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Entao, o que voce esta achando da PSWorld?

Tem alguma sugestao, critica ou reclamacao a
fazer? £ so nos procurar! Vamos adorar receber
um retorno para melhorar a sua revista.

POR CARTA

Rua Haddock Lobo, 347 - 12° Andar

CEP 01414-001 - S3ao Paulo/SP

POR E-MAIL

psworld@digerati.com.br

A PSWorld se reserva o direito de editar
0 conteudo das cartas e e-mails enviados
por motivo de espaco. Pela mesma razdo
ndao podemos responder a todos 0s
leitores, mas tenha certeza ae que todas

as mensagens sdo lidas

}Gumes, o retorno

Tenho 26 anos e jogo desde os 7. Porém,
ha uns trés anos, dei uma parada e estou
meio desatualizado. Tenho um PSone e
vou adquirir um PS2.

Tive meu primeiro contato com a PSWorld
com o0 detonado de Metal Gear Solid 3. Achei
0 material simplesmente fantastico.

Ja corri atras de algumas edicOes que havia
perdido, mas em nenhuma delas encontrei
alguns detonados que gostaria de ver. No
PSone: Dino Crisis 1 e 2 e Parasite Eve 1. No
PS2: Metal Gear Solid 2; Resident Evil Outbre-
ak File # 1; Resident Evil Code: Veronica; Silent
Hill 2, 3 e 4; Onimusha 1, 2 e 3; Devil May Cry
1, 2 e 3; Siren; Prince of Persia: Sands of Time
e Castlevania: Lament of Innocence.

Desde ja, muito obrigado pela atencao.

Um abrago...

Herwin Rommel - por e-mail

Ficamos felizes de fazer parte do seu retorno
aos games. Quanto aos detonados: de PSone,
publicamos Dino Crisis na edigdo 8, mas ainda
nao fizemos de DC 2 e de Parasite Eve 1. De
PS2, lancamos Resident Evil Outbreak File

#1 na edicdo 6, Silent Hill 3 na edigdo 1 e o

4 na 9; Onimusha 3 na edi¢do 7 e Devil May
Cry 3 na edigdo 17. Castlevania: Lamment of
Innocence saiu em uma outra revista da edj-
tora, a PS2 Evolution, na edigdo 1. Os outros
games que vocé perguntou ainda nao foram
detonados por nossa equipe. Qualquer uma
aas revistas pode ser adquirida pelo site
www_lojadigerati.com.br. Divirta-se!
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CARTA DO MES
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Tirando a limpo

Preciso que voces respondam algumas per-
guntas que devem estar na cabeca de muitos
amantes do PlayStation 2. Sao elas:

1. Quem sai na frente na préxima geragao?

2. Quantos consoles vendeu o GameCube, o
Xbox e 0 PS2?

3. Ha alguma chance de o PSP ser o portatil
mais vendido em toda a histéria?

4. Vi na Internet: “Halo 3 vai acabar com o0
PS3”. O que vocés acham disso?

5. Qual o console mais vendido em todo o
mundo na histéria dos games?

6. Na PSWorld 20, percebi que ha problemas
com a Sony. Ela pode ir a faléncia ou desistir
dos consoles como a Sega?

7. Por que algumas revistas do Brasil s6
criticam o0s jogos de PS2 e defendem os jogos
dos outros consoles?

8. 0 PS2 ficou inferior aos concorrentes
em termos de hardware, além da dificuldade
de transferir um jogo de outra plataforma para
o console (como Call of Duty e RE4). O PS3
nao vai ter esses problemas se comparado ao
Revolution e ao Xbox 3607
Renan Colebrusco - Cafelandia/SP

1. A Microsoft langard o Xbox 360 em
novembro deste ano. 0 PS3 estd previsto para

DRetro 0 qué?

Venho acompanhando as noticias do
PS3 e fiquei com uma duvida: o PS3
sera totalmente compativel com os
games de PS2, assim como o PS2, que
roda CDs do PSone?

Obrigado pela atencgao!

Carlinhos - Por e-mail

Pode ficar tranquilo, Carlinhos. A Sony
garantiu que o PlayStation 3 sera retro-
compativel, ou seja, ele ird rodar os games
de PS2 e até de PSone.

junho de 2006, e o Revolution ainda nao tem
data. 2. E dificil conseguir niimeros precisos,
mas o0 PS2 vendeu em torno de 70 milhoes,
enquanto o Cube e o Xbox venderam 15
milhdes cada. 3. E dificil. As versdes de

Game Boy venderam mais de 175 milhoes de
unidades. O PSP nao deve chegar I4. 4. Halo
3 ndo ird acabar com o PS3, mas a Bungie

e a Microsoft planejam distribuir o game na
mesma época em que a Sony langar seu novo
console. A chegada do game deve ter um im-
pacto nas vendas do PS3, mas serd pequeno.
5. A linha Game Boy. 6. Pouco provdvel. Mes-
mo que custe muito, 0 PS3 deve emplacar. 7.
Existem jogos bons em todos 0s consoles, e
€ isso que importa. O problema é falar bem
(ou mal) de um jogo SO porque éle saiu em
tal plataforma. Isso é tendencioso e errado. As
comparagdes sé podem ser feitas em jogos
multiplataforma, pois as diferengas de hard-
ware podem mudar uma coisa ou outra na
gstrutura do game. De resto, nenhum console
é melhor que outro. 8. A arquitetura do PS3
e do Xbox 360 serd semelhante, portanto a
maioria dos games terd minimas diferengas
entre as plataformas, se é que haverd alguma.
O Revolution ainda é um mistério, pois pouco
foi revelado sobre ele. O jeito é aguardar.

Dev pav!

Este espaco é reservado para corrigirmos oS erros
que infelizmente deixamos escapar na edicao anterior.
Confira as falhas:

|> No box do Preview Especial de GTA: Liberty City

Stories, 0 site da produtora esta errado. O correto é
www.rockstargames.com.

Na noticia do jogo baseado em A Fanidstica Fabri-
ca de Chocolate, comentamos que o filme de 2005
é uma refilmagem quando na verdade é uma nova
adaptacdo do livro de mesmo nome.




Bem ou mal,
falem de mim

Acompanho vocés ja faz um tempo e acho as
matérias fantasticas. Na edicdo 18, Fernando
Wiek fez um review de Shin Megami Tensei:
Digital Devil Saga, um jogo que ndo ganhou
muito espaco no mundo do console, mas é
excelente. Vi o review no dia que ia mandar um
e-mail para a Redacao falando sobre o game.
Infelizmente, ndo encontrei a revista com
a analise de Star Ocean: Till the End of
Time, outro jogo que ndo teve grande
espaco nos consoles.

Muito obrigado por ndo mostrarem apenas
jogos que serdo sucesso garantido ou com
clichés. Compro revistas de games ha anos,
mas a PSWorld foi a tnica que me chamou a
atencao e que realmente vem mostrando que
nao importa se 0 jogo é bom ou ruim, € legal
saber que ele existe.

Tenho um pequeno pedido. Na edicdo 20, no
“Game Freak”, foi publicado o game Samurai
Western. Fiquei realmente impressionado.
Depois de Red Dead Revolver, nenhum game
do Velho Oeste me chamou a atengdo. Onde
posso comprar o titulo?

Obrigado pela atengao.

Pedro Hilario - por e-mail

Obrigado pelos elogios, Pedro. A andlise da
versao em inglés de Star Ocean: Till the End

of Time estad na edigao 10 da revista. Vocé
pode compra-la pelo site www.lojadigerati.com.
br. Samurai Western nao é tao facil de achar
quanto Devil May Cry, mas uma garimpada nas
lojas especializadas deve dar resultado.

Segredos de
Winning Eleven

Primeiramente, tenho de dar os parabéns a
melhor revista de PlayStation do Brasil. Os
reviews, 0S previews e principalmente o0s
detonados fazem com que a publicacdo seja
insuperavel. Tenho Winning Eleven 8 CBF vs.
UEFA, mas ndo sei dar o famoso elastico. Sera
que vocés podem me ajudar?

Newton Junior - por e-mail

)

Fazer o eldstico é facil: basta apertar R2 trés
vezes. Porém nem todos o0s jogadores podem
executar o movimento. Somente 0s mais
habilidosos tém essa capacidade.

A matéria “Por dentro das midias” estava muito
boa e facil de entender, mas eu queria que vocés
falassem sobre a velocidade de gravagdo dos DVDs
e dos CDs, sobre as diferentes midias existentes

e sobre como identificar as de melhor qualidade.
Sempre comprava DVDs em uma mesma loja,
todos de midia roxa escura. De repente 0s jogos
comecaram a travar ou a ficar extremamente lentos.
Eles estavam sem nenhum arranhao, e 0 meu
videogame aceitava 0s jogos de midia dourada
perfeitamente. Um técnico me disse que o problema
s6 podia ser nas midias e falou por alto sobre a di-
ferenca de velocidade de gravagdo. Peco, por favor,
que me expliqguem a suposicdo do técnico.

Fabio Munhés Climaco - por e-mail

Vamos por partes, Fabio. CDs no PS2 apenas se
forem de PSone ou se os originais forem também

}A pressa é inimiga da perfeicao

em CD. Nao use CD-Rip (o cldssico game que
original € em DVD, porém na versao alternativa
alguém “ripa” o jogo corlando musicas e anima-
¢oes para caber em um CD). Os prensados sao

a melhor escolha, porém, se escolher gravados,
tenha certeza absoluta de que eles estao gravados
em uma velocidade de no maximo 8x.

Quanto a DVDs, 0s prensados sdao bons por
serem cdpias fiéis da versao original, mas,
dependendo da marca, podem se deteriorar com
mais facilidade. Por isso, a recomendagao fica
para 0s gravados, desde que eles estejam em
uma velocidade de no mdximo 2x.

No seu caso, 0s games que VOocé comprou deviam
estar gravados em uma velocidade alta (4x ou até
8x). Seu PS2 aglientou rodar os jogos até um certo
tempo forgando o canhdo, obviamente. Agora, éele
deve estar descalibrado.

A velha polémica

Gostaria de parabeniza-los pela 6tima
revista, mas gostaria de reclamar da

falta de detonados e de dicas de PSone.
Vocés disseram que nunca deixariam

0 PS1 de lado. Eu acho que € mentira.
Nenhum especial s6 do PSone em mais
de um ano de existéncia? Que vergonha,
PSWorld! Sim, o PS2 tem muitos jogos
bons, mas o PSone tem mais. Eu gostaria
que voces fizessem mais detonados de
aventura ou de acdo do PSone, porque
vocés sO ha detonados de jogos de terror
e de RPG. Espero que vocés me atendam
e continuem com a dtima revista!
Cristiane Oliveira - por e-mail

Tentamos sempre fornecer 0 maximo
de conteddo de ambas as plataformas,
mas hd mais novidades de PS2 do que
de PSone. Entdo, é natural que a maior
parte da revista fale sobre PS2. Mesmo
assim, o espago do PSone estd garanti-
do. Pode ficar tranqdiila.
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hrasileira em FIFA 06

Il UMD MUSIC

A trilha sonora de FIFA 06 foi revelada pela
Electronic Arts. Como vem acontecendo nos

: gt A | ANT
Gltimos anos, a musica brasileira marca presenca. | = '. %.q“!* YOOt
Desta vez, estdo, entre 0S artistas do mundo m"mn- - o e ey {ﬁ.
r0. Carlinhos Brown em parceria com 0 argentino -_ e ST 4

= g

DJ Dero, o boTECOQeletro, que mistura mﬂaical
regional com eletrnica, e o DJ carioca Marcelln_hn
da Lua. A trilha de FIFA '06, que deve Iangafju dia
26 de setembro para PS2, conta com 39 faixas.

Confira a lista com algumas delas:
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Misica Artista Pais |
Bir Kadin maNga Turquia
Cizeceksin |
Coco Nutz Mass  boTECOeletro Brasil
Coqueta Kinky México
Fiesta 3D Voz Espanha

God Knows Mando Diao SUi?Cia J1 UMD MUSIC
Inno All’Odio Linea 77 alia Eme, 3
Lyla 0asis Reino Unido _ DE}.L,:},W m} q”@\}@m
Nabika Carlinhos Brown  Brasil/ | - )

& DJ Dero Argentina o i &

f;_ ‘
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Now and Forever Kaos Alemanha Y1
Soobax K'naan Somalia
Tranqililo Marcelinho Brasil
da Lua
Welcome Damian ‘Jr. Gong’ Jamaica

To Jamrock Marley

» Disgaea vira » Sony processa site » RE4 mais proximo
desenho animado de vendas

Um dos mais cultuados jogos de Para evitar que mais lojas e sites espe- Resident Evil 4 ja tem data confirmada de
estratégia do PS2, Disgaea: Hours of cializados importem PSPs ao continente lancamento. No dia 25 de outubro, 0 game

Darkness, ird ganhar seu proprio dese- europeu ate a data oficial de seu lancamento chega aos Estados Unidos, e no dia 4 de
nho animado em breve. As informacoes (01/09/05), a Sony decidiu processar novembro, a Europa. Segundo algumas fon-
sobre 0 novo anime sSao Muito escas- famoso site de vendas Lik-Sang, localizado tes, 0 jogo deve perder pouquissima quali-
sas. A unica certeza e de que ele devera em Hong Kong, alegando que eles violaram dade em relagao a versao de GameCube.
estrear em 2006 0 direitos de marca da empresa. No PS2, havera novas missoes.
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donos do PSP ganharam ma

para 0 portatil A Sony

0 comeco de agosto, 05 felizes

para downloa

s um suporte

=TV

japonesa inaugurou seu
novo portal multimidia

voltado axclusivament
para 0 PSP. Conhecid
como P-TV (www.

p-tv.jp), O site pode ser

acessado tanto pelo .
PC como pelo propri

portatil
jogadores €nco

HOME

TOP

Katamar

e &
CUILTY G

Xenosaga

» WE9 chegara aos EUA

A Konami anunciou, durante um evento nos
Estados Unidos, o lancamento de Winning

Eleven 9 para PS2. O game chega ao mer-
cado americano no comeco de 2006. WE9
sera lancado no Ocidente com equipes novas
e atualizadas. Confira nesta edicao o review
especial e o detonado do game.

através de sua
ntram um excelente acervo

-l"_F |
T
L o |
M{ﬁ

Guilty Gear Isuka

e
-

: sites sa0 jap

rede wi-fi. Nele, 0S

'IOE_AS trilhas sonoras mais originais do PS2

P o A
God of War

-

The Sands of Time

» Strike Force adiado

O game de tiro Commandos: Strike Force

(PS2) foi adiado, segundo nota de seu site
oficial. O jogo, baseado na 2' Guerra Mun-
dial, estava previsto para agosto, mas nao

deve chegar as lojas antes de dezembro. O
motivo seria transformar a predominancia

2D em predominancia 3D.

nos menus por nao e

d, como trailers de filmes,
animes, shows € trilhas sonoras.

Antes de usufruir
do site, & preciso
afetuar um cadastro na
pagina do SCN Su-Mgt
(www.sen.sa-ner.ne.;p).
Vale lembrar que 0
conteddo serve pard 0S
ysuarios do PSP ame-
ricano, mas, como 0S

oneses, vocé pode Se perder

ntendé-l0s.

- Wig, e BE 4
METAL EEAR SO0

-'I-._-TP‘.H‘-.I:I E‘l'1-l_ﬂ.'
1Ay N

¥
o

IEH!:_”I]F_THE_ ENDERS

Zone of the Enders
The 2nd Runner

Rygar: The
Legendary Adventure

» Sony faz parceria
com Coca-Cola

A Sony esta fazendo uma parceria com a
Coca-Cola para distribuir contetido para o
game de PSP Wipeout Pure. Sao cinco te-
mas diferentes baseados na marca americana
de refrigerantes. Para baixar a expansao, é
preciso obter um senha no site da Coca-Cola
e acessar a Internet pelo game.

Todas as imagens sdo reproducoes
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BETTER IN FvEL

F ALL ASSIGNED SMILLS TEMPORARILY

Os filhos do atomo se preparam para mais um game de sucesso. As novas telas divulgadas
pela Activison mostram 0 quao impressionante 0 game esta ficando. Pelas imagens, € possivel
ver novos herdis, como Colossus, Juggernaut, Sunfire e Bishop. Além de alguns viloes, como
Archangel, Sinistro, Lady Lethal, SugarMan e, obviamente, Apocalypse. Confira as imagens e
aguarde o lancamento do game no final deste més.

+7 ALL SXILLS
13 SECONDS

K (LEvi
7 ALL SKILLS
18 SECONDS

» Square Enix abre loja » Novo Broken Sword » Shadow of the Colossus
Special Edition

A Square Enix, responsavel pela producao Apesar de originalmente planejada para ser Mesmo antes de seu lancamento, a Sony

de classicos, como a serie Final Fantasy e uma trilogia, a série Broken Sword ganhara anunciou uma edicao especial de Wanda
Kingdom Hearts, inaugurou no Japao sua mais um episodio. Nele, o advogado Geor- and the Colossus (Shadow of the Golossus)
loja oficial. L4, os admiradores da empresa ge Stobbart esta apaixonado. A presenca somente para 0S japoneses. Sao extras com
podem adquirr produtos, como bonecos, de Nicole Collard, sua parceira, nao fol secoes dos trailers exibidos durante a Tokio
roupas e acessorios. Um fato curioso & que confirmada. O lancamento para PlayStation Game Show 2005. Alem disso, havera tambem
nao sao vendidos jogos nao fo! descartado lustracoes e rascunhos dos ilustradores.
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. Venda de Consoles de todas as marcas € modelos;
. Acessorios em geral;
. Assisténcia tecnica especializada € destravamento de todos os consoles
. Trabalhamos com Thunder Pro € Matrix Infinity
. Servicos executados com garantia
. Enviamos SEDEX para todo o Brasil;
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PREVIEW ESPECIAL

Breia e Sz0INOKY

Por Henrique de

Skate surgiu quando surfistas do inicio da decada de 60, entediados pelas baixas ondas do

mar, colaram um par de patins embaixo de uma tibua para brincar fora d'agua. Eles provavel-

mente nao imaginavam que sua Invencao se tornaria uma modalidade esportiva seguida por
milhares de pessoas ao redor do mundo.

O maior representante da geracao sk8 é Tony Hawk. um dos responsaveis pelo ressurgimento
do esporte, que andava em baixa no comeco dos anos 80 pelo cancelamento da revista Skateboarder
a principal publicacdo desse nicho. Gracas principalmente a ele. grandes campeonatos foram surgindo
nos anos 90. Entao, o skate se consolidou como uma categoria esportiva.

A importancia do skatista é tanta (UE Seu nome esta a frente de uma das maiores franquias dos
videogames atuais. Quem nunca ouviu falar de Tony Hawk's Pro Skater? A série da Neversoft conta
com seis titulos, todos éxitos comerciais. cada um evoluindo e expandindo as boas idéias do anterior.

Agora, na iminéncia da préxima geracao de videogames, o sétimo episodio estd sendo produzido pela | lios
empresa. Conheca American Wasteland. Uma das obras do grafiteiro Jimbo Phillp
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Grinding no letreiro de Hollywood

E dificil pensar em algo que deveria ser mudado na série Tony Hawk.
Nao que a série seja perfeita, mas o conjunto € sempre tao coeso que nao
¢ facil imaginar como as coisas poderiam ser diferentes. I1sso € tao evidente
que o0s outros titulos de skate sempre tém problemas para se diferenciar.

Mesmo com a formula vencedora, a Neversoft mudou algumas coisas
nos dois Ultimos episddios, os Underground, e adicionou uma histdria e
um protagonista, a possibilidade de descer do skate e outros detalhes.

American Wasteland reaproveita algumas dessas idéias e traz inova-
coes ao titulo. Havera um personagem principal (entre cinco disponiveis),
que, cansado dos problemas em sua rotina, foge para Los Angeles para vi-
rar um skatista profissional. Logo que chega la, é assaltado e perde todos
0S seus pertences (menos, é claro, o skate). Entao, Mindy, uma punk de
cabelo rosa, 0 "adota”. Assim comeca a saga pelo sucesso.

A primeira coisa a fazer é dar um jeito no visual personalizando as
vestimentas, o penteado e até as tatuagens nas lojas espalhadas pela

Prass O to chop your mop

—Exil Shop =\

Skate? Que nada!

Na jogabilidade, velhos truques ganharam maior com-
plexidade e novos movimentos foram criados para formar
sequéncias maiores e aproveitar a imensidao do cenario.
Muita coisa podera ser feita com um pé so, e ha maior én-
fase nos truques aéreos. Quando estiver a pé, vocé podera
usar o skate para dar porrada em concorrentes ou até joga-
lo para cima para um combo ainda mais incrementado.

A maior surpresa € a possibilidade de controlar bici-
cletas BMX. Isso mesmo. Uma das mais surpreendentes
adicoes de Tony Hawk's American Wasteland é a possibili-
dade de usar um equipamento diferente do skate. Algumas
missOes poderdo ser realizadas apenas com as magrelas, e

cidade para comecar a construir sua reputacao. Como tudo depende de
quanta grana vocé tem, é possivel fazer um pé-de-meia realizando missoes
espalhadas pelos cenarios.

Essa interatividade com a cidade é um dos pontos-chave do game e
uma de suas maiores novidades. Em vez de vérias fases e pistas separadas
como em todos os outros games da série, AW trara apenas uma fase, Los
Angeles, em uma retratacao fiel (e imensa) da cidade. O detalhe é que nao
havera nenhuma tela de loading no jogo todo, gragas a um sistema strea-
ming semelhante ao de Jak 3. Ou seja, vocé pode passear por LA de ponta
a ponta passando por todas as areas em apenas um combo de truques
— se tiver habilidade para tanto. Nem todos os bairros estardao disponiveis
a principio, mas, conforme as missoes sao realizadas, locais, como 0
letreiro de Hollywood, a Calcada da Fama, as ruas de Santa Monica ou a
burguesa Beverly Hills serao acessiveis. Havera um onibus para leva-lo de
um lado a outro, caso queira.

um sistema diferente de manobras esta sendo preparado.
Além disso, o game contara com a arte de Jimbo
Phillips (artista plastico conhecido entre os skatistas
— vide imagem a esquerda), um modo classico de
Tony Hawk com as pistas dos anteriores (que pode ser
jogado cooperativamente), suporte para widescreen e
progressive scan e a possibilidade de colocar sua foto
como rosto do personagem (assim como em THUG).
Nas lojas em novembro, American Wasteland
sera um dos games de langamento do Xbox 360,
além de sair simultaneamente para PS2, Xbox,
GameCube, GBA e DS.

Producao: Neversoft Entertainment
Distribuicao: Activision

Plataformas: PS2, Xbox, X360, GC, GBA, DS
Genero: Esporte

Jogadores: Ainda nao definido

site: www.neversoft.com

| Langamento: Novembro de 2005

Expectativa: 8,5
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PREVIEW
GUN

Sexo, drogas e bnngue-hungue

Por Milena Castro

m— s
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A Neversoft nunca ousou tanto em um game. Bem » Quem pensa em
diferente de seu carro-chefe, a série Tony Hawk, Gun sajvar mocinnas
indefesas quando
é um shooter do Velho Oeste que promete trazer com ha um boteco. uma
maxima fidelidade um cenario norte-americano de pds-  arma e varios Cow-
guerra no século 19. ol S e
Voceé é Colton Wright, um pistoleiro que descobre
que o0 montanhés que o criou, Ned, ndo é seu verdadeiro
pai. O pior é que Ned é assassinado em seguida, sem
deixar maiores explicacoes a Colton, que, revoltado,
parte em uma sangrenta vinganca que envolve uma
série de acontecimentos confusos e intrigantes.
Um dos diferenciais do game € que ha um
mundo enorme a ser explorado livremente. Vocé
contara com um radar semelhante ao de GTA
para nao se perder nas missoes, principais ou
optativas. As areas, de desertos a saloons, podem
ser percorridas a pé, a cavalo ou com uma charrete.
Ndo ha loadings no carregamento dos cendrios, entao
nada atrapalhara a fluidez do jogo nem sua liberdade.
Nas inumeras batalhas, vocé utilizara armas da época,
como espingardas e dinamites, além de utensilios para
escalpelar inimigos. Seus rivais reagirao de diferentes ma-
neiras de acordo com a parte do corpo em que forem atin-
gidos, como em Resident Evil 4. A possibilidade de alternar
entre a visdao em 1° pessoa e a em 3* pessoa € muito Gtil
para que vocé roube a arma de um inimigo mais facilmente,
por exemplo. Havera também um recurso chamado Quick
Draw, com o qual vocé podera mirar precisamente e fazer
com que o tempo passe devagar por um periodo - algo pa-
recido com o sistema de Red Dead Revolver. Além dessas
novidades, a fisica das batalhas permitird que os inimigos
sejam eliminados no ar e por paredes.
Trapaca, libertinagem, sangue, a¢do e a possibilidade de
usar prostitutas como quiser fazem com que Gun seja bastante
esperado — afinal, muita gente prefere bandidos sujos, pistolei-
ros e cowboys malvados a super-heréis certinhos que salvam
0 mundo num piscar de olhos.

]

Producao: Neversoft Entertainment
Distribuicao: Activision

Plataformas: PC, GC, PS2, PSP, Xbox, X360
Género: Shooter

Jogadores: Ainda ndo definido

Site: www.neversoft.com

,_ ~I.annamm|tn Novembro de 2005
Expuetnﬁia 8.5
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Um novo retalhador de cabecas

Por Ricardo Farah Peregira

E incrivel como nesta geracdo ha tantos titulos que abor-
dam samurais, ninjas e filosofias da guerra oriental. Se vocé
analisar 0s games de PSone que tratam desses temas, dificil-
mente ira além de Tenchus e Bushido Blades. No entanto, listar
esse genero no PS2 terminaria com 0 espaco deste preview.

Desenvolvido pela Game Republic, produtora de Yoshiki
Okamoto, Genji @ mais um que entra para a lista dos hack ‘n’
slashes feudais. O game do criador, ex-membro da Capcom,
conta a histona de Genkuro Yoshitsune, um samurai que tem
a missao de acabar com as tropas Heishi que derrotaram as
forcas de Genji e ganharam o controle de um sagrado ensina-
mento, conhecido como Amahagane. Ao lado de Benkel, outro
samurai que se destaca por sua forca, e nao pela agilidade,
Genkuro pode assumir varias formas da mitologia japonesa,
que Ihe conferem caracteristicas diferentes.

O game mistura a acao linear e os desafios de raciocinio
l0gico da série Onimusha com a agilidade frenética e o sistema
de evolucdo de Dynasty Warriors. A primeira vista, o titulo
pode soar como uma repeticao, porem, pelo visual grandioso
e detalhado e pelo enredo épico, fica a certeza de que sera, no
minimo, mais um titulo interessante para PS2 deste ano.

Producao: Game Republic
Distribuicao: SCEA
Plataforma: PS2

Género: Acao

Jogadores: 2

Site: www.gamerepublic.jp

 Lancamento: Setembro de 2005
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BATTLEFIELD 2: MODERN

Um combate mais que moderno

Por Fernando Wiek

Parecia uma eternidade, mas finalmente Battlefield 2,
um dos jogos mais populares do PC, esta prestes ganhar
sua esperada versao para consoles. ‘

A conversdo promete ser muito mais do que um mero
porte e trara um inédito modo single player para o titulo
- algo nunca visto em Battlefield — com uma histéria bem
complexa envolvendo as quatro grandes forgas militares do
mundo (a coalizdo do Oeste Médio, as forcas norte-america-
nas, as tropas russas e o0 exército chinés).

0 modo online ndo foi esquecido, e até 24 jogadores
poderdo se digladiar em 13 gigantescos e variados cenarios,

Producao: Digital lllusions com uma interagdo jamais vista em jogos multiplayer para
Distribuicao: EA Games consoles. Tudo o que voce vir podera ser destruido ou
Plataformas: P52, Xbox utilizado a seu favor. Um dos melhores exemplos de toda
f:;:;::,;?ag,_‘ essa liberdade é a possibilidade de tomar posse de qualquer
Site: www.battlefield.ea.com veiculo ou arma de guerra que avistar no campo de batalha.

— - e . Imagine roubar poderosos tanques de guerra ou helicopte-
WL LN TTERER DRSS o5 para destruir o exército inimigo... O game promete.

 Expectativa85

15 - PSWorld
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FINAL FIGHT: STREETWISE

Porrada, porrada, porrada...

Por Allan André
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Um dos titulos que ajudaram a Capcom a se firmar
como uma das grandes empresas do Japao antes
mesmo do divisor de aguas, Street Fighter |l, esta de
volta. Final Fight marcou época no final da década
de 80 como um dos maiores classicos da pancadaria
nos fliperamas e nos videogames. Naquele tempo, 0s
mocinhos Cody, Haggar e Guy — que posteriormente
apareceu em Street Fighter Alpha — lutavam por justica
na violenta Metro City. Depois de mais de 15 anos, a
cidade é a mesma, porém o herdi é diferente. Cody é

sequestrado por uma gangue, e seu irmao, Kyle, € 0
protagonista do game. Mesmo que 0 perso-
nagem principal seja modificado, € bem
provavel que antigos nomes, incluindo
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Mais popular que Jesus Cristo

Por Henrique de Breia e Szolnoky

o)
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0s viloes, estejam de volta.

Conforme o game vai se desenvolvendo, Kyle deve
melhorar sua reputacdo nas ruas e se tornar cada vez mais
temido, mas isso dependera do desempenho do jogador.
Havera quatro maneiras diferentes de atacar, sequindo
um esquema parecido com o de Viewtful Joe, no qual é
possivel alterar a velocidade dos golpes.

O game conta, também, com um medidor de tensao
que influencia na maneira como Kyle se porta durante
0 jogo. Quanto mais porrada ele da, mais forte fica. O
dinheiro também tera importancia, pois com ele voce
podera contratar capangas e comprar armas, como
facas e bastoes. Para os saudosistas, esta versao pode
ser uma boa pedida.
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Nem John Lennon nem Jesus
Cristo. Um dos nomes mais popu-
lares do seculo 21 € Harry Potter,
uma arrebatadora mania mundial
criada pela britanica J. K. Rowling.
Além dos seis livros, dos trés
filmes e dos incontaveis produtos
licenciados, o aluno mais poderoso
da Escola de Magia e Bruxaria de
Hogwarts ja visitou os videogames
varias vezes. O proximo jogo da
franquia sera baseado na adaptacao
para 0s cinemas do quarto livro,
Harry Potter e o Calice de Fogo.

A enfase sera diferente da
| dos games anteriores. Em vez de

. puzzles e desafios de I6gica, Harry
Potter and the Goblet of Fire trara
acao ininterrupta e fases que priori-
zam 0s reflexos do jogador. Ron e
' Hermione acompanharao o bruxinho

Producao: Capcom
Distribuicao: Capcom
Plataformas: PS2, Xbox
Género: Acao

Jogadores: Ainda ndo definido
Site: www.capcom.com

~ Langamento: Janeiro de 2006
 Expectativa: 85

novamente, e havera a possibilidade
de jogar cooperativamente com dois
amigos e um multitap.

Serdao 11 cenarios tirados do
filme, incluindo ceus abertos para
perseguicoes de vassoura (detalnes .
voce fugira de um dragao), as
diferentes alas de Hogwarts e até™"% %
um nivel submerso, no qual Harry
contara com nadadeiras e guelras.

O game chegara as lojas
com o lancamento do novo
filme, em novembro.

Producao: EA Games UK

Distribuicao: EA Games/Warner
Plataformas: PS2, PC, Xbox, GC, GBA, PSP. DS
Género: Acao

Jogadores: 3

Site: www.eagames.com

I.am;anmn‘tn: Novembro de 2005
Expectativa: 7,0



THE SIMS 2

Tambem conhecido como “expandindo um impeério™

Por Henrigue de Breia e Szolnoky

O simulador de pessoas de Will Wright, The Sims, foi traduzido para 17
idiomas, bateu o recorde de vendas estabelecido por Myst e vendeu mais de
10 milhdes de cépias. A continuacdo foi ainda mais longe: em apenas dez dias,
foi comprada por 1 milhdo de pessoas.

Os consoles ndo poderiam ficar de fora desse tremendo sucesso. Entdo, a
Electronic Arts e a Maxis comecaram a producdo da versao de The Sims 2 para
PS2, Xbox e GameCube. A esséncia ¢ a mesma, e todos os ingredientes que
garantiram seu sucesso estarao de volta (como o senso de humor, a animacao
fluida e as infinitas possibilidades de jogo), mas diversas mudancas prometem
que esta versao sera melhor que a de PC.

Para comecar, a interface estd sendo otimizada para os controles dos
videogames. Desta vez, sera possivel controlar seu Sim diretamente como
acontece com um personagem de um game de aventura em terceira pessoa.
Pequenas agoes poderao ser realizadas, como passar aspirador no quarto.
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As maiores mudancas, porém, estao na propria estrutura do game. Serao dez
carreiras ineditas e 25 personagens exclusivos da versao de consoles, que Se jun-
tam aos 35 da outra versao. O game contara com mais de 500 objetos, 350 deles
novos. Havera, tambeém, uma nova aspiracao (o0 que motiva e guia a vida de um
Sim, como familia, seguranca financeira etc.), a de criatividade. Essa novidade esta
diretamente relacionada a outra inovacdo do game: a culinaria. Sera possivel criar
pratos com mais de 50 ingredientes. Cada uma das refeicoes causara um efeito
diferente em quem a comer, e 0 jogador precisa providenciar os ingredientes, como
colher frutas ou criar peixes em um aquario, para fazer suas receitas.

O sistema de envelhecimento foi abolido (os Sims terdao a mesma idade
sempre), € novas opcoes de vestimenta e personalizacao garantem que sera
raro encontrar um Sim igual ao outro. Os graficos sofrerao um downgrade para
rodar nas plataformas atuais, mas esse nao é necessariamente um problema, ja
que nao é o maior atrativo do titulo.

Vida longa ao império de Will Wright.

Producao: Maxis
Distribuicao: Electronic Arts
Plataformas: PS2, Xbox, GC, DS, PSP, GBA
Género: Simulacao
Jogadores: ?

Site: www . maxis.com

Lancamento: Novembro de 2005
Expectativa: 8,5
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RESIDENT EVIL 5

A volta dos mortos-vivos... Ou quase

Por Ricardo Farah Pereira

Ja faz quase dez anos que o primeiro titulo da série RE foi lancado.
Sua fama definitivamente foi 0 mote para o sucesso da Sony com o PlayS-
tation. Ao longo dos anos, Resident Evil teve seus altos e baixos e passou
pelas principais e mais influentes plataformas. Suas versoes paralelas nao
causaram o mesmo frisson que a saga principal, e a série, que nasceu no
console da Sony, foi parar no GameCube, o que de certa forma abalou a
comunidade de sonystas.

Mesmo assim, Shinji Mikami (produtor da série) quase teve sua
cabeca cortada quando RE4 foi anunciado também para PS2. Agora que
0 todo-poderoso deu a vaga para Jun Teuchi, um novo titulo da série
desponta no horizonte metalizado conhecido como PlayStation 3.

Resident Evil 5 foi anunciado pela Capcom como um dos primeiros
titulos a abusar do potencial da nova geracao de consoles. O tnico trailer

divulgado pela produtora revela um ambiente que foge de tudo ja
visto na série. A cidade, acompanhada de seu clima arido com Sol
i escaldante, lembra muito uma regido pobre e deserta, dando a
| impressao de que a trama se passa em um deserto mexicano ou
‘ no mediterraneo arabe.

Especula-se que o personagem mostrado seja Chris Redfield pelo
modo como ele se movimenta e pelo estilo S.T.A.R.S. Caso essa teoria
seja confirmada, pela cronologia da série, 0 game contara uma historia
posterior a de RE4 devido a aparéncia mais velha do protagonista. Os
inimigos, apenas silhuetas em contraste com o Sol, a0 mesmo tempo em
que lembram os classicos zumbis da série podem ser algo do que foi visto
em RE4, ou seja, humanos mais inteligentes e ageis.

Segundo a Capcom, o objetivo principal serd explorar todos os re-
cursos da nova geracao e tornar a IA do jogo mais realista, bem como
a qualidade visual mais surpreendente. Um exemplo é a preocupacao
na programacao dos personagens e de seu visual — cada fio de cabelo
foi programado independentemente para aumentar o realismo.

Falta muito para o lancamento de Resident Evil 5, mas
a pouca informacao divulgada ja foi suficiente para fazer
lacrimejar cada jogador que sempre acreditou no poten-
cial da série. Enquanto 0 game nao chega, a solucgao ¢
curtir RE4 (mais proximo do que nunca) e acabar com
mais alguns zumbis pela rede com Qutbreak 2.

>4

~ Producao: Capcom

q Distribuicao: Capcom
Plataformas: PS3, X360
Género: Acao
Jogadores: 1
Site: www.capcom.co.jp




0 sonho do jogo proprio

Por Henrigue de Breia e Szolnoky

Na aclamada trilogia Jak &
Daxter, o roedor Daxter atormenta
todos ao seu redor afirmando que
merecia seu proprio jogo. Sua
teimosia surtiu efeito: a Ready at
Dawn prepara uma aventura com
seu nome para PSP,

No final do primeiro game,

a dupla vai parar em uma cidade
futurista e é presa. Daxter conse-

gue fugir, mas Jak vira cobaia em
experimentos com a misteriosa
substancia Dark Echo. O inicio de Jak
Il mostra Daxter resgatando o amigo,
que foi mantido preso por dois anos.
A historia de Daxter, o0 game, mostra
0 que aconteceu com Daxter, a
criatura, nesse periodo.

A estrutura do jogo nao
segue a risca o genero hibrido
da série. As fases serao mais

‘harau
-nasennos

tlﬁsslcos >

il

lineares e mais proximas das
de um game de plataforma. Nao
havera tela de loading, e o visual
promete ser muito parecido com
0 dos games de PS2, inclusive a
alta taxa de frames por segundo e
animacao suave e cheia de vida.
A produtora esconde detalhes
sobre 0 modo multiplayer e
sobre a interatividade entre
0 titulo e Jak X: Combat Racing
(em producao para PS2). Mas,
assim como a trilogia que deu
origem ao game, Daxter promete
ser uma otima surpresa.

Loja especializada em desenho
animado lanones

Full Metal Vol .8 Euangelinnvm Innocence

_Pwdn;in ‘Ready at Dawn
Distribuigao: SCEA
Plataforma: PSP

Género; Aventura
Jogadores: Ainda nao definido
Site: www. readyatdawn com




God of War
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respeito do PlayStation 3 surgem dos

quatro cantos do mundo. A tecnologia
do chip Cell, a midia utilizada pelo console,
sua data de langcamento, enfim, todas as
noticias apenas fazem com que o jogador
acredite na sequinte afirmacao; logo o PS2
se aposentard para dar a vez a seu sucessor.
Certo? Errado. Cego € aquele que acredita
nessa teoria sem sentido. Para provar quao

¥ &
S ) ‘ poderoso o PlayStation 2 pode ser, confira
3 ‘ ELE AINDA TEM MUITO A OFERECER s proximas paginas um pouco mais
Por Ricardo FiloE EaEiS sobre sua real poténcia e sobre o porqué da
T : diferenca na qualidade de seus jogos.

Ja faz tempo que novas informacdes a
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\[ECOREAS

B 5 Com o passar do tempo, os fabricantes ,

@ descobriram que era possivel aumentar ainda
. mais.a performance das placas graficas. |

- integrando-as com circuitos especfficos e
otimizados para esses tipos de calculos. Assim
nasceu o famoso T&L (Transform & Lighting),
que, na verdade, ndo surgiu com novidades
: s’pnificantes, mas foi criado com o objetivo
de aliviar a CPU libertando-a do calculo da
transformacao.
O T&L & um chip que auxilia a CPU
dedicando-se exclusivamente aos calculos
geometricos. i
Vocé deve estar se perguntando o que
diabos toda esta aula de tecnologia tem a ver
- com o PlayStation 2. A resposta é simples. O
T&L é um dos chips mais poderosos que 0
console possui.
0 PS2 conta com duas unidades de

calculo vetorial, a VU1 e a VUO. A primeira é
dedicada exclusivamente aos efeitos graficos e

¢ independente da CPU. Em resumo, é o T&L
do PS2. Ja a segunda auxilia a CPU ou trabalha
independentemente dela, de acordo com a
“programacao que o jogo receber. Calculada,

a geometria é passada para o chip grafico do
console, 0 famoso Graphics Syntethizer, que
aplica as texturas e os efeitos principais —ghuva
e névoa, por exemplo.
A diferenca da VU1 em relacdo as unidades

T&L usadas nos PCs é a vantagem de ser
100% programavel. Ou seja, e

SYT N .
limitada a um ndmero especifico d
Caso o programador queira, pode de
todos os efeitos que desejar. O que conf
dizer que 0 PS2 ndo possui T&L devido a

£

esta incorporado a CPU). Na verdade, o T
existe via software, e isso Ihe confere uma
flexibilidade muito maior de programacao.
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Para quem ndo sabe, 0 anti-aliasing é
método que minimiza o efeito serriihado das linhas
diagonais e das curvas dos poligonos e dos pixels,
que se parecem com escadas. Quanto menor a
resolugdo, maiores Serao 0s pixels e mais notavel
sera 0 aliasing.

Confira a seguir uma comparacdo visual do
que é um pixel com aliasing e apés receber o
tratamento anti-aliasing.

-,

O que causa duvida para muita gente € se 0

PS2 possui anti-aliasing ou ndo. Desde o lancamento
- do console, essa questao é abordada exaustivamente,

devido a diversos games, como Ridge Racer V,
apresentarem um aliasing muito evidente.

Ao {:umparar 0 PS2 com o Dreamcast (mais
antigo), é possivel perceber gue a Sony estragou
0 console em algum ponto, devido as suas falhas
graficas. Mesmo que nem todos os jogos do
Dreamcast utilizassem o anti-aliasing, o fato &
que, sendo 0 PS2 um sistema superior, todos 0s
games deveriam ter uma qualidade maior. Isso s6
demontra que o PS2 ndo possuia anti-aliasing.

E preciso lembrar que existem duas principais
técnicas de antialiasing: o Edge Anti-Aliasing (EAA)
e 0 Full Scene Anti-Aliasing {M}. Por incrivel que
pareca, o PS2 faz ambas.

O Edge Anti-Aliasing tem efeito apenas
nas bordas dos poligonos e € aplicado em um
poligono ?mnstruidu Os jogos do Nintendo 64 ja
apresentavam, em sua maioria, esse tipo de efeito.

Ja o Full Scene Anti-Aliasing é usado quase
.sempre com o0 método Super Sam hng pelo qual

- aimagem ¢ calculada em resolu periores
e depois reduzida. Além disso, o FSAA pode.ser
usado com o0 método Oversampling, pelo qualy ~ ~
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Flawless Victory!

ortal Kombat Deception mal havia sido lancado

e a Midway tratou de divulgar mais um game

da franquia. No entanto, diferentemente dos ™~
¥ outros games da série, Shaolin Monks & um titulo de

aventura que pode ser jogado até mesmo em modo
cooperativo multiplayer. A principio, os fas mais céticos
da série mostraram uma aversao enorme quanto a pro- |
posta do game — vide Mythologies Sub-Zero e SF]ECIEH
Forces do PSone (ambos titulos de aventura), um
fracasso de qualidade. Mesmo assim, pelo que a

produtora divulgou, muitos jogadores deposita- fl

ram fichas positivas no titulo. S
Em Shaolin Monks, 0s jogadores / /
encaram uma aventura na pele de Kung L

-

Lao ou de seu discipulo, Liu Kang, Pl
enfrentando os mais cruéis e sanguina- g%},

rios guerreiros de Outworld. Na trama, a F

maioria dos personagens da série apare- é e

Ce ou como inimigos a serem derrotados

ou como aliados na empreitada de salvar o mundo da
tirania de Shang Tsung. Segundo Ed Boon (criador
da série), a escolha de criar um Mortal Kombat com
modo Adventure se deu gracas a historia profunda e
imersiva que cada personagem da série possul.

A versdao demo que surgiu na Redacao caiu como
uma luva para 0 “Ta na mao!”. A fase disponivel, Goro’s
Lair, contava com muitos inimigos de Outworld em
cenarios ja conhecidos dos games anteriores, como a fase
The Pit. Como complemento, a Midway enviou um teaser
com um pouco mais do game, que mostrava mais sobre
a jogabilidade e sobre os cenarios.

5 Provavelmente quando vocé estiver lendo esta
' 4*- " PSWorld a versdo final do game j4 poderé ser encontrada
~ nas lojas. Mesmo assim, confira com exclusividade a
3_1 " opinido dos nossos Kombatentes ao lado. Finish him!
i
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Nesta secdo, a Redacdo seleciona um game e avalia varios quesitos dele para
que voce tenha opiniges diferentes. Os redatores mostram 0 porqué de suas
notas e até trocam farpas dependendo do impacto que 0 |J0go causa

Producao: Paradox Development
Distribuicao: Midway
Plataforma: PS2

Género: Aventura

Jogadores: 2

Site: www.mkmonks.com




75 Fernando Wiek 70 Allan André

P GRAFICOS 7,0 b GRAFICOS 7,5 ) GRAFICOS 7.0

Este € um quesito que nunca se pode Shaolin Monks nao € bem um titulo Em uma analise fria, a parte grafica
esperar de MK. Enquanto o primeiro game para se orgulhar do poderio técnico do nunca foi o forte da série e demorou mui-
da série revolucionou com personagens PS2, mas nao faz feio. to para evoluir. Agora, na era 3D, Mortal
digitalizados de atores reais, 0s titulos As texturas usadas no jogo sao simples  Kombat continua ndo impressionando.
seguintes mantiveram o visual com alguns e repetitivas, e a modelagem dos perso- Ambientes escuros e com pouca luz aju-
ajustes simplérios. Quando a Midway resol- ~ nagens poderia ser bem melhor — algo no dam a esconder algumas imperfeicoes.
veu explorar o universo 3D, apenas em MK: nivel de MK: Deception. Vale lembrar que, mesmo com
Deception houve algo de nivel aceitavel. A verdade é que hoje fica dificil engolir algumas versoes toscas como Mytholo-

Shaolin Monks infelizmente parece um jogo de acao com graficos tao inferio- gies (do Sub-Zero), MK nunca dependeu
regredir nesse ponto. Exceto 0s poucos res aos encontrados em God of War. Isso de graficos para alcancar o patamar a
efeitos de luz e a originalidade dos cenarios, nao quer dizer que 0 game seja ruim, so que chegou. E claro que graficos bons
nada mais merece sua atencao. que fica devendo muito. nao fazem mal a ninguém, mas MK esta

longe de ser feio.

— T .

A nota poderia ser melhor nao fosse Em todos os jogos da série Mortal Kom- _
pelo grito estridente de Liu Kang a cada bat 0 som foi um destaque. Isso tem um lado As trilhas sonoras de Mortal Kombat

golpe executado. Mesmo assim, vale lembrar ~ ruim e um lado bom. N&o vou dizer que ficar ~ Sémpre foram um dos pontos fortes,
que cada ambiente do jogo acompanha uma  escutando Liu Kang dar gritinhos a qualquer ou voce acha que fatalities executados

trilha caracteristica da série, que embala a movimento nao abusa da paciéncia, mas em sem aquele efeito de suspense
carnificina de Outworld de forma gloriosa. a sensacao nostalgica que esses barulhos ficariam legais? O barulho dos corpos

irritantes trazem é muito boa. sendo multilados e dos gritos de dor de
) JOGABILIDADE 7,5 A trilha sonora 6 uma mistura de alguns inimigos estdo muito bons.

A variedade de combos e a liberdade ~~ MUSica techno com temas sinistros, _
na movimentacao pelos cenarios ajuda € 0 som de Sdigus i””a"f’ﬂ € 0SS0S P JOGABILIDADE 6,5
bastante, porém fica nitida a limitagio da  dUePrando continua demais. Como Ricardo mencionou, a jogabi-

programacao final da jogabilidade, o que lidade € limitada devido a variedade de

resulta em repeticdo atras de repeticdo. O P JOGABILIDADE 8,0 golpes. Nao que seja pequena, mas para

ponto positivo é o sistema de fatality, que é Quando 0 jogo comega, Vocé chega um game extenso, muito mais que o de
original e fiel a série na mesma proporcdo.  a se espantar com a grande variedade de luta, ela acaba sendo pouca. Depois de
golpes. O mais legal é que todos os mo- duas horas executando 0s mesmos mo-
) VEREDICTO 7,5 vimentos podem ser emendados, criando vimentos, 0 jogo pode ficar cansativo.
Jogo Mortal Kombat desde crianca e combos realmente devastadores. 4 muvim_e ntai;ﬁn L b b
tenho lembrangas intocéveis da série (como O esquema de fatality pode parecer comandos nao sao complicados, o que
0 primeiro fatality que fiz no meu pai. Vibrei ~ Mel0 inutil, mas € legal transtormar compensa as outras falhas.
o dia todo por ter arrancado a cabega dele no = SEUS inimigos em pedacos de carne _
j0go). Por isso, sou suspeito para falar mal ~ totalmente indistinguiveis! p VEREDICTO 7.0
de algum titulo da série. Mesmo assim, meu MK é uma das séries que merecem
lado critico fala mais alto, e devo alerta-lo de ’ VEREDICTO 7,5 respeito, mas fugir do universo das
que 0 game SO é legal da primeira vez em 0 medo de outras catastrofes como MK: lutas é arriscado. Shaolin Monks ainda
que é terminado ou se jogado com um ami- ~ Mythologies e Special Forces definitivamente ndo mostrou argumentos suficientes
go no modo cooperativo. Além disso, vocé foi embora depois de jogar Shaolin Monks. para que a nova formula seja definitiva
* pode gostar se for f4 da série pelo fato de o O modo cooperativo é muito divertido, e para a franquia. A busca por novos
game abordar em seu enredo a histéria dos ~ a interagao dos personagens que fizeram horizontes é valida, mas, fas de MK,
g principais personagens da saga. Pelo menos  historia na série € realmente interessante. nao se preocupem, pois jamais a série
a sanguinoléncia foi mantida com a mesma Finalmente um bom titulo de acao inspi- deixara de ter versoes de luta mano a
voracidade de sempre. rado no mundo de Mortal Kombat. mano, com fatality e tudo.
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m simples j i"' futehol?

n— s
inning Eleven é mais do que um jngo dau— consolidar ainda malg essa Série de sucesso, dema
Wgama é uma extensdo altamente rﬂmm Bnsa-  concorréncia cada ve {nais para tras.
| dora do prazer encontrado no futebol. Talvaz por 0 realismo, ponto forte da franquia, esté ainda m
| iss0 ndo seja dificil encontrar alguém que ndo goste, mas  impressionante na nova versdo: a atengao aos detalhes
~ ame o simulador de futebol da Konami. e fora de campo, o clima de rivalidade das partidas, a pe
Com todo o respaldo do craque Zico, atual técni- -com que os jogadores foram construidos, a jogabilidade
co da selecdo japonesa, Winning Eleven 9 chega para refinada, enfim. Tudo estd ainda melhor!




Mais simulador do que nunca

Que Winning Eleven sempre foi sinnimo de realismo ninguém discute,
mas desta vez a historia foi longe demais.

Uma das mudancas mais notaveis diz respeito a reacao dos jogadores
quando entram em contato com a bola. Agora eles t€m mais dificuldades para
fazer uma jogada correta, seja um arremate a queima-roupa contra o gol, um
lancamento de 40 metros, um passe curto seja dominar a bola.

O legal é que vocé realmente tem a impressao de que seus jogadores sao
humanos, com grandes chances de cometerem erros.

Isso trouxe a WES uma imprevisibilidade muito positiva, pois, nas versoes
anteriores do jogo, vocé sabia que, se chutasse de tal forma e a tal distancia
com um jogador bom, faria 0 gol. Agora nao ¢ bem assim.

Com essas caracteristicas, as partidas se tornaram menos técni-
cas e mais aguerridas e raramente acontecem goleadas, mesmo se
um time for bem superior ao outro.

Ate 0s goleiros, sempre criticados por serem frangueiros, estao
muito mais convincentes, com muitos movimentos novos, como a
otima reposicao de bola com as maos.
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PROS: Praticamente todas as
caracteristicas boas do game
foram melhoradas. Com
certeza, € o melhor simulador
de futebol para o0 PS2

CONTRAS: 0 jogo ficou tao
proximo da realidade que pode
assustar e acabar espantando
0S menos experientes na serie

@OOX

Jogo truncado é pouco!

Se vocé reclamava do namero excessivo de faltas nas ultimas versoes
de WE, a nona versao ira leva-lo ao desespero.

E certo que o futebol atual é muito competitivo e que as faltas
acontecem a todo momento, mas bem que a Konami poderia escalar
arbitros menos rigorosos para seus jogos!

Essa caracteristica acaba inibindo o uso mais intensivo dos dribles,

ja que basta encostar-se ao jogador adversario para que uma falta seja

marcada. E fato que esta mais facil fazer gols de bola parada, mas essa
situacdo chega a irritar em certos momentos.
Se ndo bastasse tudo isso, agora as contusoes estao muito mais freqiien-
tes. Além disso, se seu jogador ndo tiver um bom porte fisico, com certeza
saira lesionado de campo. O interessante € que agora nao ¢ mais preciso
quebrar o jogador para que isso acontega, pois, como na vida real, as
vezes 0 problema surge do nada. Portanto ndo se espante se vir um de
seus jogadores estirado no chao e nao souber 0 motivo.

Poucas novidades extracampo

A Konami se esforcou tanto na criagcdo do game em Si que as
alteracoes fora de campo sao quase nulas.

A Unica novidade é o0 modo Nippon Challenge, Go for 2006, no
qual vocé deve guiar a selecdo japonesa rumo a Copa do Mundo
passando por todas as etapas necessarias para tal feito.

Algumas opcdes, como o0 Edit Mode, estdo muito mais completas e flexi-
veis, outras estao praticamente intocadas, como a Master League.

A quantidade de clubes aumentou, e agora ha dois times representando o
futebol brasileiro: 0 Santos e 0 Sao Paulo. Infelizmente, ambos ndo estdao muito
bem caracterizados, mas sO a presenca deles ja nos deixa mais contente (ou
nao, se voceé torce para outro time).

0 que parecia impossivel aconteceu!

Com WE9, a série subiu mais um degrau na longa jornada em busca da
perfeicdo. Tirando 0 numero excessivo de faltas e contusdes, 0 jogo melhorou
em todos 0s aspectos, seja nos graficos, com estadios ainda mais bonitos (a
torcida melhorou um pouco) e efeitos climaticos mais variados (da até para
jogar com neve em campo), seja na jogabilidade, mais realista do que nunca.

Nao e preciso dizer para os fas da serie correrem atras de sua copia 0 mais
rapido possivel. Para quem ainda nunca jogou, melhor jogo no estilo nao ha.
Parabéns para a Konami. Eles conseguiram novamente!

GRAFICOS: 9,0
SOM: 7,5
JOGABILIDADE: 9,0
DIVERSAO: 9,0

NOTA

8,9



GAROU: MARK OF THE WOLVES

Viciante como ha seis anos

Por Fernando Wiek

D estio cada vez mais carentes

‘ os amantes de jogos de luta 2 |
iy de The King of Fighters e Guilty

de bons titulos. Se nao fossem algumas versoes

Gear, 0 estilo estaria em completa extingao. |
Ainda assim existem algumas pérolas perdidas nesse mar de langamentos

3D. Uma delas é Garou: Mark Of The Wolves, titulo lancado Ern 19?{9 para °
arcades, mas que da uma surra erm muitos jogos de luta atuais. 0 titulo € uma
pseudocontinuacdo de Fatal Fury, a qual conta com aiguns per;nnagens lendé-
rios. como Terry Bogard e Geese Howard, e outros totalmente ineditos, cada um
com um estilo diferente de luta. | -
0 sistema de jogo é bem técnico e cadenciado, lembrando um pouco 0 €S
ilo de Thw King of Fighters, mas ha um equilibrio maior entre 0S personagens e
3 30 existe.
2 apelacdo desenfreada dos combos nao exis _ |
i 0 visual, em se tratando de um jogo tao antigo, € sensacional, talvez a
melhor animacdo em 2D ja feita com 0 hardware do NeoGeo, & 0 som completa

bem o conjunto do jogo.
Mesmo que ndo traga nenhum extra, Garou; Mark Of Th

mais competentes jogos 2D para PS2.

e Wolves & um dos

PROS: Um jogo muito
técnico e recompensador,
personagens bem seleciona-
dos, animacao soberba

GRAFICOS: 8.0
SOM: 7.0
JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAO: 8,0

Ultrajante e ser educacdo com o game

Por Ricardo Farah Pereira

PROS: Da para descontrair
no break de um jogo que
estiver curtindo ha um
bom tempo

GRAFICOS: 5,0

SO0M: 7,0
JOGABILIDADE: 4,5
DIVERSAQ: 5,5

CONTRAS: 0s graficos

poderiam ser refeitos em
alta resolucdo, faltam extras
interessantes

Outlaw Tennis ndo deve fazer parte dessua lista de com-
pras, a menos que vocé busque um jogo que foge de todos
0s parametros possiveis. Mantendo o espirito.que a produtora
buscou nos seus tltimos titules, Outlaw Volleyball e Outlaw
Golf, o game apela para o lado sarcéstico e descontraido.

0 carnaval comega logo quando vocé escolhe as quadras para
0 torneio. Nas opgdes ha desde paldcios indianos até as profunde-
zas do inferno. Para completar, na lista dos tenistas estao ninjas, %,
hippies e rappers. Sem falar que todos trajam o pior e maisl_fmf’g_a"'
figurino que vocé pode imaginar = menos as garotas, que nem no
frio congelante deixam de lado seus biquininhos:" y

Tudo até ficaria divertido se nao fosse a jogabilidade frus-
trante e a mistura de elementos no esporte. Afinal, vocé ja viu
alguma partida de ténis em que os atletas param uma jogada
para darem uns bons golpes? b

Para quem procura um titulo bem diferente, este pode ser
um game interessante. Mas, em um console de variedade e
qualidade de jogos abrangentes, este é mais um titulo que nao
trard grandes mudancas em sua carreira gamistica.

-:-.'l. .
| ﬁ.‘

CONTRAS: Misturar elementos de
géneros diferentes em um mesmo
titulo € complicado, e neste game
ficou ruim. O jogo foi horrivel-
mente programado



A morte lhe cai bem

Por Henrigue de Breia e Szolnoky

]

PROS: Estilo interessante,
um dos poucos do PSP que
nao sao versoes de games
dos consoles domésticos

da era 3D

Todo videogame tem aquele jogo que, quando lancado, parece ser 0
motivo suficiente para alguém comprar o console. 0 PS2 teve Final Fantasy X,
0 Xbox teve Halo, 0 GameCube teve Resident Evil Remake. Agora é a vez do
PSP e de Death, Jr. Pena que, ao contrario dos exemplos citados, a expectati-
va superou a qualidade do titulo.

A intencao € boa: um game de acao em terceira pessoa com uma historia
de humor negro inspirada nas fabulas de Tim Burton. O filho da morte precisa
resolver 0s problemas causados pela Caixa de Pandora acompanhado por um
bizarro elenco. O nivel de producao do jogo & admiravel, porém o resultado
final nao é tao bom quanto poderia ser.

A jogabilidade é repetitiva e simpldria, a direcao de arte parece inspi-
rada a principio, mas logo se mostra insossa e parecida demais com a de
Psychonauts, e as boas idéias do enredo sao desperdicadas. Mas o principal
problema de Death, Jr. € a camera. De pouca inteligéncia e dificil controle, ela
atrapalha a maior parte do tempo. Tudo fica mais dificil por causa dela.

Nao foi desta vez que o PSP virou um console obrigatorio.

Bl
CONTRAS: Jogabilidade repeti- GRAFICOS: 7,5 NOTA
tiva, fases pouco originais e um SOM: 7,0
dos piores sistemas de camera

JOGABILIDADE: 3,5
DIVERSAO: 4,0

J,9

COLOSSEUM: ROAD TO FREEDOM

Triste coincidéncia ou copia descarada?

Por Henrigue de Breia e Szolnoky

Shadow of Rome e Colosseum:
Road to Freedom. Quem copiou quem?
0 primeiro foi lancado pela Capcom em
fevereiro, mas isso nao significa que sua
producao tenha comecado antes da de
Colosseum. De qualquer forma, as compa-
racoes Sao inevitavels.

No game, vOCe € um escravo na
Roma Antiga obrigado a lutar nos violentos
conflitos de gladiadores. Depois de definir
seu perfil (profissao, qual deus voce adora
etc.), vocé e comprado por Magerius, que
garante sua liberdade se vocé conseguir,
em 50 dias, a quantia que ele pagou por
sua posse. Assim comeca a saga.

Tirando as claras diferencas de roteiro,
Colosseum nao se diferencia de Shadow
of Rome. Nao que o game nao tenha suas
qualidades — os personagens sao detalha-
dos e a reconstrucao historica € boa —, mas
¢ impossivel nao comparar um com o
outro. Normalmente, o game da Koei sai
perdendo, especialmente na jogabilidade.
As lutas, mesmo com a grande variedade
de eventos, ficaram repetitivas e sem
graca e sofrem especialmente pela falta
de lock-on nos iNiIMIgos.

Colosseum nao sai da sombra de Sha-
dow of Rome, seja ele fruto de uma triste
coincidéncia seja uma copia descarada.

PROS: Personagens
detalhados e boa recons-
trugao historica

CONTRAS: Tudo parece uma
copia de Shadow of Rome

GRAFICOS: 7.5
SOM: 6,0
JOGABILIDADE: 5,5
DIVERSAO: 6,0




REVIEW

Desde que Darkwatch foi anunciado, a visao que todos
tiveram é de que este seria mais um titulo genérico a misturar

géneros dos mais absurdos. A idéia de colocar vampiros psi-
codélicos enfrentando criaturas nefastas em meio a um Velho
Oeste com clima de século XIX pode parecer esquisita, porém
mostrou-se um mix tao interessante quanto funcional.

Vocé é Jericho Cross, um eximio atirador que acabou se . e
tornando um vampiro gracas a um lorde também vampiro. Sua |
missdo consiste ndo apenas em representar a Darkwatch, uma
forca secreta que protege a humanidade da reencarnacao do
mal, mas também de recuperar sua liberdade acabando com o
demdnio que o transformou em uma criatura das trevas.

O destaque principal fica para a jogabilidade, que se mostra solida
e precisa a ponto de colocar o titulo em um alto patamar dos FPS no L
console. O arsenal (armas do Velho Oeste, porém remodeladas para
serem Uteis contra 0s demonios) deixa claro que a intencao é a varie-
dade durante as missoes, sem falar das habilidades demoniacas e da
opcao de controlar um veiculo chamado The Coyote, uma espécie de
jipe-tangue que ajuda nao apenas como transporte mas como arma
para devastar exércitos de semimortos.

Tudo isso, com a fantastica opcao multiplayer tanto em versus
como em cooperativo, fazem deste um excelente titulo. Mesmo que
sua divulgacao nao tenha sido tao expressiva, com certeza entrara
facilmente na lista dos grandes lancamentos de 2005 no PS2.

NOTA GRAFICOS: 7,5 PROS: Excelente jogabi- CONTRAS: 0 enredo fica de-

SOM: 7,5 lidade, modo multiplayer vendo um pouco na inovacao
7' 5 |

JOGABILIDADE: 8,0 cooperativo e empolgante
DIVERSAQ: 7.5
A .;T-‘* i, _i.ih
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J,':JE'“ ! a llllgu Contmuu 4 7 | 4 We Love Katamari manteve a esséncia. Sua tudo fica njais lento e leve. Em algumas
b ' : jogabilidade, simples e baseada nos analdgicos, fases, vocé deve coletar apenas flores, e ha
continua a mesma. Vocé controla as duas alavancas  até uma inspirada no conto de Jodo e Ma-
como se fosse um tanque de guerra, com movi- ria, na qual voceé captura os doces e desmancha
mentos para trés e para a frente. Mas quem acha a casa construfda pela bruxa.
que nada mudou esta completamente enganado. A trilha sonora € um dos pontos fortes do
Para quem nao a conhece, Katamari & uma esfera jogo. Talvez ndo agrade a todos, pois ndo
que gruda em qualquer objeto menor que encosta. existe msica que consiga tal feito. Ha
Conforme cresce, a bola consegue pegar objetos variagGes entre muitos ritmos, e
maiores. Vocé comeca com miudezas, como tarra- 0s arranjos sao elaborados. Os
-~ _ 1 . chinhas, borrachinhas, frutinhas e, quando menos graficos ndo sofreram alteragoes,
» Uma escola japonesa estd entre as novidades percebe, esta coletando pessoas, arvores e carros. mesmo porque a proposta do jogo
2} | Desta vez, a historia se baseia na vida pessoal ndo é a de produzir graficos _
T _\ do Rei de Todo o Cosmo. Durante o jogo, sua dificil  como os de Gran Turismo. N
8 ’ infancia e sua adolescéncia sdo contadas por meio Além do modo versus, ha |
de algumas animagdes. Na verdade, quem fard o também o novo modo cooperativo,
trabalho dificil  vocé, o principe. E nessa horaque o qual cada controle ¢ responsavel por
comegam as novidades. H4 missdes sob a 4gua, um lado da alavanca. Essa modalidade
na neve e até em pistas de corrida. Dependendo do ~  exige entrosamento e paciéncia. We Love
cendrio, a fisica pode variar. Na agua, por exemplo, Katamari & extremamente viciante.

PROS: Muita personalidade CONTRAS: Modo cooperativo
gréfica e sonora. Jogabilidade ~ muito complexo

simples e competente

GRAFICOS: 8,0
SOM: 9,5

JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAQ: 9,5




FATAL FRAME 3 i&5

Ninguem agienta esperar! do Jupdo

Por Leandro Kiraoka

A série Fatal Frame, conhecida como Project Zero no Japao, chega a sua terceira versao. Felizmente, nao é uma continuacao caca-
niqueis, impulsionada pelo sucesso de vendas e pela popularidade das anteriores. A equipe da Tecmo tem muitos méritos: corrigiram 0s
erros das versoes anteriores e chegaram ao que se pode chamar de versao definitiva da série.

A historia comeca quando Rel Kurosawa, uma reporter fotografico de sucesso, cujo namorado morreu em um acidente de carro,
esta fotografando uma casa supostamente mal-assombrada. Entre uma foto e outra, ela vé a imagem de seu namorado pelas
lentes da camera. A moca, entao, corre atras de uma explicacao para o ocorrido com a ajuda de dois personagens: sua assis-
tente, Miku Hanazaki (a protagonista do primeiro jogo da série), e Kei Amakura, um escritor amigo do namorado de Rei.

0 jogo se desenrola entre 0 mundo real e 0s pesadelos que a atormentam — nestes, a moca desbrava a mansao )
a procura do namorado. Entre uma noite e outra, ela nota o aparecimento de uma tatuagem de cobra em seu cor- -
no, idéntica a de um dos fantasmas da mansao. O esquema de combate é igual ao dos jogos anteriores. Cada
foto rouba a energia dos inimigos, e existem tipos de filme diferentes, que fazem mais ou menos estrago.

Graficamente, o jogo se mostra soberbo. A ambientacao do mundo do pesadelo € assustadora. A
casa em que Rei mora também e cheia de detalhes, e voce pode passear por todos 0s comodos, desde
a cozinha ateé o banheiro. Os personagens foram muito bem caracterizados. Rei, por exemplo, € uma
tipica japonesa dos sonhos — magra, com rosto angelical e trejeitos bem femininos. O jeito de
andar e até a maneira como manuseia a lanterna e olha para os lados mostram que o pessoal
da Tecmo nao brinca em servico quando o assunto é garotas virtuais — vide as mocas de "; __ :
Dead or Alive. As cenas em computacao grafica, bem frequentes, tém uma qualidade i - O
impressionante e se encaixam bem no enredo. Ja os efeitos sonoros estao no mesmo Ao
patamar de jogos do estilo, com vozes e gritos sempre, 0 que garante bons sustos
mesmo para 0 jogador experiente, que ja passou por Biohazard e Silent Hill.

Os controles respondem bem, e a movimentacao dos personagens flui
tranqiilamente. E bem facil se acostumar com os comandos, e 0 angulo
da camera nao compromete. Os novatos podem se atrapalhar com o
uso durante 0s combates, mas 0s veteranos vao tirar de letra.

Fatal Frame 3 tem tudo pra se tornar um tremendo
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sucesso. Uma protagonista dos sonhos aliada a uma R R P
ambientacao assustadora e a uma historia envolvente g "'__'.:;j“ i B ‘
mostra que a Tecmo nao esta para brincadeira. e = N By |
‘ 1 A capa da versao japonesa de Fatal Frame 3
L "B
PROS: Tudo o queerabom ~ CONTRAS: O sistema de com- GRAFICOS: 9,5 NOTA
na série foi melhorado: gra- ~ bate pode ser um pouco desen- SOM: 8,5
ficos, jogabilidade, sustos... goncado para 0s iniciantes, mas JOGABILIDADE: 9.0
E 0 melhor da série & questdo de se acostumar DIVERSAO: 10 P



uando se olha o rumo que os hackers deram ao PlayStation

2, nao é mais possivel lembrar quao sofrivel foi ter um con-

sole destravado que funcionasse com total sequranca. Desde
que o PS2 foi langado (em 2000), os magos do mundo alternativo
vem desenvolvendo formas de deixar o console pronto para rodar
perfeitamente todos os jogos alternativos e torna-lo a plataforma de
entretenimento definitiva.

Quem acompanha a evolucao dos destravamentos desde
essa época sabe muito bem que o console ja passou por muitos
apuros. Afinal, para quem nao sabe, o primeiro destravamento
do PS2 era conhecido como Knife Mode e consistia basicamente
em puxar a gaveta de DVD do aparelho fazendo o uso de uma
faca de cozinha e realizando um boot com um game original
para, em seguida, colocar o alternativo. D4 medo de lembrar os
desastres que ocorriam.

Pode-se dizer que, hoje, o console tem uma qualidade exce-
lente de destravamento. 0 DMS Team mais uma vez dispara com
um novo modchip, porém este promete revolucionar o mercado de
destravamentos do console. Se ele cumpre esse feito, voceé ficara
sabendo ao ler os paragrafos seguintes.
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Solda nunca mais!

Segundo o time de producdo, foram gastos cerca de 18 meses
no projeto do DMS 4 EZI até que finalmente o destravamento fun-
cionasse 100% em todas as suas opcoes. Para simplificar, pode-se
defini-lo como uma versao do atual DMS 4, pois possui versoes
Light e Pro, porém com uma diferenca: sua instalacdo nao requer
NENHUM ponto de solda! Qual é a magica? O simples fato de que
ele possui conectores Plug 'n’ Play.
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Por Ricardo Farah Pereira

Compatibilidade e suas funcoes

Assim como o DMS 4 atual, o EZI é compativel com
0s modelos do V4 ao V11 do PS2 (tanto americanos
como europeus) e ainda com praticamente todos o0s
modelos japoneses (com excecao dos VO a V3). O PStwo
ndo esta incluido em sua lista de compatibilidade devido
ao tamanho do modchip e aos seus conectores, que
sdo brutalmente superiores aos que 0 pequeno console
suporta. Mesmo assim, uma versao do EZI| para o PStwo
deverd ser lancada nos préximos meses.

Opcoes que o DMS 4 atual possui

« Autodeteccao da midia

e Atualizacao via CD

« DVD Region Free e suporte a RCE

* Macrovision-Off

« \/ideo-Fix (para jogos europeus)

* Modos DEV1 e DEV2 (para instalacoes no Memaory Card
e no HD)

e Fast-boot (para pular a abertura do PS2)

* Sleep e Stealth Mode (para desativar o modchip)

« Capacidade de 2 MB de memdria para instalacao de softwa-
res (a versao Light possui 128 KB)

Opcoes exclusivas da versao EZI

* ToxicOS — E um programa semelhante ao HD Loader.
suas vantagens incluem suporte para HDs de até 2
terabytes, loads mais rapidos dos jogos, compatibilidade
com DVD9, maior compatibilidade com alguns jogos pro-
blematicos e, o principal, suporte para jogos de PSone e
filmes em DVD instalados no HD.

* Cosmic Cheat — Um recurso do ToxicOS. Com este
programa, vocé pode colocar codigos de GameShark,
Codebreaker e Action Replay nos seus jogos.

e LED de seguranca — Com o0 modchip, vocé recebe

um dispositivo que pode ou ndo ser instalado no apare-
lho. Ele indica por LEDs se o console esta com alguma
conexao defeituosa.




0 kit dﬂ destru\rumento 0 outro deve ser cortado. O motivo é que, dependendo do modelo de on

sua placa, o posicionamento do DSP muda. Com isso, a disposicao de

Quando vocé adquire seu DMS 4 EZI, ele vem acompanhado dos conectores nao fica comprometida.

conectores de pinagem, do plug do Eject, dos cabos, do LED para
testes e, é claro, do DMS 4.
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 Conecte um dos plugs na entrada do Eject e, logo em seguida, encaixe
o0 fio do Eject em sua entrada.

 Em seguida, vocé deve conectar o LED para o teste de conexao. Para isso,

» 0 primeiro passo é conectar o plug da BIOS verificando o vOoce deve arrumar uma bateria de 9 V e um cabo de ligacao para o teste.

posicionamento correto.
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 Para completar, basta ligar todos 0s conectores no modchip e prendé-
lo na placa principal com uma fita dupla-face. O resultado deve ser
igual ao da foto acima. Lembre-se de que vocé pode ou ndo deixar o
LED de teste exposto na placa.

* Tenha 0 mesmo cuidado na hora de plugar o conector maior no
DSP. Note que ele tera dois conjuntos de fios a serem plugados
no modchip. No entanto, vocé deve plugar apenas um deles, pois
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As vantagens deste modchip sdo muitas. Além possuir todos o0s
recursos do melhor modchip da atualidade, ele traz algumas novida-
des interessantes. Por sua instalagao nao necessitar nenhum ponto
de solda, vocé pode facilmente desativar todas as conexodes e deixar

Neste teste, surgiu a dificuldade de encaixar os plugs da BIOS
e do DSP. Pode parecer simples, mas, se vocé forcar muito para
encaixa-los, pode entortar uma das conexdes do chip (como indi-
cado na foto acima). Destruir uma dessas conexoes € uma dor de

cabeca gigantesca para arrumar todo o circuito do aparelho, alem
de uma dor enorme no seu bolso.

Agradecimentos a loja Advance Electronics - Brasil, em especial
ao Max, por ceder o espaco da loja, e ao ltamar, por mostrar 0
modchip em funcionamento.

Contatos:

E-mail: advance.electronics@bol.com.br ou itazan@ig.com.br
Telefone: (11) 9858-9808

0 console como veio da fabrica (travado). No entanto, nao pense que,
por aparentar ser um chip de fécil instalacao, qualquer jogador pode
instala-lo (como o prdéprio manual afirma). As dificuldades surgem da
mesma forma, e o risco de danificar o circuito € muito alto.

O destravamento nao é ruim. O problema € a inseguranca na
instalacao, que aparenta ser facil, mas é tao dificil quanto a de qual-
quer chip que necessita de soldas. Tenha em mente que instalar esse
modchip por conta prépria € um risco enorme. Portanto, procure
um técnico de confianga — vocé saira ganhando. Lembre-se: alguma
duvida, critica ou sugestdo, é s6 escrever!

-
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Este caderno foi feito especialmente para vocé que quer debulhar os principais lanca-
mentos e classicos do seu PlayStation sem complicacoes. Todas as dicas foram testadas e
aprovadas por nossa equipe para que vocé nao tenha uma tremenda dor de cabeca na hora da
diversao. Escolha seu game e comece a jogar agora mesmo!

PlayStation

>A Bug's Life

> Azure Dreams

>Chocobo Racing

> Clock Tower 2: The Struggle Within..............
S GOSE BURBICHOL o i e s mnsasess kit ass
>Men: Mutant Academy 2 .............uueeeeevernne.
>Xena: Warrior Princess ..........cccceeeeecreerennanees
>Winning Eleven 4

>World Cup '98 '

>WWF WrestleMania: The Arcade Game
SIOTO DIVIHR L. i icbnionistananiotasans o
> Lero Divide 2

I.:I

> Ape Escape: Pumped and Primed
>Beyond Good & Evil

> Constantine

>Digimon Rumble Arena 2

[T ] T A op e o i L MO e
> (Ghosthunter

> King of Fighters 2003

> King of Fighters: Maximum Impact
>Legends of Wrestling 2

>Playboy: The Mansion

>Samurai Warriors




TRUQUES E DICAS

PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStatio'n' Play'!

i N
>WWF WrestleMania:

> Clock Tower 2: The_

> Chocobo Racing
Struggle Within

The Arcade Game

Classe Bahamut
Termine todas as pistas (incluindo o trajeto Final Fantasy

AT % Medidor de combo infinito
8) na primeira colocacao na classe Chocobo e Behemoth

Power spell infinito

jogando no modo Gran Prix
Pistas invertidas

Termine todas as pistas (incluindo o trajeto Final Fantasy
8) na primeira colocacao na classe Bahamut jogando no

modo Gran Prix
Largada rapida

Antes de ser dada a largada, segure os botoes M e T para
sair mais rapido que os adversarios

Na tela titulo, sequre L1 + L2 + R1 + R2
e inicie urm novo jogo. Voce tera o Power
spell ilimitado e podera usa-lo desdz o
comeco do jogo

Uniforme escolar

Na tela titulo, segure L1 + R2 + Select
+ A € inicie um novo game. Voce
estara vestido de colegial

Sound test

Na tela de selecao de personagens, segure
L1+R2 eapertcell, 8, @, A. Sevoceé
entrou corretamente com o codigo, a palavra
“Combo” ira aparecer abaixo do seu lutador
Hyper mode

Na tela de selecao de personagens, segure L1
+R2eaperte T, 4, T, 4, W, A 2 €
Personagens randdmicos

Na tela de selecdo de personagens, segure T

Personagens secretos
Um personagem secreto é destravado toda vez que voce
conclui o Story Mode com sucesso. Entao, na tela da
selecao de personagens, mova o cursor em cima do Squall
e pressione alguns dos botoes indicados abaixo para jogar
com novos corredores:
Story Mode Personagem Botao
Completo
3x Cid L1
4 Mumba (Final Fantasy 8) L2
X Cloud (Final Fantasy 7) R1
6x Cactuar/Cactrot R2
7X Avya (Parasite Eve)
B8x Chocobo SD
Ox IbenSuper airship

Jack

Na tela titulo, sequre &, @, 4, A, =, W
T % L1, R2, L2, R1 + Start. O Sound Test
ird aparecer no Option mode

Modo Extra

Consiga ranking A no final do game para
destravar o Extra mode. Esse novo modo
contem seletores para oS minigames
Time Attack e Score Attack

Ver a biografia dos personagens

Destrave todos os 13 finais e selecione o
modo Pamphlet. Uma nova opgao, chamada
Guide, ira surgir, e vocé podera visualizar 0s
dados de cada personagens do jogo.

e aperte Start

Invencibilidade

Pause 0 jogo e aperte %, A, R2e T
Oponente mais facil

Pause 0 jogo e aperte 3%, A, R2, A, %
Nenhum dano humano

Pause 0 jogo e aperte 3%, A, 6 R2, T
Enfraqueca o oponente

Pause o0 jogo e aperie %, A, L2 =
Golpes mais fortes

Pause 0 jogo e aperte %, A, L2 4
Golpes duas vezes mais fortes
Pause 0 jogo e aperte ¥, A, L2 =
Parar o tempo

Pause 0 jogo e aperte %, A R2, «
Desabilite todos os cheats

Pause o jogoeapericlll, @, A %

T

Jogue com Neco e Modoki
Chegue ao final do game usando 0s
personagens Nox e Eve

Invencibilidade
Na tela-titulo, pressione ™1, @, B, T, & -

Se fizer o cddigo corretamente, vocé escutara um Ver a demonstracao de Neco Jogue com o time Old Japan ey
som de confirmagao Termine o game em qualquer nivel e com Eump]gmmsugﬁgﬂu n'lﬂdﬂ Olympm; '
Defesa e ataque cheios qualquer personagem e, entao, segure com 0 Japao
Na tela-titulo, pressione A, , A H N ™1 por alguns segundos Select + Start Copa bonus
Se fizer o cddigo corretamente, vocé escutard um Cores alternativas Complete com sucesso todas as copas
som de confirmacao Na tela de selecao de personagens, do game
segure Select no segundo controle e, em Times bonus
seguida, aperte rapidamente %, @. W Complete com sucﬁsuuganm,mcluindu s
A L1 L2 R1ouR2 todasaslmasempas.nadlﬁﬂuldadeHard.-
Dificuldade extra Agora 0s times Eumpeau All-Star, World %
Todas vezes que voceé chegar ao final do All-Star, Classic Eurupe;m A[t—SIare Gmsm '
game, em qualquer uma das trés dificul- World All-Staresm l:hsponfvem s
dades iniciais, outros dois niveis estarao Estadio bénus
disponiveis, totalizando seis novos levels Uengaai(ﬂnam cupmnquaaquerdlﬁculda-- =
de para destravar o estadio Clubhouse no
| Exhibition mode
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PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation
tation

Jogue com Zulu

Termine o game com todos 0s oito
personagens derrotando Zulu. Na
tela-titulo, voce escutara um som,
“Wow”, apds acabar o jogo com o
personagem restante. Agora, Zulu
estara disponivel na tela de selecao
de personagens

Jogue contra Xial

Termine o game com todos os oito
personagens, incluindo Zulu

Jogue com Xial

Termine 0 game sem usar nenhum

~ continue no modo Normal ou Hard e
venca Xtal para escolhé-lo na tela de
selecdo de personagens

Jogue contra Neco

Termine 0 game com Xtal sem usar
continues. Entao, quando o icone de
Xtal aparecer no alto da tela do menu,
antes da luta, sequre L1 + L2 + R1 +
R2 e aperte Select

> [ero Divide
Jogue com Neco Area 00 - Tau
Termine o game com Zule e Xtal Area 01 - Nereid
no modo normal ou Hard sem Area 02 - Zero
usar continues Area 03 - Io
CPU vs. CPU Area 04 - Cygnus
Na tela-titulo, segure L1 + L2 + R1 + Area 05 - Draco
R2. Mantenha esses botoes pressio- Area 06 - Eos
nados e destague o0 modo VS play, Area 07 - Wild3
mas nao o selecione. Agora, aperted  Area 08 - Zulu
+ Start e escolha qualguer persona- Area 09 - Xtal/Neco
gem para presenciar uma briga feita Phalanx minigame

pelo computador

Area select

Acumule 30 horas de jogo e vocé
recebera um aviso sonoro. Inicie 0
game no modo VS escolhendo Zule e
Xtal. Ganhe um round em menos de
cinco segundos com algum dos dois
personagens. Agora, vocé podera
escolher a area de batalha que quiser.
Confira as disponiveis:

> X-Men: Mutant Academy 2

Cheat mode

Na tela-titulo, pressione Select, ¥, R2,
L1, R1, L2 para destravar o Cheat
mode, que inclui roupas alternativas
para 0$ personagens, seqiéncias
FMV secretas, fotos exclusivas do
filme, o Pool Party e a possibilidade
de Psylocke, Juggernaut, Spider-Man
e 0 Professor X serem destravados
Jogue com Psylocke

Complete o jogo com Wolverine
no Arcade mode para conseguir
destravar Psylocke

Jogue com Juggernaut

Complete o jogo usando todos 0s

Super Password

Entre com a seguencia abaixo na tela
de Password para conseguir acesso

as 32 fases, ter todas as gemas e as

personagens iniciais e Psylocke

no Arcade mode para destravar
Juggernaut

Jogue com Professor Xavier
Complete o0 jogo com Juggernaut
e, na tela de selecao de persona-
gens, mova o cursor até Magneto
e segure L1 para escolher 0
Professor Xavier

Jogue com Spider-Man

Lute no modo Arcade até ver a
face de Spider-Man. Derrote-0 e
termine o game. Entao, va até a
tela de selecao de personagens e
segure L1 em cima de Cyclops

chaves. Obs.: Apos inserir a primeira
linha, mais duas irao surgir

A A A A X E A A
A A N % A © A A
A O H A %X %X %X %

Segure Select + Start no controle
2 e resete o console. Mantenha
esses botoes pressionados até
que o logo da Zoom apareca na
tela. Se vocé fez o codigo corre-
tamente, a frase “Bonus Game”
ird aparecer

Maior velocidade do jogo

Acumule pelo menos 100 horas

de jogo e tenha certeza de que

>A Bug’s Life

Vidas Infinitas

No Training Mode, ache as letras
que formam palavra Hick e ganhe
uma vida. Repita esse procedimento
até obter a quantidade que desejar
Training Level Bonus

Comece um game no Training Mode
e complete todos o0s objetivos de
Mr, Soil's. Depois, pule sobre todas
as aranhas para conseguir uma nova
fase bonus

Cenas extras

Termine o Training Level BOnus para
ver mais cenas do desenho

> Azure Dreams

Refil de energia

Durante qualquer momento do
jogo, fique parado em algum
canto do cendrio apertando

A + @ repetidamente

conseguiu executar um combo de
cinco hits. Entao, entre no Option
menu e marque a opcao Match Point
3. Sequre L1 + L2 + R1 + R2 e aperte
<. Um novo Shadow Obj ira aparecer
na tela. Habilite a opcao para que o
PlayStation aumente a velocidade do
jogo, mas deixe seus graficos mais
simples. Repita o codigo para voltar
ao modo Normal

Quadrinho escondido

Termine 0 game no modo Easy

sem continue e sem perder nenhum
round. Entdo, v4 até a tela-titulo e
posicione o cursor até o Option.
Agora, no controle €, segure L1 + L2
+ R1 + R2 + Start + Select. Veja uma
historia em quadrinhos com Neco
Cores alternativas

Na tela se selecao de persona-
gens, aperte T antes de escolher
um lutador.

Jogos classicos

Venca a Copa do Mundo usando
qualquer time. Entdo, selecione
0 modo World Cup Classics no
menu principal. Termine a Copa
do Mundo novamente usando
alguma equipe classica para des-
travar uma partida lendaria. As
partidas classicas sao liberadas
na seguinte ordem:

Uruguay vs. Argentina (1930)

Italy vs. Hungary (1938)

Uruguay vs. Brazil (1950)

West Germany vs. Hungary (1954)
England vs. West Germany (1966)
Brazil vs. Italy (1970)

West Germany vs. Holland (1974)
Italy vs. West Germany (1982)
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e e e

Pular de Fase

Durante 0 jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, logo em
SEQUICa, =b, 4=, =b, ¢ =P ¢

[ BN BN AN B A A A A )
Se 0 codigo for feito corretamente,
a tela ira piscar.

Invencibilidade

Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em se-
QU €= = "oy " = e b =
« W W Se o codigo for feito
corretamente, a tela ira piscar.
Municao infinita

Modo 1 - Durante o jogo, aperte
Select para entrar na tela do jornal
e, em seguida, M, R2, R2, €,

= &« 2 0 0 &« 2 5e0
cddigo for feito corretamente, a
tela ird piscar.

Modo 2 - Aperte &, =, €,
A B B A A R A
N A A

Spell Soul infinito

Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em Se-
guida, &, =, =, & & =5 =
« @, @ Seo codigo for feito
corretamente, a tela ira piscar.

Morte com apenas um tiro
Durante o0 jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em se-
guida, R2, ¢, =, = = - K
M. Se o c6digo for feito correta-
mente, a tela ird piscar.

Rapid Fire Shotgun

Durante o jogo, aperte Select

para entrar na tela do jornal e,

em seguida, L2, &, R2, «, @,
B ® B Se o cdodigo for feito
corretamente, a tela ird piscar.
Rapid Fire Luger

Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em se-
guida, R2, «, L2, « B @ N
@. Se 0 cddigo for feito correta-
mente, a tela ira piscar.

Explosive Holy Bombs

Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em segui-
da,= « 0 O N 0 « -
Se 0 cddigo for feito corretamente,
a tela ira piscar.

Shoot Small Fireballs

Durante o jogo, aperte Select

para entrar na tela do jornal e, em
seguida, @, @, @, « - -,
«, = ¢ Se o codigo for feito

>Digimon Rumble Arena 2

Morte instantanea

Na tela principal, aperte rapida-
mente=>. 1. &« 4. X L1+
R1. Se a seqiiéncia for feita cor-

retamente, um som confirmara.

Barra de Digivolucao

sempre cheia

Na tela principal, aperte rapi-
damente . =, 8. A. €.
®. L1+ R1. Se asequencia
for feita corretamente, um
som confirmara

Evoluir energia do item

Na tela principal, aperte rapi-

damente. A. <. 4. @, L1,
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® R1, % A Seasequéncia
for feita corretamente, um
som confirmara.

Chaos Wasteland Stage

Derrote 0s seguintes Digimons
no modo single player: Dusk-
mon. Diaboramon, Omnimon,
MaloMyotismon e Neemon.

R B, e e e T T T BT

corretamente, a tela ird piscar.
Shoot Large Fireballs

Durante o jogo, aperte Select

para entrar na tela do jornal e, em
seguida, ®, @, @, « = =
€, & - Se 0 codigo for feito
corretamente, a tela ira piscar.
Shoot Green Fireballs

Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em se-
guida, ®, @, @, « - - -
«, I, M. Se o cddigo for feito
corretamente, a tela ira piscar.
Shoot Purple Fireballs

Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em se-
guida, ®, @, @, &« = -5 -
« @ @ Seocddigo for feito
corretamente, a tela ira piscar.
Modo primeira pessoa

Durante o0 jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em segui-
da, R2, 12,12, R2, &, €&, =, <,
Se o cédigo for feito corretamente,
a tela ira piscar.

Modo obscuro

Durante 0 jogo, aperte Select

para entrar na tela do jornal e, em

Lute com Andy Kaufman
No modo Career, escolha
Jerry Lawler e derrote
Defeat Andy Kaufman para
destrava-lo na loja.

Lute com Big John Studd
No modo Career, escolha
qualquer lutador e derrote
Big John Studd para destra-
va-lo na loja.

Lute com British Bulldog
Complete 0 modo Career com
Dynamite Kid para destravar

sequida,  R2,R2, ®, @, =, -
Se 0 codigo for feito corretamente,
a tela ira piscar.

Armas grandes

Durante 0 jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em segui-
da, <, H B W A A A Se
0 cddigo for feito corretamente, a
tela ira piscar.

Demdnios cabecudos

Durante 0 jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em Segui-
Ui R2, 8= =yt geop g NP
Se o0 codigo for feito corretamente,
a tela ira piscar.

Demonstracdes em camera lenta
Durante o jogo, aperte Select para
entrar na tela do jornal e, em segui-
da, l,R2,=» @ @ @ ¢ &
Se 0 cddigo for feito corretamente,
a tela ira piscar.

Mostrar tempo

Durante 0 jogo, aperte Select

para entrar na tela do jornal e, em
seguida, @, @®, @ @ B N
B B <. Se o cddigo for feito
corretamente, a tela ira piscar.

British Bulldog na loja.
Lute com Bruno Sam-
martino
Complete 0 modo Ca-
reer com Hulk Hogan para
destravar Bruno Sammartino
na loja.
Lute com Owen Hart:
Complete 0 modo Career
com Bret Hart para destra-
var Owen Hart na loja.
Moedas verdes infinitas
Complete 0 modo Career
com qualquer lutador,
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> Ape Escape: Pumped and Primed

Opcoes de password

Depois de completar o jogo, segure
L1+ L2 + R1 + R2 na tela de
selecao de modo.

Todos gadgets

Entre com a password “Go Wild”.
Para desfazer, entre com a pas-
sword “Limited!".

Dificuldade normal

Entre com a password "NORMAL!",

Dificuldade hard
Entre com a password “Hard!”
Jake no modo versus

>King of Fighters:

Cemetery Stage

Complete todas as missdes do
Challenge mode.

Esaka Stage

Complete 25 missoes do Chal-
lenge mode.

Infernal Gate Stage:

Complete o jogo normalmente.

Dark Jake no modo versus

Colete todos os presents do jogo.

Monkey fan

Complete 0 jogo em primeiro lugar.

Maximum Impact

Complete 25 missdes do
Challenge mode.

Show Time Stage

Complete 10 missdes do
Challenge mode.

Jogue com Duke

Complete o Story mode com
Soiree e Alba.

Roupas alternativas

Complete o Challenge mode.
Perfil dos lutadores

Complete 0 jogo com o persona-
gem desejado para que seu perfil
seja destravado.

> King of Fighters 2003

Jogue com Adelheid

Chegue em Kusanagi e derro-
te-o com um golpe normal no
modo Arcade. Depois, derrote

Adelheid na luta final. Agora,
na tela de selecao de persona-
gens, posicione-se sobre lori e
segure R1.

Jogue com Mukai

Chegue em Kusanagi e derro-
te-o com um golpe especial no

modo Arcade. Depois, derrote
Mukai na luta final. Agora, na
tela de selecao de persona-
gens, posicione-se sobre Kyo
e segure R1.

Gallery items

Ganhe um round no modo
S-Survival (single) contra
qualquer personagem para
destravar alguns artworks no
Gallery mode.

Lazarus invencivel

gia, pressione @.
Dano extra

do jogo, segure L3 + =

pressione @.

Durante o0 jogo, segure L3
+ =» por aproximadamente
cinco segundos €, logo em RS
seguida, aperte A. Se vocé
quiser restabelecer sua ener-

Durante qualquer momento

por aproximadamente cinco &
segundos e, logo em seguida,

> Samurai Warriors

Nomes especiais

Crie um General usando os
seguintes nomes para aumentar 0s
poderes que estdao nas descricoes:
Shizuna - pulo, velocidade,

arco e flecha

Zhang Fel - lanca

Oyu - langa, arco e flecha

Kabuki - lanca, Naginata

Guan Yu - espada, Naginata, cavalo,
arco e flecha

Kojiro - arma

Nomes especiais (versdo japonesa)
Crie um General usando os seguintes
nomes para obter aumentar os pode-
res que estao nas descrigoes:

Honda - ataques com espada

Kato — atagues com espada e lanca
Kondo — ataques com lanca e defesa
Kotarou — ataques com espada

e cavalo

Musashi - lanca e defesa a longa
distancia e ataques com cavalo
Musasibou — ataques com espada,
lanca e cavalo

Okita — ataques com espada e langa
Sakamoto - ataques com espada
e langa

Sakon — ataques com espada e langa
Sasaki — ataques com lanca e defesa

a longa distancia

Roupas alternativas

Complete 0 jogo no modo Story
(Musou) com qualquer perso-
nagem. Depois, escolha o que
preferir usando o M. Na versao
japonesa, use ¥.

Jogue com Goemon

Complete o jogo com Okuni’s.
Jpque com Kunoichi

Complete 0 jogo com Hanzo
Hattori's e Shingen’s.

Jogue com Magoichi

Complete 0 jogo com qualquer
personagem.

Jogue com Masamune Date
Complete o jogo com dois persona-
gens diferentes.

Jogue com Nobunaga Oda
Complete o jogo com Qichi’s,
Magoichi's e Noh's

‘ogue com Noh

Complete o jogo com

Ranmaru Mori’s.

Jogue com Okuni

Complete o0 jogo com Keiji Maeda’s.
Jogue com Ranmaru Mori
Complete 0 jogo com
Mitsuhide Akechi's.

Jogue com Shingen

Complete 0 jogo com Sanada’s.
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Lista de fotos

Para conseguir dinheiro, tire fotos
de animais e envie-as ao Science
Center. Vocé receberd pérolas e
diversas outras recompensas. Uma
foto boa acontece quando o visor
da camera fica verde. Mexa no
zoom para achar a melhor posicao.
Animal: Adalia Octopunctata
Localizacao: No Farol. Sera fo-
cado automaticamente para vocé
testar a camera

Animal: Homo Sapiens
Localizacdo: Qualquer uma das
pessoas do game

Animal: Capra Sapiens
Localizacdo: No Farol, tire uma foto
de Fehn ou Cumi

Animal: Sus Sapiens

Localizacao; Tire uma foto de Pey'J
Animal: Canis Canis

Localizacao: No Farol, tire uma foto
do cao de Jade

Animal: Lampyris Campestris
Localizacao:; Na parte de fora do
Farol, perto de uma arvore, a noite
Animal: Larus Albus

Localizagao: Tire uma foto de uma
gaivota durante o dia

Animal: Priodontes Campestris
Localizacao: No jardim do Farol, um
animal semelhante a uma tartaruga
Animal: Vorax Nocturnus
Localizacao: Voando do lado de fora
do Farol (campo de forca desativado)
Animal: Musca Saprophagia
Localizacao: No Farol, chute um
dos barris na cozinha para que
essa mosca apareca

Animal: Dipneustes Trilineatus
Localizagao: No porto do hover-
craft, na ilha do Farol. Procure por
Peixes na dagua

Animal: Rhinoceros Sapiens
Localizacao: Tire uma foto dos
trabalhadores da Mammago Garage
Animal: Teratosaurus Imperator
Localizacdo: E a serpente que
ataca quando voceé sai da Mam-
mago Garage. Tire a foto antes
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de enfrenta-la

Animal: Rascax Caeruleus
Localizacdo: E um tipo de golfinho
que fica pulando na agua. Eles
aparecem depois que vocé enfrenta
a Teratosaurus Imperator

Animal: Lycoperdon Fugiferus
Localizacao: Na Black Isle Mine,
um bicho que parece um cogumelo
Animal: Anemonia Mutabilis
Localizacdo: Na Black Isle Mine,
as anémonas que blogueiam

0 caminho

Animal: Crochax Velox
Localizacao: Inimigos que atacam
na Black Isle Mine. Tire a foto
antes de venceé-los

Animal: Amoeba Polypodia
Localizacao: Na Black Isle Mine,
procure por uma passagem quan-
do vocé derrubar uma das pontes.
Havera uma barreira de madeira
que impede Jade de passar. Use

a camera e dé zoom in. Esse
animal se esconde, por isso preste
atencao para tirar a foto

Animal: Cyanea Urtica
Localizacao: Sao animais
semelhantes a aguas-vivas que
0 atacam na segunda parte da
Black Isle Mine

Animal: Pelagia Pachydermis

Localizacao: Atacam-no depois que .

vocé vencer as Cyanea Urtica
Animal: Alicia Splendens
Localizacao: Nas paredes da Black
Isle Mine. Procure por ele depois
de vencer os inimigos do Seconda-
ry Shaft (Medusa Cavern)
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>Beyond Good & Evil

Animal: Spongus Gluanteus
Localizacao: Depois de encontrar

o Excavation Map na Black Isle
Mine, vire a esquerda para entrar
em uma sala com uma criatura
esverdeada e esponjosa

Animal: Helix Rupestris
Localizacao: Passe pela Spongus
Gluanteus e procure por um animal
semelhante a uma lesma. A foto s
sai quando a cabeca aparece
Animal: Planaria Rupestris
Localizagao: Procure pela caixa
de forca na Black Isle Mines e
dé um chute. Olhe para o teto

e espere um animal aparecer.
Ela desaparece quando as luzes
voltam a acender

Animal: Astacus Erectus
Localizacao: Procure pela area com
a cachoeira na Black Isle Mine. En-
tre pelo cano e saia pela abertura
para encontrar esse animal
Animal: Papilio Pilosus
Localizagao: No local onde vocé
fotografou o Astacus Erectus, faca
Pey’j abrir o portao e siga pelo
duto até a proxima grade, que ja
esta aberta. Dé zoom no beiral a
frente e espere um deles passar
Animal: Nautilus Fluoreus
Localizagao: Em Black Isle Mine,
no Main Shaft, depois de passar
pelo Secondary Shaft. E uma cria-
tura semelhante a um crustaceo,
que flutua com dois filhotes
Animal: Palinurus Rupestris
Localizagao: No Main Shaft, depois
de passar pelo Secondary Shaft,
vOCé precisa descer para uma area
mais baixa. Depois de um video, 0
Palinurus Rupestris o atacara
Animal: Pterolimax Gigantea
Localizacdo: E o chefe de Black
Isle Mine. Tire a foto quando a
luta comecar

Animal: Aquilus Sapiens
Localizacao: No Pedestrian
District, sao parecidos com
homens-passaros

Animal: Walrus Sapiens
Localizacao: Ming Tzu, a dona da
loja, é um deles

Animal: Taurus Sapiens
Localizacao: Tire uma foto do
barman no Akuda Bar

Animal: Carcharodon Sapiens
Localizacao: Tire uma foto de Francis
Animal: Felis Sapiens

Localizacao; Tire uma foto de Mei
Animal: Koi Kumonryu
Localizacao: No aquario da loja
de Ming Tzu

Animal: Bufo Erectus

Localizacdo: Na entrada do Vorax's
Lair, semelhante a um sapo
Animal: Manta Cyanea
Localizagao: Vocé pode encontra-lo
voando perto da Nutripils Factory
Animail: BRattus Giganteus
Localizacdo: Nutripils Factory
Animal: Aedes Raymanis
Localizacao: No cadaver da vaca na
Nutripils Factory

Animal: Cyclopeus Palustris
Localizacao: Um chefe que vocé
enfrenta na Nutripils Factory
Animal: Sarcophagus Domzii
Localizacao: Sao aqueles bichos
que vocé enfrentou no comecinho
do game, que reaparecem na
Nutripils Factory

Animal: Ratius Albus

Localizagdo: Pequeno e fugidio,
0 roedor sempre fica na X-Ray
Verification Room

Animal: Blabera Gregaria

| ocalizacao: Na sala Closet, abra o
armario no canto e veja 0s animaizi-
nhos fugindo. Coloque um Starkos
no local e espere eles aparecerem
para firar a foto

Animal: Arachnis Viridis
Localizagdo: Saindo do Closet, vocé
chegara a Nutripils Vat. Acione o
botdo da direita e esquive-se dos
guardas pela esquerda. Passe pela
porta e procure por pequenas ara-
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nhas verdes no préximo corredor
Animal: Macropodia Omnivora
Localizagao: No Alpha Sections Un-
derground Quartes. Parecem lesmas
Animal: Megaptera Borealis
Localizacdo: A direita da entrada
Slaughterhouse Race, ha uma
baleia pulando na dgua

Animal: Anguilia Bifida
Localizacao: Uma cobra verde no
Slaughterhouse Reservoir
Animal: Trilobites Saltans
Localizagao: Na entrada da Slau-
ghterhouse, focalize o entulho a
esquerda para encontrar o

bicho fosforecente

Animal: Ignis Ignifera
Localizacao: Na sala de vigilan-
cia da Slaughterhouse, ative o
botdo que levanta o portdo. Va
até 1a e suba nele. Peca para
Double H acionar o botao e siga
para a extrema direita do portao
para entrar em um duto de
ventilacao. Acabe com os ratos e
use um Gyrodisk para apagar o0
fogo. O animal esta a direita

Animal: Timorea Saponifier
Localizagdo: Na drea do Trolley

na Slaughterhouse, Double H ira
destruir uma porta barricada. Na
outra sala, ele derrubara um inimi-
go, e outro soldado vira investigar
a situagdo. Esconda-se dele e,

em seguida, acerte seu tanque de

‘oxigénio com um Gyrodisk. Na

sala no final da subida, procure

por uma criatura pequena, num
canto atras de caixotes. Destrua os
caixotes e o animal correra para o
outro canto. Tire a foto nesse ins-
tante. Ele € rapido, mas é possivel
tentar varias vezes

Animal: Amoeba Saltans
Localizacao: No Central Hall da
Slaughterhouse, peca para Double
H ativar o painel marcado com

0 nimero 35 para um desses
bichos pular de dentro do proces-
sador de carne. Se nao conseguir
tirar a foto, peca para Double H
repetir o procedimento para que
VOCE possa tentar novamente
Animal: Lutra Erecta

Localizacdo: Esta no topo do
Farol, 1a do comego do game.
Depois de encontrar Beluga e
comprar o Flight Stabilizer na
Mammago Garage, (SPOILER)
volte para o Farol para encontra-lo
destruido. Depois do video, va até
a pista de pouso e procure pela
criatura perto de um entulho
Animal: Megaptera Purpurea
Localizacao: Com os dois Flight
Stabilizer e Beluga com energia,
siga para o topo da Black Isle.

A esquerda, depois dos lasers,
procure por uma baleia

Animal: Manta Magnificens
Localizagdo: Com a Beluga,
posicione-se no topo da Black Isle
e siga para leste. Procure por um
animal que parece uma jamanta
Animal: Aurelia Magnificens
Localizagdo: Esta na Volcano's
Treasure, perto da doca, na
parede esquerda

Animal: Megaptera Anaerobia
Localizacao: Quando chegar ao
espago, procure por um grande
pedaco de gelo que esta em Orbita.
Atire no gelo para libertar a baleia
gue esta dentro dele e firar a
tltima foto do game

Menu especial e modo Movie
Complete o0 jogo na dificulda-
de Easy.

Dois jogadores

Termine o jogo na dificuldade
Normal. Um jogador pode
controlar 0s movimentos
usando Dual Shock e o outro
usando a GunCon2.

Para destravar os extras, realize
as sequintes tarefas:

Artsy Bunny Shirt

Coloque Karmyn Chase na capa
da revista na missao 5

Brass Bed

Complete a missdo 9

Bunny Back

Complete a missao 3

Butt'r'fly

Complete a arrecadacao de
dinheiro na missao 5
Clubhouse

Complete a missao 5

Grotto

Convide o Agent para a festa
na missao 4

Leg O Lamo

Fique “intimo” de uma garota
na missao 5

Leopard Flares

Faca uma Grotto Party na
missao 7

Massage Table

Publique uma revista na
missao 2

Olivia's Hef

Complete a missao 4

Plaid Skirt

Faca Special Parties para seus
funcionarios, Playmates e namo-
radas na missao 7

Playboy Mini

Consiga uma relacao altamente

Infinity Mode

Complete o jogo no modo
Normal com ranking B

Ou superior.

Game Arl

Complete 0 jogo no modo Hard.
Atirar durante os créditos
Durante os créditos finais, vocé
pode usar a shotgun.

romantica entre Markus Jacobski
e qualquer garota na missao 6
Pool

Complete a missao 1

Regency Chair

Complete a missao 8

Regency End Table

Complete a missao 6

Regency Rug

Complete a missao 11

Regency Sofa

Complete a missao 10

Retro Zip-Front

Consiga que os dois funciona-
ros inimigos facam as pazes
na missao 4

Roster Character Editor
Complete a missao 2

Shoulder Wrap

Consiga uma relacao altamente
romantica entre Karmyn Chase e
Builder Paris na missao 4

Stars 'n Stripes

Faca Wendy Bigmoney & Ciro Bur-
row se apaixonarem na missao 8
Trampoline

Consiga duas namoradas na
missao 3

White Peek-a-Boo

Consiga que Penny Starks ou
Sandra Bellore virem sua namora-
da na missao 8
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OAME SHARK

GameShark

Para usar os cddigos abaixo, vocé precisara de um acessorio
chamado GameShark.

E nele que vocé deve inserir os cddigos para jogar com os tru-
ques. Quando a interface do GameShark for carregada, selecione
0 game e os codigos e comece a jogar. Vale lembrar que todos os
cdigos-mestres devem ser ativados para que os demais funcionem.

I‘-m \4
VIT no mﬁxlmu
UB{JAE4FBUGA5?A4F
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DIGIMON WORLD 4
Cddigo-mestre 2816EDD8A136B533 2816ED6FA136FO6E
980B56E678D04BF5 2816EDED6D447AF2 2816EDF16D447AF2
HP Maximo 28270865A1426965 2827532DA14269F2
2816ED68F7B62COE Defense Maxima Speed Maximo
2816EDD6A136B5E3 2816EDOCF7B62COE 2816EDCFF7B62COE
2816ED6D6D447AF2 2816ED72A136B5BD 2816ED37A136F060
2827607CA142692F 2816EDA16D447AF2 2816EDASBD447AF2
MP Maximo 28270876A142696F 2827C165A1426903
2816EDD4F7B62C0OE Wisdom Méxima Fire Resist Maximo
2816ED62A136B570 2816ED03F7B62C0E 2816EDAFF7B62CO0E
2816ED666D447AF2 2816EDF7A136F02F 2816EDB1A136FOEF
fosc 2827D82DA142693D 2816ED546D447AF2 2816EDDE6D447AF2
| ' ’ Strength Méxima 28271C7CA14269F1 2827C176A14269F7
Fal 2816ED40F7B62COE Spirit Maximo Ice Resist Maximo
2816ED65F7B62C0OE 2816EDEGF7B62CO0E
SHADOW HEARTS COVENANT
AGL no maximo VIT no maximo STR no maximo
080AE1460CAST7A4F _UBUMADAUCAﬁ?MF _UBUAACB?UCAE?MF__
Dmhemn infinito ;lﬂl'ﬂﬁ““f*t"‘f AGL no méximo j'mmmiﬂm S
280A04651CD1AOSE | DBOAEBIOCAS7A4F 0SOAAAOBOCASAAF  OBOAAC520CASTA4F
ZBDAMGHGDMUSE POW no mﬁxlmu INT AGL no maximo
‘ 00:00  0B0AET MUCAS?MF UBUMABBGC%?MF UBUMCBEUGAB?MF |
280AD4F10CAS7A65 ~  LUCnoméximo ~  POW no méximo nﬂnunﬁ:inm
Cﬁﬁlgus llﬂrﬂ i(ann % m MF .' 0B0AAAMCOCASTAAE |
HP infinito LUG nn mﬁxlmu Fﬂw no maxlmn
180AE1DDOCASE485 Cddigos para Hlmlm 080AAABS50CAS7A4F UBUAACMUC%?’MF
e T I-IPMinmﬂ o LUC no méximo
180AE1C60CASE 180 CASE485 Cddigos para 'fun WWTMF'
SP infinito MP milmtn HP infinito |
0BOAE1090CAS7A4F 180AAAD50CASEA8S 180AAC160C, 435 ?_"‘_; Cddigos para Gepetlu:
Level S SP S MPinfinito 'HPIMHIIl‘I
'080AE1FCOCAS7A4F \ACCOC 1BﬂAACZUUCA5E435 : Al
HP no ma:imu I.evel no mammu 'SP infinito 5 MP inﬁnitu
1BDAE1AEDGA5E485 naumanma?m -*WE&GAB?MF ~ 180AE41 BUCA5E485
| i e PG S0 Level no méaximo ‘8P infinito
- AJE4B0  16UAAAB20GAGE4SS UBUAACEQUC%?MF mmazmm
SP no méximn MP no méaximo paximo  Level no maximo
080AE1AFOCAS7A4F 1BUAAAEBDBA5E485 __ OCA5E4 UBOMEMGCAE?MF
a3 Mmiﬂmn - SPnom&ximo MP N0 MAximo
aawlmcmme- . IJBUAAANUGAS?MF o 180AACBBOCASE485 . 4
STR no maximo EXP no maximo E MP no maxlmn
080AE1ET II}GAE?A»:IF _QBI]AAAZ2TCD1AOSE ~ 0B0DAAC2EOCAS7A4F 180&E40000A5E435
VIT no maximo no S EXP no méximo SPno méximo
MMAS?MP 280AAC2B1CD1A03E AE40COCAS7A4F

Os codigos para GameShark 2 Version 4 nao
sao compativeis com as versdes anteriores de
GameShark 2 para PlayStation 2.

2816ED93A136FOCD
2816EDE96D447AF2
2827687CA1426954
Lightning Resist
Maximo
2816ED2DF7B62COE
2816EDAEA1366A1B
2816ED826D447AF2
28278B2DA 1426901
Darkness

Resist Maximo
2816EDSAF7B62C0E
2816EDFSA1366A96
2816EDE06D447AF2
2827D665A142690C

EXP no maximo
230AE4541CD1A[13E
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INT no maximo

DBUAEd?ZUﬁASTMF
POW no maximo

-mwmasms 5

LUC no maximo
080AE4C10CAS7A4F

Cddigos pam Blam:a

HPinfinto
' 0C '_'_,Em

MP infinito
180A32C60CASE485.
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MP no maximo

180A323A0CASE485
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Data
2816ED2EF7C92C0E
2816EDA9A1366A9E
2816ED356D1D7AF2
2827D676A1426972
BITS
2816EDAO01CIFI35
2816ED88F7F3A03E
2816ED2BA1366A5B
2816EDFF6D1D7AF2
282762E6A14269A1

- Todos os Disks (ltens)

28261773F7157AD3
2826175A6DSA7AF7
282617F340137A71

EIP nn méxlmn-
ZEDAEEEN BD1A03E

IT nnrmémmn' S
UHUAEE*#F{JCAE?MF

HIHT nu'-maximu'? A
UBUASZBWCAS?A#F 2
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080A32BI0CAS7A4F
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Thera Seed

080AAFDC OCAS7A4F

UBUM?DC []Cﬂﬁ?MF




HUMANS!

Codigo-mestre
9803AB88
78C9D7BE
Escudo infinito

28309565D0ES7AD3
283095DEDB447A22
Concentracao infinita
2816ED4001E2AA7C
2816EDD8B1C37A65
2816EDEDA1FB6323
2816EDDODBAS7AF1
2839DD2BA 1426965

Todas as armas

2824CCOAOCAST7AS6

Jetpack recupera
rapido

283813D00CAS57A65

Mate os inimigos
com 1 golpe
2816ED6546B6F861

2816ED6FCF167A56

2816EDF146966961
2816EDF2FBAATAF1
28309572784269F2

Thera Extract
080AAF94 OCAS7A4F
080A4794 GCAE?MF
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080AAF63 OCAS7A4F
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0B0AAFA3 OCAS7A4F

0B0A47A3 OCASTA4F

0B0AAFC3 OCAS7A4F

080A47C3 []GAB?MF

Pure Root
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Pure Exiract
080AAFD7 OCAS57A4F
080A47D7 OCAS7A4F

DESTROY ALL

{ ALIEN HOMINID

Cddigo-mestre
9800F601 78CIEGF2
Grenadas Infinitas

28081BEJOCAS7A65

Arma 1
084AD83D0OCAS7A56
Arma 2
084ADBEBOCAS7ASE
Arma 3
084ADBBFOCAS7AS6
Arma 4
084ADBDB0CAS7AS6
Arma 5
084AD8470CA57A56
Arma b
084ADBCOOCAS7A56
Arma 7
084ADBC40CAS7AS6
Arma 8
084ADBEDOCAS7AS6
Arma 9
084ADBFEQOCAS57A56
Arma 10
084ADBAB0CAS7ASE
Arma 11
084ADB8COCAS7ASE
Arma 12
084ADBDO0CAS7AS6

| Phoenix Tail
0BOAAFAA OCAS7A4F
0BOA47AA OCAS7A4F
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Talisman of Luck

OB0AAFAB OCAS7A4F
UBDM?AB UGA5?'A4F

MSeaI of Life S5

080AAF33 OCA57A56
080A4733 UCAﬁ?AEE

Seal of Aura
O0BOAAF7A m?ﬁﬁﬂ‘
(080A477A OCAS7AS6
Seal of the Soul

080AAF90 OCAS7AS6
DBUM?QD UCAS?&SB
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Arma 13
084ADBAB0OCAS7A56
Arma 14 s
084AD8180CAS7AS6
Arma 15
084AD89BOCAS7A56
Arma 16

084AD80OC OCAS57A56
Arma 17
084AD8020CA57A56
Arma 18
084AD8BBOCAS7AS6
Arma 19
084AD8F80CA57A56
Arma 20
084AD8720CA57AS6
Arma 21
084AD81COCAS7A56
Arma 22
084ADB9D0OCAS7A56
Arma 23
084AD8C10CA57A56
Arma 24
084ADBA10CAS7AS6
Arma 25

084AD8F3 0CAS7A56
Arma 26
084ADB990CAS7AS6

Seal of Strength
080A8F3D 0CA57A56
080ABE3D UCAS?AEE

Seal of Vitality
_;ﬁﬁUABFEB 0%5?#56 \
'0B0ABEES 0CA57A56

Seal of Speed
080A8FBF 0CA57A56
080ABEBF UCAﬁ?ﬁEE
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Sseal uI Fun:ﬂ e

080A8F47 OCA57A56

UEUAEE4? 0CA57A56

;Thllﬂ I{Bf S

080A8BFC4 OCA57A56

UﬂDABECﬂ UCAS?A56

Seventh Hev S
080A8FFE OCAS7A56
080ABEFE OCA57A56

Arma 27

GBdADBEAU-CAE?ASB
‘Arma 28 -

OB4ADB?BDGA5?A55
Arma 29
084AD82FOCAS7A56
Arma 30
084ADBACOCAS7AS6
Arma 31
084AD89FOCAS7AS6
Fase: Tutorial
084AD8030CA57A56
Fase: 1-1
084AD8490CA57A56
Fase: 1-2
084AD8770CAS7AS6
Fase: 1-3
084AD85E0CA57A56
Fase: 1-4
084AD8F70CAS7AS6
Fase: 3-1
084AD8010CA57A56
Fase: 3-2
084AD81BOCAS7AS6
Fase: 3-3
084ADB430CA57A56
Fase: 3-4
084ADBFCOCAS7AS6

080A8FDO OCA57AS56

0B0ABEDO OCAS7AS6

BatsGold
(080ABFA8 MA:SE-?; >
080ABEA8 0CA57A56

Strongoids
080A8F18 OCAS7A56

080ABE18 Uﬁﬁaﬁ}’hﬁﬁ |

Geitup!

nammmmmf}f
080ABEQB 0CAS7AS6

Soul Drop
080A8FOC OCAS7A4F
080ABEOC OCAS7A4F
Silver Angel

080ABF02 ﬂGAﬁ?ﬁSB _'_j. .

Ll]!lﬂl"b' T’l:tai
080ABFBB OCA57A56

UBGABEEE UCAﬁ?’ASE

Valuable Gem
080A8F72 OCAS57A56
080A8E72 UCHﬁ?A&i

AmreOd
‘OBOABFIC OCASTASS
fiﬂﬁﬁhﬁ“iﬂm

Cddigos de itens
principais:

‘Solomon’s Key
--;UWAEFBB M?ASBE’

LEI.'I T'Ie
080A8FOE OCAS7AS56

OBOABEOE 0CAS7AS6
mm:mnsﬁ

Shanghai Heaven
080A8F4A OCAS7AS56
0B0ABE4A UCAS?ASB

‘Adhesive '
:-Mﬁm?ﬁﬁﬁ
.UMAM mm& &

Thief's Weight
080ABF53 OCAS7A56
0B0ABES3 OCA57A56

Fase: 3-5
084ADB650CA57A56
PDA Game
084AD80FOCA57A56
Challenge
084ADB86F OCA57AS6
MissileMaster
084ADB440CA57A56
Neutron Ball
084ADB6A0CAS7AS6
Pinata Boss
084ADB3FICAS7AS6
Fase: 1-5
084AD8B20CA57A56
Fase: 2-1
084AD8B1FOCAS7AS6
Fase: 2-2
084AD89IA0OCAS7AS6
Fase: 2-3
084ADB540CA57A56
Fase: 2-4
084AD8130CA57A%56
Fase: 2-5
084ADB480CA57AS6
Fase: 2-6
084ADBB40CAS7A56

080ABF38 OCA57AS6

[}BUABE33 UCAE?AEE

IEH Slnna

080ABFAS OCAS7AS6

UBE}ABEAS DCAE?AﬁE

-Purple Hundaﬁaaa

080A8FDD O0CAS57A56

I}BDABEDD DCAS?AEG

Mr. Sa:

080ABFC6 OCAS7AS6
U&UABECB Uﬂﬂﬁ?ﬁﬁﬁ
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Por Mikio Ishibashi

0 inicio de uma lenda

Desde que Tomb Raider foi lancado, em 1996, foi dificil algum outro jogo de aventura superar as expectativas dos fas do genero, a nao ser a
prépria seqiiéncia da saga do game em questao. O sucesso é tao grande que o titulo se tornou a atragdo principal quando foi para as telas do cinema,
com Angelina Jolie como a desbravadora Lara Croft.

Em Tomb Raider, vocé devera treinar suas habilidades no inicio do jogo, pois ndao serd nada facil desvendar mistérios sobre tumbas, piramides e
cavernas subterraneas, além de encarar muita acao enfrentando lobos, dinossauros e muitos outros inimigos monstruosos. Detone com Lara e veja
como tudo comecou.
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Entre pela caverna e siga as pegadas de
lobos marcadas no chao. Quase no final do
caminho, observe uma passagem a Sua esquer-
da. Pule até chegar ao topo. Siga em frente até
avistar uma passagem a esquerda. Desca por
ela e encontre um local com gramas, novamen-
te descendo por ali. Abra a porta utilizando a
alavanca ao lado. Suba pela passagem no teto e
siga em frente até avistar duas pontes. Passe por
elas tomando cuidado para nao cair.

Nesta nova area, vocé deve calcular o tempo
de pulo correto para chegar ao outro lado e as-
sim, poder salvar seu jogo na pedra azul. Va em
frente descendo as escadas, até chegar a duas
plataformas. Primeiramente, suba na da esquerda
para acionar a alavanca. Pule ate a outra platafor-
ma para sequir pela porta. Suba a escadana, fique
em cima do chao diferenciado e caia. Procure a
alavanca que abrira a porta do corredor de baixo.
Entre por ela para terminar a fase.
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Direcional digital - Movimenta
Select - Menu
Start - Pausa
A - Saca/Guarda arma
® - Acdo
M - Pula/Nada
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@ - Cambalhota

L1 - Camera

L2 - Passo para a esquerda
R1 - Anda devagar

R2 - Passo para direia

T + R1 + M - Mergulha
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Passe pela porta, vire a esquerda e siga pelo
corredor. Vire a direita e, no final, vire a direita no-
vamente e acione a alavanca ao lado da porta. Suba
a escada e corra para pular do outro lado. Empurre
0 bloco movel na parede. Entre pela passagem
€ pegue uma estatua de um lado e a chave do
outro. Pule em cima do bloco que voceé empurrou
e encontre um ponto de save na parte superior da
area. Siga por ela e caia pelo buraco na parede. Vire
a esquerda duas vezes para dar de cara com a porta
e use a chave para abri-la.
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Entre pela passagem a esquerda de tres. Pule
as plataformas e acione a alavanca. Desca e, desta
vez, entre pela terceira porta. Suba pelas platafor-
mas até chegar a porta no alto. Passe por ela e
acione a alavanca. Desca e entre pela porta central.

Passe pelas foices que balancam. Acione a
alavanca a direita e veja que o chao abrira. Agora,
nadando, passe por baixo e siga até o outro lado.
Encontre uma passagem pelas laterais do local.
Suba e acione a alavanca. Desca novamente e
coloque o totem na porta. Caia na agua e, em vez
de voltar, siga pela passagem em um dos lados da
“piscina”. Saia da agua, suba as escadas e acione
a proxima alavanca. Volte para a agua e entre pela
porta onde foi colocado o totem.
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(aia na agua e seja levado pela correnteza ateé
cair na cachoeira. Passe pelo vao entre as rochas e
caminhe até a outra area em que vocé pode obser-
var uma passagem acima, pela qual voce seguira.
Destrua os dinossauros e siga. Corra até o templo
no final do vale. Entre, nade pelo lado direito e en-
contre a primeira engrenagem. Suba novamente e
saia do templo. A sua direita, passe pela passagem
entre as rochas e pule a ponte destruida. Ao chegar
ao outro lado, vocé encontrara a segunda engrena-
gem. Desca pela ponte e vire a direita. Va rente &
parede, entre na primeira passagem camufiada pela
vegetacao e siga. Antes de cair na agua, suba nas
pedras ao lado. Quando estiver no topo, voceé ira
adquirir a terceira engrenagem. Caia na agua e saia
pela cachoeira.

Volte ao ponto inicial da fase, antes da
cachoeira. Em vez de cair novamente na agua,
utilize o caminho da esquerda. Chegando na pon-
te, vocé pode ver mais engrenagens. Cologue-as
€ puxe a alavanca.

Caia na agua e siga pelo tnico local
possivel. No final do corredor submerso, suba
pelo buraco de cima e colete os itens. Saia
pela passagem e desca aonde foram vistos 0S
primeiros lobos. No lugar da cachoeira, siga
pela passagem e finalize a missao.
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Siga pelo hall e entre no corredor da frente.
Uma bola de pedra caird. Dé meia volta e fuja.

Ainda no hall, procure a alavanca e acione-a. Entre
por onde os dinossauros escaparam, vire a direita

e empurre 0 primeiro bloco na parede. Em seguida,
empurre 0 outro, a esquerda. Encontre a alavanca

e puxe-a. Volte para.o ponto do save e siga pela
passagem do meio. Posicione-se na frente da
alavanca e caia. Suba pela rampa, puxe o bloco para
tras e, em sequida, empurre-o para 0 lado. Entre e
suba pelos blocos. Encontre a proxima alavanca e
acione-a. Caia no buraco atras.

Agora, siga pela ultima entrada, onde o save
estava localizado, e ainda nao puxe a alavanca. Caia
pela passagem ao lado e entre a esquerda. Subindo
as escadas, vocé se deparara com um dos blocos.
Fique sobre ele e pule para a direita em outra passa-
gem. Suba os blocos e depois caia dois. Desca
nelo lado esquerdo. Em cima do outro bloco, repita
0 processo e pendure-se na passagem a direita
seguindo para a proxima alavanca. Volte ao inicio e
acione a alavanca que nao foi puxada. Ao lado direl-
to da alavanca, suba e pule em um dos blocos. Siga
até o0 outro e pule para a outra passagem. Acione
a alavanca e volte para o hall. Entre pela passagem
aberta e encontre um novo save. Corra pelo cami-
nho e entre na proxima sala, Pegue o Scion e saia
nela porta seguinte. VA até onde a pedra caiu e siga
em frente. Voce ird se deparar com um: mercenario.
Atire nele para que a fase seja terminada.
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Siga até achar um bloco a direita. Empurre-0
para abrir a porta do andar de baixo. Acione as
alavancas central e direita. Volte e puxe 0 bloco
para abrir a porta do andar de cima. Empurre no-
vamente o bloco até o final do espacgo e suba. Pule
nos pilares para chegar ao topo do telhado. Vire
a esquerda pulando de uma plataforma a outra
para chegar a porta. EScorregue pelo buraco e caia
na agua. Siga pelo corredor submerso. Acione a
alavanca para que a agua baixe e desca. Elimine
0 crocodilo e siga pelo corredor virando a direita.
Encontre 0 save e pule para a plataforma a frente.
Caia até a outra abaixo e puxe a alavanca. Desga
cOm cuidado até a porta de Thor.

Entre e tome cuidado com 0S raios. Passando
pela sala, siga a proxima e posicione-se em cima do
simbolo. Apds ouvir um estalo, saia imediatamente
do centro. Utilize os blocos para subir e pegar a
chave. Saia da sala de Thor e abra a porta de Da-
mocles com a alavanca perto do save no centro das
plataformas. Desca até sua porta e atravesse 0 saldo
até a préxima entrada. Pegue a chave e volte. Saia
da sala e puxe a outra alavanca na saida. Suba até
a sala de Netune e nade até achar uma entrada e a
alavanca. Uma porta se abrira ainda debaixo d'agua.
Peqgue a chave e volte.

Desca todas as plataformas e acione a alavanca
do andar térreo. Suba até a sala de Atlas. Siga
em frente e vire & direita. Esconda-se da pedra no
buraco no chao. Pegue a chave e volte para 0 piso
térre0. Cologue as chaves e entre.
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Mergulhando, passe para o outro lado. Siga
pela lateral da construgao e suba nas rochas
para seguir pelas laterais do templo até entrar no
coliseu, Vire a direita na arena. Caia & siga pelo
caminho a direita no final da drea. Acione duas
alavancas e saia pelo corredor. Suba e encontre
a outra porta que foi aberta.

Va ao final da sala e pise na pedra. Entre na
cela da esquerda, puxe a alavanca, va a cela da
direita e Siga pela grade que foi aberta. Acione
outra alavanca e entre pela nova porta. Corra
pelo unico caminho até ter de pular para outra
pedra. Pendure-se na borda da parede. Entre
e puxe a pedra. Acione a alavanca e volte para
a arena. Suba até a arquibancada e entre pela
passagem na esquina dos assentos. Passe pela
nova porta aberta. Pule no buraco para desviar
da pedra e siga pelo caminho pelo qual ela rolou.
Acione a alavanca e escorregue pela passagem.

Siga reto até avistar a outra porta. Escale
as plataformas e puxe outra alavanca, Saia pela
esquerda até entrar em outro local para puxar
novamente outra alavanca. Desca pela agua e
empurre 0 bloco. Peqgue a chave e volte até a
sala em que havia um gorila e um bloco, do
outro lado da arena. Entre e use a chave para
abrir a grade. Mergulhe na agua e na metade
do corredor submerso, suba para acionar a
dlavanca. Desca para terminar a missdo.
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Saia da agua entrando pela passagem que
esta atras da piscina. Chegue até uma sala repleta
de pilastras. Use-as para chegar até cinco alavan-
cas. Primeiramente, faga esta combinagdo:; T, T,
¥, T e 4. Desca pelo centro do palco e puxe outra
alavanca. Saia pelo portao e procure pela porta
aberta. Na sala dos espinhos, vire a direita. Puxe
0 bloco e acione a alavanca. Siga pelo caminho
de cima. Use os blocos para passar ao outro lado.
Pegue a lead bar. Saia e use outra combinacao
nas alavancas: ¥, T, T, T, 1. Entre e pegue a lead
bar do outro lado e volte pela 4gua. Outra vez
mude a combinacgao das alavancas. T, T, 4, 4, T.

Entre, e siga até a passagem no final da
sala. Desca a direita e puxe a parede de madeira.
A pilastra de madeira central descera um nivel.
Suba até chegar a passagem na parede. Encontre
0 save e depois pule de um lado para outro,
chegando a outra piscina. Vire 4 esquerda e caia
ao nivel de baixo. Atravesse pela lateral e aviste,
do outro lado das rochas, um kit médico grande.
Agarre-se ao outro lado. Ainda pendurado, siga a
esquerda até estar em cima de uma pedra plana.
Va para o outro lado e suba por todo o caminho.
Atravesse as bordas superiores e, chegando a
proxima passagem, pule os blocos. Nade até pas-
sar para o outro lado e dé de cara com o telhado
de um templo. Por ali, pegue o Gttimo lead bar.

Desca do telhado, entre no templo e acione a
alavanca. Agora va até a porta do jardim, que foi
aberta, e siga até o pequeno palco a frente. Pule
para agarrar-se ao telhado e va pelo caminho da
frente. Posicione-se do lado da mao de pedra e
utilize cada uma das lead bars para que se tornem
pedras de ouro. Volte as alavancas e faga esta
combinacdo: ¥, T, T, 1, 4. Coloque as lead bars
no lugar para completar a missao.
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Inicie a fase caindo pelo buraco. Empurre
0 bloco e suba em cima dele para acionar a ala-
vanca. Com o chao aberto, pule e vire a primeira
a direita para alcangar uma plataforma. Elimine
0 rato e pendure-sé na rachadura na parede ate
consequir subir em um piso plano. Percorra 0
espaco acima e pegue a chave.

Desca pelo caminho de pedra até avistar um
save no alto de uma pilastra. Dali, pule para a sa-
cada e corra ate a parte superior. Acione a alavanca
e pule dentro da agua. Ache uma passagem nas
laterais do tanque e siga até poder subir novamente.
Pule nas plataformas e pegue a chave.

Novamente, no salao principal, caia na agua
e, do lado direito, ache uma passagem. Para pegar
outra chave, basta puxar a alavanca dentro da dgua,
perto dos ratos, e sair pela porta aberta, local onde
se encontra a chave. Suba novamente e use a rusty
key para abrir a primeira porta (de duas) que nao
esta inundada. Entre por ela, suba pelas plataformas
no alto e passe pela abertura na parede do lado
direito. Desca pelo caminho de pedra. De plataforma
em plataforma, voce acionara a alavanca para que
a porta se abra. Volte para a agua'e retorne para o
saldo. Entre agora pela segunda porta e mergulhe.
Pegue outra chave. A porta se abrira, e vocé podera
voltar a tona pelo salao.
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Volte para a sala da alavanca que ativa/de-
sativa o sistema de nivel de agua. Utilizando
0s blocos e as plataformas, volte também para
a sala em que havia trés crocodilos. Passe
pela porta, pule os espetos e, sem a agua para
atrapalhar, use as plataformas para chegar até
a alavanca que esta escondida no alto da sala.
Ative-a e pegue outra silver key.

Siga para a porta principal, no centro do sa-
|ao. Use a silver key duas vezes. Pule no bloco
a direita para, a seguir, pular na plataforma a
frente. Aviste a fechadura e pegue impulso para
chegar até ela e finalmente usar a golden key.
Entre, ache o bloco movel atrds da alavanca
para move-lo e finalize a fase.

Nade até o final do corredor para acionar a
alavanca, Volte e suba para a superficie para puxar
outra. Siga pela porta aberia e escale os blocos e
as plataformas até chegar ao topo encontrando a
alavanca para aciona-la. Desca e veja que o nivel da
agua subiu. Entre pela nova passagem e caia para
a agua novamente. Antes de seguir pelo corredor,
nade para baixo e acione a alavanca. Voite e va ao
corredor com a ajuda da correnteza.

Suba e mova o bloco. Pule até outra passa-
gem. Ndo desc¢a no abismo, apenas pendure-se na
borda para chegar ao outro lado, onde vocé podera
subir novamente. Puxe a alavanca e caia para sair
do outro lado. Suba, passe pelas laminas e desca.
Refaga 0 caminho e, onde o crocodilo se localizava,
vire a direita e elimine o rato.

Agora, dirija-se a entrada da direita e, no meio
do corredor, acione a alavanca. Siga pela outra
salda para voltar a sala dos espetos. Va até o save
e suba para o piso mais alto. Pendure-se na borda
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e siga para pegar a chave de ouro. Desca e dirija-se
a0 lado oposto para encontrar uma fechadura. Use
a chave e atravesse para 0 outro lado da sala. Entre
e puxe o bloco do melo do salao, entre dois pilares.
Posicione o bloco em cima das incricoes no chao
para pegar as chaves. Feito todo o processo, abra a
porta com as chaves.

Desca pela rampa até cair na agua. Atravesse
por baixo até o outro lado e suba até achar a
alavanca. Apds aciona-la, desca da plataforma
mergulhando novamente. Ainda embaixo da agua,
dé a volta por baixo e passe pela porta submersa
que vocé abriu. Suba e acione a alavanca. Va para o
portdao acima e passe por ela. Elimine os inimigos,
negue os itens no corpo de Pierre e use a chave
para terminar a fase.
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Pule para o buraco e para o bloco da
direita. Agarre a fenda e, sequrando-se, va para 0
outro lado pela esquerda. Vire a esquerda e entre
no tinel. Acione a alavanca para abrir a porta ante-
rior. Desga e entre pela porta. Puxe o bloco e entao,
entre pela passagem atras e pegue os itens. Volte,
puxe 0s blocos e va para 0 outro lado para puxa-lo
para o lado oposto. Empurre-o para a parede.

Va para o bloco no canto e pule a fenda.
Continue pela direita até poder pular para uma
caverna. Entre e vire a esquerda. Suba na rocha e
pegue mais itens. Volte para o chao e deslize para
a esfinge. Va para tras da cabega do monumento
e pegue a.chave Sapphire. Mova o bloco entre as
pernas da esfinge e use a chave. Desca e va para a
direita. Pule para a rocha no final, a direita. Desca
a passagem e siga por baixo da ponte. Entao,
Sequre-se ‘e desca a rocha para o Phoenix. Desca e
pegue o kit médico. Entre na sala e desvie da pedra
gigante pulando para um dos lados. Evite-a, va para
onde ela parou e vire a direita. Suba 0 morro para a
passagem escura. D& um mergulho no outro canto
e acione a alavanca abaixo para abrir a porta. Entre
por ela e saia da agua. Suba a plataforma acima do
portao. Empurre o bloco para a frente e suba. Pule
para a rocha adiante da ponte. Siga pelas escadas.
Pule o tunel e acione a alavanca para estender a
ponte dourada da sala anterior. Volte para a sala
e pule o bloco de volta. Empurre o bloco para
tras, na posicao original. Puxe-o em direcao a
aqua. Va para o outro lado e empurre-0 uma
vez. Figue no bloco e pule para a plataforma
a frente. Empurre o bloco para abrir a porta
escondida. Enire e acione a alavanca para abrir
a porta do teto acima da ponte dourada. Volte
para a rocha e puxe o bloco. Voceé podera entao
pular para a ponte dourada. Pule e suba para a
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porta do teto. Acione a alavanca para abrir a
porta da estatua do gato.

Va para o0 congo prateado e pule para a
rocha a esquerda. Vire a direita e pule. VA até
o fim e pegue municdo. Deslize a rampa para a
esquerda e pegue um kit médico. Pule para a
rocha a sua direita. Va para a plataforma verde a
sua esquerda e pegue mais municao.

Desca com cuidado para a plataforma verde
e entao va para o chao. Entre na porta sem
escadas e vire-se. Desca pelo buraco. Nao acione
dinda a alavanca, Desca para a escuridao e siga
para a passagem. Va para iras da sala e procure
uma rocha a direita da ponte. Suba e vire. Pule
a esquerda para a ponte e faga o caminho de
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volta para 0 chao. Va para o tunel iluminado, %’

suba de volta para a ponte e enire pela passagem fi*
iluminada. No fim do ttinel ha uma mumia de 0% g
gato. Entre na proxima sala e pule para o tunel @ g
a direita, sequindo para a préxima sala. Suba a '-*é
pilastra e pegue a chave no topo. Prossiga para a =.~.-.%§
coluna e entre pela porta. Pule algumas rochas e 52:1

suba para a alavanca. Acione-a. Faca o caminho
de volta para a enirada e desca a rampa. Desca
e ande para a rampa da direita da sala com a
fechadura. Abra-a para finalizar.
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Entre e va para a direita subindo a plata-
forma a esquerda para entrar no tunel. Enire na
sala, va para a pilastra mais proxima da porta
dourada e puxe o0 bloco. Empurre-0 para baixo
da porta. Entre e pegue um item. Volte para as
pilastras, va para o fim a direita e empurre 0
bloco para a esquerda. Enire e nade pelo tunel.
Pegue a chave, volte para a sala e va para a porta «
do canto direito acima da parede. Use achave 4
para abri=ia. Puxe o bloco uma vez, suba e entre
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pela porta dourada. Siga pelas escadas e acione a
alavanca no canto esquerdo para acessar a ponte.
Atravesse-a ponte para pegar o Eye of Horus.

Suba na ponte e pegue municao. Mergulhe
na dgua e pegue mais itens. Va para a superficie
e entre no tinel oposto a porta dourada. Deslize
pela rampa e suba as escadas. Use o degrau do
topo para pular para a rocha. Inverta e pule para a
do canto. Inverta novamente e pule, agarrando-se
a primeira rocha. Pule de volta para a rocha mais
longa. Va para o canto e vire a esquerda. Pule
para a rocha mais alta da sala e suba as escadas.
Volte para a dltima plataforma que subiu. Antes
de matar a mumia, desca as escadas € acione a
alavanca da pilastra para acessar a ponte. Desca
para a esquerda da alavanca e pegue alguns
itens. Volie para o topo das escadas e suba pelo
buraco da esquerda. Deslize para o fundo da sala
e corra para a alavanca da direita.

Prossiga para a porta oposta da alcova e
pegue municao. Volte para a sala principal e
suba as escadas pulando na rocha a esquerda
para pegar mais itens. Pule de volta para as
escadas e suba mais, até chegar a rocha. Entre
na sala, pule para a rocha abaixo e, depois,
para a ponte, para pegar 0 Ankh. Volte para a
rocha. Acione a alavanca antes de descer. No
fim, entre na sala & sua esquerda e siga pelas
escadas. No topo, vire, pule para a fenda da
direita e siga a rocha a direita. Suba e entre na
sala dos hierdglifos. Acione a alavanca.

Volte para fora e continue subindo a escada que
estava enterrada. Puxe a alavanca para ativar

a terceira ponte e pegue o kit médico. Volte e
acione outra alavanca para abrir uma porta. Siga
até ela e desca as escadas.

Desga as rochas. Sequre a borda da rocha e
VA para a direita antes de descer. Volte e caia. Se-
gurando-se, va para a direita para descer. Va para
0 chao e suba correndo pela rocha que acabou
de descer. Siga a passagem a esquerda, até em-
baixo da plataforma verde, entrando na sala para
acionar a alavanca e acessar a ultima ponte. Volte
para a sala da muimia e pule a rocha, descendo e
seguindo entre as duas colunas. Suba ate encon-
trar a plataforma verde. Entre e atravesse a ponie
para pegar o Scarab. Pegue o Seal of Anibus para
abrir a porta. Mergulhe até o tinel.

V4 para o fundo e siga para a sequnda de
uma série de alcovas. Encontre o local correto
para usar 0s quatro artefatos. Pela esquerda da
Sphinx, encerre a missao.
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Suba as escadas e acabe com as mumias.
Pule para a sala acima e va para a direita. Deslize a
ladeira e livre-se da mumia. Pule o bloco perio da
pilastra e suba a esquerda, pulando sobre a pilastra
acima. Com a parede a sua esquerda, pule para a
proxima pilastra e avance ate a fenda. Suba e, pen-
durado, va para a direita e desc¢a. Suba as escadas
da direita e pule as pilastras. Dé trés pulos para
chegar a rocha, no fim de alguns degraus. Desca as
escadas e acione a alavanca. Mate 0 demanio.

Va para a borda onde acionou a alavanca e
pule para a esquerda, agarrando-se a borda. Siga
para a proxima rocha e desca. Vire & pule para a
rocha e deslize, agarrando-se ao final da rampa.
Entre as garras da Sphinx, encontre as duas colu-
nas inclinadas. Suba o bloco e siga até a pilastra.
Passe pelas [aminas a direita siga 0 caminho para
a préxima alavanca. Acione-a para abrir uma porta.
Acabe com o demonio, pule para a rocha da direita
e pegue o kit médico. Volte e pule, agarrando a
rocha. Suba de volta para a area da alavanca vol-
tando-se para a rocha inclinada na pilastra abaixo.
Desca para a pilastra e vire-se para o canto. Pule
sobre a pilastra para a ladeira, onde vocé deslizou 0
bloco para Sphinx. Entre pela passagem a esquerda
do Sphinx e siga a esquerda. Quando encontrar a
rampa, vire e pule de volta para descer. Agarre 0
fim da rampa e, segurando-se, suba toda a escada
& mergulhe para pegar a gold key. Saia da dgua e
volite para o topo.

Pule a rampa e use a chave. Elimine o centauro
e pegue o Ankh. Pule para a ponte e siga pela rocha
arenosa. Encontre uma parede e vire a esquerda.
Pule para a proxima rocha e continue em frente.
Entre no tunel e empurre o bloco para a direita. Suba
0 bloco para a rocha e pegue o0 Ankh. Volie para a

rocha acima do Sphinx. Suba até a cabega de Sphinx.

\Va em frente e suba para o topo do Sphinx
e use 0 Ankh. Desca para o lado oposto e use 0
outro Ankh. Volte para o topo e ande para o lado
esquerdo da cabega até poder seguir em frente.
Pule na rocha para chegar ao penhasco. Volie para
0 terreno e entre pela porta entre as pernas de
Sphinx. Va entre as estatuas e pegue os cartuchos.
Tome ar, mergulhe de novo para a estatua 3 direita
e entre na passagem no meio dos pés. Acione a
alavanca e deixe a corrente leva-lo até a superficie.
Suba até as escadas e deslize para a caverna.

Olhando para a parede a esquerda, dé um
pulo para a rocha abaixo e vire-se. Pule para a
rocha da cabeca. Ande para a direita voltando-se
para a cabeca e desca. Olhando para a esquerda,
pule de volta e deslize na rampa. Mergulhe e
acione a alavanca. Nade até o tinel entre 0s pés
da estatua da esquerda.

Va para a porta onde voceé comecou a fase
e elimine as duas mumias e um Centauro. Use
0 Scarab na fechadura da direita e entre. Desca
a rampa e pule para o buraco na sala Scion.
Larson esta de volia, e agora voceé podera se
livrar dele. Pegue o Scion.

‘@’fiutlu “s Mines

Nade e siga para a superficie atras da queda
d'agua. Suba e acione a alavanca. Volte e suba para
0 outro lado. Entre no tunel da direita e puxe o
bloco. Entre na passagem que estava bloqueada e
acione a alavanca. Nade de volta para tras da queda
d’agua. Siga e suba a frente. Percorra os corredores
e as plataformas. Pegue o kit médico quando
chegar a grande drea e va para a préxima parte,
com duas construcoes. Puxe o bloco para subir
na casa. Caia no canto do telhado da casa e va em
frente para puxar a alavanca e fazer o barco voltar
para a doca. Va para o fim do tunel e deslize. Va ao
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portdo proximo as casas e siga os trilhos. Passe
pelos obstaculos, entre na passagem ao fundo
rapidamente e pegue o fusivel,

Volte para a agua, suba no barco e pule para
a frente. Entre no tanel de tras. Dentro dele ha
algumas caixas Natla, e uma delas é um bloco
maovel. Mova duas caixas e acione a alavanca.
Va até o tunel gue estava bloqueado. Encontre
e empurre 0 bloco, siga em frente para pegar 0
fusivel e imediatamente volte. Suba na caixa e pule
na plataforma para acionar a alavanca. Volte para
as duas construces e entre no tunel a esquerda.
No final do corredor, acione a alavanca e pegue o
fusivel na frente da esteira.

Use os fusiveis e pegue as pistolas na “casa”
pela qual vocé desceu. Volte para o local onde voceé

pegou o segundo fusivel e va para perto do abismo.

Acabe com 0 cowboy e desga pelo lado direito,
onde ha um save. Des¢a uma plataforma pendu-
rando-se e chegue até o outro lado para entrar na
caverna. Siga em frente até achar caixas de TNT.

A tiltima é movel, portanto puxe-a até a outra sala.
Suba pela abertura do lado esquerdo. Novamente,
perto do abismo de lava, acione a alavanca para ex-
plodir as caixas de TNT. Volte pelo mesmo caminho
e Veja que a passagem barrada pelas rochas esta
aberta. Logo a frente, elimine o skatista. Prossiga e
suba pelas plataformas até o teto empurrando o
bloco no topo da escalada. Empurre outro bloco
novamente e desga. Puxe outro bloco e volte
para o0 primeiro. Empurre-0 e veja que agora ha
uma alavanca. Acione-a € va para a porta aberta.
Desca e empurre outro bloco. Acione a alavanca
e va para a porta que foi aberta. Acabe com o
inimigo e siga para a piramide.

Suba pelas saliéncias do lado esquerdo e,
quando estiver no topo, deslize pelo canto direito
para chegar a entrada de uma passagem na parede.
Acione a alavanca e va para a porta. Pegue a chave
e use-a na piramide.

Entre na sala, siga o fosso e va pelo caminho
da esquerda. No canto esquerdo, va em direcdo aos
cartuchos da shotgun. Acione a alavanca. Puxe ou-
tra alavanca, corra de volta para o outro lado e entre
pela porta descendo as escadas, onde encontrara
outra alavanca, que abrira a porta central.

Volte para a porta e entre. Saia da rocha e
desca. Siga e suba a plataforma descendo para 0
buraco. Va para a passagem abaixo da platafor-
ma. Entdo, siga para o lado oposto da alavanca
e pule agarrando a fenda mais baixa. Deslize e
desca para o tunel abaixo da entrada. Suba e
acione a alavanca no tunel. Siga as escadas e
pule para a plataforma abaixo.

Pule para o fim da plataforma préxima e
agarre-a quando a esfera explodir abaixo. Suba
para 0 tunel e siga para a plataforma a esquerda da
piramide. Va para a proxima plataforma e pule para
a direita. Deslize e pule até o topo no canto a direita.

Encontre e acione uma alavanca embaixo
d'dgua para abrir a porta. Saia da aqua e va para
tras da piramide. Volte o caminho para a porta
vermelha. Pule umas plataformas até uma porta,
suba a passagem e salve seu jogo. Passe pelo
buraco e mergulhe. Va para a sala submersa.
Acione a alavanca e nade para a porta voltando
para a superficie. Pegue 0s cartuchos de uzi
depois que voceé passar pelas laminas. Va para a
préxima plataforma.

No tinel, mergulhe e pegue itens. Va para
a superficie, nade em direcao as duas esferas e
suba para a plataforma. Para cada alavanca que
for acionada, aparecera um monstro. Depois de
acionar todas as alavancas, mergulhe e siga por
um longo tinel, onde ha trés portas abertas. Saia,
suba e acione a alavanca.

......
A gy x|

-

Encontre um bloco na pedra e puxe-0.
\Volte para a porta vermelha pelo tunel e acione

a alavanca novamente. Entre no tiinel que estava S48

bloqueado e destrua o demonio. Pule para a
plataforma a direita. No tinel, pule para a sala
com dois demdnios. Entre na area onde havia
monstros. Deslize a rampa e pule na plataforma.
Entre na proxima sala. Passe por algumas plata-
formas e entre no tunel a esquerda. Vocé agora
pode voltar e pular para a rampa.

Acione a alavanca. Va até o fim da platafor-
ma e puxe-a. Dentro do tunel, suba e va para a
plataforma. Pule para a direita entrando no tunel.
Siga e passe pela porta até o fim. Pule a plata-
forma e entre em outro tinel. Acione a alavanca
e volte para a sala. Pule as plataformas e acione
a alavanca no fim da passagem. Volte para a
plataforma e ache o tunel. Prossiga pelo canto
direito. Uma porta secreta se abrird. Continue
e entre a direita. Depois que a porta se fechar,
suba para a passagem acima a esquerda e va
até o fim. Entre pela passagem e continue pela

rampa. Uma pedra comegar4 a rolar. Pule paraa SI8&

esquerda e continue. Agora, empurre 0 bloco da
esquerda e suba para o tunel da direita. Acione
a alavanca da direita e pule para tras evitando a
armadilha. Deslize pela porta-armadilha e siga
até outra pedra rolar. Pule para tras e para o

buraco. Va para a frente e entre no ttnel. Suba a .

plataforma da esquerda para chegar a alavanca.

Acione-a e suba. Siga para a nova porta e acione

a dlavanca do canto.
Entre e deslize para a proxima sala. Suba

para a plataforma da direita e pule para a pilastra i

e depois para a plataforma da porta. Acione a
alavanca. Suba e pule para a pilastra e para a

plataforma. V4 para o meio da plataforma rapida- S8

mente. O adversario caird no buraco. Volte para
a rocha com o vao e suba-a. Siga eliminando
monstros e va a direita, no fim do tinel, até
encontrar uma alavanca. Corra para a rocha
esquerda e acione outra. Corra para a entrada
atravessando a ponte e acione o dispositivo.
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G as lancas no chdo. Vocé precisard subir arampae _______H_ TS
e ured rami pular em direcao a entrada do tunel. Dé um outro q s L
" pulo rapidamente para a entrada do tunel. — ..I._ Sees S s o s aon e e
Pule a rocha a frente e, a0 comegar a escor- S T
regar, pule para tras. Vire-se e pule para a fenda
deslizando para a direita até poder descer. O piso é
guebradico. Uma pedra rolara em sua direcdo. Ha
um buraco a direita e uma entrada com uma ldmina
oscilante. Corra até a entrada da Iamina e pule a
direita. Desga a rampa correndo e entre a direita.
Quando a pedra terminar de rolar, pule sobre ela
e pegue o kit médico. Entao, pule de volta e desca
outra rampa. Pule para alcancar uma plataforma.
Desca e entre no novo tdnel. Corra até poder
acionar a alavanca para entrar pela porta. Pegue os
Atire no primeiro inimigo correndo em cartuchos da uzi na passagem a sua direita. Volte.
volta da sala e, quando ele morrer, a porta se Uma pedra ir4 rolar acima de vocé. Corra até o fim
abrira. Deslize para o tinel até o final, empurre da p|a{a‘fnnﬁa. Depois que ela passar, pule para
0 bloco e va para a rampa. Empurre o bloco a frente e sequre-se até a sequnda pedra passar
seguinte e pule para o tunel acima. Passe pelas  sobre sua cabeca. Pule e entre na préxima sala
laminas e nao caia. Siga o tunel e, na bifur- com uma série de plataformas em chamas. Fique
cacao, vire a direita até encontrar um bloco. perto da parede e pule. Vocé saira em uma rampa.
Empurre-o e volte para a bifurcacao em direca0  Embaixo, h4 uma sala com uma piscina e uma
a porta. Desca para a sala com 0 bloco. fenda. Pule para a plataforma quebradica em frente
Va para tras do bloco e empurre-0 duas 4 lamina. Suba e pule para a entrada da caverna a
vezes. Volte para a bifurcacao até onde colocou frente. Pegue alguns itens. Quando estiver pronto
0 bloco e acione a alavanca. Vire-se e entre para deixar a sala, dé um passo para trés e pule
pela porta aberta. No fim do tdnel pule para a para a piscina. Pegue mais itens e nade pelo tiinel
plataforma direita na parte mais escura. Pule até a préxima 4rea. Prossiga para a grande sala.
novamente para a direita. Depois, procure uma Derrote o inimigo e entre no tinel. Pule no
area escura a frente. Pule e va para a direita. canto da rampa e suba para a passagem. Pule
Iss0 fard com que voce chegue ao outro lado. para a mais proxima e vire-se. Siga para a pilastra
Pule para a frente na area escura. Havera uma da esquerda e depois para a que fica embaixo da
entrada. Prossiga pelo tinel e pule quando a passagem. Suba para o topo e vire-se. Desca para
pedra comecar a rolar. Evite a pedra e volte para 3 4rea da pilastra. Vire e pule algumas vezes. V4
0 tunel para repetir essa acdo com a segunda para a pilastra abaixo da outra passagem e entre no
pedra. No fim dele, existe uma plataforma que- ttinel. Corra pela area e va para outra pilastra. Vire
bradi¢a que voce precisara rolar e correr antes a direita e pule para a plataforma abaixo do ttinel.

de cair. Agarre e desca. Suba para o tiinel e corra em frente. Escorregue

Atire no Scion até que ele exploda. Va pela longa rampa e termine o jogo.
para a porta a esquerda. Desca para as rochas

abaixo, a direita da ponte. Desc¢a com cuidado
para 0 buraco perto da parede. Vire e pule
agarrando a fenda. Segurando-se, deslize para
a direita. Pule para a fenda na parede vermelha
e deslize para a direita. Logo que descer, dé
um salto para tras.

Entre na proxima sala, va para o lado direito
do morro e continue descendo. Uma pedra ira
rolar e cair no buraco. Agora, va para a lamina
oscilante e pule para o outro lado. Ande entre
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~ DETONADO

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN

Apocalypse Now 2 — 0 Resgate

Bem-vindo & guerra moderna, na qual ndo ha mais mortos, apenas combates (:irﬂrgicuﬂ e bombas remotas. Quantas vezes ndo sdo ditas besteiras, como “0s
combates de hoje sdo parecidos com os dos videogames”. Delta Force volta 12 anos no tempo e promete rasgar esse conceito ao colocar o jogador em uma guer-
ra nao declarada contra milicianos na Somalia. O jogo conta com graficos as vezes sofriveis. Os desenhos dos cenarios sao repetitivos e cansam. As vozes sao Sem
sal e ndo fazem diferenca alguma. Os combates muitas vezes deixam a desejar. Entretanto, Delta Force: Black Hawk Down traz do PC uma caracteristica interes-
sante: a possibilidade de tracar rumos diferentes durante uma batalha. O game conta, ainda, com poucos videos. O que se pode esperar do jogo, mesmo que seja
uma heranga dos bons tempos da série no PC, sdo o arsenal e sua fidelidade factual. As armas sdo bem desenhadas e dao uma certa verossimilhanca ao combate
virtual. As fases oferecem poucas mudancas e surpresas. Mesmo assim, para quem gosta de games do género, Delta Force pode oferecer algumas surpresas.
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Producdo: Rebellion
Distribuicgo: NovaLogic/VU Games

Plataformas: PC, PS2, XDOX

Género: Tiro _
Jogadores: 4 (32 online)
Site: www. uugames com/vug

52 - PSWorld.




No ano de 1993, a Somalia passava por
uma crise de proporcoes endemicas. A fome as-
solava o pais. No comecgo dos anos 90, o mundo
voltava os olhos para a Africa novamente. O pais,
localizado no leste africano, possuia (e possui)
um dos menores IDHs (Indice de Desenvolvi-
mento Humano) do mundo. Como seus vizinhos
Ruanda e Congo, era inevitavel que a nacao se
envolvesse em uma sangrenta guerra civil. Apds
a condenacao mundial dos fatos, as Nacoes
Unidas resolveram finalmente agir: distribuiram
dlimento e medicamento para a populacao
faminta. Os americanos foram envolvidos na
operacao mandando um destacamento militar
para assegurar a distribuicao dos mantimentos.
Alguma inteligéncia no local revelou que os
levantes armados que assolam a Somalia eram
i liderados pelo chefe tribal Mohammad Farah
Aidid. Os americanos langaram, entdo, uma cam-
‘ panha de pequenas operacoes para desestruturar
a milicia e prender Aidid. Em 3 de outubro de

1993, forcas americanas apoiadas por helicop-
teros sobrevoaram a capital, Mogadiscio, a fim
de encontrar alguns colaboradores de Aidid. A
operacao, de codinome Irene, fracassou quando
dois helicopteros americanos Black Hawk (dal o
nome do jogo) cairam em plena cidade. Em meio
a confusdo, os americanos lancaram soldados
para o0 resgate dos feridos. No local do segundo
acidente, uma multidao enfurecida atacou os
sobreviventes — 0 olhar atnito das cameras

de TV e a opiniao pubica americana tiveram
uma terrivel sensacao nostalgica do Vietna. Os
americanos mortos foram esquartejados e ar-
rastados pelas ruas de areia de Mogadiscio. Um
piloto foi feito prisioneiro. Mais de 20 soldados
americanos morreram na operacao. Algum
tempo depois, o presidente Clinton decidiu retirar
as tropas do pafs. Foi uma licao dura para os
americanos. Mas os tempos sdo outros. Como
diria um personagem do filme Falcdo Negro em
Perigo, de Ridley Scott, “aqui ndo é o Vietna”.

< Jreinamentn

Voce passa por um treinamento para
refrescar seus conhecimentos de soldado. Na
realidade, a pratica serve para que o jogador
se acostume com 0 movimento dos controles.
Na primeira oportunidade, aperte L2 para ficar
escorado na parede e matar o alvo escondido na
barricada de areia. Depois, dé um mergulho na
piscina mais a frente. A seguir, va até 0 campo
de tiro. Aperte L1 para mirar e R1 para atirar.

Se preferir, pegue algumas armas diferentes no
caixote posicionado a frente da casa. No terceiro

Botoes direcionais para cima
Heal me: Ordena que um soldado o cure.
Heal team: Cura sua equipe inteira.

Botoes direcionais para baixo

Need ammo: Selecione quando precisar de
cartuchos de bala.

Weapons ready: Depois de selecionar Hold fire,
selecione para sua equipe voltar a atirar.

Hold fire: Cessar fogo.

Use os comandos para atirar nos alvos
entre as barracas. Feito isso, faca 0 mesmo nos
prédios destruidos no campo ao lado. Apés o

campo de tiro, jogue uma granada de péivora
segurando R2 e apertando ¥. Se quiser jogar
granadas de diferentes tipos, aperte quadrado ou
bola. Em seguida, coloque uma carga de satchel
(carga explosiva) na porta dupla do casebre.
Selecione-a com o botdo direcional esquerdo ou
com o direito. Apds jogé-la no local desejado,
selecione o detonador e arrebente a porta.
Elimine os alvos do local. E hora de aprender a
dar comandos a sua equipe. Segure A e, em
seguida, aperte os botGes direcionais.

Botoes direcionais para a direita

Go to point: A equipe se direciona para
onde vocé estd mirando com a arma.
Cover me: Sua equipe cobre a sua posicao
quando vocé planeja atacar.

Regroup: Seu time Se reorganiza.

Wait Here: Os soldados esperam no

local desejado.

Stop: Os soldados param.

tiroteio, entre no veiculo e use a metralhadora
para eliminar mais alguns alvos. Apds descer, a
missao esta terminada.

Analdgico esquerdo: Movimenta

Analégico direito: Olha

1: Bindculo

€« ¢ = Mudam armas

+: Visao noturna

Start: Pausa / Menu

Select: Objetivos da missao

R3: Modo de tiro (rajada ou tiro tnico)

L3: Comando de voz

®: Pula / Acdo

@: Abaixa / Levanta

B: Recarrega

A: Comandos de equipe

R1: Atira

R2: Granadas (@ = fumaca, M = efeito moral,
% = explosiva, A = especial da arma M203)
L1: Mira

L2: Espia




DETONADO

-Jlstema de pontuacao

Vocé recebe alguns prémios conforme
sua performance no jogo. Eles correspondem a
estrelas. Gada fase Ihe da até quatro, de acordo
com algumas condicOes, como mira e confianga.
Elas indicam a sua performance ao atirar de forma
i} correta nos inimigos, e nao nos civis. Ajudar 0s
companheiros também conta. Aperte bola para
| gastar suas estrelas nos seguintes aspectos:

- Attributes

Ha seis estrelas para cada caracteristica de
combate (attributes):

Leadership: Ao melhorar suas condicoes de
lideranca, sua equipe Delta responde de forma mais
rapida e opera com mais precisao.

Markmanship: Seus pontos de mira contam na
hora de atingir 0s inimigos com precisao microsco-
pica. Sua arma e sua mira ficam mais firmes.
Dexterity: Quando seus pontos de Dexterity estao
altos, € possivel correr com mais facilidade. Vocé

também troca de armas e as recarrega rapidamente.

Endurance: Faz com que vocé e sua equipe lutem
por muito tempo quando feridos.

Cada arma custa quatro estrelas. Voce
comeca 0 jogo com apenas uma metralhadora
comum do exército americano. E interessante
comprar uma metralhadora estilizada, que
possua mira telescopica de grande precisao e
que carregue algumas granadas. Essa arma é
a CAR-15 M203. Ela ira servir bem durante a
maioria das fases. Nao se esqueca de comprar

um rifle sniper. Ele caira bem durante missoes
| de reconhecimento a distancia.

~Extra Packs

Quando a missao for realmente desa-

| fiante, compre um pacote extra de munigdo
] ou um item médico adicional. Cada um

fl deles custa duas estrelas.

Um comboio de alimentos das Nacoes
Unidas esta sendo interceptado por bandidos. O
objetivo da missao é impedir que isso aconteca.
No inicio, vocé enfrentara uma série de inimigos
a pé. Neutralize todos eles com a sua metra-
lhadora montada. Fique bem esperto com oS
somalis que aparecem de todos os lados, inclu-
sive pela retaguarda. Nao fique mirando apenas
a frente. Preste atencdo aos lados também.
Cuidado com as caminhonetes que aparecem
de vez em quando. Quando chegar a uma vila
abandonada, o comboio ira parar, Um caminhao
esta quebrado. Impeca o avango inimigo. No
inicio, eles atacarao frontalmente. Mais tarde,
irdo descer pela colina de areia ao lado. Quando
completar o objetivo, o comandante ird dar 0
aviso para que voceé e seus soldados saiam
a pé. Obedeca as ordens. Suba a montanha
seguindo o ponto azul no mapa. Seus amigos
dardo uma grande ajuda ao atacar os somalis,
mas muitas vezes nao conseguem mata-los.
Cabe a vocé terminar de elimind-los. Quando
chegar ao topo, concentre seu fogo e o de seus
colegas nas caminhonetes estacionadas. Elas
irdo tentar fugir, mas nao deixe que iSSo acon-
teca. A seguir, mate com seguranca, de longe,
0s inimigos do local. Nao fique tentado a descer
imediatamente, pois a luta se transformara em
um faroeste sangrento. Quando puder descer
com calma, fique posicionado atras das caixas.
Com o objetivo completado, suba no helicéptero
que ird pousar em seqguida. Use a metralhadora
para neutralizar os soldados no solo. Tenha
um cuidado especial com os lancadores de
foguete. Se um deles atingir o helicoptero...
Adeus. Cuidado para ndo acertar o comboio
amigo. Quando chegar a cidade, pare de atirar e
observe a missao acabar. Video.

Espere até que 0 barco o leve @ margem
direita do riacho. Saia com seus colegas até co-
megar a ouvir o tiroteio. O objetivo desta missao é
proteger a distribuicao de comida e de alimento a
populacao local. Mais tarde, vocé tera de destruir
um depdsito de armas inimigo. Quando ouvir
0 tiroteio, dirija-se ao centro do acampamento.
Fique escorado atras da caminhonete. Ela oferece
reftigio e da uma excelente visao do ataque ini-
migo. Preste bastante atencao as faixas amarelas
assinaladas pela bissola, que indica a direcao das
rajadas de balas inimigas. Apds derrubar todos,
prossiga até o proximo vilarejo. Nesta missao, é
imprescindivel 0 uso dos oculos de visdo noturna.
Desligue-os apenas quando estiver sob um
feixe de luz direto. Quando chegar ao vale, tente
destruir as duas caminhonetes estacionadas. Ao
se aproximar da proxima vila, fique escorado nos
barracos para nao tomar tiro. Escolha o caminho
da esquerda ou o da direita para prosseguir.
Nunca va pelo meio, ou vocé se tornara alvo facil
para 0s soldados inimigos. Feito isso, encontre-se
com oS colegas parados no pier, proximo ao rio.
O objetivo agora € impedir 0 avanco dos somalis.
Fique agachado na boca da ponte e metralhe
quem vier pelo outro lado. Atravesse a ponte e
mate os soldados posicionados nos edificios a
frente. Limpe o local e procure seguir a seta no
seu mapa. Ao chegar a mais um vilarejo, mate
todos os inimigos antes de invadi-lo de fato.
Encontre o depdsito sinalizado pela cor vermelha.
Jogue uma carga de satchel. Faga com que seus
companheiros abandonem o local com vocé para
ndo perdé-los desnecessariamente. Volte até a
ponte. E necessario eliminar todos os somalis,
gue tentardo impedir sua fuga. Tome extremo
cuidado com as caminhonetes. Jogue algumas
granadas para ajudar. Quando estiver na ponte, ao
chegar ao local determinado pelo mapa, cologue
uma carga de satchel no chao. Corra e boom!
Video e fim da missao.




No comeco, vocé € infiltrado & missdo pelo
helicoptero de ataque Black Hawk. Espere que ele
pouse para atacar a cidade. Nao fique vacilando
muito em campo aberto, pois 0s iNimigos o avista-
rao assim que puser 0s pés na areia. Nesta fase, é
importante conservar balas. Aperte R3 para mudar
0 modo de tiro de sua arma. Fique escorado atras
das rochas. Em seguida, parta para os casebres.
Como voce ja deve ter percebido durante as outras
fases, os somalis nao apenas atacam pela frente
mas pelos lados e inclusive pela retaguarda. Por
essa razao, mantenha seus soldados sempre junto a
VOCE para nao sangrar até a morte. Observe o ponto
azul no mapa. Ele indica o depdsito que vocé deve
atacar. Nao adianta tentar dar uma de Rambo, ou
vocé morrera facilmente. Utilize os edificios ao lado
como refiigio. Nunca tente usar uma rota mais facil
até o local, pois ela estara sempre bem guardada. E
interessante andar por entre 0s barracos para nao
ficar exposto ao fogo somali. Ao entrar no depdsito,
mate a resisténcia e suba ao andar superior para
recuperar os papéis de inteligéncia. Saia pelo portdo
traseiro e espere 0 caminhao chegar. Suba em sua
traseira. Desta vez, vocé ndo esta a bordo de um
Humvee com uma metralhadora .50 para ajuda-lo,
portanto tenha cuidado. Tente eliminar do melhor
modo possivel 0s bandidos que irao cruzar o
caminho do caminhao. Ao final, o simpatico (porém
medroso) motorista ird dizer que nao podera cruzar
0 campo minado. Aproveite para descer e andar
pelo caminho sinalizado com as estacas brancas
para nao morrer despedacado. Ao final, ha mais
diguns bandidos para matar. Agache-se e continue
seguindo até chegar ao rio. Ao terminar de cruza-lo,
mais somalis irdo tentar impedi-lo de chegar a
margem. Nao deixe que isso aconteca. Ao chegar a
cidade de Deka, mate os guardas iniciais. Siga pelo
caminho a esquerda até chegar ao porto. Vocé tera
de impedir que o barco de Aidid (vermelho) saia
do pler. Ap6s matar os guardas, siga até o final do
local e escolha seu langa-foguetes entre os itens.
Exploda-o e assista ao video.

B e i

Um comboio de paquistaneses das Nagdes
Unidas esta preso em uma barricada de rua no
meio da cidade. O objetivo desta missao é libera-
los. Na primeira parte, vocé controla a calibre
.90 de seu Humvee. Detone todos os pedestres.
Quando chegar ao blogueio, desca e continue
atirando, mantendo atencao aos snipers locais.
Quando elimina-los, siga pelo caminho entre
as paredes destruidas e suba o prédio ao lado.
Limpe o local de oposi¢ao inimiga até chegar as
janelas, do outro lado. Mate os snipers do prédio
a frente. Quando 0 momento for propicio, passe
pelo outro lado, pela viga de concreto caida. Mate
mais alguns soldados até chegar a viela, nos
fundos. Nao entre no comodo a direita da laje, ou
voce cairda em uma armadilha. Desca até o chao
seguindo a bussola. Mate mais alguns somalis até
finalmente chegar ao bloqueio. Jogue uma carga
de satchel e observe tudo ir pelos ares.

-~ (asoline Alle

0 comeco se torna um pouco dificil. Vocé
passa por ruas estreitas repletas de inimigos.
Cuidado com os civis passando pela rua. Mate
0s lancadores de foguete nos prédios a frente. Se
estiver muito escuro, ligue sua camera de visao
noturna. Ao chegar ao centro da cidade, lute
até conseguir alcancar o depdsito. Nao deve ser
muito dificil para entrar, visto que ele nao é muito
bem guardado. Mate os soldados no corredor an-
tes de invadi-lo com forca total. Recarregue suas
armas e fique atento ao radio. Aponte para a porta
da garagem porque uma caminhonete inimiga
suicida ira arromba-la. Atire contra os invasores.
A seguir, cologue as cargas satchel nos caixotes
do depdsito e saia para encontrar 0 comboio de
caminhdes mais uma vez. Video.

Esta é uma fase em gue o siléncio conta
mais que a pancadaria. Vocé tera de destruir uma
estacao de radio que transmite propaganda contra
as Nacoes Unidas. Utilize os caminhos laterais
para chegar com seguranca ao local. Quando
avistar a radio, uma série de somalis irdo ataca-lo
pela retaguarda. Tome cuidado. Seguindo em
frente, elimine os guardas do fundo. Invada o
prédio. Plante uma carga de satchel no gerador.
Suba as escadas. Mate mais alguns bandidos até
chegar a uma salinha de controles. Plante mais




uma carga de satchel. Suba até o topo e mate o0s
guardas. Suba a rampa e deixe mais uma carga
no peé da antena de radio. Saia do local e detone
as bombas. Na hora de fugir, fique atento a milicia
de Aidid presente em sua rota. Video.

|- Russian Underground

Apds a insercdo por helicoptero no territorio
inimigo, desca até chegar a laje do prédio. Obser-
ve uma clarabdia quebrada. Jogue uma granada e
depois entre. Espere até que seus companheiros
possam invadir o local também. Figue atento ao
final do corredor para nao ser surpreendido por
somalis. Limpe o local de inimigos. Feito isso,
desca até o pordo. Arrombe a porta de metal
com sua carga de satchel. Mate mais alguns
soldados na sala dos caixotes de madeira. Use
as escadas para chegar ao bunker subterraneo.
Agora, um jogo de nervos: fique atento para nao
ser metralhado na proxima esquina. O sistema
de tineis ¢ bem longo, portanto, conserve suas
balas. Ligue sua camera infravermelha quando
0 local estiver muito escuro. Ao sair, procure
ficar sempre junto aos companheiros. Mate mais
alguns somalis na parte exterior. O helicoptero
estard no patio para captura-lo. Ele apenas precisa
que voce limpe a drea de inimigos para que possa
pousar em seguranca. Invada o patio assinalado
com 0 marco azul na sua bussola. Procure atacar
pela direita. Mate os langadores de foguetes. Um
deles estara no topo do edificio a frente. O outro
estara escondido entre os destrogos centrais. 0

helicdptero ira pousar, e a missao acabara.
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Mais uma vez, vocé chegara de helicoptero
a uma cidade sitiada. Use a metralhadora para
acertar alguns alvos no solo. Termine de mata-
los com sua arma. Desca as escadas e limpe 0
prédio A de inimigos. Cuidado com os somalis
escondidos atras das caixas de madeira. O pro-
ximo obijetivo é invadir o prédio do outro lado da
praca a fim de capturar mais alguns prisioneiros
e eliminar qualquer tipo de oposicao. No portdao
do prédio A, observe alguns barracos a frente. Va
até eles e use-0s como protecao até chegar as
barricadas do prédio B. Atencao as metralhadoras
posicionadas a frente do edificio. A seguir, jogue
algumas granadas e entre. No piso térreo, entre
pela passagem embaixo das escadas. Elimine
alguns soldados nos corredores. Volte e suba
as escadas até encontrar alguns colegas. Detone
os somalis escondidos nos quartos. Quando
conseguir neutralizar todos, 0 comandante ira
dar o sinal verde para sua equipe subir ao topo
do prédio. Faca isso. Acabe com mais alguns
bandidos ao lado da caixa d'agua. Siga o ponto
marcado pela bissola até chegar & metralhadora.
Os seus colegas irao atravessar a praca a fim de
serem resgatados no outro lado do cendrio. Dé
cobertura a eles com a metralhadora. Cuidado
para nao acerta-los. Video.

= Diplomatic Immunity

Sua equipe, em conjunto com um segundo
time Delta, ira atacar um
prédio com diversos reféns
das NacGes Unidas. A
fase comeca, para variar,

a bordo de um helicéptero.
Desta vez, voce esta em uma

panela quente: atire o quanto puder nos inimi-
gos no solo. Quando o helicoptero se aproximar
do edificio-alvo, atire nos guardas na parte de
fora. Quando o helicoptero da outra equipe
pousar, ajude seus colegas no solo matando

0s bandidos sorrateiros. Quando a sua equipe
estiver no chao, invada o prédio sem pestanejar.
Elimine os alvos do térreo, do primeiro andar e
do segundo. Nao acerte nenhum refém, sendo

é fim de missao. Quando chegar ao tltimo
nivel, derrote todos os somalis para chegar ao
checkpoint. Use a metralhadora posicionada ali
para conter o ataque somali vindo dos barracos
e dos prédios adjacentes. Nao deixe que as
caminhonetes se aproximem do local. Depois,
desca e ajude a outra equipe a levar os reféns
até o ponto de extracao. Os soldados nao pode-
riam fazer uma rota pior: os reféns sao levados
por entre os prédios até serem resgatados do
outro lado. Mate os somalis posiciona-
dos nas varandas mais altas. Nao
se esqueca de ficar checando as
vielas para ndo tomar bala a toa.
A sequir, video.




Mais uma missao que tem Seu comeco em
um rio. Apos ser inserido na praia, corra dos
morteiros protegendo-se entre as rocas. Va de
pedra em pedra até chegar a cerca do outro

lado. Cuidado para nao pisar nas minas. Mate

0s guardas. Suba o morro sempre detonando
0s somalis que virao pelo caminho. Ao chegar
a0 patio, cuidado apenas com 0S snipers nos
topos dos prédios. Siga a seta da biissola ape-

nas para perceber que sua saida esta bloqueada.

Vocé terd de achar outra. Dé a volta até chegar
ao proximo prédio. Jogue granadas, se precisar.
Ao chegar ao préximo patio, tenha bastante cui-
dado com as metralhadoras. Quando finalmente
chegar ao prédio-alvo, suba as escadas, sempre
tomando cuidado com os somalis a espreita.
Jogue uma granada na sala de radio. Mais uma
vez, desca as escadas até chegar a rua. Abra
caminho até o porto. Mande bala nos inimigos
e ajude a outra equipe Delta a mata-los. Ao
chegar no barco, plante uma carga satchel no
conves. Saia do barco e do pier, ou vocé virara
comida de peixe. Boom.

Vocé chega a missao que da nome ao
jogo. Ela promete recriar os infames eventos
de setembro de 1993. Nas préximas, é inte-
ressante comprar um kit meédico antes de se
aventurar pela cidade de Mogadiscio. Depois
do video, participe da correria até o heliporto.
Ache seu helicoptero e aperte agao para su-
bir. Apds a jornada de insercao em Mogadis-
cio, figue esperto com 0s muitos inimigos no
solo antes de pousar. Lembre-se: a missao,
inicialmente, € resgatar os oficiais inimigos
no Hotel parcialmente destruido. Depois,
assegurar a seguranca da extracao por jipes
Humvee. Quando estiver na laje do edificio,
desca as escadas para encontrar alguns ban-
didos. Apos isso, mate 0s somalis do outro
lado do patio. Elimine todos os soldados do
andar superior. Apos isso, desca até o térreo
pela abertura no apoio de concreto. Junte-se
ao0s seus amigos e tenha cuidado com 0S
snipers nos andares de cima. Termine de
eliminar os oponentes. Arrombe a porta de
metal com a sua carga explosiva. Cuidado

ao fazer isso, pois uma grande quantidade de
rivais o estara esperando do outro lado para
ataca-lo. Agora, saia do Hotel e va até a rua.
Ouca as ordens do comandante e ajude o0
Chalk 4 a repelir os somalis. Para tanto, ob-
serve seu mapa e dirija-se até eles. Voce tera
de conter uma onda de avanco inimigo. Mate
cuidadosamente 0 somali com um langa-fo-
guete no alto do predio. Continue seguindo 0
mapa para ajudar mais um esquadrao inimigo.
Mate todos de uma distancia segura, ou voce
esta frito. Ao fazer isto, volte para o Hotel e
segure mais uma onda inimiga que vira por
todos os cantos da rua. Use a metralhadora
postada na entrada principal do prédio, se
precisar. Algumas granadas sao bem uteis
aqui. Assista ao video.

E dureza a vida de soldado. Vocé chega a
segunda parte da missdo, mas ela ainda nao
terminou. As coisas ficam complicadas para os
americanos. Um helicoptero Black Hawk acabou
de cair em plena Mogadiscio infestada de inimi-
gos. Sua missao é resgatar oS ocupantes vivos e
oferecer 0s primeiros socorros. Vocé comega a
fase controlando uma metralhadora no alto de um
jipe Humvee. Detone todos os pedestres nas ruas
tomando especial cuidado com 0s civis. Fique
atento as janelas e as vielas. Elas estdo repletas
de inimigos. Para ajudar, o comboio parecera
meio perdido, entdo ndo adianta limpar uma zona
de inimigos: ela logo estara repleta novamente.
Apos eliminar todos, desga do jipe e afaste-se do
comboio. Ao chegar a um patio, procure reftigio
atras dos barracos para ndo ser atingido. Quando
se aproximar do local do acidente, suba as
escadas do sobrado para ter uma visao excelente
do local. O objetivo é atingir todos os langadores
de foguetes. Eles estarao nas partes mais altas
dos prédios. E imprescindivel que vocé nao 0s
deixe atingir seus amigos, ou a missao acabara.
Quando puder, atire nos soldados invadindo o
local a pé. Fique esperto para nao ser atingido por
um foguete também! Depois de venceé-los, video.
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Mais um helicoptero foi abatido nos
arredores do prédio-alvo inicial. A boa noticia:
voce faz parte da equipe militar de elite dos EUA.
A ma noticia € que voce ira encontrar uma horda
de mais de 500 homens armados até os dentes.
Vocé comeca onde a fase anterior terminou. Nao
adianta tentar chamar seus homens. Sua missao
agora é resgatar os companheiros espalhados
pela cidade até chegar ao local do segundo aci-
dente. Nao fique muito tempo parado no mesmo
lugar ou os somalis irdo mata-lo. Eles nao irdo
parar de surgir, o que o obriga a se movimentar
em todos os instantes. Eles estao escondidos
em todos os lugares. Nao adianta tentar enfren-
ta-los em campo aberto. Se fizer isso, ja era.

A melhor maneira de passar pelas ruas e ficar
encostado nas paredes dos prédios. Escolha um
lado (esquerdo ou direito) e va eliminando quem
aparecer. O primeiro salvamento é particular-
mente dificil, pois, se vocé tomar muitas balas,
nao ha medkit que o cure. Voce estara sem
colegas. Encontre o primeiro soldado no edificio
marcado pela cor azul no mapa. Com um colega,
as coisas ficam bem mais faceis. Ordene que ele
fique sempre junto a vocé. Nao havera muitos
problemas se vocé possuir boa mira. Repita 0
procedimento de salvamento nos préximos dois
edificios. Um deles estara meio destruido. Ao
reunir a equipe, parta para o tltimo trabalho:
encontrar uma equipe Ranger. Ela estara enfren-
tando sozinha um pelotao de somalis. Ajude-0s
a elimina-los. Cuidado para nao atirar em seus
amigos. Mesmo a essa altura, se eles morrerem,
adeus: a missao acaba. Video.

N&o adiantou. Todos os ocupantes do
helicéptero foram capturados ou mortos. Os
soldados de resgate foram encurralados por fogo
de morteiros. Sua unica opgao € neutralizar a
posicao. Para isso, vocé tera de dar a volta pela
cidade para encontra-la. Nao serd uma tarefa
muito facil. Sua missao comeca no casebre
bombardeado. Siga a bussola para encontrar
0s checkpoints durante o caminho. Sempre que
encontrar um campo aberto, mate primeiro 0s
snipers. Eles estarao presentes durante todo
0 caminho e sdao importantes porque tentarao
encurralar a equipe em todos os momentos. Fique
sempre escorado junto as paredes para ndo ser
metralhado. Se puder, use caminhos alternativos.
As trilhas do mapa muitas vezes levam a posicoes
repletas de oponentes. Fique esperto também
com a retaguarda. E interessante usar as granadas
de sua metralhadora, se vocé a possuir. Ao che-
gar a fortaleza dos morteiros, mande seus amigos
atacarem pela parte central. Tente flanquea-los
pelo lado direito. Apds isso, jogue algumas
granadas para detona-los de uma vez. Plante uma
carga satchel em cada morteiro sempre tomando
cuidado para nao ser surpreendido. Saia do local
até chegar a uma distancia segura. Video.
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Um comboio esta sendo organizado para
levar os feridos até uma posicdo segura, dentro
de um estadio local. Sua missdo é escoltar o
comboio durante o caminho. Logo no inicio, vocé
Vera que as coisas nao sao tao faceis. Na primeira
esquina, um lancador de foguetes ira afugentar os
motoristas dos caminhdes deixando sua equipe
sem escolha a nao ser enfrentar os somalis sozi-
nhos. Destrua toda a oposicdo inimiga do primeiro
cruzamento. Va avancando, tomando cuidado
com os bandidos a espreita. Eles sao muitos. Use
sua equipe para equiparar a vantagem numeérica
inimiga. Atencdo especial para 0s snipers no topo
dos prédios. Eles sdo particularmente dificeis de
ver, visto que se escondem de uma distancia bem
maior que o0s outros. Antes de avancar para uma
rua indspita, cheque todas as janelas para verificar
se eles nao estdo por perto. No decorrer da fase,
vocé se junta novamente ao comboio apenas para
perdé-lo de vista novamente. Desta vez, ele ficara
mais tempo com a sua equipe, 0 que dara cera
protecdo durante um tempo. Use isso como van-
tagem. Ao chegar a uma rua de terra avermelhada,
ndo avance antes de checar todos os prédios por
snipers. Repita o procedimento nas ruas seguin-
tes. Ao finalmente chegar ao estadio-alvo, ndo se
dé por vencido. A luta ainda nao acabou, apesar
da previsivel humilhante derrota americana. Os
somalis irdo atacar de todos os lados. Se preferir,
corra atras do comboio até chegar com seguranca
ao estadio, nao sem antes matar alguns soldados
essenciais para que sua equipe cruze a rua com
seguranca. Video.




Dois anos se passaram desde os eventos de

1993 na Somalia. Voceé é um enviado Black Op para

Mogadiscio. Isso significa que, se vocé for captu-
rado ou morto, 0 governo americano ira negar até
que voce existe. Voce terd de enfrentar mais uma

vez a milicia de Aidid. Desta vez, o objetivo & muito

simples: eliminar o chefe do cla genocida somali.
Os americanos incitaram um grupo concorrente a

criar uma batalha fantoche para que vocé mate
Aidid em seguranca. A fase comega na traseira
de um caminhao. Fique agachado para nao ser
visto. Depois de descer, o combate sera do velho
modo: atirar em somalis pelas ruas até chegar

ao préximo objetivo. Vocé estara com a sua
metralhadora silenciada, o que da vantagem em
batalha. O problema é que ndo ha cartuchos de
municao nem medkits. Repare, entao, que vocé
terd de observar muito bem suas balas e sua
vida. Dé preferéncia a tiros na cabeca. Use sua
pistola .9mm na primeira parte do cenario, antes
de entrar no tunel. Ao chegar ao bunker amigo,
desca pelas escadas. Plante uma carga de satchel
na parede. Entre pelo buraco aberto. Voce estara
em um tunel parecido com o da fase Russian Un-
derground. Va eliminando os soldados até chegar
a uma espécie de caminho com degraus. Vocé
ird ouvir a voz de Aidid ao fundo. Mate todos no
local jogando uma granada, de preferéncia. Pron-
to: a proxima tarefa é fugir. O local é infestado de
somalis. Agora, siga a biissola. Jogue algumas

granadas. O tunel é longo e possui algumas
metralhadoras durante o caminho. € bem possivel
que voceé figue sem municao (e vida) durante o
percurso. Economize tiros ao maximo. As granadas
de efeito moral fazem estrago também. Quando
nao souber o tipo de inimigo da préxima esquina,
jogue uma delas para desestabiliza-los. Vocé
encontrara uma seérie de checkpoints até finalmente
alcancar a rua. O combate ainda ndo terminou.
Mate os soldados a pé e dé o fora do inferno de
Mogadiscio. Video final.
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Para a alegria dos fas de Winning Eleven, chega a novissima versao, a nona da série. Para a tristeza deles, esta sera a ultima lancada para PS2. O
foco agora € outro tem um nome: PS3. Nao houve muitas melhorias graficas — os cenarios sao semelhantes aos da versdo anterior e 0s jogadores pare-
cem ndo ter recebido muitos incrementos. Outra questao que nao foi explorada como deveria sao 0s novos modos de jogo. que tambem se assemelham
muito aos encontrados em Winning Eleven 8: Liveware Evolution. A tinica novidade nesse aspecto € 0 modo Nippon Challenge, Go for 2006, no qual vocé
deve levar a selecao japonesa, treinada pelo Zico, a Copa do Mundo e se possivel trazer a taca para casa. Com a bola rolando, houve muitos aperfeicoa-
mentos, como mais realismo na movimentacdo dos jogadores, novas animacoes e influencia do condicionamento fisico. Agora oS jogadores apresentam
sinais de cansaco durante toda a partida e sao diretamente afetados pelas condicdes climaticas. O arbitro esta bem mais real, acompanha as jogadas de
perto e tem mais interatividade com os jogadores. Outra boa novidade e a opcao online, que agora e livre para 0 mundo inteiro. O interessante nesse
modo € a possibilidade de utilizar times da Master League e treina-los para campeonatos mundiais e ligas em rede.

Por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

Producao: KCET
Distribuicao: Konami

Plataforma: PS2

Género: Esporte

Jogadores: 8
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of Nippon Chalenge

Go for 2006

Todo mundo sabe que 0S japoneses sao
loucos por futebol, principalmente pelo brasi-
leiro. Ndo é para menos, pois toda a estrutura
do futebol do Japao é brasileira, e atualmente
eles tém como técnico de sua selecao o ex-
jogador Zico. Em Winning Eleven 9, ha uma
grande surpresa. O orgulho nipdénico fica em
primeiro lugar com uma plataforma jogavel
chamada Nippon Challenge, Go for 2006,
na qual vocé podera jogar unicamente com
a selecdo japonesa a caminho da Copa do
Mundo de 2006, na Alemanha. Para chegar
até a Copa de 2006, vocé controlaré a selegao
japonesa em uma pré-eliminatéria contra trés
selecoes de baixo escaldo com jogos de ida
e volta, em um total de seis partidas. Nessa
fase, o Japao enfrentara times fracos, como
a selecao de Hong Kong. Essa etapa é facil.
Além de ganhar experiéncia para 0S seus
jogadores, vocé podera escolher selegdes
para jogar amistosos. Passando a primeira
fase, tudo comeca a complicar. Voce jogara
as eliminatdrias contra as principais selecoes
da Asia e podera enfrentar a China, a Coréia
do Norte etc. E tarefa para poucos, pois,
apesar da empolgacao, 0s japoneses tiveram
consciéncia e fizeram sua selecao fraca em
habilidades, velocidade e finalizagdo. As
eliminatdrias sdo praticamente iguais. Voce
enfrentara trés selecdes mais fortes em jogos
fora e dentro de casa. Mas 0 melhor esta por
vir: a duvida que prevalecia até um pouco an-
tes do lancamento do game era se 0 jogador
iria continuar e disputar a Copa do Mundo
com a selecdo japonesa ou se a diversao iria
acabar nas eliminatérias. Para a felicidade
dos amantes de WE, vocé podera dirigir a
selecdo em uma eletrizante e dificilima Copa
do Mundo, com a possibilidade de enfrentar
selecdes, como a do Brasil, e quem sabe até a
da Alemanha, na final. Nao sdo todos que irdo
gostar dessa nova opgao, pois é uma missao
para poucos. Vale a pena se aventurar para
tentar ser o herdi japonés e conquistar uma
Copa do Mundo.

af Passes de hola

Nao ha novidades em relagao a passes de
bola. Em WE9, continuam os trés tipos: passe
normal, passe rasteiro com profundidade e
passe manual. Hd momentos especificos para
usa-los, nos quais vocé usufruira melhor deles.

Passe normal: E s6 mirar o jogador para
0 qual vocé deseja que a bola seja tocada e
apertar 8. Caso nao mire em nenhum jogador, 0
computador automaticamente mirara para VocCe.

Passe rasteiro com profundidade: Esse
tipo de passe costuma ser usado com mais
frequéncia em contra-ataques rapidos ou em
arrancadas de centroavantes. O togue ndo vai
diretamente ao pé do jogador. A bola é lancada
na frente do atacante para que ele saia de tras
da marcacao e fique livre para avancar. Vocé
usa esse tipo de toque com A.

Tabelinha (one, two)

Quem ndo adora enganar 0 adversario
e partir livremente para o gol com a famosa
tabelinha? Nesse quesito, 0 comando continua
0 mesmo. Pressione L1 e escolha o tipo de
toque: dois passes normais em seqiiéncia para
um jogador que estiver a curta distancia, dois
passes rasteiros para tabelar e jogar a bola na
frente do adversario ou o passe longo (@) para
tabelar a meia altura.
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Pouca coisa mudou em relacdo aos dribles no WES9. A (inica alteracao
foi no drible pedalada, no qual alguns jogadores mais habilidosos, como

Para que vocé ndo se perca na hora de escalar
corretamente o seu time, confira a lista com 0 que cada

sigla significa em relagdo a posicdo do jogador em campo. Ronaldinho Gaticho e Ronaldo, 0 Fenémeno, em vez de pedalarem, ddo um

(1 Goal-keeper (goleiro envolvente eldstico no adversario. A mesma mudanca ocorreu em Pro Evolution
CB Center Back (zagueiro) ' Soccer 4, outra verséo de WEfBitapara computadores, com aprimoramento da

SB Side Back (lateral defensivo série. Um ponto fraco dos dribles em WE9 € que um dos preferidos de todos foi

cortado — aquele em que vocé joga a bola de lado e a puxa para trés desafiando
e humilhando o adversério. Confira a lista de todos os dribles.

RSB Right Side Back (lateral direito defensivo)
: Left Side Back (lateral esquerdo defensivo)

CMF Center Midfield (meio-campo)

DMF Defending Midfielder (volante

OMF Offensive Midfielder (meia de ligacdo)

S
RMF Right Midfielder (lateral direito ofensivo)
CF Center Forward (centroavante)
LWF Left Wing Forward (ponta-esquerda

RWF Right Wing Forward (ponta-direita)

Novas posicoes
Wing Back (lateral defensivo e ofensivo

REPLAY S -

E-3 o T*‘ o g AL R

ao mesmo tempo
ST Second Top (posi¢ao que nao existia:
centroavante)

¢/
™

Eléstico: Quando _aﬂeuutg;ln_.' cérre.tamenta. 0 eléstico
é um dos dribles mais belos do jogo. Ele consiste em
ameacar jogar a bola para um lado, e jogar para o outro.

Um dos fundamentos basicos para a boa jogatina e Nem todos os atletas possuem habilidade suficiente para
para fazer belos gols sdo os cruzamentos, que podem ser fazé-lo, por isso, ndo o faca toda hora. Para executar,
realizados de duas maneiras: aperte 0 R2 trés vezes, rapidamente. |

L1 + @: E longo e alto, mas dificilmente vocé conseguira Olha o Breque!: Voce esta cansado de correr em
finalizar com perfeicdo. Vocé pode usar esse tipo de direcao ao gol e ser perseguido por aquele zagueiro _
cruzamento para fazer jogadas ensaiadas, como cruzar e, em chato que ndo larga a sua camisa? Seus problemas | o
vez de cabecear direto para o gol, usar o % para tocar de se acabaram! Pressione L1 + R1. Seu jogador dara J{
cabeca e finalizar com um outro jogador. uma pausa, fazendo com que 0 adversario passe

direto. Assim, vocé terd mais espago para aplicar um

L1 + @, @: Esse tipo de cruzamento é o ideal para drible nele e partir em direcao ao gol. -
uma boa finalizacdo. A bola é batida de modo forte e a meia .
altura, e o atacante mais favoravel a finalizagdo é procurado. Corta-luz: Pressione o botdo R1 no momento em que
Vocé pode até termina-lo com uma jogada de efeito batendo seu jogador for tocar a bola. Ele ird abrir as pernas e deixar
na bola de primeira, dando voleios ou mergulhando de a bola passar para que alguém que estiver posicionado mais
cabeca para fazer um verdadeiro gol de placa. atrds bata no gol. | -
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Pedala, Robinho: Pressione repetidamente L1 para que o jogador
aplique esse drible. Ele também serve para dar grandes arrancadas
em contra-ataques e para proteger a bola quando o adversario tentar
rouba-la. Em WES, alguns jogadores aplicam elasticos ou dribles
caracteristicos ao executar o Pedala, Robinho.

Corte: Um dos dribles mais usados a partir de WE7. Pressione Il
e, quando a barra de energia estiver sendo completada, pressione %
e algum direcional para que o jogador aplique o corte. Esse drible ¢
usado com maior aproveitamento nas laterais do campo e para enganar
0s goleiros quando vocé estiver cara a cara com eles.

Giro: Se vocé achou todos esses dribles complicados, ndo se

preocupe. Este é o mais fécil de executar em WE. Gire o
analdgico direito 360° Lembre-se: quando o adversério
tentar usar o carrinho para roubar sua bola, € sé aplicar
esse drible para se livrar.

Chapéu 1: E muito dificil efetuar esse drible. E possivel aplica-lo
com perfeicao apenas com os jogadores mais habilidosos. Vocé tera
a oportunidade de completar um chapéu quando receber a bola a
meia altura, mais ou menos na altura do pmtnral do jogador. Quando
ISS0 acontecer, pressione € (para tras). Seu jogador aplicard um belo
chapéu e quase quebrara a espinha do adversario.

Chapéu 2: Se o Chapéu 1 é dificil de aplicar, 0 2 é mais ainda.
No meio de uma corrida, vocé deve pressionar 4 1 com o analégico
direito e dosar a forga ideal para que a bola passe rente a cabega
do adversario. Vocé pode usar essa tatica também para quando o
adversario tentar roubar sua bola com um carrinho.

Como o jogo é em japonés, veja abaixo a seqiiéncia da tela
de formacao do time, a mesma de Winning Eleven 8.

02 Member Chance
03 Formation

04 Team Setting
05 Tactic Setting
06 Manual Setting
07 Kicker — Captain
08 Quick Setting

(@0 ™ Waster loagve

0 que seria de Winning Eleven sem a gloriosa Master League?
E um verdadeiro e emocionante campeonato no qual vocé ndo tem
de se preocupar apenas em vencer as partidas, mas em administrar a
situacao financeira do time, tratar de vendas e negociacOes de novos
jogadores para seu elenco, cuidar do condicionamento fisico dos
jogadores e até ficar atento com sua pontuacao no ranking da WEFA.
Vocé comeca jogando com um time ruim, mas pode fazer dele um
campeao respeitado no mundo inteiro. Com relagdo a WE8, ndo houve
mudancas radicais. O jogador sentira duas mudancas logo no comeco
do campeonato. A primeira sdo 0s pontos de habilidades ganhos no
final de cada partida. Em WES, vocé conseguia pontos apenas para
0s jogadores que mais se destacavam em campo. J4 em WE9, todos
0S jogadores que participam da partida ganham pontos de habilidade,
independentemente da sua reputagdo em campo. A segunda alteracdo
€ na semana de contratacoes. Vocé nao tera dificuldade na contratacdo
de um bom jogador para seu time na terceira divisdao. Uma boa dica é
comprar um centroavante logo na primeira semana de contratagoes.
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Compra e venda
de jogadores
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Nao saia comprando jogadores logo na primeira
semana, pois isso pode acabar com seu caixa. Tente
comprar 0S que se destacaram mais na primeira
semana de campeonatos da sua divisao. O ideal €
fazer seu primeiro investimento em um centroavante
razoavel, pois ele dard mais forca de ataque ao time,
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pode tentar vender os jogadores que nao estiver
utilizando nas partidas. Ao fazer isso, vocé terd mais

0 menu continua o0 mesmo de WES8, mas, para
que vocé nao se perca com tantas letras japonesas,
acompanhe a seqiiéncia (da esquerda para a direita).
1.  Pr6xima partida
2. Vestiario do clube
3. Calendario e informac0es sobre

0S campeonatos

elenco. Preste atencao as ofertas que vocé recebera,
pois algumas nao compensam, e vocé pode perder
um jogador a preco de banana.

Outra dica boa é evitar
comprar jogadores

cuja faixa etaria /|
seja acima dos

4. Opcoes de transferéncias |
5. Treinamento de jogadores 35. Eles podem F

6. Desenvolvimento do time e dos jogadores 58 aposentar

7. Edicao do time a qualquer !

8. Menu de opcoes MOMENNES

9. Salvar delxa-ln na

10. Voltar a0 menu inicial Mao no meio

dos campeonatos.

Um ponto muito
forte a ser citado em
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uma Master League é
a situacao financeira
do seu time. E essencial
que vocé administre
bem a grana e nao
deixe seu caixa zerar.
Se isso acontecer,
independentemente
de sua posi¢ao no
campeonato, o time
abre faléncia. E
game over!
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e todos sabem que a melhor defesa é o ataque! Vocé

dinheiro para negociagcoes mais importantes para seu
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Bsta pardendu um lnuu quandn quar mantar u
resultado ou quando quer mudar de uma h_ura_
para outra a estratégia de jogo. Como estaéa
versdo japonesa, entre na formagao do seu tm'm ﬁ
va até a oitava opgdo. Confira cada uma a segmr .
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'G00D BALANCE: Como o préprio nome j mz, é
~ balanceado e mantém um time equillhmdﬂ antre
- defesa, meio-de-campo e ataque. 0 tinico pnnto

forte para obter um resultado positivo serao os

contra-ataques e as habilidades mdmduais

DEFENSE ONLY: Do mam-de-campn para trés. 7 L e
seu time 6 totalmente recuado e ndo saide
sua posicao para um possivel cuntraa-ataque.

Vocé contara apenas com as habilidades
individuais de seus atacantes e com 0s b PR,
langamentos do meio-de-campo para a frﬂnta. e
que poderdo também ser usados numu arma T
para finalizagdes. Ve |

ALL ATTACK: Além do ataque, o time inteiro se
desloca visivelmente para a frente, desde os
zagueiros e os laterais até os centroavantes e
0s meio-campistas. E uma tatica muito usada
quando vocé toma um gol aos 40 do senunﬂu
tempo. E um pouco suicida também, pois

0 time fica totalmente exposto aos contra-
ataques do adversario. £ETERT
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COUNTER ATTACK: E o famoso contra-ataque. O
time fica praticamente na sua formacgao original,
SO que os atacantes e 0s meias ofensivos ficam
somente no ataque esperando que a zaga roube
a bola e faca um langcamento para que Voce saia
na frente do gol. E uma tatica de que se pode
tirar bom proveito, pois vocé ndo fica exposto a
contra-ataques inimigos.

SIDE ATTACK: Os laterais e 0s pontas ofensivos
serao o0 ponto-chave para seus ataques. Eles se
deslocardo e, assim, se livrardo da marcacao,
além de causar uma maior intensidade nas
disparadas pelas laterais do campo. E bom

usar essa estratégia se o seu time tiver um
centroavante que cabeceie bem, pois voceé tera
maior liberdade para efetuar cruzamentos. Se
seu ataque tiver altura média como o do México,
nao a use.

FORWARD PRESS: E uma tética boa para

times que possuem centroavantes eficientes.
Eles ficarao fugindo da marcacao e, melhor,
dentro da pequena area, 0 que possibilita
maiores chances de gol em cruzamentos. Tome
um pouco de cuidado para ndo deixar seus
jogadores em posicdo irregular. Se vocé estiver
usando a formacao 4-3-3, suas chances de um
belo gol de cabega aumentarao.

FRONTLINE PRESS: Parecida com a tatica
anterior (Forward Press), s6 que os atacantes
e 0S meias ofensivos ficardo esperando a

bola na entrada da area. Vocé podera ter um
aproveitamento regular nos cruzamentos

com esta tatica, mas também tera bastantes
jogadores para trocar passes fora da éarea até o
momento certo da finalizagao.

END SETUP: Sai da tela de formagao e volta ao
J0OgO OU ao mend.
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MEMBER CHANGE: Vocé podera fazer as alteracOes
de jogadores que achar necessarias, verificar suas
condigdes fisicas, qual goleiro tem cartdo amarelo
ou vermelho e a lista de seus batedores.

FORMATION: Voceé escolhe a formacao que
achar mais adequada a situagdo da partida no
campeonato, além de poder alterar manualmente
a posicao de cada um dos jogadores.

TEAM SETTING: Vocé podera selecionar
manualmente as taticas usadas durante as
partidas, que sao as seguintes:

ATTACK LEVEL

Manual: Defina manualmente durante a partida
Auto Defense: Seu time ird focalizar a defesa
como estratégia de jogo

Normal: Time balanceado por completo
Auto-Offense: Seus jogadores avangarao do

meio-de-campo para a frente

DEFENSE SYSTEM

Normal: Nada é alterado

Sweeper: Voce tera a opcao de escolher
um zagueiro e de transforma-lo em libero
Line: Zagueiros fazem uma linha

de impedimento

TEAM STRATEGY

Zone Press: Ataque em massa

Offside Trap: Linha de impedimento
Summary Set: Vocé tem a possibilidade de
organizar diversas estratégias

TACTIC SETTING

Neste menu, voce faz taticas manuais, as
guais poderao ser usadas com um simples
comando durante a partida — pressionando
L2 + 0 botdo equivalente a tatica.

MANUAL SETTING

Esta é uma tatica mais profunda e
individual, em que é possivel até mexer

na movimentacao de um unico jogador ou
decidir o que o jogador fara em campo além
de suas funcoes atuais.

KICKER - CAPTAIN

Nesta opcdo, vocé escolhera quem ira bater
escanteios, faltas, pénaltis e quem serd o
capitdo da sua equipe.

QUICK SETTING

Confira a lista de estratégias rapidas no inicio
do detonado.

STOCK

E possivel armazenar 10 diferentes formagdes
para 10 times diferentes.
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THE KING OF FIGHTERS NEOQWAVE

Por Renato Siqueira e Rodrigo Vieira

0 mais auvdacioso da serie

Exportado diretamente dos arcades japoneses, The King of Fighters Neowave aposentou oficialmente a placa MVS da NeoGeo. Era possivel
ver nitidamente que a série 2D de luta havia perdido muito espaco para a concorréncia, que desfruta, é claro, de graficos bem melhores.
Mesmo que a conversao seja um porte intacto, mas melhorado, da versao arcade, o jogo decepciona quem espera novidades em peso. Algumas
mudancas foram feitas, e um de seus pontos fortes sao os graficos, que ganharam cenarios com mais nitidez. A jogabilidade, marca registrada
da série, continua impecavel. Esta versao conta com personagens secretos que ja existiam no arcade, como Ramon, Vanessa e Geese Howard,
além de novatos exclusivos no PS2, como Rugal e Seth.

Este nao é 0 game mais inovador da séerie, porém € 0 mais completo de todos. Seja para testar suas habilidades contra o computador seja
para dar umas boas sovas de golpes em seus amigos, o que menos faltara e diversao.

Distribuicao: Capcom
Plataformas: PS2, Xbox
Genero: Luta

. Site: www.capcom.com
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Especiais Modos de Luta
ﬁ Heat Mode Super Cancel

Vocé pode acumular trés especials e usar SDMs 5

- 1 ativar este modo. Seu personagem
lISt(I de coma nd 0S Aperte L2 par e

s forte, porém perdera energia.
se tornara mai P s

Desperation Moves (DM) o .
Especiais simples que consomem uma barra Realizando a combinagdo ¥ ™ ;‘ A it
Super Desperation Moves (SDM) vocé executard um golpe sem defesa.
Especiais poderosos que consome duas barras Max 2 - autnrnatlr:amen- B -_:
Hidden Super Desperation Moves (HSDM) A barra de especial se recarrega it 2
R1, R2, L1: CombinacGes de golpes

DMs poderao Ser usados.
ores usados no Max 2 te, & 08 HS
L2: Heat Mode Especiais devastad

Start: Pausa 0 game e 0pcdes Personugens Secretos Exclusivo no pgz
i Alguns personagens Secretos podem Ser Personagens que Sao habilﬂaﬂﬁs ap nﬂ 5
usados no inicio do game. Basta apertar R1 0 rnn:inl:a: F;a:ysuhm = i T
Angel - Aperte e
tadores.
SPT:srsnT aleum Senretn May Lee - Aperte R1 sobre Chang
oo S e Seth - Aparte R1 snbre Shlﬂﬂﬂ

®: Chute fraco
@®: Chute forte
B Soco fraco
A Soco forte

Combinacoes

v ¢ &« + % @
2> J v+ Bou A
4 =2+ Bou A
MAX2:d ™ = + |22 +R1
Combinactes
¢ ¥ 24 R2
4 ¥ 24 R2

AGARROES
v + B

AGARROES
> + %

- + R i
“ou-> + A

$ + B _
cou-> + A
“ou=> + ﬁ:.
T + A

Tekkyuu Funsaiv = + W ou A

Tekkyuu Dai4 ¢ « + W Psychic Shoot 4 ¢ « + Hou A

Dai Hakai4 ¢ &« + A Renkantai= 4 ~ + lMou A

Dai Funsai= 4 ~ + HMou A Phoenix Bombd ¢ « + %

Bokusatsu ¢« ¢ 4 ¥ = + %ou @ Futtobashi 4 ~ = + % ou @

Assatsu €« ¢ 4 v = + Hou A Psycho Ball Attack4 ¢ « + X ou @

Ryoukod ™ = + % ou@® Psychic Teleport =& ¥ 4 ¢ € = N | ¢ €« AGARROES
Kuusajine 4 ¢ + R ou @ + Hou A »> + R
Soshuudin 4 ¢ € v & ¥ > + Xou® Psycho Reflector 4 ~ « + Hou A v + @
Mangetsu Zan 4 ¢ € ¢ & v > + B Phoenix Fang Arrow 4 S = 2 % 5 + % “ou-> + A
ou A ou @ “ou=> + . 3
MAX: 4 ¢« = ¢ = +R2 MAX: > Y 4 ¢ € 5 N § ¢ «+R? '
MAXQ:J-&-IJ'*‘H-!+F12 v « + Bou A

MAX: 2 % 4 ¥ € & +R2 Flying Drill 4 ~ = + % ou @

Rajin Kend T + X ou @
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lai Gerid ¢ « + Mou A

Handou Sandan Gerid ~ = + Hou A
Shinkuu Katategoma = % 4 ¢ &« = +
Hou A

Gen'ei Hurricane4 » = 4 v 2> + Hou A
LDM Raikou Kend ¢ « 4 ¢ « + 8ou @
MAX: = % = 1 ¥ = +R2

MAX2:2> ¢ “ & = + BououAou®

AGARROES
- + R

- + R
“ou-> + A
“ou=> + .4

Great Spinning Kick=> 4 ~ + 8ou @
FlyingCane e ¢ 4 v > + W ou A
Pole Vault Kick 4 ™ - + lou A
Sparrow Dropperd ¢ « + Hlou A
Three-Part Caned ¢ « + %

Whirlwind Cane 4 ¢ & + @

Flying Assault Cane 4 “ = % J ¢ & +
Hou A

Super Blazing Whirlwind Cane 4 » = 4 “
- + Hou A

MAX:4 ™ = 4 ¥ =4+ R2

MAX2:d ¢ € ¢ 4 N = +R2

AGARROES
€« ou=> +
& ou=> =
&« ou-=> +
“ou=> +

SpinFall 4 » = + Hou A
Real Counterd ~» = + HMou A
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M. Reverse Facelock & - + % ou @
M. Headbuster4 ¥ = + % ou @
Vertical Arrow = 4 N + 8 ou @

M. Snatcher=> 4+ » + ou @
Straight Slicerd ¢ € + %

Crab Crunch4 ¢ « + @

M. Dynamite Swingd ¢ « + Hou A
M. Typhoon < ¢ 4 v = + HMou A
MAX: . MW = %X A

d ¥ya23ydve+HBo A
B« X A

MAX2:¢ 4 ™ = 2 1+ | +R2

AGARROES

vy + H
«ou=> * _‘;:
“ou-> +

<
L
®

Hiki Nigge ¢« - + Hou A

Kuuchuu Futtobashi ¢ ¢ 4 ¥ =2 + R ou @
Tekkyuu Funsai Geki =2 ™ 4 ¢ & - +
Hou A

Dai Hakai Nage4 4 + % ou @

Tekkyuu Dai Bousoud ™ = N § ¢ & +

Hou A
Tekkyuu Dai Funsai 4 ¥ = 4 ¥ = +
Hou A
Tekkyuu Dai Assatsu 4+ = 4 ¥ = +

Xouo®

MAX:4 ™ = 4 ¥ =4 R2
MAX2:% H » A N

AGARROES
- + N _
“ou-> + A

Vertical Arrowd ¢ &« + Hou A

M. Headbuster4 4 + 8 ou @

Straight Slicer + + %

Black rose T + @

Straight > + % ou @

M. Typhoon L1 + R1

Super straight4 = 4 ¥ = + Hou A
Ballfired “ = v 4 ¢ « + Hou A
MAX: 4 » = 4 % =4+ R2

MAX2: 4 ™ = 4L % = +R2

AGARROES
“ou—> + % _;'I'ﬂ'
“cou> + A
cou-> + |

Ougon no Kakato4 1+ + lou A

Tiger fired T + ¥ ou @

Slash Kick 4+ * + Hou A

Upper dragon < = + Il ou A

Golden Heel 4 ™ = + R ou @

Juggles = 4 v + ®ou @
Vendémiaire 4 ¢ « + Hou A

Super upper dragon = % 4 ¢ & = N {
v « + Hou A

Superchorkind ™ = % l ¢ ¢ + 8ou @
MAX: 4 “ = % | ¢ & +R2 _
MAX2: ¢ ¢ 4 ¥ = & ¢v | ¥ 2+ R2

~

AGARROES
= + R
- + R

¥+ R 5
“ou-> + A



Messidor=> 4 ~ + Hou A
Prairial = & % + 8ou @
Ventosed ¥ = + HMou A
Nivised ¥ =2 + 8 ou @
Vendémiaire= % 4 ¢ « + HMou A
Thermidor=> % 4 ¢ € + Rou @
Pluvidse 4 ¥ = + 8ou @
Sans-culotte =, @, %

Prairial 4, @, %

MAX: 4 ¥ =2 4 v = + Hou A
¥ €l e+ %000
MAX2:4 % = 4 ¥ =+ R2

I v € L ¢v «:+R2

2> NNV €23 J) v &+R2

AGARROES

<> + R 5
“ou=> + A
cou-> + @
T+ AWLS®

Death Lake Drive & ¢« 4 ¥ = + % ou @
Stomping=> 4 v + HMou A

Clark Lift=> 4 ¥ + %8 0u @

Sleeper Lift4 ™ = + Il ou A
RollingCradle= v 4 ¢ « + Mou A
Frankensteiner« ¢ 4 v = + lou A
Napalm Stretchd 4 + W

Shining Wizard 4+ 4+ + 8ou @

Running Three 4+ 4 + A

Ultra Argentine Backbreaker = % 4 ¢ & =
Nyl v e+ HouA

Mount Tackle « ¢ 4 ¥ = & ¢ I N =
+ RBou@

MAX: 2> ¥ 4 ¢ € 2 N | ¢ € +R2

MAX2: ¢ ¢ 4 ¥ 5 € ¢ | ¥ + %+R2
»

MAX:4 ™ = N | ¢ €&+ R2
MAX2:4 ¢ = ¢ 4 ¥ = ¢« = +R2

AGARROES
N + A

Cou-> + A

Jiraishin = 4 v + Hou A

Kumo Tsukami Nage 4 ¢ < + % ou @
Kirikabu Gaeshi« ¢ 4 v~ = + B

Tenchi Gaeshi¢ ¢ 4 Y% = + A
ChoulUkemi= w4 ¢ « > + Hou A
Chou Oosotogari = 4 ¥ + X ou @

Jigoku Gokuraku Otoshi 4 “ = + ®ou @
Okuri AshiBarai = % 4 ¢ € = + % 0u®
MMAX: 2 % 4 ¢ € 9 N ) ¢ « +
Hou A

AGARROES
- +
- + %

HaikiGeki 4 ¢ « + % ou @
Kuusajind ¢ « + Mou A
SoshuuJind *+ + Mou A

i B M S R Kirikae Kougeki ¢ ¢ + M

S A 4 R e MAX:4 S 5 4 N = + %0u @
i TRl LR J ¥y 0l yvy-2 4+ BBou A
Sk ginaitot Roallin i i di i MAX2: 4 S = & N - 4+ R2
Y N> er LN 94+R? § o b e

“ ¢ b N2> +2%00

=>4y + %000

MAX2:=> 4 v & 1 ¢ + R2

-

ey - : 1 -1.". __.' -';.
- : 2 r-"l" i _ ‘

- .

@ )i

Tl

AGARROES

¥ + X

- + R i
&« ou=> +
“ou +

Hurricane Upper « ¢ 4 % - + Hou A
Slash Kick¢& ¢ 4 ¥ 2 + 80U ®
TigerKick = 4 ¥ + 8ou @

Bakuretsu Finish4 ¢ & + 8ou @
Explosive Hurricane Tiger Heel 4 ~ = 4 ~
= + Hou A |
Screw Upper 4+ ¥ = 2 + ®ou @

Ougon no Kakato 4 % = % 4 ¢ & +
HMou A

MAX:4 % = | N =2 4+ R2
MAX2:4 ¥ = b ¥ 9+ R2

Yumebiki= 4+ v + lou A

Goufu In “Shinigami+ ¥ = + Hou A
YuriOrid ¢ « + Mou A

Sakahagi=» “ 4 v « + 8ou @
AciHana » % 4 ¢v « - + Hou A

Ya Sakazuki ¥ ¥ = v J v € + Hou A
YaOtomed = + W + A

o
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AGARROES
- + R
- + %

Oneinch 4 ¥ = + Hou A

lron Trigger4 ¥ = + ¥ ou @

Second Shoot=> ¢ v~ + lou A

Blackout ¥ ¥ « + %ou @

AirTriggerd & = Sl ¢ « + A
Heaven's Drive 4 ™ =& 4 v = + Hou A
MAX: 4 ¥ = % ) ¢ & +R2

MAX2 4 ¢ « + A R

AGARROES

> + %
Y + @ _
&« ou=> + j_..‘:-'_'!'
Cous + @

Trap Venom ¢ % = + %

Under Venom4 Y = + @

Double Strike=> 4 ¥ + Bou @

Trap Shot=> % 4 ¥ « + HMou A

Tornado Kick=> % 4 ¥ &« + %ou @
SilentFlash« v 4 v > + Hou A
Phantom Strike 4 ™ & Y J ¢ &« + Xou @
MAX: 4 ™ 2 ¥ 4 ¢ «+R2

‘N!AJ(Z:‘- = % 4 +R2

Scorpion Deathlock + » = + Hou A
Double Tomahawk = 4 % + Hou A
Futtobashid ¢ « + HMou A

Genocide Cutter 4 ¢ « + %ou @
Gigantic Pressured ™ = 4 % =5 + Hou A
MAX: 4 W =2 & % =2 +R2?

2 Nl ¥ e 9%l v¢ «:+R2

MAXZ2 I A %X ® B %X A

AGARROES
<> + % *E
I+ A 4%
v+ @
«ou=> + 4
“ou= + @

GoufuYou=> 4 v + Mou A
Naraku Otoshi = Y 4 ¢ &« + Rou @
88 Shiki € 4 v + Bou @

Kaid = + B

Oniyaki4 » - + Hou A

Aragami=» v 4 ¢ « + Hou A
Kuushou= = N J ¢ « + Rou @
MAX: 4 ¥ =2 + A

> 3d v &+ BouaA

- + W0 ou A

2> 4y + HouA

4y +Rou® Xou®

MAX2: 4 ¢ € ¢ 4 = + Bou A
v ¥ € ¢ b N D42

2 NIV e >N e |2

cou >+ %
T4T L7 4':

Order Backlash4 T + Hou A

Heidern Inferno <« = + Mou A
X-Caliburd ¢v « + HMou A

Baltic Launcher « = + %X ou @

Ground Saberd ¢ « + ¥ ou @

Moon Slasher& 4 ¢ + 8 ou @

Earring Bakudan 1. 4 ¥ = 3y 4 ¢v « + B
ou A

Earring Bakudan 2. 4 ¢ & ¢ 4 ¥ = +
Xou®

MAX: 4 % =2 % ) ¢ & +R2

MAX2:4 ¢ € ¢ 4 ¥ = +R?

Kachou Sem4 ¢ & + A ou A

Ryuu Enbud ¢ « + 8ou @ \

MusasabinoMaid “ = + lou A
i



MusasabinoMaie ¢« 4 ¥ = + Xou @
Benitsuruno Mai4 T + lou A

Yume Sakurad ¢ « + B ou A (no ar)
YusuraUmed + Hou A ou%ou @
Hissatsu Shinobi Bachi 4+ ¥ = 4 v = +
Hou A

Koyasen Torid ¢ €« ¢ 4 % = + Xou @
MAX: 4 ¢ « ¢ 4 N =

MAX2. @ % A A A

Maxima Scramble = 4 % + % ou @
M4 Vapour Cannon4 ~ = + Hou A,
depois=> v = + HMou A

M11 Dangerous Arch = N l ¢ & + 8ou@®
M19 BlitzCannon = % 4 ¢ & = % | ¢
« + Rou®

Double Bomber 4 ™ = % J ¢ « + Hou A
Maxima Missile=> « ¢ 4 ¥~ = + Hou A
MAX: 2 W 4 ¢ € = % L ¢ «+R2
MAX2: = % A = A

AGARROES _
€« ou-=> + ,‘,J.-
Cous + @

Super Fired ¥ = + Hou A
Great Spinning=> 4+ ~ + HMou A

Pole Vault 4 ¢ « + Mou A

Whirlwind Caned ¢ ¢« + 8 ou @

Blazing Three-Part ¢ ¢ 4 ¥ = + % ou @
SuperBlazingd ™ = v J ¢v « + Hou A
Whirlwind Deathd4 ™ = 4 v~ = + Hou A S
Assault Caned ¢ € ¢ 4 ¥ > + Bou @
MAX:4 ¥ = 4 ¥ =2 +R2

b ¥ € v L N> ;R

MAX2: = @. A % -

Vulcan Punch4 T + lou A

Arm Block4 = + Hou A

Gatling Attack. Segurar l ou A

Kyukohka Bakudan Punch = Y 4 ¢ &« + ®
Gatling Attack > ™ 4 ¢ « + @

Galactica Phantomd ~ = 4 v = + Hou A

AGARROES

Baribari Vulcan Punchd Y = % | ¢ & +
-+ B . HMou A
> + A Umanori Vulcan Punch4 ¢ ¢« ¢ 4 N = +
€ou-> + AE Xou®

MAX:4 % = % | ¢ & +R2
MAX2:d ¥ € ¥ 4 ¥ 2 4 % 2 +R2

“ou >+ @

Bunker Buster4 ¢ « + HMou A
Maxima Revenger= 4 ¥ + % ou @

UaKend ¥ - + lMou A

Koryuu Kokyaku Geri = 4 ~ + H ou A
Ryuu Hanshuu 4 ¢ & + 8ou @

Gen'ei Kyaku = « = + 8 ou @

Sen'en Renbu Kyaku € ¢ 4 % = + 8ou @
Haoh Shokou Ken=2 & v 4 v =2 + Hou A
RyuukoRanbu ¢ ¥ = % 4 ¢ « + HMou A
Chiryuusei Ugatsu Kyaku + = 4 ¥ =2 +
Xou@®

MAX 1:4 % = N 4 ¢ & +R2

MAX 24 W 2 % J ¥ & +R2

AGARROES
w +

-3 + %

- + B
€ 0l 3 VA
“ o> +

Ko'ohKend ™ = + Aou A

Kohou= 4 ~» + lou A

Ko'oh ShippuKen = % 4 ¢ « + %ou@®
Zanretsu Ken=> & = + Hou A

Hien Shippu Kyaku4 » = + % ou @
Haoh Shokou Ken = « ¢ 4 v = + R
ou A

Ryuuko Ranbud ¥ = v 4 ¢v « + HMou A
MAX: 4 ™ =+ R?

MAX2:4 % = 4 % = 4+R2
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AGARROES

Double Return (absorb) ¢ ¢ 4 % = + R ou @
Snake Arm 4 ¢ €« + R2

Snake Trick 4 ¢ € + R2

Double Return (reflect) & « € + R2

Dagger of Judgment = Y 4 ¢ & = +
Hou A

Foot Crush=> 4 w + HMou A

Sand Kickdé ™ = + HMou A
Sadomazo= 4 ¥ + %

La Guillotine=»> ¢ ¥ + @

MAX: 4 ™ =2 L %= + Bou A

2 9yl v &ar39351L v +Bouh
Jy-> +H %X A O

MAX2:d % = 4 N =2 4+R2

2Nl vvea3avlvve +HoA
2> 3l ¥ &€ >3l v «4+R2

AGARROES
2> + B

-2 + R :
QU = + ‘_
«ou—=> + .

Tenjin no Kotowarid ~» - + HMou A
Shinsoku no Norito=> 4 ~» + Hou A
Choumon no Isshin= % 4 ¢ &« + %ou@®
Reigi no Ishizue = 4 ¥ + ®ou @

Sanrai no Fujin 4 ¢ « + Mou A
Reigi no Ishizued ¢ « ¢ & N = + Hou A
Choumon no Isshin + ¥ = 4 v > + W
ou A

MAX: 4 ¢ & ¢ 1 N =4 R2

+ ¥ =2 1 v =2 +R?

MAX:4 ¢ & 4 ¢ &« +R2
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AGARROES
>+ B
- + R
X A
“ou-> + A

€« ou-> -

i

Suzume Bachi= 4 % + % ou @

Doku Sasorie ¢ 4 % = + Hou A
Onigumo 4 ¢ « + HMou A

Jou'ou Bachidv v = + 8ou @

Kageroe= ¢ 4 % = + Bou @

LDM Tsuzuchid ¢ & + 8 ou @

Suzume Bachi (ground) = ¥ 4 ¥ & > +
Hou A

MAX: 2 Y Jd ¥ €23l v+ HRouh
¢ vy el =+ Bouh
MAX2:= % J ¢ € & ¥ J ¢ «4+R2
¢ JlN-=>evl N>R

b ¥ 2 ) v 2>4+R2

AGARROES
- + R o
“ou-> + A

RaijjinKen 4 & =» + W
Raimei Tou + » = + A

laiGeri & ¥ 4 ¢ « + Xou @
Handou Sandan Geri= 4+ ~ + Hou A
Shinkuu Katategoma ¢« 4 ¢ + % ou @
Gen'ei Hurricane & ¢ 4 ¥ 2 + X ou @
RaikouKen=> 4 ¥ + 8ou @

Flying Drill 4 ¢ « + Hou A
Jackknifed » = 4 v > + Hou A
MAX: 4 » = 4 % =4+ R2

MAX2:4 ¢ & ¢ 4 ¥ =2+ R2

2 .

AGARROES

- + B

- + R -
“ou >+ A
€ ou. sk

Ball Attack 4 ¢ « + Il ou A

Berserk Fiste« v 4 v = + R

Yondan Drill & ¢ 4 S = + A
Phantomd ¢ « + I ou A

Double poison < 4 ¢ + %X ou @
Ukihanee Y = + % ou@®

Hissatsu Shinobid “ = % J ¢ & + %
knockdown4 ¥ =2 % J ¢ ¢« + @
Super knockdownd ¢ &« 4 ¢ « + HMou A
MAX:4 % = 4 % 2 +R2
MAX2:4 ™ = 4 ¥ = +R2

AGARROES

> + R
&« QU= + 1‘.}:
“ou=> + @

Tempestd N~ - + Hou A
Bakuretsu + ¥ = ¢ « + Hou @
TigerFu=> <« ¢ 4 ¥ - + HMou A

Rising Upper 4 ¢ « + HMou A
PowerDunk 4 % = v L ¢ « + HMou A
SuperpowerDunk 4 » = 4 v = + Hou A
MAX 1:4 ™ = % ) ¢ &« +R2
MAX 2: ¢« = 1 w4+ R2




b

™
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N

AGARROES AGARROES AGARROES
v + A - + B -,_','. - + B
cou- + A cou-> + A - + %

cou-> + @ “ou= + @ cou-> + A

cou-> + @
Power Wave 4 v =» + W WhipShot € v 4 ¥ - + Il ou A
Burn Knuckled ™ = + A opiral Pick = 4 v~ + lMou%ou Aou@® Geki-Ken=> 4 v~ + Mou A
Crack Shootd ¢ « + Hou A Desert Eagle4 v « + HMou A Kouryuu-Geki e ¢ & v = + Hlou A
Power Dunk=> 4 ~ + % ou @ Sonic Slaughter = ~» 4 ¢ « + W Fukuko-Geki+ > = + Hou A
Brake: Sequre 4. T + Hou A Strength Shot Type = % 4 ¢ « + % Bakumad ¢ € + ou @
Followup 4 ¢ « + % ou @ Hook Shot=> v 1 ¢ & + A MAX: 4 % 2 4 v => + Hou A
Power Geyserd ¢ « ¢ - + Hou A Boomerang Shot« 4 « + Mou A N 2>¢ N ->4:R2
Power Stream4 ¥ 2 4 ¥ 2 + Xou @ StrengthShotd ¢ € ¢ & ¥ > + BouA MAX2:d ¢ « ¢ 4 N = 3+R?
MAX:d ¢ & ¢ = 4+ R2 MAX:d ¢ & ¢« & N = +R2
MAX2:4 % = 4 ¥ 24+ R2 MAX2: ¢« % A < A

AGARROES
- + B

AGARROES ¥ & b v+ R
> + N - | J- | | v+ @
0l =r s A.,'Z"'" ' A, |
Silent Slam «ou- + A
Tsubame Otoshi < ou=> + @
En Yoku T + A
Ko'ohKend » = + lou A
Haoh Shokou Ken + ~ = + X ou @
Saihad v « + Mou A
Kuuga= & ¥ + lou A
Chou Upper= 4 v~ + Mou A
Yuri Chou Upper= ¥ 4 ¢ « + ®0u @
RailohKen ¢ ¥ 2 % J ¢ € + 8ou @
MAX:4 ¥ = 4 ¥ = +R2
MAX2: = % = % 4 ¢ & +R?

Fire Dragon Chaser4 ~ = + Hou A
Water Dragon Chaser—=> 4 ~ + lou A
Snake Armd ¢ « + HMou A

Dagger of Judgment 4 » « + X ou @
ExplodingHead & ¢ 4 % = + %¥ou @
FootCrush4 “ = % | ¢ « + Hou A
Fire Dragon Chaser + % = 4 v > + W
ou A

Super Water Dragon Chaser 4 ¢ & ¢ 4 N
<> + % 0u®

MAX:4 ¥ = 4 ¥ = +R2

J ¥ € ¢ J v =>+R2

MAX2: > @ A %X -

-
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DIGIMON WORLD 4

Hora de salvar o Digimundo!

0 mundo dos games -ganha mais um jogo vindo direto do anime: Digimon World 4. O jogo tem um estilo de RPG misturado com acdo e a grande
atracdo ¢ a possibilidade de jogar com mais trés amigos na mesma tela, acabando com hordas de inimigos e explorando dungeons em busca de
artefatos raros. Vocé escolhe um dentre quatro Digimons com habilidades especiais totalmente diferentes e tem de vencer seus inimigos para ganhar
experiéncia e novos itens para deixa-lo mais forte. Cada Digimon pertence a uma temporada da série. O objetivo do jogo é destruir os monstros que
ameacam 0 mundo digital dos Digimons. Para isso, vocé deve passar por fases grandes e cheias de desafios. O jogo € grande, mas desaconselhavel
para quem procura inovacfes a cada estagio. Além disso, pode parecer repetitivo em alguns momentos, mas ainda assim é 6timo para quem gosta de
passar muito tempo sem tirar as maos do controle. Para 0s amantes do anime, 0 game € um prato cheio!

Producao: Banadai
Distribuicao: Bandai
Plataformas: PS2, Xbox, GameCube
Género: Aventura/RPG
e Jogadores: 4
(S ES S EFE E=TF T Site: www.bandaigames.com
L “: DIGITAL MDNETEHE/@)/ /
/ f—

DDiciMmonN WORLD

e e — —— — —— —

Por Ricardo Caetano

J SRS N— LT

74 - PSWorld



QOO

Controles Estrutura do Jogo "~ Roteiro

I"\ Illl\

No Main lﬂbbv O Terminal Area é composto por varios
ambientes. Confira;

Quando assumir o
controle, suba na platafor-

®: Conversar com outros personagens ma no canto inferior es-
o F'Iuln | | ; No Main Lu?by, VOCé terd acesso as querdo da tela para chegar
Start: F’_HUSEl 0 jogo ) ases do game, H 1 ao Commander’'s Room.
Analdgico Esquerdo: Movimenta o personagem *No Shop Area, voce podera comprar itens V4 para o canto superior

para seu Digimon;

: ’ direito da area para en-
« No Commander Room, vocé recebera

contrar Ophanimon. Apos

No Qutside World 51;435 gussmles; : ' a conversa, volte ao Main
Tl * No Central Area, voce podera ;gluar sell " Lobby. Suba na plataforma
.: Pm?;- progresso e aumentar suas habilidades. no canto superior esquer-
' do e entre em sua primeira
M: Defesa ot
. : : = missdo. (Foto 01)
A: Aperte quando estiver morrendo para usar O item Gate Disk serve para vocé sair da |
itens de cura de seu inventario fase e voltar ao Main Lobby, mas, quando = .

_ | . ! HZF== - -
L1: Inventario 1SS0 acontecer, a fase estara novamente no S 6 .
R1: Abre o menu de técnicas para usar inicio. Se usar o Gate Disk dentro de um
golpes especiais - Emergency Portal, vocé voltara exatamente ao '

Start: Pausa o jogo e abre 0 menu de Status ponto quando retornar a fase. O Emergency
Analdgico Esquerdo: Movimenta o personagem Portal € um conjunto de linhas azuis em ’
formato de seta. ) (
Quando vocé morre, perde uma pouco W e '

de experiéncia e toda a grana que estava car- |
regando. Para evitar isso, guarde o dinheiro
e 0s itens que sobraram no Bank Keeper,
em Shop Area.
Para trocar de armas, va ao Digi-Lab,
na Central Area. Para colocar medalhoes de
poder em armas ou armaduras, veja na des-
cricao do item se ha Slots disponiveis.

N

-

Pegue o caminho da direita e encontre um
bati com itens. Volte e siga até o caminho da es-
querda para encontrar um holograma. Na préxima
bifurcacao, pegue a esquerda. Vocé encontrara, no
chao, uma espécie de circuito elétrico. Espere
que ele apague para passar. Voce encontrara

_ . dois corredores. A esquerda, veja uma sala com
Al - - . - - -

\_\, Deuth Vu“e Atravesse a ponte e destrua seus primeiros  itens e, a direita, uma porta trancada. Volte pelo

> Inimigos. Siga pelo caminho que sobe e destrua  corredor dos circuitos elétricos e siga pelo corre-

) Goblin Pass \

No Practice Stage, voce ira se familiarizar com  caixas de madeira para recolher itens. Volte e dor de baixo. A proxima sala contém duas portas
0s comandos do jogo (tutorial). A primeira licdo  atravesse a segunda ponte. Na bifurcacdo, peque  fechadas. Se vocé destruiu todos 0s monstros
é sobre ataque, defesa e pulo. Na segunda licado, 0 caminho da esquerda e destrua os obstaculos.  até agora, as portas se abrirdo.
destrua seu oponente com Spiral Attack (360° no  Passe pela proxima ponte e encontre varios Ha mais uma bifurcacao. Va para o caminho
analogico esquerdo + ). A terceira ¢ sobre as Inimigos. Acione o painel. Volte pela ponte e va  que leva para cima. Passe por cima do botado
técnicas de especiais (MP Techniques). Utilize o  para a esquerda. Para passar pelas armadilhas que  vermelho, entre na sala e pegue um item e 0 mapa.
botdo L1 para abrir o menu. Na quarta licao, aperte,  caem, avance alguns passos e volte rapidamente.  Va para o caminho de baixo e avance até encontrar
segure o0 botao 3 e solte-o para executar o Charge  As pedras cairao e voce escapara. Avance e pegue  mais uma bifurcacao e siga pelo corredor que leva
Attack. Na ultima missao, destrua todos os seus 0 caminho da esquerda. Vocé encontrara outra para cima. Mate todos para que a porta se abra.
oponentes. Va para a esquerda e entre no portal bifurcacdo. Deixe o caminho para a esquerda, por  Avance até encontrar uma espécie de camara para
para o Death Valley. enquanto. Entre na caverna. se recuperar. Hora de enfrentar o chefe.
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) Biossomon | [ |

Para derrota-lo, carregue seu charge attack
Quando o chefe se aproximar, use esse golpe sem
pre mirando em sua cabeca Apos derrota-lo, pegue
a chave, va para a direita e entre pelo Porta!.

Tl Wb o T

h:!"ﬁ:*'“'- .'—;.. o ‘1:
' %iﬁ'ﬁw%_f ""' Sy 4

e - gl - : .
“ “‘iﬂ“ﬁ 1." ‘.ﬁ
S M'-"; ":'- L |
(e ANy
" Y AW
[ - a”:‘_ 1"
L]J Something has moved in this stage. i
K B

VVa a0 Main Lobby recuperar seu sangue e Seus
itens. Agora, va ao Death Valley, siga até a
entrada da Humid Cave e ande pelo caminho
da esquerda passando pelo Emergency Gate
Destrua alguns obstaculos e atravesse umad
ponte para chegar a uma nova etapa

Logo de inicio hda uma nova bifurcacao
Va para o caminho da esquerda. Prossiga ate
encontrar uma ponte, que leva a uma nova
caverna, a Cliff Dungeon

Destrua as criaturas até que a porta se abra.
Seguindo a frente, ha uma bifurcacao. Va para a
esquerda e encontre um bau e um mapa Va para a
direita, venca mais monstros e siga para a esquer-
da. No caminho abaixo, ha um item. Na sala acima,
VOCE encontrara muitos circuitos elétricos. Aperte o
botao vermelho para abrir a porta. Pegue ¢ caminho
de cima para subir uma escada e mudar de nivel

Prossiga pelos corredores até encontrar uma
grande sala com um Emergency Gate e duas portas
trancadas. Pegue o caminho de cimia. Va para a direita
e para baixo para encontrar 0 mapa da area e mais um
item. Suba 0 maximo que puder. Siga para a direita e
encontre mais uma sala com a porta fechada. Aperte
0 botao vermelho Agora, va para baixo, volte a sala
com o Emergency ate € va para a esquerda Desca,
passe pela grande sala com quatro Digimons verdes.
siga pela direita e acione o botao vermelho para abnr
a porta Va para baixo até encontrar a saida para o
proximo nivel. Suba. Voce vera 0 Emergency Gate.

Mate as criaturas para que as portas se abram A
porta de cima leva a uma sala com itens e um mapa
Siga pela porta a esquerda até encontrar mais uma sala
com morcegos e um botao vermelho no chao Ha dois
corredores. O de baixo leva ao chefe da fase
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Seu ponto fraco @ o fogo. Ele fara um
ataque correndo em sua direcdao Desvie e
gquando ele bater na parede, ataque-0. Cuidado
com seus jatos frios

Guard Room \

volte a0 Death Valley & va para a primeira
bifurcacas do jogo, pelo caminho da direita A
asquerda. destrua os canhoes vermelhos para ter
ACESSO 4 proxima caverna

Na primeira sala, ha portas na parte de cima
¢ a direita Va para baixo e colete itens. Destrua as
criaturas que surgirao na sala central para abrir a
porta. que da acesso ao Rotating Hall. Avance pela
proxima sala e siga pelo corredor que sobe en-
quanto voce avanga No topo, encontre a GobGob
Room A sala possui dois compartimentos, um a
esquerda e outro a direita, contendo monstros, que
deverdo ser derrotados Saia pela porta pela qual
entrou, volte pela rampa e pelas primeiras grandes
caixas. Vocé vera uma entrada para outra area,
chamada X Digimon Lab Mais um mestre.

) Metharog| | | |

Cuidado com os tiros de raio que ele joga
contra voce e com Seus voos, que tiram sangue
Para destrui-lo, aproxime-se e ataque rapidamente
Apos destrui-lo, voce resgatara Leomon e fechara
Sua primeira missao
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Converse com Ophanimon. Ele lhe dara uma
chave e uma nova missao. Quando estiver pronto,
volte ao Death Valley Siga até o Abyss of Grief. Logo
apos sair da ponte. va para a direita. Suba desviando
dos obstaculos até destruir os lancadores. Pule sobre
0s pilares a direita. Do outro lado da plataforma, voce
enfrentard Blossomon novamente

Apos derrota-lo, avance e chegue ao Numenu-
me River. Voc# estara em um barco Seu objetivo
e libertar os Digi-Elves, que estao nas margens do
ro Uma barra de energia no alto da tela mostra a
resisténcia do barco Para atacar inimigos ou libertar
prisioneiros, utilize téenicas de MP que atiram magias
ou armas de tiro. Algumas armadilhas irao aparecer
durante 0 caminho Destrua-as antes que afetem
seu barco. Quando terminar o trajeto, vocé chegara
a0 Doom Uome

Doom Dome

Prossiga e mate mais alguns mnimigos. Tome
cuidado com o Digimon galinha e seu grito Des-
trua todos até encontrar mais um portal. Passe
pelo circulo vermelho Entre tomando cuidado
com a armadilha

Voceé chegara a um grande salao com quatro
saidas. Va para a esquerda e para baixo e encontre
0 mapa do lugar. Siga mais para a esquerda e
encontre 0s nimigos morcegos. Destrua todos
para abrir a porta. Vocé encontrara uma parede
com raios laser Passe pelo circulo para abrir a
porta Va para baixo e volte ao grande salao do
comeco. Agora, pegue 0 caminho da direita, no
qual vocé encontrara mais dois caminhos.

0 caminho de baixo leva a uma sala com
um Emergency Gate Continue descendo Vocé
encontrara uma sala com itens e um mapa. Volte
a primeira sala e va para o caminho da esquerda.
Passe pelos campos de energia e va para baixo.
Prossiga Na proxima sala, ha mais dois caminhos.
Siga pelo corredor de cima até chegar a uma sala
com a porta fechada. Encontre um botao vermelho
e pise nele para abrir a porta. Siga pelo corredor
do outro lado da sala. Desca e chegue a uma sala
com paredes de laser. Va para baixo e siga pelos
corredores até chegar a um grande abismo. Pule
pelos pilares para chegar ao outro lado Destrua
todos os Digimons que aparecerem. Volte pelos
pilares para 0 outro lado da sala e destrua mais
Digimons. Passe de novo pelo abismo para entrar
no Portal e enfrentar 0 mestre

) Apdkafimén Space |

Cuidado com suas bolas de fogo. Destrua
as quatro bolas de ferro que o0 cercam. Depois
disso, ataque-o com tudo. Muito cuidado com
seu sangue Apos mata-le, recolha os itens.
Entre no portal




Main Lobby

Va para a Commander Room e converse com
Ophnimon. O alarme soara. Voce devera acabar
com 0 virus que esta atacando a central. Va a
Central Area e siga pela direita até encontrar um
computador com o painel vermelho. O outro com-
putador esta na Shopping Area. Va para a direita
da tela até encontrar mais um computador com
painel vermelho (Junk Shop). Entre na redoma e
na Security Area.

Na area, ha mais trés computadores. Acione
na ordem. cima, baixo e central. Vocé libertara
Seraphmon. Ele dara sua proxima missao. Va
ao Main Lobby e entre no Gate to Outside World
para ir a nova fase.

ILW
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We are the new rulers of this world,
the Mecha Rogue!

Atravesse a ponte. Na bifurcacao, va para
a esquerda e prossiga até encontrar mais uma
bifurcacao. Va para a esquerda da tela até
encontrar uma piramide. Entre para chegar ao
Sand Labyrinth.

Aperte os botoes vermelhos para abrir
a porta e, na proxima sala, com trés novas
portas, va primeiro pela esquerda e aperte o
botao. Agora va pela porta da direita e repita
0 processo. A porta central se abrira. Ha mais
trés portas. Destrua os inimigos e abra a porta
de cima (aperte 0s botoes vermelhos). Va para
a esquerda e encontre itens e 0 mapa. Va para
a direita e derrote todos os Digimons até que a
porta se abra. Suba e siga a direita para encon-
trar itens. Depois va para a esquerda.

Mate dois minotauros para abrir a porta.
Aperte o botao vermelho. Na proxima sala, onde
ha um portal para se recuperar, estao trés cami-
nhos. Siga primeiro pela esquerda para acionar
um botao vermelho e achar o mapa. No caminho
central, mate alguns Mummymons e prossiga pelo
caminho da direita. Va para baixo. Na préxima
bifurcacao, va para baixo. Na sala sequinte, 0s
Mummymons nao parardao de aparecer enquanto
vocé nao destruir o pilar, que esta a direita. Para

abrir a porta, o botdo esta a esquerda. Va para
a esquerda e destrua mais um pilar. Va para
baixo até encontrar uma grande sala. Acione
0s botdes vermelhos e va para a direita até ver
0 mestre da fase.

) Iskiligteymod | |

Atencao com seus misseis teleguiados.
Ataque-o quando tiver chance. Dé preferéncia as
armas de tiro. Ao derrota-lo, pegue a chave e 0s
itens. Saia pelo portal.

Grief Wasteland

Volte ao Dry Land. Na primeira bifurcacao, vire
a esquerda. Na segunda, vire a direita até chegar
a algumas plataformas. Suba e puxe a alavanca
a esquerda. Va para a direita e entre na caverna.
Siga para a esquerda até encontrar um castelo,
Ancient Ruins. Entre.

Avance até chegar a um salao com dois mi-
notauros. Va para a esquerda até o grande salao.
Destrua o pilar para impedir que mais minotauros
aparecam. A direita, vocé encontrard 0 mapa e
um lugar para recuperar sangue. Va para a parte
superior do mapa. A saida esta na parte superior
central. No préximo andar, vocé encontrard um
novo inimigo. Espere que ele ataque para dar a vol-
ta e acerta-lo por tras. Agora, ha dois caminhos. Va
pelo da esquerda. Pegue o mapa e suba. Va para
cima e siga a direita para encontrar outra grande
sala, onde vocé ira enfrentar Pharamon. Va para
baixo, vire para a direita, desca e va para a direita.
Continue enfrentando monstros e desca. Va para
a esquerda e encontre varios circuitos elétricos e
morcegos. Mate todos para sair do andar.

No terceiro andar, ha um grande salao com
um Emergency Gate. VA para a direita e mate
alguns Mummymons para abrir a porta. Aperte 0
botao vermelho. Va para baixo e para a esquerda
para subir a rampa. Entre na areia movedica e
tenha cuidado para que seu Digimon nao caia
no redemoinho. Siga para baixo até encontrar
uma sala com Pharamon e um botao vermelho.
Continue para baixo até encontrar um grande salao
com monstros. Siga para baixo até ver mais areia
movedica. Se a porta nao estiver aberta, volte até
a primeira areia movedica e va para a esquerda
até cair em outro poco de areia. Siga sempre pela
esquerda e, depois, para baixo. Vocé voltara a
areia movedica com a porta trancada. Mate alguns
monstros para que ela se abra. Hora do chefe.

QOO

:‘h Scdrpiomon | | |

Nao fique parado para evitar seus relam-
pagos. Use magias contra ele para manter
distancia. Ele é forte, mas, com paciéncia, voce
vencera. Apos derrota-lo, pegue a chave e saia.

Entre no Dry Land e va em direcao ao Grief
Wasteland. Apds subir a plataforma, acione uma
alavanca a esquerda. Volte ao inicio da fase, até
a primeira bifurcacdao. Va para a direita, passe
pelas plataformas de ferro e pela ponte e entre
no Storm Train.

Vocé estara sobre um trem. Durante o ca-
minho, serdo dadas opcoes para mudar de rota.
Bata com o bastao para mudar de direcao. A
seqiiéncia correta €:

13]3]|1]3|1]2}

Durante o trajeto, vocé vera semaforos
com luzes vermelhas. Basta bater neles para
que os portoes a sua frente se abram. Chegan-
do ao Power Plant, quebre todas as lampadas
para que a energia acabe. Entre no portal.

Siga pelo Grief Wasteland e va em direcao
a entrada do Ancient Ruins, a esquerda, pas-
sando por uma ponte. Na bifurcacdo, va para a
direita e acione uma alavanca. Agora va para a
esquerda até encontrar outra bifurcacao. Siga
pela esquerda ate entrar em uma caverna,

a Station X.

Va para a direita e prossiga ate encontrar

uma ponte. Atravesse e entre na redoma.

Se ela mata-lo, é porque vocé nao des-

truiu todas as lampadas do Power Plant.
Prossiga pela grade até sair do outro lado.
Na primeira bifurcacdo, va para a direita. Seu
objetivo é destruir quatro antenas. Cada uma
esta posicionada em uma espécie de arena.
Destrua-as de longe para nao ser afetado
pelas explosoes. Apos destruir as antenas,
entre no Virus Lab.
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Cuidado com as armadilhas de fogo e com
0S raios laser azuis. A saida esta bem no meio
da fase. Seu objetivo é abrir a porta dela. Va
para a sala mais ao norte e vire a direita. Aperte
um botao vermelho no corredor a direita, volte a
sala com lasers e va para a ultima sala a direita.

\/a para cima até uma sala com quatro lasers.
Aperte os dois botoes vermelhos e siga em linha
reta para baixo e pela porta a esquerda. Prossiga
em linha reta para a esquerda e enfrente dois
minotauros. Aperte o0 botao vermelho no corredor
acima. Volte a primeira sala com os dois lasers e
va para a esquerda. Desca, passe pela grande sala
com morcegos, suba e abra a porta com o botdo
vermelho. Siga para cima, volte mais uma vez a
primeira sala com os dois lasers, siga novamente
para cima e, depois, para a esquerda. Chegue a
grande sala com Digimons venenosos. Destrua
todos. A porta de baixo se abrira. Siga pela direita
em linha reta. Vocé saira do primeiro nivel.

Aperte 0 botao vermelho e va para a direita.
Encontre uma sala com um Emergency Gate e duas
portas. Va para cima e destrua os monstros para
encontrar 0 mapa. Volte e va para baixo. Encontre
mais uma sala com monstros. Va até a sala de baixo
e suba. Na bifurcacao, va para a esquerda e destrua
mais criaturas. Suba até chegar a uma sala com mais
monstros e duas portas. Va pela porta da direita,
pule o abismo pelas plataformas e, do outro lado,
prossiga pela direita até encontrar o botao vermelho.
\olte pelas plataformas e siga para a esquerda e para
baixo. Prossiga e encontre mais um abismo. Aperte
0 botdao vermelho da direita para abrir o portdo e
acione o0s outros dois botdes. Va para a esquerda
e destrua os monstros para ativar o portal que leva
ao mestre final da fase.

) |MaloMyotismion | |

Utilize ataques de longe. Cuidado para nao
ser pisoteado. Quando ele voar, tenha cautela com
seus raios. Quando ele pousar, uma onda de ener-
gia atravessara o chao. Pule-a e ataque-0. Quando
derrota-lo, pegue a chaves e entre no portal.
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Venom Jungle

Va ao Commander Room e converse com
Seraphimon e Ophanimon. Volte ao Main Lobby
e converse com Leomon, que agora esta na
Central Area (a esquerda). Volte ao Commander
Room e converse com Seraphimon, que lhe
dara outra missao.

Siga para a direita e, depois, para baixo ate
encontrar uma escada. Desca as escadas e va
para a direita até encontrar um Emergency Gate
e a primeira caverna da fase, a Geko Path.

Prossiga até chegar a uma bifurcacao. Va
para a direita e encontre outra bifurcacao. Va
pela esquerda e encontre itens e 0 mapa. Depois
para cima até chegar ao fim do nivel.

Logo no inicio, ha um Emergency Gate. Siga
para baixo e depois para a direita. Na bifurcacao,
va para a direita. Passe pela porta e destrua o muro
para continuar. Na sala com portas trancadas, siga
para baixo e encontre 0 mapa. Volte e siga para a
esquerda. VA pelo corredor até acionar um botao
vermelho e chegue ao chefe.

) [shdguh Gekomon |

Shogun é lento, mas ele possui a capacidade
de fazé-lo dormir. Mantenha distancia e procure
atingi-lo de longe. Apos derrota-lo, pegue a chave
e passe pelo Portal.

eko Land missio 2

' Geko

Hora de procurar por sete botoes dentro dessa
area. Eles abrem varias portas em outras partes
do Venom Jungle. Toda vez que vocé desliga ou
reinicia o videogame, elas sao desligadas. Va para
a direita e desca em direcao ao Geko Path. Va
um pouco para baixo. Vocé encontrara os dois
primeiros botdes. Agora, va para a esquerda do
mesmo patamar. Veja um pequeno labirinto com
plantas venenosas. Avance por ele. Vocé encon-
trara os outros cinco botées. Quando terminar,
volte ao inicio da fase. Siga para a esquerda,
atravesse a ponte e passe por plataformas de
metal. Continue para a esquerda até chegar a
um novo lugar, a Mangrove Forest.

Pegue o caminho da direita, destrua os
pequenos canhodes e ative o computador
(para que ele funcione, € preciso apertar 0s
sete botoes). Desca as plataformas e, logo no
comeco do pantano, va para a parte de cima
para chegar ao Vine Tunnel.

Na bifurcacao, va pela passagem a esquerda
até encontrar um mapa e um item. Para passar
pela parede verde, utilize uma magia de fogo ou
equipe-se com um medalhao de poder do fogo.
Prossiga para o corredor indo para baixo. Siga
pela esquerda até encontrar mais uma parede
verde e um Emergency Gate. Va para baixo
seguindo pelo corredor até ver uma grande
sala com Digimons cachorros. A area tem duas
saidas. A porta a esquerda leva a um mapa, e a
de baixo ao prosseguimento da fase. Encontre a
saida a esquerda.

O mapa da fase é grande, mas seu labirinto
é simples e ndo contém muitos segredos. Va o
maximo que puder para a esquerda e encontre
uma sala com cachorros Digimons. Destrua-os
para abrir a porta de cima e revelar o caminho
do chefe.
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Serao trés inimigos. Cuidado com seus
ataques rapidos. Concentre-se em um por vez.
Golpes simples bastam. Apds derrota-los, pegue
a chaves e saia da fase.



Volte a Venom Jungle e ative os sete botoes
novamente. Acione o computador em Mangrove
Forest e volte a Gekogeko Land. Va até o inicio
da fase e siga para a direita e para cima. Encontre
a caverna Vein.

Na primeira sala, ha portas trancadas. Va
para cima e depois para a direita até encontrar
uma grande sala com Digimons cachorros. Abra
a porta e prossiga pelo corredor. Aperte 0 botao
vermelho no chao para abrir a porta e pegar o
mapa. Chegando a uma bifurcacdo, siga pela
direita e depois va a esquerda, no fim do andar.
Prossiga pelo segundo andar até encontrar um
novo inimigo. Siga pela direita e depois para
baixo. Pegue o corredor de cima. Na bifurcacao,
pegue a direita, onde havera trés portas. Va para
a direita e acione o botao vermelho no final
do corredor. Pegue a porta de cima, va para a
direita e ache o mapa. Continue para a direita
e pegue o0 caminho de cima para chegar ao fim
do segundo andar.

Logo no inicio do terceiro andar ha uma
bifurcacdo. Siga para cima. Na sala com trés
saidas, va para a esquerda e prossiga. Quando
chegar a uma bifurcacao, va para a esquerda.
Pegue a primeira a direita e continue subindo
sem parar. O caminho virara um pouco para a
direita e continuara a subir. Vocé chegara ao
tultimo andar.

Veja uma sala com um Emergency Gate.
Suba e, no grande saldo, encontre trés saidas.
Va para cima e aperte o botao. Volte, va para
a direita e suba um pouco para achar 0 mapa.
Va para a esquerda em diregao ao centro do
cenario. Passe perto do pequeno lago. Va pela
direita e aperte o botdao. Agora, va para a es-
querda e suba. Siga pela direita e va novamente
em direcao ao centro do cendrio. Va para o
outro lado para apertar um botdo na mesma
posicdo. Agora chegue a um corredor central
para apertar um terceiro botdo. Va para cima e
enfrente o chefe.

) Dighorompn | | |

Ataque de longe. Cuidado com as bolas de
fogo e seus longos bracos. Nao é um desafio muito
grande. Nao pare de se movimentar.

Main Lobby |

Va a Shop Area e encontre Metal Etemon (a
direita de quem entra vindo do Main Lobby). Doe
0 dinheiro que ele pede, e ele dira que precisa
de tempo para fazer itens novos. Volte ao Main
Lobby e entre no Gate Outside World para qualquer
uma das fases. Saia da fase usando o Gate Key
e volte para falar com Metal Etemon. Compre
0 item Filter board, pois sera necessario para a
continuidade do jogo.

Siga para a esquerda e entre no Mangrove
Forest. Mova-se pela esquerda o maximo que
puder e depois para cima ate encontrar plata-
formas de metal. Converse com o Digimon para
poder entrar na Venom Swamp.

Esteja equipado com Filter Board para passar
pela area rosa. Prossiga sempre pela esquerda
até encontrar uma escada de metal e uma nova
fase, a Dread Note. Passe pelos morcegos e
pelas plantas venenosas. Continue sequindo
para a esquerda e encontre canh0es maiores.
Passe pela area circular e suba algumas escadas.
Na primeira bifurcacdo, prossiga pela direita
destruindo os grandes canh0es. Suba até o topo
para encontrar uma caverna gigante. Para ativar
0s portoes, tenha certeza de que destruiu todos
0S seus inimigos, inclusive 0s canhges. Ative 0
circulo para entrar na Dread Bridge.

Ja no comeco, ha uma sala com duas portas.
Va para a esquerda até o final e ative o botao. Volte
um pouquinho e entre no corredor que sobe. Na
primeira a direita, suba. Na bifurcacado, va para a
esquerda e entre na sala com cachorros. Va para
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cima e encontre 0 mapa Volte e entre na flecha
vermelha a esquerda No proximio andar, pise no
botdao vermelho para desativar o campo de forca.
ouba a escada para sair do nivel. Va para cima
e aperte 0 botdao vermelho. Volte ao primeiro
andar. Passando peias salas com cachorros, siga
para a direita e depois para baixo. Entre na flecha
vermelha a esquerda.

No segundo andar, va para direita, suba a
rampa e ative o botao vermelho. Volte pelas ram-
pas. Vocé vera que elas se movimentaram. Suba
de novo e pegue 0 mapa. Va para a direita. Ha
duas passagens para a direita. Siga pela passagem
de cima. Vocé vera duas flechas vermelhas, uma
que sobe e uma que desce. A de baixo leva ao
primeiro andar. Entre pela flecha que sobe. No
terceiro andar, siga para a esquerda para ativar
mais um botao. Volte ao primeiro andar. Entre na
flecha vermelha que estiver mais a esquerda.

Este € 0 corredor onde as rampas se mexem.
Suba e va para a esquerda. Vocé encontrara dois
corredores a esquerda. Entre na flecha vermelha
mais proxima. Siga por uma grande sala com
cachorros e duas portas, uma a esquerda e
outra a direita. Ative um botao a esquerda, volte
e pegue itens a direita. Volte ao segundo andar.
Agora, siga pelo corredor comprido. A esquerda,
desca e aperte 0 botdo para desativar os lasers. Va
para baixo. Siga até encontrar uma sala com um
Emergency Gate. Ha duas saidas. Va para a parte
de cima e encontre uma armadilha de lasers. Na
sala, ha duas flechas que sobem.

Va pela flecha da direita. Pegue o primeiro
corredor que sobe e encontre uma sala cheia
de cachorros. Suba e aperte o botao vermelho.
Repare que ha mais rampas que se mexem. Suba,
va para a esquerda e ative o botao vermelho.
Volte e entre na flecha a esquerda da sala com o0
laser giratorio.

Chegue a uma sala com cachorros. Ha trés
saidas. Va para cima para ativar um botao verme-
lho e passe por um corredor que se move. Volte
um pouco e pegue o outro lado do corredor.
Suba, aperte o botdo e encontre um portal para
recuperar 0 sangue. Desca e passe por uma sala
com laser giratorio. Va para baixo e encontre um
abismo. Destrua todos os Digimons antes de
pular sobre as plataformas. Hora de enfrentar o
mestre da fase.
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DETONADO
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Cuidado com seus rasantes. Ataque a pedra
que ele segura até que se quebre. Agora, voce
podera ataca-lo. Use magias. Cuidado com seus
misseis. Apos algum tempo, ele pegara outra
bola. Repita o procedimento até derrota-lo.

Converse com Ophanimon, que lhe dara
a ultima missdo do jogo. Antes de entrar em
Machine Pit, vocé devera ter algum medalhao
de poder do tipo Lightning attack para dar
prosseguimento. Encontre esse item a venda
no Chip Shop, na Shop Area.

Siga e destrua os canhdes. Ative 0s botdes
vermelhos a esquerda e a direita. Prossiga para
cima até uma area com chao vermelho. Voce vera
plataformas onde podera subir. Encontre a primei-
ra caverna desta fase, a Electro Mine, a direita.

Para passar pelas caixas eletrificadas, voce
devera usar uma magia do tipo Lightning ou
um medalhdo de poder desse tipo. Na primeira
grande sala, va para a esquerda. Siga para a
direita, suba e, na proxima sala, vire a direita
para encontrar 0 mapa. Volte ao salao principal
e va para a esquerda. Suba e vire a esquerda
para encontrar uma sala com aranhas. Vire a
esquerda, suba, vire a direita e suba novamente
para encontrar aranhas. Suba e va para a direita.
Siga pela direita e desg¢a. Encontre outra saida.

No segundo nivel, algumas salas possuem
chao escorregadio. Siga para a direita e encon-
tre um Emergency Gate. Va para baixo, desca
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e encontre uma sala com armadilhas e itens.
Prossiga pela esquerda e destrua as caixas de
energia elétrica. Ha dois caminhos. Va para cima,
encontre 0 mapa e volte ate ver uma grande sala
com inimigos. Prossiga para baixo. Siga para
a direita e encontre mais aranhas. Suba, vire a
esquerda e passe por uma sala formada por uma
cruz de campos elétricos. Va para o caminho de
cima para encontrar o fim do andar.

No proximo andar, aperte 0s dois botoes
vermelhos. Atravesse a linha do trem e aperte
mais dois botoes. Suba e siga para a direita. Va
para baixo até encontrar uma sala com armadilhas
elétricas. Na bifurcacao, siga para a direita pela
rampa. Encontre uma grande sala com 0 chao
roxo. Va para a direita e desca. Passe pela sala das
aranhas e encontre 0 mapa. Continue pelo trilho
a esquerda e depois suba. Siga para a esquerda
e depois para baixo. Encontre uma grande sala.
\Va para baixo, depois para a esquerda e para
baixo novamente. Passe pela sala escorregadia
e encontre mais uma linha do trem. Va para
a direita (pela linha do trem) e encontre mais
uma sala com aranhas. Siga para a direita e va
para a direita e para baixo. Veja outra sala com
armadilhas. Pressione os dois botoes vermelhos.
Desca e va para a esquerda. Siga até encontrar 0
fim desse andar.

Siga até encontrar uma grande sala com
um Digimon enorme. Quando a criatura estiver
com o campo de for¢a, ndao ataque, pois o golpe
voltara contra vocé. Ataque sO quando o campo
de forca se quebrar. Ao derrota-lo, as portas se
abrirdo. Va para a direita e passe pela sala com
aranhas. Va para baixo e encontre outra linha
do trem. Siga para a esquerda. Prossiga para a
esquerda por varias salas até encontrar o mapa.
Siga para baixo. Na sala escorregadia, va para a
direita. Passe pela proxima sala até encontrar o
monstro com o campo de forca. Desca e va até
a grande sala. Va para a esquerda. Na bifurcacao,
aperte o botdo vermelho e va para a esquerda.
Va pela porta da esquerda para encontrar um
abismo. Cuidado com as armadilhas. Destrua
mais um monstro com campo de forca. Va para
esquerda, suba a rampa e enfrente 0s inimigos.
Destrua-os para abrir a porta. Suba e enfrente
iInimigos venenosos. Chegue a uma sala escor-
regadia. Suba, encontre mais um trilho de trem
e va para a esquerda. Siga até o fim do trilho.
Encontre um corredor que leva para cima e acione
o botdo vermelho para abrir a porta. Pegue 0
caminho a esquerda e suba. Va para a direita e
enfrente varios inimigos. Depois que a porta se
abrir, desca e enfrente aranhas. Va para a direita
e encontre um portal para recuperar energia.
Encontre o chefe da fase.

%
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Cuidado com suas flores venenosas e
suas correntes. Apds ele dar uma joelhada de
fogo, ataque-o

Machine Pit missio 2 \

Prepare-se e volte ao Machine Pit. Va a
Battle Arena e acione, mais uma vez, 0S quatro
botdes. Siga para a drea com chao vermelho. Va
para a esquerda, suba as plataformas e encontre
Mecha Nest, a proxima dungeon.

Suba e va destruindo os Digimons para
abrir as portas. Encontre duas portas trancadas
e 0 mapa a direita. Volte a segunda sala a direi-
ta. Vocé vera passagens escondidas. O caminho
para baixo leva a um item. Va pelo de cima.
Suba e va para a direita. Na proxima sala, siga
para baixo. As duas portas se abrirao. Continue
até chegar ao fim do nivel.

Va para a esquerda e desca. Chegue a uma
sala com duas saidas. Va para a esquerda e para
baixo. Encontre 0 mapa. Suba, vire para a direita
e continue subindo. Vire para a esquerda ate
encontrar o final do andar.

Desca até encontrar uma sala com aranhas e
trés saidas. Va para a esquerda e pegue 0 primeiro
corredor que sobe para achar 0 mapa. Va para a
esquerda e siga pelo primeiro corredor que sobe
para chegar a uma grande sala. Siga a esquerda
para a passagem secreta. Desca e encontre dois
Digimons venenosos. Abra a porta da esquerda,
va para baixo e passe pelas salas das aranhas.
Siga para baixo e pegue a primeira a direita para
encontrar o chefe da fase.
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Nao ataque quando ele estiver com seu campo

de forca Esse chefe, obviamente, é mais forte e
resistente. Ataque-o de perto.

Prepare-se para a parte final do game enchen-
do seu inventario com itens para Se recuperar
Quando estiver pronto, volte ao Machine Pit.
Atencao: a partir de agora, nao ha mais Emergency
Portals. Siga para a Battle Arena, acione os quatro
botbes e siga para a area vermelha. Avance ate o
fim e suba em plataformas para chegar ao outro
lado e encontrar mais canhoes. Prossiga pela
plataforma preta e chegue a entrada da proxima
area. Entre na nave

A area é formada por quatro andares com
formato circular e esta infestada de aranhas Digi-
mons. Voce utilizara plataformas azuis para subir
até o topo. Elas sao acionadas por painéis em cada
andar, que ativardo a ponte para a ultima fase. Os
painéis estao divididos em duas cores: rosa e azul
Siga estes passos para ativar a saida

No primeiro andar, ative somente 0S paineis azuis
No segundo andar, ative scmente o painel azul.
No terceiro andar, ative somente o painel azul

No quarto andar, ative somente o painel rosa

Isso fara com que haja trés pamneis azuis
ativados a mais que 0s rosas Pressione o botac
vermelho no guinto andar e entre na ultima fase
pela ponte.

B Core Area

Esta area é infestada por Digimons cachorros
e aranhas. Sempre destrua todos para prosseguir
Siga para a direita Ative o0 botdo vermelho atras
do bloco e volte para prosseguir. Para destruir os
digimons alados, suba no bloco mais alto. Na pro
xima area, ative mais uma vez o botao vermelho
Havera mais trés sequencias de botoes vermelhos
e Digimons alados. Siga pela plataforma que sobe
e encontre um portal
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Cuidado com as bolas
de fogo e com 0 golpe em
que ele voa em circulos e
explode Defenda-se Ataque
com suas armas e afaste-se
rapidamente para avitar o0
contra-ataque Ele recebera
ajuda de outros Digimons.
Atencao destrua primeiro 0s
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companheiros do mestre antes de derrota-lo. So
assim voce vencera Caso haja algum companheiro
quando ele morrer, outro ira assumir a posicao de
chefe Quando derrota-lo, entre no Portal.

2° Parte

Cuidado com as ondas de energia roxa e
com as especies de luzes que circulam, pois elas
irdo paralisa-lo Acerte-0 quando as ondas roxas
acabarem Entre no Portal.

3 Parte

E a parte mais dificil A terceira transforma-
(a0 possui varios ataques. uma grande onda de
energia, pequenas bolas de fogo e um golpe com
chicote. Mantenha sua energia sempre alta, pois
0s ataques do inimigo sao fortes. Procure atacar
de longe e, quando puder, aproxime-se e ataque
rapidamente. Apos derrota-lo, assista ao final.
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GAME FREAK

Producao: Garakuta-Studio
Distribuigao: Agetec
Plataforma: PS2

Genero: RPG

Jogadores: 2

Nota: 8,5
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mostra para voce
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completamente Dizarrg e

original. Va1 encarar?

Feito para artistas amantes de RPG

Por Ricardo Farah Pereira

Desde que Okami foi anunciado na E3 2005, s6 se ouvem comentarios de que o game da Capcom
revolucionara o sistema de jogo e buscara horizontes nunca explorados por um game. No entanto,
se vocé observar a lista de lancamentos do PS2, vera um titulo que ja foi langado ha um bom
tempo pela Agetec e que explorou com muita originalidade a sensagdo de curtir um bom jogo.

Magic Pengel € um RPG que explora os combates entre criaturas controladas por
seus donos, que duelam em arenas — algo no bom e velho estilo Pokémon. A grande
diferenca é que esses monstrinhos ndo existem da mesma forma que no game de
Pikachu (encontrados em vilarejos ou até mesmo guardados em pokébolas). Voceé
é quem desenvolve suas criaturas com o auxilio de um pincel, que serve para
desenhar as partes do corpo de seu monstrinho.

0 mais divertido é que o que importa sao sua criatividade e seu dom artistico para
desenvolver a criatura mais arrasadora e poderosa escolhendo as cores e as formas que
seu pincel terd. Cada cor que vocé utilizar aumentara um atributo em especial. O verme-
Iho aumentara o HP, ao passo que o0 azul desenvolvera a sorte (Luck), por exemplo.

Com sua criatura pronta, basta encarar a aventura principal do game, que
possui um enredo com dois focos principais. O primeiro consiste na missao de
encontrar o pai de dois personagens secundarios, chamados Taro e Zoe, ao passo
que o segundo é a ajuda que vocé deve dar aos habitantes de um vilarejo, que
estdo sendo feitos de escravos por um monarca corrupto.

Os combates em turno, inspirados no classico JoKenPo, trazem como op¢oes nas
lutas Attack, Block, Magic e Charge. Attack vence Block. Este é melhor que Magic, que,
fechando o ciclo, € mais poderoso que Attack. Charge é fraco contra todos os outros,
porém, caso Seu personagem sobreviva, no turno seguinte seus golpes serao mais
poderosos. Pode parecer que, com esse sistema, ndo ha estratégia nem variedade.
Mas a seu dispor estdo cerca de 100 tipos de ataques diferentes, e vocé pode até
mesmo evoluir suas magias para aumentar a diversidade dos combates.

Magic Pengel ndo € um RPG dos mais longos nem ostenta grandes
graficos. Mesmo assim, o fato de vocé usar sua criatividade na hora de per-
sonalizar as criaturas e o desafio que vocé tera nos combates fazem deste
um titulo mais que recomendavel.
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W Yol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!
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