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Tiempo de cambios

Los consolercs, consoleras, etc,
etc... estamas viviendo, sin duda, un
tiempo de cambios. Nuestra querida
gris se ha convertido ahora en la
pequena “blanquita” a la que, ade-
mas, se ha unido su hermana mayor
"la bestia negra” como ya la andan
llamando algunos por ahi.

Por supuesto que en PSM no iba-
mos a ser menos, asi que también
nos hemos incorporado a la tenden-
cia de cambiar las cosas. En este ndmero ya
hemos empezado a realizar una serie de cam-
bios en la revista que podéis empezar a ver en
algunas secciones como Monitor, Incubadora
y en alguna que otra més. Tranquilos, que no
vamos a cambiar la revista que tanto os gusta,
simplemente hemos pensado que debiamos
actualizar un poco, sin cambiarlo mucho, algu-
nos aspectos del disero de las paginas.

De todas formas, el mes que viene intro-
duciremos algin que otro cambio

mds,(hemos preferido hacerlo
poco a poco y estudidndolo
mucho) con lo que quedara fina-
lizado el nuevo look de la revista;
siempre manteniendo el mismo
estilo, formato y personalidad
que caracteriza a PSM. Nosotros
pensamos que asi nos va & que-
dar mas chula todavia, espera-
mos que 0s guste.
En otro orden de cosas, quisiera
haceros notar la cantidad de titulos a examen
que van este mes. Ha sido una verdadera ava-
lancha de titulos para las dos consolas v
vamos a tener que plantearnos el aumentar el
numero de paginas, porque si no no vamos a
dar abasto. Ya veremos...

Hasta el mes que viene consoleros, conso-
leras...

Alberto Minaya
Director




Tekken Tag Tournament LA PORTADA DEL MES

| Alffinal, nos pudimos
ol pg 34 i | resistirnos al increible

| atractivo de esta ilus-

| tracion de Lara con su

| nuevo traje alo

| Catwoman. No nos

| digéis que no estd sexy...

El titulo estrella de
Namco inaugura la

nueva generacion en
RS2

LA PORTADA
DE ESTE MES

A jdarm Hughes ha realizado algunas

.de las Iméagenes para nuestras
portadas anteriormente. Cuando le
pedimos que nos diera una nueva ver-
sioén de Lara Croft le encant6 y se puso
manos 4 la obra. Su experiencia en ilus-
tracionas femeninas y la magia que le
da a las textuias convierten esta porta-

. da en una de nuestras favoritas. jQue
la disfrutes!
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Las novedades mas interesantes del mundo PlayStation.
Seguimos desveldndoos las noticias mas jugosas sobre el
futuro de vuestra consola favorita. » Tekken Tag Tournament................................ > PG. 34 <
. . » Medal of Honor Underground...................... = PG. 36 ~
» Noticias de Gltima hora..................... > PG.6= » Ridge RacerV.......oo % Sl
ggoo S 1o » Fantavision ... = PG. 40 =
: —
P RErICFEricQ= PG. » Moto Racer World Tour ... =~ PG. 42 —
Este mes te mostramos lo Gltimo en sistemas de sonido para tu » V-Beach VOIIEV ......................................................... = PG. 44 —
consola . » Mike Tyson BoXing ..., = PG. 46 —=
o, » Mortal Kombat Special Forces..................... = PG, 48 =
Sggo ENTREVUISTE ™ PG 14 = »TonyHawk 2. = PG. 49 <
© » Ellibrode laSelva...............cooooooooooooo . > PG. 50 —
Adrian Smith, » Chase the EXPress ... = PG. 52 =
Director de operaciones ; '
deCore » ANl Star Tennis ..o = PG. 54 —
Adrian aclara muchas cosas sobre el ultimo juego de Lara en PS, los  » Strider 2 ..o > PG. 55 =
cambios radicales en preparacion para ella en PS2, la pelicula de . Los Autes Locos........... = PG. 56 =
Tomb Raider y mas. , » Star Trek Invasion ... > PG, 58 —
D o RA-* - 18 » F1 Championship Season 2000................. = PG. 60 —
o -
b, PG. B TeNCHU 2 .o ~ PG, 62 =
La seccion mas caliente de la revista. Pronto los tendréis en  * Aladdin: La Venganza de Nasira............... > PG, B =
vuestras tiendas. » La Sirenita RegresaalMar ... > PG. 65 —
»DINO CrisiS 2 .......oooooooooooeeeee = PG. 66 —«
» El Mundo Nunca es Suficiente................. > PG.19=
BlrashBash.............ooi . 68 «
» Metal Gear Solid 2. > PG.20~ Craxsh Bash = PG, D
» Star Wars Episode 1: Starfighter............ - pG.21— L T ——————— = PG. 70 -
» Tomb Raider PS2.................cccoocooo) = PG.22—
» Tomb Raider Chronicles .................cc.cooco........ = PG.24—= REPORTATE
> Wl;?eout FUsion ..., = PG.26 - Por primera vez llega a nuestro pais uno de los eventos mas
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» Orphen: Scion of Sorcery ... > PG.30= Millenium Tour. > PG, /5 =
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> pg. 72= PSSV irsSFoig > PG 78 =

Escxxpnl@) > PG. 88 ==

¢No sabes que juego comprarte?, ;Eres ruevo en este mundo de

play?. No fo dudes maés y pasate por esta seccion que engloba

todos los juegos, desde los buenos hasta aguellos que no debes ni
_Imiirar.

psmresponde@mixmail.com
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Noticias y novedades PlayStation llegadas desde
cualquier rincén de éste mundo y parte del otro.

OOOO

EGAN BUENOS TIEMPOS

Esta es nuestra prediccion respecto a los juegos que van a llevar a PS2 al nivel que esperamos de ella.
Estad atentos a vuestros calendarios, ya podéis empezar & babear.

\ Tl

Gran Turismo 2000 Dark Cloud The Bouncer

Se espera que lo (ltimo en la saga de carreras més popu- ;Serd este el juego de P52 que acabe con Zelda? Cuenta Fl juego de "Accion/Rol® que estd preparando Square,
lar de Seny, lleve |a fisica de los coches y la inteligencia arti- - con los mismos componentes en el campo de la avantura parece que va a llevar el género de los Beat ‘em up aun

ficial a cotas de realisma nunca vistas hasta ahora. vy unos gréficos sorprendeantes, ademés nos va a permitir nuevo nivel, mezclando la accién con elementos carac-
construir nuestras propias ciudades. teristicos de los juegos de ral y secuencias en tiempo real
alucinantes.

Zone of the Enders Munch's Oddysee Metal Gear Solid 2
Parte Zelda, parte Vitual On, se espera que este titulo de  Desarrollandose en un mundo increlblemente grande y con  Este si que es grande. Snake ha wuelto para patear los
mechs con tintes épicos, cuente con una trama absorbente  cambios en tiempo real de los entornos, la jugabilidad y el culos de todos los terroristas que se le pangan por delante.
que complete la increible accidn visual que nos muestra.  sistema de cadmaras de este titulo nos hace pensar enuna Esta vez ademas, lo podrd hacer en unos entornos realiza-

revolucién dentro del el género. dos con un nival de detalle que no nos podiamos imaginar
que fuera posible.

—

-

espues de lo gue paregia-un periodo

i 4 I 4 E de espera eterne, tenemos por fin el

lanzamiento méas grande g haya

eS a a 1 visto de una consola en la historia de
los videojuegos. Pero, como dice la gente de

Sony, lo mejor esta por lliegar Imente,
estamos viendo titulos que van a ri

0 r r = . Zamiento el 905 como SSXy FIF
2001 son algo mas que mejoras a nivel arafico v
; 'Y de sonido de ( existentes en PS1. Aun
ol [ o y ~ A H

cer al compararse con lo que esta por venir. Al
tiempo que los desarrclladores aprenden mas
A continuacion hacemos un seguimiento de los juegos y e s casldelis 2 1o o

ones enlos gén

los eventos que van a llevar a PS2 a un nuevo nivel. o ambién ve

pletamente nuevas, no obs
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Asi lo ve 1a industria

Hemos preguntado a algunas de las figuras clave en la industria de los videojuegos, que
pensaban respecto al lanzamiento de PS2, la primera oleada de juegos v hacia donde deberia
dirigirse Sony a partir de ahi...

'Creo que el software de/lanzamiento para PS2 demostrara aue se ha flegado mas alla en la
verdaderas capacidades de la consola de lo que ha podido demostrar el lote de lanzamiento
de cualquier otra consola que se haya lanzado hasta ahora

~Jason Rubin co-fundador de Naughty Dog-

Estoy convencido de que los desarrolladores legaran a dominar el sistema de programacion
de la consola y por tanto, los jugadores tendrdn a su disposicion juegas que les atraeran
mucho mas que las ofertas de cualquier harchware preexistente’
~Jason Rubin co-fundador de Naughty Dog-

‘No notamos el mismo ‘calor” que notamos con la PlayStation original’

-Bill Gardner de Capcom respecto al lanzamiento de PS2-

‘Los equipos de desarrollo intermos de Sony tendran que llegar al tope, cualguier exito que
se quiera conseguir eon Una consola depende del talento de sus equipos intemnos. Segura-
mente Miyamoto amentara el fuego de Nintendo. Microsoft, por otra parte, podria vaciar
un poco en este departamento”

-Jasen Rubin co-fundador de Naughty Dog.-

‘El negocio es simple, quien tenga los mejores juegos serd el ganader. Una cantidad masi-
va de publicidad, promociones ete. No cambiard la ecuacion’

-Mike Fischer Director de Marketing de Namco.-

‘La fuerza del producto de Sony es muy efectiva, pero el uso del "grupo de fuerza'
de Sony con la falta en el mercado atn de Microsoft y Nintendo, sera una ventaa.'

Jun |wasaki Presidente de Square

‘No pregunteis a Sony, Microseft o Nintendo...preguntad a las companias de cable v
| telefoniaide vuesira zona"

~Jason Rubin co-fundader del Nuaghty Dog, habando sobre el futuro del juego
onling para PS2-

“;Habeis intentado conectaros a Internet utiizando banda ancha alguna vez?
iEs una pesadila! Aunque haya disponibles conexiones ADSL, es una ver-
dadera molestia conectarse y tampoco es barato precisamente’.

-Mike Fischer Director de Marketing de Namco-

el aprendizaje de las posibilidades a un nivel
avanzado que ofrece el Emotion Engine de la
CPU de PS2.

The Bouncer, Drak Cloud vy, Gran Turisme 2000 son
tres de los siguientes lanzamientos importantes que
seiestan desarrollando utilizando un nivel superior de
programacion vy todos estaran disponibles a finales
de este ano o primeros del que viene: Cada uno de
estos titulos promete 'reventar” literalmente los jue-
gos anteriores que hay para sus respectivos
géneros. Luego tenemos (oS juegos ‘mega-epicos’,
estos (ltimos son titulos gue no se parecen ni remo-
tamente a nada gque hayamos visto antes. Metal
Gear Solid 2 y Munch's Oddysee, que estaran
disponibles durante el 2001, son ejemplos de jusgos
con mundos gue realmente te dejan alucinado por
su realismo y tamano y parece que estan en dis-

posicion de reescribir el libro de “forma
de jugar a... Las noticias realmente
buenas son gue juegos de este calibre
estan siende anunciados cen una frecuen-
cia creciente para PS2.
A nivel de Hardware no solo tenemos innovaciones
tecnolégicas de cara al futuro (incluyendo el sisterma
Motion-Tracking de Seny vy software que posibil-
itara el reconecimiento de voz) sino que tam-
bién contamos con mejoras a corto plazo, como
la nueva linea de camaras digitales de Sony
compatibles con PS2.
Ademas tenemos la inevitable bajada del precio de
PS2. Esto serd bueno para todos |os jugadores en
dos aspectos: Por un lado, al aumentarse la
demanda de los' elementos principales del sis-
tema, el precio bajara. A su vez, esto provocara

el acercamiento de nuevos desarrolladores y por
fanto nuevos tipes de juegos para nosotros. Si
Sony mantiene la estrategia de precios que uti-
lizd para PlayStation, la primera reduccién en el
precio deberia producirse al cabo de un ano
aproximadamente vy dejar el precio final de PS2
en torno a las 37.500 pesetas, justo en el
momento en que Microsoft v Nintendo estén
introduciendo en el mercado sus nuevas conso-
las.

Asi que esta clarc que toda la expectacion que esta
rodeando el lanzamiento de PlayStation2 no se va
acabar el mismo dia del lanzamiento, simplemente
esta expectacion se ira haciendo mas grande con-
forme pase el tiempo vy si no espera a que le
echemos un primer vistazo a los verdaderos titulos
de segunda generacion para PS2
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A A diferencia de los primeros juegos, Klonoa y sus enemigos son
ahora completamente poligonales (con unas lineas completamente
basadas en los dibujos animados). ;No podemos esperar!

A partir del pi
Japonesa Fuii TV

the Faomer
PEro no nos
tambié

)

anaria que incluso
a Um Jammer

ue esto anime a su crea

L a estrella de los juegos
de plataformas de
Namco Klonoa esté preparada
para instalarse en PS2 con
Klonoa: Lunatea's Tale durante
la proxima primavera en
Japdn. En este momento son
pocos los detalles que
poseemos sobre el juego,
aungue parece gue va
conservar el sistema de
juego'2.5D"del original. Namco
ne ha dicho nada respecto al
lanzamiento del juego en el
resto de mercados, pero
esperamos descubrir algo mas
en el Tokio Game Show.
El primer RPG de Namco,
Seven: Malmorse's Calvary
it estard en las tiendas

—japonesas este invierno vy

contara con unos gréficos que
parecen fusionar el estilo de
los vigjos dibujos hechos a

mano con unos modelos
realizados con una elevada
cantidad de poligonos. En el
juego, podremos jugar partidas
con hasta siete personajes a
los  que  controlaremos
pudiendo situarlos en
numerosas formaciones de
ataque cuando nos
encontremos en el campo de
batalla. Tampoco se ha
anunciado ninguna fecha para
este juego en el resto de
mercados, pero podéis estar
seguros de que llegaran.

Finalmente, se ha anunciado la
sucesora de las viejas placas
System11 y 12 de Namco
basadas en PlayStation. La
nueva placa se llama System
246  (desconocemos  las
razones). Este Hardware
basado en PS2 llegara pegando

Lo que tiene
preparado Namco

Dos nuevos titulos para PS2
y una recreativa basada en
la placa de PS2

AY Utilizando
impresionante  paleta

colores, parece que Seven va a

ser uno de los JDR mas
impresionantes a nivel visual
que hemos visto.

e

probablernente en el resto de
mercados) con juegos para
recreativa como Ridge Racer V:
Arcade Battle como primer
titulo. También se rumorea que
estdn en desarrollo para este
Hardware Tekken 4 y Soul

fuerte

en  Japon

Primer vlstazo Silent Hill 2

El primer titulo de terror para PS2 se arrastra a traves de la niebla.

e ha estado rumoreando

mucho la posibilidad del
desarrollo de una secuela de
Silent Hil, la espeluznante
aventura para PlayStation que
realizd Konami (probablemente
uno de los mejores juegos que
se han hecho en la historia y
con esto no nos referimos solo

a la plataforma PlayStation).
Ahora la compaiia ha
anunciado oficialmente su
desarrollo, localizado en la
misma ciudad del primer

juego, si, esa que era capaz de
producirnos esa sensacion de

tension
mientras

angustia vy de

constante

avanzamos por sus tétricas calles
completamente cubiertas por una
bruma gue casi parecia contar con
vida propia. Silent Hill 2 seguir4 las

aventuras (0 mejor dicho,
desventuras) de un nuevo
personaje  llamado  James

Sunderland. Se verd atraido & esta
ciudad maldita al recibir una carta
de su esposa muerta. Empieza
incluso mejor que el primero jno
creéis?

Los creadores del juego han
revelado que esta vez, la niebla que
envuelve la ciudad tendra caracter
volumétrice, lo gue significa que se
cerrard y se abrird de una forma

P> La niebla que
rodea Silent Hill

k sera interactiva y

los monstruos que
pueblan la ciudad

mas aterradores
que nunca.

completamente realista
mientras el personaje la va
atravesando (wuuuuuuao!! No
puedo esperar a verlo).

hecho, las imégenes en tiempo
real que hemos visto indican
que este togue de hiperrealismo
estard presente durante todo el
juego. Ademas de los
magnificos gréficos
renderizados en tiempo real, se
dice que también se utilizaran
secuencias prerenderizadas,

Konami no ha fijado fecha de
lanzamiento, pero 0s
mantendremos informados lo
antes posible (estad seguros).

Calibur 2.

LO QUE
DEBERTAS
JUGAR

1.55X

El mejor arcade de carreras en
anos vy la mejor forma de
presumir de PS2.

2. FIFA 2001

Si eres un fanatico del futbol
estasien el paraiso

3. Tony Hawlk's Pro Skater 2
¢Pensabas que el primer juego

era bueno? Tedavia no has
visto nada.

4. DOA2: Hardcore

Si la versién final es como la
que hemos estado jugando

desde hace um par de
semanas, este juege podria
facilmente  convertirse en
primer’ juego de lucha que
deberias comprarte para tu
RS2

5. Tekken Tag Tournament

Es méas de lo mismo, pero la
saga nunca ha estado mejor o
mas espectacular gue ahora
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PS2 arrasa en el evento anual mas
importante en Europa dentro del mundo de
los videojuegos

A Aunque no se aprecie en esta captura oficial, se ha equipado a

GT2000 con algunos efectos nuevos estupendos, como e filtrado del
sol a través de los Grboles y charcos en las pxsras entre ofras cosas.

A Droship mostro los inmensos
entornos y la precision de
detalle a la que es copar de
llegar P52, al Hempo que el
scrofl se movia a una velocidad
endiablada.

A No se anuncio ninguna fecha nil
precio, pero el volante paro
GT2000 llevars indudablemente
a los juegos de conduccidn o otro
nivel. Es el primer volante que
ofrece retroalimentacion real.

parte del impresionante

nuevo video de Metal
Gear Solid 2 de Konami, una
avanzada demo jugable de
Gran Turismo 2000 de Sony
fue lo que realmente
impresioné a la multitud en el
ECTS de este afio en Londres,
gracias al impresionante
realismo del juego. No solo
GT2000 utiliza una resolucion
superier a la mayorfa de los
juegos de PS2, ademas de
contar ya con  una
implantacién completa de la
técnica Anti-Aliasing, sino que
también se desveld que se
estd desarrollando un volante
con retroalimentacion real
especificamente para el juego.
El volante que serd fabricado
por un third-party, proporciona
una resistencia muy realista

PS2 pega fuerte en la pista de baile

Estad Preparados Para el Debut en 128 bits de Bust-a-Groove

El'primer Bust-a-Groove introdujo el uequk

tercer jw

quipo, asi
mos vx:to enl

Summit 2001
simulta
oMo 3t3car a

un manton
en Japén a

que replica el efecto de los
chogues contra  muros
durante la carrera o el
hacheado de la pista. Sony ha
anunciado que se lanzara
GT2000 el 24 de noviembre
en el Reino Unido, asi que
quiza podamos verlo pronto a
este lado del canal de la
mancha.

También impresionaron
nuevas versiones jugables de
la linea de  juegos
desarrollados por Sony como
Wipeout Fusion y Dropship.
Este ultimo juego, uno de los
mas recientemente
desarrollados, nos muestra
un terreno tan realista que
pudimos ver miles de rboles
individuales recortdndose en
las cumbres de las montanas.
Dark Cloud el magniffico tftulo

de Sony en el género de
aventura, estaba en un
periodo de desarrollo mas
avanzado de lo que vimos
en el E3. Lo pudimos ver
durante la demostracion de
una nueva (aungue todavia
lejana) tecnologia de Sony
que utiliza una webcam
basica y "armas" de plastico
de colores muy brillantes
que trasladan los
movimientos en la vida real
del jugador al juego.

Zone of the Enders vy
Shadow of Memories de
Konami también resultaron
muy sorprendentes y se
anuncié un nueve Colin
McRae para PS2. En
conjunto, fue una firme
exhibicion de la nueva
consola de Sony.

A La opcion de dos jugadores el Bust-a-Groove original era
impresionante, asi que no podemos imaginarnos lo genial que
va a ser teniendo a cuatro jugadores en la secuela para PS2.

e

Durante la presentacion
d

WonderSwan a color y
portétil en Japén, Bandai
anuncio
consola del tamano de
una
conectarse a una PS2

su nueva

que esta

cuartilla  podria

los tres primeros Final
Fantasy, pero qué titulos
exactamente
compatibles con PS2 esto,
todavia esta por ver.

Bandai ha anunciado que
extenderén
WonderSwuan Calor™ a

seran

para intercambiar

NMILIM informacion de juegos y
otros datos. Algunos de

WonderSwan, lo nuevo de Bandai seréd |os juegos planeados
compatible con PS2 para WonderSwan Color

incluyen versiones de

todos los mercados,
aunque la fecha de
lanzamiento todavia esta
por determinar, asi que
mantened los ojos hien
abiertos.
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Koei ha revelado en una rueda de prensa en
Tokio gue una secuela de Kessen estara lista
para PS2 durante este invierno. Ademas de
unos hechizos de magia impresionantes, el
nuevo juego podra presentar hasta 500 soldas
dos en pantalla (el aumento s consideratia en
comparacion con los 100 que ofrecia el primer
juego) asi coma rias, castilos v hatallas durants
la noche. Koel hg declarado su intencitn de
realizar un juego mucho mas dramatico que

prmero y por lo poco que hiemos podido v
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SONRIE,
ESTAS EN PS2 1%

Sony desvela _las nuevas camaras
ue_te permitiran poner tu cara en
0s juegos

Las nuevas cdmaras digitales CyberShot de Sony, contaran con
una tecnologla llamada Picture Paradise, disenada para permitir la
compatibilidad con PS2 a través de los puertos USB. Algunos titu-
los compatibles con este novedoso sistema ya estan en desarrol-
lo, incluyendo el préximo International Superstar Soccer y el RPG
Maker. Los jugadores podrdn utilizar mapeados de sus caras y
sustituir las skins faciales de los personajes por dichos mapeados.
La primera cémara CyberShot con la tecnologia Picture Paradise,
sera el modelo DSCP-1, que estara disponible en Japén durante
este otofio a un precio aproximado de 178.000 Ptas. No obstante,
también se ha planeado la comercializacion de modelos mas
baratos. De momento, no hay fecha de lanzamiento para el resto
de mercados, perc mantendremos los ojos abiertos.

N
A Llamada el Popegg, esta
impresora de lineas muy
estilizadas estard disponible
para el mercado japonés en
Noviembre, su precio ain
estd por determinar,

A El modelo CyberShot DSCP-1 con un
precio aproximado de 178.000 Ptas.
Sera la primera cémara compatible con
Picture Paradise, con varios modelos
(mas baratos) que completarén la ofer-
ta de camaras.

esta claro que la gente de Koei esta mg f
encaminada hacia su meta.

a5

@

iBienvenidos de nuevo a Banzai! Tras un
pequeno paréntesis estamos aqui otra vez
con las Ultimas noticias del mundillo de los
videojuegos en Japon. Agui estamos en un
momento realmente bueno, con el Tokio
Game Show a punto de empezar.

Ahora, la noticia mas importante que circula
por las calles es Dino Crisis 2. Ha estado
funcionando en' todas las consolas de
demostracion que hemos visto durante las
ultimas dos semanas y actualmente va esta
a la venta. Parece gue va a ser un auténtico
exito de ventas para Capcom. También,
efectuando una impresionante entrada en el
mercado, tenemos Gekiukan Pro Baseball
de Square. Puede gue no lo sepais, pero el
beisbol se lleva jugande en Japén desde
1873 (asi que es mas viejo aun que Alberto)
y es un deporte que cuenta con muchisima
popularidad. El primer equipo profesional se
fundé en 1934 vy el béishol es probable-
mente el deporte mas sequido en el pais.
Digicube, empresa que cuenta con un canal
de 24 horas dedicadoa los videojuegos aqui
en Japon, ha estade retransmitiendo par-
tidos jugados con Gekiukan por jugadores
profesionales de los extintos Giants y los
Orix (2 de los mejores equipos de aqui)
iTeniais que ver como se ponian estos

(como este tornado) son sélo dos de los nuevos elementos que podremas ver en la secuela de Kessen.

chicos cuande conseguian un Home Runien
el juego!

Situacion del mercado de videojuegos
japenes.

En PS2, Shin Sangoku Musou (Dynasty
Warriors 2) de Koei esta en el nimero uno,
mientras que Jikkyou Powerful Pro Baseball
7 esta consiguiendo auparse facilmente a la
primera posicion de |a oleada beisholera que
he mencionado antes. Dragon Quest VI
sigue siendo lo mejor en PlayStation y en el
numero dos de la lista de la vieja "gris' ten-
emos Winnig Eleven 2000.

Konami esta absorbiendo por completo el
mercado de los juegos basados en las
olimpiadas de Sydney con su enésimo lan-
zamiento de futbol este ano (por alguna
razon lo haran ;no?)

Lista de Ventas de PlayStation

1. Dragon Quest VIl (PS/Enix)

2. World' Soccer Jikkyou Winnig Eleven
2000 (PS/Kenami)

2. Shin Sangoku Musou (Dynasty. Warriors
2) (PS2/Koei)

4. SD Gundam G Generation-F (PS/Bandai)
5. Final Fantasy IX (PS/Square)

6. Jikkyou Powerfol Pro Baseball 2000
(PS2/Konami)

7. Everlasting Suite (PS/Media Works)

8. Armored Core 2 (PS2/From Software)

9. Boku no Natsu Yasumi ("Mis vacaciones
de verano', PS2/Sony CEl)

10. Gun Griffon Blaze (PS2/Game Arts)
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Como conseguir una sen-
sacion PS2 completa

Este mes examinamos tres opciones para conseguir el maximo
de la salida Dolby Digital y video de alta resolucion de P52

Pla m E | queréis sonido Dolby Digital para vuestra PS2, pero en vuestra habitacion no
os caben cinco altavaces, Creative Labs puede solucionaros el problema. El

PlayWorks PS2000, utiliza campos virtuales de sonido para proporcionamos un

reparto muy amplio del campo de sonido, consiguiendo asi un efecto que da al
usuario la sensacién de estar rodeado de altavoces. Esto no es Dolby Digital 5.1

real, pero los efectos que genera este equipo de reducido tamafo son realmente

Compafis: Creative Labs buenos. ] )
Procio aprox.: 37.999 Pts. PS2000 consigue un sonido muy nitido v claro en los agudos y medios, pero su
Disponible: USA rendimiento baja un poco en los graves. Tendremos que subir casi al méaximo la

potencia del subwoofer para conseguir un sonido bien compensado. Ademés, el
"» subwoofer cuenta con solo 12 watios y con esto sinceramente, no vamos a
romper los cristales de nuestra habitacion.
Como conclusion, PS2000 es una buena eleccidn para dormitorios, habitaciones
pequenas y situaciones en las gue no puedas colocar los altavoces traseros.
Suena muy bien y tiene un acabado muy atractivo. Ademas por 19.000 Ptas
menos gque otros equipos de surround para PS2 es una buena inversion.
Aunque si podéis gastaros esas 19000 Ptas. extras y contais con el espacio
suficiente os recomendamos el MidiLand 8200 equipo que si que es capaz
de sacarle el maximo jugo al Dolby Digital.

i] UNﬂIAc;qN
N
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ﬁ ara los jugadores méas exigentes que buscan
la mejor inversién para explotar al maximo la
configuracion Dolby Digital, MidiLand 8200 es la
mejor eleccion. MidiLand ya ha ganado diversos
premios por sus altavoces para PCy su nivel de cal-
idad es sobradamente conocido. Todo, desde las
carcasas de los satélites de tres pulgadas, hasta la
caja de resonancia del subwoofer es de gran cali-
dad. El mando esta bien disefiado y es practico, lo
que no es habitual en este tipo de equipos.
La calidad de sonido es excelente en todo su
espectro, pero es en los agudos donde realmente
brilla. Todos los sonidos se reproducen de forma
clara y nitida. Los graves son muy buenos, gracias
al woofer de 6,5 pulgadas y los 100 watios de
potencia con los que esta dotado. No hay proble-
mas en cuanto a compensacion, ya gue el volumen
de cada altavoz es ajustable de forma individual.
Considerando que vamos a contar con
seis altavoces y un procesdor/amplifi-
cador de Dolby Digital por separado,
las 56.999 Ptas. que cuesta el Midi-
Land 8200 seran, probable-
mente, una de tus mejores
apuestas. También cuenta con
dos entradas de audio, asi que
una vez conectada tu PlaySta-
tion2, te queda otra entrada para
cualquier otro dispositivo.

Comanfz: MidiLand
Precio aprox: 56.999
Disponible: USA

Comparia: Gallant
Precio aprov: 56.999
Disponible: USA

on este precio, el Audio Storm PST se queda claramente por debajo de las capaci-

dades de otros productos de su misma gama. El subwoofer se queda en unos

insuficientes 30 watios y los cinco satélites minGsculos con los que cuenta estan
dotados de tan solo 1 watio de potencia cada uno. Aunque sea capaz de generar sonido
Dolby Digital, es facimente uno de los que peor suenan dentro de su gama. Otro prob-
lema con el que nos encontramos al evaluar este equipo fue el mando. En muchas oca-
siones parecia como si pensara por si mismo, a menudo cuando seleccionibamos
‘Input’ o "Audio Mode" lo que se cambiaba era el volumen.
Lo tnico que es bueno del Audio Storm PST es su acabado. No obstante, no podemos
recomendar su compra cuande el MidiLand 8200 le superaen todo costando exacta-
mente lo mismo.
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Cables de Alta
Calidad

Con la: misma precision que los
d
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GAMELINK 200
T|p{:| de ¢
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000 y 8000

GAMELINK 300
Tip ion: S-Video
Entre 7000 vy
longitud.
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ombre: Adrian Smith
.C Cargo: Director de Operaciones de
Proyectos Previos: Tomb Raider, Tomb
Raider Il, Tomb Raider li, Tomb Raider: The Last

Revelation, Tomb Raider: Chronicles, Tomb
Raider P52

Adrian Smith,

Director de operacmnes

Adrian aclara muchas cosas sobre el tltimo juego de Lara
en PS, los cambios radicales en preparacion para ella en
PS2, la pelicula de Tomb Raider y mas.

omo Director de Opera-
ciones de Core en el Reino
Unido, Adrian Smith analiza
la licencia de Tomb Raider. PSM se
sentd con Adrian para hablar del

futuro de Lara en los videojuegos.

Tomb Raider Chronicles

PSM: Lara, aparentemente, muri¢ al
final del Ultimo juego. ¢Como va a
manejar esto y como afectard a
Chronicles?

ADRIAN SMITH: The Last Revelation

La Pelicula

fue el Ultimo Tomb Raider. Ahora,
puede sonar un poco extrano, justo
cuando estoy diciendo que estoy
haciendo Chronicles, pero tengo bue-
nas razones para hacer esta afirma-
cion. Con la noticia de la muerte de
Lara el final de The Last Revelation
fue realmente el final de la saga tal y
como la conocemos. Dimos una ima-
gen de ruptura limpia con la saga v
eso es lo gue gueriamos para la
nueva generacion. Asi gue el final de
The Last Revelation fue nuetra forma
de terminar la saga. Chronicles estu-
vo siempre planificado, ya que origi-

PSM: Ha mencionado gue podriarnes ver algo de

la pelicula en Chronicles..

AS: En Chronicles tenemos algunos
enlaces realmente buenos con el argu-
mento de la pelicula. Esta vez hemos meti-
do los secretos en un menu de extras, casi
tipo DVD: Podreis ver el traller de la pelicu

la y muchas cosas mas de las gue todavia
no puedao hablar.

PSM: ;Tienen ustedes algun tipo deori-
entacion o presion paral hacer los nuevos
|uegos en la misma linea gue la pelicula?

AS: No. Quiero decir que lo méas intere-
sante para nosotros es gue la pelicula sera
una representacion muy veraz de losipasa- |
dos juegos de Tomb Raider. Tened en cuen-
ta que es una Indiana Jones femenina. Esto ¢
significa que Lara Croft va a hacer todo o}
gue esperamos gue haga. Si tiene €

guerran hacer otra y otra pelicula y con lo §

que estamos haciendo para la nueva gen-
eracion de juegos deiLara, hemos abierto el
personaje a todo tipo de nuevas ideas que
puedan utilizar para las peliculas. No sabe-
mos nada sobre hacer peliculas, pero esta-
mos muy. contentos con el guion. Es ri
mente Lara v lo que hizo en el pasado. Va a
ser muy. bueno.

nariamente  pensdbamos  que
harfamos un juego basado en la
pelicula...

PSIM: Pero la pelicula estd a punto de
salir ahora...

AS: Si, asi gue estdbamos en esta
situacidn, ibamos a lanzar el juego en
noviembre para unirlo a la pelicula,
pero ahora probablemente teng-
amos el juego listo seis meses antes
del estreno de la pelicula. Asi que
acabamos diciendo, mira, no quere-
mos hacer un juego que vaya unido a
la pelicula. Vamos a hacer un capitu-
lo final de Tomb Raider, alge que
cuente con nuevos elementos de
juego y donde veamos un montén
de sitios que nos resulten familiares
con respecto a los anteriores juegos
de Tomb Raider.

PSM: De acuerdo, ¢Pero no se
suponia que Lara estaba muerta?

AS; Chronicles es una serie de frag-
mentos de la vida de Lara. El comien-
zo de Chronicles arranca con el final
de The Last Revelation, ha pasado
un periodo de cuatro o cinco dias. Su
cuerpo no se ha encontrado; esté
desaparecida;  presumiblemente
muerta. La secuencia inicial serd
muy, muy dramética. Esta lloviendo
mucho, nos encontramos en las
afueras de la mansién de los Croft,
en el cementerio familiar, Tenemos a
los viejos personajes {como Pierre y
personajes de Tomb Raider 1), todos
estan asistiendo al funeral de Lara.
Jeeves el mayordomo esta alli, la
CNN esta alli. Estan enterrando a
Lara, cubriendo de tierra el féretro.

Asi que agui tenemos a este
numerosoe grupe de gente en el vela-
torio de Lara, se han sentado alrede-
dor de una mesa y han empezado a
hablar de la vida de Lara y de las
experiencias que tuvo. En esencia, lo
que vais a jugar, son cuatro de estas

historias del pasado de Lara, todas
las historias son previas a los argu-
mentos de juegos anteriores, de tal
forma que no se ha alterado la histo-
ria de Lara. Esto es algo bonito, ya
que en términas de historia, hemos
finalizado Tomb Raider con el dltimo
juego. Esta es una buena forma de
traer de nuevo a todos estos viejos
personajes, sacando a relucir los
mejores elementos de los Ultimos
cuatro juegos y anadiendo elegancia
y encanto al conjunto. Esto es lo que
es Chronicles.

PSM: Parece que la estructura dal
]'"go“asr'r'w“ ‘
que hemos visto con &

AS: Esta vez hay cuatro aventuras
separadas y no estan relacionadas
entre si. Es un juego lineal (acabaras
un nivel y luego irds directo al sigu-
iente). Los escenarios son Roma,
una base submarina rusa, una isla y
un blogue de oficinas.

Cada nivel cuenta con un estilo de
juego diferente. El escenario de
Roma es un nivel muy tradicional
dentro de! estilo Tomb Raider. Vere-
mos a Lara como la hemos visto
siempre v el estilo de juego también
sera tradicional, tendremos que ir
explorando todo el nivel, descubrien-
do cosas y resolviendo puzzles. El
segundo escenario, que es una base
submarina rusa, estd orientado a la
accion. Habrd mas tiroteos y los puz-
zles seran rapidos y faciles de
resolver. En el tercer escenario nos
encontraremos con una Lara joven
en Irlanda. Serda muy diferente,
porgue con la joven Lara no
podremos llevar armas, ella no con-
tara con ningun tipo de armamento.
Estara en un gran castillo, en el
cementerio en donde hay todo tipo
de trasgos, apariciones y fantasmas,
y cOmo no podra luchar contra ellos,
tendré que encontrar diferentes for-
mas de atraparlos. El cuarto esce-
nario (que se desarrolla en un blogue



Diciembre 2000

(e]

o)
ENTREUIS T 5

Q

15

de oficinas) es diferente, porque
cuenta con una Lara que posee
un equipo de alta teenologia. Lara
tendra en todo momento com-
pafia. Mediante un transmisor,
una voz le ird ayudando en todo
tipo de cosas, guidndola y ayudan-
dola a resolver diversos puzzles.
Esto es muy diferente. Nunca
hemos tenido ese tipo de comu-
nicacion con alguien ayudando a
Lara.

Asi que tenemos cuatro escenar-
ios, buenos vy claros, para
nosotros y que no producen
ninguna alteracion en la historia
global. Cuando revisamos los
pasados juegos, vimos que habia
un montén de cosas que hicimos
en Tomb Raider 3 y que no se uti-
lizaron en Tomb Raider 4 v vicew-
ersa. Lo que hemos hecho ha
sido unirlas todas para este juego.
Este va a ser el Tomb Raider
definitivo para PS1. Es justo decir
que en el apartado técnico, no
hemos hecho nada realmente
grande, lo que hemos hecho es
aseguramos de gue todo lo gue
va estar en el juego sea tan bueno
como podria ser. Esta vez lo Unico
que pedemos hacer es aumentar
la velocidad global del juego, hac-
erlo todo mucho mejor, ya sabéis,
mejorar los efectos de luz, las
camaras, en definitiva mejorar
todos los campos.

PEM: ¢Qué novedades podremos
ver en el juego?

AS: La forma de juego girard en
torno a algunos nuevos elemen-
tos, como las técnicas de camu-
flaje. No se aplicara esta técnica
de forma masiva, pero hemos
dotade a los malos de triggers
para detectar el sonido asi como
de un campo visual. Si te arrastras
hasta llegar a las espaldas de uno
de los malos, no te oird, pero si
andas de forma normal, se dara la
vuelta y te disparard. Hemos
implementado algunos
movimientos de agarre, con lo
que Lara puede hacer cosas
como combinar cloroformo con
un trapo para librarse de sus ene-
migos.

Esta vez hemos introducido
muchos més elementos no lin-
eales en el guién del juego. Por
ejemplo, habrd un guardia dur-
miendo en un corredor, sentado
en una silla y con los pies encirma
de la mesa, por tanto, podras
ocultarte y pasar sin despertarlo o
deslizarte hasta su espalda vy
dejarlo completamente k.o. dan-
dole un golpe en la cabeza.

Lara cuenta con nuevos
movimientos, como andar por
cuerdas suspendidas en el aire al
estilo de un funambulista. Pero no
s credis que sera faci, ya que
tehabré que ayudarle a mantener
el equilibrio. Podré agarrarse a
barras paralelas, haz un par de
piruetas y agrrate a la barra sigu-
iente. Lara puede buscar. Puede
moverse a través de los conduc-
tos de ventilacion y abrir armarios.

PSM: ¢Asi que habrd mucha méas
interaccion con los escenarios?

AS: Lara se mueve en un entorno
mucho mds realista, lo cual
establece  una  diferencia.
Podemos esconder cosas. No me
refiero & ‘hay una llave en el
suelo, tengo que cogerla’. Hemos
intentado eliminar por completo la
mentalidad de "tengo una llave,
tengo que encontrar una puerta
para usarla’. Los puzzles seran
més locales. Habré que utilizar
muchisimo mas los objetos del
inventario.

De nuevo, la premisa principal de
este juego es que Lara ha muerto
y estos son flashbacks de todas
sus aventuras. Hacia el final del
juego, vamos a revelar que Von
Croy no se ha unido al funeral
porque se culpa de lo que le ha
sucedido a Lara

Esta buscandola de forma frenéti-
ca. Al final de Chronicles, alguien
aparecera corriendo con las botas
de Lara o su mochila o sus bragas
0 algo por el estilo y esto consti-
tuird la escena para la pre-
sentacion de la nueva generacion
de juegos.

Para la version de PC estamos uti-
lizande y liberando todas las her-
ramientas que utilizamos en jue-
gos pasados para construir todos
los niveles, de esta forma
cualquiera podra construir sus
propios niveles. Hemos estado
trabajande en ello unos 12
meses. Ha sido un trabajo muy
extenso producir todos los man-
uales detallados y los tutoriales
que vamos a incluir. De hecho es
muy fécil para nosotros convertir
un codigo de PC en un cadigo de
PlayStation, pero obviamente no
es tan facil para los usuarios. Asl
que no estoy seguro que vayan a
estar disponibles para PlayStation
, lo que es una pena.

TCMB RAIDER PS2
PSM: Todo lo que sabemos sohre

Tormb Raider pera PS2 es gue
esta en desarrollo, ;hay algo més

gue podamos saber?

AS: Bueno, lo primero, es que es
probable que no se vaya a llamar
Tomb Raider, aunque todavia no
hemos tomado una decision al
respecto. La nueva generacion va
a ser radicalmente diferente.
Hemos estado unos seis o siete
meses pensando en Lara Croft y
en cual es su posicidn y quién es
ella. Queremos daros una nueva
Lara para la proxima generacion.
Busco algo parecido a Metal Gear
Solid 2, lo que es sin lugar a
dudas, una de las mejores cosas
que he visto para PlayStation2.
No obstante, todo lo que han con-
seguido es producir ofra version
de Metal Gear Solid para PlaySta-
tion2. Puedo haberme equivoca-
do, cuando el juego esté listo,
pero hajo mi punto de vista es
muy parecido a lo gue experimen-
tasteis con Metal Gear Solid.
Nosotros no queremos hacer
esto. No queremos poner a Lara
en un templo o en una tumba.
Hemos querido movernos dentro
de esta generacién completa-
mente nueva.

Para nosotros, lo que esto signifi-
ca, BSs Crear una nueva saga con
un nueve contenido. Lo que
vamos a ofrecer en el primer
Tomnb Raider para PS2 no es mas
que un pequefo esbozo de la
parte total del cuadro que esta-
mos pintando. Podréis jugar este
juego v conseguir un final logice,
pero no vais a conseguir un menu
en la pantalla que os diga
‘Enhorabuena, lo has consegui-
do". Cambiando todo y haciendo
este entramado, entramos en una
linea parecida a la de Expediente
X, en donde cada episodio nos
dirige un poco més a la compren-
sion de la trama global. Lo que
estamos vendiendo inicialmente
es el principio de [a historia, luego
vamos a bombardear a los
jugadores con seis o siete argu-
mentos y cada uno de ellos ten-
dré un origen y un desarrollo pro-
pios. También introduciremos
nuevos personajes con los que
tendréis que jugar durante un por-
centaje de la nueva generacion
de Tomb Raider, ademds contaran
CON sus propias aventuras sepa-
radas del resto para progresar en
la historia global hacia un sentido
u otro, no obstante se cruzardn
los caminos de estos personajes.
Actualmente es algo muy com-
plejo y una vision global de la
trama seria algo muy denso de
contar. Es como el guién de una
pelicula y no es la pelicula de este

ano, es la pelicula del proximo y
del siguiente.

PSM: ;Cudl va & ser el programa
de lanzamiento para cada ttulo?
{Podemos esperar todavia_un
juego al afio? jSeran mas cortos,
mads irecusntes o una mezcla de
ambos conceptos?

AS: Si, exactamente serd eso.
Podrfa ser que cada tres meses
lanzéramos una pequefa parte.
Tenemos una gran cantidad de
ideas nuevas. Podréis anunciar
una nueva version en un periodo
de tres meses o incluso en uno y
quiza la gente pudiera descargar
esa pequena parte. Y de nuevo la
gran historia sera, obviamente, lo
mas importante.

También Lara cambiaré dependi-
endo de quien esté jugando con
ella. Segln lo que hagdis con ella,
cambiaréis sus habilidades. El

“No esperéis pulsar

el boton de Start

y

ver a Lara plantada

delante de un temp-
lo, esto es lo tltimo
que queremos hacer

para PS2"

ejemplo més simple lo vernos si
elegis que vaya corriendo a todas
partes, su habilidad para correr
aumentard, en esencia nos aprox-
imamos a las tipicas mejoras en
las habilidades de los juegos de
rol. Quizd no sea fundamental en
la forma de juego, pero chico,
podrds escaparte un poco mas
répido de los malos. Lo bien que
trepe o escale por determinados
sitios dependerd de cuanto util-
ices esta habilidad y que rutas
escoges.

PSM: Asi que el juego vera como
iugamos y después..,

AS: §i, no queremos que la gente
gestione este aspecto, no quere-
mos Que aparezca una pantalla
que nos diga “enhorabuena, has
subido un nivel'. Seré alge natural
y pienso que parte de esto serd el
hecho de que seas més dependi-
ente del personaje. Si se cae
desde una gran altura no dira
"lay!", se rompera una pierna con
lo cual ird cojeando.

Vamos a orientar a Lara a un pabli-
€0 mas maduro. Su personaje no
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cambiara pero puede que el esce-
nario en el que se encuentre le
obligue a cambiar. Por ejemplo ha
tenido estd experiencia en la que
ha estado a punto de morir.
Puede que ella lo deje, recon-
sidere su vida y piense ‘hey,
puede que explorar templos vy
tumbas no lo sea todo en esta
vida". Puede que haya cosas mas
importantes que vivir. Puede que
ella no pueda tener su cabeza
apartada de todas estas consid-
eraciones y puede que pierda
toda su fama su casa y su fortuna.
Estd en un periodo de declive.
Puede que todas las puertas que
han estado siempre abiertas para
Lara, por quién es y de donde
vieng, se las hayan cerrado firme-
mente en las narices y esto pon-
dria a Lara en un escenario muy,
muy diferente. Estos son ejemp-
los de las direcciones que
podemos adoptar en la nueva
generacién. Asi que no esperéis
darle al botdn de start y ver a Lara
esperando frente a un templo.
Esto es lo Ultimo gue querriamos
hacer en la nueva generacién de
Tomb Raider.

Tenemos muchas ideas y nos
hemes pasado, literalmente, seis
meses reconsiderando donde
estamos con Laray que es lo que
vamos a hacer y unos cuatro o
cinco meses dibujando, volviendo
a las antiguas concepciones. No
llevara su equipo tradicional. Toda
la figura de Lara ha cambiado.
Estd un poco més matizada y es
un poco mas entusiasta.

mos viendo...

AS: Exactamente. Mostrard una
gran cantidad de expresiones
faciales. Podréis ver perfecta-
mente una mueca en su cara y
cuando esté cansada su postura
cambiara flojeando un poco.
Podréis mirarla y ver en que esta-
do se encuentra. Una importante
cantidad de trabajo se estd desti-
nando a que pueda mostrar
expresiones faciales, ya que ten-
dra que hablar con muchos otros
personajes. También hemos con-
seguido algunas formas nuevas y
mas eficientes de hacer las ani-
maciones. Si Lara estd corriendo
Y queremos que se poenga su abri-
go, no tenemos gue hacer una
animacion individual. Podemos
utilizar la matematica de conectar
su mano al objeto, se podra
generar al instante.

PS8M: ¢Cen todos los cambios en
la forma de juego, podemos
asumy todavia que un cbjetivo
central de la futura saga sera la
exploracion?

AS: Habrd muchisimos elemen-
tos nuevos, la historia es una
parte muy importante de esto.
Hay una fuerza desconocida para
Lara que puede que esté vigilan-
dola y puede que todo en la histo-
ria haya pasado intencionade-
mente. Puede gue las guerras en
el mundo fueran provocadas por
algo, puede gque todas las
catastrofes importantes que ha
habido hayan sucedido por alguna
razén. Tenemos una idea real-
mente buena sobre esto, pero no
0s voy a decir nada todavia...lo
siento.

Tenemos varias lineas diferentes
para la historia, diferentes formas
para que Lara llegue a un punto
determinado. Pero finalmente
funcionardn todas juntas y tam-
bién tenemos muy buenas ideas
respecto a lo que deberia estar
pasando en la trama global. Pero
si, haremos cosas que ya conoce-
mos con Lara, aunque no estoy
seguro de que sean el objetivo
principal.

PSM: Estoy tratando de imagin-
arme exactamente como podria
jugar este | e € )

del mismo sera como...

ArToio

AS: No creo que se pueda
encuadrar dentro de un modelo
tradicional. Utilizando toneladas
de nueva tecnologia estamos
consiguiendo algo un peco difer-
ente. Asi que creo que esta
primera aventura de nueva gen-
eracion de Lara Croft serd el
comienzo de algo realmente
grande.

PSM: La gente que esta "'c\,l',.»-" 5
do en Tomb Raider PS2 tiene que
estar muy animada

AS: Oh, si. Tenemos algunos
chicos nuevos muy buenos. Ten-
emos algunos de los chicos del
Tomb Raider original y un poco de
sangre nueva , esto Ultimo, el
hecho de tener sangre nueva en
el equipo ha sido algo muy positi-
vOo.

AS: Hay algo, pero no una canti-
dad muy grande. La mejora en el
sistema de inventario es algo
importante para nosctros. Pero la
proxima generacion es un gran
salto. Mejor dicho, es un salto
colosal.

PSM: Creemos que es realments
bueno que os estéis orientando en
esta direccion a la hora de hacer
juegos. Muchos desarrolladores
estan esforzandose en hacer

olator

meiores los juegos de P

AS: Podemos hacer un Tomb
Raider con un aspecto general
mejor y probablemente venderd
una ingente cantidad de copias.
Pero creo que eso ya lo hemos
hecho para PlayStation v que en
cierta forma lo hemos impulsado
un poco. Queremos ir a por el
trozo més grande de la tarta.




X1 Si, quiero

tocar la guitarra.

Sin saber solfeo. Y aprender deprisa, con una guitarra
propia y un método facil: videos, CD ’s... iHaré realidad
mi sueno!

Si quiero recibir informacién, sin compromiso, sohre el
curso o cursos que indico:

Nombre y apellidos I
Domicilio :
Blogue N Piso Prta. I
Poblacién Cod. Postal I
Provincia Fecha de nacimiento / ! :
Teléfono D.N.1I |
Tu informacién nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a '
acceder a ella y cancelarla o rectificarla de ser errénea. Gracias. (Ley Organica 5/1992 de 29 de octubre), l

CCC fue autorizado por Educacion en aplicacién del Real Decreto 2641/1980 0.M 29/6/1981 y Orden
6/10/1982 (B.0.P.V.).
Por favor, envia este cupén a:
CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPARA
ollamaacccal 902 20 21 22

www. centioccc. com
—-—-—---——-——-_-—-———_

1
I
Estas preciosas gafas >

UV400 con su funda
para las personas que

&

e sanmnn

soliciten informacién
antes de 10 dias.

CCC, 60 anos al frente de la Formacion a Distancia.

Decoracién y Manualidades
onitor a de Manualidades.
levo Curso de Manualidades:
pecialista en madera.
icaparatismo.
>caracién Profesional.

T e
tografia, [lustracién y Redacciéon ;
lograffa. -Aerografia. ‘Dibujante de Moda. Especialidades Sociosanitarias
bujo. ‘Dibujante Tustrador. “Escritor. Preparatiris par el Titida O

Belleza y Moda
‘Esteticista.
‘Disefo de moda.

Oposiciones
-Agente de Ji usticia. -Profesor de Autoescuela,
-Auxiliar de Justicia. -Oficial de Justicia

Idiomas

-Inglés - Francés - Aleman - Ruso.
Cz-iluiiutj, Ri.c"sg—us- Lab. y Medio Ambiente
“Técnico en Calidad. A

“Titulo Oficial de T<onico Intermedio en Prevencion
de Riesgos Laborales (Prevectn).

“Técnico en Medio Ambiente.

; . Niarkeﬁi;\éﬁﬂs
-Técnicas de Venta.

-Peluquerfa.
‘Modista.

Esta guitarra
GRATIS

con el Curso.

Deporte y Salud
nitor de Aerébic. rurs o iiploma o s b
sparador Fisico y Deportivo.
»nitor de Gimnasio,
iromasajista. ¢ ne | cofesional MDE
isaje Shiatsu.
cnico Quiroprictico

Cultura

prichus oficwates.

e ek

SEACKR, Dt swfarar
aduado Escolar.
<. a la Univ., mayores de 25 aflos, i
2paracién para las pruebas a Acceso a Ciclos
‘mativos Grade Medio.

. Inmobiliaria
stor Inmobiliario.
stor de Fincas, . T
‘eccion v Gestion de Agencias Inmobiliarias.
rketin, mobjliario L
sito en Valoraciones Inmobiliarias.
. Cocina y Hosteleria
cina Profesional. Vi eoars iom pas 1wl fiesal
= de Comedor. ‘Camarero - Barman.

Terapias Parasanitarias
cn. de relajacién y superacioén personal.
mitor a de Yogoterapia.
nosis Clinica. -%eﬂe-r.olog[a Podal.
dicina natural. | -Fitoterapia,
nnasia terapéutica tercera edad.
2ncias florales Dr. Bach.

-Auxiliar de Enferms T
-Auxiliar de Jardin de infancm,

e pleyses ¢ spes sdiengios .
-Auxiliar de Ayuda a Domicilio
-Auxihar de Puericultura.
-Auxiliar de Geriatria.

‘Auxiliar de Rehabilitaci¢n.
-Técnico en Animacion Geriatrica.
‘Dietética y Nutricién.

... Cuidado de los Animales

-Auxiliar de Clinica Veterinaria.
‘Peluqueria y Estética Canina. . "
-Aux. Clinica Ecuestre. - Adiestramiento Canino.
-Psicologfa Canina y Felina.
Informatica y Empresas
-Asesor Fiscal.
-Asesorfa Laboral.
“Técnico en Recursos Humanos.
-Contabilidad y Anilisis de Balances (con apl. inf).
“Administracién de Empresas.
“Direccidn Financiera.
-Auxiliar Administrativo. Propcacicn © it Ol
‘Secretariado Informatico.
‘Secretariado de Idiomas.
‘Dominio y Préctica del PC(Windouws 95 6 98).

- Otras profesiones
‘Bibliotecario y Documentalista.
-Investigacién Privada.
‘Capacitacién de Transportistas.
-Proteccién Civil,

-Marketing y Direccién Comercial.

-Gestién Grandes Superficies.

‘Telemirketing: Cémo seducir y vender.
‘Expresién Oral y Escrita: Cémo escribir y hablar
bien para convencer.

“Psicologia y Marketing para Comerciales.

Electricidad, Fontaneria y Mecanica
-Carné de instalador Electricista.

Freparavvin pera ef il (Of ial

-Fontaneria.

‘Mecanica. Freparu ion pars ol Titulo Gie val

‘Técnico de Mantenimiento.

Electrinica
*Electrotecnia y Electrénica. pura o171
-Radiocomunicaciones.
“Técnico en TV,

o Ofers

] Musica
‘Guitarra.  Teclado. -Solfeo. -Acordedn.

Programas en Soporte CD Rom
Mantenimiento Industrial.

“El ica, Hidraulica, Ne Electricidad, A
Electrémnica de Potencia, Automatismos Eléctricos.
Técnico en Gestién Contable y Tesoreria.
Contabilidad I y II. *IVA - IRPF

Azafatas E=
-Azafata de Congresos y Relaciones Piiblicas

Inférmate sin compromiso.

(0902202122

CCC

X1 Si, quiero

www.centrscca.com




26 Wsuf Fus:on ‘
27 [» Onimusha
28> The Bouncer
N TR
30 Otphen Sc:en of sarcery
31 [i- ZoneoT Ihe enc[ers

oy el PERTNER X

k Nuevas pcmtqslcs del "

A bomb ozo de quare que

va a cambiar el concepto
de los RPG pg.28

- | ‘lLi" |\ ==

No pierdas ni un segundo y corre ha
echarle un vistazo a estos juegos.
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A Ambientes hostiles, como este pasillo lleno de chorros de vapor que salen a eleva-
da temperatura, son algo de fo que habré que estar pendiente (y que por otra parte

son elementos tipicos en los arcades 3D,

tos)

EL MUNDO NUNCA ES SUFICIENTE

Pero que siempre se agradecen al permi-
tirmos guardar la pistola y obligarnos a tener que ser habiles durante unos momen-

]
BELGIAUE PSIND Ves

A Desde la clasica Walther PPK al lanzacohates, Bond slempre tiene el arma adecua-

da para cada situacion.

Bond ha vuelto, y mejor que nunca

unque EI Mahana Nunca
Muere fue un titulo de
éxito, pocos podrén argu-

mentar que no tuvo una
buena cantidad de problemas. Prin-
cipalmente, carecié de cualquier
tipo de innovacién real, ya que,
aungue los enemigos supuesta-
mente contaban con una buena IA,
la verdad es gue podiamos reventar
a la mayoria de ellos con la clasica
tactica de "entra-a-saco-dispara-a-
todo-lo-que-se-mueva’ Afortunada-
mente en El Mundo Nunca es Sufi-
ciente parece que se han resuelto
la mayoria de estos problemas.
Desde el punto de vista del disefo,
EMNES se parece en muchos
aspectos a Goldeneye de Nintendo.
Ambos titulos nos muestran tipos
de objetivos similares en las
misiones, ademas de la forma de
jugar. El mayor matiz es que cada

¥ Pulsando R1 activarés el marcador de
blancos. |Consigue el dispurg perfectol

A——

juego versa sobre una pelicula
diferente y al tiempo que Golden-
eye ahondaba mas en modo multi-
Jugador, EMNES se ha disefado
s6lo con el mode de un jugador en
mente.

Todavia quedan unos meses para
completar su desarrollo, pero

EMNES vya deja ver claramente que
Black Ops ha aprendido de su
proyecto Bond anterior.

Los enemigos

responden con

#F /
s

mayor realismo, agachéndose y
esquivando la trayectoria de las
balas. También se ha aumentado la
variedad de juego, con mini retos
que son realmente buenos y que se
han distribuido en una medida muy
bien proporcionada. El aspecto gen-
eral estd dando muy buena impre-
sion.

Deberfamaos tener una version final-
izada de EMNES para el siguiente
numero, asi que podéis esperar

k- L.

4 Todo lo referente @ motion capture en EMNES se
ha realizade bajo la direccion del director de espe-
ciglistas de The Matrix

examen completo dentro de poco.
Todavia tienen que hacerse algunas
tareas de acabado en el juego, pero
con lo que hemos visto, estamas
seguros de que va a eclipsar por
completo al anterior jusgo Bond.
Los fans del agente secreto mas
famose del mundo estin de
enhorabuena.
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A Snake hace tedo lo posible para no ser detectado
realmente

METAL GEAR 2

jCapturas completamente nuevas del juego!

onami debe querernos
K mucho, mucho. Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty o

estara disponible hasta den-
tro de un afo aproximadamente, pero
la compafila continGa proporcionan-
donos videos realmente alucinantes
con los que gquedarnos embobados
durante un buen rato. El video original
de MGS2, fue tan bien recibido en el
E3 de este afo que Konami decidié lan-
zarlo en DVD en el mercado japonés.
¢Alguna vez ha pasado algo asi?
El nuevo video de MGS2 debut6 en el
ECTS, (la feria de videojuegos mas
importante de Europa, que se ha cele-

brado recientemente) y a pesar de ser
mucho mas corto que el primero, lo
poguito que pudimos ver nos dejo real-
mente hipnotizados. Estas capturas
son del montaje y muestran escenas
nuevas que se han anadido al video
anterior. Si hay alguna diferencia, es la

- -

A ;Qué posa aquit Porece que Snoke esté escuchando el informe de los objetivos de
misién que se extd dondo a la tropo enemiga.

PORCENTAJE COMPLETADO |

de que el juego cada vez presenta un
mejor aspecto, siempre y cuando
poddis creer que pueda mejorar adn
mas. El comienzo del nuevo video, nos
desvela como Snake acaba en el barco.
Empieza con nuestro personaje cami-
nando por un puente de Nueva York,
con coches hiper-realistas circulando,
Tira el cigarrillo, se pone su equipo de
camuflaje, corre hacia delante, salta por
el puente y comienza a bajar con una
cuerda y cuando el barco pasa por
debajo del puente se deja caer sobre
él. Hasta agui llega la escena que nos
introduce al video original.

El resto del video nos muestra parte de
la accién que ya habiamos visto, pero
hay algunas pequenas partes nuevas
(mira las capturas). Asi gue...;todavia
un ano? jAlguien tiene una maquina
del tiempo?

PS2, el mejor juego del proximo ano,
puede que de todos los tismpos. La expectacion
a8 increble

Diciembre 2000

{Esto es real o es
Metal Gear 27

Hemos hablado mucho acerca de lo
increiblemente real que es la fisica
de este juego, pero chicos, tenéis
que ver esto.

YA Arriba, Snake le da a una cubitera
y.los hielos saltan por todas partes.
Abajc do un periédi
jimpresionante!
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A Esta nave de control esta enviando instrucciones a todos los droides de batalla que

hay en la superficie,

I1NCUBADORA | o 21
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PORCENTAJE COMPLETADO 75%
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¥ Aqui tenéis una vista desde la cabina. ¥ Antes de seguir sirviende como dianas

iMuy clara!

/

mbviles, los Wamprats se retiran

-0

A Este Speeder cuenta con un armamen- 4 Los fans reconoceran la mayoria de las

to muy ligero

naves

ZPor fin una verdadera joya basada en Star Wars?

ungue LucasArts no ha sido
A precisamente el desarrol-
lador més impresionante en
PS2, parece que por fin
estédn cogiendo el toro por los cuernos
en la nueva generacion de consolas de
Sony. El mismisimo George Lucas ha
hechos muchos comentarios acerca
de su apoyo 3 PlayStation2 y,como
fodo el mundo sabe, a donde va Lucas
va su compafia.
Un hecho menes sormpendente es que
el pnmer juego que desarrollan no es
més que otro titulo basado en Star
Wars: Episodiol. Con similitudes en
muchos aspectos con Rogue
Squadron, Starfighter es més un clasi-
co Juego de combate aereo v espacial
que otra cosa
La trama en Starfighter se inspira en la
pelicula del Episodio 1, pero eso es
todo. Realmente no vais a ver secuen-
clas que os resulten familiares ni partes
no desveladas de la pelicula. Esto ha
sido necesario para poder proporcionar

El soplo

Star Wars ha dejado grandes recuerdos con sus
pero no en PlayStati Por suerte
Starfighter.va a ser tan bueno coy Ce.

¥ No hay mejor sensacién que la de derribar
unas cuantas naves de lo federacion

al Jugador una experiencia Unica. Todo
lo que sabemos es que empezamos
en Naboo y eventualmente acabamos
metidos en una batalla espacial de
dimensicnes épicas. Una premisa muy
simple, pero si esto no es todo lo que
representa Star Wars, entonces no
sabemos lo que representa

A primera vista, lo que mas impacta de
este juego es el elevado rango de
vision en el horizonte (los escenarios
alcanzan una profundidad increible)

Los fondos parecen extenderse de
forma infinita, ademas todo lo que
vermnos es real y susceptble de darle
una "pasadita’ con nuestra nave Las
naves también presentan un aspecto
muy depurado. Para entenderlo bien,
solo tienes que chservar estas cap-
turas para veilo por ti mismo. Como
decia el anciano sabio (o sea, Alberto)
"ver es creer”

Actualmente su lanzamiento esta
programado para finales de otofio,

por otra parte Starfighter deberia
ser capaz de mostrar una buena
parte del potencial de nuestra
nueva conscla y deberia también,
establecer a LucasArts como uno
de los grandes en PS2. Con el nom-
bre de Star Wars asociado, seguro
que este juego se vende més que
una gama de Ferrari por 500.000
pelillas

A La inmensidad de los 14 escenarios y el gran nivel de detalle alcanzade en cada una de hs\,
naves, nos muestran lo potente que puede llegar a ser PlayStation2. Impresionante
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¥ Estas pantallas son de una fase muy temprana del
desarrollo del juego, pero definitivamente se han saca-
do de un codigo funcionando en una PlayStation?2 .
Aungque los gréficos tengan un aspecto realmente bueno,
si os fijais en los pequefios detalles come esta valla,
podéis ver una pequefia pixelizacion |

¥incluso este escenario de fondo,
aunque sea tan bueno como parece, es
mas bien un fondo plano.

e P o

3 "
iV
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AL L E

A En la demo del juego, esta pantallo fue capturada cuande Lara ests | do robar la M Lisa. NI siquiera habiendo estado
ol borde de la muerte vo @ aprender esto chica?

Exclusiva: iTu primer

|
Cuando Lara finalmente haga
C su debut en PS2 el préximo
ano, no esperéis ver nada
parecido a lo que ya estdis acostum-
brados. De hecho, probablemente no
wvuelva a utilizarse el nombre de Tomb
Raider La exploracion todavia va a
jugar un papel importante, pero no vais
aver a Lara en sus tipicos entornos.
Las cosas han ido mal para nuestra
heroina desde su expenencia al borde
de la muerte en The Last Revelation y
ha empezado a reconsiderar su vida
Introducirse en templos y tumbas va
no volvera a ser tan importante, ahora
tiene otras cosas de que preocuparse
Para su primera aparicién en PSZ, Lara
ha cambiado un poco. Ahora estd mas
matizada v sus proporciones estan
mas equilibradas en un intento de con-
seguir un aspecto més realista. Tam-

El soplo

Con unos graficos increibles . una nusva forma
de juego muy ambiciosa, parece qu

dré que:esperar mucho para entrar.

el club de las megaesirelias.

vistazo a Lara en PS2!

bién ha cambiade su indumentaria
habitual por una nueva Pero todavia
conserva sus dos "armas gemelas”y su
mochila

Los desarrolladores estdn planeando
actualmente un disefio "episodico” para
las nuevas aventuras de Lara, lo que
significa que los jugadores podran ver
varos capitulos de una histona en con-
stante desarrollo cada afo. Una vez

£

s i AR et

v
]

que la capacidad online de Sony esté
funcionando, jugar un nueve episodio
deberfa ser tan simple como descar-
garlo de la pagina web de Eidos.
Después de que acabes de babear
viendo estas imdgenes, ve a nuestra
entrevista con Adrian Smith en la que
nos aclara muchas cosas sobre esta
mega-secuele

guir un
efectos de lux muy buenos son una de las prioridad
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A Al estar Chronicles dividido an cuatre histarias muy diferentes, los disen
lo son. En un episedio estards dentro de un i

de los ni

¥
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J &n ofre; explorands un almecén, A
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TOMB RAIDER CHRONICLES
\. Lara Croft vuelve de la tumba para una aventura mas %

olc han pasado unos pocos
dias desde los acontecimien-
tos que tuvieron lugar en The

Last Revelation. Lara esta desaparec-
da y presurniblemente muerta, pero
por supuesto, todavia se tiene que

encontrar su cuerpo. Reunidos en la
mansién Croft, Jean Yves y algunos
amigos de la familia se sientan en la
chimenea y comienzan a recordar a
Lera vy algunas de las sorprendentes
aventuras que emprendid. En el
momento en que cada persona comi-
parte sus recuerdos, comienza una
secuencia y nos lleva una vez mas a
encarnar a la valiente exploradora.

Cormno el propio titulo indica, las cinco
cronicas de Tomb Raider comprenden
varias aventuras claves en la vida de
Lara; concretamente cuatro de ellas
Estas aventuras se desarrollan en
diversos lugares y periodos de tiempo,
€OMO una pequena isla riandesa o un
submarine ruso y cada una de ellas se
centra en un modo especifico de juego
que ya hemos visto anteriormente. Por
ejemplo, los niveles de Roma cuentan
con la clasica tarea de exploracion,

mientras el "blogue de oficinas"
requiere emplear tacticas de camuflaje
y estrategia que primaran scbre el
método “trotea-tode-lo-que-se-mueva’
Esta variedad deberfa mantener interés
en el jJuego y darle un aire de novedad

Como en los anteriores titulos, Chroni-
cles contara con un gran numero de
elementos nuevos y mejoras globales
El engine del juego, se ha optimizado
para permitir un mayor nivel

A pesar de estar la mayorfa del tiempo
en oscuras cuevas y l6bregos templos,
Lara parece estar siempre al tanto de la
Gltima moda
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maciones. También veréis un gran
numero. de ebjetas y personajes con
los/ que interactuar. El sistema de
inventario se ha aumentado para
poder llevar mas objetos y las
opciones de ‘combinar’ juegan: un
papel mas' importante. La A de los
enemigos: se ha recenstruido por
completo de tal formal que o5 opo-
nentes de Lara pueden reaccionar al
oir senides (agui esidonde las tacticas
de ocultamiento intervienen). Al con-
trario'que Solid Snake en Metal Gear
Solid, &n ocasiones, l'ara tendra

jnven Lara son de aste tipo).

Aln cuando pueda parecer extraio o
poco apropiado que Lara tenga que
“morir" para posibilitar su renacimien-
to en PlayStation2, esto es exacta-
mente lo que trata de conseguir este
juego, dejando atras el pasado y
comenzado urias nuevas aventuras
con un mayor dinamismo, o cual es
muy positivo. Mientras tanto, Chroni-
cles se nos presenta como la Gltima
aventura de Lara para PS1

 PSM punto de mira
e r'...‘j’l’ ‘Aﬁ*{.‘-ﬁ"d {"!\ ::“\””"

i’} Aunque Chroni-

| cles utilice basica-
mente el engine
bastante trillado
de Tomb Raider,
los desarrol-
ladores han inten-
tado consequir
esta vez, entornos

| mucho mas detal-

L lados.

P Lara cambia su

aspecto en todos los

niveles que jug-
amos. La mayoria
de las veces lleva
equipamientos
diferentes, pero
también su versian
mas joven vuelve a
aparecer en este

[ juego.

Andwnésdhmmseﬁndcm
ahora, Lara pude utilizar un rifle de
francotirador y una pistala lonze-
garfios. Si, mé&s armos, esto si que nos

ANolnmnucnbrmctam,suhr.
. P doala

Woeek.

El soplo

Aungue este no sea mas gue otro
Tomb Raider para PlayStation, la var-
iedad de sus distintos episodios nos
tiene intrigados.

M
f .
ZE Ll il

Y AR

I\/Inramos con |upa ==1 juego
en funcionamiento

e
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a saga de Temb Raider siempre ha contado con un buen trabajo a 2 hora de
mover el entramado del jusgo mediante la utlizacon de secuencias que se
rendefizan utifzando &l engine del Juego y secuencas prerenderizadas,
Chronicles hard un uso de estos recursos mucho mas de o habitual para dar
al juego un sabor mas cnematoarafico

A Encontraremos nusvos mnins y volveran personajes conocidos, estas secuencias
no interactivas aparecerén a menudo en ol juego. Al final sabras mucho mas sobre
Lara,

MANTENIENDO
EL EQUILIBRIO

Una de las nuevas habilidades de
Lara es fa de andar por una cuerda
como un funambulista No es que
sea muy dificil, aunque tienes que
estar manteniendo el equilibrio en
todo mornento.

4 Ademas del
nivel de detafle
mejorado, los
disenadares del [,
fuege han imple-
mentado unos |
aas que Buenos
efectas de buz. |
|
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El soplo

Es WipeOut. Los circuitos cuentan con unos dis- &
enos impresionantes, nuevos elemantos de

Jusgo v una sengacion total de velocidad. Los
fans os vais a deshacer

-

= .

i
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A No solo los modeles 3D son super detallados, sino que ademas
podréis ver gren canfided de eflos on pantalla,

peso que desarrcllaron para
PlayStation iran acabando progresiva-
mente en PSZ, lo que significa que
podemos esperar un nuevo Resident
Ewvil y un nuevo Dino Crisis en uri futuro
préximo. Actualmente uno de los ttu-
los de la compariia que més nos ha
impresionado ya esta casi terminado,
es Onimusha; Warlords.
Los escenarios de Onimusha seran
completamente prerrenderizados y en
2D, no obstante, el nivel de detalle que
se ha utilizado, es sencillamente fan-
tastico. La madera parece real, las

-

A [Esta vez no estamos seguros de si esto es una cap

' . é’pcom' ha declarado ;:iue”
C todas las [icencias de mayor

rocas tambign, incluso las llamas de las
antorchas nos dan la misma impresién
que una antorcha real. Los modelos
3D estén compuestos por la bestial
cifra de 10.000 poligonos {cada mode-
lol. Estdn tan bien conseguidos que
parece como si en cualguier momento
fueran a salir de la pantalla. Cnimusha
es uno de los proyectos con mayor

de una

fiva o una captura del juege durante su desarrallo nermal.

1lNcuBADORA L

PORCENTAJE COMPLETADO

coste que ha emprendido Capcom a lo
largo de su historia. Un famoso actor
japonés, Takeshi Kaneshiro, fue con-
tratado para hacer el papel protago-
nista. Por otra parte, Flagship, la com-
pania responsable del guibn de Resi
dent Evil 2, también fue contratada
para encargarse del guién (en su ver-
tiente dramatica) de Onimusha,
Normalmente es muy raro que se haga
un Juego con una calidad de produccion
en todos sus elementos tan elevada.
Capcom tiene que confiar de verdad en
PlayStation2 para estar poniendo tanto
esfuerzo y tiempo en este titulo. El
Juego no estard disponible hasta marzo
mas 0 menos, no obstante, os man-
tendremos informados.

El soplo

Con unos elementos de tanta calidad en la' pro-
duccion, va a ser realmente dificil para Onimusha
no acabar siendo un titulo genial. Los jugadores
vais a quedaros alucinados.

SECUENCIAS
DEJAN
SIN RESPIRA-
CION

Una de las cosas mas impresion-
antes de Onimusha es la gran cali-
dad de sus secuencias. Comprobad
el nivel de detalle.

& R A ;
AY Todo, desde los elementos del
hasta los modelos 3D, parecen
aludinantemente reales. (No podemos
esperar mas para jugar a esta fitutazo!
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aje que hay slegido para

on cada nuevo pedacito
que lanza Square cada vez

nos pone mMAas ansiosos

por jugar este juego
perteneciente al género de la
Avetura/JDR. La mezcla Gnica de
elementos procedentes de estos
dos géneros, mejora ain mas los
muchos y originales conceptos que
incorpora este titulo, dandonos la
impresion de que The Bouncer va a
ser uno de esos juegos especiales
que crean un género nuevo.
Square ya ha anunciado una fecha
de lanzamiento en USA. Todos los
didlogos  serdn  hablados

EREERET T 3
e | i

elegir come quien queremos luchar. Elegir a Volt como
significar que podremos dar érdenes o Sien y o Kou.

Diciembre 2000

=S

0BG EBO) ,

iNuevos detalles de los "camorristas" de Square!

japonés y es bastante probable que
nos llegue traducido al castellano.
Ain  mejor son los modos
multijugador, donde podemos
elegir entre una docena de
personajes aproximadamente para
pelearnos con nuestros amigos
utilizando el MultiTap de PS2. Los
cuatro modos de juego son:
Historia, Batalla por equipos,
Versus y Supervivencia.

La posibilidad de seleccionar el
personaje que queramos es quiza
una de las opciones mas
interesantes en The Bouncer. Esto
daré a los jugadores libertad para
vivir la historia desde el punto de
vista de cualquiera de los tres
personajes principales en cualquier
momento. Por ejemplo, si estéis
jugando con Sion, el cual esta
sumido en un ataque de furia,

y  podeis utilizar la opcion de saltar de
podremos elegir entre inglés y personaje

(Activate  Character

Select) para ver la ira de Sion desde
el punto de vista de Volt o de Kou,
jun  concepto  decididamente
genial!

Aparte de simplemente ver la
historia desde otro punto de vista,
la  historia se  modificard
dependiendo del personaje que
elijamos. Aungue nuestros tres
‘seguratas’ tienen como mision
acabar con el diabdlico Grupo

Mikado vy salvar a su amiga
Dominique, sus circunstancias y
motivaciones son completamente
diferentes. Si tratdis de ver todas
las historias cambiando
constantemente de perpectiva,
solo conseguiréis una idea general
de la historia y no necesariamente
coherente. Jugar tres veces el
juego sin saltar de personaje seré la
mejor forma que tendréis de
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2 otupados luchando,
5 ; 3 como vuestros
s ¥ A ’ compaiieros
controlados por la
maguina, podréis
darles instrucciones
basicas de combate, de
ted formo gue podréis
dirigir reaimente a un
grupo de combate.

sm A T T p———
juego en funcionar nento ¥ Mientras estéis tan |

conseguir la historia completa de
cada uno de los personajes.
Respecto a su modo de juego, es
una mezcla de elementos tipicos
de los juegos de lucha y los JDR.
Durante un combate, elegiréis uno
de los tres personajes principales,
cada uno de los cuales contara con

una serie de movimientos bésicos y
especiales a su disposicién. En lo
que respecta al componente RPG,
tendréis que asignar a los otros dos
personajes determinados
comandos de combate segln lo
que requiera la situacion. Una vez
que haya acabado el combate, cada

8 4 Los eshirres de

) lo corporacian
Mikedeo, parecen

| como posaidos.

3 aqué demonios les

8 horén o los
pobres? Los planes |
de esta siniestra
organizacion son
uno de los grandes

e, -
! <oy =it misterias del juego.
i personaje ganard Bouncer Points | . E;t
(experieﬁcfa), lo que |.65‘ permitira A La accion se centra en ;;;rm-nosc-l
conseguir nuevos movimientos. yarios enemigos luchando con
No obstante, todavia no estamos ficstros geFsondies akimismio e
Osi que puedes esperor meterte
muy seguros respecto a los Boenaa e erar.
detalles especificos de lucha o del = R——
sistema de combos, ni sobre el
control real que tendremos sobre
los otros dos personajes en
combate, lo que si sabemos, es
que Dream Factory {responsable
de la saga Tobal y de Ehrgeiz) esta
desarrollando aste juego
conjuntamente con Square. Asi
que, como poco, los sistemas de
lucha deberian ser sélidos.
The Bouncer cuenta con algunos de
los gréficos y modelos 3D més
conseguidos gue hemos visto en
PS2. El cielo sabe que queremos

ELEGIR EL PERSONAJE

Esta posibilidad nos permite elegir cual de los tres héroes queremos ser,
incluso durante las secuencias de la historia. Dependiendo que quien hayames
elegido ser, tendremos una perspectiva diferente de la historia,

A Lla camara s& ¢enfro en el personaje que estamos |
controlando, pere adn asi podemas ver faclimente @ nuestras
compofieros al fonde.

jugar con titulos con

componentes de lucha como los
que tuvieron Double Dragon, Final
Fight y Streets of Rage en su dia.

Con tres personajes principales diferentes en el juego,
hay muchos ingredientes en la trama. Los tres héroes
tienen como objetivo acabar con el siniestro Grupo
Mikado, pero Kaldea esta involucrada de alguna forma
con Sion y Mikado. /Podria estar jugando a dos
bandas...? Todavia no lo podemos decir.

A Esta chica guapa
ies amiga o enemiga? Sion mejor estate al
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De forma muy parecida a Tomb
Raider, la exploracidn juega un papel

muy importante en este juego. En
esta actividad, es en la que gastaras
la mayor parte de tu tiempo.

Brujeria y Exploracion se combinan para conseguir una interesante aventura

e la television japonesa,
Orphen es un hibndo de

varios  géneros, pero
bésicamente se centra en la
exploracion al estilo Tomb Raider y un
sistema de combate inspirado en los
JDR. El jugador toma el papel de

N, un | oar
accidentalmente en el b incorrecto
y que acaba en una isla desconocida
Tu y tus compaferos tendréis que
aventuraros a través de mazmorras,
abatir a vuestros enemigos y evitar
multitud de trampas.

El combate en Orphen es bastante

LdUly

uno S

DualShock? tiene asignados diferentes

atagues y movimientos defensivos.
Puedes golpear con tu espada de
energia o rodearte con una barrera
protectora. También puedes cargar tus
diferentes ataques para hacerlos més
poderosos. No obstante, lo malo de

estas acumulando energia

La Gltima version americana de Orphen
fodavia cuenta con algunos problemas
gue se encontraron en la version
original japonesa. Los personajes v las
texturas saltan a veces a un modo de
baja resolucién y el sistema de camara
es un poco inestable. Sin embargo,
confiamos en que Activision mejore
estos aspectos antes de su
lanzamiento aqui.

Orphen promete. Los gréficos
sorprenderan a mucha gente y las
voces son bastante buenas. La mezcla
de accién y combate por turnos
deberia complacer en buena manera a
los jugadores mas cercanos al rol,
mientras que los elementos de
exploracion gustaran a la gran mayorfa.
Activision puede tener un mega juego
en estado latente, habra que esperar al
lanzamiento.

El soplo

Minguno conocemos aqui la sene de anime
Qrphen, pero el juego presenta un aspecto
bastante sdlido. Activision solo tiene que depurar
algunos pequenios detalles
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A Se Imn incluido en In plantifle animadores de la pupular serie Gundum
anime. Z.0.E. deberia convertirse en el susiio hecho i de
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para conseguir un eslllo muy
de los mechs.

A Una posibilidad muy interesante del juego,
es la de marcar a cualquiera de nuestros
enemigos para después utilizar el arma que
deseemos.

¥ El sistema de camaras parece que va ser
muy simple y facil de usar. Tiene que serlo
para cuando estemos luchando con varios
enemiges a la vez.

Lo mejor de Konami...no, lo mas genial...bueno, este juego esta predestinado a dejaros flipados

nif. Konami, nos estais

matando. Ya es

suficientemente malo que
nos estéis pasando por las narices
Metal Gear Solid 2, pero, ;Por qué
tenéis que hacer que Z.0.E. tenga un
aspecto tan jod***mente bueno?.
Se dice que Z.0.E va a tener una trama
dotada de un gran dramatismo, una

forma de juego muy intensa y los
gréficos tan impresionantes con los
gue cuenta ya los podemos ver por
nosotros mismos. las 4reas se
compendran  de  entornos  bien
detallados y contaran con una buena
vanedad. En ocasiones, tendremos
que luchar en ciudades, también
contaremos con combates en el

4 Bueno, todo sea por proteger a los Inncemes Ese droide estti causando verdaderos

estragos.

espacio. Los niveles que se desarrollan
en ciudades, requerirdn que saquemos
a relucir nuestras dotes de estrategas,
Ya que nuestro objetivo va a ser salvar
a la humanidad y salvar vidas. Antes de
una batalla, supuestamente,
tendremos que evacuar la ciudad y
durante la batalla tendremos que
minimizar los dafios colaterales (o sea
que no vais a poder dejar la ciudad
reducida a cenizas). Okamura, el
director de provecto, ha pasado buena
parte de su tiempo buscando un
sistema de camaras perfecto e
ideando un sistema ds control lo mas
simple posible. Un botén controlara el
sistemna de marcado para los blancos,
otros dos botones gestionaran el
armamento vy un cuarto botén nos
permitira lanzar ataques especiales.

Si el juego acaba siendo tan bueno
como hasta ahora parece que lo va a
ser, Konami va a conseguir otro clsico
para su lista particular.

El soplo

Unos gréficos magnificos. Una trama elaborada
Un sistema de lucha con una pinta estupenda. Lo
queremos. Ahora. Lo decimos en serio Konami
jestais avisados!

-
ifventura Fuera
del Mech!

El combate con mechs es solo una
mitad  del juego. También
contaremos con una aventura con
elementos al estilo Zelda, en donde
tendremos que salir del paso a pie

YA Al principio del iuego, la casa de
Leo es destruida, empieza a buscar
cobertura a la carrera hasta que se
tropieza con Jehuty, su mech
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jugadores

1-2 Facha ¢s oo Disponible

[ipo Lucha 3D
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La mejor saga de lucha
se estrena en PS2 L

B in duda alguna Sony no podia lanzar
la nueva consola mejor de cémo lo
ha hecho, presentando Tekken Tag Tourna-
ment junto con su lanzamiento. No os equi-
voguels, no es la cuarta parte de la saga, sino
una ampliacion de la tercera pero con nue-
VoS y mejores sistemas de Juegos. En esta
entrega tenernos la posibilidad de jugar en
equipo, pudiende manejar a dos de nuestros
personajes favoritos & intercambiarlos como
y cuando a nosotros nos convenga mas, rea-
lizando combos v ataques aluginantes.
Con la historia de siempre,
una lucha a muerte
hasta aca-
bar con
i)

lefe

con unos 30 personajes de las tres entregas
anteriores, TTT nos muestra de lo que es
capaz, aun 30% de mnchmnan o dela

que quitan el hipo por SU e ;
grafica y sus detalles, gue no s&remos capa—
ces de apreciar hasta que no lo jugem
unas euantas veces, y h sta el mé
detalle tiene sus
entrega pedemos C | esfue
realizar @l |uego parfecto, con detalles
como el de la gente animando
de fondo, la hierba cuando
ge pisa Se ve como
se hunde, el
B viento chocan-
do contra
la ropa,
etc.
Pero fo
gue
mas
nos
{18
impre-
sionado
son los
efectos cli-
maticos

A La intro es realmente espectacular y, como
siempre, nos relata momentos de la vida de los
personajes.

A Aunque no puduls verlo en movimiento, os

como la aseguramos que la hierba y los jes que se

: ven al fondn os alucinaran con su dinamismo.
nieve con

huellas que
NosSotros g !’ﬂ:_mﬂzs
vamos dejan- oo U
dovy laincreible /
perfeccion de
los copos cayen-
do que dejan ver
las posibilidades que ofrece
el "Emotion Engine” de la nueva
‘Bestia Negra® Los rnovimien-
105 de la tercera entrega, que
salib para fa pegue PSX, nos
hace cogerle &l tranquillo muy
pronto y nos permite jugar al
ener que aprender-

A Pero tened cuidado de no despistaros con lo que
pasa por los fondos porque la pelea es la pelea.

s
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La velocidad en los tiempos de carga, es
un punto a favor del juego y de la consola, ya
que nc nos daremos ni cuenta de cuando
esta cargando y cuando no.

Hay varias posibilidades de juego. La que
més caracteriza a este juego es la opcidn Tag
0 equipo; en ella debermos elegir los dos per-
sonajes que vamos a controlar. Podemos
intercambiarlos y realizar comtos de alucine,
permitiéndonos asi acabar, practicamente
con uno de nuestros enemigos o quitarle
una gran parte de la vida. Tenemos dos opor-
tunidades, una con el personaje principal y, si
es derrotado, otra con el secundario. Nues-
ro ob;etwc aqui sera acabar con un total de

igz Darpig ara llegar al Jefe final (lo de

A .|T|1 Ku:qma sigue siendo uno de los personajes
pales también en esta entrega.

combos de cada per
mas de 40 posibles, g .

También podemos jugar a un solo jugador
Este ultimo modo es el menos espectacular
Y Mas rutinario, nada del otro mundo, los tipi-
cos combates de dos rounds hasta matarse
a palos

Modo Time Attack, en el cual tenemos
que pasarnos el juego en el menor tiempo
posible.

Medo survival, en el que tenemos que
conseguir aguantar tantos combates como
podamos en pie sin que nos maten ni ura
vez.

LLa musica que se te mete en la cabeza Y
no deja de fliparte, es la mejor que hemos
escuchado para un juego de lucha. Los soni-
dos siguen siendo los mismos que en las
demés entregas, pero con la calidad de audio
que brinda la nueva maquina. ;ui' Lﬁ';ﬁ::”;:';;;ﬁﬁm*’&m’ =i

Aunque seré el primero de su género que
salga para PS2, no seré el dltimo vy, sin duda
alguna, TTT marcard una era en los videojue-
gos de lucha para la nueva consola.

A Estan todos. Los personajes de las anteriores
entregas se muestran aqui més “guapos” que

nunca.
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LO BUENO Y LO MALO

La cantidad de personajes y com- La repetitividad de la saga.
bos que hay. La miisica. Ef modo Tag.
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teven Spielberg es especialista en

homenajear a gente que muchas veces

se encuentra en el olvido y que sin
embargo, como en este caso, jugaron papeles
fundamentales en el desarrollo de algunos
acontecimientos (recordad La Lista de
Schindler). En Medal of Honor Underground,
Spielberg dedica ese homenaje a todas las
mujeres que participaron de forma activa {y no
solo como enfermeras) en la Segunda Guerra
Mundial.
Manon es una de estas heroinas; una agente
especial de la resistencia francesa a la que se le
encomiendan una serie de misiones de sabota-
je y espionaje que ya de por si serian dificilisi-
mas para un agente especial de los de ahora.
Siguiendo el mismo estilo de juego que tanto
nos gusto en la primera parte; se puede decir
que esta continuacion es precisamente eso, una
confinuacion, ya que se ha variado muy poco €l
sistema de juego y la forma de cumplir los obje-
tivos y el juego es basicamente el mismo,
aunque con nuevas misiones. Las armas y los
movimientes del personaje son tambien los
miSmMos y Sl acaso se ha variado algo es en la
originalidad y la dificultad de las misiones. Alqu-
nas son realmente para poner de los nervios a
cualquiera por su alta dificuitad. Este es uno de
los puntos negros del juego ya que no tienes
checkpoints desde los que continuar si te
matan; tienes que volver a empezar la mision
desde el principio con la consiguiente deses-

ADe vardud;.. ihay que ser muy cafres
para liarse a tiros delante de la Vir-

gencita! jya les vale!

A Si eres habil, con un disparo bien
cenirado te cargaras todo a la vez.

peracion, sobre todo si estas al final de ésta.
Dejando de lado este pequeno (aunque incomo-
do) inconveniente, el juego es una delicia para la
vista y el oido. Los escenarios y las misiones son
alucinantes recreaciones de lugares y hechos
importantes de la segunda guerra mundial. Asi
deberemos cumplir misiones en Paris, en
Casablanca, en la abadia de Monte Casino entre
otros lugares, logrando objetivos que fueron
reales en aguel entonces, coma impedir los lan-
zamientos de las famosas bombas volantes V-2,
cortar las lineas de suministro nazis o, la que a
nosotros nos ha parecido mas divertida, hacerte
pasar por urna fotografa del partido nazl. En esta
ultima mision, por ejemplo, debes evitar ser
descubierta mostrando los papeles que anteri-
ormente le has quitado a la verdadera fotografa.
Entonces los soldados te permitiran que les
hagas una foto (incluso te pondran una pose
para salir mejor en ella)] momento ideal para
que saques rapidamente tu 89 mm. con silenci-
ador y les hagas un bonito agujero en su
cuadrada cabeza. No pienses que todas estas
operaciones son complicadas de realizar; el con-
trol del juego es tan bueno que te permitira
hacer esta y otras florituras a medida que vayas
cogiendo practica y te familiarices con los
botones, y no es complicade, ya que el juego
sigué una curva de dificultad muy progresiva
que te permitira aprender poco poco.
Indudablemente, en un juego que se llama

(o=

- iLas chicas
querreras!
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A Fijaos en esas calaveras del muro. El
lle de los

nivel de d
sorprendente.

ios es

A Una de las armas que mas molan es
el rifle de francotirader, réplica exacta

de la época.

4 Como

el
£

bro de la resist

ia solo

duspones de estos cocteles molorov

nazis.

que

9!

1
les gr

alos
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Medal of Honor, las medallas tienen qua andar por alguna parte. La
Mmanera de consequirlas es cumpliendo las misiones con el ranking
mas alto posible. Esto se muestra al final de cada mision segun las
estrellas que hayas obtenido; cuantas mas mejor. La manera de
obtener los mejores rankings consiste en cumplir las misiones con el
menor gasto de:municion posible, eliminando a todos los enemigos
{puntuan mas los disparos en la cabeza) y procurando recibir el
menor numero de balazos posible.

El apartado que sin duda merece la mejor de nuestras notas es el del
sonido. La musica es increiblemente buena y mientras estés jugan-
do tendras la sensacion de estar metido de fleno una pelicula, La
ambientacion es sobresaliente,
sobre todo si estas jugando con
Ia Play conectada a un equipo
con Dolby Surround. Oiras a los
alemanes hablando en su
idioma, a los marroquies en el
suyo y a los franceses hablando
uninglés con ese deje suyo de no
pronunciar bien las “erres”, Oirds
los gritos a Io lejos de "Achitung"
0 “Alert" que te indicaran que
has sido descubierto, los grillos,
los tanques, los disparos etc... La
rabia es gue los chicos de EA nos
la han vuefto a jugar y el juego

no esta traducido ni doblado. En i

T e

_ 3
o

esta ocasion les hubiéramos per- )

que al doblarlas no hubieran quedado tan bien. Pero lo que no per-
donamos es que ni siguiera se hayan preocupado de poner unos
miseros subtitulos para que los que no tengan un aceptable nivel de
inglés por lo menos se enteren de que van las misiones ¥ no se pier-
dan algo tan bueno del juego, como es el argumento.
Tambien existe en esta secuela un modo dos jugadores al mas puro
estilo Unreal o Half Life en su modo Deathmatch que es practica-
mente identico al del anterior juego. Puedes eleqir entre varios per-
S0Najes, armas ropas y escenarios a medida que los hayas deshlo-
queado en el juego principal y dedicarte a buscar a tu oponente para
freirle. Es un aliciente mas.
Medal of Honor Underground es
una digna secuela y uno de los
juegos favoritos agqui en la redac-
cion de PSM y aunque tenga
algin pequeno pero, no con-
sigue ensombrecer la altisima
calidad de este titulo (se nota la
mano del tio Spielberg por todas
partes]. Si te gustd la primera
parte no puedes perderte esta
continuacion por nada del
mundo “mon ami®.

donado el que no estuviera § T h

doblado, ya que las voces origi-
nales sen insuperables y seguro

4 La ambientacién y la recreacién de lu
sonido, lo mejor. del juego. ;Reconoces

ares reales de la época es, junto al
a torre del fondo?,

A Cuidado al lanzar las granadas, en
la mayoria de ocasiones te las
devolveran.

A Quizé esto sea lo mas divertido del
juego. Ellos posan para Que les

fotografies y tu les metes un b

= B B8 W g

Muy alta. Esta nota hubiera sido un 10 si estuviera tradu

=

A En esta fase la cosa se complica. Hay
que eliminar esos! antiaéreos y evitar

4 jJo, tial jLo tienes a huevo! iDispara
que nos aplasten los Panzer. !

LO BUENO Y LO 1

La ambientacion del juego. El soni-
do. Las misiones. El argumento

| B M

LO MALO

Que no esteé traducido al castellano,
Que no existan Check point en las |
misiones, si te matan hay que
empezar de nuevo la mision.
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B uande se lanzo al
mercado  la
primera PlayStation
Ridge Racer fue, junto
con otros como Wipeout,
de los primeros titulos que
acompanaron al lanzamien-
to de la gns. Ahora, la his-
toria se repite y Ridge
Racer Y se presenta como
uno de los titulos estrella en
gl lanzamiento de la nueva
magquina de Sony.

En aquel entonces, el primer RR nos
dejo con la boca ablerta y eso que, vien-
do los juegos de hoy en dia, no era ninguna
maravilla. Pero ahora las cosas han cambiado
mucho y nos hemos vuelta mucho mas exigentes con la calidad de |os jue-
gos. No empeceis a pensar mal, no vamos a decii que RRV es un ma!
Juego ni nada que se le parezca. Ni mucho menos Es un juego con una cal-
idad fuera de toda duda pero que, sin embargo, nos ha dejado un poco
frios dada la cantidad de inncvaciones que esperabamos de el

El juego es, basicamente, una optimizacion de RR4 para PSZ v se nota en EPEREEREH AL

algunos detalles, que os vamos a comentar a continuacion, que la gente ‘
de Namco ha creado un juego que les podia haber quedado mucho >

mejor si no lo hubieran hecho con tantas prisas :
Los escenarios son practicamente los mismos con algunaos reto-
ques en los entornos, por ejemplo, va no veremos aparecer los
edificios a medida que nos vayamos aproximaride a ellos. Pero
sin embargo la cantidad de pistas se reduce basicamente a _‘ S—
4 o 5 con sus correspondientes modos espejo. Sincera- - .
mente creemos que este es un punto negro del juego 7
porque, a pesar de ser unas pistas que te dejan cori a

boca abierta, cuando llevas jugando un buen rato te .-

acabas cansando de estar practicamente siempre en
los mismos recorridos

Una vez mas, al igual que ocurriera con R4, el punto
fuerte del juego son los coches. No son recreaciones
de modelos reales, ni falta que les hace, ya quisteran
Pininfarina y algin que otro disenador de alguna casa
importante de coches deportivos tener en su departa-
mento de disefic a alguno de los disefadores de
Namco. Son los coches (imaginarios) mas aluginantes
que hemos visto en un juego. Su diseio es bonito hasta deair
basta, pero 81 aun asi quieres transformarlos, dispenes de ura
opcion donde tu decides el color o colores que quieres que
luzca tu equipo, las llantas y hasta el color de la publicidad que
lleva el coche

El control de los bélidos se vuelve a dividir en dos tipos: Derrape y Agarte
Pocas cosas nuevas que contaros sobre como conducirlos gie ya no
sepdls, salvo la diferencia que existe ahora al pilotarlos con &l nuevo
mando Dual Shock 2 en el que, como sabéis, todos sus botones son
analégicos. Esto nos brinda unas posibilidades de control enormes ya gue,
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dependiendo de la presidn que ejerzamos sobre el botén
del acelerador conseguiremos un comportaniento difer-
ente de los coches en 1as curvas. Si practicas esta técni-
~ ca (verds gue pronto te haces con elia y como mola)
@a  podrés hacer auténticas filigranas con tu coche en las

e S curvas y disfrutards como un enano.

\ #,?" - Ei sistema de juego es muy similar al anterior RR, hay un
campeonato en el que debes quedar clasificado en deter-
?ﬁm&: posiciones para acceder a la siguients prueba S

no te hagas lios y procura guedar siempre ¢l 1°). Una vez : TR AEn esta pantalla eliges tu coche. jQué
lo consigas, seras fecompensado con coches nuevos, et st eyl ‘;3'5':: e o e a el Remerias
£ que no son sing variaciones del que tienes con mejoras e e e e mtan e foraey

P de motor y aerodindmicas. Correr y correr carreras es el :
o objetivo principal del juego, ya que tienes un cuentak-
ilémetros que va sumando la distancia recorrida y que
! serd la que te vaya desblogueando nuevos modos y
: opciones. Por ejemplo, si llegas mas o menos a los 1000
~ Km, se abrird un nuevo modo llamado 99 vueltas en el
que podras participar en una catrera de resistencia que
dura mas 0/menos un par de horas (el premio por ganar
no te lo vames a decir para no chafarte el juego). Los

Km. recorridos también iran desbloqueando nuevos

circuitos para el modo contrarreloj @ incluso, si llegas
mas 0 menos a los 2600 podras participar en una car-
rera en la que llevaras a Pac-Man con su coche y los
fantasmas mantados en scooters.

A Otro detalle gréfico de calidad son

Una de las innovaciones que mas nos han gustado es por ejemplo, esas chispas que salen ;uthlltse';:log;hr:::o;i !E:;‘l_c :]\El:iiz
1a utilidad que fe han dado al modo contrarreloj, muy cvando rozan los bajos del coche. suena del RRA?

olvidado y aburrido en la mayoria de los juegos de

carreras. En este modo puedes intentar batic tus pro-
plos récords, coma es habitual, pero tamoién te encon-
traras con que algunos de los mejores tiempos llevan una
*R" de color rojo al lado y el nombre del que ha realizado
ese tiempo. Pues bien, si consigues batir esa marca, su
antiguo duefio te retard a un duelo. Si lo aceptes {;qué
pasa, te va a dar miedo?} tendras que ganarle en una car-
rera sélo contra él y su coche que, para mas detalles,
i siempre es un modelo especial. Si e ganas te quedas el
TN coche v te podemos aseguralr que son los
ikl - 1uego. A Los efectos de iluminacion son aluci-

Por dlumo mencionar en el que luego los puedes poner como nantes. jQué atardecer tan romanti-
apartado del sonido que, si tu quieras en el mens de disefio. co..!

bien el rugido de
los motores y

A Aqui eliges los colores de tu equipo,

.
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las chilladas de ruedas en los derrapes son alucinantes,

con la musica la han cagado pero bien. No creemos

que haya nadie capaz de aguantar una carrera (ni

siquiera de tres vueltas) oyendo la cantidad de

ruidos desagradables que los programadores

han llamado musica. Es una auténtica pena

I que después de la fantastica banda sonora

) | que tuvo RR4 (todavia no hemos podido olvi-

dar el maravilloso tema de la intro) hayan dota-

Sk T “I“"ﬁ'ﬁﬂ"l;? / ;,/ do de una banda sonora tan ratonera y rayante

cade esl'a juego. 5 & .4 4 } A4a un juego como este. Ah, por cierto otra

¥ f Y - iqueja: Seguimos prefiriendo a Reiko Nagase,

A\ , T la chica del RR4 antes que a Ai Fukami, la

AR v ] chica de éste, que ademéas es bizca y tiene

\ i : una verruga en la barbilla {aunque todos se
i [ piensen que es un lunar).

\ / En nuestra modesta opinién, Ridge Racer V es

un gran juego que podria haber sido mucho mejor

Y si no lo hubieran hecho con tantas prisas y hubier-

‘ . an exprimido mas las posibilidades de la nueva con-

| ‘,, s sola. En cualquier caso, éste y Tekken son dos apues-

X tas seguras si quieres disfrutar con tu nueva consola.

No te defraudaran.

Heplay, RE——
A Adel g iobial —
complicada. Observa y uprende en la
re ion los mejores sitios donde hac- ¢
erlo.

77/

Recorre una distancia aproxi- v
mada de 3.000 Km y podras Estas carreras no son muy dificlles,
acceder al Pac-Man GP aunque tendras que acostumbrarte
: antes al maneje del Pac-Car dando un
par de vueltas. No te preocupes,
ganards con facilidad, las scooters de
los fantasmas no corren mucho.

/

< El Pac-Man GP es el tlimo secrelo por
desbloquear del juego janimo y a por &ll

MODO DUELO

Cuando mejoras un record marcado con una “R* roja
en el modo contrareloj serds retado a un duelo por
quien tenia registrado ese tiempo. Acéptalo v tendras 42 ; — .y
que ganarles en una carrera Uno contra uno en la que Algun defectillo en los escenarios yen vel bnllo de los coches

llevan sus coches especiales. Ganales y te quedards RIWISICA ¥ X . e

con su coche. Aqui tienes los cuatro que puedes con- Bien los efectos. La muisica es desas""sa y 'aVa"tE

sequir. LONTRO e ! B E EEe) |
Las posibilidades del Dual Shock 2 estan apmvechadas a tope

ol 108

Si acaso, los duelos aportan algo nuevo.

e 00 |

-~

A SPECTRA Mucha acal A CRINALE. Acelerocian ¥

eracion, pero muy malo en vedocidod punta enormes "
curvas 8, 'I' fNiEMlN»\ 2% AN SEH‘.ANAE 1", MES

LO BUENO Y LO MALO

El control es una gozada. Los due-  (Quién se atreve a llamar. musica a
los. La sensacion de velocidad. lo que se escucha de fondo en el
juego?

4 RUMEUR El mejor cothe A ANGELUS: El mejor
del juego para las curvas coche del juego en general
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ony se carga de titulos para el lanzamiento en nuestro)
pais. Entre ellos encontramos una rareza llamada Fantavision
Juego que después de haber arrasado en Japdn por su originali-
dad llega a nuestras manos con retoques mejoras. Adictivo hasta la
medula, pero pobre en jugabilidad y muy rayante cuando llevas un rato de
Juego. Sin duda algunalos creadores de este juegoino se han complicadol
la vida en modos de juego y. mends. A este paso no sabemos donde
vamos a llegar. Para une o dos jugadores &l aburrimiento y la simpleza del
Juego son demasiado, hasta llegar al punto de quitar la consola y'novolver-
loia jugar, Sin apenas posibilidades de juego, se hace repetitivoy muy muy
cansado
La historia consiste en ir explotando una serie de cohetes o fuegos artifi-

ciales/que nos lanzan desde la parte inferior da lapantallz, en series de tres Rt w b ' 1 i\ oy et
0 de cuatro... o de un montén, seguin el nivel de dificultad. Estos cohetes e

varfan de color, pueden ser verdes, rojos, azules, etc...o incluso multicolor:
Precisamente estos cohetes multicolor: nos sirven como comodin cuando
nos falte alguno de los normales o para cambiar de color sin tener que
soltar los que ya tenemos atrapados. Nuestra mision es ir atrapando los
cohetes con Un punte y un rayo, esto es que, con un pUNtero que nas
aparece en el centro de la pantalla debemos lanzar un rayo de luz a los
cohetes, de esta forma los atrapamos v los mantenemos seleccionados
hasta' gue capturamos un minimo de tres para poder realizar una
explosion. Estas explosiones se pueden hacer de varias series de distinto
color; lo'que nos da mas puntuacion v vida en algunos casos, Esta vida, l
que senos ira restandoa medida gue vamos perdiendo cohetes onoreal- 4

izamos bien los combos, nos es imprescindible para finalizar la mision con ha

‘ |
exito. Tenemos que controlar esta y. una barra gue se llama Starmine y.que e — - b
N
-

sirve para realizar un super.combo en forma de bonus. Nos aparecen dece-
nas y decenas de cohetes que tenemos que reventar sin ninguna piedad,
tantos como pedamos.

La posibilidad de jugar & dos jugadores tal vez sea la Mmejer, en esta e
podemos hacer la puneta y mandar el mayor nimera de cohetes posibles,
a nuestro adeversario para conseguir eliminarle. Las mil y'una formas de
fastidiarle son incontables, desde girar las tornas dando la vuelta a la pan-

ANALKADOR *PSM
talla y hacer que se coma nuestros cohetes, hasta realizar algin que. otro

Starmine para reducir su espacio cada vez mas. < Lo tnico bueno son los fondos, donde aparecen ciudades famosas
’

Una de las pocas' cosas buenas que tiene el juego es el modo entre-& DINSIeA ¥ EX £
namiento, donde te inician en el arte de la pirotecnia, Poco a poco te van Lo tinico que tiene de bueno son los efectos de las explosiones.,
explicando las difernetes formas de explotar v realizar super combos, todo
ello traducido y doblado al castellano. Su maneio y adiccion al mismo es increible
La musica, que solo podemos escucharal principio del juego . durante los i L I

menus, es demasiado patética, sin apenas ritmo y. muy repetitiva. Aunque
para los japoneses esta muisica pueda resultar agradable vy divertida, para
nuestro gusto resulta vomitiva. Durante el juego solo escucharemos el
ruido de los cohetes al explotar'y la voz de una tia repitiendonos todo el
rate lo mismo, cadena de 4, super explosion, cadena de 3, etc...acabare-
mos, no hartos, sino hasta las narices, llegando a quitar el ruido por com- |
pleto. 1 depian ] msevana) 2-, FINSEMANA] 1% WES

Con el trabzjo y. el dinero que lleva hacer un juego, la verdad es que se I. o B U E N o Y I. o M A l. o ‘

podian haber ahorrado la molestia v en vez de gastarse las pelas en tra-

La innovacion. Te puede llegar a Que no lo regalen con la consola.
ducirlo, se las podian haber gastado en introducir mas modos de | juego y ﬂicar' enganchandote unas cuantas  Explotar fuegos artificiales no es
algun que otro sistema que no resulte tan aburrido. divertido.

En conclusion, hay algunaiconsela por ahi que ha incluido un juego junto
con la compra de la misma, con este juego Sony deberia de haber hecho
lo mismoy haberlo regalado, porque despues de gastamos 75.000 pelas

en la méquina,_ lo- menos que podian hacer es! gratificamos con algo, 4 l)[ i \ rl‘ l J \ ( J l (—) :\ F l :\ [\ L

aungue esto mas que una gratificacion es una tortura para quien [o juega.

al
-
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TERCERAS PARTES NO SON BUE-

NAS, ¢O SI?

. Ueno, pues-aqul estd ofra
e oy .

Pues poca cosa ya que en el
nueva version del juegd gue 5

| tanta gente a los mandos de una

| Lolclertores gue obviamente, para que es |
tuviera cierto tirén entre los aficionados tenian-gue

currarse alguna novedad interesante que actuara de’

reclamo, v lo cierto es que la hay, y més de una

Para empezar hay que-decir que la presencia de los
grandes ases del motociclismo mundial aparecen
€0 sus nombres y sus motos a lo flarge yianicho del
Juego, como se puede ver ya en la bonita e impac-
tante portada en la que el ex - campeon del mundo

* de 500 cc Alex Crivile aparece en la versidn

espaiiola.

“Pero sinduda lo que mas llama la atencién de este

N itulo, v que puade re rmterw“m: . ‘
\la gente se lancé & das es tras que en las motos 0

idad de nuevas especialidades en fas que
fdgs competi, vamos, que lo mejer del

€.C, SN0 gue tambien
stienes 8, cross‘ % Qi‘wpercross en distintas cat&
qorlas que poco a pocnhas de itabriendo al i

|tLTa}en los t|tuios %

ﬂda[‘fﬂal donde

dlgo.a tener._en auen-

bi reside el punte

8l résto de

Dblem "vf is1bil lty

Fnr Help. press F1

f amés de haber majora:
do las texturas, v apﬁr mayor realismao a fas
motos y a los pilofos:

El resto la verdad es que va te lo i |mag1nas porque

(quién no ha jugado a ninguno de sus predece- I

sores?
La diversién, porlo menos para unos dias, esta ase-

gurada, porque resulta bastante jugable; aunguUe s >

cierto que puede resultar més de krmfsm
Eri cuanto.aly

hastante complicado y $1 N C
puedes I dando ban lado para.etro,
3 nite mas_féacil, y de
mas divertids, ya sabes,

entre saltifos ystal, pues como Gue resulta mas = =

entretenido -l
La muswgﬁ;\uy normalita, de lo mas comun
No es quesea malo el sonide ni nada parecido,
Sino. que s eso, que tampoco nos dice nada
nuevo. ; j
Otro punto débil quiza, sea la lentitud que en
clertas ocasiones recorta & sensacion de veloc
dad, como si hubiera que darle euerda a la mota en
alguna carfera.ndoor de cross, v i velocidad de
“Garga podia ser albg mayor

nfip, que st lo fyo 'sen las carreras a toda velocr

_dad, v no buscas un s:muhdor que reproduzca fiek -
135 cameras, sino que Blisgas diversion yvar B

ledad ste 25 U juego; aunque sigue 51endo ura

Mote |
& &

4 El modo Dragster es uno de los juegas

ocultos.

Otra de los juegos o

bilidad de
glasco en

(3

ilotar una 500
gran ciudad

.a.é"'#."




Diciembre 2000

TRACTICE =

R RN
- Wl

IAEE GLASFTENAMN (RECETIIE  FAIAL

Sy s uack ran
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A Aqui los tienes, todos los modos des-
bloqueados. Para que luego digais que no
nos curramos los juegos...

A Prepérate a pasdflas canutasTton=el-
modo. frial, uno ‘de los mas chungos del
juego.

A Vigila' esa rueda delaptera o te vas o
pegur una castafia de |ds quehacen época

S

= | T e i T -
flt,,_'--- e =

Sdh; camé ‘este son posibles 51 babes: .
-manefar biea la precorgo. de ese amor-
tiguador-que apareca en la puﬂé'wpmor
de la pantalle: - v

. Aunque parezca mentird con todos los
mches, luces'y motos en pantalla, el juego
no se ralentiza ni una cala:

Controla las curvas con los dragsters, sém-
muy fieco manejables.

GEAR

HEDUETION MANSPEED
B s 140
aicez 173
27407 2064
26018 239

ANAL%ADOR * PSM

&4ND: sk 293 - AFANIKT

PRIMARY 20523 WEALIEID
SECONDARY ancns B

wa1ian s wace

-
w2 f

Slgue siendo lo que era, aunque con mas espec:alldades y me|ores graficos

m_m -

Liliaps ’u

1% HDRA | 5 1%, 0ia Il'-’ IINSEMNJI 27 FIN SEMAI
«

LO BUENO Y LO MALO

En resumen sigue siendo casi lo

La cantidad de circuitos Yy especia-
que era. A veces va lento (cross).

lidades. La sensacion de velocidad
en carretera. Los graficos.

4 Sy

By S T

‘Aunque ese domi ?dha £
para pases, la mayoria de
lﬁ-svmlteﬂhg‘;'un.

- Wr ’
PUNTUACION FINAP-
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DEPORTE Y

B in duda, los videojuegos deportivos tienen muchos
adeptos, y venden una gran cantdad de stocks en
las tiendas. FUtbol a raudales, baloncesto, atletismo, hockey,
tenis....., pero si hay un deporte que apenas ha aparecido en
la hustoria de los videojuegos ha sido el voley playa. Con este
titulo, podrernos disfrutar por fin desde nuestra casa del
calor, el juego, y las chicas que rodean al mundo del voley
plava.

Si conoces un poco el mundo del deporte (que seguro que
s estas leyendo esto, es porque si), sabras que el voley
playa es un deporte parecido al volleyball habitual, pero con
una sere de diferencias bastantes significativas: juegan dos
Jugadores por equipo, y no hay cambios ni nada por el estr-
lo; los partidos se disputan a un solo set de quince puntos,
Y no a tres como ocurre en el que se juega en pista. Con
esto podria parecer que un partido se acaba enseguida, pero
no es asi, ya que no existan los puntos directos, sino que se
utiliza el juego de puntuacidn despues de recuperacion, con
lo que para poder subir un tanto a tu marcador debes con-
seguir dos puntos seguidos: uno para recuperar tu saque, v
el otro para consegurr el punto definitivamente. Esto hace
que los partidos tengan bastantes alternativas, ya que recu-
perar el sague es més o menos sencillo, pero que no lo recu-
pere el contrario en la jugada siguiente, resulta un poco mas
complicado.

El juego al principio es un poco complicado, porque
tienes que cager el truco de la colocacion del balén, ya sea
para colocarsela a tu companero, © para intentar un mate en
el campo rival. Cada vez gue vas a golpear el balén te
aparece una diana que tendras que colocar en centésimas
de segundo, para indicar donde quieres enviar el baldn, y te
aseguramos que las pnmeras veces te volverds loco para
hacerlo llegar a su destino. Ademés, tendrds que calcular
también la fuerza con la que quieres enviarlo, aunque la ver-
dad es que esto resulta un poco més sencillo, excepte con
los saques, donde es posible que si te pasas de bruto, no
hagas més que enviar balonss a la red. No te pienses que
ahi acaban las dificultades para poder sacar adelante un par-
tido, porque conseguir recibir el balon correctamente, tam-
bién resulta dificil al principio, sobre todo cuando el equipo
contrario empieza a rnachacar balones delante de tus
narices.

Pero no te preocupes, que como cualquier juego, esto
tiene su truquillo. Poco a poco comenzaras a aprender a
colocar los balones correctamente, a posicionarte bien en el
campo para intentar recepcionar la mayor parte de los
balonies que te lancen tus oponentes, v lo que es mas impor-
tante (y reconfortante), golpear al balon donde tus contrarios
no puedan llegar ni aunque se estiren hasta romperse los
huesos. Comenzards a entenderte con tu compafero, vV
podras comenzar a desplegar tu mejor juego, permitiéndote
hasta el lujo de realizar algin blogueo, o una vaselina.
Vamos, que al final no hay quien te pare.

Quizé, lo mejor del juego, es cuando consigues juntarte

DESDE TU - 'LLON

€ON unes amigos, y echarte una multipartida entre varios,
porque jugando solo con la maquina acabaras cansandote
bastante répido, va que tampoco existen bastantes
opciones. Esto no es como un juego de futbol, en el que
puedes meter gol de mil maneras, v realizar multitud de vir-
guerias con el balén; el voley playa se reduce a: recibir y
colocérsela a tu companero, para que &l te la cologue a 1, v
después la golpees donde el contrario no pueda llegar. Con
esto gueda claro, o que te montas una tarde de risas v
piques con algunocs amigos, o dejards abandonado este
Juego bastante répido. A esto contribuye que excepto unos
cuantos nuevos campos que puedes sacar, no hay ningun
Incentivo per ganar los tomeos,

Existen tres modos de juego: entrenamiento,
exhibicién, y campeonato. El campeonato
puede ser masculino o fernenino, dentro del
campeonato se juegan una serie de tormeos
en diferentes paises en lo que debes sacar
el mayor numero de puntos para poder
hacerte con el campeonato mundial. Los
forneos se juegan por eliminatonas, y se
realizan por diferentes paises y campos,
entre los que podemos destacar Syd-
ney, Acapulco, Los Angeles, Toronto,
Marsella, etc... Cada campo es exac-
tamente igual, pero los detalles de
las gradas y del pdblico son difer-
entes. Ademas del
tipico  voley
playa a 40°
grados,
con el
s o |
bril-
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lando a mds no poder, también podras jugar de
noche, con un campo lluminado en el que, por algu-
na razon, apenas se ven las esquings
Los jugadores entre los que podras elegir tu
pareja son oficiales y verdaderos. Existen
muchos y de variadas nacionalidades, y repre-
sentando a Espafia encontramos a Bosma y
Diez, que tan buen papel desarrollaron en la
dltima olimpiada. Los jugadores estan ordena- {
dos seqgln el ranking mundial, y de este orden |
dependera la dificultad de fa pareja contra la que
te enfrentes. En el modo exhibicion, puedes serun  * Las marcas en el suelo te indican donde va A Intentar un bloqueo es muy arriesgado y
~poco abusori y enfrentarte contra una parejg  © <o°r I bola. mechsne pricion,
L femenina, aunque ten cuidado, porque de sexo
debil no tienen nada
El juego también dispone de un editor de
Jugadores, por lo que podras personalizar tu
equipo. Por desgracia, las opciones en este
_ aspecto son muy imitadas.

Quizé el aspecto mas negatvo del juego
esté en el apartado gréfico. Las camaras
son pocas y mal colocadas, v la calidad
aréfica deja bastante que desear

Ya sabes més o menos lo que e puedes

encontrar en este titulo. Si te encanta el !
género deportivo deberias, cuanto menos, i 4 Mola la posibilidad de jugar partidos mix-
probarlo, va que ademés es uno de esos jue-  SOMPO- i
gos de bajo precio (4990 Pts) que estan ani-
mandose a lanzar ahora las comparifas. Pero silo
tuyo va por otros camines, no te molestes ni pul-
‘sarel boton "On” de tu Play,

4 Un buen saque es casi el punto. Practica.

A Ahi fienes un mate up-eduwfar Esta vista
de

es la més |

ANAI.EADOR * PSM
T oo L e

Son bastante pobres, sohre todo en pIanos cortos.

JWSICA Y FX PN,
Prac’hcamente inexistente. Pasa desaparctblda
O L . .

Pocas opciones en la arena Dmc:i al prmclplo

TRy

GYRYRGE

De los pocos titulos de Voley Falta orlgmalldad

IEELE S

Buena, hasta que te cansas de hacer lo mlsmo

Interes

*. HOR& 17/ DiA 79 40 SEMAVA 27 umzmm LR 11 $MES

(He) BUENO Y LO MALO

De los pocos en su especie. Diverti-  Malos graficos v posiciones de
do entre amigos. Parefas reales. La  camara. Oue sea tan repetitivo

piba de los tiempos de carga.
6J5
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Distrihuear Codemasters "0 e s’ e Disponible
esaieedor Codemsters To0 Boxeo

A PUNETAZO LIMPIO

iendo como es una de las grandes figuras: del
deporte, y la maxima estrella del boxeo mundial,
Mike Tyson no podia faltar en las listas de juegos de

nuestra querida Playstation.
Odiado por unos, venerado por otres, lo cierto es que este
polémico personaje se tenia bien merecido un juege que
llevase su nombre, y ahora Codemasters lo ha hecho posi-
ble con Mike Tyson Boxing, un titulo que engrosa la escasa
lista de juegos de boxeo de PSX pero que no llega a super-
ar otros nombres cemo el divertidisimo Ready 2 Rumble,
basado mas en el espectéculo y el entretenimiento que en
la simulacion, aspecto en el que se centra mas MTB.
El juego en s nos presenta el tipico menu de simuladores
deportivos en el que puedes elegir entre un torneo, un
campeonato 0 un combate cara a cara. Se puede pelear con
diferentes jugadores entre los gue se encuentra Mike Tyson,
cacla uno con un peso v unas caracteristicas técnicas deter-
minadas: Siquieres puedeselegir un combate entre un peso
pesado y un peso pluma, pero el resultado supongo que
sabrias cual es incluso antes de empezar.
Los escenarios son muy variados y. recorren una gran parte
de la geografia mundial en lo que a rings se refiere, yendo
desde el clasico combate en Las Vegas hasta cualquiera de
|as mas importantes plazas del continente europeo.
El objetivo es, como no podia ser de otra manera, ganar,
ganar y ganar, y'a medida que lo vayas consiguiendo tendras
acceso a una serie de jugadores ocultos con los que podras
pelear.
Mike Tyson Boxing no es un juego al que podamos calificar
de divertido, por lo que a la larga va a ser la opcion de dos
jugadores la mas interesante, aungue también acabara
defraudandote, pues llega un momento en el que los dos
jugadores lanzan punetazos pero no impactan ni bajan la
salud del rival, por lo/que los combates acaban decidiéndose
a los puntos.
En el apartado gréfico no podemos hablar de un juego de cal-
idad, siendo el Unico aspecto a destacar el rostro de los
jugadores, que guarda cierta refacién con la realidad. Por lo

demas, el cuerpo de los boxeadores es despropercionado y
demasiado cuadriculado, mientras que el aspecto grafico
general del resto del juego es muy sombrio, muy triste.
No podemos decir tampoco gue MTB sea un gran
juego en lo gue a jugabilidad se refiere. Los
movimientos de los boxeadores son lentos y el
desarrollo de los asaltos se hace muy pesado.
Dar un golpe bueno te puede llevar mucho
tiempo v si no lo consigues te pueda costar
una eternidad conseguir dar otro, ademas de
que tu rival se aprovecha de la situacion y te
puede quitar media vida.

El control es uno de 0s aspectos que con-
tribuye a la escasa jugabilidad del titulo, no por
dificil, sino por lo costoso que resulta realizar
varios golpes seguidos, ya gue muchas veces
no coincide la presion de los botones con el
golpeo del jugador, que solo lo efectlia una vez
que ha completado el golpe anterior y ha vuel-
to a la posicion inicial.

Como aspecto positivo podria destacarse el
caracter de simulacion que se le quiere dar al
Juego, siendo bastante realista en combates
y en los aspectos técnicos de los
Jugadores 'y de los rings, aungue dejando
de lado cualguier indicio de entreten-
imiento y diversion.

Mike Tyson Boxing es un simu-
lader de boxec que se centra en
la figura del gran Mike y de un
estilo mas simulador que
arcade, pero que no presta
mucha atencion en aspec-
tos como la jugabilidad,
los graficos e incluso el
contral.
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= JEFFERSON

!

S
4 Como no te apartes te va a dejar, la cara hecha un

4 Una buena técnica es acorralar al oponente contra las
mapa. cuerdas.

A Cuidado con las orejas, Tyson se acerca...

MIKE
Tysom

(D

HEAVYWEIGAT

A Ganador del combateee.

.. Mike Tyson. Claro no podia
ser otro,

A Tienes la oportunidad de combatir por los titulos de
todas las federaciones del mundo.

ANALMIADOR % PSM

Los jugadores parecen desproporclonados Muy sombrios en general

Muy pesado por la lentitud de los golpes
ACIO

Boxeo de simulacion en Iugar de arcade

BT,

1% HORA l 12 DiA "I ﬂNSWNﬁlTFWEEMANlI 1. MES

LO BUENO Y LO MALO

Poder vencer a Mike Tyson El Los combates son pesados y los
modo de dos jugadores, pero solo  golpes muy lentos, Nada divertido,
un rato. Jugadores y escenarios Los graficos de los jugadores.

muy variados.

PUNTUACION FINAPS
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1104 Accin/lucha

MORTAL HOMBAT:

ntogrames ha decidido cambiar el tipico
I formato de Mortal Kombat, de juego de
fucha a juego de accionfucha hacendalo
asl distinto a lo gue estamos acostumbrados con
este fitulo. Un juego que, sin duda alguna, no
dejard indiferentes a los armantes de la saga
La historia la protagonizan Jax y Sonya, el tio
cachas de brazos metalicos y el pedazo de pibon
rubia con tetas cosmicas, que en un intento deses-
perado de capturar a Kano se infiltra en el infra-
mundo luchando contra diversos enemigos. A jo
largo de fa aventura nos vamos encontrando con
vigjos conoeidos, como Scorpion, gue nos haran la
vida Imposible con sus atagques y movimientos
especiaies. En algunas panalias tenemos que
resolver glgun que otio puzzle sin mucha compil-
CaCion que nos permiticd acabar ia fase o nes lie-
vara a otro lugar del escenano, y en otras sélo ten-
emos qus matar, matar y matar, descuarizando
todo o gue & nos ponga por delante sin censuras
de ningun tigo lcomo molal. Los escenanos, que
SOn gigantescos, harén que nos comamos la
cabeza en un intento desesperado por encontrar la
sdlida en alguno de ellos. La buena ambiantacion
del wego consegurra meternos de lleno en la
acclon, con un realismo bastante aceptable
La excesiva dificultad de los enemigos nos
impedira avanzar muchas de las veces, hacien-
donos repetir la misma panialla hasta que o hag-
amos decentemente. A medida que avanzamos en
el juego los enemigos van aumentando en dificul-
tad & inteligencia, con lo que nos lenemes que
poner las pilas aprendiendo los combos v
MOVIMIENTOS especiales que Se Nos van incremen-
tando a medida que ganamos expenencia. Estos
combos los vamos aprendiendo seain progrese-
mos en el juego, hasta llegar a un total de 10.
Dependiendo de como acabemos con un enamigo
recibimos mas 0 menos expenencia que se va
sumando en un contador, cuando se rebasa el
limite de esie contador aumentamos un nivel y
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Que empiece el combate

atague. Son rapidos y eficaces, acabiando con var-
ios enemigos a la vez. Tenemos cuatro que
podemos utilizar en cualquier momento del
juego, pero sin excedamos ya que ten- -
emos una barra que nos limita las veces a
que los podemos utibzar. Esta barra /// <
aparece debajo de la vida y se va des-

gastando a medida que los uti

lizamos, pero la podemos volver a cat-

gar haciendo combos de cuatro o

cnco goipes. Algunos de estos

combos O movimientos espe-

ciales nos permiten descuart-

Zar @ nUesTro Enemigo en el

uitimo golpe, o electrocu-

tarle con nuestros bra-

208 metdlicos hasta que

le reviente la cabeza,

(Recordais  los

famosos Fatali-

tes? (Que burra

da por Dios). “

Algo que tam- \ 4

bién lama laaten-

cion es la posibiidad

de utihzar armas a o largo dal uego: una
escopeta, un rifle de francotirador, etc... la
mayoria de los enemigos van cargados

hasta los dientes de éstas y cuando acabe-

mos con ellos podremos cogeras y utilizarlas

Las mas aconseabies son la escopeta, que
puede atizar a vanos enenigos a fa vez, y el
lanzacohetes que arrasa con todo lo que pilla

Todo esto hace de Mortal Kombat un juego
ideal para los amantes de! juego de lucha que,
hasta hace muy poco, hemos podido jugar en

las recreativas.

F -

racibimos un nuevo combo. Estos combos cada
vez seran mas dificles de realizar, pero mas efec-
tivos conira nuestros enemigos. Los movimientos
especiales son simples y rapios, solo debemos
pulsar el gatitio R2 y cualquiera de los botones de

e il (.:.x]_

ERENsa

expersve f 28576

Este ®5 uno de los fotolities para acober mim opeimmes:!-hh, ]
explotar un poquito y @ otva coso.

ANALKMEADOR X PSM
R 5 _E 8wy

Normalillos pero bastante detallados en algunas pantallas.

Buena pero escuchar siempre Ia misma mﬁsica se hace aburrido

Podemos guiar a Jax a nuestro antojo, pero las camaras nos lo podran algo dificil.

.. I S

Es el tipico juego de acciony lucha, pero con un pequeiio toque de Mol Kombat

AT e - ——

La variedad de movimientos y combos es alucinante.

1% AN Semanal 20 sEmanal 1% MES 7. MES

LO BUENO Y LO MALO

La variedad de combos. Buena

La musica es muy repetitiva. La
ambientacion

dificultad. Algo corto.
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TONY FAWR PRO SEATER ||

A Patinar con los mejores

n a esta aqui Tony Hawk's 2, €l juego
mas esperado del genero. Los chicos
de Neversoft con la primera parte de esta saga
consiguieron crear el mejor juego de patinaje del
momento, y coma lo clerfo es que lograron
atraer a numerosos aficionados, no podian dejar
de desarrollar esta segunda parte, que como no
podia ser de otra manera, vuelve a ser de lo
mejorcito.

Y es gue es un juego &l que hay que prestar
atencion, estamos ante un uegazo, uno de esos
que no solo atraen a los aficionadas a este
deporte de riesgo, velocidad, vuelos v locura,
sino que es capaz de enganchar a cualquiera
que quiera un poco de diversion a los mandos
de la consola gris.

Segun empiezas a |ugar, te trasladas en clerta
medida &l interior de este mundillo de {6venes
aventureros. Podras meterte en la piel de los
mejores skaters de [a historia, empezando, evi-
dentemente, por el mas grande: el mismisimo
Tony Hawk, pero sin olvidarse de los méximos
competidores de la actualidad: Caballero, Burn-
quist...y ademds cada personaje puede persor-
alizarse a tu gusto, eligiendo st ropa, su tabla,
etc

Sin ninguna duda, dentro de la modalidad de un
Jugador, el punto algido de este titulo es el modo
carrera. Comienzas con un personaje sin un
dure y Unicamente puedes correr en un circuito.
Entonces, has de ir logrando poco a poco, o del
rén (si es que eres una maquina) una serie de
objetivos que te marca el juego, v que sequn los
vayas logrando, iran enrigueciendo tu cuenta
corriente. ¢Que para qué guieres forrarte? Pues
muy simple, cuantc mds dinero consigas, mas
podras fortalecer las cualidades de tu skater, asi
como tu tabla, y tembién podrds comprar
movimientes de los profesionales. Ademas, has
de lograr una cantidad de dinero para poder abrir
circultos sucesivos

Los objetivos son de o mas variado: lograr
10000 puntos, coger cinco ‘pilotwings’, formar
la palabra "skate”, etc.

Cuidado porgue alguno no es nada facil, y el
tiempo corre en tu contra

Lo mejor que posee este Tony Hawk’s 2 es [a
Jugabilidad. La velocidad, la perfeccion de los
movimientos, la gran variedad de saltos, acroba-
cias, vuelos, giros, caidas

Son rmuchos los movimientos que se pueden
realizar con tu Dual Shack v que te ilevaran a

conocer [0s mejores trucos de [0s profesionales
del medio. Evidentemente, la repeticion sucesi-
va te guitara puntes, asi que tu criginalidad es
fundamerital, y ten cuidado, porgue no es facil

mantener el equilibrio. No creas que & va a salit

todo lo gue intentes, ya que los programadares
se han prencupado de darle cierto realismo, asi
que fampoco te emociones mucho.

En cuanto a los graficos, ¢qué se puede decir?.
Que son una pasada. Ademas se nos da la posi-
bilidad de cambiar de camara y de vista Los
escenarios estan mas que logrados, el realismo
de los personajes salta a lavista, los objetos casi
perfectos. Impecable.

El sonido es otro de los platos fuertes. Los efec-
tos especiales no estdn mal, y los golpes sue-
nan con un realismo gue impresiona, en los
colegios los timbres suenan como i estuvieras
alli.. De la musica ni te vamos a hablar. Has de
escucharla para ver lo que te decimos. Cana
total. Musica caracteristica de este modo de
vida que te absorbera hasta cotas inimagin-
ables

Si todo esto fuera poce, el juego incluye un edr-
for tridimensional de escenarios
cori el que podras crear tus pro-
pI0S Circultos para eorrer a tu
qusto, donde el skater que has
creado se desenvuelva a las mil

SRARA

5i la superficie esta inclinad
£on un poco de prictica.

¢A quién se le ocurre an su sano juicie hacer skate per los tefados?
iEn Tony Hawk Il todo es pasible!.

maravillas.
£Como? ¢Aun no te he convenci-

Muy buenos. Realismo total Escenanos con preclsmn

RANERIGI B/ K E—— ; B

Efectos logrados y musica dura de la que viven los skaters

do? Pues macho, no sé que mas
decirte. Solo una cosa mas, echa

XRTIRDN,

una partidita si nio quieres que
pase la oportunidad de jugar al

WO AL

Sencillo, a la vez que |nteresante Gran cantldad de mowmlentos

mejor Juego de skateboard del

momento. Ladversion estamas  fldus

Quiza lo peor, aunque sin desmerecer EI kit de construcc:on ayuda.
EHTOAT Y= N

que asegurada

Ademés, la diversidad de prue-
bas gue existen en la modalidad
de dos jugadores, proporcionari
mas horas de juedo, de manera

Una pasada. Divertidismo. Tienes horas y horas de locura.

interes

T WDl | 1 AN SEHANA] 2L TN SEMANA] TTMES | 2 MES

que dudo bastante que te abur-
ras hasta dentro de mucho tiem-
Do

En fin, un juego que merece la
pena. Parece dificil gue te arrep-
entas de su compra.

|.o BUENO Y LO MALO

. Casitodo. Un | iuego que llegara &
| serun clasico en su género. Varie-
. dad, musica, graficos...

Queno fe guste nada este genero y
no lo pruebes. Si no, poco mas.

([ TUAC




complica adn méas
tenemos en
cuenta la posi-
bilidad  de
jugar con la
alfombrilla

que debe-

mos poml

de varios rmod

El primero, el
moda  historia,
onde  debemos
de aprender ks

I

que son

nisenan

Sony CE
 Disney Interactive

mover-

nos vy a ballar. A lo largo de la hiostoria iremos
conociendo a mas de un Individue que nos retara

@ un balle, 0 en otras ocasiones nos tendremos

que defender, bailando, de Shere Khan y de otros indi-
viduos que nos haran la vida imposible. Este modo se
puede jugar a un solo jugador ¢ acompafiado de un
amigo, preferiblemente que el segundo |ugador sepa
Jugar muy bien ya que las flechas que nosotros fallemos
se las tendra que comer el companero. Tenemos tres

‘vidas u oportunidades que se nos iran acabando a medi-

da que vamos fallando, st fallamos rmuche las flechas iran
cambiarido de color progresivamente, de verde a rojo.
Tambien a lo largo del juego debemos realizar combos,

‘que nos aparecen en la parte superior de la pantalla,

estos combos no es necesario realizarlos para acabar la

pantalla, pero en algunos momentos nos ayudaran que-

ndo modo, es el modo versus, en el cual
| os desafiar & un amigo y mostrarle nues-
‘hab es. Dependendo de lo que hal-

s avanzado en el juego podremos ele-

0 U 0tro esceriario, hasta un total de

2 Disponible
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4 Fijate en el marcador superior del cen-
tro de la imagen y pulsa rapidamente la
secuencia que te indica para activar los
bonus y combaos.

4 Sin duda Baloo es uno de los person-
ajes mas divertidos del juego. El platano
eeees sensacional ...
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4 La musica en la fase del Louie es, sin duda, la mejor de todo el juego. Despues
de un largo combate a base buﬂoieoconél,utqbwmmm.

4 El modo dos jugadores es el mas diver-
tido del juego, sobre todo si tienes la
alfombrilla de baile.

RUM- F7ND AUN

. . 4 La batalla final contra Shere-Khan es la
4 jCvidado! Si las flechas se ponen de 5 .
¥ rojo es que lo estas hacienda fatal. mas dura del juego. Bueno dura, dura...

000000 SH6

)
0 * . enes FMV y los p}eﬁ;on es estan ITEIVTOQI%&OS””
g — 7 e
o S Tt NRA V2K b S
ot .', 1 uda lo mejor del juego, sacada directamente de la pelicula.
4 - g o ' ALy % ——

. =

i & Las pocas opciones de jut;.g’;iorle re;tan puntos. T
/j!:: - F

at the |ittie bok of pon

VAT

. La musica. La posibilidad de jugar Al cabo de unos dias se hace abu-

{ | 1 illa. aficos. rrido y repetitivo. Es muy corto.
:l',:;. sica con los simpaticos bu I o Racib i ol | con la alfombrilla. Los graficos y rep S muy 0
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A Lo accion $8 puede trasladar en eeasiones al techo de
los vagones, #8n cuidado porque esimds peligrose luchar
ahi.

A Parece ser que el pavo #8 se dejaba matar. jHay que
ver como ha puesto la co el condenado!
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4 No, no es el corredor de la muerte; senflos prings A La variedad de,armas no esque sea muy amplia, pero
que se habian puesto delante de nuestro e. ca que mola dispararicon dos pistalas?.

4 Jack Norton recibiréd informacion valiosa a través de

A Nada chaval, si te quedas sin balas, a cuchillada
ese fransmisor.

A Parece ser que llegaban refuerzos pero... limpia
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odo comienza en un |ujoso tren gue se desplaza desde San Petesburgo
T hasta Paris. El problema es que el tren no esta ocupado por pasajeros nor-
mailes, sino gue a bordo viaja el embajador frances con toda su familia. En
estos momentos un grupo de terroristas que se hacen llamar ‘La noche del Apoc-
alipsis’, consigue, a base de artilleria pesada, acabar con los helicopieros de la OTAN
que vigilaban el tren, y con toda la tripulacion de seguridad que acompanaba al emba-
Jador (;No os suena esta historia, protagonizada por un tal Steven Seagal?). Como
podéis imaginaros, las intenciones de los terroristas no son car una fiesta por el santo
del embajador, ni mucho menos; amenazan a la OTAN v al gobierno francés con
acabar con el resto de la tripulacion si no reciben un botin de veinte billones de
dolares. Y como estos terroristas son mas listos gue los ratones, tambien
han colocado una bomba nuclear en el tren por si las cosas se ponen
feas y hay gue hacer que vuele todo por los aires,

Todo este ambiente parece desolador y fuera de poder solucionarse
de ninguna manera, ;verdad?, pero bueno chaval, td para gue te
has comprado el juege!, pues para salvar a los buenos y matar a
los malos, ¢No?, Pues eso. En este caso te tocara colocarte en
lapiel de Jack Norton, un auténtico agente de la OTAN, gue ten-
dra que ocuparse el sdlo de este asunto. Para ello, deberas
recorrer Uno a uno los vagones del tren, ocupandoie de
cargarie a los enemigos, buscar objetos,
resolver puzzles, y un monton de maniobras
. Mas con un Unico objetivo: salvar al emba-

jador v detener la catastrofe.
‘_ 8 Para gue lo entiendas un poco, ten-
;é emos gue explicarte gue el juego

.

Mo, .

Ty

7

mezcla, de forma bastante intere-
sante, aspecios ae Metal Gear y de
Resident Evil. Visto asi suena muy
Dien, PEro/coMo No es orotode 1o
que reluce, también se ha
quedado con cosas bastante
malas gue hacen gue el pro-
ducio final pierda una @ran
gosis de encanto.

<

i ‘f El movimiento. del person-
oy 1 aje es bastante bueno vy

™ w X nos permite agacharnos,
1‘ i 3 w realizar gros y demas
+ : piruetas, darnos lavuelta

rapidamente...Es bas-

A

tante destacable la forma de apuntar, que se realiza autométicamente como en Metal
Gear, lo gue nos permite no volvernos locos preguntandonos donde narices esiamos
apuntando. Sin embargo; los combates no son demasiado buenas, ya que muchas
veces consiste en medir guien dispara mas en menos tiempo. Ademas, la municion
s Dastante escasitay nos las tendremos gue ingeniar de mil maneras para salir ade-
lante, sobre todo si jugamos en el modo dificil. No hay.que desmerecer los mevimien-
tosy demas, pero ¢ De gue nos sirve poder mMovernos como Un meno'si en un vagon
de tren apenas hay espacio?.

Lo mejor del juego estd posiblemente en ef argumento, la musica y la amblentacion.
El primero es bastante absorbente v logico, y no nos volvera locos intentando des-
cubrir gue labor desempena cada uno de los personajes. La misica esta bastante
bien, v sitve para ambientar la tension gue se respira en el tren; esios elemenios,
Junto con otros efectos como la sangre que encentramos por |as paredes, producen
un hilo argumental bastante entretenido que no nos dejara indiferentes, Sin embar-
gola tension no es demasiado grande, debide a que los enemigos nos aparecen muy,
esporadicamente y apenas hay |ugar para la estrategia.

En cuanto al parecico gue te comentabamos con Resident Evil, éste se muestra en
el tipo de juego, ya aue ademas que tener oue ocuparnos de los enemigos, recoger-
emos 0Djetosy cartas, deperemos recargar nuestraarma mediante'el mend, v encon-
fraremos Unos accesorios gue realizaran la misma funcion gue nuesiros anorados
paules de RE. Por si esto fuera poco, el sistema de camaras también se parece, ya
aue nos tendremos gue guiar mediante camaras fijas que nos daran bastantes prob-
lemas. Sin duca las cdmaras son casi lo peor del juego; en muchas ocasiones nos
despistaran tanto que no sabremos exactamente como llegar a un punto en el que
hablames estaco anteriormente, y acabaremos perdiéndonos por togo el tren. En
otras, como sucede en [os tiroteos, no sabremos donde estaran NUEstros enenigos
Nasta gue no se encuentren a un palimo de nuesiras narices, y si bien veremos a nue-
stro personaje apuntanco vy utlizando el punto de mira, no sabremos exactamente
cual es la ubicacion del tio gue tenemas gue eliminar

De veras gue no es por sacar a relucir solo las aspecios negativos del juego ya gue
también tiene muchos positivos), pero los tempos de carga son horrorosos. Esta bien
Gue haya gue cargar entre un vagon y otre, pero gue tamoien tengan gue cargar cada
VEZ gue entramos en un compartimento del {ren es absolutamente desauiciante,
sobre todo si estamaos corriendo perseguidos por un tefrorista gue guiere acanar con
NOSOtros.

Eso, los graficos son casl impecables, v las escenas de animacion nos recuerdan a
momentos espectaculares de Syphon Filter, por ponerte un ejemplo. Con todo esto,
Creo gue ya te hemos ambientaco bastante para que decidas si este juego te puede
enganchar o no. Creemos aue para los incondicionales de todo lo gue se asemeje a
Resident Evil es una opcion importante, pero es posible gue al reste de'la gente no
e acabe de convencer.

NAL.QADOR *x PSM
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LO BUENO Y LO MALO

Los graficos son muy buenos. El

argu
zay

Pt

El control de los tiroteos. Las cama-
ras fijas. Los insoportables momen-

mento engancha y le da fuer-
tos de carga que nunca acaban.

viveza a toda la historia,

INTUACION FINAFPS
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ion de All Star Tennis en 1999 se pre-
es‘te problerma y se nos ofrecia un
{ir a traves: de mlpes especiales

on con jugadores reales y fic-
ugares del mundo con sus

problerma es que el nuevo Juego
|12 primera versian, cambiando Uni-
esionales, pero continuando en
Y greficos, algo que podria

I  posibiicades de partidos, sien-

0 temporada, consistente en una serie
fodas las pistas del juego. Segun
€S en cada tomeo te darén o no una
acumulando hasta liegar a la

uego es el modo tomeo, mucho
na temporada, en el que jugaras
contra ofros aunce jugadores par-
rdndﬁ de actavos de final,

i Jugar un partndo ‘&5 &l modo exhibr-
‘puedes jugar contra el oponente
e desees en la pista que prefieras y a partido

caracteristica que presenta este
! 3 ser la presmma entre los 32
JUgad@fEs disponibles de una serie de jugadores
que aciian en el circuto profesional.
_ﬁunque la mayoria son nuevos, hay
ofros que repien de la version

1999 como Conchita
. Martinez. A
éste se le

' Barbara  Schett,
\Amelie Mauresmo y Todd
Martin, cada uno con unas
lcualidades especificas que
. son las que les han hecho
TN . - tnunfar en el tenis profe-
r \sional.
Uno de los aspectos desta-
cados de AST2000 son las
pisias de juego. Podemos

4 Perfecciona el saque ya que te dard una gran
ventaja a la hora de ganar el punto.

competiren

diferentes canchas de cualquier lugar del mundo con las car-
acteristicas de cada una de ellas. Asi, jugaremos en tierra
batida emulando a nuestros compatriotas, en hierba practi-
cando el sague volea de los mas rapidos tenistas del circurto
0 en pistas rapidas al mas puro estilo US OPEN

El control del juego es bastante sencillo v permite realizar
vaniedad de golpes. Con una sola tecla podrés hacer que tu
jugador sague, volee, machaque,... Con el resto de botones
se pueden hacer golpes mas técnicos de efecto hacia la
derecha o 3 1zquierda, golpes de retroceso, globos, golpes
de bote alto,. ..

En @l apartado grafico nos encontramos con un juego muy
similar a su antecesor AST1999. Los jugadores profesion-

£ - rarte
ales presentan, a grandes rasgos, parecido con la realidad,

4 Los “ACES” son la mejor manera de asegu-
un punto sin complicaciones, aunque cues-
mucho realizarlos. ;

pero en general no se consiguen grardes mejoras en
refacion con la primera entrega.

La jugabiidad de All Star Tenriis 2000 es otro de los puntos
débiles que se aprecian. Desde un primer momento, la
dureza de los rivales es minima y ganar a cualquiera de los
jugadores o profesionales es una tarea bastante sencilla
Con los jugadores reales cuesta algo mas, pero en tres o
cuatro partidos se les coge el truco para ganarles, aungue al
menos te plantan cara y te ponen el set dificil y entretenido.
l'a facilidad de los partidos hace que el juego resulte
mondtono y que los torneos largos pierdan interes, ya que
de cuatro rondas solo puede tocarte un partido dificilillo

El modo que a fa larga puede resultar el mas entretenido del
Juego es el de dobles, en el gue Juegas con otro tenista que
maneja la maguina, v el de los dobles mixtos, jugando con

A jPero que dice arbitrol jBromea o qué! jla
bola entrocoul.

una companera
femenina (lo que
muchos slempre

hemos sonado). Tam-
bien resulta divertido

Jugar con un amigo a

dobles o uno contra [ MBICA Y ¥K | -
uno, donde se pueden Tlplc?s efectos tenisticos y musica Trrelevante.
plantear verdaderos

retos.

AST2000 es un juego
muy parecido a su
antecesor de 1999 en

el que destacan, como
cambio ma&s impor-
tante, los nuevos
tenistas reales que
Incorpora. Es demasia-
do parecido a AST1999
y muy facil, por lo que
puede parecerte en
poco tiempo bastante
monotono.

1% HoRa |

LO BUENO

Los jugadores reales. El modo de
dobles y dobles mixtos. Las pistas
con sus diferentes caracteristicas.

1DIA T[T i SMANA] 2 N SEMAN| 1 MES

Y LO MALO

[ 2mes

Se parece mucho a AST1999. Muy
facil. Monotono.
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Strlder 7>  Vuelven

ace ya algun tlempo aparecio en Play Station un

juego de recreativa rapido, sencillo y muy

entretenido, llamado Strider y que ahora regresa
con cantidad de innovaciones y muy mejorado grafica-
mente con respecto al anterior. La historia data de finales
de siglo y se desarrolla alrededor de un ninja que invest-
ga la desaparicion de su hermano, capturado por el gob-
1eMo para expenmentos cientificos, Strider 2 es un juego
de scroll lateral en 2D que permite demostrar nuestras
habilidades frente a una conscla.
Alo largo del juego nos moveremos por distintos lugares
del mapa, pasando por Japon y acabando en los Estados
Unidos. En cada mision tenemos un objetivo diferente,
desde capturar a un Jefe del gobierno para interrogarle
hasta acabar con una enorme maquina asesina mutante
de varios metros, Por norma general cada jefe tiene su
punto debil, pero no sera facil encontrarlo ya que no dejar
de moverse y de fastidiarte
El juego tiene cinco misiones en distintos lugares del
mundo, y que podremos elegir a nuestro gusto. Cada
mision cansta de varias SUbmMIsioNes que se nos pasaran
volando debido a su corta duracién y facilidad. Al final de
cada una de ellas tenemos que acabar con alaun jefecillo
que, como ya es habitual en este tipo de juegos, elim-
Inaremos de una serie de golpes en sus puntos debiles
En cada pantalfa nos tenemos que buscar la vida para
encontrar la salida matando a cientos de bichos que no
dejaran de molestarnos y de joder la marrana, por norma
general no son muy dificiles de miatar, pero en grupos de

+ Aqgui fienes uno de los Oltimos jefes,
Kraken. Es mas facil acabar con él de lo
que parece. Prueba a golpearle por los
lados.

4 Algunas veces la gravedad te juega
malas pasadas y te pone la habitacién al
revés. Tendras que caminar sobre el techo

veinte ya es otra cosa

En el juego llevamos una daga gue no nos permite atacar
tiesde muy lejos y que nos obliga a acercarnos a nuestro
objetivo, permitiendo asi al enemigo que nos curre mas
de lo que nosotros queremos. A lo largo del juego encon-
tramos unos potenciadores gue nos triplican la fuerza y
que hacen mas espectacular los ataques que realicemos.
Tambien encoritramos una especie de super ataque, que
durante un tiempo determinado nos permite lanzar las
dagas y una sombra que acompana a las mismas, esto
nos permite atacar desde una cierta distancia sin tener
que movernas, cormo es natural también nos aurnenta la
fuerza unas 10 veces, arrasando todo lo que pillemos por
medio. Cada vez gque acabamos con un monstruillo
recibirernos monedas que luego, sumadas al tiempo y a
lavida que nos quede, nos dara el ranking que mas tarde
podremos mejorar volviendo a jugar.

A lo largo del juego solo manejaremos a un personaje
aungue, una vez acabemos, tendremos la posibilidad de
manejar al hermano desaparecido. Con este el juego sera
mucho mas facil ya que con su ayuda podemos lanzar
una especie boomerang que acabara con varios mon-
struillos a la vez

Un juego pasado de moda que al cabo de unos dias nos
acabara aburriendo. No creemos que llegue a mucho.

MISSION CLEAR

451304

4 Al final de cada nivel obtendréas un
grado dependiendo de como lo has
hecho. Escribenos si consigues un
ranking “A”,

los ninjas

El mejor secreto de este juego es la posi-
biidaa de jugar como el Ninja espacial
Strider Hien. Tiene un estilo diferente de
atagueial de Strider Hiryu y va comapleta-

mente vestido de blanco.

A En un delurmhut!u punto del final del
juego te enconfrards cara @ eara con Hien y
tendrds que darrotarie.

A Si consigues derrotarle y fmullzels el juego,
podrés seleccionar a Hien y jugar con él
cado vez que quieras.

rte del suelo,
¥ colga s ; - A DOR -
HIRYUEE OOy - TIME QA R e B o B
SCO Los gréficos 2D ya tuweron su epoca en esta consola
DAUSIA ¥ EX | e T B
Un poco repetitiva, acaba rayando al cabo de un rato

GONTROL

e
— e

JHEEEE L

No tenemos muchas opclones de ITIEII]E]O

o5 Nty Y

No aporta nada nuevo en un genero tan trillado como este.

Interes

PuUNTUA

15 FINSEMENA] 28 FiN SHMH.\H 1%, MES | 2% MES

LO BUENO Y LO MALO

La rapidez y el buen control del
personaje.

Esun juego pasado de moda. La
repetitiva matanza de monstruos
aburre.
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ANALKAD

Muy coloristas, al estilo de la serie de t 6n.
[WAYEX [

Se hace pesado escuchar siempre los mismos comentarios
jcome I
Se hace muy dificil al principio.

Bl D MMM R s 3 0 5

La formula del Mario Kart esta muy explotada.

Hay muy pocas opciones de juego.

. 1§
b o LFN Ty
2 - Jﬁfﬁ— - ﬁ'/i_,,:i"’s‘pf La recreacion de la serie de televi- El control. La repetitividad de los
’ 2ANR ,;d_,‘;,;:éf" = sion comentarios. La mala jugabilidad.
— ) o
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STAR TREK INVASION

A Tlecenaer Lo goatlica<ic

@ Distriwider Activision Fecha ¢ sclide Disponible Diciembre 2000
Desorrotlader Proein Tipo Combate espocial

A No me digas que esos efectos de luz no molan...

A Ya sean exiraterrestres o de la Federacion el dis-
efio de las naves es muy detallado y fiel a la serie de
TV o las pelis.

A Este iueg:res algo mas que un mata-
mata. Luchar contra las grandes naves
necesitara que uses tu inteligencia.

-
E #"“ "\ L ——
A A pesar de que los grdficos y efectos de luz son nueves, el sistema de juego A Cuando vuelas en la fera de un
resultara familiar a los fans de{género tienes que fener cuidado con la reentrada no vayas

a salir chamuscado.
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B tar Trek, sin duda, marco época cuando aparecio por primera vez en la
pequefia pantalla con sus gigantescas naves y su argumento, el cual nos
hizo imaginar que algun dia viajariamas por el espacio a la velocidad de la luz y
Que recormerfamos el universo en cuestion de segundos. Pues bien, por fin llega
anuestras manos el juego de naves, basado en la popular sene, definitivo para la
Play actual. Activision nos presenta un juego innovador en cuanto a Jugebilidad y
control se refiere. La libertad de movimiento y de maniobrabilidad es increfble,
permitiéndonos movermos por todo el espacio sin problemas
Nosotros pertenecemos a la Flota Estelar y tan sélo somos unos pinchitos que
obedecen a todo lo que se les manda, acabando con todo lo gue se nos ponga
por delante v realizando misiones que nadie, en su sano Juicio, se atreveria a
cumplir. Al pricipio del juego dirigimos una simple navecilla, pero a medida que
avanzamos, vamos cogiendo NUevos y mejores pepinos con mas armas, hasta
un total de tres. Nuestra misién es proteger la galaxia de invasiones alienigenas
@ Intrusos no deseados. A lo largo del juego nos iremos enfrentando a una gran
variedad de enemigos con una nave distinta cada uno de ellos. Todas las naves
con las gue nos enfrentemos tendran distintos disparos y movimientos, lo que
hace que nos tengamos que comer la cabeza con cada una de ellas para encon-
frar su punto débil. Los enemigos, que van de simples navecillas a flotas enteras
que no acaban nunca, nos atacaran de dos en dos o de tres en tres. En alguna
mision nuestro objetivo no es acabar con todas las naves, sino con la principal o
nodriza que nos disparard continuameante mientras esquivamos a las demas.
Estas, que no se encuentran en todas las pantallas, tienen una barrera protecto-
ra que las protege y las hace casi invulnerables, lo que nos obliga a dejamos el
dedo disparando
Nuestra nave esta dotada de varios tipos de disparo y, dependiendo la nave que
llevemos, tendremos mas o menos arsenal de municién. El arsenal se divide en
dos partes: armas rapidas y misiles. Las armas rapidas suelen ser las mismas
en todas las naves, rayo laser continuo, ametralladora desintegradora, etc
los misiles tienen mas variedad, desde uno que sigue al enemigo hasta
que lo caza, hasta un laser desintegrador de particulas. Tambien ten-
emos la posibilidad de llevar un complemento que recoge
objetos del espacio. Estos abjetos se desprenden
de los enemigos con los que vamos

" ANAL,

acabando, y nos rellenan vida o supervelocidad, Esta supervelocidad estad medi-
da por una barra que se va debilitando a medida que la vamos ufilizando y sirve
para huir o para acercamos a un objetivo gue se encuentre a mucha distancia.
También llevamos una barrera protectora que, al igual que la supervelocidad, se
va desgastando cuando nos atacan.

Los escenarios, de los mejores que hemos visto, varian dependiendo de la mis-
16n y el lugar donde ésta se desarrolle. Pasaremos por varios planetas indepen-
dientes el uno del otro graficamente. En algunos habrd més o menos luz si esta-
mos cerca o no de un sol o una estrella. En las pantallas donde debemos pasar
cerca de los planetas podemos apreciar la gran calidad grafica del juego, ya que
no veremos ni un poligono por ningin lado y podremos apreciar hasta el mas
minimo detalle del mismo. Las naves, disenadas a imagen v semejanza de la
pelicula, también nos sorprenderan por su perfecto acabado y su increible pare-
cido con la realidad (oueno, la realidad del mundo Star Trek). Por muchas disparos
0 afagues que realicemos no disminuira la velocidad del juego ni la manejabilidad
del mismo, permitiéndonos asf hacer lo que nos de la gana.

El apartado més interesante del juego y el mejor sin duda, junto con los gréficos,
es el de la musica v los efectos de sonido. Son practicamente igual que en la
pelicula, la misra musica de comienzo, los mismos sonidos en los disparos y las
voces, aungue en inglés pero muy buenas, casi igual que en la pelicula original

Todo esto es lo que podemos encontrar en este titulo de Activision que os dejara
con la boca abierta y con las ganas de seguir jugando hasta acabar la aventura

{Siones ienen lugar en la superficie de
unque no tendras que destruir blances

ZADOR

Yool

* PSM

Las naves y escenarios son increibles

CONTROL

La musica, sacada de la pelicula, es la can.

LO BUE

La musica. Los graficos. La jugabi-
lidad.

La maniobrabilidad es perfecta

sistema de juego y las posibilidades de combate son muy buenas.

AT
1LDIA |15 N SEMANRL 22 N Seian

NO Y LO MALO

Al principio nos costara hacernos
con el control.

TTACION
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on muchas las sorpresas que los
chicos de EA nos suelen ofrecer en

SEASON 2000 se rompe la tdnica, ya que
-aparece uma nueva version del grandioso F1
2000, con apenas cinco o seis meses de
diferencia entre uno y otro, y sin ni siquiera

- haber concluido la temporada oficial de car-

reras.
Mﬂmum"

siendo practicamente igual que el simulador

que conocimos durante los primeros com-
_pases del afie,

Las variables que nos ofrece F1 CHAM-

IP SEASON 2000 van desde prac-

ticar en un simple circuito hasta pelear por

el titulo en un campeonato com todas las

"---mummrﬂ-'

pndaahae--nmnomﬂomﬂh

 © apartado grifico del juego sigue Ia linea
de calidad de EA Sports, con circuitos real-
istas y coches detallados hasta la dltima
~ pieza. Todo estd bien pero realmente no se

aporta nada nuevo respecto al anterior
hqo.qnvamdammu
este aspecto.

.mum'mmm
en los menis como en las carreras. Con el

- dual shock ganas en comodidad pero es

mas dificil de controlar gue con los botones
de direccidn. La vibracién del mando te da
una gran semsacion de realismo en los
momentos de aceleracién o frenada, der-
rape, safida de pista,...

del juego la encontramos en eof apartado
musical y de efectos sonoros. Bl sonido de
los meniis es dindmico y entretenido, micm-
fenomenales. Se reproducen de forma muy
precisa ol sonido del motor del coche, las
frenadas los derrapajes, los acelerones, los
cambios de marcha, ... de una forma tan

desde ef propio coche.

Ademas, F1 CHAMPIONSHIP SEASON
2000 cuenta con la presencia de Luis Vil-
lamil en los comentarios, realizando preci-
siones que nos serdn de bastante ayuda en
ol transcurso de las pricticas y de la clasifi-
cacibén.

Para ayudamos en ol aprendizaje contamos
con asistentes en curvas, en frenadas y en

con el monoplaza. También existe un sis-
tema de telemetria que ya conociamos de

Estamios ante uil juego de gran calidad en
todos los aspectos pero gque nes
defrauda por su parecido casi total a la

~ wersién del misme que salié a principios
de afio. Aun asi, genial en grificos, con-

trol, jugabilidad y efectos de senido. Lo
dicho: no aporta grandes nowedades
para que merexca ia pena comprarlo si
ya tenemos F1 2000.
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Gemales, en la linea de EA

NNSIeA ¥ §X ERE 3 = ]
Buena musica y efectos de somdo toialmente reallstas
) oty —

G e]‘”‘ et gy
ll  Sencillo y cémodo, aunque mas dlfn;ll con dual shock.

BIRIOYACION)

inﬁnidad de modos.

Carreras, torneos, campeonatos, practicas,

w&ﬂ‘:uh*% e 2
procura s por el camine carrecto 7 ; T WS
‘imelénl. !

Los gniﬂcus. Los efectos sonoros.  No aporta nada destacable. Dema- |
- Hacer campeones a De la Rosa y siado dificil si te atreves sin avudas

- Gene. El sistema de ayudas.




A Gracias al fabuloso motor del juego
podras mirar g una distancia mayor gue
emel anterior Tenchu. Esto fte permitira
ver a los enemigos mucho antes,

\ %
R T/

o 8 &

A En el primer Tenchu todas las misiones
eran de noche, en este hay muchas de
dia, lo que indica como se lo han curra-
do los programadores.

A Todos los movimientos del primer
juego como agacharse y rodar vuelven
junfe @ un monfon de nuevas tecnicas.

-

Diciembre 2000

Tenchu 2 pondra a prusbea tus
habilidades incluyendo algunas
fases de plataformas como ésta.

- - -y

P S s
. i

e,

A El ninjitsu se basa en la habilidad para
no ser visto. Usa todos los items para
que ta ayuden a conseguirlo. Se paciente
y 5l eres/descubierto no fengas mieda de
echor a correr,

T

A Los escenarios son mucho més intere-
santes ahora, con una mezcla de espas
cios cerrados y abiertes.

A Llos enemigos son mucho mas
mfeligentes esta vez, asi que meontatelo
bien para que no te pillen.

Después del lanzamiento del primer
Tenchu salio en Japon una version espe-

cial gue incluia un editer de/misiones. En esta ocasion podremes disfrutar de €l en esta nueva entrega:

'

ol

e

iCation

(hiecthy
» Leracter

Stelth

Time Linft

BE X

—.w;gien sctt.mg;

TerramEdtor

Reezcinecs
Kitimry
Ll

Awe

&

00:39.9

A Antes de disenar el nivel tienes la
opcién de ponetle nombre, elegir el
tipo de escenario y el objetivo de la
mision. Ademas puedes asignarle
incluse un password.

A El editor del terrenoc te permite ele-
gir entre diferentes texturas, veg-
etacion e incluso los items que puedes
encontrar. Tienes total libertad para
diseniar. un nivel con el que podras

pr ante tus L]

A Una vez disenade carga el nuevo
nivel y comprueba si tode funciona
como tu quieres. Ahora guardatelo en
la memory card y vete a casa de un
amiguete para ver que opina de fu
creacion.
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lega a nuestras manos otra obra maes:

L tra de Activision: Tenchu 2, que promete

Ser uno deilos mejores juegos que salga
para este ano, Despues del éxito que tuvo la
primera parte, los programadores de esta bestia
han querido superarse a si mismos creando otra
mucho mejor'y mas completa, con nuevos per-
sonajes; escenarios mas-grandes y complejos y
con, unos enemigos mas inteligentes que nos
haran la vida imposible. El juego que no es una
continuacion del primero, sino que se desarrolla
antes de éste, data de la época en la quelos nin-
jasitenian un papel muy importante en la Epoca
Feudal Japonesa. En este juego debemos prote-
ger al gobernador de Ia region, el senor Gohda

Matsunoshin, que debido a conflictos de estado

Y personales corre un grave peligro de muerte ¥
recurre a los tres ninjas Azuma: Rikkimaru y
Ayame del antiguo Tenchu y Tatsumaru, el suce-
sor de el maestro Shiunsai, gue en la aventura

- - cedera el mando a su mejor discipulo. A lo largo

del juegoiiremosiinvestigando el por que de todo
este conflicto'y qtie en algunos momentos llega
a enfrentar a los tres personajes por culpa de
Kagami, una misteriosa mujer lider de la

sociedad secreta ninja/Amanecer ardiente,

En [a aventura pasaremos por escenarios com-
pletamente distintos entre si.y que debemos de
repetir una vez con cada personaje. Dependiendo
del personaje que elijamos los enemigos apare-
ceran en distintos lugares del mapeado hacién-
dolo asi distinto para cada una de ellos. Al igual
que en el primeroitenemos que andar con cuida-
do porque la inteligencia e intuicién de los vigi-
lantes nos pueden: delatar y ponernos en
peligro llamando a mas pena para que les
ayuden. Tambien, como en el primero, con-
seguiremos'puntos que al-final de la mision
nos mostrara un ranking que nos aumentara
o disminuira los items en la siguiente mision,
Si llegamos al nivel mas alto (eso implica no
ser visto por nadie y matar a todo el mundo
con sigilo) obtendremosinuevos trajes, items
y demas artilugios. Al principio sélo

empezamos con cuatro pero a le largo del'

juego podemos llegar a elegir entre 20

A diferencia del primer titulo, Tenchu 2 incluye
‘una opcion para editar tus Propios escenarios.
Esta modalidad' nos permite crear escenarios
semejantes a los que hemos recorrido durante el

Tenchu 2 cuenta con un profundo v dramético
guion y con un montén de escenas prerrender-

iHEY, NADIE

IMUERTE
A TODOS LOS
NINJAS!

Si o tienes cuidado te puedes ver envuelto en un buen
ton de soldados a la vez. En estaocosion san muchisimo
fe sera tan facil enganarles.

MATARA NINGUN
NINJA MIENTRAS Y,
ESTE AQUTL_ -

NO TAN
DEPRISA
FANFARRON;

juego. Al principio sélo podremos elegirla opcion
de Dojo, pero a medida que vamos avanzando en
I historia nos aparecen mas opciones. Debemos
elegir el tipo de mision que queremos sea: Robar,
Buscar, Asesinar, Proteger, etc.. Tenemos que
colocar cada personaje en su sitio y cada pared o
columna donde nosotros creamos que es mas
oportuno. También tenemos: la posibilidad de
jugar en escenarios predisenados por la maquina
Yy.que son como una mision mas. Enicada mision
debemos realizar diversas estrategias si quere-
mos que nadie nos vea. Al final de cada misién se
nos mostrara ei tiempo que hemos tardado en
realizar la mision que dependera de las muertes
que realicemos'y de las personas que nos vean.
Por ejemplo: Si somos localizados se nos
sumaran 10 segundos al tiempo que llevernos en
ese' momento y si matamos a alguien sin ser vis-
tos:se sumaran 15.

Todo_esto hace del juego una de las flamantes
estrellas de esta temporada que. sin duda,
arrasara en nuestro pais' al igual que su ante-
cesor.

ejemplo con nuestro toque personal.

¢TE ATREVES
A ATACARME
A MI?¢AL HEROE?

Uno de los géneros queia Play tiene abandonado

TEE

LO BUE

“fregao” con un mon-
mas listos, asi que no

SR HORAT T
La variedad de escenarios, E| edi-
tor de escenarios. Los graficos,

ora, lo vas a flipar.

LO MALO

En algunos momentos el control se
hace dificil. La complejidad de algu-
nos escenarios.

izadas en tiempo real. Aqui tenéis un pequefio &
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- Aladdiw

laddin se presenta como uno de los grandes exitos de Dis-
ney. Es la gran apuesta de Disney para estas navidades. Sus
nuevos e innovadores graficos hacen que este |uego sea sin

duda el mejor, en nuestra opinion, de la compania.
En esta ocasién nos tenemos que enfrentamos a la malvada hermana
de Jaffar que intenta apoderarse del mundo innvocando el poder sagra-
do de los genios. Nuestra mision consiste an acabar con sus planes de
conquista y recuperar la paz y armonia de la ciudad.
A lo largo de la aventura vamos conociendo a diferentes genios que
nos iran informando de todos los mevimientos y trucos gue podemos
efectuar, como saltos especiales o atagues combinados. Llevamos
una espada que nos permite atacar a corta distancia causanda mucho,
dano, pero también tenemos la posibiiidad de recoger unas manzanas
gue podemos lanzar a nuestros enemigos para atwidirles. El juego
copletamente en 3D nos permite inspeccionar hasta el més minimo
rincon de cada pantalla sin ningun tipo de problerna o pixelacion. Esto
se debe al buen motor del juego, que nos brinda iImagenes v escenar-
10s con una alta calidad grafica.
Todo esto hace de Aladdin un titulo que no debe faltar en & estanteria
de juegos de los mas pequenos aungue tampoco decepcionard a los
mas "grandes’

4 Algunas fases habra
Abu, el fiel P

gge_?uﬂrhs con

NNSICA ¥ £ i

G

Musica bien amhlentada pem muv pesada

Ammgw%ﬂms
b

AComuanludoplumfnrmni que se pre- 4 Cuidado con los genios. Al

cie no pueden faltar algunos jefes mostraran tan amistosos como el sim-

finales. patico genio azul y bonachén.

L

| Dl | 1N SANR B NSHUNA TLMES | 20 MES
o BUENO Y LO MALO

La cantidad de movimientos y Lo repetitivo que es. El dificil con-
posibilidades del juego. trol debido a las camaras.
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a5 prefundidasades del ceeant..

L ] . isney saca al mercado ofro de sus titulos mas famosos v
: D recordados: La Sirenita regresa al mar, basado en el dlimo
lanzamiento en video de la compafia ( La Sirenita 2) y que llega
a nuestras manos completamente traducido y doblado al castellano.
Aviel se adentra en una aventura en busca de cenchitas y de perlas por
todo el océano, desafiando a constantes peligros y misiones que nNos
pondrén a prueba. En el juego manejamos a dos personas Ariel y su
hija Melisa. Con una seremos sirena nada mas empezar y con la otra
lo seremos a mitad del juego.

Eljuego esta enfocado a un publico joven, (para los mocos) por su paca ‘A:;‘;i tenéis ':I,e!'. de locs‘"m jes A Aqui comienza k; "hi:hriu hde una
dificutad v su recreacion. En el juego debsmos ir cumplienco diter- ;’,;‘:,e,,‘;f;,:;,';‘,',’h. 1USg0: cSame o con :'&',',',':?ﬂiﬂﬂ:’m il Ty

entes misiones, que se nos irdn encomendando & medida que
vayamos avanzando en la aventura.

Se trata, pues, de ir recogiendo varios elementos que nos rellenaran
vida, como son las estrellas de mar, que nos serviran para abrir alguna
puerta oculta, para encentrar tesoros, ete... Sijuntamos, en una misma
pantalla, unas cincuenta conchas recibiremos una vida extra, GUe t@m-
bién podemos encentrar en lugares secretos o tras acabar con un jefe.
Par norma general no son pruebas muy dificiles por lo gue ne fargare-
mos casi nada de tiempo en acabar las misiones. El juego que se
desarrolla casi todo el tiempo debajo del agua presenta unos graficos
muy huenos, efectos de luz envidiables y escenarios bien detallados y ” ;
poca complejos. A Algunos personajes del juego te encar-

R

A N‘j fodlo es de color de rosa en el

Estoy paco mas es lo que podemos encontrar en este nuavo titulo de gﬂ_rén misinﬂ:ﬁ- Esta por ejempl 2,00 fe Mt ino. Algunos peces fienen
Disney ideal para los mas peguefios de la casa. p:!:e?“ur e T

GRANAqY
Escenarios muy buenos pero a la
MBI R R s g
Sacada de la pelicula. Sin duda lo mejor del
CONIROL T
Libertad casi absoluta de movimientos.

juego.

“Q [REEFEEEN |
S ﬂ 2 2 : E ] ] 5 Disney sigue con su formato de siempre.
2 s ——
4 Podremos llevar una bolsa donde A Aqui tenéis a la nueva esirella de la JUEAGILED B o
guardaremos los objetos encontrados. peli: jla hijo de Ariel! jy tiene piernas! A - -
2c6mo? ;ALI» hht Las pocas opciones de juego y de

imteres

= .

LO BUENO Y LO MALO

1'La musica de la pelicula, La fluidez  La corta duracién del jusgo. La
de movimientos. - ~ dinamica del juego. Es muy repeti-
Lo o tivo. ; de o

A Tenemos que fener cuidado con los A Flounder, el “pece-cilio” nos acom-
I: g

tiburones, pueden ser muy pelig panard toda la a. (por
cierto, es un brasas)




Diciembre 2000

delo gue te espera en esta segunda, en la
que Regina y Dylan se enfrentan a nuevos peligros.
Muchas son las novedades de las que vas a poder
disfrutar. Para empezar, los escenarios son con difer-
encia muchisimo mejores que en Dino Crisis, resul-
tando unos entornos que a
pesar de estar en 2D, sim-
uian perfectamene las
s Tes. dimen-
~ Tsiones aunque
los personajes si
wew estan realizados en 3D.
La historia es una contin-
uacion de la anterior con la
diferencia de que en esta ocasion
te moveras por escenarios muy
diferentes, mas en espacios abier-
tos, entre los que tendras que luchar
con “bichitos” viejos conocidos como el

A

Rex, y nuevos “animalitos” que estaran dis-

puestos a tomarte como aperitivo en
menos ¢ue canta un gallo.

Primero te encontraras en una auténtica

selva con pasadizos, plantas venenosas,

y zonas cubiertas por las que campan

estos

tranquilamente  varios  de

A El lanzallamas es una de las nuevas
armas que te sacaran de los apuros en que
te pongan los nuevos y voraces dinos.

maneras. En ocasronestendras que enfrenﬁrt
con cuatro de ellos quie estaran dispuestos a devo-
rarte sin ningun miramiento. Menos mal que esta
segunda parte es rgés(arcade, dejando que disfrutes |
apretando el gatillo. Ademés, esta vez conseguiras
puntos por cada “dino” que te cargues y por cad
submision que consigas superar con éxito.
Para ello tienes ademas nuevas armas
novedad, podras llevar en ocasiones hasta:
diferentes, con lo que hasta te puedes cubrirlas
espaldas cuando te sientas rodeado por los innus
merables “animalitos del bosque” que te apar
can.
El tema de los medipacks es similar al que
conocias si jugaste a Dino Crisis. Tiel
pequenos, los medianos y los grandes, lo q
recomendamos es que no te tomes de b
ptimeras los grandes, muchas veces
pequerio tienes mas que suficiente.

Una vez preparado con tus nuevas armas, prepara
para disfrutar de la fauna con la que te encuentres,
eso si, tu viejo amigo el Tiranosaurio Rex, seguira
igual de tremendo como en la primera parte, asi que
no te molestes en intentar
matarle con ninguna de tus
nuevas y potentes armas. Si te

. A Una de los novedades de este juego es gu=
en los puntos que sirven para guardes
puedes comprar tantas balas pare tus armes
como p G
matande dmosuurlos.

4 Ten cuidado y no te confies. En mas de

una ocasién no sélo te atacaré un “rep-

tilcillo” como este. Te encontraras hasta B
con tres y cuatro de golpe. -

A La técnica de enr.ontrar cosas es similar a

la anterior. Tendrés que ir recorriendo salas
_ y buscar llaves, tarjetas y l'pdo aquelio que
" te permita avanzar en tu misién.
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. i a los que tie e
eliminar de foFmaeMtinta. A este por ejem-
¢ €S mejoF qUE fe pegues en la tripa st

quieres eliminarle,

lo encuentras corre todo lo que puedas porque éste
No pregunta, te sacude y devora sin piedad .
Cuando termines en la selva te moveras con el barco
a otras zonas en las que las nuevas aventuras te [le-
varan por escenarios muy distintos.

Precisamente otra de las diferencias entre la primera
Y esta segunda parte de Dino Crisis es que, si bien
estabas acostumbrado a resolver complicados
puzles, en ésta ocasion son sustituidos por minijue-
gosicomo el que veras en tu viaje por el mar cuando
te encuentras atacado por dinos de largos cuellos y
voraces fauces y los pterodactilos voladores cuyos
vuelos rasantes te pueden dejar “apafao” en un
momento.

Una vez en la ciudad y después de alguna que otra
sorpresita que no te desvelamos, tendras que
Prepararte para entrar en la zona submarina en la

[
L
‘\

= A Tendra

“ARERRGARG, T 57—
B ERE LTS S0

que despl, te por disti
escenarios, entre los que se desarrollan las
diferentes aventuras.

que te sumergiras gracias a tu traje de buzo y te
enfrentaras a una especie de “cocodrilines”
ictiosaurios) pero a lo bestia. Lo dnico que te
podemos decir es que tengas cuidadin con ellos
Porque son algo asi como muy traicioneros y te sal-
dran de donde menos te imagines,
Afortunadamente el traje viene con un propulsor que
te ayudard en tus desplazamientos, Y con una serie
de armas acuaticas que evitaran que seas una vez
mis engullido como un boquerén,

En definitiva, se trata de una segunda parte muy con-
seguida e innovadora, a la que lo unico que se le
puede reprochar es la misica que te acompana, que
es exactamente la misma que en la anterior Yy que sin
acompanar para nada a la accion, puede resultar al
final un poco repetitiva.

1% HORA I

PUNTUACION

A Entre isla e isla, te moverds con la barca de
guerra 1ue ves aqui. Pero no te confies. Te
espera alguna que ofra sorpresa...

4 ... Ten cvidado. Atacan al barco, Ppor aire y
por mar. Sélo tu buena punteria te permitira
llegar a buen puerto...

4 Si la primera misién en la selva te parecio
interesante. Preparate cuando desembarques
en esta ciudad. Nuevos bichos te esperan
impacientes para tomarte como aperitivo,

anterior

18 AN SEM.INAI ZUFINSE 12, MES 2%, MES

LO BUENO Y LO MALO

| Inovador sistema de juego.

1 La gran variedad de dinosaurios,
/ escenarios y armas. La traduccion
* al castellano es de las mejores.

Por decir algo malo del juego, la
musica podia haber ambianertado
mas |a accion,

FINAT
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espués de la Gima entrega de la sere, Gtah%
D podia imaginar que vohviese a salif otra aventura
simpatico personajiio como es Crash Bash, El Gl
de esta Serie se presenta como &l UV Contepto da e
izacian por equipos. Como dieron sus creadores Crash
juego mas divertida @ innovador que han c
posibilidad de jugar hasta cualro Jugadare:
gOSs V SUs ochio parsonaies, cada uno distin
cas diferentes y movimientos personales h
salos 0 en grupos, Sea fantéstica e inagotable,
horas y horas sin aburimos,
El juego consisie en ir sumando victorias alo
juego. En cada uno de e!os encontraremaes

qUE CONSBAUIr U NUMETD 0& GErmas o damal
a medida que vayamos ganando partides en los diferentes
108. En algunas tenemos que, o dermotar a MIesros I
de pelear, echarles del escenario o Incluse it sumentdo puntas
da que vamos hacendo combos en los escenarios de
subidos en un saltador con muelie © e algun oo W&M
Todns !os personaes pueden efacﬁn' dstl'n'tcs rrmnm

al mono puede atizar leches que nos hardn ternblar. En algunas pan-
tallag de combate fenemos la posibiidad de recoger objetos para
lanzarselos & nuestros contrincarnites, asi como barrles de TNT con
cuenta atras o de nitroghoernng, y unas manzanas que nos relenan
vida a medida que nos 1as vamos comiendo.

Sin duda la opcidn mutijugador es la mejor y mas divartida del juego,
permitiéndonos chinchar a olros treés amiaes, demostiandoles nue-
stro manejo y controldel juego. Tenemos dos posibiidades, 1a apcion
de torneo en equipo y el combate & muerie 0 versus. La de tofmeo
consiste en una pequena ligudla donde debemas surmar puntos en
cada escenario.

En su misma linea de siempre Crash continlia con sus graficos vy car
acterizacion de los personajes, manteniendo esos detalies que e
hacen particularmente atractivo. Los escenarios mugstran el gran tra-
bajo de sus creadores en los que podremos apreciar la vanedad de
colores sin problemas de pixelacion ni ralentizaciones, mostrandanos
asi un gran contenido coloristica y LNos entornos muy logrados,

Sin duda alguna Crash es nuestra mascota y siempre quedara un
recuerdo suyo en nuestra memoria

A Las manzanas que hay desperdigadas  © (Ha euidgl De todas formas no te

por el escenario sirven para perar q P plande tu
vida, victoria porque te pusden cascar a K.
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4 Ahi tenemos @ Crosh reslizando su
famoso giro del torbelline. jAprende Taz!

‘xPSM
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1% HORA 17 DiA ! 7, FIN SEMANA! 27, FIN SEMEM. 15, MES

" LO BUENO Y LO MALO

La posibilidad de jugar hasta 4 La repetitividad de algunas panta-
jugadores. El control. La diversion.  llas.

/. Entrs las armas disponibles en ol juego, nosetros prefarimos los misiles y las minas,
son la cofa.
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Parece que al bueno de Tanner le
B gusta meterse en fregados. Despues

de la experiencia gque tuvo en Ia
primera parte de Driver, pensabamos que no le
iban a quedar ganas de verse &n otra como ague-
Ila, pero es que uno de los malos que tanto'le
tocaron las narices en la primera parte, parece
que sigue teniendo ganas de marcha. Y claro,
€s0 no se puede permitir,
Pink Lenny, es un tio que trabajaba para una
organizacion de malotes cuyo jefazo es
Solormon Caine y que tiene demasiada
informacion acerca de los negocios
sucios de este con los cubanos y bandas
brasilenas. Caine quiere acabar con
Lenny y Tanner debe localizarle y hacer
le cantar, ya que es la Unica forma atie
tiene de averiguar tode sobre los
trapicheos del calvorota de Sclomon
vy pader llevarlo a chirona. Para ello
tendra que seguir su rastro a
traves de cuatro ciudades: Chica-
go, La Habana, Rio de Janeiro y
Las Vegas.
Con esta frama tan aluci-
nante y tipica de las peiis y
series de los 70, comien-
za'la segunda parte de
uno de los juegos que
mas nos sorprendieron
en la Play. Una aventu-
ra en la gque debes de
cumplir una serie de
misiones a base de
hacer recaditos con
coches gue, en esta
ocasion, se nos pre-
senta con un argu-
ment@ mucho mas
elaborado y profundo.
Te aseguramos gue cuan-
do estes jugando & Drver 2
pensards en mas de una
ocasion que estés wiendo
una peli en vez de estar
Jugando a la consola. Las
escenarios vuelven a ser de
nuevo exactas recrea-
ciones de las ciudades

[
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s Aventura/Conduccidn

¢+ Infogromes
ar Reflections

reales que representan y los mapas del caliejero
se han ajustade ahora mucho mas a los reales
En el anteror titulo, cas! todas las calles eran rec-
tas y hacian esquina unas cen otras, pues ahora
te puedes meter en un entramado de callejueias
en la Habana, por gjemplo, v te las tendras que
ver y desear para no perderie a través de Sus
enrevesadas calles, ademas de ser habil con el
volante para circular por ellas lo mas répido que
puedas. En Driver 2 Somiel 235 (:a{h MISIoN con
un coche detenn i

tal 56 condluce asnamen? ;h ,
~es una
%’mﬁ en el mt?g' 3

 una vuelta’, ya gue si
andas perdiendo el uempo s

Cando un autocar y subiendoie
enellomeas sequro es q
te de po a finalizar la mis-

10n. De todas formas te ericon-
trards con situaciones en las
misiones en las gue no tendras
mas remedio gue cambiar de

o coche, bien porque hayas
\ . destrozado el que
\ tenias, bien porgue
\ te hayan puesio a
hueve uno mucho
mejor que el que
llevas. £n cualquier

. 0850 esta es una
~ ppeion totaimente

\

& El recomdn per las calles es ahora
mucho mas enrevesado que en la
primera enfrega.
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que no todo el campo es orégano,
ya gue la dificultad de las
misiones ha subido unos cuantos
enteros. Asi que si no eras muy
bueno en el anterior Driver, més te
vale que practigues. De todas for-
mas ya te adelantamos que hay
algunas misiones que nos han
parecido extremadamente difi-
ciles y que, a nuestro parecer,
restan algo de jugabilidad al juego
sin gue esto impida que siga sien-
do una pasada de divertido y
ponga a prueba al maximo tu
paciencia y dotes de conduc-

tor.
Al igual que el antenor,
Driver 2, incluye el
modo principal de

Fotografia

——

Juego, la aventura en =i misme, IDiidad de recorrer las
calles fibremente déndote un Woltio', un M8l ea.miniue-
gos de conduccion enel que se pondran a prueha ts Habe
idades mediante unos retes y un meda. 0os jugadores en
pantalla divdida en el que tendiés que entemgame.de
deshacerte del contrario -

En el apartado del sonido hay que destacar la fabuloss
banda sonora del juego que, junto a la calidad de las esce-
nas vinematicas, te metera delleno en la accién; aparte de
siempre excelente trabajo que se ha hecho con el doblajed
las voces usando ese lenguaje tipica de los malos de las
pelis.Por todo esto, Driver 2 es una dignia secusla de uno de

los juegos que mas nos hari impactado por su argumento,

originalidad y diversion. Todas esas cosas y muchas mas
nuevas las puedes disfrutar en esta nueva entrega da las
aventuras de Tanner. Seguro que te va a gustar tanto cono
a nosotros

Por & os quedaba alguna duda del
[#asmo con el que estan realiza
0os lo§ escenarios 0 Driver 2, aqui
lenais una comparativa de los
lugares reales y como se ven en el

[Uego.

Fotografia

Nuevas ciudades, nuevos modos de juego,

| L T ——

{‘

e

.‘Tfau-,n

A No os éis imaginar lo que mola
hacer el bestia con un autocar como
ese. Tenéis que probarlo.

£ ]

A Los destrozos son iudu\:iu mas

- I en esta parte.

ANALMADOR *PSM

AL

La musica. El doblaje. Los graficos.
. El manejo de los coches.

1%HORA | 1% OiA fr.nnmum} 2 AN SMANAL TRMES | 20 MES

LO BUENO Y LO MALO

La dificultad absurda de algunas
misiones. El control de Tanner fuera

del coche.
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Para introducir todos los cadigos, selecciona la opcion Special en el

menu de inicio y selecciona Codigos. Cuando introduzcas los cdédigos,
asegurate que incluyes los espacios entre algunas palabras.

CODIGO

EEL NATS Desbloquea todos los ca

XCLSIOR Nivel oculto

STRUDL |

DULUX #

RULUR

RUSTCRST. % Q@

ALLSIXCC . Tenertodos lo comics

WATCH EM ( ‘Tener todos los videos

CGOSSETT L - Ver Storyhoard

LLADNEK : N

GBHSRSPM

BNREILLY

BLKSPIDR

TWNTYNDN

S COSMIC

PARALLEL e

LETTER S Traje de Spi

AMZBGMAN Traje de Bagman

MJS STUD Traje de Peter Parker

ALMSTPKR Cambio rapido de traje

7 BUST-A-GROOVE 2
GANA CON... PARA DESBLOQUEAR A...
Shorty Colurnbo
DESBLOQUEAR A PANDER Yo b
Para coger & Pander, debes acabar el jusgo con Rolio-Z en el mode mi Hustle Kona Michael Dol
0 acabar el juego en moto normal coi Rebe-Z de oro Heat Robo-Z Gold y Sushi Boy
Comet MicLoad
CAMBIAR EQUIPO Caposira ChChigSally

Maniten pulsado SELECT mientras cargas a Uil jugadorn

&
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:"\’4‘ 73

/ 5.

TENCHU 2

INgREMENTAR LOS ITEMS DEL INVENTARIO EN UN HUECO
MAS

; 4/, Manen presionado Circulo + Cuadrado v pulsa der, ab, izq, arr. en la nantalla de sekecion de items

14,
Y RELLENAR LA VIDA
~ Meantén presionado Cuadrado y pulsa zg, der, arr, ab, mientras el |uego esta en pausa. Cada vez que quieras
utllizar este codigo deberas hacerlo de nuevo.

DESBLOQUEAR TODOS LOS ITEMS

Pulsa Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado Circulo, Cuadrado, Circulo, Girculo. izq), arr. ab, der, RZ. R2
en 4 pantalla de seleccidn de fems.

'‘DESBLOQUEAR TODOS LOS ESCENARIOS

Manten présionada Circulo + Cuadrado + SELECT mientras pulsas der, der. der arr. ab, 1zg, ab, R2
en la pantalla de seleccion de mision. Para abrir las pantallas con Tatsumary, debes desbloquearle
prmero

DESBLOQUEAR A TATSUMARU
Manten presionado Circulo + Cuadrado miantras pulsas f1, B2, 12, L1, arr ab, izq, der, SELECT en la
pantalia de seiccion de personae.

COPIAR MISIONES DEL CD EN EL EDITOR DE MISIONES

Menten presionado Circulo v pulsa arm arr, ab, ab, za, der, en la pantalla del editor de misiones

TODAS LAS MISIONES EN EL EDITOR DE MISIONES

Manten presionado R2 + Cireulo mientras pulsas &, ab, ab, der, 1Zq, 12q, n la pantaiia del edi-
tor de misiones.

MOSTRAR EL MAPA ENTERO

Mantén presionade SELECT para ver el mapary pulsar Circulo cinco veces durante et juego,
no [0 hagas en pausa

4
STARTREK NVA-

Ver los videos de los créditos

En algunas misiones en la pantalla de informacion de la mision pulsa 12g, der, arr, ab. cinco veces
para ver los créditos

Desbloquear todo
En e nivel de seleccion de pantalia infroduce el siquiente cedigo: arr, izq, ab, der, arr. dern
ab, 1zq, arr, L1+R1, L2+R2.
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X-MEN
MUTANT

En el menu principal, pulsa SELECT, arr, L2,

A R1, L1, R2. Si lo haces correctamente
c n escucharas un senido y cuando entres en el
modo cerebro, veras todas las cosas desblo-

I | I I queadas. Entra en el modo arcade y veras gue
; todos les jefes estan disponibles ahora para

poder usarlos.

Volver a bloguear todo (;quién en su sano
juicio volveria a hacer esto?)

Vuelve al ment principal v presiona SELECT +
START.

MAXIMO NIVEL DE HABILIDAD

Puisa LY, Cuadrado, 1zg, 12q. B2, 1zg, R1. izg

DESBLOQUEAR TODAS LAS TABLAS
Circulo, Ciroulo, Cuadrado, Gitculo, Cuadrad, Cuadrada, Circllo, A1
DESBLOQUEAR TODOS LOS PERSONAJES.
lzq, izq, Circulo, Circulo, L2, Cuadirado, der, R2
ABRIR TODAS LAS PISTAS.

Izq, aer 1zg, der, Circulo, Circulo, R1, Cuadrado.

ACCESO AL MENU DE PELICULAS

\RZ, R2, L1, L2, L1, R1, R1, R1 /
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SQUARE MILLENIUM EVENT

La gira Mundial de Square aterriza en Madrid

I pasade mes de Octubre, se celebré en el Palacio Munici-

pal de Congresos del Campo de las Naciones de Madiid el
Millenium Event de Square. Si, los de Final Fantasy. No dabamos
crédito a nuestros oidos cuando nos dijeron que la gira que esta
realizando esta gran compaia por todo el mundo presentando sus
proximos lanzamientos iba a tener tambien lugar en nuestro pais i ' X Y
Ya sabéis lo reacios que son los Japoneses con el mercado europeo Final Fantasy | ve pi o/con
pero, como ya os adslantamos en anteriores nimeros de PSM, |4 f;;':m';"fuﬁ: :;':S:j i en pantalla
creacion de una sucursal de Square en Europa nos iba a traer : L
esta y muchas mas sorpresas.
El evento tuvo lugar en una de las salas del anteriormente men-
cionade Palacio Municipal de Congresos de Madrid, donde se ‘
Instaltaron una pantalla gigante y un montsn de consolas donde los
asistentes pudimos probar por primera vez titulos como el préximo
Y @sperado Final Fantasy IX aparte de titulos ya aparecidos de la
compania como Front Mission 3, Chocobo Racing o Ehrgeiz, con
el que posteriormente se celebrs una competicion entre todos
los asistentes y en la que Alberto Minaya {o sea, Yo, repre-
sentando a PSM quedd subcampedn; cen lo gue Seguimos
hacrendo un buen papel en las competiciones gue se hacen
en las presentaciones.
Los representantes de Square Europe nes contaron
todos los proyectos qua estan preparando para la acty-
al consola y la PS2 entre los que se encuentran el va
mencioniado FEIX para la PS1 ylos FEX y X para PS2
(este dltimo, como va sabréis, para jugarse total-
mente on-line a traves del partal que la propia
Square ha creado a tal efecto) Y The Bouncer, que
Serd un verdadero bombazo que carnbiara nuestro
concepto acerca de los RPG.
Entre los asistentes se encortraba gente de la
brensa especializada y usuarios invitados gar la
propia Square y por Acclaim Espana (dis-
tribuidora de los productos de Square para
Espana) a través del progiama La Noche
mas Loca de Top Radio donde se hizo un
concurso en el gue se repartieron
Invitaciones a los mayores fans de la
compania nipona
El resultado de todo esto fue una agrad-
able velada en la que pudimos tenar con-
tacto directo con los usuarios finales de los
Iueges {y de nuestras revistas) e intercam-
biar preguntas v puntos de vista acerca de
Square y del mundo de los videojuegos en gen-
eral. Esperemos que esta iniciativa se repita
mas a menudo, ya que |5 experiencia Nos parecio
muy positiva Por tltimo quersmos dar (as gracias
a Raquel Garcia y a todo el equipo de Acclaim por
utilizar La Noche mas Loca como medio para acer-
car a los [ugadores a las toempanias de videojuegos,
no sabéis lo encantados que quedaron los chavales.
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Rubén Sierra Lopez- Bilbac-Bizkaia
Jeropimo Gauchia-Ourense

M. Tesils Pellicer Rotger-Mahon-Huelva
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» salido para PlayStation
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MAS FINAL FANTASY
Oriol Bach Ibarra
Barcelona

Hola compafieros viciados, os envio esta carta para
haceros unas preguntillas sobre mis juegos
favoritos: FFVII y FFVIIL.

En FFVIl la materia contener se saca de un chocobo
en Middel déndole unas tales verduras "salomen’,
ipor qué a veces no funciona?¢Tienes que hacer
algo antes?

No hay que hacer nada antes, debes rascarle
detras de la oreja cuando le des la verdura,

;Cudles son los limites 3 y 4 de Cait Sith?

Cait Sith no tiene esos l/imites, aunque se
rumorea que haciendo un truco si los puede
aprender.

ALGO DE RPG
Laura Ortufio Lopez
Madrid

Hola PSManiacos me llamo Laura y soy de Madrid.
Quiero que sepais que compro vuestra revista todos
los meses y me gusta mucho, aunque hay algunas
cosas con las que no estoy de acuerdo, por ejemplo:
¢Por qué vuestros dibujantes hacen a Lara Croft con
una talla de sujetador tan exagerada?;Por qué
ponéis tantas fotos de modelos femeninas y ningu-
na de chicos guapos?;Por qué a Final Fantasy se le
llama RPG, si juego de rol significa interpretar a un
personaje?

Tal vez porgue nuestros d'bujantes son
tios y estdn salidos y no ponemos fotos de
chicos guapos porgue nos molan mas las
tias. No, ahora fuera de cofia, no sélo si que
ponemos fotos de tios sino que ademas les
hemos dedicado portadas como las de Metal
Gear o la de Seifer y Squall con la espada
entre otras. El arte es ¢l arte y nosotros
publicamos lo que disponemos y lo que esta
bien hecho, ya sean tios o tias. Respecto a lo
del Final en Espana, y dentro de los video-
juegos, tenemos entendido, por juego de rol
o RPG, el juego en el que rotamos jugadores,
batailas por turnos, punios de experiencia,
magias, etc. como Final o Wild Arms.

+Qué juego de rol me recomendais para el 20017

Sin duda Final Fantasy IX y Legend of
Dragoon .

iPor qué no han traducido Vagrant Story?

Por falta de pelas y tiempo, nas dijeron en
el Milenium Event.

Marta G. Luque

ABAJO LOS POKEMON
Patricia Reyes Ballester
Baleares

Queridos redactores de PSM: Soy una chica de 17
afos que quiere preguntaros unas cosillas:
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éLegend of Dragoon llegara a Espafia, o se va a
quedar en EEUU? como pas6 con Chrono Cross. Si
por casualicad llega jestara traducido?

Por supuesto que si, llsgaré en Febrero
(mas 0 menos) de este afo gue viene, esta-
ré traducido y sin duda serd uno de Jos
mejores juegos que salga para la Play.

Final Fantasy X esta teniendo un éxito abrumador
en Japodn, a pesar de ne haber tenido tanta publici-
dad como sus antecesores, ;Cregis que tendra el
mismo éxito en nuestro pals?

Sin duda alguna Final Fantasy arrasard en
nuestro pais gracias al éxito def Vil y Vill, %
si que ha tenido mucha pubiicidad en
Japdn, si no fijiate en el anuncio de televi-
s5i6n que hicieron Square y Coca-Cola.

¢Por qué los Pokemon no los puedo tragar
después de meses intensivos de Pikachus,
Charmanders, Team Rocket, etc...?

Ni tu ni nadie que no sea un fanatico de
la ‘cacharro 64" La verdad es que va pod/-
an cembiar un poguito.

¢Cuénde saldra The Bouncer?;Y saldrd algtin
Resident Evil para la Play 2?

Saldrd un poco después del lanzamiento
de la consola. Y si, se esté preparando un
Fesident Evil para la Play 2 que se supone
saldré parz diciembre del 2001 en Japadn.

FUTURO PROXIMO
Antonio Cano
Burgos

Hola PSM, os escribo pidiendo solucién a algunas
preguntillas:

¢Es verdad que en GT2000 de PSX 2, habré efec-
tos de liuvia, nigbla, calor, etc...?

Pues si, en algunas paniallas encontrare-
mos la accion del calor en el asfalto o 2 nie-
bla matutina, comao ya ccurre en el fabuloso
NMoto GP de Namco.

En la version espaiola de PSX 2, vendra incluido el
disco duro, o serd un periférico mas que podemos
comprar?;Cuédnto costard més o menos?

Al igual que Japdn el disco duro seré un
periférico rds que aiii costard unas 25.000
pelas. Veremos lo que vale aqui aunqus pen-
samos que si costara eso, serfa bastante
caro para lo que sirve.

¢Cémo aprovecha Final X! las posibilidades on-line?

£n el juego tenemos la posibilidad de jugar
con varios usuarios de internet, cuando ja
Play 2 se pueds conectar a internet claro. £n
ella nos podemos citar con algun colega y
echarnos unos vicios para matar enemigos
que nosotros solos no podemos matar. Pero
de fodas formas aun es muy pronto para
hablar de un juego que ni siquiera est pro-
gramado como para hacer algun tipo de valo-

Liliana

racion.
Trucos para Tenchu o Parasite Eve 2.

De Tenchu ya hemos publicado unos cuan-
tos y de Parasite Eve 2 es pronto para adn
para publicar alguno, sifo hay. Ten paciencia
que ye saldran.

Los préximos bombazos de aqui a 6 meses para PSX
son...

Final Fantasy IX, Legend of Dragoon, Duke
Nukem: Planet of the Babies, Dino Crisis 2,
Fear Eifect: Retro Helix, etc...

TOCA me gusto mucho, TOCA 2 me defraudé y
ahora llega TOCA: Waorld Touring Cars, si me lo com-
pro: ¢me decepcionara como el anterior?; como es?

Este titulo te gustard mas que los otros
dos, ya que inciuye més opciones de carrera
y bastantes mis coches. La jugabilidad ha
mejorado haciéndolo un poco més real y
menos complicado de manejar.

OPINION
Pedro Huertas
Mallorca

Hola Play adictos, soy yo de nuevo, os escribo esta
carta para dar mi opinién sobre el mercado de jue-
gos, porque la verdad es que estoy indignado con la
posibilidad de que DC pueda coger cualquiera de los
juegos que han hecho famosa y grande a nuestra
consola y poder reproducir el juego, v ademés con
grandes mejoras. Hasta donde vamos a llegar, no es
suficiente que se aprovechen de nuestra consola
que es menos potente para llevarse juegos como
RE2 sin que nosotros podamos hacer nada. No es
justo que otras consolas incrementen sus ventas a
costa de robar los juegos de nuestra Play. En mi
opinién la compariia Bleem no tiene ni derecho ni
voto para hacer lo que est4 haciendo. En otro orden
de cosas, si nosotros con la salida de la PSX2 cogfer-
amos y fabricdsemos un chisme que nos permita
jugar con los juegos de DC seriamos criticados por
aprovechar que Sega estda muy mal econémica-
mente y asi nosotros poder robarle sus juegos. En
mi opinién las compafifas tendrian que dejar mds de
lado el lingote que eso supondria en ventas de jue-
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gos para protestar y no permitir que esto suceda.

Ahi gueda tu opinion, pero lo siento
macho, Bleem es completamente legal y no
se puede hacer nada para impedir su comer-
cializacion. Después de muchos juicios la
marca ha demostrado que lo unico que ha
hecho es crear un programa para que en la
DC se pueda ver un tipo de formato determi-
nado, ya sea Fiay Station o cual sea. Lo Unico
que podemos hacer es fastidiarnos y esperar
que salga algo igual para la PSX2 y devolver-
les Ia jugada.

Los usuarios de PSX2 podremos degustar RE Code
Verénica y Soul Calibur?

Por lo que se sabe hasta ahora podremos
disfrutar de un nuevo Souf Calibur. RECV no

Negard a PSX2, pero si disfrutarecmos de otro
RE, supuestamente el cuatro.

Me gustarfa cartearme con gente a quién le gusten
los juegos de Aventura y los amantes de la Play en
general. Mi direccién es:

Pedro Huertas Prohens

C/ Virgen de San Salvador, N°20
07200 Felanitx

Mallorca

PELIS
Francico J. Sigilienza
Mostoles

Hola amigos/as de PSM soy Fran y tengo varias pre-
guntillas para vosotros:
¢Saldr4 algdn juego basado en la serie Scream?

Por el momento no se sabe nada, pero no
hay que dejar las pusrtas cerradas a nada.

jPara cuando les pelis de Tomb Raider, Final
Fantasy y Resident Evil?

Estdn en ello. Se estan grabando las tres,
o realizando en el caso del FF the movie.
Fsta saldré a finales del 20071 aqui en
£spana, asl que a esperar tocan. 1R se ha
empezado a grabar hace poco y no se sabe
para cuando estard lista, y RE deberla haber
salido ya hace unos meses.

;La pantalla de PSOne viene por separado o junto
con la consola? En el caso de que no venga con la
consola, jserd un periférico mas que se puede
acoplar a la PSX normal?

La pantaila LCD viens por separado, pero
todavia no ha salido ni en Japén y no se
puedz acoplar a la Flay normal porque viena
disenada para su uso exclusivo en la One y
peorque la Play, tal y como la conoces ya no
se fabrica; para eso ha salido la PSOrne.

CLUBS DE FINAL FANTASY
Jesis Miguel Garcia Gomez
Cadiz

Hola queridos amigos de PSM. Soy un fanatico de
los RPG, sobre todo de FF, os queria hacer algunas
preguntas sobre algunos de elios.

Hay esperanza para ver Legend of Legaia 27

Por el momenio no. Este juego no tuvo
tanto éxito comio se pretendia y los progra-
madores no se han planteado hacer la
seqgunda parte, pero quién sabe a la mejor
algtin dia...

Me quiero comprar un juego llamado Koudelka, y
me han dicho que no es muy buen juego, que ni
siquiera parece un RPG, jes verdad o merece la
pena?

Te aconsejamos que le echas un vistazo al
ntmero pasado donde viene un andlsis
sobre el mismo, pero si el andlisis no te
convence vy eres un fandtico de los juegos
RPG desde aqui te lo aconsejamos al cien
por cian.

¢{Tenéis algdn truquillo para Parasite Eve 27

Trucos por el momento no, pero hemos
publicado una guia donde fe sxpiicamos
todos los pasos que debes dar en el juego,
sus secretos, armas, etc... échale un vistazo
si te quedas atascado.

Para terminar, ;hay algtn club de fans de Final
Fantasy? Si lo hay podéis darme la direccion,

Haber seguro gue los hay pero no tene-
mos a mano ninguna direccion, si la conse-
guimos o alguien nos escribe informando-
nos, ya ia publicaremos.

DEAD OR ALIVE 2
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David Ibafiez Fernandez
Elda (Alicante)

He oido hablar de Digimon ¢de qué trata?

Es como una espscie de Pokemon pero
mads divertido y con muchos mas modos de
juego. Saldrd para navidades vy serd un
bombazo.

Las imagenes que he visto de DOA2 me han
encantado, ;me podrigis decir que opciones de
juego tiene?

Tiene nuevos parsonajes v alguno que
otro de la primera parte, y unos grédficos
envidiables con caiidad DVD. Los escena-
rios son més grandes vy mds detaliados,
permitiendonos la posibilidad de jugar en
dos niveles, uno superior y otro inferior, al
gue accedesremos cuandc nos echen ©
echemos al oponente del escenario. Fl
jusgo se divide en varias partes como scn
el modo historia v el modo Tag. Este ultimo
es el que le distingue del primero y le hace
mds entretenido. A la vez que luchamos
podemos combinar golpes con el segundo
personaje que hayamos elegido v realizar
combos alucinantes. E! modo historia, al
igual gue en el primero, nos ird abriendo
nuevos trajes y opciones de juego (nada del
otro mundo). Esto y poco més es en lo que
ha innovado ia sequnda parte.

CORRESPONDENCIA
José Manuel Pleguezuelos
E-Mail

Hola tios Hightower & Alberto. Megustaria saber
en que frecuencia esta el programa La Noche Més
Loca v si desde Tarragona la puedo coger.

Todavfa no hay emisora de Top fadio en
Cataluia, pero estamos en ello, todo se
andara.

También me gustarfa cartearme via E-Mail con chi-
cas y chicos que les gusten

los videojuegos y el manga. Mis juegos favoritos
son: Metal Gear Solid, Resident Evil 2 y 3 y sobre
todo Final Fantasy Vil y VIII. Mis series favoritas de
manga y anime son: Evangelion, Dragon Ball y
Slayers (Reena yGaudy) entre otras. Mi E-Mail es
jmpleguezuelos@terra.es. Gracias por leer esta
carta.

De nada tio, misién cumplida.

SUSCRIPCIONES
Verdnica
E-Mail

IHolaj Felicidades por vuestra revista.Ahcra quisiera
haceros unas preguntas:
¢Se puede hacer pedidcs de nimeros atrasados a
través de esta direccion?

No. Debas dirigirte a la que viene al prin-
cipio de la revista:
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Estoy de acuerdo con Eliass de Madrid {numero
19).Aunque al principio el Final Fantasy 8 sea un
poco rollo (para mi no lo fue) el resto del juego esté
muy logrado. Tiene excelentes graficos y una muy
buena historia. Pienso que es el mejor juego del
mundo.

Otra cosa, hace tiempo que en mi barrio no traen
esta revista (se agota enseguida) y quisiera saber si
habéis sacado o tenéis previsto sacar un libro de téc-
ticas del Final Fantasy 8. Si va lo habéis sacado indi-
carme el nimero, por favor. Y si no lo habéis sacado
intentar sacarlo ya que serfa algo estupendo.

Veremos si podemas sacario en breve. No
estd descartado.

Direccisd Hejandon Samsucl.;

Desde 1797

ACLARACIONES
Javier Montia
Barcelona

Hola, lo primero felicitaros por esta magnifica revista
que es PSM, la razén de este e-mail no es para
hacer preguntas sobre juegos, sino para hacer una
queja, una queja a todas esas personas que dicen
que les gustan los juegos de rol y a lo dnico que han
jugado es a algin que otro juego de consola como el
Final Fantasy, no digo que sean malos, son muy
buenos, pero lo Gnico de rol que tienen este tipo de
juegos es que subes de nivel al ganar puntos de
experiencia, yo llevo jugando muchos afios a ral,
pero el de verdad, con dados, hoja y lépiz, y me
indigna que desde que sacaron el FF7 para Play han
salido nuevos "expertos” en rol, el rol es mucho més
que matar a los malos. Bueno, con esto me despido,
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Amagoia Agirre

y querfa aclarar que no tengo nada contra este tipo
de juegos de consola, hay algunos muy divertidos,
pero no los clasificarfa como juegos de rol.

Evidentemente, tienes razon. Pero desde
aqui ya hemos aclarado la diferencia que
existe entre los juegos de Rol de tablero
puros y duros, con los RPG de los videojue-
gos. Ahi queda tu aclaracion para gue todos
sepan cistinguir entre un juego de Rol de
mesa y otro de consola,

ERRORES
José Galindo
México D.F.

Hola playmaniacos les escribo desde México, D.F.
para felicitarlos por la gran labor que realizan, creo
que es algo dificil pero muy divertido, ya que tienen
acceso a muchos juegos antes que nadie, esa es
una gran ventaja que muy pocos afortunados tienen.

<= e AZRS CXZ—H

Indudablemente, querido José, si no tuvié-
ramos acceso a esos juegos antes gue voso-
tros, ne podriamos aconsejaros sobre los
que mds os pueden interesar. Ademas nues-
tro trabajo nos gusta pero hay veces que no
es tan divertido como piensas, sobre todo
cuando tienes que cerrar el nimero y te toca
guedarte hasta las tantas de !a madrugada
para acabar ¢l trabajo. Como todos los traba-
Jjos, esto tiene sus cosas buenas y malas.

Otra cosa que quiero decirles es que aqui en México,
su revista es de las mejores, ninguna se les com-
para, en cuanto a informacién, trucos, imagenes etc.,
etc., etc. Cuando compré mi Play empecé a comprar
distintas revistas de Play, pero ninguna me agradd
hasta que un buen dia compre la suya. Pero me di
cuenta que, aunque llega con 6 meses de retraso, es
de las més actuales, asesora perfectamente en
cuanto a qué comprar y qué no comprar y comao
tienen méds o menos los mismos gustos que yo

siempre les hago caso.

El tema de la distribucion en Sudamérica
es algo gue escapa de nuestro control, y
créenos que no podemos hacer nada por-
que os llegue antes la revista, es cosa de la
distribuidora. Lo que si podemos es suge-
ricte que te suscribas y seguro que la reci-
birds muchisimo antes.

Nada més ha habido un pequeno detalle que siem-
pre que compro su revista odio, es que en la sec-
cion escaparate califican al Final Fantasy VIIl con
9.8! ;Cémo pueden darle un 9.8 al que ha sido el
mejor juege de la Play? No lo entiendo porque
quisiera que me lo explicaran mejor porque si es
como dijeron por innovacidn, en Gran Turismo 2 los
modos de juego son los mismos, las pruebas para
las dos primeras licencias son las mismas, hay cir-
cuitos repetidos, es el mismo modo de juege de
juntar dineroy comprar mas carros, Y le dan un diez.
No se pasen, es lo Unico que he odiado de su
revista, y por eso quiero que me contesten mi duda
cuanto antes, porque la verdad es que para mi ese
es un error imperdonable, por lo demés esta muy
bien la revista y sigan asi.

Vayamos por partes. El que a ti FFVIII te
parezca el mejor juego de la Play nos pare-
ce muy bien y respetamos tu opinién. Por
eso te pedimos que respetes la nuestra. En
esta revista las opiniones son imparciales y
si a ese juego le hemos dado esa nota es
porque sinceramente consideramos que se
fa merece. Léete bien el andlisis y com-
prenderds mejor nuestras razones. Un
juego no sélo es bueno porque tenga unos
grédficos impresionantes, como este. La his-
toria del V!, por ejemplo, es mucho mads
profunda e interesante y te podemos decir
que a nosotros nos ha enganchado mas
gste que el VIlI. En cuanto a /o que mencio-
nas sobre las notas de innovacion en los
juegos, este pardmetro no solo abarca el
que un juego sea completamente nuevo, ya
que entonces cualquisr continuacion de
cualquier juego tendria un cero. En el caso
de secuelas s¢ trata de analizar las cosas
nuevas que aporta la continuacion a las ya
existentes. En Gran Turismo 2, como es

Iégico, los modos de juego son los mismos,
pero se han mejorado infinitamente los grafi-
cos, se han incluide los coches de rally, la
posibilidad de crearte tu propio campeonato
y muchas otras cosas que mejoran lo que
parecia inmejorable. De todas formas para
gustos se hicieron los colores y si piensas
que FFVII se merecia mas nota, ahi queda tu
opinién {aunque no razonas por qué), pero no
consideres un error de la revista el que le
hayamos dado la nota que creemos se mere-
ce, para eso estamos.

Un fuerte abrazo para ti y para todo

Mexico.

MARCHANDO UNA DE TRUCOS
Elias "Kurry"
Madrid

Wenas. Soy KURRY de Madrid centro, y mientras
espero a que salga la PS2 me dedico a escribiros, a
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comer, y a dormir, Cual fue mi sorpresa cuando me
enteré que la play2 sale el 24 de Noviembre (esper-
BMOs que Nno se siga retrasando...) cuando yo ya
me veia jugando con ‘la negra” en Octubre, pero
bueno, nos tendremces que conformar,

También me enteré de que Sony reconocié que la
PS2 no era compatible con alguno de los juegos de
la Play original, tales como Formula One'99, pero
claro, todo eso me parece que pasé en Japan, y
esperemos que cuando llegue a Europa lo haga sin
ningun tipo de problema.

Pues ya sabes mds que nosotros. Que
sepamos, PS2 es compatible con todos (y
digo todos) los juegos de fa 1. For clerto,
cuando leas estas lineas (y si has hecho tu
correspondiente reserval estards jugando
con 'la negra’, ya que no se ha retrasado.
Menos mal.

Como es costumbre, haré un par de preguntas para
no desentonar:

Me compré la pocketstation, ya quz ne la utilizo;
¢Sacaran algdn juego que la de uso, va sea en la
PSX como en la PS2?

En el espinoso tema de la Pocketsation,
estamos tan peces y hemos oido tantas
contradicciones, que ya no sabemos que
decir. Por lo que sabemos no se podrd usar
en la Dos, sdlo se puede usar en juegos de
la 1 de importacion que soporten este peri-
férico, como RR4 o FFVill por poner un
ejemplo. Hemos intentade sacar algo de
informacién a los de Sony acerca de un
posible Pocketstation para PS2 pero no
sueltan prenda. De todas formas seguro
que sacan algo parecido.

{Algin juego de plataformas en 2D que sea
decente?(dejando aparte Heart of Darkness)

Pues claro hombre, /Has probado cual-
quiera de las dos aventuras de Abe? Son la
cana.

Bueno, ya solo me queda deciros que ahorréis para
gastaros en Noviembre las 75.000 pelas que dicen
que costara la PS2, y que la suerte os acompaiie.

Y no sélo la suerte, sino el haber hecho la
reserva a tiempo.

Tengo unos trucos que os pueden ser Utiles:
Fear Effect:

999 unidades de cada clase de municién: L1,tridngu-
lo,arriba,abajo,circulo,circulo, tridngulo, cuadrade, izqui
erda,tridngulo,

Salud infinita:
L1, trigngulo,arriba,abajo, circulo,circulo, tridngulo, cua
drado,derecha,cuadrado.

Todas las armas:
L1, triéngulo,arriba,abajo, circulo, circulo, tridngulo, cua
drado,arriba,circulo.

Muerte de un tiro con armas de fuego: A
L1, triéngulo,arriba,abajo,circulo, circulo, tridngulo, cua
drado,abajo, R1.

Muerte de un toque con armas blancas:
L1, tridngulo,arriba,abajo,circulo,clrculo, tridngulo, cua
drado,abajo, L1.

Deteccién de enemigos desactivada:
L1,trigngulo,arriba,abajo,circulo,circulo, izquierda, izqui
erda, L1, L2,

Todas las armas disparan muy répido:
L1, trigngulo,arriba,abajo, circulo,cireulo,arriba, arriba,a
rriba,abajo.

Puzzles instanténeos | si te atascas en un puzzle, uti-
liza este codigo ):

L1, triéngulo,arriba,abajo,circulo, circulo,abajo, abajo,a
bajo,arriba.

Dificultad suprema:
Abajo,abajo,abajo, tridngulo,abajo,abajo, abajo, cuadra-

do,izquierda,derecha.

Colin McRae 2
Pon los siguientes cadigos como tu nombre:

Todos los coches: ONECAREFULOWNER
Todos los niveles: HELLOCLEVELAND
Ford Puma: COOLESTCAR

Sierra Cosworth: JIMMYSCAR

Mini: JOBINITALY

Lancer ( turismo de calle): OFFROAD
Mirror Pistas: RORRIMSKCART

Foto del coche: HELLO RAZU AND FLEA

Después de crear un nuevo conductor, pon los sigu-
ientes codigos en el men( de trucos:
para el modo Arcade:

Disparar bolas de fuego: GREATBALLSOF
Oponentes agresivos: NEURALNIGHTMARE
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Para el modo Time Trial & modo 1 jugador:
Proteje en las colisiones: RUBBERTREES
Big Foot: EASYROLLER

Gravedad baja: MOONLANDER

Modo Turbo: ROCKETFUEL

Juego répido: PRUNEJUICE

Theme Park World

Consigue mucho dinero utilizando como nombre
BOVINE ,después pulsa circulo+ X.

Para conseguir el dinero solo tendrds que empezar
una partida pulsando X + Start.

Bueno, aqui termina mi emilio. Si los trucos no os sir-
ven, 0 va los teneis, lo siento.

Ya sabeis, a seguir haciendo esa pedazo de revista,
que informa por los cuatro costacs.

Larga vida a PSM, no dejeis que Alberto se corte las
venas, que se las deje largas.

Taluegooooo!

PSM.- Pues nada, gracias por los trucos, asi nos
ahorramos buscarlos nosotros. Ah, por cierto, tranqui
que tengo las venas mazo de largas.

SURVIVAL HORROR
César Fernandez
Venezuela

Muchas felicitaciones por su excelente revista, pre-
senta un formato espectacular, cémodo, la seccion
de noticias esta de gusto, las guias y la seccién de
estrategia son de lo mas imprescindible, pero lo
mejor es poder contactar con ustedes desde aqui de
Venezuela. Soy muy aficionado de los juegos de sur-
vival horror vy quisiera que me ayudaras en unas
cuantas cosas:

Listame todos los juegos de survival horror de la

Paxa_ 10& Qcmg.
de S)(QA:S&FS

T

Play, es que quiero hacer una buena coleccion.

Pues los tres Resident Evil, los dos Dino
Crisis (aunque el Ultimo sea menos dal géne-
ro) Silent Hill, Galerians, los Nightmare
Creatures (el segundo es mucho mejor que
e! primero) y creoc que también podriamos
incluir el fabuloso Fear Effect.

Me podrian decir si puedo suscribirme a PSM desde
aqui de Venezuela,y si puedo que debo hacer.?

Frueba a mandar un e-mail a la direccion
que hemos dado unas cartas antas y que se
encuentra en la primera pigina de la revista
donde pone suscripciones.

Gracias por responder a mis preguntas,como sabréis
me gustaria que me las publicérais en la revista.
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Gracias a ti por escribirnos y hacernos
saber que nusstra revista gusta tanto alli, lo
que nos acerca a vosotros a pesar de la
gran distancia que nos separa.

UN LIO MUY TENSO...
Desiree
Tres Cantos (Madrid)

Hola amigos de PSM:

Soy Desiree, tengo 14 tacos y tengo un lio muy
tenso. ;Cuando vendré a Espafia ‘The Legend of
Dragoon’.

Ya queda poco. A primeros de ado.

¢Es cierto que han hecho un juege de "Digimon'?,y
si es asf..;Cuando vendra?.

Si, mola mucho y en el proximo ndmero
tendrés un andlisis completo.

¢Hardn un juego parecido al "Bust a Move'para
PS2?.

No es que sea parecido, es que va a ser
un Bust a Move en toda regla para la nueva
consola y va a ser la cana.

¢Valdra |la pena que me compre “Tenchu 2 *?
Site gusto ef 1, este te va a encantar.
{"FF10" sera para PS2?.
Si, y el 11 también.

Me despido,saludos para todes y para mis amigos
del Pollete.

MALAS INFLUENCIAS
Julen Pinar
Tolosa (Guipuzcoa)

Hola PSM:

Un amigo que tiene la 64 dice que en esta revista
eleg’s las cartas por sorteo y que en las de la 64 no,
¢Es verdad eso?

Jo, como mola tu amigo. ;Fs que acaso
trabaja en PSM y sabe todo lo que hacemos
aqui? Dila a tu amigo que se de un poquito
de carril. Las cartas en esta seccion salen por
orden de llegada y sobre todo por el interés
que puedan tener para la mayorfa de la
gente. Esta es vuestra seccidn favorita y la
que mas cuidamos en la revista.

Tengo unas dudas gue espero que me resolvas.
¢Para cuando el FFIX?

Para primeros de ano.

¢Han aceptado los de Nintendo o Sega la propuesta
de Sony sobre la plataforma abierta?

Lo qué? ;Eso tambien te io ha contado
tu amigo?

¢ Para cuando el juego "DIGIMON WORLD™?

Para ya mismo.

¢Nos podriais decir para cuando la banda ancha de
SONY?

Por desgracia eso no depende de Scny,
sinc de Telefénica o cualquier otra compariia
gue se decida a implantarla.

PD: Un saludo de Julen e Ifigo para Villos, Yoldi,
Luis, Xabi y PSM.

ME GUSTA EL FUTBOOL...
Alejandro Nuafiez
Madrid

Hola Alberto. Felicidades por esta maravillosa revista
Y por el reportaje del Metal Gear2.

Gracias tio, nos costé mucho curro.

Ahi van mis preguntas:
¢Por qué se retrasé la Play2?

Amagoia Agirre

Fiig

Hay varias versionies. La més extendida es
que fue por falta de produccidn de consolas.

{Qué te parece el International Superstar Soccer
para la play2?;Cual te gusté mas entre el ISS y el
FIFA 20012

Todavia es muy pronto, por lo que hemos visto,
para amitir un juicio completo sobre estas dos
maravillas de la programacion. Los dos tienen una
pinta estupenda y no van a defraudar a nadie.

¢Tendran los nombres verdaderos en el 1SS?

Parece ser que si. La gran asignatura pen-
diente de Konami con las iicencias (parece que
por fin van a dejar de ser tan tacarios y se van a
rascar el bolsillo) va a ser aprobada. Creemos
que, de ser verdad, es una gran noticia ya que
el juego va a ganar muchos enteros y puede
hacer que se lambalee el imperio de los FIFA.
En cualquier caso, sea msjor un juego u otro,
los que vamos a salir ganando vemos a ser los
aficionados al futbol disfrutando de cualquiera
de estas dos maravillas.
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2Te acaban de regalar una PlayStation y no sabes que juego elegi? Entonces
esids de enhorabuena, hemos confeccionado para fi esta liska clasificada por
géneros para que no ie despistes cuando vayas a la lienda v le sienias agobiado
ante la marofia de fitulos que pueblan los estonterios. Algunos llevan entie parénte-
sis el nombre "Platinum’, esto quiere decir que son reediciones del juego a unos
precios que rondan enire las 3000 y las 4000 Pis. Son una buena oporiunidad
de hacerte con exitazos a milad de precio. En la lisia no estn lodos los que son
peio si son lodos fos que asian, por lo menos son los que en nuesira modesta opk

nién merecen la pena

Aventuras y Rol

ALUNDRA 2 2'4

PSM n°17

Esta sequnda entrega se basa sobre todo en los
puzzles mezclados con un gran nimero de
secuencias cinernaticas, todo ello en 3D poligonal,
y con un diseno de personajes divertido y extrava-
gante. La férmula de los puzzles resulta adictiva y
es lo suficientemente largo para mantener a los afi-
cionados al rol de accidn delante de la consola bas-
tantes horas

DINO CRISIS 9'3

Aprovecha el motor de Resident Evil y lo mejo-
ra, pero no podremos evitar acordamos de dicha
saga cuando nos pongamos con este fitulo. Se
mejoran los gréaficos y ambientacién 3D. Todo,
empezando por los puzzles, tiene una base més
logica y cientifica que fantastica, lo que lo hace
mas asequible. Se agradeceria que arreglaran los
mulftiples cambios de céamara dentro de una
misma habitacion y el control.

EL MANANA
NUNCA MUERE

6.9
PSM n° 12
Aungue cuenta con una buena vanedad de

misiones, no deja de ser un juego de accion bas-
tante normalito al que le falta profundidad
Manejarermnos a 007 a lo largo (aunque mas bien
habria que decir corto) de una serie de misiones
No estd mal, pero no habria costado tanto esfuer-
z0 haberlo hecho mucho mejor, simplemente
con haberlo hecho como prometian en sus ver-
siones previas. Traducirlo y doblarlo también
habria ayudado

EXPEDIENTE X 851

Mulder y a Danna Scully, dos agentes incan-
sables del FBI que no se detierien ante ningun reto
se han metido en un problema demasiado grande
para ellos solos. Por esa razdn Craig Willmore (el
papel que tomaras en el juego) tendrd que
aventurarse en el UOnico capitulo de
Expediente X que nunca ser retransmitido por
television. Buen desarrollo, ideal para los amantes
de las aventuras gréficas en primera persona

FEAR EFFECT  3:6
PSM n°16

Un gran juego con una excepcional historia, una
excelente ambieritacion al mas puro estilo anime (a
pesar de estar hecho en América) y un disefio de
personajes también magnifico. Por desgracia, a
pesar de ocupar 4 discos, es demasiado corto, el
desarrollo muy lineal y el control es, sin duda lo
peor, detalles que impiden que se convierta en uno
de los mejores juegos de Play jamés hechos

FINAL FANTASY Vil (PLATINUM)

10

¢Qué todavia no lo tienes?, baja ahora mismo a com-
prarlo. Te guste o no te guste el rol, este juego no puede
faltar en la coleceion de nadie que tenga una PlayStation.
Es grandioso, larguisimo, hellisimo, absorbente (mas de
70 horas de juego). Poco podemos decir que ne se haya
dicho de este juego. Aunque vaya a salir FF VIIi, primero
juega con este, nunca te arrepentirés

FINAL FANTASY Viil 918

“Yo estuve aqui..." Con esta frase empieza Final Fantasy
VIII, introduciéndonos en una aventura més alla del tiem-
po y el espacio gue se desarrolla en un planeta atacado
por poderes capaces de hacer ternblar al mas valiente de
los humanos... Excepto a un hombre desconocido llama-
de Squall. ¢Serd el salvador?

Square renueva la saga con un nuevo sistema de
magias, fendos con mas riqueza de detalles y una banda
sonora impresionante. Todo ello sin olvidar los estupendos
videos que superan con mucho cualquier cosa que halldis
visto en un juego. Final Fantasy Vil no os decepcionarg,
aunque eso si amigos, recordad que las sagas "Final
Fantasy" no tienen porqué tener ninguna relacién unas con
otras, las historias y personajes siempre son nuevos

GALERIANS ' 8+8

PSM n°19

Galerians es un juego absorbente, con una intri-
gante historia, escenarios tétricos que te envuel-
ven y te obligan a terminar el juego.

SI te gustan los juegos de “Survival Horror” no

debes dejar de pasar este juego

PSM n°15

Una larga y
completa
aventura en
dos discos
que va creciendo
en escala e inten-
sided a medida

que nos mete-
mos en ella
Enormes pue-
hlos 3D poligonales
para explorar y gran
cantidad de personajes
de sprites con los que hablar, y todo ello con un
sorprendente nivel de detalle, aunque otros deta-
lles no estan a la misma altura, como es el disefio
de los "dungeons” y al sistema de lucha

4

JADE COCOON 849

PSM n®13

Una aventura de rol, con una historia completa e
interesante, similar a Pokémon en el aspecto de
captura de monstruos para usar en los combates,
en lugar de llevar 3 un grupo de héroes. Como
Levant, joven maestro de la crisalida, tendras que
salvar a tu pueblo de una terrible maldicidn,
moviéndote por una serie de escenarios renderiza-
dos hasta el mas minimo detalle.

JUNGLA DE CRISTAL TRILOGIA 2: VIVA
LAS VEGAS

71

PSM n®18

Jungla de Cristal. Trilogia 2 es una aventura de
accién con tres juegos diferentes de conduccion,
disparos y aventura en tercera persona. En lineas
generales es igual a la primera parte, sélo que cam-
biamos de escenario hasta Las Vegas. Es un juego
muy largo que garantiza horas delante de la pants-
lla. Una pega: los gréficos

LA AMENAZA FANTASMA | (59

Aventura 3D que reproduce casi integiamente
el argumento de la pelicula. Se trata al fin y al cabo
de un titulo de Star Wars, lo que significa que esta
por encima de la media, pero no esta al nivel al que
nos tiene acostumbrados Lucas con sus juegos
anteriores. Buen sonido, musica y doblaje, pero
control y jugabilidad desesperantes, asi como gra-
ficos v originalidad que dejan mucho que desear

LEGEND OF LEGAIA
[4
PSM 19

Una extensa aventura de rol enteramente reali-
zada en 3D, tanto escenarios como personajes
Tiene un excelente motor de combate gue hace
que las peleas resulten lo més entretenido del
Juego, ya que ni la historia ni los personajes consi-
guen enganchar lo suficiente. Sobre todo estos
Gltimos estan algo faltos de personalidad

MEDAL OF HONOR ' 946

PSM n"12

Un juego que, sin hacer demasiado ruido, se ha
hecho con una de las notas més altas de PSM. La
aventura se desarrolla en la Segunda Guerra
Mundial y manejas a tu personaje con vista en pri-
mera persona, al estlo Doom. Es increiblemente
bueno tanto gréficamente como en el apartade de
sonido. Envolvente, adictivo y jugable. Es un pro-
ducto Spielberg, que méas podemos decir.. Ah s,
que corras a comprartelo

MEDIEVIL 2 = sk
PSM n°15
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Divertido, con un gran sentido del
humor, superjugable y un montén de
adjetivos mas se nos ocurren para
un juego que no debe faltar en tu
caleccion. Sin duda alguna, Sony nos ha vuel-
1o a sorprender con una maravillosa secuela
de un marawvilloso juego. No hay nada igual en
PlayStation en su género

METAL GEAR SOLID 9.8

Un juego que lleva al maximo la tensién que se
puede consegurr con la mejor de las peliculas. En
el juego serés Snake, un agente reclutado por la
agencia para una mision que solo alguien como ti es
capaz de realizar. Tendras que infiltrarte en una base
terrorista para desbaratar el lanzamiento de unas
cabezas nucleares. Accion a raudales, animaciones
en tiempo real que te dejaran boguiabierto, y un sin-
fin de detalles nipones que hacen que sea la obra
maestra del ano

MISSION: IMPOSSIBLE 8

Las viejas agenicias como la ClA estdn anticuadas v obso-
letas, el mundo ahora esta bajo amenazas mucho mayores
de lo que nadie puede imaginar Ahora la seguridad del
mundo depende de la IMF (Impossible Mission Force) una
agencia con los mejores hombres y mujeres del mundo

En Mission Impossible tomaremos el papel de Ethan en
algunas de las misiones que se parecen bastante a las de la
pelicula de accion. Graficamente le falta fluidez y el control
es bastante lioso

MIGHTMARE 9 '2

CREATURES 2 ¥

PSM n°17

Un juego de terror de lo mas absorbente y tene-
breso. Unos escenarios impactantes y unas criaturas
espeluznantes, que hacen de Nightmare Creatures Il
un Juego emocionante y con mucho que ofrecer
Accion a raudales y sangre por todas partes, para
hacer llegar el terror a tu videoconscla de la forma
mas idonea: con mas terror que nunca

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS < 1

PSM n°14

A pesar de ser el mejor graficamente de toda la
saga, no te extranes de gque su puntuacion sea infe-
rior a las anteriores entregas. La verdad es que ya
estan estirando demasiado la misma historia. Aun
asi, te recomendamos qus te hagas con él, ya que te
lo pasaras de muerte

SHADOW MADNESS = €
PSM n°15

Aungue ocupe dos disces, este titulo desarrollado
en los estudios americanos de Crave demuestra que
todavia tienen que mejorar para poder competir con
las grandes producciones japoneses. Esta lleno de
buenas secuencias de video, con una historia intere-
sante y una banda sonora que la complementa per-
fectamente, pero el disefio de personajes, el sisterna
de lucha y otros detalles la estropean

SILENT HILL 9

Los problemas cornienzan cuando Harry Mason tiene un
accidente en la caretera justo antes de llegar a su destino
de vacaciones. Al despertar Harry descubre que su hija a
desaparecido, mira a su alrededor y descubre que ha llega-
do a Silent Hill, el pueblo donde sus peores pesadilas se
haran realidad. Un titulo muy al estilo de Resident Evil pero

que incorpora grandes noveda-

des al género Survival Horror:

Los puzzles se suelen resolver

tras leer una serie de pistas en

forma de "metéforas" que nos
cuentan lo que debemos hacer.

SYPHON FILTER 2

PSM n°14

Quiza la primera parte tuvie-

ra algo mas de puntuacion

por la originalidad que
demostré en su dia. Pero no te equivoques, esta
segunda parte, a pesar de mantener los mismos gra-
ficos, es tan buena o mejor que la primera. Lo mejor
de todo es el doblaje, realizado por los mejores acto-
res de doblaje del mundo, o sea, los espafoles. Una
perfecta continuacién con uno de los mejores argu-
mentos vistos en la Play

TomBi2 &4

PSM n°19

Para la secuela, el desarrollador Whoopee Camp
ha mantenido todas las cosas que hicieron el juego
tan grande, a la vez que ha realizado un gran nume-
ro de mejoras y afadido nuevos elernentos  (sin
mencionar la realizaciéri en un mundo completa-
mente poligonal)

TOMB RAIDER 4:
THE LAST REVELATION
8.9

Vuelta a los origenes de la saga, en un doble sen-
tido. Se descartan algunos de los cambios que se
han ido Introduciendo en las sucesivas entregas de
la serie y han resultado menos populares. Por otro
lado, se nos brinda la oportunidad de conocer de pri-
mera mano los inicios de Lara, con una pequefa
aventura de cuando era adolescente. Mejor que la
tercera parte, y una aventura nueva y diferente.

ﬁgat’em up (o juegos de

DEAD OR ALIVE
9.5

Para nosotros (y muy a pesar de los amantes de
Tekken) el mejor juego de lucha sin armas que
hemos podido ver en Playstation. Una increible y per-
fecta conversion de la recreativa que incluso llega a
superarla en algunos aspectos. Los luchadores vy
sobre todo las luchadoras se mueven alucinante-
mente bien a la increible velocidad de 60 frames por
segundo. Lleno de llaves vy golpes espectacula-
res, buen humor y muchos argu-
mentos de pecho
Compratelo y veras lo
que es bueno

EHRGEI
1,6

PSM n°® 13

Juego de Iucha cuyo mayor atractivo es usar a per-
sonajes como Cloud, Tifa, Sephiroth y otros conoci-
dos de Square y los subjuegos que incluye, que por
si mismos pedrian servir para hacer otro titulo apar-
te, aunque con el principal Inconveniente de que la
lucha en sf es bastante floja, en comparacién con lo
que hay actuaimente en el mercado.

JOJO'S BIZARRE
ADVENTURE

8

PSM n°17

Los aficionados més puristas de Street Fighter
pueden verse decepcionados y que no les conven-
zan clertos elementos complicados del juego, o su
sistema de combate pero, para los demas, es el
juego de lucha mas creativa e innovador de Capcom,
y ademas es bastante mas divertido que otros
muchos. A destacar el modo historia y los disefios
de personajes

MARVEL VS, CAPCOM

6.8

PSM n°15

Podria decirse que es el mas complejo de la serie
de juegos de lucha de Capcorni. La incorporacion de
varos tipos nuevos de ataques en equipo y movi-
mientos especiales ayuda a que al menos merezca
la pena probarlo. Sin duda, los incondicionales de la
serie seguiran viendoles alicientes, perc el resto de
Jugadores posiblemente vean mas de lo mismo.

READY 2 RUMBLE 88
Més que un juego de boxeo, parece uno de lucha,
por la agilidad y rapidez
con que se desarrollan
los combates, aun-
que con la logica
limitacion de
golpes.
Cuenta

con
LT
modo
arca-
de, y
u n

modo
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Campeonato para auparnos a lo mas alto del ranking
rmundial con el boxeador que escojamos. Muy diver-
tido, aunque los graficos sean demasiado poligona-
les.

SOUL BLADE (PLATINUM)

9.6

Espectacular, grandioso, adictivo... y todo lo que
se te ocurra para hablar bien de un juego. El mejor
CD de lucha con armas que jamas se ha programa-
do. Los luchadores son enormes, las luchadoras pre-
ciosas y el modo Edge Master o historia consigue
atraparte de una forma como nunca antes hubieras
imaginado y ademas...esta disponible en Platinum.
Estarias loco si no te hicieras con uno

STREET FIGHTER ALPHA 2

5

Una buena, pero no perfecta, conversién de la
recreativa. Los clasicos personajes de siempre como
Ryu o Ken mas los nuevos gue se anadieron a este
Alpha 2. Recomendable para los amantes de la larga
saga Street Fighter que no se cansan del género.

STREET FIGHTER EX

4

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D.
Malos movimientos y penosa respuesta de los con-
troles. Bastante malo y solo recomeridable a los fie-
les seguidores de la maguina recreativa

STREETFIGHTER EX2 PLUS

PSM n*18

Uno maés, pero que seguro no serd ¢l dltimo, de la
saga con mas continuaciones de toda la historia. Si
tienes el anterior, y los comparas, apenas encontra-
rés diferencia entre ambos titulos. Mucho colorido y
algin nuevo personaje bajo la estructura del SF de
toda la vida.

TEKKEN 3
La consagracion del mito. Es el mejor de los tres,
el que mds personajes, Movimientos, escenarios y
opciones de juego tiene y el mejor graficamente. Los
nuevos modos Tekken Ball v Tekken Force amplian
mucho mas las posibilidades v la jugabilidad de éste
titulo. Hay publicadas auténticas enciclopedias sobre
todos los movimien-
tos, personajes vy
modos de lucha
de este juego e
incluso se ha dis-
putado un tor-
nec intérna-
cional de
Jugadores
de Tekken
en el que
uno de los
finalistas
es un
compatrio-
ta nuestro,

impresicnante. Por supuesto que este es otro de los
titulos obligatorios a tener.

VICTORY BOXING 2 z

Mejor gue la pnmera parte porque incluye un
mayor numero de boxeadores pero poco mas
Preferimos Knockout Kings. Recomendable solo
para los amantes del deporte de las doce cuerdas.

wew MAYHEM 652

PSM n° 14

Los controles del juego son bastante buenos, faci-
les de manejar y cuenta con un buen numero de
luchadores reales con los que se ha usado el motion
capture. Sin embargo, a pesar del uso de esta técni-
ca, los gréficos no estén suficientemente depurados
y hay mucho “clipping". Ademas, se echan en falta la
gran cantidad de modalidades de juego de otros titu-
los de lucha libre

WU-TANG: TASTE THE PAIN €29

PSM n°® 12

Entretenido juego de lucha, a pesar de ciertas
carencias en el control y en el desarrollo gréfico de
los escenarios, la gran cantidad de secretos que
esconde en su modo historia hard que quieras seguir
jugando para descubrirlos todes. Gran variedad de
situacicnes, personajes, golpes, etc. Divertida
opcion para 4 jugadores

WWF SMACKDOWN

PSM n°18

Aunque es facil de manejar, cuenta con una gran
variedad de mowvimientos. Logra recrear el ambiente
de los auténticos espectaculos de lucha libre y cuen-
ta con muchos tipos de combates diferentes. A
pesar de tener algun problema, comio los comenta-
ros durante los combates, sigue siendo un estupen-
do juego de wrestling que gustara a los aficionados
a la lucha libre

X MEN: MUTANT ACADEMY .9

Juego de lucha basado en los personajes de X-
MEN con un argumento original y novedades inte-
resantes como los golpes extrernos vy los super-
poderes, También merece la pena el modo de
entrenamiento y el modo cerebro. Opcidén intere-
sante dentro del campo de los beat'em up tenien-
do en cuenta la "calidad’ de muchos de los juegos
que salen &l mercado

XMEN VS STREET FIGHTER

Conversién a medias de la recreativa ya que no
incluye todos los modos y formas de ataque de Ia
maquina original. Es un remix, por llamarlo de alguna
forma, de Street Fighter y Marvel Superherces. Ya
sabes, enfrentamientos de La Mujer Maravilla contra
Ryu, el Capitdn América contra Chun-i etc... Més de
lo mismo sin aportar nada nuevo.

RO A,

| T
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4x4 WORLD TROPHY

5.9

PSM n*18

Carreras de 4x4 en escenarios tan variados como
una playa, una montafia nevada, los templos
mayas, ... con variedad de coches entre los que ele-
gir. Las carreras son faciles de ganar cuando coges el
coche adecuado. El realismo es nulo, se necesita un
milagro para hacer volcar el coche

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS FEATU-
RING RICKY CHARMICHAEL

9

PSM n° 12

Hay muy pocos juegos de Motocross para la PSX,
por lo que este no tiene mucha competencia
Aunque hubiese mil seguirfamos diciendo que es el
mejor juego de motos de cross que hay para nues-
tra gns. Gréficos de alucine, control de lujo, sonido
hiperrealista. Una joya tanto para los que les gusta el
Motocross como para los que no.

CHOCOBO RACING 511

PSM n°13

Compite con un buen nimero de los personajes
mas conocidos de Square en el tipico arcade de
carreras. Cuenta con un modo historia que te permi-
tird acceder a un buen numero de secretos y perso-
najes ocultos gue haran las delicias de todos los afi-
cionados a los juegos de Square. Para todos los
demas consoleros, resultarad seguramente demasia-
do simpldn. Imprescindible tormarselo cor sentido
del humor.

COLIN McRAE RALLY 2.0

9,3

PSM n°18

La tan esperada secuela del mejor juego de rallys
de nuestra gns. Graficos alucinantes y un control de
los coches como nunca te hubieras podido imaginar
Lo que menos nos ha gustado es el enorme salto de
dificultad que hay entre los niveles, aunque es una
pequena nube que no logra empanar un titulo tan
buenc como este

CRASH TEAM RACING 239

Nitrox Oxide, un malvado alienigena trastornado
desde pequefo, ha decidido retar a todos los habi-
tantes de la tierra a una carrera en la que se jugara el
destino de la humanidad. Ahora, y gracias a la deter-
minacion del Dr. Cortex, todos los buenos y malos
amigos del pasado unirdn sus fuerzas gracias al
Hyper Activador, una méquina que transformaré la
tierra en una gran pista de carreras

Todo estd en nuestras manos, una vez elijamos a
uno de los personajes de la sere Crash Bandicoot
{Coco, Puma, Dr. Cortex, Nitro, etc.) deberemos con-
seguir las cuatro llaves maestras para enfrentarnos al
malvado Nitrox Oxide

Gréaficos geniales, un control Impecable, gran
variedad de meodos de juege y muchas horas de
|Juego
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DEMOLITION RACER 85D

Si alguna vez habias tenido dudas sobre la
resistencia de que tienen los coches a recibir
Impactos o de cuantc puede durar en la carretera
un vehiculo que estd abollado por todos lados,
pronto tus preguntas encontraran respuesta. En
Demolition Racer nuestro principal objetivo serd
sobrevivir y ganar todas y cada una de las carreras
gue nos pongan por delante. De esta forma podre-
mos comprar nuevos coches "més resistentes"
con los que poder aplastar a nuestros contrincan-
tes, y cuando digo ‘aplastar” digo bien porque
habra que empuar, triturar y destrozar a todos
nuestros contrincantes

A pesar de no disponer de un gran motor grafi-
co Demolition Racer goza de altisimas dosis de
jugabilidad

DRIVER 9-?

Tanner, un poli, serd el encargado de introducir-
se en una banda de criminales para intentar des-
baratar sus planes. La poli se ha enterado que la
citada banda necesita un buen conductor exper-
1o en fugas y en despistar a la "bofia". Asi lo
primero que tendras que hacer es
superar una serie de pruebas
que te pondran los de
la banda para
saber que
clase de con-
ductor eres,
pruebas
como  derra-
pes de 360°
cambios de sen-
tido y muchas cosas
mas que tendrias que
descubrir tu solo. Preparate por que vienen
muchas curvas

DUKES OF HAZZARD S
PSM n°17

Planteado como un capitulo especial de la clési-
ca serie de television en que esta hasado, vamos
cambiando entre secuencias de video y otras de
conduccién a [o largo de las cuales se desarrolla la
histona. Los videos son lo mejor, son completa-
mente onginales y estan bien hechos, mientras
que las secuencias de conduccion tienen bastan-
tes fallos

F-12000

9,3

PSM n°16

Posiblemente el mejor juego de F1 del momen-
to, ya que es muy espectacular, y ademas posee
una base de datos completamente actualizada a
esta ternporada. Nos permite vivir con realismo el
vértigo de la F1, corriendo el campeonato de motor
mas Importante del mundo. Sabemos cémo se las
gastan los muchachos de EA Sport, por lo que ya
sabéis que tipo de juego puedes encontrar.

FORMULA 1 99 z’?
Mejora substancialmente Ia entrega del 98, pero
sigue sin llegar a la altura de los dos primeros, aun-

]

&) Es

V) N

ik ARATE | 91

7

CE7S . , que

nota el
esfuer-
zo reali-
zado por
volver a
ponerse a esa altura
Horribles comentarios y efectos de “clipping’. Gran
sensacion de velocidad, fantastico mend de opcio-
nes, buenos efectos de sonido e informacion
actualizada de escuderfas y pilotos. Se echa en
falta el modo Arcade
10

GRAN TURISMO [PLATINUM)

Este es el juego que marca las diferencias y el
tiempo en Playstation, a partir de ahora habra un
antes y un después de Gran Turismo. Y es que
estamos hablando del mejor juego que jamas se
ha hecho para ninguna consola sea de |a marca
que sea y sea del tipo que sea. No hay nada mejor
que Gran Turismo, es EL JUEGO. Mas de 300
coches gue puedes comprar, preparar, vender,
lavar y lo que se te ocurra. Examenes de conducir
para obtener licencias sin las cuales no podras
correr en todas las pruebas, los gréficos mas incre-

ibles que jamas
hayas visto (alucina con

el modo Hi-Fi), carreras de hasta 90 minutos de
duracion v lo que quieras. Gran Turismo y
Playstation forman un binomio inseparable, todo
poseedor de la consola deberia tener este juego
para saber hasta donde es capaz de llegar la maqui-
na.

GRAN TURISMO 2 I 0

PSM n° 13

El juego de coches mas grande jamés publicado
para la Play, con alrededor de 1.000 coches, todos
ellos con unos graficos practicamente perfectos,
con su propio sonido de motor, con todas las carre-
ras que se os puedan ocurrr, un control estupen-
do, una musica genial... Imprescindible para cual-
quier aficlonado al género

GRAND THEFT AUTO 2

6.6
PSM n° 12
El primer GTA nos parecio un poce soso. En
esta ocasidn es mucho mas diver-
tido, ya que no solo tendras —
que tener cuidado con los 7
polis, sinc que también
deberds wigilar que no te calien-
teni el morro los de las bandas rivales
Misicries muche més entretenidas vy esa

vista cenital con graficos tipo Micromachines que
no acaban de convencernos. Aun asi es un Juego
con chispa.

LE MANS 24 HORAS
%3

Aungue dispone de varios modos de Juego que,
cuando se completan, dan acceso a nuevos torne-
os y cochies, la auténtica salsa la constituye el
modo 24 Horas de Le Mans. Nunca se ha refleja-
do de forma tan realista el efecto de las condicio-
nes meteorologicas. Muy buenos gréficos en alta
resolucion y control excelente. Pésimo comenta-
rsta, y se echan en falta mas coches y circuitos

MICROMANIACS = &3¢
PSM n°16

Las carreras de Micro Machines de toda la vida,
con la innovacion de que manejamos unos SImpéa-
ticos alienigenas. Muchos circurtos, con una enor-
me vanedad y onginalidad, que nos haran pasar
unos ratos magnificos. En compafiia de amigos, el
modo multijugador resulta muy divertido. Es un
Juego dificil, adecuado para aquellos que busquen
retos en su videoconsola. Intenita llevar a tu
enano cabezén a la meta antes
que nadie, y ve descu-
briendo todos los
secretos de este

interesante juego

NASCAR 2000
5.4

PSM n® 12

Fiel recreacion de esta
modalidad de carreras,
que no resulta la mas ade-
cuada para llevar a las consolas. Circuitos ovales y
gran velocidad son sus mavyores alicientes.
Conducir sin cambiar el stick de posicion y sin sen-
sacion de velocidad no resulta muy emocionante,
y las opciones de configuracién no ayudan a mejo-
rar el realismo, por lo que acaba haciéndose mong-
tono

NEED FOR SPEED:
ROAD CHALLENGE

9.6
No te defraudara si te gustd la tercera parte y te
encantara si buscas un titulo en el que manejar los
coches mas rapidos del mundo. Endiabladamente
adictivo, facll de jugar v divertidisimo en modo dos
Jugadores. Perfecta calibracién del mando. Es difi-
cil encontrarle algin defecto

N-GEN 8.5
PSM n°18

Denorninado por sus progra-
madores como el "Jet
Turismo® de los jue-
gos de carreras, ya
que se trata de com-
petir con aviones
en arriesgadas
carreras por enre-
vesados circurtos
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e Ir mejordndolos a base de comprar nuevas y
mejores piezas o aviones mas potentes, Lo mejor:
Sus escenarios y su velocidad endiablada

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN
BIKING

6.9
PSM n° 12
A pesar de tener unos gréficos bastante planos,
IMpropios de un juego con aspiraciones, resulta
bastante divertido, gracias sobre todo a la combi-
nacién de elementos estratégicos con los propios
de los juegos de carreras

RADIKAL BIKERS

6;8

PSM n°18

Un juege simpético en el que debemos repartir
pizzas a la méxima velocidad posible. Ademas de la
dificultad y opciones de los escenarios, tenemos
que luchar para llegar antes que la competen-
cia. {Qué no se te enfrie!

PSM n°17

Como primer intento, aunque no tenga la gran
variedad de modalidades de juego, posibilidades
de ajuste del coche, o el amplio nimero de circur-
tos de Colin McRae, es uno de los mejores juegos
de rally que hemos tenido ocasion de probar. Gran
jugabilidad, una de las mejores vistas de piloto, y
escenarios muy realistas.

R4: RIDGE RACER TYPE 4
9.4

El mejor arcade de coches. Gréaficos de ensuefic
v pistas en las que alcanzards mas de 300km/h
Todo esto aderezado con 320 coches que te deja-
ran de piedra, aungue a diferencia de Gran Turismo
para conseguir los nuevos coches tendrds que rea-
lizar el mismo circuito contra coches de diferente
dificultad (e inteligencia) varias veces, a lo que habra
que afadirle los vehiculos que conseguiremos en el
modo Extra, gque serda donde encontremos los
coches mas salvajes y extranos del mundo. Desde
una "'motoneta” que llega a 300 antes de que digas
: 3 ‘va', hasta un
pepino a pro-
pulsién que se
clava en las

" ' curves. Muy
T\\ #F  recomendable.

LA
%“: ROAD RASH
Jlas REAK

-8
PSM n°16

Nuestro objetivo: libe-
rar a Spaz, el macarra
motorista mas peli-
groso de todos
los tiempos
isacéndole de la

carcel! Para eso nos metemos en una banda de
motoristas y nos abrimes paso entre sus filas a
mamporros, vy a toda pastilla por las carreteras
americanas, a ritmo de musica cafera. Divertido y
adictivo, si los gréficos hubleran acompariado,
podrfa haber sido la cana

ROLLCAGE STAGE 2 W%
PSM n°16

Si el primer Rollcage va era bueno, este lo supe-
ra en todo: més y mejores coches, mas y mejores
circuitos, mejores efectos de sonido, rnagnifica
banda sonora, un control muche mas refinado, v tal
cantidad de secretos gue descubrir (modos de

juego,

coches, circuitos...) que
puede causar graves casos
de adiccion a los aficiona-
dos a las carreras futuris-

Un remix con lo
mejor de titulos tan

conocidos como Mario
Karts o Wipeout
Cori un volante y
. _cuatro  ruedas
tendras que
abrirte camino a
golpe de misil para ser el nimero uno

Gusta a toda clase de publico, desde los mas
pequenos hasta los grandes de la casa que buscan
un poco de 'relax" en el asfalto de la pista
Altamente adictivo y entretenido

El control falla un poco, necesitaras algo de prac-
tica para dominarlo al cien por cien

TOCA 2 TOURING CARS = %

La continuacién de Toca consigue solventar
aquellos fallos de control de los coches que apare-
cian en la primera entrega, consiguiendo ofrecer
una mayor jugabilidad. Ademés de poder correr el
campecnato de turismos podremos participar en
otras pruebas como son las copas monomarca y
otros acontecimientos especiales en los gue como
premic iIremos ganado coches ocultos. Mas juga-
ble que el anterior y con méas variedad de pruebas
y coches, nosotros preferimos este

TOCA: WORLD TOURING CARS
95

PSM n°19

TOCA: World Touring Cars es el mejor juego de
carreras, en su estilo, que hemos probado y desde
este momento se ha convertido en un juego obli-
gatorio para cualguier amante de la velocidad y de
la jugabilidad, ademds de ser referencia obligada
para posteriores juegos del mismo tipo
Compratelo sin dudar ni un momento

SUPERBIKE 2000
5

PSM n°17

Un juego de carreras de motos bastante medio-
cre, aunque es muy facil de jugar y cuenta con una
gama bastante completa de motos, pilotos y cir-
cuitos. Dispone de una zona muy comoda de pues-
ta a punto de la moto y todas las superbikes tienen

muy buen aspecto. La [A de nuestros oponentes
nos lo pondra muy dificil

VRALLY2

En esta segunda parte se ha modificado el juego
de armba abajo tanto en su planteamiento, como
en Jugabilidad, manejo o gréaficos. V-Rally Z es un
verdadero regalo para los ojos; basado en tramos v
coches reales del campennato del mundo de rall-
yes |de este ano!. Asi es como podremos manejar
coches tan interesantes como el Ford Focus WRC,
el Citroen Xsara Kit Car, el Seat Cdrdoba Kit Car o
el increible Peugeot 206 WRC, entre otros
muchos. Preparate para uno de los mejores simu-
ladores de Rally de PlayStation

wipEOUT 3~ D

Wipeout 3 es un juego que estd muy por enci-
ma de sus predecesores, tanto en jugabilidad
como graficos o control, en pocas palabras "se
sale”. Es muy recomendable para aguellos que han
sido fieles seguidores de la serie pero es alin mas
recomendable para los que no les gustaron los
anteriores titulos. Tiene infindad de modos de
Juego, secretos y naves con las que el juego os
duraré mucho, mucho tiempo.

Deportivos

COOL BOARDERS 4 6.8
PSM n°15

¢Masg de lo mismo con mejores graficos? Pues
no, los graficos no estan especialmente mejora-
dos, la principal novedad la constituye la inclusion
de licencias de marcas especializadas en indu-
mentana y material deportivo especializado vy pro-
fesionales reales. Lo mds divertido, los eventos
especiales.

CYBERTIGER (+8
PSM n°15

Segunda incursidn de Tiger Woods en la Play,
que se supone dirngida a una audiencia mas joven
y @ los que no se hayan enfrentado nunca a un palo
de golf, por lo gue elimina muchos de los elemen-
tos mas complicados de modo que resulta facil
meterse en el juego. Graficamente se queda
demasiado corto. Buen control analégico del palo,
menoes cuando hace falta precision

Esto es futbol - €5€

Segunda parte de otio juego mas gue no
parece una amenaza para los dos grandes de
este "gremio’. Promete bastantes horas de
Juego debide a su gran cantidad de posibilidades
de torneos y competiciones varias. En fin, otra
alternativa al binomio lider.

EURO 2000 63
PSM n°19

EURO 2000 es un
nuevo juego de fltbol
que se basa en la
Eurocopa v de estilo
FIFA. Es interesante
por la base de
datos de todas
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las selecciones europe-
as y por la modalidad de
clasicos, pero falla en
todo lo demas. Es un
mal juego de futbol
superado por
muchos de los
titulos del merca-
do. Malos grafi-
€05, escasa Jugabilidad,
en definitiva, malos par-

tidos, y si eso falla en
un juego de fitbol no
# merece la pena comprar-

EVERYBODY'S GOLF 2 958
PSM n°15

Golf para todos, tanto si os gusta este deporte
€omo st no, estamos seguros de gue mds de uno
acabara picandose y pasando muchas mas horas
de las que podia llegar a imaginar. Estética de dibu-
jos animados con animaciones simpaticas Manejo
sencillo e intuitivo. Nuevos personajes y premios
extra por victoria

FIFA 2000 10

El control analogico ha mejorado hasta cotas
nunca alcanzadas por un simulader de futbol, todas
las jugadas que puedas imaginarte son realizables
estrategias, tacticas de fuera de juego, pases al
hueco, salidas de los perteros con el L1, gue ahora
Ya no son tan indtiles (nosotros hemos llegado a
meter un gol con el guardameta), chilenas, bicicle-
tas, pases de tacon, absolutamente todo lo que se
puede ver en un campo de futbol

El que quiera arrebatarle el titulo de Rey 2 este
FIFA 2000 lo va a tener muy dificil. Tanto si tienes
todos los anteriores como si no, este juego es
obligatorio tenerlo.

FISHERMAN'S BAIT
.2

Algo nuevo vy diferente en la PlayStation: un
simulador de pesca, aungue ya empiezan a verse
mas, éste ha sido de los primeros en salir en nues-
tro pais. Divertido tarito si te gusta pescar como si
NG, con un use muy bueno del Dual Shock, a modo
de cafa de pescar. Tiene el problema de estar
entero en ingles, lo que dificufta su manejo

INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2
4.9

PSM n°19

El tipico juego de climpiadas, especialmente
divertido para juntarse con unos amigos a destro-
zar mandos de Play. Aunque no todas las pruebas
son de simple velocidad, ya que se han incluido
algunas en las que lo importante son las combina-
ciones de botones y la coordinacion en las pulsa-
ciones

ISS PRO EVOLUTION 9
PSM n°15

Aunque e falta la gran cantidad de posibilidades
{iga, copa, mundial..) v ficencias de otros Juegos

de futbol, seais o no fans de FIFA, este es un juego
diferente que hay que probar si os gusta el futbol,
y podais decidir por vosotros mismos cual es
mejor. En Ia Redaccion ya llevamos tiempo discu-
tiendo, y la cosa sigue sin quedar clara, pero esta
claro que aqui no nos van a regalar los goles

KNOCKOUT KINGS 2000
8,1

PSM n° 12

Mas parecido a un simulador de boxeo que a un
arcade de lucha, aungue cuenta cori una grar varie-
dad de movimientos, mas propia de estos ultimos
Interesantes modos como carrera o combates cla-
sIcos, en los que podremos manejar a luchadores
de varias categorias diferentes, incluyendo un
buen nimero de boxeadores famosos, o crearnos
al nuestro y enfrentarlo a los mas grandes. Muy
completo

MTV Sports: Skateboarding .3

Este titulo resulta entretenido para pasar un
rato haciendo el loco, aunque ne creo que te lle-
gue a enganchar al maximo. En definitiva, un
Juego divertido con grandes temas musicales

NBA LIVE 2000
9.4

PSM n°® 12

Esta entrega de la saga NBA Live es la mejor
de todas hasta el momento. Vuelve
Andres Morites con sus simpaticos
comentarios, por primera vez apare-
ce Michael Jordan en la serie, pue-
des jugar con los clasicos de la NBA
desde los afos 50, jugar contra
Jordari en el modo uno contra una,
conelrso de triples, capturas faciales
de las caras reales de los jugadores
con sus gestos y todo, control
superpreciso, en fin, ya lo hemos
dicho, el mejor de todos

> » FACEOFF 2
7.2 FACEO 000

PSM n"17

Aunque hace un notable
esfuerzo por metemos en la
pista de hielo, con buenos
movimientos de camara,
melodias para los intermedios
Yy cornentarios, todos esos
pequeiios detalles acaban que-
dando oscurecidos por un con-
trol bastante incémodo y unas
animaciones escasas en lo
que al nimero de frames se

gy

refiere. La IA de los oponentes ~ |
es algo mejor que en entregas e
anteriores =

REEL FISHING
6.5

PSM n® 12

Un simulador de pesca algo
més flojillo que otros que ya
andan por ahi. Es alge mas abu-
mido y cuenta con menos opciones que, por ejlem-
plo, Fisherman’s Bait de Konami. Sélo para los

@

muy, muy amantes de la pesca.

RONALDO V-FOOTBALL
(&4

PSM n°18

Uno de los muchos titulos de fatbol, que no nos
ha impresionado lo suficiente Incorpora numero-
s0s modos de juego, pero la jugabilidad no nos
engancha en absoluto vy las opciones dentro y
fuera del campo nos pueden llegar a a aburrir

Sydney 2000 8

Un juego en el que el espiritu olimpico pasa a
un segundo plano si no quieres que tus amigos
se rian de ti. Las multipartidas te engancharan a
este Juego en el que no siempre gana el mas
biutote, la habilidad resulta fundamental en
muchas pruebas.

sLep storm 1

Ahora y con vistas a los amantes de los depor-
tes de invierno Electronic Arts nos ha preparado un
juego realmente divertido, Sled Storm. En este
titulo deberemos temar las riendas de una
Motonieve de altas prestaciones por los senderos
mas abruptos y complicados que seamos capaces
de imaginar.

% Musica genial (de la mano de grupos como

Rob Zombie, Econoline Crush, EZ Rollers %

Jeff Dyck), graficos realmente cuidados v

adiccion por los cuatro costados. Podris

mejorar tu moto comno te apetezca y patear-
le el trasero a tus competidores mientras los
cubres con una estela de nieve

THRASHER: SKATE & DESTROY
5.6

PSM n° 14
Titulo que trata de centrarse en la
simulacién del skating, pero demasia-
do complicado de manejar, ademas de
que el control no responde muy bien
Graficos bastante mediocres v un perio-
do de aprendizaje demasiado largo,
Junto con clertos problemas de jugabilidad
hacen que prefiramos seguir con el Tony
Hawk, y dejarnos de experimentos

TIGER WOODS PGA TOUR 2000
a4 T4
2

PSM n°19

Tiger Woods PGA TOUR 2000 es un
Juego de golf basado en el circuito ame-
ficano con golfistas también america-

nos. Es el jJuego més realista de los de

su genero v se cuidan los detalles de
Jugadores y carnpos. Lo mejor es la
modalidad de partidos por parejas Largo,
realista y divertido, supone un duro rval

para el entretenido Everybody's Golf 2
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TONY HAWK'S 9.1

SKATEBOARDING +#»

El mejor simulador de skate del mercado. Gran
cantidad de escenarios y modos de juego para
poner a prueba nuestras habilidades. Facil manejo,
aprendizaje progresivo y posibilidad de mejorar las
caracteristicas de los distintos personajes que se
pueden elegir. Buenos graficos y banda sonora
variada.

TRICK'N SNOWBOARDER
6

PSM n° 12

El Snowboard resulta bhastante mondtono y
repetitivo en su version informatica y este juego no
supone ninguna excepcion a esa regla. Intenta
hacer algo nuevo con la introduccion de un modo
historia, pero no resulta suficiente para justificar
todo el titulo.

STREET SKATER2 839
PSM n°16

Street Skater 2 es un innovador juego de ska-
teboarding que te da la oportunidad de crear tu
propio pista de patinaje. Esta opcidn, unido a la
excelente jugabilidad, que te permite realizar todo
tipo de saltos en todo tipo de lugares, hacen de
este Juego una opcion interesante y una gran
alternativa a Tony Hawk's Skateboarding

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2000
.5

PSM n°16

El sonido sirve para ambientar al méximo, vy los
comentarios, a diferencia de otros juegos de fut-
bol. Lo mas destacado son los retos: nos ponen
en una situacion de una final antenior y hay que
superar el desafio que nos proponen (defender
el resultado, o darle la vuelta antes de que
acabe el partido). Seguramente no sea el
mejor simulador de fitbol de Play, pero
es una buena opcién para todos agque-
llos que deseen vivir una Liga de
Campeones lo mas realista posible

Estrategia

ARMY MEN 3D 8

PSM n°® 13

Una curiosa y entretenida combinacion de estra-
tegia y accién, en la que controlaremos a Sarge,
parte integrante del ejército verde, que tendré que
moverse por unos escenarios 3D para cumplir una
serie de misiones, moviéndose slempre con
mucho cuidado, pues un solo paso en falso puede
significar la muerte, y tener que volver a empezar
la mision, aunque no el juego.

CONSTRUCTOR €

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park
que enganchard a los que les gusta crear una ciu-
dad y ver como se desarrolla. n buen juego.

POPULOUS: 8.3
EL PRINCIPIO &3

Eres un dios que tiene que probar su verdadera

divinidad, para lo cual tendrds que dominar cinco
sistemas solares, un total de 256 mundos. El juego
refresca mucho el género de estrategia con unos
escenarios muy bien hechos, alto nivel de inteli-
gencia artificial de los personajes (que actuaran de
forma automatica si ven acercarse un peligro) y un
sistema de desarrollo y control bueno. La pieza
principal del juego es el Chaman que podré invocar
poderes méagicos que le seran revelados tras orar a
los totems de piedra. De esta forma irés entrenan-
do a tus siervos en las artes de la lucha, magia y
conviccidn (podras transformar a tus enemigos en
tus aliados). Si te gusta la estrategia y quieres un
juego divertido y muy bueno, esta es una de tus
mejores opeiones

COMMAND &
CONQUER

RETALIATION 6

Nuevas armas y opciones que le dan un poco
mas de vida al género. Sitienes un ratén y un cable
link podras pasértelo muy bien jugando contra otro
amigo que tenga una PlayStation. Otro C&C que
gustard a los acérrimos de la serie.

SIMCITY 2000 €

Un clésico que nunca muere, si no has jugado
nunca es muy probable que te guste. Tendrés gue
dirigrr la edificacion de terrencs y controlar el disefio
de las carreteras, autopistas y avances tecnoldgicos.
Las construcciones del futuro vale la pena descu-
brirlas. Un juego muy recomendable.

THEME PARKWORLD ©
PSM n°16

Theme Park World te ofrece la posibilidad de
ponerte al mando de un parque temético y divertir
a tus visitantes con atracciones de todo tipo, inclu-

so la montafa rusa. Su control y su jugabilidad te
enganchan desde el principio. Un juego indispen-
sable que no se te quedaré corto... pero sélo si te
van esta clase de juegos

WORMS: ARMAGEDDON

7.8

Titulo que enganchara a los amantes de la
accion y la estrategia. Entretenido y cachondo
como pocos, con graficos y sonido muy simpéti-
cos, y muy facil de manejar. Si tienes un amigo la
diversion esta garantizada. Aunque, hay que tener
en cuenta que ni los gréficos ni los demas efectos
son precisamente de ultima generacion, pero es
que tampoco lo pretenden, su objetivo es divertir y
eso lo logran perfectamente.

- Plataformas y Arcades

ABE'S EXODDUS

i Y 4

Supera lo que parecia insuperable. No cambia el
estilo del anterior pero le afiade muchas mas habi-
lidades a tu personaje ademas de una nueva histo-
ria todavia més larga que la anterior. Primero acé-
bate el otro vy luego contindia con éste.

APE ESCAPE 1@

Dos géneros muy queridos, el de las platafor-
mas (al mas puro estilo Crash) y el de los puzzles.
De esta forma cada uno de los niveles ha sido
dotado de sus zonas de "saltos’ y de sus momen-
tos de "pensar’, con lo cual no podremos ir saltan-
do v disparando a lo loco pues no conseguiriamos
nada y tampoco podemos estar meditando todo el
rato o & la primera de cambio un tiranosaurio © una
planta carnivora dara buena cuenta de nosotros
como si nada. Un titulo bien conseguido que gus-
tara a los amantes de los juegos de plataformas
que buscan algo menos de accién y que desean
sacar de paseo las neurcnas.

BARBIE "'+
PSM n°® 12
La verdad es que este producto esta aqui inclui-
do mas como advertencia que como juego. No se
0s ocurra tirar el dinero ni el tiempo en algo asi. Es
tode un ejemplo de lo que no queremos ver en la
PlayStation, vy es que hemos visto juegos con un
nivel de calidad realmente infimo (sirva como
gjemplo también el de las Spice Girls), pero éste es
dificil de superar. Bueno, no tan dificil, es posible
conseguir una peor calidad gréfica y de sonido, y
no molestarse ni en traducirlo, pero la mejora de
estos factores tampoco contribuiria a que el titulo
fuera més jugable.

Recrea la accion de la pelicula con una calidad
gréfica bastante decente, aunque los personajes
se mueven bastante torpemente. Hay que desta-
car el innovador sistera de puzzles. Por lo demés
recuerda a todos los juegos de plataformas, muy
especialmente a Hércules, al tener el mismo siste-
ma de objetos extra {conseguir todas las letras de
su nombre) y armas especiales. Recomendado
para los mas pequefios.
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BUGS BUNNY: LOST IN TIME
9,7

Este plataformas nos llevara al munde de los
dibujos de la Warer usando como excusa una
maquina del tierpo que Bugs activara accidental-
mente. Su desarrollo es bastante parecido al clasi-
co Crash Bandicoot. Necesitaremos un ntimero de
zanahorias minimo para pasar al siguiente nivel %
podremos adquirr nueves poderes

Bastante ameno y divertido, aunque puede
resultar algo complicado para aquellos que no han
tocado nunca un juego de plataformas.

CAPCOM GENERATIONS
u

Los grandes clésicos de las recreativas ya estan
en PlayStation. Gracias a este pack podremos dis-
frutar de titulos como 1942, Ghosts'n'Goblins, Son
Son ¢ el mitico Commando

Perfecto para los que echan de menos Ios tan
adorados "Sprites" que nos hicieron gastar todos
los ahorros de nuestra infancia delante de una
recreativa

CRASH BANDICOOT 3

9.6

La pasada total. El mejor juego de plataformas
hasta la fecha. En esta ocasion si que han renova-
do las dos anteriores entregas, ya que ademas de
poder jugar tambign con Coco, la hermana de
Crash, es la primera vez que se Introducen subjue-
gos y vehiculos que pilotar, como una moto, una
avioneta, otra moto pero subacuatica etc. Nos que-
damos con éste por encima de todos los juegos de
plataformas del mercado. Imprescindible.

croc 2 1G;8

Los perversos Daritinis planean el regreso del
Baron Dante con la ayuda del recienternente
secuesttado gran inventor Gobbo. Mientras tanto,
Croc Juega en la playa cuando encuentra una bote-
lla a sus pies. Al recogerla encuentra en un men-
saje con una huella de cocodrilo, sus padres lo
estan buscando

Esta segunda entrega ha sido remodelada con la
Incorpotacion de nuevas tareas que nos permitiran
Ir avanzando en nuestra aventura. No tendremos
que seguir un orden establecido para terminar las
fases y si nos aburrimos podremos dejar un nivel
para rés adelante

CASTLEVANIA: SYMPHONY OF THE
NIGHT
.9

Ricther Belmont nos dejé con la miel en Ia boca
en su Ultima caza. Ahora Alucard, un vampiro con
honor esta dispuesto a derrotar al castillo que hace
Su aparcion una vez cada cuatrocientos anos. Este
clésico de Konami es una auténtica obra maestra
del disefio y [z originalidad. A pesar de los afios que
tiene en PSM cuando llegé a nuestras manos nos
dej6 pegados a la pantalla durante horas y horas
Miles y miles de objetos, magicas especiales y
secretos en cada esquina. Si te gusto alaln
Castlevania prepérate para saber lo que es un buen

Juego de rol, plataformas, accién y suspense

GAUNTLET LEGENDS | 02
PSM n®19

Todo un clasico de las recreativas resucitado
para la nueva generacién Aunque la recreativa no
estaba mal, sin ser gloriosa, el pasc a PlayStation
no le ha sentado muy bien. El objetivo del Juego
sigue siendo el mismo: recorrer una serne de nive-
les eliminando a toda criatura que se nos cruce por
el camino. Ni mas, ni menos

GEKIDO 32

PSM n*19

Gekido es un juego de lucha en el que tendre-
MOS que avanzar por variados escenarios para
poder rescatar a Angela, que ha sido secuestrada
17 niveles y 9 personajes entre los que elegir, ade-
mas de variados combos y opciones de lucha. Una
Joya para los arantes de género

JACKIE CHAN STUNTMASTER

6

PSM n*18
Mezcla entre los titulos estilo Double Dragon
con los de plataformas, con un estilo grafico gue
nos recuerda a los clésicos de antes. Podria haber
resultado bastante divertido, de rio ser porque el
control es bastante horrible y complica innecesa-
riamente la lucha en 3D v los saltos. En un Juego
en el que nos podemos encontrar dando
cuatro peligrosos saltos en una misma
pantalla, eso es imperdonable

KINGSLEY LGl

Titulo que no gustara a los jugado-
res expertos pero que puede sentar rmuy '
bien a los pequerios de la casa que quie-
ran practicar con un plataformas entre-
tenido, con un mapeado enorme v gran
vanedad de enemigos, cada uno con
SUs propias caracteristicas de fuerza e
inteligencia. Sin embargo, gréfica-
mente No es gran cosa, nc aporta
nada al género y la historia es
demasiado tipica

2 ANIGHT IN VEGAS
296
PSM n°16

Un juego dirigido a un publi-
co mas adulto del habitual,
que trata fundamentalmente de gas-
tarse las perras ly, si es posible, ganar
también unas cuantas) en todos los
juegos tipicos de los casinos rmas
famosos del mundo, los de Las
Vegas: Ruleta, dados, blackjack,
bacarra, poker, v todas las tragape-
ITas que 0s podais Imaginar ;

PACMAN WORLD: 20
ANIVERSARIO

9.4

Hace ya 20 afios cuando el
primer Pacman hizo aparicion

en las recreativas de todo el mundo, ahora el fenc-
MEeNo COMeCocos regresa para aterrizar en nues-
tras Playstation

Dispondremos de tres juegos en uno, el prime-
ro es el modo Classic en el que podremos recordar
VIe|os tiempos con la recreativa original. Maze nos
trasladara a una version "renovada’ del clésico en &l
gque tendremos que limpiar una serie de laberintos
en los que habra trampas, puertas moviles vy los
tan odiados fantasmas. Por Gltimo estd el modo
Quest, el més entretenido de todos, que consiste
en un plataformas eri el que se combinan elemen-
tos de Sonic, Crash y, como no, Pacman

Rayman 2 ' 2,4

Por fin vuelve Rayman La espera ha sido
larga pero ya podemos disfrutar de uno de los
mitos de las plataformas para la gris Muy del
estilo de la primera parte pero con una historia
distinta. El control es sencillo v ¢l doblaje de los
personajes es genial. Falla lo de siempre en los
plataformas 3D: los giros de cémara (cuidado
con tu cuello)

RUGRATS STUDIO TOUR ['9>4

PSM n°19

Divertidos v variados rminjuegos a bordo de una
kart, una nave espacial, .. Aun asi es un Juego
muy facl y muy corto. Los movimientos de la
camara molestan bastante. Es muy parecido al pr-

mer juego de los Rugrats, excepto que cambian
el escenario. Entretenido para pasar un

rato

| N '

SPIDERMAN 3.4

. Una historia de accién y aven-
¢ tura en la que podremos mane-
| Jar & nuestro aracnido héroe con
una variedad de acciones que

impresiona. Buenos gréficos vy
buena musica, que acompana
perfectamente a una de las
grandes estrellas de nues-
tra consola. Todo un espec-
taculo que debes probar

19THE

Uno de los plataformas
més bonitos que se han
hecho para nuestra consola
Seras Spyro un bebe dragdn cuya
mision es la de recuperar los dia-
mantes robados por "el malo de
turnc" y liberar a sus hermanos dra-
genes que han sido hechos prisio-
neros y convertidos en estatuas
de piedra. Graficos en 3D con un
colorido increible y un control a
la altura de las circunstancias
De los mejores

SPYRO 2 | 848

Spyro, el joven dragén que
derroté a Nasty {ya sabeéis
el bicho grande y feo que
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petrifico a todos los dragones), no esté nada con-
tento con el tiempo que hace Ultimamente, la
mejor solucidn sera tomar unas vacaciones en
algln lugar soleado lleno de paz y tranquilidad
Mientras tanto en otro munde, un pequefo grupo
rebeldes planean traer un "gran " dragén a sus tie-
rras para que les libre del malvado Ripto

En esta nueva aventura deberemos recoger
todos los medallones magicos de la mano de los
habitantes de cada mundo. Hay gran variedad de
minijuegos vy el control del personaje ha mejorado
bastante. Es mucho mejor que la primera parte

TARZAN

Aungue en el aspecto puramente técnico pueda
resultar casl iImpecable (buenos graficos, estupen-
da musica y doblaje de las voces, facil manejo), se
echa en falta que en Disney se lo trabajen un poco
mas y nos ofrezcan algo diferente, en lugar de
repetir exactamente la misma férmula de las ver-
siones anteriores de sus estrenos en la gran pan-
talla. Los ninos que disfrutaron con la pelicula tam-
oien lo harén con el juego

WORMS PINBALL F5S

Lo més interesante es la gran cantldad de juga-
dores que pueden participar. Es el modo de juege
méas interesante. Hay muchos minijuegos, dos
tableros iniciales y muchos secretos por descubrir
El contro! del juego no puede ser mas simple. La
musica es entretenida, pero los graficos podrian
haber sido mejores
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Mas antiguo que muchos
de nosotros pero mas
divertido que muchos jue-
gos de hoy en dia. Lan-
zando unas pequenas
esferas de color ten-
dras que hacer combi-
naciones para que vayan
cayendo antes de que
seas aplastado por
ellas. Similar a Tetris
pero diferente en su

planteamiento
‘ , #

6 “MINO

Y

Curioso  puzzle
de fichas de
dominé que refleja su estéti-
ca japonesa por los cuatro
costados. La forma de hacer
el juego es mediante la colo-
cacion de fichas mientras Mr
Dominc avanza esquivando
obstaculos o enemigos. Un
poco dificil si no se sabe el
objetivo de los puzzles

POPNPOP O
Lo gue tenemos en nues-
tras manos es un Juego que
mezcla la dificultad del tetris
con la diversion del mejor de

los Bust-a-Move. En Pop'n'Pop tendremos que
lanzar dos globitos de colores hacia unas nubes flo-
tantes de las que cuelgan otros globos de colores.

Pop'n'Pop es el juego perfecto para aquellos
que quieren pasar un buen rato al mando de la Play
sin buscar grandes aventuras o graficos de dltma
generacién. Es divertido, con dos jugadores es una
locura y es para PlayStation, ;qué més necesitas?

KULAWORLD €

Decenas de niveles en los que marearte mane-
Jando una pelotita a lo largo de laberintos tridimen-
sionales. El manejo y los gréficos son bastante
buenos y el juego consigue atrapar durante
muchas horas. Si quieres acabar mareado y te
gusta estrujarte el cerebro este es tu juego, pero
procura no jugar en una pantalla muy grande

(megm geed{%a}zg)

ARMY MEN:
AIR ATTACK
PSM n°15

Un divertido concepto que consigue su mejor
titulo en esta ocasion, con grandes dosis de accidn
y enemigos de sobra para fundir o hacer saltar en
pedacitos (de plastico, claro), mientras cumplimos
toda clase de misiones con nuestros helicépteros
de combate por unos escenarios con unos araficos
que no son tan simples como pudiera parecer

ASTEROIDS Q

Muchas armas, naves y enemigos gue te mete-
ran de lleno en esta pequena batalla por impiar los
cinturones de asteroides. Definitivamente un clasi-
co que no muere y que ha sido perfectamente
renovado para las nuevas generaciones
Enganchante y muy rapido, aungue al igual que el
clasico puede terminar aburriendo

DUKE NUKEM B0

TIME TO KILL

Un clasico renovado con todos los ingredientes
que lo hicieron colocarse como uno de los mejores
Juegos de la historia. Diversion, puzzles y una pila
de armas con las que esquivar, saltar y pasar un
buen rato eliminando cerdos alienigenas. Si estas
cansado de la saga Tomb Raider este puede ser un
buen juego para ti ya que trag muchos nuevos y
divertidos ngredientes

G DARIUS .

Uno de esos juegos de naves que Intentan
recrear al mitico R-Type. Graficos interesantes y
accion desbordante. Un poco repetitivo y aburrdo
pero perfecto para los maniacos de los juegos de
navecitas

METAL GEAR SOLID: .

SPECIAL MISSIONS

Si penséis que sois Unos auténticos "genios” en
lo que MGS se refiere y habéis terminado el juego
tres o cuatro veces en busca del tan deseado ran-
quing Big Boss, seguro que creéis que ya nada
puede sorprenderos. Pues bien, sentimos comuni-
caros que estals equivocados, MGS Special
Missions pondrd a prueba vuestra astucia y con-
centracion en 300 musiones diferentes en las que
deberéis dominar todas las tecnicas de combate

Muchos llegaréis al 100%, pero ¢alguien lo hara

con todos los records en primera posicién?

Se vende separado v requiere el juego Metal
Gear Solid, por esa razén su precio no supera las
4000 pesetas {precio recomeridado)

OMEGA BOOST 9

Un virus inteligente ha sido introducido en la red
mundial de ordenadores. A las pocas horas se con-
virtid en una entidad real llamada "Alpha Core’, casi
todos los ordenadores han sido infectados, muy
pocos han podido escapar. Preparaos por gue
Omega Boost es con poco, el jJuego con mas posi-
bilidades de convertirse en uno de los grandes clé-
sicos por excelencia, junto a titulos tan reconoci-
dos como Rtype. Quitaos &l sombrero, estéis ante
el nuevo rey de los Shoot'em up.

OVERBOARD WO

Fantastico y divertidisimo juego totalmente ori-
ginal. Dificultad muy progresiva y desarrollo clésico
en el que entre fase y fase hay un jefe final
Tendras que manejar un pequefo barco pirata con
el que atacar los puertos para saquearlos. Habré
muchos peligros, hombas y barcos enemigos que
te haran la vida imposzible. Un juego muy bueno y
facil de manejar, te gustard

POINT BLANK2 O¥¢

En esta segunda parte se han incluido mas
opciones de juego que en la anterior y muchas
mas pruebas nuevas y divertidas. En la seleccion
del modo de juego aparece un castillo en el que
encontramos Party Mode, Training Mode, Theme
Park Mode y Point Blank Castle. Estamos seguros
que Point Blank Z posiblemente sea el jJuego mas
divertido para gente de todas las edades, hayan o
no jugado alguna vez a la Playstation. ¢Tienes una
GunCon?, pues pillatelo

QUAKE 2 ”

Por fin llega a PlayStation un juego de este tipo
Bastante mejor de lo que esperdbamos, aunque
no puede estar a la par con los grandes de PSX. El
modo multijugador asegura horas y horas de
juego. El control es excesivamente sensible, difi-
cultando la posibilidad de apuntar a un objetivo que
estd a poca distancia

RAMPAGE 2: UNIVERSAL TOUR
616

Bastante entretenido pero puede acabar abu-
rriendo debido a que es muy repetitive, a pesar de
todo los incentivos de rescatar a los deméas mons-
truos vy el viaje al planeta alienigena son buenas
razones como para terminarselo. En cualquier caso
os recomendamos que si tenéis un amigo para
jugar en modo dos jugadores aprovechéis este

VErano y juguéis juntos pues es mucho mas entre-
tenido

RESIDENT EVIL

SURVIVOR
86

PSM n°18

Vuelve el virus T cargado de novedades. La his-
toria se traslada a una ciudad desconocida, el per-
sonaje es nuevo, la perspectiva es ahora en prime-
ra persona... Mayor rapidez vy agilidad en los mowi-
mientos, ademas de un facil control. La musica y
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os efectos sonoros son impresionantes, Ya no hay
Jroblemas de camara. Alguna pega: quiza sea dema-
slado facil para los devotos de RE. pero aun asi resul-
a imprescindible

RETROFORCE ‘

Psygnosis apuesta por la accion rdpida y desen-
renada en un Shoot'em up de scroll vertical que no
ermina de enganchar debide principalmenite a su
ento desariolle. Te gustara si eres un amante del
Jénero con muchas ganas de pasar un hbuen rato
lelante de la consola Interesarite, pero nada defini-
VO

TIME CRISIS (PLATINUM) W8P

La conversién de la recreativa de Namco Poco se
yuede decir més de este estupendo titulo, tendras
jue disparar, disparar v disparar de nuevo. Graficos
nuy decentes que consiguen meter una recreativa
ini tu salon. No subas mucho el volumen o tus veci-
105 creeran que hay disparos de verdad
~6mpratelo, es una pasada

Misiones Aéreas y Espaciales

ACE COMBAT 2
25

Namco cuando decide ponerse manos a la obra
1ara crear un simulador aéreo no escatima en recur-
05, por esta razon podemos asegurar que es el
imulador aéreo mas divertido y completo del mer-
ado. Un titulo imprescindible para los amantes
le los altos vuelos

ACE cOMBAT3 8.7
PSM n°12

El mejor de la saga Los
nejores graficos, el mejor
ontrol y el més impresionan- N\
e de los tres. Lastima que
i0s haya llegado una ver- f
19N “reducida” a un CD en

igar de los dos con que
ontaba la versién japonesa;

0 se lo perdonaremos
unca. De todos modos sigue
lendo una compra imprescindi-

COLONY WARS: VENGEANCE
9.4

El especticulo més grandiose de luces, colores,
onido y explosiones que se puede ver en una
laystatiori. Sonido digital Dolby Surround e image-
€s sin un solo fallo grafico que te introduciran en
na auténtica aventura de naves espaciales como
unca habias visto. El desarrollo del Juego depende-
3 del resultado que consigas en las misiones con lo
ue podrds ver cientos de finales diferentes
otalmente traducido y doblado al castellano es una
Taravilla para la vista v el oido que no puede faltar en
1 coleccién

EAGLE ONE 8.3

PSM n® 12

Que quede muy claro Jue este juego no es un
imulader de vuelo. Quiza se parezca més por su
stilo de juego a la serie Strike de EA por el desarro-

A4 . A
le '\—/‘\)

llo de sus misiones. Aungue tiene un control un poco
confuso al principio, cuando te acostumbras aeles
una delicia. Bastante bueno graficamente vy, sobre
todo, muy jugable en su modo cocperativo para dos
Jugadores

BLAST RADIUS 8.5

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance
Cuenta con Ia misma calidad de graficos aunque el
desarrollo del juego es mucho mas el de un mata-
mata. También es muy buen Juego

COLONY WARS: RED SUN 9,6

PSM n°16

La mejor saga espacial de PlayStation regresa en
mejor forma que nunca. Increibles gréficos, estu-
pendos disefios de naves, atmosferas espaciales
excelentes, una épica banda sonora, efectos de soni-
do magnificos v un control que nos permitira con-
vertimos en el mejor piioto de la galaxia en poCco
tiempo. Por si esc o es suficiente, es mas facil que
los anteriores, v no tendremos que volvernos locos
para terminarlo por completo

G-POLICE 2
(&4

Las pequerias bandas organizadas que habian per-
manecido sepultadas bejo la sombra de Nanosoft
han aprovechado el momento paia armarse hasta
los dientes con Ia ayuda de los cargamentos de
repuesto que estan recibiendo los marines y los
agentes de G-Police. Hay gue volver a la guerra, una
Querra que busqueda la paz. Estd claro, todas las

guerras son una paradoja
Perfecto para los que les qustd [a
trama de G-Police pero que bus-
caban "algo mas". Si estds pre-
parado para cruzar las calles
con helicoptero, coche, o robot

armado pillate este juego y

después nos cuentas

. i Mg "UNT COPTER
— Por fir podras meter en tu
A casa un helicéptero de radio
control, sin los inconvenientes
de tener que gastar dinero en
gasolina o necesitar un campo
abierto para practicar
El mejor simulador de helicopteros de
radio control del mundo ly &l tnico). Muy divertido,
adictivo y con altas dosis de entretenimiento. No te
lo pierdas o te arrepentiras
Se necesita practicar con el mando para dominar
los dos sticks analégicos del Dua! Shock

SOVIET STRIKE (PLATINUM) 4

La saga Strike, famosa ya desde los tiernpos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda SU Juga-
bilided v con los graficos muy mejorados
Basicamente tienes que Ir cumpliendo misiones que
te wdn encargando desde el alto mando utilizando
principalmente helicopteros y otros vehiculos tales
como tanques, lanchas etc Muy entretenido, muy
largo v, lo rés importante, muy barato

WING OVER2 6,7

Perfecta simulacién de los aviones mas bonitos,
desde un aeroplano hasta un caza bombardero, aun-
que eso si, tendrds que ganarte el sueldo y el carngé

de piloto experto a base de sudor El control es bas-
tante completo si se tiene en cuenta los escasos
botones con os que cortamos para manejar este
juego. Perfecto para los amantes de los simuladores
aereos

Musicales

BUST A GROOVE
(4

Alucina, tienes que batirte con tu contrincante |a
base de bailes!. Puede que te suene ndiculo pero
podemos asegurarte que es un juego divertido a
mas no poder con un monton de personajes de lo
mas estrafalarios al estilo Travolta Una experiencia
nueva, original y muy recomendable

music 9.5

Es una maravilla de posibilidades, es como tener
un ordenador para hacer musica dentro de tu
Playstation. Un programa para componer tu propia
musica que cuenta con miles de sonidos, sampleos,
rmos y un sinfin de opciones que hacen que las
posibilidades sean practicamente infinitas Podras
componer como un auténtico profesional de |a misi-
ca de baile y ademés es sencillisimo de manejar. Una
compra obligada para los amantes de la rmsica

MUSIC 2000
9.6

PSM n*12

Programa para sintetizar musica en la PSX. De lo
mas completo, ameno y tacil de manejar que puede
encontrarse en el mercado. Recomendado para
aquelios que quieran hacer sus pinites en eso de la
musica, v, para los que no también. Version mejora-
da del anterior incluyendo el modo Music Jam que te
permitira divertirte con otros tres amigos improvi-
sando vuestras propias compasiciones

UM JAMMER LAMMY 6.3

La pequefia Lammy es una criatura dulce y avida
a ayudar & los demés que tienen probleras, de esta
forma, y sin comerlo ni beberlo, se iran metiendo en
una serie de embrollos realmente curiosos que solo
podrd resolver con su Imaginacién y sus grandes
dotes musicales.Muy ameno v divertido, os hara
Pasar un buen rato delante de vuestra consola. Se
maneja muy facilmente, no es necesario tener un
Dual Shock para jugar.
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TODO EN ROTURAS, LUXACIONES, HEMATOMAS, DERRAMES, DESGARROS, TIRONES, ...

Todos los personajes de la historia de Tekken. Todos los movimientos. Todos los golpes y hastn cuatro jugadores por parejas. .
Tekken Tag Tournament: la leyenda ya esta en PlayStation 2. _u_mv\mﬁm_”_c_._..,m <=
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www.es.scee.com Servicio de atencion al cliente 902 102 102. Solamente el uso de los periféricos oficiales de Sony Computer Entertainment garantiza el buen funcionamiento de tu consola PlayStation
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