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“Ya tenemos fecha”

Era lo que estdbamos esperando desde
que llegamos a Los Angeles y los de Sony
no nos lo ocultaron mucho tiempo mas. La
fecha oficial de lanzamiento de PlayStation
2 seré el 26 de Octubre de este ano simul-
tdneamente en Europa y EEUU. Otra gran
noticia es que las PS2 que vengan por aqui
no tendran los dichosos problemas con el
DVD que dieron las primeras gue salieron
en Japén. Y todavia hay mads, estas conso-
las contaran con un espacio para la incor-
poracion de un pequefio disco duro de 3,5
pulgadas. Alguna ventaja debia tener el gue
las recibamos mads tarde, ;no?. En otro
orden de cosas, deciros que este afio el E3
ha sido el mas alucinante de todos, tanto
por la cantidad como por la calidad de los
poductos que alli se han presentado. Por

PSM Crdhatures

supuesto, la estrella este afio ha sido la
PS2; pero no penséis que la 1 estd muerta
ni mucho menos, ya gue hay mas de 50
titulos previstos para su lanzamiento duran-
te este afo. Esperemas gue Sony siga con
esta acertada politica de lanzamientos,
tanto para la actual consola como para la
nueva. No os perdais el extensisimo repor-
taje sobre la feria que publicamos en este
namero, tan extenso que hemos tenido
que dividirlo en dos entregas, en el que
encontraréis todo lo que alli se presentd
sobre PS2 y el proximo mes sobre la
Playstation actual. Hasta el mes que viene
consoleros, consoleras...

Alberto Minaya
Director
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Tenchu 2
> Dg. 26 <=

' .a continuacion del mejor juego de Ninjas que se
“ha hecho para nuestra consola. Sigue la tenden-
cia actual que parece haber invadido el mercado, de
hacer precuelas en lugar de secuelas, aunque si que
incorpora un monton de novedades con respecto al
anterior, como el editor de misiones, entre otras.

c ‘ada mes tratamos de
reflejar en nuestra
portada una imagen que
'defina de alguna manera
el estado actual del
imercado con la ayuda

de los mejores ilustradores
del momento.

LA PORTADA DE ESTE MES
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Las novedades mas interesantes del mundo PlayStation.
Seguimos desvelandoos las noticias mas jugosas sobre el
futuro de vuestra consola favorita.

» Noticias de Gitima hora .............cccocooevvveeiceeicnenn, > PG. 6 =
P RUMOIES ..ottt = PG, 11 =
ENTREVISTA

> pPG. 12 —

Este mes hemos tenido la oportunidad de hablar con
Takuma Endo, Presidente de Acquire Corp., compaiiia
desarrolladora de Tenchu 2: Birth of the Assassins. Con
un juegazo como este hay mucho que hablar. No te lo
pierdas.

especiaL PS2

-

PG. 15

Continuamos mostrandote mas y mas cosas y juegos
en esta particular cuenta atras que estamos haciendo-
hasta el lanzamiento de la nueva consola. jAh, por cier-
to, ya tenemos fecha: el 26 de octubre.

INcuBADORA | - > pG. 25 =
La seccion més caliente de la revista. Pronto los tendréis en
vuestras tiendas. Este mes hemos dedicado, por la calidad
de los titulos, esta seccién a los préximos lanzamientos de
Activision.

PTeNCRU 2 .o e = PG,26—
b Spider-Man ..., = PG.30—=
b Star Trek: Invasion..............ccccoovevveececeine, = PG.32—
B[ U T ———— — = PG.34-
PSHA RegpONDE Y

> PG, /6 =

soonll T

mas completo y objetivo sobre los juegos qu
b Dukes of Hazzard ...................cocooovovvvveveecernn, = PG. 36 —
> Rally Championship ..., » PG, 38 =
> Superbikes 2000..............cccooeneninnnnnnn, - PG, 40 <
PAIUNAra 2. =~ PG. 42 <=
» Nightmare Creatures 2 ....................cc.cccooeoee.. = PG. 44 =
P NHL FaceOff ... = PG, 47 —
» Jo Jo's Bizarre Adventure.......................... = PG. 48 =
b StreetSkater 2. > PG. 56 =
» UEFA Champions League 2000 ....................... = PG. 58 =
» Road Rash Jailbreak ..........................cooceennnn, = PG.60 =

REPORTAJE
Electronic Entertaiment Expo

> pG. 50 —=

Nos fuimos a las célidas tierras californianas para asistir a la

de Los Angeles

mejor y mas grande féria del mundo de los videojuegos. Vimos
tantas cosas que no nos ha quedado més remedio que dividirlo
en dos partes, el proximo mes la segunda.

> pPG. 62—

» Fear Effect
Si te has perdido en este corto, aunque dificil juego, aqui
tienes la solucion a tus problemas.

La seccién favorita de los tramposetes. Si estds atascado
en algun juego no dudes en echarle un vistazo.

Escaradires>

> PG. 66 =

» PG. 88 —=

¢No sabes que juego comprarte?, ;Eres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes més y pasate por esta seccion que engloba
todos los juegos, desde los buenos hasta aguellos que no debes ni
mirar.

psmresponde@mixmail.com
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Moticias y movedadss PlaySiution llegadas desde

cwalquisr rincdn de Ssie mundo y parte del ofro,

IX

Lo ultimo sobre la nueva aventura épica de rol de Square

©
Steiner, un
caballero, es el
) persona'edd It-le
mayor edad de los
descubiertos hasta el

momento.

quare consiguid sin duda causar una buena
conmocion el pasado enero con el anuncio de
tres nuevas entregas de la serie Final Fantasy, pero los
detalles concretos sobre el (ltimo episodio de la saga
en la PlayStation original eran mas bien escasos, por no
decir nulos. Menos mal que el velo de secretismo que
rodea al titulo ha empezado a alzarse poco a poco. En
el Tokyo Game Show de primavera de este afo,
logramos obtener mas informacién y cosas que

ensenaros sobre el que promete ser el Final Fantasy
mas fastuoso y magnifico que se ha visto.

En primer lugar, ya sabemos cudl es la fecha oficial
de lanzamiento del titulo en Japon: 19 de Junio de
2000. Square todavia no ha fijado fechas para otros
paises, ni siquiera para Estados Unidos, asi que os
podréis imaginar que todavia tardaremos algo
en verlo por nuestras casas, salvo que
recurramos a la importacién, claro. Sin
embargo, se espera que llegue al mercado
americano a lo largo de noviembre de este

Algunas de las escenas
que se han padido ver

. resultan tan épicas e
impresionantes, que
podrian competir con las
Secuencias mas
elaboradas que
Hollywood puede
producir

i ]

Los detalles especificos sobre el
argumento que rodea la que serd
indudablemente  épica aventura

b Zidan es el
imprescindible
personaje joven
rebelde/ladrén/solda
do que no estd m

seguro de su papel -
en todo el asunto.

mismo afo, por lo que todavia hay g, . 4
todavia estan por desvelarse, pero si

han salide a la luz algunos elementos
sobre el manejo vy desarrollo del
juego. Para empezar, la aventura
estard bastante equilibrada, de modo
que podremos asumir el control de Vivi,
Zidan y Steiner, asl como otros perscnajes
(bueno, estos Ultimos no estan
completamente confirmados) de

o de verdad Vivise manera individual de cuando en
Sospechosamente ol  CUGNMO para llevar a cabo ciertas
pequefiajo ese de  tareas y seguir sus andanzas por
Mo » Jos separado, mientras los demés
Universo, Orko. siguen ocupandose de sus propios
asuntos. También se ha dicho que

volverd a haber un sistema de

oficios similar al de FFV, que permitird a cada personaje

A 3Es cosa nuestra,

G TR e

AUna vez mas, los personajes poligonales se
combinarén con fondos g dos por ordenador para
producir escenas con tan buen aspecto como ésta,

posibilidades

aspecto muche mas llamativo.

4 Ziedan es\el J)ersonugﬁ que votamos come “con més
e ser el héroe protagonista”, sin embargo
no es lsi. En realidad, resulta que es ese tal Vivi, de

tener especialidades personalizables, tanto si
son magos, ladrones, caballeros, etc. Square
también ha prometido que esta vez habra méas
mini-uegos que en cualquier otro Final Fantasy
anterior, y que se reducird el tiempo que hace
falta para lanzar hechizos en comparacion con
FEVIIL. jSit

Teniendo en cuenta que, para cuando ledis
esto, ya se supone que deberia haberse
producido el debut japonés, no es dificil
suponer que Square desvelard mucha més
informacion proximamente y podéis estar
seguros de que haremos lo posible por
manteneros al corriente.

esperanzas de verlo antes del nueve siglo por nuestras
fronteras. También se han desvelado las identidades
de tres de los ocho personajes que los jugadores
podran llevar a lo largo de la aventura. Rompiendo con
la tradicién de Final Fantasy de que algin guerrero o
rebelde sea el centro y motor de la historia, esta
aventura girard en torno a un mago oscurc de nueve
afnos que responde al nombre de Vivi Ornitier, al que se
unirdn a lo fargo de su misién un joven ladrén llamado
Zidan Tribal y un caballero real (no es que no sea de
mentira, sino que es de la realeza), de nombre Steiner
Adelbert.

4« Los dragones
jugarén un papel
importante en el
juego, pero todavia
no sabemos hasta
qué punto sera
fundamental ra
el desarrollo de la
historia,
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‘Capcom Anun
‘Dino Crisis 2

Regina regresa en una aventura mas gro
mas ferrorifica y de mejor aspecto para P§

Y a es completamente oficial: Dino Crisis tendra su secuela,
pero no en PS2, al menos por el momento. Capcom ha
desvelado que Dino Crisis 2, dirigido nuevamente por el creador de
Resident Evil, Shinji Mikami, estard listo para su lanzamiento este
otofio para PlayStation, y contard con una sere de mejoras y
novedades con respecto al anterior juego
Esta vez, la mayor parte del juego tendra lugar en una densa {y, como
os podréis imaginar, realmente terrorifica) jungla, donde tendremos
que enfrentarmos a mas dinosaurios, que, por supuesto, seran mas
inteligentes que antes (como si los primeros no fueran ya lo bastante
peligrosos). El juego tendré también personajes mds grandes y con
mayor detalle y, a diferencia del original, contard con fondos pre-
generados {como en Resident Evil). En lo que se refiere al manejo y
control, Regina ahora podrd abnr fuege con sus armas contra
dinosaurios desde arriba (mientras estd en un puente o una torre, por
ejemplo}, y también tendra un nuevo compariero al que podremos
manejar. Estad atentos a futuros detalles y pantallas del juego que

——d
Regina tendra que vérselas esta vez con
dinosaurios mas listos y con mejor. pinta que
antes.

Resident Evil

Primeras filtraciones desde Japén

w » astague se realice el anuncio oficial desde la Central de Capcom, tode lo referente al préximo capitulo
de la saga de Resident Evil no puede dejar de considerarse como mucho un simple rumor. Los
ultimos cotilleos acerca de Bio Hazard 4 que han surgido procedentes de Japén, sin embargo, son

suficientes para que cualquier fan de la serie empiece ya a animarse.

Se dice que el juego estd todavia en sus primeras fases de desarrollo, y Capcom todavia estd pensandose si

usar entornos pre-generados (como en RE 1, 2 y 3) o entornos poligonales generados en tiempo real {como
en Code Verénica para Dreamcast). El rumor més sonado, sin embargo, se refiere al argumento del juego.
Seglin reportajes aparacidos en la prensa japonesa, un posible escenario coloca a los jugadores controlando a
miembros de la siniestra corporacion Umbrella, que tendran que enfrentarse no solo a su propias y horribles
creaciones que han escapado a su control, sino también a conocidos miembros de S.TAR.S. Ademas, se

comenta que Hunk (el personaje oculto de RE2) podria jugar un papel importante.

Os ofreceremos més informacion sobre el juego a medida que la obtengamos, que esperamos que sea para

el siguiente nimero, asi que no as impacientéis.

i El mundo de Final Fantasy IX tiene un aspecto magnifico, con
Todo Un mun 0 . algunos lugares de aspecto variado y totalmente unico que
: resultan absolutamente brillantes y dejarén a ras de urio con

la boca abierta.

- 3 - : ) : S8 B e e
. Estas 3igqnlescus alas protegen la ciudad de los . Este teatro flotante esta bajo el control de una banda
embates de los dragones. de ladrones.

A gllegaremos a manejar a algdn miembro de la infame
corporacion Umbrella? Sélo el tiempo lo dird, pero no deja de ser
una idea curiosa,
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(Se os ha ocurrido plantearos lo importante que es la serie Final

Fantasy en Japdn? Pues pera que 0s vayais haciendo una idea
aqul tenéis este detalle: Square ha colaborado con Coca-Cola para
producir un anuncio de television completamerte generado por

Siempre

ordenador para esta marca de sobras conocida por todos en el que
aparecen personajes de FFIX. En el anuncio se puede ver a Vivi, Zidan y
compafifa tratando de cazar una chapa magica de Coca-Cola & través de
un pueblo en pleno carnaval. Podria faciimente considerarse uno de los

mejores trabajos hasta la fecha de

fantdstica

» Una loca carrera a
través del puebla para
ver quién consigue
atrapar antes la chapa
madgica de Coca-Cola.

Square en lo que a videos generados por
ordenador se refiere.

< Por el camino, los personajes de FFIX
cruzaran un coloride carnaval, con lanza-
fuego incluido.

Vuelven Crash y Spyro|

Las mascotas de Sony encabezan sus lanzamientos de PS1 previstos
para este otono

1 ‘- o dejabais de preguntar por ellos, sobre todo por Crash, en los Ultimos correos. La idea de no volver a
disfrutar con las andanzas de este personaje parecia teneros preocupados a mas de uno. Nosotros
insistiamos en que sus creadores habfan decidido no volver a usar al personaje en ningln otro titulo,

pero que no era imposible que cambiaran de opinion. Es algo gue ya ha pasado antes, y luego nos dejan a
nosotros en mal lugar, por decir que no habréd mas juegos de Crash, o similar.

Pues, precisamente, poco después de terminar €l anterior niimero, Sony anuncio sus planes para PlayStation1
para este otofio, y ciertos nombres familiares
destacaron entre el resto.

Desarrollado por el estudio inglés Eurocom y previsto

para su lanzamiento en noviembre, Crash Bash (titulo

provisional) es en realidad un juego de fiesta para cuatro

jugadares, en el que apareceran este personaje y sus

amigos. Estard compuesto por nueve eventos

diferentes, desde carreras a batallas estilo Poy Poy, y

tendrd también un Modo Aventura que dicen que

estard méas en la linea de los primeros titulos de Crash

y en el que podran tomar parte dos personas.

Spyro: Year of the Dragon presenta 30 nuevos mundos

para explorar, ademas de varios nuevos mini-uegos.

Podremos controlar cuatro nuevos persongajes, cada

uno con sus propios niveles y objetivos a cumplir,

Sony también esta ampliando su listado de plataformas

con la incorporacion de dos nuevos productos con

licencia de Disney. Aladdin in Nasira's Revenge saldré a

nivel internacional este Agosto (todavia ne sabemas cudndo lo haré aquil, mientras que Emperor's New Groove,
basado en la préxima gran pelicula animada de la factorfa Disney, esta previsto para Noviembre, aunque es de
suponer que aqui tendremos que esperar antes a que la pelicula llegue a los cines, como suele ocurrir con todos
los lanzamientos de este tipo.

Tampoco se estan olvidando de los aficionados a los deportes. Bajo su sello 889 Sports, Sony lanzara NFL
GameDay 2001 (Agosto), NCAA GameBreaker 2001 (Agosto), NHL Face Off 2001 {Septiembre), NBA ShootOut
2001 (Noviembre) y NCAA Final Four 2001 {(Noviembre).

Por Gltimo, Sony esté preparando una version para PlayStation de un concurso televisivo increiblemente popular
Who Wants to Be a Millionaire (Quién Quiere Ser Millonario), que por ahora tenemos la suerte de no haber tenido
que soportar en nuestro pafs (como si no tuviéramos suficiente con Gran Marranol.

A En esta Ultima aventura, Spyro anda a la busca de
huevos de dragén, que estardn esparcidos por todo el
mapa.

A Habré ocho personajes con los que jugar, incluyendo
viejos conocidos como Crash, Coco, Tiny, Dr. Neo Cortex y
toda la panda.

G4 A s

' o

A Podemos esperar varios tipos de juego diferentes, como
en el que tendremos que conseguir que todo el suelo quede
de nuestro color.

4 30 nuevos y brillantes mundes aguardan a Spyro en esta
ocasién, con nuevos enemigos a los que derrotar.
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Vuelve la primera serie de carreras de accién de PlayStation

4 Habré al menos 12 circuitos comlpiefnmenre nuevos en

ue van desde los oval
le nieve.

el juego,

los de polvo a pistas
cubiertas

ntes de que llegaran Vigllante 8 o
Twisted Metal, tenfamos Destruction
Derby, y, aunque el juego no contaba con ningtin
tipo de arma, sirvid para que la generacion de los
32 bits se familiarizara con la locura v la accion
motorizada. Ahora gue nos acercamos al quinto
aniversario del juego, Psygnosis esta a punto de
lanzar su sucesor. que ya os comentabamos el
rmes pasado en uno de los reportajes, y que se
titularé Destruction Derby Raw.
Manteniendo la misma premisa argumental que
los dos anteriores fo sea, nuestro coche es
nuestra armal, el juego pretende mejorar en gran
medida el factor de realismo visual de la serie
Los coches y escenanos cuentan ahora con un
rivel de detalle muy superior, y ademis los
efactos de luminacion vy colisiones también han
sido miejorados
Habra al menos 12 circurtos en ef producto final
que iran desde las tipicas hondonadas de
destruction derby a pistas exteriores cubiertas de
rieve o circutos por bosques. Dentro de poco

tendremos miés detalles

Time Cirisis: Project Titan

Namco desvela su nuevo juego de pistola exclusivo para PlayStation

0s rumeores sebre un nuevo juego de Time Crisis exclusivo
para PlayStation llevan ya meses circulando por ahi y por
fin han sido oficialmente confirmados. Titulado Time Crisis:
Project Titan, el juego no tiene nada que ver con el reciente Crisis
Zone de maquina recreativa, que funciona con el hardware System
23 de Namco. En vez de eso, se trata de una nueva incursion,
desarrollada especialmente pensando en los jugadores caseros.
Ctros detalles, como fechas de lanzamiento y similares, estan adn
por descubrir, y no pudimos contactar con los representantes de
Namco a tiempo para esta edicion, pero podéis estar seguros de
que os los ofreceremos en cuanto podamos.

b Graficamente, Time Crisis: PT es
similar al clasico original, pero
incluye escenarios completamente
nuevos.

i3
0022720

i,

Hollywood apuntan la posibilidad
de que Sonv Pictures esté
considerando producir una serie
animada para television (con
gréficos  generados  por
ordenador) basada en Metal
Gear Solid. Aunque tampoco
podemos esperar verla en
breve, ya que se dice que Sony
estda esperando & juzgar la
reaccion a la pelicula de Final
Fantasy antes de seguir
adelante con el proyecto

= Midway esta preparando el
debut de la secusla de su juego
de boxeo Ready 2 Rumbile para
PlayStation2. Ademéas de contar
con graficos significativamente
mejorados, se dice que el titulo
también contard con més
personajes que el pnmero, entre
los que podrian liegar a incluirse
boxeadores reales

B Anetec ha desvelado que
$@ va a encargar de distribuir tres
de los juegos de From Software
para PlayStation2 antes del final
ds este afo. El primerc de ellos
sera Etemal Ring, el juego de rol
en primera persona que va
estaba disponible para el
lanzamiento japonés de la PS2,
seguido poco después por el rol
de accion Evergrace vy el juego
ge mechs Armored Core 2

B Sera lr'fog'dn*e y no SNK,
la casa er

juego de

Sca ‘otn

a con una
osfera de
on i

que no SURONQa un f Jb\'
adaptacion al' sistema europeo.
Par medio de este aparato serd
posible acceder a correo
electronico v paginas web, vy
algunos: desarrolladores ya han
mencienade  gque  podrian
considerar incluir la posibilidad
del uso de modem en sus
proximos; titulos para PS2
breve esperamos tener
informacion sobre dispositivos
similares.
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Tokyo Game Show

| Tokyo Game Show no podria estar

completo si los organizadores, CESA,

no inventaran alguna frase mas o
menos tonta que sirviera para hacer la
promocion y en cierto modo establecer cierta
‘atmosfera’ o "ambiente” para todo el cotarro. Al
show de Primavera le tocd un eslogan que decia
algo asi como "El Tokyo Game Show Evoluciona
a Su Version del Ado 2000". ;Por qué no? Es de
suponer que para ellos tendrd algin sentido,
aungue suene algo ridiculo. Organizado
conjuntamente con Sega, Sony y Nintendo,
como suele ser habitual, Microsoft también tuve
una fuerte presencia, como anticipo del

lanzamiento de su propia consola més adelante
este mismo afo (o eso dicen). La asistencia del
plblico bajé con respecto al anterior de otofio
del '99, pero era algo que cabia esperar,
teniendo en cuenta que el festival PlayStation2
se habia celebrado solo un mes antes. Aun asi,
131.708 aficionados & los videojuegos asistieron
al evento a lo largo de los tres dias. Como suele
ser habitual, el domingo fue el dia mas
ajetreado, haciendo que fuera recomendable
avitar la zona si querias conservar la pizca de
cordura que aln nos queda. Pero basta de
rollos: lo gue os importa es saber qué se cocia
por alli relativo a la PlayStation y eso es lo que os

AComo siempre, el evento hizo que el
abarrotado los tres dias.

| Makuhari Messe iera

el Tokye Game Show, que es ensefar solo unos

cuantos Juegos en un stand enorme. Esta vez
Jos afortunados "ganadores® fueron TVDJ, 1Q Remix
+, Fantavision y Spyro 2 (ahora es cuando se estd
lanzando all). La idea de Sony consistia
fundamentalmente en dejar que los desarrolladores
externos hicieran la mayor parte de la labor de
promocion. Eso no quite para que resultara elgo
decepcionante que la compania no hubiera puesto
algo més de empefio en su propio stand
Tecno y Namco andaban ocupados librando su
particular duelo de juegos de lucha, con Dead or Alive
2 y Tekken Tag Tournament frente a frente en el
terreno de la fenia, y ambos saliendo a la venta el
mismo dia. El juego de lucha libre para PS2 de Tomy,
Baki the Grappler, parecia todavia en un estado muy
bésico e incompleto. Kanami ensefic Rend y ZO.E
s6lo en video Eb Sky Surfer de Idea Factory era
Jjugable, aungue otra cosa muy distinta es que
supleras como hacerlo, ya que no estaba nada claro
como se controlaba el asunto. Sole cuando ya
pasabas el mando al siguiente y te alejabas

E n primer lugar, Sony hizo lo que siempre hace en

: Sony Compania

tranquilamente pensando en &l tema se te ceurrfa por
dénde podian ir los tiros. Imagineer ensefié un juego
de rally bastante prometedor para PS2 llamado Rally
Hard (aunque éste no deja de ser un titulo provisionall,
pero sélo en video, jpuas vayal En el stand de Enix
podia verse el curioso 0 Stery {y si, es uni cero, no la
letra '0', llamado asf por [a forma de llevar en inglés el
marcador en el tenis. donde 0 se dice "love’, en vez de
'nada" como decimos aqui). Por desgracia parece
bastante seugro que no se distribuird fuera de Japon
Habré que pensar en las importaciones

4 Dead or Alive 2 fue otro de los juegos mas
impresionantes del evento.

4 Sony monté un stand enorme pero tampoco lo llend con

mucho material.

A Nunca se puede dejar de visitar el stand de Square,
sobre todo si tiene material de FFIX.

Las chicas de los Stands
[.) tra de esas cosas que no pueden faltar en

cualquier feria de juegos: las chicas haciendo
promocion de todo lo que se muestra alli. Algunas
disfrazadas de personajes y otras més al natural.
Algunos no podian despegarse de la chica que llevaba
gl traje verde de patinadora en el stand de Jet Set
Radio de Sega, pero hay quien opina gue las
ganadoras fueron las de Konami, que llevaban todas
ellas diferentes atuendos para cada uno de los
jliegos, asf tenian contentos a todos los aficionados.

4 A P ¢Acase ponen
organizadores a todas estas
chicas por aqui para que los
aficionados
visitemos su stands? Pues claro
&Y funciona? Naturalmente. No
importa cémo lo miremos, todos
salimos ganando, asi que no
hay nada que lamentar.

los

como nosofros

Lf

\.OI

ntre todos nuestros corresponsale

han asistido a seis de los siet

Game Shows que ha habido hast
la fecha y, comparando con los anteriores, ha
que reconocer que el nivel de este TGS h
sido mas bajo que en antencres ocasiones
sin sorpresas  significativas ni grande
anuncios de nueves juegos en desarrollc
Estamos de acuerdo en que, aunque parezc.
mientira, el juego de béisbol de Square, Gek
kukan Pro Baseball era el mas llamativ
{podria haber sido el soberbio Dead or Alive
de Tecmo si no fuera porque ya estaba & k
venta en cualquier tienda y cualquiera podi
jugar con &l en su casa. sin necesidad dr
aguaritar horas de cola en la fena). El maney
v desarrollo del juego estaba a la par de lo:
magnificos graficos pero, siendo un juego ok
un deporte no muy popular en nuestro pais

| es de suponer que ne lo veremas por agui

aungue siempre cabe la esperanza de que
Square ponga en practica lo aprendido cor

! este fitulo para hacer un juego de futbol y
| hacerrios a todos felices
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Si quieres mas informacion sobre los Gltimos titulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para ti...

Secretos de funcionamiento
de red de PS2

- _ uede que el cable de enlace de la PlayStation original no sea el periférice
| g menos aprovechado de la historia, pero tampoco anda muy lejos. Por
T suerte, eso no impide que la idea pueda volver a cobrar nueva vida en
PlayStation2 y puede que sea incluso llevada a nuevos extremos.
Ya se ha desvelado que el préximo juego de accion con mechs de From Software,
Armored Core 2, utilizard un cable estandar iLink {IEEE 1394} para conectar dos
consolas PS2 para poder jugar en red una contra otra. Sin embargo, en el Tokyo Game
Show, estamos seguros de que Atlus estaba usando al menos uno de los maltiples
puertos /O del sistema para formar una red LAN (Red de Area Local) de cuatro
maquinas para mostrar su juego fantastico de accién/aventura, que aln no tiene
nombre. Decimos eso de que
'gstamos  seguros” porque los
sistemas que se estaban utilizando
en la demostracion estaban
completamente ocultos a la vista del
plblico y el personal del stand no
parecia muy dispuesto a hacer
ningun comentario sobre cémo se
habfa logrado montar la conexién. Es
posible gue no se tratara més que de ;:e[:;ir:ulﬁ-iugu i el 71
una prueba de juego online, pero el fantastica, pero parece que podria ser uno de
hecho de que varias PS2s se puedan l;:sppﬂ'sr;:ms en permitir la conexién de mas de
conectar como si se tratara de una red -
de PCs normal y corriente no deja de
ser interesante, v ofrece muchas posibilidades.

CLLOW s =
T

mucho que decir sobre su nueve

Los proximos proyectos
de Namco para PS2
1 O hora que ya han salido en Japdn Ridge Racer V' y

Tekken Tag Tournamient y que la conversion de
acreativa a casa de su juego de carreras de motos 500GP

¢ Star Wars Online para PS2?

" % a ha dejado de ser un simple rumor que LucasArts v Verant Interactive
{creador de EverQuest} estin trabajando muy durc para producir un
gigantesco juego de aventura online multi-ugador de Star Wars, pero los cotilleos
siguen circulando acerca de cudl sera el sistema en que aparecera
En un principio, parecia que el juego iba a aparecer Gnicamente para PC, pero los
dltimas comentarios surgidos apuntan la posibilidad
de gue podria ciertamente lanzarse
también de forma casi simultanea
para PlayStation2, lo que
supuestamnente podria ocurir
para cuando |a red de juego
onlne de la PS2
empezara a funcionar el
ano que viene

LucasArts y  Verant
todavia no han
anunciado detalles

concretos sobre el tituio,
COMO Se jugard, O Sus
personajes, pero lo que
si se sabe ya es que se
podiéa jugar con €l a través
del propio servicio de juego
en red de Sony, The Statien
Hrmmi

PS

Cotilleos de Hollywood

e rumorea que dos de los grandes estrenos

de este verano en Norteamerica, que esperan
convertirse en grandes taquillazos, tarmbién tendran su
version en videojuego para PlayStation, por cortesiua de
Konami y Ubi Soft

sta bastante avanzado, Namco ha empezado a insinuar
us planes de futuro para PlayStation. En una conferencia
e prensa en Tokio, la cornpania desveld que piensa lanzar
os titulos mas durante este mismo ano para PS2, pero,
omo suele ser habitual, no piensa soltar prenda por el
1omento sobre los mismos, ni tan siquiera sus titulos
laturalmente, casi inmediatamente ernpezaron a surgir
)3 rumores sobre las posibles identidades de esos titulos,
casl todas las perspectivas posibles resultan
rometedoras, aunque no totalmente inesperadas. Los
andidatos que mas papeletas tienen van desde Ace
Combat 4 y Crisis Zone a
Soul Calibur 2 y el juego

de rol  anunciado
recientemente, que tiene
por nombre codigo

Proyecto X, v es de la
subsidiaria de Namco
Monolith Soft, que esta
compuesta
fundamentalmente por
personal responsable del
excelente Xenogears de
Square

ste estupendo 500GP de
lamco serd uno de los tres
wevos titulos de P52 que la
ompaiiia lanzaréa en Japén
:ste mismo afio,

| afio pasado, varios miembros del equipo de

desarrollo responsable del juego basado en

la pelicula GoldenEye para N64 abandonaron
la casa britanica Rare para formar su propia companifa,
Free Radicals. Ahora han empezado a surgir los
rumores acerca de su primer proyecto, y es para PS2,
Segun fuentes sin identificar dentro de Sony
Computer Entertainment Europe, el juego serd de
hecho un shooter en primera persona en el mismo
estilo de GoldenEye y seré distribuido por la propia
Sony. Lo que nos resulta aln més interesante, sin
embargo, son los comentarios que estan circulando
acerca de que el juego sobrepasa con mucho
cualquier cosa que ha podido verse hasta el momento
para PS2 en términos de calidad visual y desarrollo del
|uego.
Todavia esté por ver si el juego adoptaré el estilo de
accién cinematografico de GoldenEvye, o la tendencia
hacia la ciencia-ficcién de Quake, Unreal o Perfect
Dark. Parece que Sony esté a punto de confirmar la
existencia del juego, posiblemente como titulo de
lanzamiento de la PS2 en Europa y América, asi que
es de suponer que pronto sabremaos més.

Por un lado tenemos una pelicula basada en un especial
navideno del Dr. Seuss, llamado How the Grinch Stole
Christmas, aunque parece ser que se quedard
simplemente en The Grinch para su  versidn
cinematografica. Estd dingida por Ron Howard
responsable de peliculas interesantes (corno Willow)
aunque no tenga un estilc muy personal. La pel recibira
su tratamiento interactivo gracias a Konami y su reciente
acuerdo con Universal Se espera que el juego esté
disponible para la actual PlayStation poco después del
estreno del film, en mayo (en USA, claro}

Los cotilleos de la industria también hablan de que la
monumental Dinosaur de Disney, que combina
imagenes generadas por ordenador con un nivel de
detalle ncreible con escenarios reales, tendra
conversiones para PS y P52 de mancs de Ubi Soft para
finales de este afio, o Incluso principios del siguiente. Si
combinamos la potencia de generacion de poligonos de
la P52 con su capacidad de repraducir DVD de calidad de
video, no cuesta mucho imaginar lo cerca que el
producto final puede gquedar de la pelicula en términos
visuales
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FICHA PERSONAL.:

Nombre: Takuma Endo

Puesto: Presidente de Acquire Corp.

Proyectos Anteriores: Serie de Tenchu

Grupo Sanguineo: 0

Hobbies: Futbol

Grupo o Cantante Favorito: Saburo
Kitashima (que es un famoso cantante
japonés de "Enka")

Pelicula Reciente Favorita: Matrix,
Negociador, El Sexto Sentido, The Castle
of the Owl (buena peli para ver a los nin-
jas en accion, pero poco mas)

Arma Ninja Favorita: Arroz Multicolor

Este mes nos ha tocado sonsacar informacion a
) TAKUMA ENDO, Presidente de Acquire Corp. Y
principal responsable de TENCHU 2: BIRTH OF

THE ASSASSINS. Con semejante titulo a la vista, os
podréis imaginar que teniamos mucho de que hablar..

“En Tenchu 2 cada
personaje sigue un
camino distinto a lo
largo de la historia,
el jugador podra ver

algo nuevo cada vez,

y lograra llegar a una

comprension distinta
de la misma.”

{Cuando empezé el desarrollo de
Tenchu 2?7 ;De cuantas personas esta for-

mado el equipo de desarrollo?

Empezamos con las fases iniciales de planifi-
cacién del proyecto en Enero de 1999. Hay die-
ciocho personas en el equipo de desarrollo, que
incluye un director creativo, un director de pro-
yecto, cuatro programadores propiamente
hablando v una docena de artistas especialistas
en graficos generados por ordenador. También
estamos trabajando con otras quince personas
ajenas a la compania sobre la pelicula, distintos
modelos, y otros detalles que ya se irén revelan-
do a su debido tiempo.

¢En qué otros proyectos ha trabajado tu
equipo de desarrollo en pasadas ocasiones?

Tenchu fue nuestro primer titulo original vy
desde entonces hemos estadoe trabajandoe en la
serie.

¢Cudl es el principal objetivo que perseguis
con la creacion de Tenchu 27

Nuestro objetivo ndmero uno era naturalmen-
te superar ampliamente todo lo que consegui-

mos con el primer Tenchu. Aunque sigo pensan-
do que era un juego muy bueno, nunca conse-
guimos pulir ciertos elementos que consideraba-
mos defectos, ni tampoco pudimos incluir buena
parte del contenido gue nos hubiera gustado
incorporar ya en esa primera parte. Queriamos
aprovechar esta oportunidad para crear un pro-
ducto final mucho mejor terminado y depurado.
Nuestro segundo objetivo consistia en forzar al
maximo las posibilidades de la PlayStation.
Resulta frustrante escuchar a muchos decir que
el juego que hemos creado estéa basado en una
estupenda idea, pero tanto la programacion
como los gréficos son més hien flojos. Nuestro
tercer objetivo era seguramente el més eviden-
te, que era conseguir que el jugador se sintiera
realmente como un ninja.

¢Ha usado tu equipo algin tipo de inspira-
cion a la hora de realizar el juego? Quiza algu-
na pelicula, o libros, manga o anime.

Ya disponiamos del mundo de Tenchu del titu-
lo original cuando nos pusimos a trabajar en este
proyecto, asi que tampoco nos matamos en
busca de alguna nueva fuente especifica de ins-
piracion. Sin embargo, si gue vimos una exce-
lente serie japonesa en video llamada "The Ninja",
que nos sirvié de referencia mientras estabamos
escribiendo la historia. La serie hace un trabajo
bastante bueno mostrando comce era realmente
la vida de un ninja.

NOVEDADES
(Qué os movio a hacer de Tenchu 2 una
"precuela” en lugar de una secuela?

;Es que a nadie le interesa saber cdmo empe-
z6 toda la historia? Querfamos demostrar que
estos personajes tenian una historia y dar a la
serie una cierta profundidad metiéndonos de
llenc en el pasado. Ademas, pensamos gue seria
interesante movernos en la direccion opuesta de
practicamente todas las demas sagas de juegos
del mercado retrocediendo en lugar de avanzan-
do en el tiempo.
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¢En que periodo de la historia se desarrolla el
argumento del juego?

Tenchu 2 estd ambientado en la época de los
Estados en Guerra. Durante este periodo, no exis-
tia un gobierna central como tal, y los gobernantes
locales luchaban entre si tratando de obtener mas
poder y expandir sus territorios.

¢Padrias hablarnos un poquito sobre el argu-
mento del juego, y como se supone que va a
desempenar un papel mas importante en esta
ocasion que en la primera parte?

Tenchu 1 giraba en torno a una historia bastante
breve. Tenchu 2, por otro lado, tiene un argumento
general, pero se narra desde la perspectiva del per-
sonaje que el jugador decida llevar. Puesto que
cada personaje sigue un camino distinto a lo largo
de la historia, el jugador podra ver algo nuevo cada
vez, y lograra llegar a una comprensién distinta de
la historia.

{Qué nuevas posibilidades y habilidades
ninja se van a incluir?

Entre las novedades estaran la posibilidad de
nadar, misiones a pleno dia y la posibilidad de
mover, usar y destruir muchos de los objetos que
conforman nuestro entorno. También hemos inclui-
do una nueva capacidad que hard gque resulte
mucho mas sencillo para el jugador acercarse sigi-
losamente a un enemigo por la espalda y ejecutar
un golpe mortal ninja.

“Con la
PlayStation2 se
podra ampliar el
campo de vision,

depurar graficos de
personajes y
aumentar el
namero que
pueden aparecer a
la vez en pantalla”

({Como funcionaran las trampas?

Tenchu 1 sélo contenia la trampa del suelo que
se derrumba, pero Tenchu 2 tendrd una buena
variedad de sorpresas peligrosas esperando al juga-
dor, entre las que se incluyen trampas venenosas,
trampas de sonido que alertan al enemigo de la pre-
sencia del jugador, paneles trucades que, al pisar
sobre ellos, activan flechas apuntadas directamen-
te al jugador, y muchas otras.

¢Cémo se pueden comparar el flujo y la difi-
cultad de esta aventura con los de la primera
entrega de la serie?

Pues seré sin duda mas dificil. Ademas de las
nuevas trampas y de la inteligencia artificial mejora-
da del enemigo, la mayor parte de las misiones
tiene lugar en ambientes exteriores naturales, por
lo que resultard mucho mas dificil esconderse.
Estas nuevas posibilidades complicaran la vida al
jugador, haciendo que sea mas dificil completar las
misiones sin ser visto por el enemigo.

¢{Podemos entonces esperar que los enemi-
gos sean mucho mas inteligentes esta vez?

Si. Los ninjas enemigos llegardn incluso a usar
algunas de las mismas habilidades ninja de que dis-
pone el jugador.

Técnicamente, este juego supone una gran
mejora con respecto al original. ;Puedes
comentarnos algunas de esas mejoras, como la
ampliacion de la linea de horizonte?

Es cierto que hemos ampliado la linea del hori-
zonte. Esto nes ha permitide utilizar una mayor
variedad de fondos e incluir misiones a pleno dia.
Estas opciones, junto con la extensién del campo
de visién, hacen que Tenchu 2 resulte mucho méas
realista gue su predecesor.

Tenchu 2 contara con una modalidad que
permitira al jugador construir sus propios nive-
les, que es algo que todavia no hemos tenido

ocasion de ver con anterioridad en la serie fuera
de Japén. ;Puedes explicarnos algo mas como
funciona esto y de cuanta libertad dispondra el
jugador a la hora de disefiar sus propias fases?

Puede gue en principio parezca algo complicado,
pero os aseguro que no cuesta nada cogerle el tran-
quillo. Colocar el terrenc es en realidad muy senci-
llo, v el jugador tendr libertad para situar las tram-
pas e incluso determinar las pautas de movimiento
de los enemigos. Esta opcion resulté ser tan popu-
lar en la versién japonesa que luego pudimos publi-
car una recopilacion de las 100 mejores misiones
enviadas por jugadores de todo el pais.

¢Ha habido algiin elemento o habilidad ninja
que os habria gustado incluir en Tenchu 2 pero
no hayais podido?

Nos hubiera gustado realmente incluir una
modalidad de juego en la que el jugador pudiera
manejar a un perro ninja. Ya que practicamente
todos los juegos que hay en el mercado nos obligan
a jugar como humanos, pensamos que podria ser
interesante pro-
bar & hacer de
animal para
variar.
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¢Cual consideras que es la novedad mas
importante de esta entrega de la saga?

Nadar. El jugador no sélo podré nadar, sino que
también tendré la posibilidad de esconderse bajo
el agua, algo que resultara muy Util e importante
alo largo de la aventura.

PLAYSTATION 2

{Qué opinion te merece la tecnologia de la
PlayStation2? ;Crees que es tan potente
como se ha dicho?

La PlayStation2 parece desde luego una
maguina impresionante. Es posible que Sony
haya logrado superarse a si misma con ello.
Segun lo que hemos podido saber, ha resulta-
do un sistema muy complicado de producir.
Sony merece ciertamente mucho crédito si
logra mantener las especificaciones que han
prometido. Sin embargo, los juegos no son
simplemente cosa de especificaciones técni-
cas, y al final, la gente acabard valorando el sis-
tema basandose en la calidad de los juegos.
Asi gue no tenemos mas remedio que esperar
y ver cémo evoluciona en ese aspecto. Por
otro lado, la PlayStation2 ofrece claramente un
decisivo paso adelante en lo que se refiere a
rendimiento comparado con otras plataformas
de consola actuales.

Siguiendo con el tema de la PlayStation2.
En el momento de la presentacion del siste-
ma, Sony incluyo en la lista de futuros titulos
Tenchu 3 como juego de PS2. (Es algo que se
esté todavia preparando?

Si, es cierto que Sony se ha lanzado a incluir
titulos en la lista preliminar de PlayStation2 y
Tenchu 3 es uno de los que figura entre ellos,
pero por el momento no puedo adelantar nada
mas al respecto.

(Como crees que la serie de Tenchu puede
sacar provecho de la potencia de la PS2?

¢{Qué nuevas posibilidades de juego podre-
mos llegar a ver?

Puesto que la serie de Tenchu usa un motor
de juego 3D, yo personalmente crec gue la
PlayStation2 nos permitira solucionar muchos de
los problemas a los que nos hemos tenido que
enfrentar hasta el momento. Por ejemplo, podre-
mos ampliar atn mas el campo de visidn, depu-
rar los gréficos de los personajes y aumentar el
numero de personajes que pueden aparecer a la
vez en pantalla, Ademas, con el aumente de la
memoria, podremos crear niveles mas grandes,
que supongan un mayor desafio.

Hablando de ti mismo jcudles eran tus pla-
nes personales para el lanzamiento de la PS2,
ipensabas unirte a la muchedumbre que se
congregd en Akihabara? ;Cual es el juego de
PS2 que mas ganas tenias de ver?

Me gustaba la idea de que las tiendas estu-
vieran abiertas hasta muy tarde e hicieran una de
esas ventas de medianoche loca, para que todo
el que quisiera hubiera podido comprar su con-
sola el mismo 4 de Marzo a las 12:00 AM. Habria
sido divertido que organizaran una gran fiesta de
lanzamiento. Dicho esto, la verdad es que no
habfa ningln titulo de PlayStation2 que tuviera
auténticas ganas de ver. Puede verse que desde
luego los graficos estaran muy por encima de lo
gue tenemos ahora, pero lo gue realmente me
gustarfa ver es juegos capaces de sacar prove-
cho de la mayor potencia de la PS2 para poten-
ciar los propios juegos, no solo el aspecto visual.

GENERAL

Este afio parece que Tenchu 2 va a ser el
tnico juego en el que el sigilo juegue un
papel fundamental, dentro de los lanza-
mientos importantes previstos. ;Por qué
crees que los juegos de sigilo han recibido
una reaccion tan buena por parte de los afi-
cionados?

Creo que es por la emocidn de la caza, que es
un instinto humano muy primario. Usar el ele-
mento sorpresa para derrotar al enemigo es una
tactica muy realista, y con la tendencia actual a
un realismo cada vez mayor en los juegos, el
auge que ha vivido el sigilo no resulta ni mucho
menos especialmente sorprendente.

(Cudl crees que es el siguiente paso en
este nuevo género del sigilo?

Creo que el progreso de este género depen-

de fundamentalmente de lo realista que logre-
mos hacer entre todos la experiencia para el
jugador. Si conseguimos mejorar el grado de rea-
lismo, podremos hacer que los jugadores pien-
sen en esconderse no como en un medio para
huir, sino mas bien como una manera de espiar
al enemigo, reunir informacién y utilizar dicha
informacion para determinar la mejor forma de
derrotar a dicho enemigo, v todo ello en tiempo
real.

JPuedes darnos alguna pista sobre algin
secreto del juego?

No quisiera desvelar demasiado, pero uno de
vuestros personajes favoritos de Tenchu 1 tendra...

¢{Hay alguien en vuestro equipo gue sea
especialmente bueno actuando sigilosamen-
te? Y si es asi, jusan esa habilidad para hacer
el bien o el mal?

Todos los miembros de nuestro grupo tienen
su buena dosis de habilidad acechando en las
sombras, asi resulta dificil de decir. Pero hay una
cosa que sf es segura, ponemos precio a la cabe-
za de los malvados infiltrades y luchamos como
un equipo.

Para terminar, jqué mensaje final te gusta-
a nuestros lectores sobre

ria transmitir
Tenchu 27

Béasicamente, jugad con él y pasadlo bien.
Tomaos vuestro tiempo para haceros con el
juego y lo disfrutaréis mucho méas. Tampoco
debéis olvidar probar el editor de misicnes. Os
recomiendo que enviéis vuestras misiones
hechas en casa a Activision.

Gracias por sacar el tiempo de tu apretada
agenda para responder a estas preguntas.
Buena suerte con Tenchu 2 y vuestros futuros
productos, jestamos deseando jugar con
ellos!
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Tipo: Futbol

ORLD CHAMPIONSHIP 7%=

El futbol llega a lo grande a la PS2

| L“ a (iltima encarnacion de la serie de futho! por excalencia en PlayStation
SRS era excelente, casi perfecta, y permitio que, por fin, los jugadares
reaccionaran rapidamente a nuestras INSIUCCIONES, 10 QUe MArESH un mas gue
necesario y-esperado) regreso a la glona de antenores entreqas. La llegada de FIFA
Soccer World Championshipa PS2 parece dear claro que EA Sports ha empezado
a acelerar considerablemente la marcha, Podriamos incluso decir que si el
desarrollo del juego consigue igualar la brillantez arafica que puede verse en estas
imagenes gue acompanan al texto, Konami va & tenerio muy dificil para ponerse a
semejante nivel con su proxima edicion de ISS Pro

Como o0s padréis imaginar, el juege tandra un aspecto sorprendents. Para raalizar
todo el motion capture, se ha contado con fa presencia de la estrella [aponesa
Hidetoshi Nakata y, con la gran potencia que hay baje a carcasa de la PS2, podéis
apostar que el nimero de frames por segundo sera bastants alto y la mtefigencia
artificial sera mas compleja y realista que nunca
Ademas podremos encontrar todos [os equines, estadias, competicionas v tode lo
demds que ya se incluian en las versiones anteriores, asi oMo una curosa
novedad, una Modalidad de Mundial Juvenil en fa que trataremaos de levar a a Con entradas tan S:m:mllus como ésta, mas nos vals desactivar los lesk
seleccion japonesa sub-23 a la gloria. Igual gque en anteriores edciones hemgs  Searear el parfido sin jugaderes en el campo. (Eso sa merecs una rojal
podido disfrutar con temas de Blur o Robbie Williams, en ésta sera Jamiraquai el
encargado de proporcicnar el fondo musical. El lanzamiento esta previsio que s
produzca primero en Japon y después en el resto del mundo

& T TSR S Aunque el nivel de
‘,--E. .*'. 'F.F ' X, i ' detalle conseguide en
-t A . R, : los jugodores sea
— AL . impresionante, no dejo
de parecernos algo

extrafio qua fodos los

futbolistas que se ven

pontalla pare
:ﬁepm ro I ver estas

postura. Parecen todos pantallas hemos
cojos.
de  reconocer
que, al menos
en el
apartado grafico,
FIFA Soccer World Championship va a estar muy por encima
de los anteriares. Se ha prestado mueha atencion para tratar de
n : r hacer que los jugadores resulten practicamente idénticos a sus
& & contrapartidas reales, algo que se nota especialmente en los
*Un defensa de la Juve que ha 3 ' rostros de todos ellos. Puede que tengan una cara un poco fea
i su ion. Comc no le 2 i i Y 2 C
d:qun articipar en la 4ltimo pelicula de . pero seguramente sea de o mejarcrto que vayamos a ve’r en
Jackie Chan, decide poner en préctica sus cierto tiempo. Y es que el aspecto es absolutamente increible,
habilidades en el campo. Nunca se saba
cuando puede haber un directar cerca.
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@ eniendo en cuenta que la potencia de la
T PS2 supera a la de la mayoria de los
- ordenadores actuales, no resulta
especialmente sorprendente gue cada vez mas titulos
que podrian considerarse tipicos de PC vayan dando el
salto a fa consola. Al finy al cabo, el mercado potencial
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farma muy
similar a
cualquier
juego de
rol, pero

la lucha se
realiza

g

~— el

[
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ﬁ A/ El mundo de

f \ Summoner

e
=

/

Loschicos de Volition ha trabajado mLiy duropara
que el mundo de juego tenga un aspecto
completamente Unico!y eriginal. Se ha invertido
mucho tiempo en la arquitectura y. diseno global
de pueblos y construccienes. Parece realmenta
que nos hayamos metido en una pelicula

es mas amplio, lo que aumenta la posibilidad de
obtener mayores beneficios. Los sefiores de THQ son
muy conscientes de este hecho, y es por eso que
estan invirtiendo mucho tiempo y esfuerzo en su
primer titulo de nueva generacion, Summoner. El
lanzamiento se producird primero para PSZ y més
adelante para PC.

La historia de Summoner sigue las andanzas de un
jéven héroe llamado Joseph, que tiene miedo de su
habilidad para invecar monstruos. Cuando era joven,
Joseph tratd de impedir que a unos atacantes
invadieran su aldea invocando la ayuda de un dernonio.
Por desgracia, &l demonio no sélo acabd con los
intrusos, sino que organizo una auténtica carnicerfa con
los aldeanos. El muchacho sélo pudo guedarse
mirando, horrorizado, como su familia morfa de farma
espantosa a manos del mismo monstruo que €l habla
invacado. Después de un desastre asi, fue exiliado de
la aldea y jurd no volver a usar nunca mas sus poderes
de invocacion. Pero el destino tenia otros planes para
&l que habian de cumplirse a toda costa. Guiado por un
misterioso individuo llamado Yago, Joseph recibe el
encargo de explorar el mundo en busca de los anillos
de invocacion perdidos, pues constituyen la dnica
esperanza para detener al ejército invasor de Orenia y
librar al mundo del mal una vez més. Aunque de mala
gana, Joseph acepta y Su gran aventura comienza

El juego tiene lugar en un mundo completamente 3D,
en el que podemos ir donde queramos y hablar
practicamente con quien nos plazca. Se desarrolla de

en esta p

en tiempo real, a u
estilo de Zelda o Legend of Mana Por [o gue hemos
podido saber, el sistema de cornbate en sl empezard
siendo muy simple v, a medida que avancemos en el
Juego y vayamos hiaciéndanos: can el control, se ira
complicando con fa incorporacion de mas elementos y
posibilicades. Podremos disponer de mas armas vy
hechizos a medida que aumente nugstra experiencia
También podremos controlan hasta cinco’ persenajes
diferentes o criaturas invocadas en cualquier momento
dado y habra multiples misiones que completas
Aungue el argumenta sea muy tpica v propia de les
Juegos con ambientacion fantastica (fcuantos |ovenes
que viven pacificamenta en su aldea tendran que sufrir
el atague de un sjército invasor para embarcarse en
na aventura que terminara por resultar fundamental
para devolver la paz y el equilibrio a 10do su mundo?),
creemas que la idea no deja de ser interesante. N ia
idea argumental, claro, pero sl ia del sisterma de juego,
de modo que Summoner podria ser el primer titulo
impartante que cubra la brecha existente entre los PCs
y las consolas. Cuenta con (& profundidad y el
intrincado argumento a 10s gue estan acostumbradas
los PCeros, pero tambien con el sistema de combate
estilo arcade y un interfaz intuitive v de facil manejo al
que los consoleros estan acostumbrades. Porf lo gue
parece, todos saldremios ganando, y [Enemos
verdaderas ganas de ver el resulftado final, aunque
todavia Tendremaos que espefar unos cuantos Mmeses.

Ciertos pequenos efectos,
como las llamas y pcmmlas
1

son ahora mucho

- ﬂ@ i -

Lo

\ »

mas

sencillos de hacer gracias o
la potencia de la PS2, y
sirven para mejerar
atmésfera que hacen que un

buen juego se convierta en

- ‘ ‘ excelente
- - - -
Aqui vemos a algunos de los
er i de t grupe. Yo
conocemos a nueslro héroe, El otro tipo
parece ser Jekhar, un guerrero cuyes
padres murieron a manos del demonio
invocado por Joseph hace hempo

+ Gran variedad de monstruos a los que invocar/combatir

+ Bonitos efectos de iluminacion y hechizos per todo el
juego

+ Numerosos secretos y misiones gue mantendrén a los
jugadores ocupados mucho tiempo
- Problemas de alias y otros defectos gréficos podrian
estropear ligeramente un juego tan bien disefado

Es la primera vez que se disena un juego de rol tipico de

PC pensando en una consola. Esperamos gue combine lo

mejor de ambos mundos: la profundidad del PC v los
contioles Intuitivos de las consofas.

AP Ademas
de  poder
invecar
monstruos
para ue
nos ayuden
en combate,
nuestro
grupo
tendra

acceso a

var I (-1

hechizos que también nos serén otiles en una
batalla. Aqui vemos un ataque de fuego muy datil
contra muchos de los monstruos,

Distribuidor: Proein
Desarrollador: THO [/ Volition
Disponibie: Otono
Tipo: Rol
Numera de Jugadores: 1 Jugador
Numero de Discos: 1

fantastica.

A Se han usado muchas texturas de marmol y

roca, que logran dar esa .atmosfera tan
i Parece do dir

Willow o La Historia Interminable.

— TS ¥

A ey e
B

4 Volition esta mas a

con PCs, y sequramente por eso todo tiene ese
aspecto tan "sélido" y "cuadrado”. Con la P52
empezuremns a ver mas superficies curvas.

A Dlsenos y estatuas unlcus a dun a
dif los juego.
Como en la vida real, cada lugar !en ra un
aspecto diferente.

-

A Esta imagen sirve de ejemplo del nivel de
detalle que veremos en este juego. Tenemos
de todo, desde banquitos en la parte
delnnlera a edlfl:los de londo.
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B " hecho conocido que quiza os interese: fa
I | coversion para PlayStation2 de Dead or
R Alive 2 se realizo en poco mas de dos
meses y medio. Sabiendo eso, cualquiera pensaria
que se habria aprovechado para tomar algdn que otro
atajo y que el resultado final podria haberse resentido.
Pues bien, ni mucho menos es ese el caso. Es mas,
de hecho, Tecmo ha logrado incluso meter varias
opciones que estaban pensadas! inicialmente para la
Version de recreativas pero que, por un metivo U otro,
no llegaron a ver la luz.

Comparada con la version de maquina de recreativa,
los fondos, texturas y. modelos de personajes basicos
aparecen intactos. Los problemas de alias (bordes
alrededor de objetes algo iregulares) que aparecian en

efecto psicodélico que hace que se vea todo borroso,
Y que va desapareciendo a medida que va perdiendo
vida. También se han aprevechado los nuevos botones
analdgicos, aunque, segun Tecmo, es algo que estd
pensado principalmente para dar cierta ventaja & los
navatos y que puedan realizar atagues mas rapidos
{que hacen menos dano) cuanto mas fuerte pulsen los
botones. Para redondear la jugada, cada personaje
tiene al menos un traje extra que, a diferencia de la
version de Dreamcast, habra que desbloquear, y en la
pantalla de seleccion de personaje puede verse ahora
que traje hemos escogido, ya que en ella aparece una
version animada v poligonal de nuestro luchador.

Nuevas Fases

El modo de lucha

La version de PS2 de Dead or Alive 2 contiene
tres fases gue estaban pensadas también para
la version de: maguina recreativa pero que al |
final no se incluyeron por problemas de |
tiempo.

algunos de los primeros titulos de PS2 siguen estando
presentes, pero no se notan tanto, y tado, incluyendo
los videos entre enfrentamientos, funciona a una
velocidad constante de 60 frames por segundo
Visualmente, el mayor avance sobre la version de
recreativa lo constituyen unos impresionantes efectos
de iluminacién nuevos. Por ejernplo; mientras el
ascensor de la fase Danger Zone (Zona de Peligro) esta
en marcha, va pasando por luces intermitentes v
senales luminosas de aviso que iluminan la escena en
tiempo real, logrande un efecto alucinante que, por

o .o ofras versiones, la
ahora, puede considerarse Unico. pantalla de seleccion
Muchas de las fases originales ahora tienen nuevas de personaje

a 5 muestra el traje que

Zonas que descubrir. Por ejemplo, ahora podemas hemos escogido.
lanzar a nuestro contrincante por las ventanas de la - > =
fase Dragon Hills, haciendo que ambos, nosatros y
nuestro oponente, Caigamos en una sala muy
trabajada con un dragon dorado gigante en el centro
Ademas, se han afadido tres fases a la version de
PS2.
Los creadores del juego, Team Ninja, también hari
mejerado la batalla final con el jefe Tengu usando un

en equipo del juego
ha gido mejorado
para permitir que
cudfro  jugadores
humanes  puedan
competir entre ellos
por medio de un
multi-tap

* Crimson fiene. lugar en los. tejados de Hong |
Kong al atardecer, con cables eléctricos y |
tendederos incluidos.

e
intercambiarse
.| durante el combate

* % sobre la marcha.
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» A diferencia de
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| Koku eslun dojo fipo Matrix con paredes de
papel que se ';‘rueden atravesar, hasta llevar la
pelea a un jardin Zen central.

de
funcionar a 60
frames por
segundao, los videos
también cuentan
con nuevos detalles
como mejor
sincronizacién entre
los labios y lo vez,
ojos que se mueven y
parpadeos.

I Tecmo / Team Ninjar
Disponible (Japén): Ya  —
ha

Nimero de Jugadores: 1-4 Jugadores
Numero de Discos: 1

_Prairie es una es}aa:ije de
desértica del oeste con unos
formenta de arena.

e-mjnss- prederd

i + Nuevas fases gue no estaban en la version para
recreativas
+ Nuevas zonas anadidas a las fases existentes
+ Efectos de iluminacién mejorados
+ Funcionamiento constante a 60 frames por segundo
tanto en videos como durante el juego
Aunque se juega exactamente igual gue las versiones de
recreativas y Dreamcast, las fases afadidas, nuevas zonas
en las fases existentes, efectos especisles mejorados v
ofros cambios mas sutiles hacen de esta version la mas
completa de las disponibles de este cldsico modemo de

[
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. a dimos una puntuacion basada en
nuestra primera Impresion de Tekken
Tag en nuestro anterior NUMEro, pere
nos sentimos obligados a explicarnos un poco mas.
Ahora que ya hace varias semanas que ha salido el
juego enJapon, y hemos podido jugar con él, una vez
pasada la emocion del lanzamiento de la PS2
podemos daros una vision mas completa de lo que
ofrece este juego v lo que creemos que le falta.
Visualmente, Tekken Tag resulta sorprendente. Los
més de 34 personajes del juego muestran un nivel de
detalle excelente y una cantidad de poligenos
enorme. La ropa se rasga, el pelo se mueve y los
musculos se contraen y. se estiran. Incluse se
mueven los ojos para seguir al oponente. Resuita
bastante impresionante de ver er marcha, v lo mas
impresionante es que los personajes son solo una
parte de todo o que tiene que ofrecen el juego. Los
fondos v lariluminacién son las auténticas estrellas
protagonistas del titulo. Desde un bosque cubierto de
nieve a un dojo escasamente iluminado, los
escenarios en que se desarrollan las peleas son
absolutamente espectaculares, Algunos de ellos
parecen pre-generados, pero no lo son. Todo esta ef
tiempo real.

No hablaremos demasiado del sistema de lucha, va
que a estas alturas es de sobras conocido por tados
Sin embargo, hay que decir que el sistema de lucha
en equipo contribuye a anadir profundidad al juego.
Hay mucha mis estrategia para decidirse por los dos
personajes que vamos a usar en parejd, porque
algunas funcionan mejor que otras. Cada equipo

=

puede ademas realizar un atague especial, gue es
algo totalmenta nuevo en la serie. Sin embargo,
aparte de estas posibilidades de lucha en equipo (que
en esfos momentos estan disponibles en todos los
dernas Juegos de lucha de PS2), el juego viene a sef
el mismo Tekken de siempre y no tiene nada
especialmente innovador. Tened esa presente antes
de decidiros por comprarlo. St va estais haros de
Tekken 3 Io mas probable es gue no le sagueis
mucho provecho a este juego, al menos ng por
mucha tempo

Aurgue resulta decepcionante que Tekken Tag no
tenga una modalidad de mision especial, como i3 de
Saoul Calibur, todavia esconde bastantes secietos gue
I0s [ugadores tendran que descubnr. Hay af menos
gquince persgnajgs y varas modalidades por
descubrir. Y alaunas de estas modalidades de juego,
como Tekken Bowl, san absolutamente brillantes v
divertidas

En conclusion, podemos decir que es una brillante
conversion a la PSZ del tituio de recreativa. Mejora
significativarnente Cualguier aspecto gue se nos
pueda ocurrie. Aun asi, na deja de ser Tekken 3 conun
par de elementos nuUevos Y unos graficos
drasticamente mejorades. Aquellos gue ya no
soportan Tekken, no van & encontrar nada gue les
permita fecuperar el interes, pero los fans se van a
encontrar con el mejor titulo de la saga en jugabilidad
v aspecto visual

Vuelve
Devil, y
$ ¢+ a n
poderoso

¢ o m o
siempre. Por
suerte, todos los

7 s

estan mas
ntes y podran hacerl.

o v, -

equilibru;os ql.ual
frente bastante bien.

Cada vez que ejecutamos un golpe mortal, la
cémara se moverd pdra proporcionarnos la
mejor vista posible de la accion. En ese
aspecto parece una pelicula.

La Intro...

Namco tiene en plantilla algunos de los mejores grafistas del
mundo: Cada juego que saca cuenta con un excelente video de
| presentacion. €on los anes, estos videos se han ido volviendo
i mas complicados' y: realistas. El video de presentacion de
Tekken Tag no es desde luego ninguna excepcion a la normay
cuenta con algunas de las mejores secuencias pre-generadas
| que se han visto hasta el momento en la PS2. Aqui teneis

{_ algunos de los mejores momentos:

aarLERY
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- La mayoria de los fondos son excelentes y este
nivel es buen ejemg e ello. T
éarboles de fondo con calidad de secuencia de
video y particulas de nieve cayendo en primer
plano. Si esto es sefiol de lo que podemos
esperar, Tekken 4 puede ser realments
impresionante.

L T Y
-
b e |

AA diferencia de otras entregas anteriores, los
finales de TTT estan todos hechos en tiempe real, Es
una pena que sigan sin tener mucho sentido y que
sélo sirvan para confundirnos con respecto a la
historia de Tekken.

4 No puede haber un juego da Tekken sin un buen
modo' de prdctica. Lo dnico malo es que fos
diagramas que nos muestran camo realizar fos
distintos combos de diez golpes ne sa guedan
mulcho en pantalla y hay que darse prisa poro
verios.

waw;g*sf**o*—vmmm"?

e
ém L

you

!
WIN? e

A Como en cualquier buen {u:go de lucha, los

personajes montan sus celebraciones cuande
anan, Come nota aparte, fijgos en la gents de
ndo y como la luz afecta a lo niebla.

= W
Estos son todos los personajes
jugables. Algunos de ellos, como
Tiger, sélo s8 pueden seleccionar
resaltands @ un determinade

hichador y pulsande un botén
conereto.

VS BATTLE
ol "

SELECT
%}

5

El sistema de lucha, desde |os movimientos mas sencillos a los

de diez golf ente el de Tekken 3.

Juego en equipo

La incorporacion de la opcion de pelear en equipo al
sistema de lucha de Tekken ha sido una gran idea.
Ofrece una experiencia de juego mas completa y méas
estrategia. Junto con los tipicos movimientos de tipo
'zurra a un oponente y llama a tu companero para
rematar la faena con un combo’, también podemos
realizar ataques especificos en equipo. Por ejemplo,
oulsar el boton para llamar al compariero a la vez que el
triangulo, cuando estamos cerca de un oponente, hard
que nuestro personaje lo lance y nuestro companero
antre automaticamente en accion y ataque al oponente
igue hemos lanzado. .

APulsamos R1 + Triangulo para tirar al suelo a nuestro
oponente e iniciar un ataque en equipe con
lanzamiento.

es pr

Algunos personaies si tienen algiun que efro mavimiento nueve,
pera eso viene a ser mas o menes todo lo que hay.

Distribuidor: Sony CE
Desarrollador: Namce
Disponible (Japan): Ya
Tipo: Lucha
Namero de Jugadores: 1.4 Jugadores
Numero de Discos: 1

A ..nuestro compaiiero entraréd en accién y
atacaréd automdticamente. Tras eso, podremos
volver a controlarlo.

2 B otk e
A Acabard aturdido en el suelo y sin saber muy bien
qué esta pasando. Al intentar levantarse...
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Distribuidor; Sony CE
Desarrollador: Psygnosis Cambridge
Disponible: Por determinar
Tipo: Accion/Estrategia
Ndmero de Jugadores: Por determinar
Aamero de Discos: 1

e

| Wars: Red Sun, Dropship deja atas los escenanos espaciales (en su

mavyor parte) 'y se centra en el combate da superficie, tanto en el aire
como en tierra. Basicamente, se trata de pilotar nuestra lanzadeda (bien
armada, al estilo de Starship Trocpers) por la atmasfera de un planeta y 8 Nuestra nove esté repleta
destruir todas las naves enemigas que NoS EncoNUEmOs en nuesiio R d,,:,:;"’” y corgadaiie
descenso. Una vez lleguemos sanos y salves al suelo, pasamos a la parte
estratégica y tenemos que coordingr el despliegue de nuestias ropas en
posicicnes estratégicas. Por el momento, los entormos mentanosas del juego
tienen muy buen aspecto, pero las naves se ven algo planas y faltas de . : Tendrames que cbieNBE
texturas. Todavia no sabemos Ia fecha de lanzarmiento, pero al fitmo que va & paso entre los vehiculos
desarrollo, no'creemos que salga hasta finales de este afio o principios del 3"":'3*9“ "'""”.;‘_""_":"'f"’
siguiente -

D y esarrollado por la misma rama de Psyanosis responsanie de Colony

E uftirno juego de F1 de Psyanosis, Formula Uno 99, logré arreglar
ouena parte de los destrozos gue hiceron en anes anteriores en esta
popular serne de PlayStation y logrd convertirse £n uno de los mejores juegos
. . de carreras de PSX. Ahora le toca el tumo a ta PS2, asi que, junto con las
;e";’:::?:;z::'h:’ﬂ:;‘%::ng‘:‘d‘;;‘::"; obligatarias puestas & dia de escuderias, puntuaciones, pilotos, 16, podremos
profundidad del i esperar encontramas coches mucho mas detallados, junte con pistas y elementos
B o accesonos ledificios, estadios y equipos de boxes). Segun dicen sus desarrolladeres en Formula
1 2000 habra una experiencia postenor de carrera mucho mas interesante, ya que los [ugadores
pagran guardar repeteiones de sus mejores actuaciones en la tarjeta de memeria y cambiarla o
compararia con las de sus amigos. fambien recibiran una puntuacion basada en esa actuacion
For las pantaiias que podess ver agul, parece claro que la pericia del equipo de desarrollo va &
conseguy raspasarss intacta a a PS2 y, con la mayor potencia disponible, el gran enemigo de B
103 JUETOS de carreras, la distanca de aproximacion, Distribuidor: Seny CE murn mo méa:'en

delieria dejar de ser un problema Desarrollador: Psygnosis / Studio 33 [Muévete tiol
Disponible: Por determinar
4 Tanto el cocha como el edificio Tipo: Carreras

muestran un buen nivel de detolle. Namero de Jugadores: 1-2 Jugadores
Numero de Discos: 1

ANo creemos que sea
muy ide

NI ©00s dejéis enganar por las pantallas que 58 ven agul DOTGUE, Si Creemos (o que
S0 dice Sony, Drakan para PSZ no sera una conversion diracta del titulo de PC, sino
que nos encontraremos UN jUEGO CoM SUS Propios méntos. Esperemos qua los
desarrolladores se molesten primero en conssour que oS graficos no tengan tanios
problemas como sus predecesores

Fie f}

Tratando todavia de librarse de las inevilables comparaciones con su competidora |
especialista en buscar religuias perdidas por tumbas aun mas perdidas Rynn regresa en Lo ropa se ve un paco ridicula, pera esa  Rynn ne parace fener muy buenas
esta aventura en tercera persona con ambientacion medieval v, por suerie, también [0  mano ha quedado bastante bien. intenciones con esa lanza. Nes olegramos de

hace su particular medio de transporte no ser el que estd en eso joula.

A pesar de la pobre actuacion de los encargados de poner las voces, Drakan logro qustar /

bastante, sobre todo en lo referente al diseno de niveles y la mecanica de juego. La
posibilidad de correr por tierra, matanda a tios feos para, en un santiamean, salir volando
a lomos de Arokh, nuestro fiel dragon, impresiont a muchos de los que probaron el
juego, y la sensacién de libertad para vagar por los exiensos niveles logrd potenciar [
atmosfera y mejorar aun mas la opinion de todos ellos. Arokh se conmartio en la estrella ‘
de la funcion, con su convincente animacion, potentes atagues y tado lo demas que fe
rodeaba; pero, por lo que podemos ver aqui, la propia Bynn tene mucho mejor aspecto 4
que en la version de_ PC Este juego padia Distribuldor: Sony CE ﬁ -

acabar con las posibilidades de Lara Desarrollador: Psygnosis / Surreal Software A
antes siguiera de gue empezar.

Tipo: A n} o Bien equipados y listos para la accian. Ya Uno de los tios feos. S& vo o enterar ese de
Numero de Jugadores: 1 Jugador salo nos queda urgo sobre lo que montar. lo que vale un peine.
Numero de Discos: 1 No, no nos enfendais mal, que os vemos

venir. Nos referimos a un dragén.
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redaqos p

Conducir coche:

y on un aspecto gue hace gue parezca un
L= cruce entre Metropolis v Driver, The
Getaway es la nueva oferta de Studio Seho, el equipe
inglés responsable de Total NBA y Parsche Challenge
Incluso con un simple vistazo por encima se ve
claramente que los desarrolladores han mvertde una
enorme cantidad de tiempa vy esfuerzo para lograr que
el entorno por el que vamos & correr sea o mas
realista posible. Ese entorno es una zona da Lonares
de modo.que aquelios que esten farmiliarzados con las
calles de la capital inglesa {cuantos han estado por alk
de compras o simplemente haclendo tUnsmo con ia
excusa de aprender ingles! podran aterrornzar &
turistas de los tipicos autobuses de dos pISes O pasar
a toda pastilla por su restaurante mdio o Chino fEavors
mientras llevan a cabo Sus mas que

oS

audosds

Distribuidor: Sony CE
Desarrollador: Psygnosis [ Studio Soho
Disponible: Por determinar
Tipo: Carreras
Namero de Jugadores: 1-2 Jugadores
Numerc de Discos: 1

actividades para 08 bajos fondos e intentan
mantenerse lejos de la pasma. Controlaremos a Mark
un ladron profesional de bancas que se ve obligado a
volver 8 su antiguo aficio cuando su hijo es
secuestrado y utilizado eomo ‘medio de persuasion’
Dispondremos de mas de b0 vehiculos de los gue
apropamos y poner a pruetia. Todo en este [uego esla
hecha prestando la mayor atencion al minimia detalle;
de maodo gue, mientras vayanios a toda

velocidad por las calles de la cludad

evando a cabo las maniobras mas 4

armesgadas, podremos apreciar la
actividad de fondo que consigue
dar sensacion de autenticidad a @
cludad, dotandola de wvida para
WOgkal Ul Mayor [eaismo

N ai s

E |
aspecto
antiguo  y
desgastado ;
de la ciudad
resulta muy adecuado
para el ambiente de bajos fondos del juego.

cuonda...

Pues verd, oficial, fue alge asi: andaba yo par
Oxford Street recogiends fa ropa de la tintoreria

Esos dos vehicules de la derecha son de la poll, asi que canviens
evitarlos a toda costa.

Alos circuitos seran de lo mas variados, e
irdn desde entornes urbanes futuristas a
oscuras cavernas subterraneas.

para realizor

Las pistas seran mucho mas emplias !
esta vez, lo que nos vendra de perlas no séle tienen las

permitan adelantar @ nuastros rivales,

En esta imogen

nos montafas y la
Hluminacién un
aspecte estupendo,
sino que lo niebla
del volle que hoy
més adelants
parece tener
volumen,

manicbras que

| Wigeout erignal fue fundamental para dar & conocer a la Piay, ¥ ahora

Peygnosis espera que su Ultima version de sus careras antigravedad praduzca
el mismo efecto en la PS2. No sabemos si lo lograra, pero si saiemnos el efecto que tuvo
N NOSOTOS cuando empezaron & llegar imagenes: nas guedamos con ka baca stiera y
tuvimos que fregar el suelo de la redaccion.
Esia vez,
nueva liga de carreras anti-grav que cuenta eon vehiculos mas
potentes y circuitos mas fraicioneros. Cada una de las paves de
Wipeout Fusion tendra 48 atibutos distintos de rendimiento v
manejo, comparado con las 7 de Wipeaut 3, y ahora podremos
guedamos en la pista aunque esté invertida boca abajo. Los
GIGUITOS DroMmEten ser incluso mas variados can pistas mas amplias
y muchas zanas abiertas y atajos para animar a los jugadores a que

la accion se desarroila en el ano 2150, y nos presenta una

hagan todo tipo de pruebas y experimentos atando de encontrar
el camino mas rapido & [a meta
Graficamente; el juego && va todavia un poco escaso en lo

que se refiere a las detalles de los escenanos, pero esta

claro gue &s algo que va a cambiar 8 medida que avance
| desarrollo. En estas momentas, 105 vehiculos estan
muy detallados (hasta el desgaste de la earroceria) y los
edificios, montanas v offas estructuras de fondo estan

iguaimente bien hechas

Psygnosis todavia no ha dicho para cuando DOCEmDs
esparar este Wipeout Fusion, pero hay positiiidades de gue

Distribuidor: Sony CE

Desarrollador: Psygnosis Liverpool

AComo en el primer juego, encontraremos curvas imposibles y segmentos

rebuscados del circuito.

Disponible: Por determinar
Tipo: Carreras

Numero de Discos: 1

gsté listo para el lanzamiento
europeo de la PS2. Pronto
sabremos mas

Niumero de Jugadores: Por determinar




diferente, y entre ellos espera figurar Midnight Club: Street Racing.

En lugar de centrarse en una competicion o liga real, el juego se acerca mas bien al lado
oscuro de las cosas. El jugador empezaran siendo un simple taxista, que trata de ganarse
la vida, y que tiene la suerte de tropezarse de alglin modo con el deporte tegal de las
carreras callejeras. Retados par fos miembros del Midnight Club (Club de |z Medianoche).
tendremos que usar todas nuestras habilidades para competir con ellos v derrotarles. Con
cada victoria podremos conseguir dinero, gue a su vez 5e pugde usar para comprar coches

nuevos o mejorar los que ya tenemos.

Midnight Club se desarrollard en tres de las ciudades mas
impertantes del mundo (Nueva York, Tokio v Londres) y permitira a
los jugadores correr por extensos mapas de autopisias, calles
principales v estrechos callejones de un solo sentido. Pugsto aue no
habré limites en lo que se refiere a por dénde podemos circular, de
nosotros dependera encontrar las vias mas rapidas por cada una de
estas metropolis. No sélo eso, sino gue también tendremos gue
vernoslas con policias, interminables atascos de trafico y otros
peligros potenciales por el camino. En comparacion, Midnight Club
parece tener bastante en comn con Driver, aunque es de suponer
gue contard con un sistema de circulacion mas complejo y mejor
inteligencia artificial.

A pesar del hecho de que el juego todavia s ve un

poco verde (los coches no tienen mucho

detalle y las texturas parecen un tanto

planas), esperamos que la cosa mejore a

medida que avance el desarrollo.

Después de todo, estamos hablando

del mismo equipo responsable de

Midtown Madness para PC, y ese

juego era estupendo. Esperamos poder

ver algo mas sobre este prometedor

juego dentro de poco para informaros més

extensamente.

A Este
juego tiene de todo, hasta se
puede correr fuera de la
calzada., Bueno, al menos
puede ser una solution para
evitar los atascos. Aunque
habra que tener cuidado con
los peatones.

" omo en la actual PlayStation, es de suponer que 13 P52 llegara cen su buena
| dosis de juegos de carreras. La mayoria de ellos seran bastante tipicas, con

un enfoque mas o menos estandar det género, de modo que serdn mas o
menos como los que ya existen, pero aprovechando el aumento de potencia
Afortunadamente, también tendremos las excepciones, los que usaran un enfogue
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Aqui vemos una vista ¢on un
éngulo de camara debajo de:
:gr de los ml;as pring‘pnlf::

jui alguncs
ediﬁcil:'?l‘;o L ciudad. Fijaos en
el luz que emiten las farolos y
cémo su resplandor se refleja

en el coche,

4 Una clasica estrategia de :empeﬁcién:
tratar de echar a la competencia de la
carretera es una forma de tratar de
asegurarse la victoria. Pero hay que tener
en que ellos p jugaralo
¥. por lo general, se les suele dar mejor.

Distribuidor: Proein
Desarrollador: Rockstar Games /
Angel Studios
Disponible: Otofio
Tipo: Carreras
Numero de Jugadores: 1-2

Jugadores
Nuamero de Discos: 1

“ Para movernos entre todo ese trafico von a hacer
falta nervios de acero y wnos reflejos igualmente
b Afortunad, come i
somos ac brados o tanta |
persona normal se volveria loca.

La potencia de la PlayStation2 permitira a los
desarroliadores anadir a ios juegos todos
€508 pequenos detalles que haran que sean
mejores y parezecan mejor terminados. A
menudo los jugadores ni siquiera los
notaran, pero siempre esta bien saber que
estan ahi

A Cosas como el humo saliendo del tubo de
escape de este coche y todas esas vallas y
carteles publicitarios deberian ayudar a mejorar
el realismo de Midnight Club.

A Elrastro de las luces traseras y los reflejos del
coche estan un poco exagerados, pero
consiguen dar al juego ese aspecto que sirve
para dejar a la gente alucinada,
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o John Woo llega ¢ la P52

L 1 2 innovadora casa de desarollo Bungie
* Software esta poniendo su talento a trabajar
en la PS2 para producir Oni, un juego de accion en
tercera persona gue combina el combate cuerpo a
cuerpo y el combate con armas que parece sacado
directamente de una peli de accion de Hong Kong.
El juego se desarrolla en una ciudad futurista y nos Rofoko hiena vartedad de
pone en la piel de Konoko, agente especial para la ; : i F = m:'dr:;i:m de arfes mﬂf“ﬂlﬂ I"medﬂpﬂ'ﬂ‘ll
lucha contra el crimen. Ademds de una amplia ;ﬁg’:’;‘f‘:ﬂ:,:“m‘:“;;’;‘e‘;hg bl frzggz“g“::‘;"‘:m:
variedad de movimientes de artes marciales, puede  desgracia nuestra.

utilizar sus propias armas 0, Si Se gueda sin municion, : 3 3 2 "
cager las de sus oponentes (lo que Bungie llama A eso anadimos una ambientacion al mas puro estilo

*accion full contact’). anime y las opciones multi-ugador que se pretenden
Utlizando una técnica llamada interpolacion de  INCOTPOrar y 1eNemos un: [uego de accion al que
animacion, el juego puede realizar transiciones te“dff"“OS Gque
completamente fluidas entre Konoko corriendo, ~ Seguir de cerca.
esquivando o atacando con facilidad. También se

supone que se puede usar la iluminacion en tiempo

& W

real de forma creativa de manera que, por ejemplo, se -
d P jame » Koncko es una " \

N

p— ; » §i nuestra armo se queda

pueda disparar a las luces de una habitacion y poli muy duro.
aprovechar la confusion que eso provoca en nuestros ==
enemigos.

sin municién, podremas
coger lo de nuestro

h
A
* ._ m te y seguir
'.‘n..l

< Uzis y lanza-cohetes
son solo dos de las
4 Gracios a las "y vmmiénmf‘wu ;;h

técnicas de

interpolacion, /
s D
movimientos de \
los personajes se “ - o Distribuidor: Proein
realizaran con - Desarrollador: Rockstar / Bungie
total fluidez., . Disponible: Otofio
— Tipo: Aecion
Numere de Jugadores: 1 Jugador
Numerc de Discos: 1

-

» La mayor parte de la accion parece
al mas puro estilo de un mata-

marcionos, con enormes jefes a los r
que enfrentarse por el camino, Me Gear se mﬂa m

. mechs en pleno accion

E [ ultimo producto de Konami para PS2, Zone Of the
Enders (ZOE, para abreviar) &5 en realdad una
colaboracién entre tres de sus creadores de mias tatento: Hideo
Kajirma (director de Metal Gear Solid), Yoil Shinkawa (cisenador de
personajes de MGS) y Noriaki Okamura (Tokimeki Memoriall con
i el artista de Gundam X Nobuyosti Nishimura
A Llos combates aéreos estan 3 3 g Ambientado en un lejano future, cuando la mayor parte de i@
;‘f’;g“‘,‘:‘:p‘:‘:i maniobrasie) inceles : . humanidad se ha instalado en el espacio exterior, fa historia de
i RO Pt X Z0OE. gra en tormo a los (itimos humanas que restan en el
planeta (los "Enders! del titulo) v su lucha por a supenvivencia, Por
el momento, se ha hablado de tres personajes: un joven, una
g = {OVEN y una misteriosa muijer, cada uno de elios a los mandos de
] : . supropio mech
» Los efectos de las armas hay que Hasta ahora, Konami ha dicho gue el [uego tendré su parte de
verlos en vivo para creerlos, son R
impresionantes, y_esta simple . exploracion y de combate; aungue solo ftan ensenado lo referente
T (.60 fi para 2 . al combate. Eso si, lo que han mostiado €s increible, Las ciudades
e L e i . y mechs tienen un nivel de detalle sorprendents y el combate
Distrib 'd r: Konami . parece sacado de una sene de anime (ncluyendo unas
N [ e e T s Loy oy Des : & espectaculares maniohras aereas y ametralladoras destrozando

detallados que hayamos visto en un 557 . S las ventanas de un rascacielos
wego de accién. 73adores 1 Jugador
- — i e Discos: Por




roximamente

Distribuider: Infogrames
Desarrollador: Por determinar
\ ] | Disponible: Por determinar
ot \ 4 | | i Tipo: Carreras
g Niamero de Jugadores: 1-2 Jugadores
Namero de Discos: 1

Un vistazo al posibl

I M otor Mayhem!, que nos recuerda bastante &l titulo de carreras futuristas Extram-G, constituye un nuevo intento de Infogrames de apuntarse a la
! 2 moda de las carreras de estilo alternative, (como ya ha hecho con su N-Gen para la Play original). El juego estd ambientado en el ant 2166, cuando
las carreras se han convertido en el principal medio da entretenimiento de todo el planeta. Los

concursantes llegan de todos los rincones de la galaxia con &l fin de competir en el mayor evento 7~

del siglo, las carreras de Motor Mayhem! Montadn en una maauina de potente armamento v “

. grueso blindaje, tomaremos parte en ellas y trataremos de abrmos paso a tire impio por la -
competicién para lograr hacernas con la codiciada corona de campeon. El lanzamiento de \ \ E
este juego estd previsto para poco después de! lanzamiento de [a propia PS2 en Europa

+ Hemos conseguido un par de pantallas que, aungue no son auténticas pantallas de juego
representan la idea de lo que los desarrolladores tienen en mente, pero el producto final
deberia tener muchc mejor 1 'H
aspecto, y todo ello funcionando . -

a 60 frames por segundo.

>Vaya pedazo de moto que se
marcan. Deja en ridiculo incluso a la
de Akira. Si'todos los vehiculos de
Motor Mayhem! tienen este nivel el

juego puede acabar siendo una Aungue el juego se centrara fundamentalmente en las carreras, también contara con
pasada. sus buenas dosis de combates. Cada uno de los vehiculos iré armado con un buen
TR LYl S arsenal.
1
| |
Hina eornrec - S’
i i i' }

Y unque este Gltimo Tokyo Game Show no haya resultado precisamente el mas emocionante,
S si hubo unas cuiantas companias, como Konami gue hicieron un esfuerzo por tratar de hacerlo
interesante y desvelaron unas cuantas sorpresas. Aparte del impresionante titulo de mechs 2 0.E. que
0s comentamos en la pagina anterior y Bng of Red, otro tituio al estilo de Front Mission, los
asistentes tuvieron ocasion de ver un video de atro proxirmo juego de aventura en el tiempo que
responde al nombre de VWalpurgis no hirt to yoru (£l dia de Walpurais) /
La famosa VWalpurgis Nacht fnache de Waipurgis) se supone que es la mas peligrosa v
diabdlica del ano. Tiene lugar exactamente seis meses despuss da Halloween (o sea, entre
finales de abril y principios de mayol y s la noche en la que el mal campa a sus anchas por
la tierra y. pueden verse todas las criaturas que lo representan. Hemos visto unas cuantas
peliculas clasicas de terror casposo ambientadas en ests

tener l: o b e o Parece ser que estas gemas
famosa noche, y ahora vamos a tener (a posibilidad de jugar er B i G

ella. en el juego. Seguramente
. sme @ o  lengamos que recoger unas
En el caso concreto de esta juego, controlaremos a u bbb e it

personaje que tiene gue viajar en &l tiempo para tatar d8  de cado lugar que visitemos, %
impedir que esta noche tenga lugar. Por lo que hemas podide  Pere $RBrO que serviran? )

ver, los graficos del juego son muy buenos. Los efectos de las
llamas y. las animaciones faciales son de (a mayor calidad v ia i 3
atmasfera general nos recuerda mucho a la de Siient Hill, o > A SAE OIS
que tiene bastante sentida si fenermaos en cuenta que D) S
ambos productos han sido desarrollados per el mismo

d

equipo. Aqui tenemos L
Todavia no sabemos si Walpurgis llegard & nuestro e e =5
mercado de otra forma que no sea importado pueblos que. B Rools §
directamente de Japon, pero creemos que merece ;Jr::n'eu i i 'ﬂ‘ "l*’ wl oy PR
pena conocerlo al menas vigje en el tiempo. |7 NRUEEC g ™
Fijgos  en los |. WA _§ S0 - A= -]
pequenos detalles, . e F" .
como las plantas ﬂ PR =
Los de los alféizares de ¥ u
; disefios |as ventanas o las y )
idor: Konami p de personojes baldosas de la
: Konami tienen muy buen aspecte y las qcera.
i Por determinar = animaciones faciales estan aun mejor.
Tipo: Aventura - Nos alegra ver que los graficos de esta
Nimero de Jugadore Jugadog colidad " se estdn convirtiendo en la
Numero de Discos: Por determinar norma en lugar de ser lo excepcion.
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Una reseiia indispensable para todo adicto a los A .
Jjuegos. ~

La meor fuente de actuslidad rdispercatls paa estar a da
=obrz loe lenzamisntcs mas importantes. Lo cabras todo; fechas
reakes da calda, ndmero de ugedai=s v los detdles mds impor-
tantes =obre aguslcs juedcs que no etaran disronicks hectalos

DIOXMY s mes=:,

Spider-Man

Star Trek: Invasion

pedir? ;que el juego no se acabe nunca

e hemos podido ver, es posible.
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mos a Rikima-
ru antes de
tener su famo-
s0 cicafriz.

o=
|

Si hay algo gue se puede decir de
los rinja s gue son Siglosas y taima-
dos. Podrian venir a tu casa, beberse

INcuBADORA -

tus birras, usar tu tele, arabar sobre tus |
peliculas favoritas, dormir en U cama |
(contigo dentro) y ni siquiera te cosca- |

rlas de que estan ahi

- o

oA A
o e

que nos

malos sin ser
s
estilo

Hay muches cbjetos
Gran o acercamos o

d ?hzenos, pero
satfisfactorio como estar
anfiguo.

» Al hober fado nuestro campo de
vision unos ecuanios , podremos
divisor @ Ruestra presa @ moyar distancia
que antes,

4 Algunos de los nuevos enemigos llevan
esa curiosa mascara de cuervo. Estos
"Ninja Cuervo" son mucho més duros de
pelar que los normales, asi tendremos que
andarnos conmucho ojo.

ar Proein
‘or Activision / Acquire

Vuelven los ninja con muchas
novedades y mejoras

- enchu ha vuelto en busca de mas accion al mas puro estilo
ninja en la PlayStation. Por lo que hemos podido ver, los aficio-
nados al primer juego tienen razones mas que suficientes para esperar
con impaciencia la llegada de esta nueva entrega, scbre todo si tene-
mos en cuenta que padrfa ser el Unico juego de sigilo que tengamos
en muchos meses

En realidad, para ser completamente exactos, no se puede decir que
Tenchu 2 sea una secuela. sino que. siguiendo la moda actual, es una
"precuela’, que se desarrolla cinco anos antes de los acontecimientos
que se produjeron en la primera parte. Rikimaru y Ayame vuelven a ser
los dos protagoristas, los dos personajes principales a los que podre-
mos llevar pero, a estas alturas de su vida, son simples adolescentes
gue estan recibiendo su adiestramiento come ninjas. Hay también un
tercer personaje gue se ha querido llevar hasta hace poco en el més
absoluto de los secretos, pero parece ser que, para poder manejarlo,
antes tendremos que desbloguearlo. Se llama Tatsumaru vy, natural-
mente, también serd un ninja, aungue no han especificado en qué
bando estara.

La histona en esta ocasién estara dotada de mucha maés profundidad |
v, dependiendo del personaje que escojamos para manejar, podremos |
ir viendo distintas partes del conjunto del argumento. En total. parece |

que habré aproximadamente dos horas completas de videos y secuen-
cias cinemaéticas realizadas a partir del motor del juego {en una de esas
nuevas escenas podremas ver por fin como se hizo Rikimaru su carac-
teristica cicatriz que luce sobre el ojo). En cuanto & la historia en si, Act-
vision todavia se resiste a darnos la mayor parte de los detalles mas
Jugosos, pero si nos ha dejado saber unas cuantas cosas mas 0 menos
generales. Esto es lo que sabemos por ahora: un clan ninja rival llame-
do "The Burning Dawn" (Amanecer Ardiente) decide que va no le inte-
resa seguir trabajando para sus sefiores y, ejem, corta por lo sano. Pero
entonces llegan a la conclusién de que eso tampoco es suficiente y
deciden que lo gue hay que hacer es acabar con todos los seficres,
entre los gue, por supuesto, se incluyen aquellos que gobiermnan el clan
de Rikimaru y Akane. Como os podrels imaginar, a nuestros oscuros
héroes esa idea no les sienta nada bien y acaban metidos en medio del
sangrienta conflicto entre dos clanes guerreros. Como se deduce por
el enfoque de la historia, esta vez los enemigos seran fundamental-
mente humanos. sin muchos de esos extranos "monstruos de culto”
que poblaban el primer juego

Una de las principales pegas que tenia el prmer juego era su longi-
tud, demasiado escasa para nuestro gusto. Esto no deheria ser un pro-
blema en esta ocasion, ya que parece ser que Tenchu 2 tendrd nada
menos que 32 niveles, y ademas son todos més extensos gque antes

Otro detalle interesante es que la linea de horizonte se ha alejado. El
motor grafico se ha mejorado, de manera que ahora nuestro campo de
visidn alcanza 4 o b metros méas que antes, lo que nos permite ver a
mavyor distancia en los escenarios, y asi con un poco de suerte, podre-
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Se incorporan muchos defalles™
e lujo, como estos efectos de
ondas y corrientes en el agua.

MUERTE
PASADA
POIR AGUA

LRt

2k
Ao

4 ;Quién dijo que a los ninja no les
gustaba' mojarse? Habra muchas
zonas a las que solo se podra
uccel:!s;r buceando bajo el QguaiLy,
también se dice que es posible que
haya  algin tipo de  artilugio
rimitivo que podamos usar como si
vera una bombona de oxigeno, d
forma que podamos aguantar bajo
ellaguaimucho mas tiempo.
A

L
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€L MENU PIRINCIPAL

— MIBSION
A

The Secret Harbar * Take advantage of the waterways.

. h h o sely.
Wigh Vilinge Under Attack Use each breath of air Wisely

DLEHEATEIR - There are stifl somé menks ir the
teaple.

Sk 4 Tras una breve secuencja, que sirve
A Esta es la pantalla principal que oorg hacer avanzar la his q_riq, nos
vemos nada mas empezar. NOs encontramos con nuestros objefivos y
permite elegir nuesiro personaje y qué unos co sejos, pacd. I misign qus
TSI qUERE 0SS eM pRENUET, emos decidido empezar. Conviene
primera mision es de adiestramiento.  |eerlos con cuidado,

sén Antidute
Srops 1ve effects of peiuen

3{. R 40 & Rewen » START

4 Por dltimo, nos sueltan en mitad del

i sEne ntalla, pademos elegir con
mapa y nos vemos obligados a

qué objetos equipamos a \tE:aslm

apanarnoslas_ solitos. Esperemos que personaje. Al principio, sin embargo,
nuestras fl(;i)l]l(l es Ninja estén a la no tendremos acceso a muchos objetos
alfura. y armas ninja que digamos.

LA TRAMA

SE COMPLICA

El pnmer Tenchu sélo tenia un par de videos generados por ordenador,
el de presentacion vy el del final, y la animacidn se salia bastante de lo tra-
dicional. Para la secuela, se han generado muchas secuencias de video
estandar que servirdn para narrar la historia, e irdn acompafadas de
secuencias en tismpo real. Después de haber visto la intro podemos ase-
guraros que el resultado es espectacular. La musica, la imagen, esta todo
a un gran nivel de calidad

AEstas secuencias de video son excelentes, mucho mejores que las que se pudieron
ver en la primera entrega. Todos los defalles estan cuidades al maximo.

El sistema de menus de Tenchu 2 es bastante parecido al anterior,
pero pensamos que tampoco estarfa de mds ensenaros como
funciona mas o menos, pensando sobre todo en aguelios gue no
vieron la primera parte. Para empezar, hay que decir gue cada uno
de los tres protagonistas tiene una histaria y una estructura de
misiones distintas

4 Yolvemos a_tener el garfio, aunque ahora funciona de forma dlgo distinta. Al

lanzarlo describe un eueﬁo arco, y no poclgemns engancharlo sin mas a cualquier
pared lisa, tiene que haber algin fipe de saliente o comisa.

» Aunque en el lEu(_:imer Tli.nchu t%dus las
misiones se realizaban en plena noche, en la
secuela también habré misiones a la fuz del

ia, lo que aumenta el riesgo de ser
lescubiertos.

» Ayame pertenece al_ i‘simo clan
que Rikimary, y, en realidgd, es mas /

rapida que él con la espada.

4+ Hoy un montgn' de neafec
enemigos que pondran a prueba
nuestras hgbﬁldgdes ninja, '; esta
vez, la accion se centra mas en ofros
ninja que en lo sobrenatural.
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{luminacién es ahora mucho mejor,
Jo prioci i
ke &

i

» Esta vez podemos esperar mucho mas gg los entornos por los que nos movemos,
hu?rﬂ mucha, lrnus inferaccion con los objetos que tenemos a nuestro alrededor,
incluso frampillas.

4 En esta pantalla puede uprecﬁurse la
mejora _en los graficos de los

IEE e T personajes, La card de Ayame fiene
LAS ¢Qué seria de un ninja si todos sus maravillo- ahora mucho mejor aspecto.

HERRAMIENTAS sos ly letales) juguetitos? Todos nuestros favori-
DEL OFICIO tos del primer juego estan aqul, y muchas mas.
Echemos un vistazo & unos cuantos Jvale?

| A vz .

{ f&‘_ S ¥ i : 4 Atencién fans tradicionales de los
B Y N 5 N i i, ninja, no hay que preocuparse por esas

3% misiones a la luz del dia ;os parece este

4 Hojas de Desaparicion: A yenenosa; lonzamos el objeto nivel suficientemente oscuro?

| | un cerfero sesgo de su afilada hoja.

MUERTE
SILENCIOSA

No pretendemos ser politicamente inco-
rrectos, y menos en momentos como los
actuales, en los que cualquiera puede
hacer una barbaridad y luego saldra en las
noticias de la tele que nosotros le empuja-
mos a hacerlo. Sin embargo, hay que reco-
nocer que uno de los puntos fuertes de Ten-
chu consistia en que el personaje se acer-
cara sigilosamente @ un enemigo por
detras y acabara con él antes de que supie-
ra qué le estaba pasando. En esta secuela,
se han afiadido seis o siete formas distintas
de hacer esto,

A El mo\ﬁmie clas ?erc&ndose
agazapada por lo mp% e su presq,
Ayame remata a la malvada ninja con

tiene por que ser su y i . Cuolguiera que
crol Lt ;e;a?o misma; nos !u esiru ortal gclsq tiene los
ransporiaremos directaments tros t&u ’

gmar[u_g_a_mm Cercono.

|
-

i s ' ; - s
L g - s A Los mowI:mentos del primer juego,
como agacharse y rodar, yuelven a

4 Flecha flamigera: Ya tenemos algo 4 Los enemigos seran mas A estar presentes, “pero ademds se
en nuestro inventario con lo que hacer  inteligentes, di?’ modo que resultara | incorporan técnicas nuevas.
que un ninja malo salte en pedacitos. mucho mas dificil acercarse a ellos sin

ve nos descubran.
En Tenchu 2, parte de lo que tendre-

UL g mos que hacer para permanecer ocultos
es cubnr nuestra pista. Si vamos dejando
NUES l .\ I I '\ un rastre de cuerpos a nuestro paso,

alguten acabara por darse cuenta y ven-
dra a por Nosotros.

il

4 Esta es una idea que fiene el equipo de deaam:lio para gue podamos borrar nuestre rastro, nos hubiera gustado
mas mosirarla en accion, pero por c%\c::ru tendréis que conformaros con estos dibujos de esta opcion. Si no fenemos

e esconder un cuerpo, lo firamos al agua y asunto solucionado,

N\ P

4 Si logramos sorprender a uno de los
males”y actuar con la suflcuentti
rapidez, dpo&remos despachar a
e

enemigo ente, Las animaciones
o i lependiendo a6l dngu?o
esde el que Rikimaru se acerque.
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al que podre
juego con los otros
0S fa aven

mOos ac
Depe
tura, veremos diferent

A lelnm cinco anios ma:
OJ primer juego, y @

empemt todavia no liene su

caracteristica cicatriz.

4 Kagami: Es la ||der
nm a Bummg

= d
Kn em%‘s' elos ¢

1Amom:ec
3 @ sus senores
ar con to
nes rlvuhn

4 Ayame: Stgue siendo la mas
rapida de los dos prota omshs
Pertenece al mismo clan que
Rikimaru, que resultara uh:lcndn
por ofro clan nin

Las primeras informaciones que recibimos de Tenchu 2 comentaban
que habfa un misterioso tercer parsonaje ademés de Rikimary y
Ayame. No sabemos muy bien por qué Activision se callaba al
respecte, y lo tnico que dacia es que ese personaje no
tendria por qué estar necesariamente en el mismo
bando gue los dos protagonistas originales. Ahora, pro
fin, unos cuantos meses mas tarde, ya podemos
deciros que el tercer ninja se llama Tatsumaru, ¥ 0s
podemos
mostrar unas
Imagenes

» Tatsumaru usa mejor
sus punos y mﬂu
que sus espudns. Esto
uce que su gsho de
ije sea bastante |

rente al de los ofros
personajes.
Tendremos que tener
eso presente al manejarlo.

S mo los ofros dos ninja, Tatsumary
ra armstrar a sus vicimas para
ucu ltarlas en !ugures qug resulien
menos visibles, De esta for éxs
put!rullus no notarén que algo an
mal

v Cada personaje tiene
sus proplos mowmlenlg
especl icos, imus e
muchas ?. ilidades
nuevas de sigilo.

« El sistema de inventario
e _armas ob|e101
nciong lguql ve en el

primer |il que
cam |ar un

:Tnelv a ofro en plenu
accion.

-'mas !ll’ Ay GS, e mane! na - que
Iz lluvia reducira drasticamente nuestra visibilidad (pero
también la del enemigo)

El nivel de dificultad serd ligeramente mas alto que en
el anterior, aunque no mucho mas. La inteligencia artifi-
cial de los enemigos esta mejorada, lo que les permite
descubrirnos con mas facilided, y también habra un
mayor numere de ellos. Por fortuna, todos los niveles
contaran también con més objetos tras los que escon-
derse y usar para cubrirse. En su mayoria, ahora que
hemos podido ver la mayor parte de los elementos de
Juego en su sitio, podriamos decir que los disefios de
niveles en si estdn mucho mas cuidados que en la pri-
mera parte. También hay mucha més variedad y detalle
dondequiera que miremos

Por supuesto, también estdn preparando muchas
habilidades ninja nuevas que podremos utilizar, Cada
personaje cuenta con seis o siete formas sigilosas de
matar. Otra novedad es que pedremos bucear y hasta
respirar a traves de una cana de bambu. También podre-
mos empujar objetos, como grandes rocas por ejemplo,
para dejar al descubierto puertas o trampas ocultas.
Podemos quitar los cuerpos de nuestros enemigos de la
vista, e incluso disponer de ellos tirdndolos a un rio, con
el fin de ocultar nuestro rastro y que nadie encuentre
nada sospechoso. Otra cosa que no podian faltar son
nuevos objetos v armas ninja, muchaos de los cuales son
de largo alcance (como flechas ardientes o una cerbata-
na). Y tarnbién podremos trepar por las paredes con la
ayuda de un gancho y una cuerda

De todas los elementos incorporados el gue mas
Impresionante nos parece en un principio es el Editor de
Misiones. Permite un nivel de libertad creativa muy ele-
vado. No solo podernos colocar distintos elementos del
escenario, como paredes o plantas, donde mejor nos
parezca, sino que podemos posicionar tropas enemigas
vy determinar sus pautas de patrulla y rutinas generales
de IA. Después, una vez terminado nuestro trabajo,
podremos guardarlo en una tarjeta de memoria y ver si
somMos capaces de sobrevivir de una pieza a la mision
que nosotros mismos hemos ideado. Es un magnffico
elemento que abre todo un mundo de posibilidades y
sin duda aumenta las posibilidades de seguir jugando
con Tenchu aun después de habernos terminado todos
los niveles gue trae inicialmente el juego

Por lo que hemos podido ver hasta el momento,
todos aguellos que se lo pasaron bien con la primera
parte seguro que disfrutardn con esta segunda. Basica-
mente es una versidn mas grande y mejor del primer
Juego, con unos cuantos elementos v rmodalidades total-
mente nuevos anadidos para darle mas color al tema
Hay sin duda més que suficiente para imos preparando
para cuando llegue la siguiente entrega.. en PlaySta-
tion2. Un dltimo detalle: segun nos han informado los
chicos de Proein (jGracias, Oscarl), su distribuidora aguf
en Espana. el juego vendra totalmente traducido y
doblado al castellano. Al menos, esa es inicialmente su
intencion, claro, que no seria la primera vez que una
Casa se arreplente y acaba dejandonos en rnal lugar.

o et 8
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1 Activision /Neversoft

SPoer-MAN

Un paseo en red con nuestro amistoso vecino Spider-Man

INcUBADORA “f';

o 1x s

cosas se ponen ade fea:
damns poner algo de telarafia d|

cudad gadivindis —
a quién le toca ir
al rescate?

siemp
por mi

ego trata de ser
pusfbe al espiritu del pemnuie, e
incluso sus posturas y movimientos
estan perf

enhorabuana Para empezar,
gracias al estreno de la pelicula de la
Patrulla-X parece que vamos a tener
hombres-X {y mujeres, claro) hasta
en la sopa, v eso, naturalmente,
incluye los videojuegos Adernas de la version peliculera,
tendremos otra jJuego de lucha, X-Men: Mutant Acaderny del
que hablaremos dentro de poco. Pero si hay otro superheroe en
el mundo casi tan reconocible como Superman o Batman, ese es Spider-Man
Por desgracia para nuestro aracnido, Marvel, su casa editora, no cuenta con el
respaldo financiero de Time Wamer {un gran conglomerado multinacional} como
le ocurre a DC, la propietaria de los dos anteriores v, claro, lo de tener los
estudios de cine de Warner a tu disposicion para hacer una pelicula siempre es
una ventaja para hacer que tengamos hombre-murciélago hasta en los
productos mas ndiculos. El aracnido se las ha tenido que ingeniar por si mismo
para hacerse un hueco en el afecto del publico, aunque tambien ha conocido
todo tipo de merchandising y licencias para series de television, dibujos

Spider-Man esta
acostumbrado a fener que
enfrentarse @ varios matones
simulténeamente en el comic,
pero, cuonde nos taca a

nosotros hacerla, lo cosa no

animados y, como no, videojuegos. Sin embargo, las andanzas del trepamuros
por las consolas no han sido hasta el momente precisamente gloriosas. Por fin,
tras suS numerosas apariciones en consolas de 16 bits, que se movian en la
linea de beat'em ups de lo mas
genéricos (el protagonista podria
haber sido lo mismo el lanza-redes
que Ronaldo, para lo que hacial, va a
llegar a la PlayStation. Ya iba siendo
hora, si tenemos en cuenta que, con la
llegada de la nueva generacion, ya
estamos acercandonos a los
afios de vejez de la PSX
El desarrollader del juego
es que Neversoft y, los
gue se hayan mo-
lestado en probar el
Tony Hawk, ya se
hardn una idea del
nivel de calidad que
estos chicos  son
capaces de alcanzar
Prometen gue el
Juego estard pensado para
aprovechar las espe-
ciales cualidades vy
caracteristicas ~ del
hombre arana y, por
lo gue hemos podido
ver, se lo han
tomado muy en
sero
Para empe-
zar, es la
primera
vez gue
el trepamuros se encuen-
tra completamente en 3D

4 En un par de meses podremos enfundarnos
el traje de hombre-arafia y saltar por ahi, de

edificio en edificio. Mientras no tengamos que  (nos referimos a2 un
poner esas poses, nuestra integridad fisica no
correré demasiade peligro. videojuego, los  expe-

nmentos en los comics
con gafas incluidas no los
contamos)} y aparece con

pareu tan facil.

perfectamente reflejado: delgado, elastico y gil como &l solo. Spidey podrd
lanzar sus archiconocidas redes por todas partes y usarlas para todo lo que ya
nos tiene acestumbradas como darse un paseo en telarafia entre los rascacielos
de la ciudad, envolver a los enemigos e inmovilizarlos hasta que llegue la pasma,
formar bolas mas gruesas para usarlas como proyectiles, formar un escudo para
protegerse de ataques especialmente peligrosos, y otros, aungue aun no
sabemos si tendré que dejar su ropa de Peter Parker envuelta y pegada por
algun edificio, para volver a recogeria cuando termine sus correrfas. Otra de sus
caracteristicas mas tipicas, como es la habilidad de pegarse a paredes y techos,
también estara disponible, y de lo que hemos podido ver, es de lo gue mas nos
ha gustado. Cuando nos encontramos en el interior de un edificio y nos
pegamos &l techo, éste se volverd transparente para dejamos ver al aracnido y
lo que ocurre a su alrededar, y asi poder caer por sorpresa sobre sus enemigos
Otro curioso efecto es el del sentido aradcnido, que alertard al personae de
posibles peligros (pero no le salvara por sistema, como ocurre er el cdmic, eso
corre de nuestra cuenta)

Nuestro héroe no estard ni mucho menos solo, muchos de sus amigos y
enemigos también hardn su aparicion. Al empezar, en los lugares en los que nos
encontremos unas Interrogaciones, la Gata Negra nos echara una mano para
que nos hagamos con el manejo de los controles. Despugs hemos podido ver
a unos Matones Mas © Menos genérncos Yy a unes tipos de negro que tenian a
una serie de rehenes retenidos en un edificio {¢hace falta decir quién tendré que
salvarlos?). También sabemos que el director del Dally Bugle, J. J. Jameson ly
su campana de difamacion del aracnido), y el propio monstruo gque él financio
para derrotar al lanza-redes, el Escorpion, tendrén su oportunidad Y también dos
de sus opanentes mas cientificos, como son Otto Octavius, el Dr. Octopus, y e
Dr. Curt Connors, méas conecido como el lagarto

Ademas, Spidey se movera por lugares de sobra conocidos por sus seguidores
dentro de Nueva York. Aparte de los tipicos rascacielos méds 0 menos cormunes,
hemos pedido ver el edificio de los cuatro fantasticos, y teniendo en cuenta que
sale J. J. J., parece que tendremos ocasién de paseamos por la redaccion del
Daily Bugle

No sabemos exactamente en qué época de la vida de SpiderMan esta
ambientado el juego, pero por lo que sabemos s bastante reciente, a juzgar por
el aspecto del propio Spidey (mds delgado y fibroso que como solia
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Lo agilidad y
slasticidad propias de
Spidey quedaran reflejadas
en esta adaptacidn  de
andanzas a los videsjuegos.

A Al trepar por e techo, éste se vuelve
transparente para que veamos por
dénde vamos. Ese nos permitird contar
con ¢l elemento sorpresa.

AEn clertos momentos nos ven,
contar con la fuerza p
una araiia,

dra bien
ional de

P

< Unos molestos helicopteros

sobrevuelan la ciudad, y viendo esos
misiles esta claroc que no tienen muy
buenas i i en lo quer
al trepamuroes,

P

0 se trata de
juego, segin qué

disparar, podemos consaguir distintos efectos.

Teniendo en cuenta que podemos subimos por cualquier superficie que nos
OBSER VAND encontramos, cualquiera pensaria que podria resultar relativamente sencillo

desone { a se ha adelantado en prevision de cusiquier
EL ENTORNO p ) S PaSOS Necesanos para evitarlo, como incluie

e puisacion de un botdn.

mas liamativas de

A Un rdpido movimienta de muieca y
nuestra victima quedara ligeramente
enredada,

o SO

A Con R2 nos baloncearemos hasta 4 También podemeos usar la opcidn
€30 sitio con total naturalidad, Para apuntar @ nuestros enemigos a

recta, puede tener otros muchos usos. En el

R —

representarse al principiol, y el hecho de que la Gata  consiste en saber s el desarrollo del juego estard
Negra nos ayude también supone que no deberia ser equilibrado, de forma que se ponga énfasis en lo que
anterior a los ochenta, aunque si parece que  SpiderMan sabe hacer mejor, a Iz vez que se asequra
tendremos que escondernos de la policia, yesqueese  que la accién no se vuelve demasiado repetitiva
Jameson no se cansa nunca de poner a la opinién Aungue no parece gue tengamos nada por lo que
publica en contra de nuestro héroe. El aspecto del  preocuparnos y parece que Neversoft esté en el buen
edficio de los 4 Fantdsticos tampoco es demasiado  camino para hacer un uso fantastice (bueno, esos son
antiguo gue digamos otros cuatro) de esta licencia, que ya iba siendo hora de
Por ahora, desds luego, lo que hemos podido ver tiene  que alguien le sacara el provecho que se merece

un aspecto fabuloso. Nuestra Gnica preocupacion

ha sido el uso tan variado que hace de su telarafia. No

Man
lanzaria en

Ademés de sus poderes especiales, una de las cosas
botones pulsemos al

A Seguimos pulsande el botén y
seguimos solfando red para dejarla listo
para regalo,

A Pulsamos abajo y disparamos y
podemos usar la red para traer a

igo dil hasta
nuestro puiio,

4 Ofro villano clasico que se dejara caer por aqui. El Dr.
Connors no podrd evitar jugar con la genética y se
transformara en el Lagarto.

4 O pulsamos arriba ol dlspur;l; y
lanzaremos una bola de telaraiia directa
oponente.

hacia nuestro
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Fecha de walda Septiembre
Tipo Combate Espocial

Distribuidor Progin
Desovallnder Activision/Warthog

B | universo de Star Trek ha tenido ya tantas
incursiones en el mundo de los juegos que nos
faltaria espacio en esta pagina para comentarlos todos. Sin
emnbargo, parecia que preferfa mantenerse en el mercado de
los ordenadores, con todo tipo de titulos que no parecian muy
apropiados para su conversion a consola. Hay que tener en
cuenta que esta saga de ciencia ficcidn se ha caractenzado
siempre por tener un enfoque bastante pacifista de las
relaciones diplomaticas entre especies extraterrestres,
aunque 4l final sus protagonistas se vean obligados a recurrir
a métodos bastante expeditivos para resolver muchos
problemas. Por eso muchos de sus juegos eran mas
cerebrales gue de accién propiamente dicha, algo que no
resultaba muy adecuado para las consolas, en las que el
ingrediente principal es precisamente la accién. Por fin se ha
decidido a hacer su debut en PlayStation, y Activision prepara
un titulo completamente nuevo y orginal, No una conversion
de algun otro que ya se haya visto por los PCs, Se trata de un
titulo de combate espacial, pero no del que uno esperaria
encontrarse en Star Trek, entre grandes naves estelares de
clase Galaxy, sino que lo realmente curioso del titulo (sobre
todo para los aficionados a la serie, alos que les puede dar un
shock cuando lo vean, aunque no sabemos si de satisfaccién
o de horror, que algunos son de un purista que asusta) es que
la idea que sirve de premisa para esta primera Incursion en
terreno desconocido son las escaramuzas entre naves de tipo
caza, cOmMo las que estamos acostumbrados a ver en los
juegos de la serie Colony ¥Wars. Y no mencioramos esta
estupenda serie de combate espacial de la Play por simple
comparacion, ya que ¢quién rmejor para guiar a los chicos de
la Federacién por territorios inexplorados como estos que los
creadores originales de Colony Wars? Pues s, efectivamente
es Warthog la encargada del desarrollo de este proyecto. Eso
nos da ya una tranguilidad, pues sabemos que estd en
buenas manos

» Nuestra escuadrilla de elite no sélo tendra que vérselas
con cazas enemiges de alta tecnologio,

sino también con encrmes (y bien

armados) cruceras estelares y

ofras naves principales. .

Ambientado en la época de la nueva generacion, no en
la clésica, el titulo nos pondr4 en el traje de vuelo de un
oficial de la Federacién asignado a un grupo de élite
de expertos pilotos conocido como Escuadrilla Roja
Estaremos bajo las érdenes del mismisimo Capitan
Jean-Luc Picard y su oficial tactico, el Comandante
Worf, v nuestra historia dara comienzo cuando un
capitan de una nave estelar desaparece en misteriosas
circunstancias v la cosa se complicara con la entrada en
ascena de un nuevo enemigo alienigena en el ya de por si
poblado escenario de la saga

Alo large de unas 20 misiones {empezaron diciendo que eran
30, pero las Ultimas noticias dejan esa cifra en solo 20), nos
encontraremas con distintos objetivos, que pueden Ir desde
escoltar al Enterprise D a través de una zona de espacic hostil
a manejar torretas faser de un crucero estelar en combate
con los Borg. En la mayor parte de esas misiones nos

4 En el juego nos encontraremos naves ya conocidas junte con
I perab

otros disefios
la ocasion.

ite nuevos, h p para
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mayar parte del
tiempo pilotaremos este
caza de la federacién.

i

| Puesto que esto es un juego Star [
Trek, podemos esperar encontrarmnos |

| con armas tan familiares (y potentes)
| como los famosos torpedos de

| fotones, y ademds podemos
encontrainos  con  refrescantes
| novedades, como la posibilidad de
controlar torretas féser de una nave
| de gran tamano {¢estilo Halcon
| Milenario tal vez?)

A Torpedos de fotones, cafiones faser,
haces tractores... si es un arma de Star
Trel, seguro que la veremeos por aqui.
También podemos esperar encontrarnos
ofras totalmente nuevas y originales.

|
{
|

TERRIBLES ENEMIGOS

Olvidaos de tanta diplomacia como suele haber en la tele, Star Trek:

Invasion nes permite al fin hacer lo que deberian haber hecho hace: = w1
tiempo con algunos de los malos de lalserie: dejarlos reducidos a \
simple polvo espacial. Y ademas de todos [0S conocidos, tambien

tendremos que vérnoslas con otro completamente desconocido.

L

% A En algunas misiones ejerceremos

i} funciones de artillero mientras ofro se
encarga de pilotar.

4 Puede que los romulanos sean bastante
agresivos que sus parientes

mas
vulcanianos, pero eso no les sirve de mucho
cuando estan en nuestro punto de mira.

4 El nuevo némesis de la Federacion es tan
misterioso como avanzada su tecnologia.
Esta nave parece mucho mas rapida que el
tipico cubo'de los Borg.
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Tpoco es de nar, pues es de los
mismos desarrolladores.

b |

& La version final contara
iluminacién

con impresionantes explosiones y estupendos efec

tos

de

¥ Abrir fuego es
una forma b g! en
un consejo de guerra. Mirad bien dénde
apunfdis antes de poneros a disparar
<ome lecos

<ontra una nave amiga
de acal

| ¥ No deja de ser una pena
(no lleguemos a pilotar una
éstas jverdad?

A Podemos esperar un buen nimero de escenas
cineméticas realizados con el motor del juego que nos
mostraran el increible nivel de detalle de nuestras naves
estelares favoritas.

h ‘o

INncusapORrA T

Los combates
espaciales seran intensos
y cadticos, como si
fueran de wverdad, con
unos espectaculares
efectos.

A A lo largo del juego pilotaremos
varios cazas, cada uno de los cuales
tendré su propio armamento y
caracteristicas de funci i

> 4

ASe han realizado muchos disefios nuevos para este titulo,
incluso posibilidades de que alguno de ellos llegue a usarse en el
future en la saga de Star Trek.

y hay

pondremos a los mandos de uno de
los varios modelos nuevos de cazas
monoplazas de la Federacion creados
especificamente para la ocasion, cada
uno de los cuales estara cargado hasta arriba
de todo tipo de armamento de alta tecnologia,
como torpedos de fotones, minas de proximidad, bombas de gravedad y haces
de impulsos
Puesto que el desarrollo del juego estard basado en la medida de lo posible en
fisica real {todo lo real que cabe esperar de algo asf, claro), nuestro caza podra no
36lo girar practicamente en redondo, sino dar marcha atrds a toda velocidad, lo
Gue nos vendré estupendamente para volver las tornas a nuestio favor cuande
un aparato enemigo nos siga pegado a nuestras seis. Cada nave tendra ademds
una maniobra evasiva especial a la que podremos recurmr con una simple
pulsacion de boton, siempre y cuando no tengamos a un enemigo localizado en
nuestro punto de mira
Ademéds de la nueva raza extraterrestre creada especificamente para el juego,
nos las tendremos que ver en combate con toda una serie de oponentes
sobradamente conocidos por todo Trekkie o Trekker que se precie, entre los que
se incluyen los Romulanos, los Fereng v, desde luego, los Borg (aunque nos

queda por saber qué papel desempenardn los Klingon). Para complicar atin mas
las cosas, todos nuastros oponentes utilizaran tacticas de escuadrilla, como pedir
ayuda a ofros compafieros o romper formaciones de atague v manicbras
similares para tratar de superarnos

El lanzamiento de Star Trek Invasién esta previsto para septiembre, aunque la
version que hemos tenido ocasién de probar todavia no parecia estar demasiado
avanzada, y no sabemos como estardn estructuradas las MISIoNes, sI seguirdn
una historia mas o menos continua v lineal, o se iran ramificando de forma
complicada (es decir, si sequirdn una estructura parecida al Ultimo Colony Wars o
una parecida al primero), perc lo que hemos podide ver tiene un aspecto
estupendo, con muchas explosiones espectaculares, buenos efectos de
luminacion y naves espaciales cargadas de todo lujo de detalle. Si Warthog logra
combinar todo eso con un sélido desarrollo, una interesants historia y una buena
atmastera trekkie, podriamos estar ante el juego de combate espacial definitivo
Esperamos con impaciencia offr cémo salen de nuestra Play esas famosas
palabras: "El espacio, la Gltima frontera.."
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resulto ser Tony Hawk's Skateboard

haber resultado dificl para Neversoft inventar
cosas nuevas para esta secuela para tratar de superar al
original. Afortunadamnente, parece ser gue lo han
conseguido. Sin embargo, los aficionados tampoce
deberian esperar grandes y numercsos cambios en esta
segunda parte, pues el primer juego ya era casl perfecto tal
y como estaba. En esta secuela, lo que nos encontraremos
basicamente son muchos elementos que han conseguido
depurar y el afadido de unos cuantos personajes y
opciones NUevos.
Ahora hay un total de doce skaters disponibles, tres de los
cuales son completamente nuevos, y todos ellos son
completamente personalizables. No sélo podremos
modificar su ropa y conjunto de movimientos, sino que
podremos ajustar varias de sus puntuaciones, que
responden a nombres como Lip Balance o Rail Balance.
Aguellos que no estén satisfechos con los nuevos
personajes incorporados, les alegrara saber que dispondran
de total libertad para disenar el suyo propio en una nueva
modalidad del juego de "disefia tu propio personaje”
El sistema de acrobacias y combos se ha mejorado v
retocado ligeramente para dar al jugador una mayor libertad
creativa mientras esté jugando. Ahora los movimientos son
por lo general més rapidos, con lo que se podran encadenar
mas facilmente las piruetas en largas combinaciones. El
nimero de ticks y variaciones también se ha aumentado,
de manera gue incluso los jugadores mas veteranos van a
fener que practicar un poco para poder aprenderlos todos.
Aparte de estos anadidos, el otro cambio Importante que se
ha producido es la necesidad de que cambiemios la posicion
de nuestros pies en la tabla después de realzar ciertas
piruetas. Cada skater tiene una posicion de pies concreta
en la tabla, ya sea normal o invertida, que es la que mejor
se les da. De esa forma, si llevamos a cabo una pirueta y
aterrizamos en la postura inversa a la nuestra, el persenaje

|da Sepfiembre,/Ociubre

Deportes/Skofe

pien Por ejemplo, rio
podremos llegar tan  a Skatestreet Ventura fiene muchas
alto al hacer des- mas rampas y saltos si se compara
- con la pista de Francia. En ese
plazamientos verticales  aspecto, favorece mucho al skater
0 deslizarnos por baran- :;:‘t;f_"m‘lfe'::’r:’"’ Hawlk, sobre el
dillas. Para volver a
nuestra posicion natu-
ral, tendremos que pulsar el botén R2 o hacer una pirueta
que nos permita dar la vuelta a nuestra tabla. Para ser
sinceros, no acabamos de tener muy claro lo de este
elemento. Parece una idea curiosa, pero no pedemos evitar
sentir que quiza sea algo innecesaria y a veces pueda llegar
a perjudicar en cierto modo la experiencia de juego
Esperemos que Neversoft la depure y ajuste algo mas
antes del lanzamiento definitivo del jJuego
La otra incorporacidn importante de esta secuela serfa el
completisimo editor de pistas de skate. Electronic Arts ha
logrado llegar antes al mercado con su editor, que hemos
padido ver en Street Skater 2, pero, sin embargo, &l que se
va a inclur en Tony Hawk 2 parece que va a ser mas
completo y detallado (es 16gico, es la ventaja de tomarse
més tiempo para desarrallar el provecto). Hay més de cien
posibilidades distintas entre las que elegir para colocar los
elementos que compongan la pista de skate de nuestros
suefios. Casi cualquier cosa que se nos pueda ocurrr,
desde piscinas o rampas a taxis o barandillas estd todo
incluido. Y una vez hayamos perfeccionado y pulido nuestra
creacion, podemos incluso guardarda en una tareta de
mernoria e intercambiarla con los amigos.
Tiene gracia, en muchos sentidos, Tony Hawk's
Skateboarding es como la dltima secuela de Capcom de
sus juegos de lucha Tiene més personajes, nuevos
escenarios, unos cuantos movimientos y combos nuevos,
graficos ligeramente mejorados y un par de modalidades de
juego afadidas. ¢Qué més se puede

hemos
¥

|

Skater 2, sofo que ahora
tendremos la posibiidad

o B
de colocar una mayor LF

{
vartedad de objetos. Hay Lm

L] ~ L L]
Disena tu propia pista
Como P =t
mencionado antes el \ a ‘
editor de pistas de skate
da Tony Hawk 2 es

del estio del de Street

»

AEn la demo que
hemaos podido ver
sélo hay un par
de  escenarios

mas de cen diferentes
que pode

El interfaz poro disefior ko pisto es

fevusd e disponibles. El de
i o ds Pirm:gen se
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(’

REATED SKEATER

g ! la
1 intuitive, Salo tenemos usar nuestro pista, podemos dejornos caer
. mmmsllyﬂpwcmdg::enwo pmeilnvadasp.doqunmdda :ﬂ:uiﬂmi n;“
seleccionar para orear |a digintos tipos de piezas y los botones desde lo perspectiva de nuestro H;sne :"‘ m':mé:
de patnaje de R1 y R2 para seleccionor lo piezo personaje. Que queremos afadir atra 53 Titinas
: axacta. rampa. Pues velvemos o los menis y lo P e l'f
- — . —— afadimos. Asi de simpla. otros obstaculos
por los

patinar.
encontraremos
mucho  terreno
liso.

NUBSIros suenos
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No hay nada m?|or que pasar un control a todos los |ue-
?os que estan en el mercado para orientarte acgrea de cua-
es merecen la pena y CUF es no. Los que Gpl’i.le en podran
recibir el gran honor'de formar parte de tu almacén perso-
nal de juegos; si no superan esta prueba mejor ni los mires

Puedes estar totalmente seguro que los un no pasen e
examen sera por clge,no lo merecen y por el coptrario las
notaf altas sélo estardn reservadas para  aquellos juegos
que torman parte de la élite de Playstation.

Rompiendo esquemas, el estilo PSM.

ANALLKADOR * PSM Judil

i3] - la fos
L DO seessessesms 5 (s
débiles del

RISIRA 7 X eesm———— . F juego,
El ruido de los motores suena como en el Spectrum. Tendras

- R SR
Buen control anal6gico y aprovechamiento del Dual Shock.

Si te gustan los aviones tienes juego para rato. Ay
WTM analisis.
St M e g
m__ﬁl ‘ I_

1% HORA | 19, DIA. ' 1% HN SEMAHJ\[ . F\NHMNM} 1%, MES I 2%, MES
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El ruido de los motores se

Interas

Te sentiras realmente como un
piloto. Aprendizaje muy progresivo.
Las misiones al no ser complicadas
aumentan la jugabilidad.

parece mas a una licuadora que a
un avion. jPor dios, por dios! a
estas alturas...

Aqui se analiza la durabilidad de los fitulos, esto quiere
decir que a medida que pase el fiempo manfiene o pierde
su inferés. Por eiemao si manfuviese el 5 durante foda la
las caracteristicas mds importantes para pun-  grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10. el 1 pues lo confrario, ;Lo pillas?.

Como puntua PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacion de fa forma méas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Queé significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

Aprobadillo, cégelo si te gusta
mucho el género.

Ed

Seguro que no te decepcionara.
B oy 8 Esta es la nota media mas habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-

ma de buena calidad.

Cuando un juego supera el ocho
quiere decir que es sobresaliente y por
lo tanto una compra obligada para
todos, no puedes perdértelo.

Esta nota sdlo sera alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo olvides el 10 es sdlo
para los méas grandes

=28

ot e 4 AN
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uando nos enteramos de que alguien
E estaba trabajando en una version de las
andanzas de los Dukes para la gris, no pudimos
evitar preguntarnos jpara qué se molestaran?
iEs que realmente hay tantos seguidores de
una serie antigua como esa? Ya de paso, podi-
an ponerse a hacer un juego de La Isla de Guili-
gan o algo por el estilo. O, aun mejor, un juego
de V, gue nos pilla algo més reciente. Sin
embargo, aungue en nuestro pais no sea una
serie gue goce de especial aceptacién {aunque,
si tenemos en cuenta gue la pasaban por Tele-
5 de madrugada, tampoco es de extrafar que
no la viera mucha gente}, en Estados Unidos es
una auténtica serie de culto, y sus fanaticos
seguidores se cuentan a miles y miles. Tenien-
do en cuenta que el desarrollador también era
americano, eso nos hacia pensar que, al
menos, la cosa podria llegar a quedar curiosa,
aunque también nos temiamos que fuera uno
de esos productos que solo esos fans
incondicionales de la serie pueden apre-
Ciar, como ocurre con clertos juegos de
Star Trek, en los gque, a menos que se
haya hecho un cursillo acelerado de Klin-

gon, méas de uno se pasa la mitad del tiempo
mirando la pantalla preguntédndose de qué va el
tema. La idea de irse de correrfas por el
pueblo de Hazzard con los
hermanos Duke,
burlandose
del tipico

sheriff

paleto del
sur de Esta- %
dos Unidos

podria llegar a
tener sus alicien-
tes. Quién sabe.
Bueno, pues, aunque la
cosa no sea exactamente
como nos temiamos en un principio,

A El General Lee no se
controla en el juego ni de lejos
tan bien como en la serie de television.

tampoco es que haya quedado demasiadc
lejos, por desgracia.

El juego estd organizado como si fuera un
capitulo muy especial de la serie, de forma que
vamos cambiando entre secuencias de video

y otras de conduccion a lo largo de las cua-
les se va desarrollando la trama. Las esce-

nas de video son completamente origina-
les y estan generadas por ordenador (nada
de refritos de escenas de la seriel, y

estén sorpr nﬂem@m bx
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varias veces a lo largo de la aventura. Ya
sabemos gue, al fin y al cabo, nos estamos
moviendo por el mismo escenario, v, en teo-
ria, tendria su légica que los chicos Duke no
salgan de su condado, que es donde se
desarrolla la historia, pero en la préactica,
esta situacién se acaba volviendo un tanto
mondtona y aburrida

Al principio, ponerse tras el volante del
General Lee (asi se llama el coche de los pro-
tas) resulta divertido, hasta que nos damos
cuenta de que el dichoso vehiculo tiene unos
frenos mejores que el superglue. Resulta
casi imposible conseguir que el General Lee
derrape en las curvas. Dicho esto, también
hay que comentar que conviene mantenerse
bien apartado a toda costa de cualquier
pared, muro u obstaculo que nos encontre-
mos en el camino. Darse contra un muro,
independientemente del dngulo con que nos
demos, supondrd gue nuestro coche salga
rebotado como una pelota de ping-pong por
el circuito. Y, si eso ya resulta “chocante”, lo
de quedarnos secos en el sitio al darnos con
cualquier sefial de trafico es de puro delirio.
No sabemos muy bien qué leyes de la fisica
rigen en el condado en que viven los prota-
gonistas del juego, pero os podemos asegu-
rar gue en cualquier lugar del mundo (o casi,
que tampoco queremos pillarnos los dedos)
0s podemos garantizar que si nos lanzamos
con nuestro coche a 100 por hora contra una
sefal de STOP o similar, el coche no se que-
daré clavado cuando se dé con el poste, sino
que lo tirard. Eso si, os recomendamos que
no hagais fa prueba en el mundo real, ten-
dréis que fiaros de nosotros, que no quere-
mos que luego vayan los telenoticias
diciendo por ahf que los videojue-
gos instigan a los j6venes al
vandalismo contra las sena

(3

e »

perspectiva
persona.

c
0
v
0
-

Objetos de

bonif

Nauesjumo.s muy Segures en
ra esto pero parece que

s lo esta pos

Aqui tenemos uno de
objetos flotantes vistos en

e50s

e primera

o muy

parecen tener un especial Interés en lanzarse
a por nosotros y provocar un chogue.
Ademéas de estos problemas que os
hemos comentado, Dukes of Hazzard sufre
otros que pueden considerarse todavia mas
graves, como es el hecho de que el control
analoégico se apague de forma méas o menos
aleatoria entre niveles, o permitir que nues-
tro coche atraviese el suelo después de un
salto particularmente espectacular. Aun asf,
aquellos que recuerden la serie con carifio
(si, esos dos del fondo) seguro que quieren
echarle aunque solo sea un vistazo.
El resto de aficionados no tiene
mucho que hacer, |a verdad.

NIUSICA ¥ &

1en.

toke rec

No, no es una
caja gigante. Es
simplements

ulr; efecto de

perspectiva.

Hacer sonar nuestro claxon ol

T-Up putce que Ao
sirvd poro nada, pero nos a
senhr como si estuvieramos en
SETIE,

ién necesita nitro

et n s e—

Lo mejor son las voces de los videos, que incluyen aunasdelaserie.

El control analégico se apaga entrs niveles.

OVACHO

Parece un capftulo de la serie, aunque bastante soso.

1
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La perspectiva desde el interior
del coche es excelente. Estupendo
control y manejo del coche.

La IA de nuestros oponentes en
modo arcade podria ser mejor
Falta mas variedad de circuitos}
ajustes del coche y otras opciones.),

_—

-
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'-

delanténdose ol lonzamiento del esperadisimo
C*Mnkdxiﬁwwh.ﬂpﬂ-

mera simulacién aulnfica de rally de manos de Elecironic
Arfs. Hay que tner en cuenia que s, come decimos, un pri-
Iﬁﬂ‘ intento y, como al, no fenga la impresionante
de modalidades de Y posibilidades de ajuste
“no més amplio numero de circuitos de que
ol primer Colin, sigue siendo uno de los mejores jue-

Ca m fenido ocasion de probar.

Rqﬂ‘y mpionship funciona estupendamente bien en lo
w se refiere a su jugabilidad, es uno de esos tifulos con los
jue s:m;lemente se juega bien”. La diferencia en el manejo
e los dishintos coches
no es fan acentuada
como en ofros juegos
de este tipo, pero la
recreacion de la dife-
rencia de fraccion en
las distintas superfi-
cies de los circuitos
eskd estupendamente
reflejada, asi como el
meneo y el balanceo
de la suspensién de
nuestro vehiculo. 5i a
eso le afiadimos una
de las mejores pers-
peclivas  interiores
(desde la cabina del
coche] que hayais podi-
do ver [en la que se incluye un defalle
tan increible como limpiaparabrisas
que no solo funcionan, sino que lo
hacen a tres velocidades distintas) y
més de uno podria jurar que se ’ i
encuentra al vo,::nte de un autentico y —
verdadero coche de rally. Los ajustes ?
mecdnicos en si que podemos realizar
sobre nuestro coche para ponerlo o 5§
punlo o adaptarlo mejor a nuestro esfilo

son, por decirlo suavemente, bastante bésicos,
pnro son suficientes para que funcione correctamente,

I.ln mhl por los que se desarrollaréan las propias

los mds realistas que se han podi-

donunuh prestando una impresionanie atencion

4 Electronic Arts ha onseg vido prﬁduclr uno de los juegos de ralty mas realistas y que mejor
se juegan con este Rally C ampionshi

lenus de acceso

GAHE HODE

gl

4 Cagine
[}

e ade.

champianship
Al enampionstug
Hne trial reverae

Skada felkia Kit €ar

& ek o Change

A Puedes elegir si jugar una carrera simple, un & AUnave Ha u“u Fon wasetiod de codhies,

campeonato o purﬂtlpnr en ol m des fulta la posibitidad de realizar ajustes en los
A El manejo de los coches de traccion delantera esta muy jug es con ofro mismos, es una lqshmﬂ,

\ conseguido, prueba sste Henda y fijate cémo #Hra 2l morro
hachia delante.
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A Este es un buen trazado tomado en picado per ko cameara.

a los detalles que nos enconfraremas en ambos bor-
des de la pista, la variedad en la seleccion de fexiu-
ras, y los efec!t:‘srg de ilumi;:ci: La voriedad de :
tas es, sin em 0, Uno aspectos menos
dos del juege, ya que es bastante sulil, aungue,
claro, suponemos que &5 una de las concesio-
nes que hia habido que hacer para acentuar ls
mas posible la sensacién general de realismo
en carrera. - |

, ademas, dos aspecios en los que Elec-
m:li:y Arts podria (o més bien deberia} haber
mejorado sustancialmente el resulfado final
de este titulo. En primer lugar estd la Injeli-
gencia Arfificial de nuestros oponentes en el
modo arcade. En segundo, las instrucciones
verbales que nes da nuestro copiloto a lo®
largo de la earrera, que queda demasiado
apagada, Ya sabemos que, normalmente, el
principal refo de una simulacion de rally esta
en superar el mejor fiempo del circuito, no en
superar @ nuestros oponentes en carrera, pero la
verdad es que podrian haber sido algo mas que sim-
ples obstaculos en mitad de la pista a los que esqui-
var para seguir adelante, y haber opuesto algo mas
de resistencia, tener un cierto, digamos, "espiritu
compelitive", para hacer la carrera nyo mas emocio-
nante, como en muchos ofros juegos de carreras (que
no de rally).

En general, puede decirse que Rally Championship
es una excelente primera incursion por parte de Elec:
tronic Arts en la categoria de los simulociones
rally, y es, desde luego, un titulo que cualquier aficio-
nado a este tipo de competiciones disfrutard jugande.
Tampoco nos vamos a engaiiar, fodavia tiene que
mejorar en bastantes aspectos si pretende llegar &
destronar en futuras entregas a Colin McRae, pere ol
menos si se puede decir que queda en un
segundo puesto.

4 No podia faltar el modo dos jugaderts con pantalia dividida pare
poder desafiar a algon pardillo.

A Los efectos de los vuelcos son

espectoculares, incluse puedes
tomo se te va rompiendo el coche poco a poco. 2l

) Cuande saltes intenta poner las
ruedas derechas sl no quieres darte un
gran suste.

Gran realismo y detalle c;nsogmdo ;hilr;siel;i:drlio .
ISIeA 7 £X POy B e I
La voz de nuestro copiloto queda un poco apagada.

tantas opciones y posibil[d;&;E'éab otros juegos de rally.

RUTAENIUAD R
A pesar de sus defectos, uno d

W HORA | T2 FIN SEMANAL 2%, FIN SEMANA| 17, MES

.LO BUENO Y LO MALO

La IA de nuestros oponentes en
modo arcade podria ser mejor. falta
mas variedad de circuitos, ajustes

del coche y otras opciones.

| 2.mEs

La perspectiva desde el interior
del coche es excelente. Estupendo
control y manejo del coche.

PUNTUACION FINAES
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Una Superhike
de verdad, por favor

pur: 1 lavia arie

cacion. Superbike 2 uno de esos casos a
los que nos estamos refiriendo: basicamente,
se supone que es mas que nada una actualiza-
cion de su anterior juego Superbike World
Championship, y si, en el PC tiene un aspecto
magnifico, pero es Wenta con una
fisica realista, un buen nlimero de caidas y
accidentes, unos comentarios bastante decen-
tes y niveles de dificultad gue afectan al mane-

s por el orde-
nador sean invencibles... o dicho con otras
palabras, mas o menos, toda la sensacién de
peligro y emocion de correr con una superbike
de verdad que se puede meter en un jues \

i cabo, esa era
Electronie 4
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que
pensar

PSX co

pantalla

(¢hace falta decir

que no tiene ni

punto de compara-

cion?). Es una pena

que dichos momentos

tiendan a desaparecer rapi-
damente desde el momento en g

tos climas si no |mporta en que con-
diciones meteorolégicas estemos
corriendo, pues no parecen tener
efecto algune sobre nuestra moto. Y
también cuando nos pr itamos
que h e los con S, que

Or que, pd
caemaos

" que pra

e I

I g puede demrse
camente todo lo que nos
queda son unos modelos mas o
menos decentes que se ven mezcla-
dos cun un motor de carreras muy

[ co mas. Una 3

P

DUCATI

| FOGARTY

#5 la opcion para
ombro para ver

" nosotros
era de verdad

HoRA |

1% DIA

R !
|T F\ME‘MANEI? FINSEMAHll 1%, MES l ', MES

LO BUENO Y LO MALO

La IA de los oponentes nos lo van
a poner dificil. Los fans de las super-
bikes tienen todos los datos de la
temporada aqui.

g
LN

El clima no tiene ninglin efecto en
la carrera; No hay aliciente en ganar.
¢Qué pasa con el modo simulacion?
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1
Jjugador Desarrolindor Advision 0 Accion/Rol

* Aunq parte el bre del original, la
historia de Alundra 2 s completamente
original, y con un reparto de

nueves personajes a los que
canocer,

* Algunas luchas con
jefes sa desarroilan en
una vista pseude-2D de
d-p;-;;mbllubblll!
que larét a los

dores a organizar una
usna pauta d- combate.

ROL Y ACCIONEN IDMENSIONES

yando Activision anuncié que seria la compania encargada de la
localizacion y distribucion fuera de Japdn de Alundra 2, 1a secuela del ¥ sohel el s -
juego de rol, puzzles y accicn de Working Design, no pudimos por menos que modemo isticado g L ; PO
alegramos. Al fin y al cabo, ya sabiamos gue Activision habla logrado hacer mm“m“mm'am”mm ATE
maravillas con sus trabajos de traduccion de otros titulos japoneses (como las 10 que se refiere a los aspectos de exploracion y resolucion de puzzies de
camaras de Tenchu, o los estrafalarios didlogos de Guardian's Crusade, etc)y  2ventura. Con el énfasis que se h‘m'“"m“'m
ademis, se iba a publicar en nuestro pais gracias a su acuerdo de distribucion con  @flejos, puede resultar bastante problemético controlar la camara
Proein. Al final, hemos podido comprobar, para nuestro alivio, que esta segunda  MoMeNto a la vez que cormemos, saltamos, etc. ratando de
panta cumpla con esas expaciativas creadas. mmﬁ&hﬂmnmmumm
Con dos nveles de dificultad recién anadidos (Facil y Normal), ademds de unas 1l 9rado de nuestras habilidades més arcade que este
voces bastante conseguidas (si tenemos en cuenta el nivel medio de 4
interpretacion que solemos encontrar en los videojuegos, que suele ser mas bien
bajo} a lo large del gran nimero de secuencias cinematicas del juego, Alundra 2
lograré satisfacer las ansias de aventura de los aficionados al rol de accién. En el
pape! de Flint, un buscador de tescros convertido en fugitivo, los
jugadores tendrén que recorrer &l mundo con el fin de
limpéar su buen nombre y salvar @ un buen
nimero de inocentes ciudadanos en el
proceso. De forma hastante similar al
titulo onginal, esta nueva entrega
también se basa principalmente en la
resolucion de puzzles. Tendremos que
aprender @ dominar ios controles y
saltar con total precision, ademds de
tener que rompernos la cabeza tratando de
encantrar fa forma de resolver aigunos de fos
Tampoca podian puzzles mas enrevesados (aunque no habrd

Irorlgp el S tantos de este 1ipo, todo hay que deciro), ya

hmh'wruhﬁhmdunisdnmw,
mmmMMmdmth
camara, pues, al fin y al cabo, no resulta tan determinanteenel
\ conjunto global del juego. El control es lo suficientemente
bueno para asegurar que este problema no sea un obstaculo
insalvable. La historia es interesante y entretenida, y bastante

constantemente con las cineméticas (generadas todas ellas con

del anime japanés,  qua supondra buena parte de & accion del
o e raae1®  iego. JRecorddis todas esas plataformas bbbt Bl i oL B e bl T

desarrollando dicha historia, a lo largo de la cual nos
i encontraremos con todo tipo de divertidos y estrafalarios
,parsorweslenmnnum y de todas las formas y colores
| que os poddis imaginar), tan del gusto de este tipo de
productos japoneses, hasta el punto de no poder evitar
sonreir al ver a mas de uno (aunque sélo sea porque el malo
sea el temible Baron Diaz).

La férmula de los puzzies es adictiva y tenemos por delante las
suficientes horas de juego para mantener a los aficionados al
género delante de la consola durante bastante tiempo. Eso si,
\ los que no disfruten con este tipo de juegos, ic mas probable es
i que acaben aburméndose después de 20 o 30 horas de juego y
! acaben desesperandose pensando que ya llegan al final,

floripondies. Toda una  flotantes @ interuptores que habia que
Honddty pisar en Akindia 1, v que frustraon v
encentaion a partes iguales a los
aficlonados? Pues todos esos elementos
han vuelto en plena forma, y acompanados de muchos atros
aun mejores.
Asi que, (que es lo gue ha cambiade realments desde ia
primera parte? Bueno, para empezar, en esla oeasion, tooa
la accion se desariolia en tres dimensiones generadas por J
medio de poligonos: Todo, desde las secuencias de video |
a las de accion, esté representado mediante poligonos en.
tiempo real Ademaés, e las partes de juego bajo nuestro
control (o sea, cuande no estamos en un video),
podemos cambiar la wvista con total ibertad gracias a
una camara bastante flexible. Claro que, mueritras eso
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En lugar de los fipicos videos generados por
ordenador qua pueden verse hoy dia en la mayeria de
juegos de rol, podremos enconfrarmes un gran
nimero de divertidas secuendias cinématicas que usan
los propios grafices del juego para narrar la historia.

La adictiva formula de puxzles y accion del original
regresa en esta secuela, pers el universo 3D hace que

@ @ o ar en detor dos entornes sea toda una

Todos los jefes con los que te
enfrentanés tienen wn punto il. Lo
clerto es que con dste nos tiromes las
heres muertas hesta descubrir que

leniomos gue ponere la

Supera en bastantes aspoctosaiantonor

interes

ILHORA | 1%DIA J1% Fn SEmANA] ENSEMANAL 1% MES. | 2 mEs

Tiene mucha mas historia que el Manejar la camara resulta dificil
* original. Buenas voces en la mayor = durante los puzzles
. parte del juego. Los extravagantes = El 3D hace que el movimiento y el
personajes resultan bastante diver- = ataque resulten imprecisos
tidos.
Aqui esta la Princesa l) TART YT T - 3 - F -
Guerrera.. UNTUACION INATE b
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NIGHTMARE

" ", BIENVENIDO AL

- i LADO OSCURO
DEL TERROR

odos buscamos continuamente encontrar nuevas sensaciones al probar un juego para la
Play, y son muchas las veces en las que nos sentimos decepcionados al comprar un juego
que no nos engancha lo mas minimo. Peor todavia es cuando comprames la segunda
> parte de algun juego gue nos haya encantado, y nos damos cuenta que no hay ningu-
% nanovedad que haga que la secuela nos ofrezca algo diferente. La segunda parte
de Nightmare Creatures no nos ha decepcionado lo més minimo. Es cierto que
s la historia se parece bastante, ya que los grandes protagonistas vuelven a ser
\ . Herbert Wallace y el villano Adam Crowley. En esta ocasion, el doctor Crow-
Q ley, como muchos villanes, pretende dominar el mundo, vy para eso ha
Y planeado unirse a un ente ancestral y llevar a cabo a un mecanismo dia-
Y bolico para hacerse con el poder. Pero nuestro héroe Herbert, que todavia
\ esta un poco cuerdo (pero poco, ehl), ha conseguido salir de su
habitacion con una inocente hacha para saludar a sus nueves amigos.
: / \ Esos amiguitos tan agradahles, son nada mas y nada menos, que 22
g clases de bicharracos feos y apestosos, gue intentaran pararnos en
\ nuestra heroica tarea de salvar a la humanidad.
N Son nueve finalmente los escenarios en los que se desarrolla
el juego, Yy esta dividido en 30 sectores en los que nos per-
miten salvar nuestra partida. Te recomendamos que
aproveches siempre para salvar la partida, porque
ademéas de que al cargar una partida siempre apareces
con tu energia al maximo, siempre puede haber una
bestia enorme para hacerte pedacitos detras de
la proxima puerta. La atmasfera terrorifica del
juego nos produce una tension digna de los
mejores momentos de Resident Evil, e
incluso también nos daran un susto de vez
en cuando. También oimos a los bicharrra-
cos sin saber donde estén, y
este es uno de esos momentos en los que
te dan ganas de apretar el boton de encendido
de tu consola, y marcharte a dar una vuelta o ver
la tele, que es un poguito mas relajado.

Las batallas son uno de los aspectos més destacables del juego. En primer lugar,
siempre que NOS encontramos un mounstro, s& cambia automaticamente de un sis-
tema de control de exploracion (o tipico, andar, coger objetos, abrir puertas, etc), a
un sistema de combate, en el que no podemos huir de nuestro adversario. En

el combate podemos elegir varios modos para golpear a nuestro oponente;
podemos arrearle una patada y dejarnos de tonterias, 0 pasar directa-

mente a la accion y aporrear a nuestro querido amigo con nuestra afi-

\ lada hacha, que tan buenos momentos nos ha hecho pasar. Dentro

del combate con hacha disponemos de varias combinaciones de

golpeo, y de dos tipos diferentes de combos (nos ensenan a prac-

ticarlos y dominarlos en el modo préctica del juego). Pero sin duda
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4 En el momento de rematar a cualquier criatura, si s Este bichejo que se mueve a cuatro patas es casi 4 Estos bichos tan feos nos pueden atacar desde
pul la binacién correcta de teclas, como el equivalente no muerto de un perrito cudlquier parte, ya sea arriba, abajo, al centro y
lograremos un espectacular “fatality”. faldero. No resultara dificil librarnos de él. “pa” dentro,
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4 Los chicos Kalisto se podrian haber molestado en 4 Tendremos que aprender a manejar bien nuestros i
limpiar un poquito antes de lanzar el juego al mer- golpes y defensas, ya que hay bichos contra los 4 En sitios como este no con-
cado, y es que con tanta telaraia no hay manera. que no vale eso de lanzarse a lo loco. % viene saltar sin mas ya que

podemos perder una parte
| preciosa de nuestra salud.
e jBuscad una escalerilla, majos!

lo que mas nos gusta a todos a la hora de los combates son los fatalities. Sin duda, la palabra fatality, \
te recordara a aquellos miticos golpes finales de Mortal Kombat, en el que nos deleitaban con una .
muerte de lo mas sangrienta. La verdad es que los chicos de Kalisto han sabido sacar todo su lado

sadico, para ofrecemos unos golpes finales de lo més brutales, y en los que nuestro amigo Herbert L I
se ensana al maximo con los enemigos. Existe un fatality diferente para cada variedad de criatura p

que intenta detenernos. El modo de combatir con cada criatura es diferente. Basicamente, debe- -’g
mos estar continuamente en actitud de defensa, y esperar a que nuestro oponente se distraiga ;Ja‘
o deje de atacamos; en ese momento tenemos que aprovechar para pasar a la ofensiva y golpear r
nosotros, para después pasar nuevamente a actitud defensiva para volver a esperar *nuestro y
momento”. Disponemos también de bastantes objetos a utilizar a la hora del combate, con el 7 S

que podemos congelar a nuestro enemigo, o hacer que gquede carbonizado entre las lamas.
Con esto queda claro que el juego esta indicado Unicamente para adultos, aunque para aquel-
los que no les vaya eso de los litros de sangre, también tenemos la opcidn de desactivarla o | i
cambiarla de color.

-~
e

El sonido tampoco nos ha dejado indiferentes. La musica, llevada a cabo por Rob Zombie es

de lo mas espeluznante, y los efectos sonoros tanto de los gritos de las criaturas, como del resto

de nuestras acciones estan muy logrados. Hay detalles verdaderamente muy currados; por ejemp-
lo, hay una zona con cadenas colgadas del techo, y cada vez que pasamos por delante, todas ellas
tiemblan y producen una atmosfera todavia mas terrorifica. Se ha ampliadoe enarmemente el univer-
so de acciones que podemos realizar, y ahora nuestro amigo Herbert Wallace puede saltar, nadar,
trepar, subir escaleras, pegar patadas a las camillas, y un montén de cosas mas, lo que nos permite
acceder a los lugares més inhdspitos, y destrozar casi todos los abjetos del escenario. Debemos con-

seguir objetos para poder seguir avanzado, ya que muchas puertas nos exigen la utilizacion de una llave Vs LY
0 de unas tenazas para poder pasar. / ,
2y \ »
Sin duda, hay detalles de Nigntmare Creatures que nos dejan con la boca abierta. La lluvia por - g,

ejemplo, es de la mejor que hemos visto en los juegos de Play, y los escenarios estan verdadera-
mente trabajados al mas minimo detalle, con lo que se ha conseguido que el jugador respire una
atmosfera que no le dejara indiferente. Encontramos bichos pequenos a los que podemos pisar,
sillas que podemos masacrar, y muchos mas detalles repartidos por los escenarios, que nos per-
mitiran exprimir el maximo jugo a cada accion que realizamos.

Estamos en una época en la que no proliferan los lanzamientos estelares, (como después del
verano y. Navidad), y estamos seguros de que este titulo es una de las mejores novedades que
han .aparecido ultimamente. Te aconsejamos que no dejes de echarle un vistazo, porque ' ’
seguro que no te decepcionara. Los amantes del género seguro que no le dejan escapar. ¢

« %
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LOS ESCENARIOS

Uno de los elementos que sin duda mas destaca de este juego es el espectaculpr
trabaje llevado & cabo por el equipo de desarrollo en los escenarios del juego. Agui
tenéis una rmuestra de algunosi de los diferente:

nuesrro Qlotagomsta alo Iaggo de su aveniura.

N [P NV , 1] \

hpuﬁ%mn X\ | _WWW'WW

rﬂ'

s+ Conviene buscar bien por los escenarios pues
nunca se sabe detras de qué libreria encontraremos
una puerta secreta con valiosos objetos detras.

Pura los amantes del horror

| *05f g :
m E
17, HORA | 1% DIA | 1% N SEMAN-ll 2. fIN SEMAN!I 1%, MES | 2. MES

LO BUENO Y LO MALO

La atmosfera de terror. Los escena-  Podria haber mas variedad en los
rios y los enemigos. La variedad de  golpes a la hora de los combates.
acciones. Los fatalities y toda la Nos gustaria mas variedad de
sangre que corre. monstros.

PN

4 No conviene coger directamente todas las bolsas
de sangre que encontremos. Hay que pensar que
tras un par de combates nos pueden hacer
bastante mas falta que ahora, que estamos a tope
de salud.
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8] @ Distribuidar Sany CF Fecha de solida Disponible
Jugadores esarallader 989 Studios/Sohwarks lipo: Deportes,/Hatkey

4 Situaciones asi deberian resclverse
pero el horrible control puede hacer que incluse
so falle el tanto.

989 S€E QUEDA LEJOSDELARED

existencia de nuestra querida PlayStation) tratando de igualar el nivel de calidad del correspondiente
titulo de NHL desarrollado por EA Sports, aunque por el momento no es que haya tenido mucho éxito que
digamos. Por esto mismo, el desarrollador, Solworks, decidié ponerse nugvamente manos a la obra y rehacer
casi por completo la mayor parte de los elementos de la serle, empezando por el propio motor que controlaba
la fisica del juego, e incorporando un sinntmero de mejoras visuales con la esperanza de destronar al actual rey
de las pistas de hielo.
FaceCff 2000 hace un notable esfuerzo por meternos en a pista de hielo, con unos movimientos de camara
excelentes, buenas melodias durante los paréntesis entre los momentos de accidn y un excelente trabajo de los
comentaristas (Mike Emrick y Darren Pang). Lastima que este Ultimo detalle es algo que casi ningtn aficionado
de nuestro pais va a poder apreciar Es una de esas cosas que no sirve de mucho lo bien hechas que estén,
porque de todas formas pocos lo van a notar Asi que, como ocurre en practicaments cualquisr jusgo, al final,
no importa lo estupendos que sean los pequefios detalles, pues, una vez los hemos visto v oido unas cuantas
docenas de veces, estaremos hasta las narices de soportarlos, y rio dejaremos de aporrear el mando con la
esperanza de volver o antes posible a la accion Fijos si no en un FIFA: por mucha gracia que nos hagan detalles
como las celebraciones de los futholistas tras marcar un gol Jquién sigue tragandoselas enteras después de
unos cuantos campeonatos, resistiende la tentacion de pulsar los botones del mando para seguir jugando
répidamente?
Pues eso, y aqul es donde el jusgo ue nos ocupa se encuentra con Unos cuantos problemas. Aunque ha
mejorado sensiblemente con respecto al anterior, el control de nuestros jugadores sigue siendo un tanto
incomodo y poco natural, v no hay forma de realizar un pase con la velocidad que deberiamos, ya que la
respuesta de los controles no es muy huena. Tratar de dar un pase diagonal a un compafero que avanza por uno
de nuestros flancos suele acabar demasiado a menudo en una pifia, con el disco avanzando en una perfecta linea = S =
recta, directamente a manos (bueno, mas bien a sticks) de alguno de los jugadores del oponente. Los araficos :J:‘:.';:',":g’.;f:;,'::, en lo que a frames 5o refiere.
tienen un nivel general bastante decente, pero a las animaciones les faltan unos cuantos frames para resultar
suficientemente convincentes, especialmente en las repeticiones en primer plano
En el lado positivo, los jugadores controlados por la méquina se ven algo mas listos
que en entregas anteriores, los guardametas también hacen un buen trabajo y el
ritmo de juego no esta nada mal.

“ a serie NHL FaceOff lleva ya unos cuantos afios (practicamente desde los mistros comienzos de la

ANALKEADOR *xPSM

NHL FaceOff 2000 es un juego entretenido que se tambalea un HOCOIENICIENIOSENY WO e [F e
aspectos importantes. Si realmente andéis buscando un Juego de hockey, para Se echan en falta unos cuantos

cambiar un poco de aires después de una sobredosis de FIFA, os sugerimos que NISICA Y £

echéis también un vistazo a lo que ofrece la competencia antes de decidiros a Los comentarios esté bien y las melodfas también,

pagar por un juego de este tipo, que ya sabemos que no es que los regalen [ TTETER —
precisamente. La respuesta de los jugadores no es muy

PIACIG | 3 - A E wmh
Se ha rehecho la fisica del ju visuales.
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LO BUENO Y LO MALO

Buena IA que hace que los jugado-  Falta precision en los controles
res se defiendan bien en todos los Faltan frames en las animaciones
niveles.Parecido a un partido visto

por la tele

PunTusCION Frvazlion)
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Tipo Lucha
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ojo's Bizarre Adventure, que podria tradu-
. cirse como La Extrafa (o Extravagante)
Aventura de Jojo, estd basado en una serie de
manga japonés que es muy popular en su pais de
origen, y ademas, también parece que logra repro-
ducir el disefio de dicho manga con bastante fide-
lidad. Lo bueno de estar basado en una histeria
que ya existe es
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que, naturalmente, tiene un argumento bastante
mas interesante que la mayoria de los juegos de
lucha que existen actualmente en el mercado. El
tema viene a ser algo asi. Dio pasa al cuidado de
Sir Joster tras la muerte de su padre (gue se sacri-
fico para salvar a Joster), pero, lejos de estar agra-
decido, planea hacerse con la fortuna de su guar-
dian. Dio consigue convertise en un monstruo
superpoderoso & inmortal perc, tras largas bata-
llas, es derrotado. Cien afios mas tarde, Jotaro
Kujo, llamado Joje por sus amigos, descubre que
la misteriosa enfermedad que aqueja a

Holley esté causada por el regreso de
Dio, v decide marchar a Egipto, acom-
pafiado de sus amigos, en busca de
respuestas. Los secuaces de Dio
haran lo que sea para detenerlos...
Esa es, a grandes rasgos, la histo-
ria que sirve de base a este
curioso titulo, que es, segura-
mente, el juego de lucha mas
original de Capgom en lo que
se refiere a su aspecto
visual. Pero lo gue hace que
realmente consiga sobre-
salir del monton, sin
embargo, es la increible
diversidad de sus per-
sonajes (entre los que
se incluyen, entre
otros, un perroy un hal-

males y sombras

vivientes a marionetas que cobran vida y
luchan mientras su sefior se queda atrés y se
protege. Algunos de los personajes. pueden
enviar a su Stand a atacar, mientras ellos mismos
lanzan unos cuantos golpes, lo que lleva a gue se
lleguen a producir enfrentamientos de dos contra
une, o incluso dos contra dos. Hay inclusa perso-
najes que empufan sus propias armas, como Hol
Horse y su pistola. Alessy, por ejemplo, puede
conjurar hechizos para encoger a sus enemigos y

STADT

Dy

A Siempre serd muy 0til, y a veces fundamental, hacer uso de nuestro
“plter Ego” o sea nuestro ofro yo, para ganar.

con) y un sistema de lucha
innovador.
Cada uno de los personajes del juego
estd poseido por un espiritu, llamado
Stand, que puede separarse durante e
combate y llevar a cabo poderosos ata-
ques con independencia de las accicnes
que realice el propio personaje que lo
posee. Cada uno de estos espiritus €5
diferente v van desde guerreros fantas-

reducir la potencia de sus ataques proporcienal-
mente durante un rato.

Y hay que reconocer que el moda historia, que
es exclusivo de esta version para los sistemas
caseros, y en el que flevaremos al protagonista,
Jotaro, la verdad es que esta bastante bien hecho,
y se beneficia mucho de la intriga de la historia del
manga en que se basa. Ademas de contar con
algunos minijuegos muy divertidos. El principal
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rJoio' Bizarre Adventure logra darle un nuevo senfido a eso de boxear con
a sombra, gracias.a un innovador sistema de lucha de Stands.

inconveniente que tiene es que la version espa-
fiola se ha quedado con fas voces originales
japonesas y subtitulos en inglés. Ni una palabra
de espafol, ni siquiera cuando se mencionan las
islas canarias, y ya sabemos que eso supone un
gran Inconveniente para muchos aficionadas,
que eso del ingles no lo controlan muy bien, y el
japonés ya no digamos. No sabemos si Capcom
no tiene mucha confianza en sus propios pro-
dugtos y per eso no se toma la molestia de gas-
tarse los cuartos para que salgan de una forma
decente al mercado espanol, o simplemente no
nos consideran lo suficientemente importantes,
pero esperemos gue no pretenda mantener esa
actitud en sus futuros lanzamientos y haga mas
bien lo de Dino Crisis, traduciéndolo, o aun
mejor, dobléndolo integramente al castellano,
pues seguro gue rmuchos aficionados lo agrade-
cerian. Ya sabermnos que, normalmente, en un
juego de lucha la historia no es lo mas importan-
te, pero en el caso que nos ocupa el modo his-
toria es particularmente curioso, Y un minimo de
interés por su parte se habria agradecido.

El modo arcade en si viene intercalado con
algunos niveles de bonificacion de scroll lateral
bastante entretenidos y curiosos, que nos
recuerdan hasta ciertp puntc al modo beat'em
up de Tekken 3. b

Los aficionados mas pur‘stas de la saga Stre-
et Fighter pueden verse deermonados ¥ que no
les acaben de convencer ciértos elementos algo
enrevesados del juego, o su sistema de cornba-
te relativamente simple, pero para los demaés, no
se puede negar que es sin duda el juego de
lucha més creativo en innovador de Capcom
hasta la fecha, per no mencionar gue ademas es
bastante més divertido que otros muchos que
ne mencionaremaes por na herr sensibilidades.
Asi que, si ya os aburre encontraros una v otra
vez alos mismos personajes de siempre v estais
buscando un cambio de alres que resulte a la
vez entretenide y original, o puede que simple-
mente os apetezca ver lo que, con un poco de
suerte, Capcom estéd preparando para el futuro
de la serie Street Fighter, no dudeis en dares un
paseo por el mundo de Jojo. Pasaréis un rato
muy entretenido, suponiendo, claro, que os gus-
ten los juegos de lucha.

P Uno de los stands
especiales mas originales
que hemos visto en el juego,
podria ser la envidia de
“Morritos Jagger”.

ANALMEADOR HPSM
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Los aficionados a Street ghter no lo tendrén dificll con los movimientos.
Las ventajas de Street Fig
e
n refrescante

Interss

e

1" HoRA | a1

LO BUENO Y LO MALO

Buen diseno y aspecto visual al Carece de la profundidad de otros
mas puro estilo manga. Se agradece  juegos de lucha. Algunos personajes
que la lucha no sea la tipica “yo tam-  son demasiado extravagantes. No
bién puedo hacer eso” esta traducido
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oo viene siendo habitual, Mayo es el
\ | mes en el gue todos los programadores y
s se vuelcan con los lanzamientos para
WMM Nos @stamos refiriendo, natu-
- ralmente, & la mayor feria del videcjuego del mundo

:gquem A0 se viene celébrando en la inmensa
- metrg ﬁuas Lnlm Otro afio mas PSM

W!}Ita obligada a la que
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Los Angeles, Califorma

blemente ha sido la nueva consola de Sony la que
ha atraido todas las miradas y atenciones por parte
de todos los medios de prensa especializada del
mundo. Lo que nos ha sorprendido, y esto es un
sintoma de la buena aceptacion que tiene esta
industria en Espafa, es la masiva afluencia de
medios espafioles, nada menos que alrededor de
treinta periodistas compatriotas se dieron cita alli
Una cifra considerable si tenemos en cuenta que el
afo pasado s6lo estuvimos alli ocho o nueve, mas
0 Menos

Un dia antes de que se abrieran las puertas del
inmenso L A. Convention Center, fuimos citados en
los estudios que Sony tiene en el Downtown para
asistir a una conferencia de prensa sobre la Play 2
El acto se celebré en un enorme plato donde nos
fue mostrada la maguina de nuestros suefios. Y no
so6lo nos la presentaron, sino que ademds se pro-
dujo el noticién del afio, su fecha de lanzamiento.
Este se va a producir simultaneamente en EEUU y
Europa el dia 26 de Octubre de este afo. El precio
en EEUU ser4 oficiaimente de 299% que al cambio
son unas 57.000 Pts., aunque este ultimo precio no
es todavia oficial en Espana. Una buena noticia para
todos los que adoramos nuestra maguina, ya que
no tendremos gque esperar a que se lance alll y
luego lo hagan aqui. Ya podrfan haber hecho lo
mismo con e! lanzamiento en Japon, digo yo. En la
tierra del sol naciente donde se lanzo el pasado
mes de Marzo, ya se llevan vendidas cerca de 1,8
millones de magquinas. Ken Kutaragi, o sea el que
inventd todo esto, nos ha dejado tranquilos dicien-
do que para su lanzamiento en EEUU esta prevista
una tirada de 1 millén de maquinas, con lo que

La impresionante entrada al hall principal de o
eria.

Al jmpresionante stand
era lo que nos ibx

e

esperamos que nadie tenga problemas para hacer-
se con una, Mk tener gue hacer ias iMeNsas colas
que se produjeron en Akihabara el dia de su fanza-
mignto. Cira buena noticia es que las Play 2 que

vengan por aqul, o sea las PAL, no tendrdn el pro-
blerma que dieron las japonesas al usar las tarjetas
de memoria para el DVD, ya que las nuestias no
necesitardn hacerlo al fraer la maguina incorporado
un DVD Video Playback, con lo que podremos ver
nuestras pelis favontas en la Play 2 sin ningdn pro-
blema y. con la.més-alta-calidad de imagen y
sonido

# La nota cachonda {88 que 1os americanos son la
leche) la puso fa feroz competencia que hay all
entre Sony, Sega y Microsoft. A la entrada de los

- ostudios donde s eglebrd fa conferencia de Piay 2,

B9\ 105 de Sega habian montado una barbacoa en fa

que seinvitaba atodo el gue no guisiera ir ala pre-
sentacién de Sony. El tinglao que habia era incre-
fble, con msica & toda pastiie, personajes famo-
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s0s da Sega entre les gue se encontraba Sonic, la
mascota oficial, y un despliegue de medios de
seguridad enorme para qué no se produjera ningdn
incidente. ¢Habré aiguien capaz de pegarse por
decr cual consola €s mejor? Gracias a Dios en
Esparia todavia no hemos llegado a esos limites y
espere que no lo hagamos. La contrapartida la
pusieren lus de Scny América cuando por la noche
v en el elub Scho, gue curiosamente esté al lado de
donde Sony celebrd la conferencia, proyectaron
logos & imagenes de Play 2 sobre las paredes del
mencionade club que para méas cofia eran blancas
y 8e veia de luje. Claro que aqui no pudieron hacer
pada, va que los potentes proyectores se encon-
traban Instalados a varios kildmetros del lugar y en

lo alto de la embleméatica Torre Citibank en el
Downtown. Pero ahi no acaba el Show de pigues;
los de Microsoft como auténticos convidados de
piedra se dedicaron a pasearse por las inmediacio-
nes en unos llamativos coches monovolumen con
la misica a todo trapo y propaganda de

X-Box por todos lados. Los periodistas
espafnoles que estadbamos alli nos guedamos
alucinados con la movida, nunca nos hubiéra-
mos imaginado que los yanquis estaban tan zum-
bados; aunque ya conocéis la frase tan famosa
de "That's Entertainment" y es que esto es Holly-
wood sefiores

~—

Sin duda de lo que mas ganas teniamos todos
era de conacer Ia fecha oficial de lanzamiento de fa
PS2. En esta conferencia de prensa se desvelo por

 fin: {EL 26 DE OCTUBRE DE 2000/

ladito del
m;zﬁ;?*, Somronc. Coonds anl oo
aria,

ganas de li a lian...

Al dia siguiente y después de tanta fiesta nos
dingimos, con mas pena tue gloria y hechos
polvo por el madrugdn, al Convention
T,
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sentd en el E3 tanto para la Plavstation actual cormo
para la 2. Méas adelante tendréis informacion de lgs
gue van a salir aquf, ya gue seguramente no salgan
todes, de momenio lo Gnico que hemos podide
hacer es verlos para contaros nuestras impresio-
nes. Este mes nos centraremos en la nueva magqui-
na ya que imaginamos gue tendreis mayor curnosi
dad por ella. El proximo mes os ofreceremos todo
lo refativo a la PlayStation actual, gque no es poco.

PLAYSTATION 2

SONY COMPUTER

Dark Cloud: El pnmer juego de ral en el que no
solo tendras que explorar, combatir y resolver enig-
mas. sino gue con su nuevo sisterma, Georama,
podras crear nuevos mundos a tu gusto. En esta
aventura en. 3D asumirés el papel de Toran, un
joven héroe ensu lucha contra un espiritu demoni-
aco que ha transformado 2 todos los seres vivien-
tes y los ha encerrado en una enorme cueva lejos
de cualquier rayo de lyz. Toran tiene el poder de
regenerar la vida y serd el encargado de erear un

So:y“gulso remlhe con fodﬁ la prensa espafiola y ofrecernos un céctel como muestra de ugruclecumlenio PO"  nuevo mundo donde, una vez iberados puedan

Center para nuestto prener dia de feria, El cansan-
cio se Nos fue de repente nada més entrar en ese
pedazo de recinto fenal, uno de los mas grandes
def mundo, y guedarnos atonitos ante el iImpresio-
nanie despliegue de madios que habia alli monta-
do. Los Stands de las tres grandes, Sony, Sega v
Nintendo abrumaban gon su grandiosidad. No sabi-
Amos por donde empezan, habia cientos de conso-
185 £0n otros tantos juegos por todos lados, actores
chsfrazados de personajes de juegos, increibles aza-
fatas entregando publicidad, etc... Pero enseguida
10 twimos claro, fo primero era o primero. Habia
que probar a fondo la nueva maguina y habia PS2

hwg ol tinel prometia grandes emociones, Y

para aburri. Asf da gusto, practcamente no habia
que hacer cola para engancharte a jugar un GT
2000, un BBV o un FIFA 2007,

Como no, PSM estaba entre los expositores, lo
que: aprovechamos para saludar a nuestros encan-
tadores colegas amencanns v cambiar impresio-
nes, ademas de alguna que otra cervecita, y con-
tamos megolion de cosas. Ef stand de PSM eraune.
de los mas vigitacios ya gue alli €5 una ge las revis
{85 mas leidas (a ver si agqui pasa lo mismo algin
dig) v slempre estan organizande algln que otro
econcurse v dando premios a diestro y siniestro, y @s
gue eso gusta mucho a la gente.

El'stand de Sony tenia una especie dé gasaje par
donde podias entrar y asistir a una demastracion de

las capacidades de la nueva maguina a lo bestia, en
pantallas gigantes y con un sonido atronador; una
pasada. No obstante hay que decir que el gato al
agua de la feria se lo llevé el stand de Konami. En
una pantalla gigante se proyectaba a cada hora en
punto una rolling-demo de Metal Gear 2. Habia tor-
tas por hacerse un hueco para estar lo mejor situa-
do posible delante de la pantalla y las aglomeracic-
nes de gente gue se montaban en cada proyeccién
era alucinante. Y es que no as podéis imaginar la
pasada que es la demo en cuestion; aqui si que se
ven claramente las posibilidades de la nueva con-
sola. Toda la prensa ha coincidido en lo mismo, va
a ser el juego del siglo. En cuanto nos hagamos con
imagenes del video le dedicaremos un espacio
especial para que se 0s caiga la baba con lo que
vais a ver, aunque lo increible es verlo en mowi-
miento

Otro de los stands que acaparaba mayor nime-
ro de publico era el de Electronic Arts. En esta oca-
sion habian montado una especie de polideportivo
en el que mostraban todos sus lanzamientos
deportivos y en otra zona los de los demas géne-
ros. Alli tuvimos la oportunidad de probar el primer
FIFA para PS2 y alucinar un poquito con el maravi-
lloso sistema de control que proporciona el Dual
Shock 2 al juego. Es alucinante, aprovecha el con-
trol analégico de los botones de una forma incref-
ble, dependiendo de la fuerza con que presicnes.ef
hotén saldra un disparo o un pase diferents, es una
Sensacion tnica y nueva que estamos deseando
volver a probar cuando recibamos las primeras
betas, atentos a este titulo también.

Muy a tener en cuenta es el proximo lanzamian-
1o de Infogrames-GTi para fa Play 2 Munch’s Odys-
s88. No dabamos crédite a nuestios 0jos cuando
nos explicaron gue 1o gue estdbamoes viendo no era
un viteo del juego sino éste en funcionarmento. Es
uha pasada entrar en el mundo Cddworld v ver:
como todo en él esta vive; desde los personajes
hasta el escenano odo @sta en constante. maowis
miento. Sin duda alguna los amantes de la saga de
los Mudokkons no guedarén en absoluto decepcio-
nados.

A continuacion y de manera mas o menos resu-
mida 0s vamos a contar lo que cada compania pre-

vivir en paz y libres de las sombras.

A DARK CLOUD

Extermination: Un juego de Survival Horror de
los productores de la saga Resident Evil. La accion
se desarrolla en un laborgtario de investigacton en
el Polo Sur en el que habita un ente extiatémnestre
gue consume todo y a todos [0S gue se acercan por
alli. Tu mision es lade descubrir gue es o gue allt
esta pasando. Ufillusgo aue reaimente produce
sensaciones de miedo, ansiedad y misterio por
todas partes.

A EXTERMINATION

Fantavision: Tan extran® como vistoso v origi-
nal. Se trata de hacer las mayores y mejores com-
binaciones posibles con fuegos artificiales. Increi-
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bles explosionses y efectos de Iuz que nos han
dejado pasmados. A pesar de que pueda parecer
una chorrada, os aseguramos que es un juego que
engancha bastante

A FANTAVISION

Gran Turismo 2000; Que os vamos a contar de
£51e |Uego que no hayais ofdo o leido ya. Hemos
tenido la oportunidad de jugar con €l hasta hartar-
nos v no hemos conseguido hartarnos. Con todos
los modos de puego de los anteriores y las caracte-
risticas que le han llevado a ser el mejor juego de
coches de (s histona pero con muchas novedades,
tales como el increible uso que hace del nuevo
Dual Shock 2 vy con unos graficos v efectos de luz
realnente sorprendentes. Jamas estaras tan cerca
06 la sensacion real de conducir un deportivo de
muches millenes como jugando con este juego

4 GT 2000

The Getaway: Un juego de conduccion v aven-
tura en ¢l que asumirds el papel de Mark, un anti-
guo ladrén de bancos reformado que se ve obliga-
do a volver a ser un delincuente para rescatar a su
hijo que ha sido secuestrado por la banda de Char-

A THE GETAWAY

lie Jolson, un géngster londinense. Para la realiza-
cion de este juego los programadores han incluido
mas de 50 modelos de coches diferentes y han
recreado cerca de 70 kildmetros cuadrados del
corazon de Londres con sus callejones, casas, tien-
das y peatones. A pie 0.en cache, tendras la opor-
tunidad de recorrer todo el extenso mapeado, inte-
ractuande con todo el entorno, para lograr encon-
trar a tu hijo secuestiado.

This is Feotball PS2: La continuacion del exito-
50 Juego de fuithol para la nueva consola. IA de los
contranas mucho mas desarrollada, nuevas mowvi-
mientos especiales, estrategias en tiempo real,
mayor rapidez de juego y mejor respuesta de los
controles, Jugadores recreados con més de 3000
poligonos cada uno. Estadios disefados por autén-
ticos arquitectos y un montdn de novedades que
conforman un espectacular juego de futbol.

Wipeout Fusion: Afio 2150. La Federacion esta
organizando la nueva Liga Wipsout F9000. La
nueva generacion de naves de carreras antigrave-
dad esta preparada para saltar a los circuitos y dejar-
te alucinado con las nuevas caracteristicas de los
modelos més alucinantes, répidos y manejables
que jamas has visto en toda la saga Wipeout. Cir-
cuitos mas anchos y espectaculares, con mas
potenciadores e items que nunca, loopings, giros
infernales. El nuevo Wipeout Fusion es la Jugabili-
dad llevada a su méaximo exponente.

AWIPEOUT FUSION

Formula One 2000 (Psygnosis): La comunién
perfecta en un juego de carreras entre la mas alta
tecnologia y la jugabilidad. Todos los equipos oficia-
les y los circuitos del campeonato del mundo. Con-
trol total sobre las camaras en las repeticiones, infi-
nitgs opciones de preparacion en boxes, mas vistas
dei coche que nunca, graficos-que parecen increk-
bles en una comsola. El mayor simulador de For
mula 1 de la historia.

AFORMULA ONE 2000

Dropship: Un juego de estrategia en tiempo real
en el que tendras que lanzar tus tropas desde las
alturas para que caigan en el lugar adecuado que
les canduzca a la victoria. Comenzando en el papel
de un piloto novato de estas extrafias naves iras
avanzando en experiericia y consiguiendo mejores
naves y tropas en un montén de variadas operacio-
nes militares.

A DROPSHIP

EVO Rally: Pilota los mejeres vehiculos de
rally a través de mas de 48 increlbles circuitos
repartidos por tedo el munde. Una sensacidn
de velocidad alucinante a berdo de las mas
sofisticadas y potentes maquinas, Cirauitos vy
coches Increlblemente detallados v madeia-
dos

Drakan: Una aventura que te introducird en
un alucinante mundo de fantasfa manejando a
la encantadora Rynn y a su dragon Arokh. Jun-
tos lucharan por tierra o por aire contra las
fuerzas de la oscuridad a través da B colosales
mundos. Experimentards una sensacion de
vuelo en 3D como nunca, en escenanios que te
dejaran con la boca abierta. Libartad totai de
movimientos y de aceign de tu personaje en
un juego en el que el dnico limite lo pone tu
Imaginacién

4 DRAKAN

989 STUDIOS

NFL GameDay 2001: El futbal amencano lleva-
do a su maxima expresion. Increibles graficos v ros-
tros de los jugadores con un nivel de detalle nunca
vista hasta fa fecha. Todas las jugadas v tacticas de
este deporte llevadas a la practica, Espectaculares
“tackles" *touchdowns" y movimientos super realis-
tas.
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NCAA GameBrealker 2001; Todos los equipos. y
canchas de la cada vez mas espectacular Liga Uni-
versitania de Baloncesto Americana con gréficos y
movimientos que aprovechan al maximo la capaci-
dad de la nueva maquina. Sistema de pases y tiros
sencillo e intuitivo para disfrutar de los partidos al
maximo

NHL FaceOff 2001: Nunca ha sido tan facil jugar
al Hockey. Los controles responden a las mil mara-
villas, los efectos del hielo saltando de las cuchillas
de los jugadores son alucinantes, las peleas tipicas
de este deporte estan a la orden del dia. el publico
fiene una presencia mas importante que en otros
JUegos, etc..

NBA ShootOut 2001: Bepresentacion mas real
gue nunca de los Jugadores de la liga de Basket
mas famosa y espectacular del mundo, sus rostros,
sus alturas reales a escala, movimientos tipicos de
cada estrella de la NBA, mates espectaculares,
canastas gue se rompen con los mates mas salva-
jes, publico que abuchea en los tiros libres cuando
juggas en cancha contrana y un monton de detalles
mas gue hacen de esta entrega una de las més
espectaculares hasta la fecha.

ACCLAIM

Shadow Man 2econd Coming: En esta segun-
da parte Mike LeRol vuelve con una aventura que
sa desarrolla a caballo entre este mundo v €l de los
muentos. Sus enemigos seran los Grigor, una
horda de dermonios gue han estado camuflados de
hurnanos los ulimes 2000 arios y que ahora pre-
tenden reunirse con su lider Asmodeus para llevar
&l munde a su total destruecion como reza la profe-
cia def Libre de las Revelaciones.

Blg Wave Surfing: E! primer juego basado en
@sta dificl modalidad deportiva, saldrd para la nueva
consola alié por la primavera del 2001. Velocidad a
tope, acrobacias antre las olas y la participacion de
Sunny Garcia, una de las eyendas.del Surf.

All Star Baseball 2002: Uno de los juegos de
Raseball mds realistas jJamdas wstos én una consola
con licencia e da Major League amercana gue con-
taré con todos los equipos y jugadores reales.

"

4
Fmamw Basado en el campeona-
to del mismo nombre, tendremos la oportunidad de
correr y preparar huestros ‘Maranellog” para alzar
nos con el triurfo. Con licencia oficial de Ferran y

A ALL STAR BASEBALL 2002

con una atencién al detalle en los coches nunca
vista. Especialmente dedicado para los amantes de
la marca del "Cavallino Rampante”,

4 FERRARI 360 CHALLENGE

Forrari Formula 1 Racing Team: Aprovechando
la licencia Ferrari, en esta ocasién el juego nos intro-
duce de lleno en el equipo del mundial de Férmula
1. Veremos si tenemos que aguantar los caprichos
de Schumacher y ponernos a las ordenes del cans-
matico Jean Todt. Un titulazo indispensable para los
amantes de la F1.

ACTIVISION

Street Lethal: Carreras sin limitaciones con los
Concept Cars mas avanzados por las calles de Lon-
dres y Paris y otras 10 mas. Podrés recorrer las ciu-
dades de cabo a rabo buscando potenciadores para
tus coches, ganar vehiculos extra e incluso crear tu
propio Concept car. Todavia esta en una temprana
fase de desarrollo y apunta buenas maneras.

a.STREET LETHAL

Gunslinger: Juego de accion y disparos en ter-

. cera persona, con algunos tintes de rol, en el que el
| propio jugador deberé decidir entre ser un héroe o
un fuera de la tey. Desde los tipicos duslos hasta las

partidas de poker a cara de perro; aprenderds a
montar, a manejar dos pisiclas a la vez y si hace
falta hasta a condueir ganado (bueno, esto no lo

sabermos seguro, pero molarial. Tu misién en este

juego es sobrevivir en el salvaje oeste dependien-
do de tus habilidades.

Orphen: Un juego de rol basado en una popular
serne de Anime de la TV japoness, cuya accion se
desarrolla en lamistica Chaos Island y que retaa los
Jugadores a intentar escapar de esta desempenan-
do el papel del protagonista. Orphen. Un juego

innovador en el genero que propone ur reto nuevo
y que tiene hasta tres caminos diferentes por los
Que podras desarrollar fa historia. Cientos de retos,
puzzles monstruos, armas, magias y demas fauna
gue nunca pueden faltar en un juego de rol que se
precie.

4 GUNSLINGER

AGETEC

Armored Core 2: Definido por sus programado-
res como lo Ultimo en simulacion de méaguinas de
combate, retoma la mecanica de juego de sus ante-
cesores aprovechando las enormes capacidades
que le brinda la nueva maquina de Sony. Empeza-
rds como novato y deberds llegar 2 base de ganar
combates a reunirte con la élite de los mejores pilo-
tos de la corporacién Raven. Multitud de opciones
y posibilidades de juego, compatible con el link
cable y opcion de dos jugadores 2 pantalia partida
en un duelo uno contra otro.

Eternal Ring: Un juego de rol 30 en tiempo real
que nos conducird a una remota isla en la que los
dragones y otras criaturas de pesadilla campan a
sus anchas sembrando el terrgr ¥ & Gestrccion por
donde pasan. Las batallas forman una pane snpor-
tante en este juego, aungue 85 explorando este
extrafio mundo donde el juBgo Se muestra en toda
su plenitud con unos entomes en 3D realmente
alucinantes.

BANDAI

Mobile Suit Gundam (Titulo provisional): Un
increible juege de Mechs en el que tendras la opor-

tunidad de manejar los giganiescos robots més

avanzados de la serie Gundam. Con una calidad

gréfica tan aita que si no supiéramos que los
Mechs no existen llggariamos a pensar que son

Teaies.
CAPCOM

Onimusha Warlords: Un juego epico basado.en
el Japon feudal del siglo XV, en ! gue un ambieic-

- 80 sefior feudal se ha propuesto hacerse con el

control de toda @l pais ¥ para ello no dudara en,
hacer cualquier é08a. Princésas secuastradas, bata-

_ lias en castillos y un innavador sistema de armas

ataques basados en elementos coma el fuego, aire
y trueno que-el-jugador debera de manejar-sabia-
mente en cada memento y segun el enemigo, ade-
‘mas de poder obtener y aprender habilidades del

 enemigo
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Street Fighter EX3: Evidentemente, la saga que
mas éxitos ha cosechado para Capcom no podia
faltar a su cita con la nugva consola. Y esta vez llega
mas impresionante que nunca. Una delicia para ia
vista, con increibles efectos de luz v color v con una
jugabilidad que roza la perfeccién. Un alucinante e
inturtivo sistema de control v combos para.aburrir al
mas valiente. Nuevos personajes y modos da
Juego que harén las delicias de los fans de la saga;
gue son muchos.

A STREET FIGHTER EX3

ELECTRONIC ARTS - EA SPORTS

 Madden NFL 2001: Un montén de nuevos ele-
 mentos anaden una bueva dimensidn a uno de los

‘_..f’:‘_;-‘-,]m mas famosos y vendidos def Fatbol Amert-

£ano. Jugadores més detallados gue nunca, licen-
cia oficial de fa Aseciacion de Entrenadores de la
NEL gue nos brindan todas sus tacticas y estrate-
- gas, controles defensivos mas inturtivos, celebra-
' ciones de Touchdowns propias de cada jugador y
Ul sinnumero de apciones tipicas ya de los juegos

& MADDEN NFL 2001

El Munde No Es Suficiente: Otic nuevo juégo
Bond, basado en la pelicula del misme tiulo que
nos materd de lleno en la nueva aventura del agen-
te setreto mas famoso de fa histona. En esta oca
516N manejaremos al personaje en primera persona
al mas puro estilo Quake 1, no chetante su motor
de juego esta basade en este. Mas de 10 misiones
basadas en la pelicula, un arsenat compietisimo con

™as de 40 armas entre las que se incluyen las”

especiales disefiadas por '0" y un James Bong con
una cara que te parecers el mismisimo Pierce Bros-
nan.

~ SSX: Basado en un nuevo Xtreme Sport lamado
Boardercross que consiste en carreras a través de

pistas de Matocross nevadas con tablas de snow-
board, con increibles saltos y piruetas aéreas que te
dejarén con la boca abierta.

455X

FIFA Soccer World Championship: El primer
juego de EA Sports que saldrd junto con el lanza-
miento de la consola y que nos acercara mas que
nunca a la sensacion real de encontrarnos en un
campo de fatbol. Como siempre con todas las
licencias, equipos y jugadores oficiales FIFA en una
alucinante alta resclucién, con un control més juga-
ble y sensible que nunca, increfbles efectos de ilu-
minacion en los campos v una |A de los contrarios
mas desarrollada que nunca.

Intar 1= O R, Madrid

4 FIFA SOCCER WORLD CHAMFIONSHIP

NASCAR 2001: Toda la magia de uno de los
deportes del motor més espectaculares made in
USA. Olvidate de los anteriores y aburridos titulos
de esta saga y prepdrate a competir contra unos

“pilotos controlados por la consola con una elevadi-

sima A . que no dudarén en echarte de la pista v
hacerte todas las perrerias gue se fe ocurren a la

4 NASCAR 2001

Knockout Kings 2001: El simulador de Boxeo
mas realista de la historia, vuelve para aprovechar
las capacidades de la pueva maquina, ofreciéndo-
nos un espectaculo para la vista con unos detalladi-
simos boxeadores faciimente identificables par sus
rostros para cualguier aficionado al deporte de las
diecisels cugrdas. Cada uno con su estilo propio de
boxeo y sus golpes especiales que seran facilmen-
te ejecutables por cualquier jJugader por muy nova-
to que sea en este tipo de juegos, aracias al senci-
llo e intuitivo control con gue esta dotado el juego

A K.O. KINGS 2001

X Squad: Uno de los primeres [uegos de aceion-
aventura para la nueva consola, Ambientado en el
afo 2037, el jugador se encuentra a la cabeza de un
grupo de soldados de élite encargados de derrotar
a un grupo de bio-terrcristas gue pretenden sem-
brar una plaga por todas las ciudades del muntio.
Armas, trajes y vehiculos futuristas en una aventu-
ra gque te mantendré enganchado a fa consela mds
tiempo del que te piensas

Tiger Woods PGA TOUR 2001%: Participa en el
torneo de golf més prestigiwse del munde de [a
mano de los mejores jugaderes, entre los gue se
encuentra, como no, el cansmatico figer. Lucha por
subir en el rdnking v llggar a ser el nimero 1 de la
PGA en el juego de golf mas realista que [amas
hayas visto.

NHL 2001: Una expenencia de juego real de hoc-
key con los 30 @guipes de la Liga Americana v otros
20 equipds de otras ligas internacianales: Mowi-
mientos capturados directamente de los jugadores
reales. Espectaculares pases, técnicas y efectos
graficos alucinantes en un juego que aio tras ano
sigue siendo el mejor simulador de hockey para
conselas; por supuesto en Piay 2 no ba a ser

menos.
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Sim Theme Parlc Aprovechando las capacida-
des de la nueva maquina, este juego toma el rele-
vo de lo que no se pudo hacer para la Play 1 y lleva
el juego a todo lo que deberia haber side, esta vez
sin limitaciones de memoria. Graficos més detalla-
dos, mejor perspectiva y mayor espectacularidad
cuando pruebas tus atracciones y toda la adiccion
que suponen los Juegos de la saga Theme.

INFOGRAMES

Dddworld Munch's Odysee: ; Como te sentiri-
25 51 18 hubieras fo1o Una plernaien una trampa para
0808, S formases parte de un expermento de unos
desalmados clentificos, si tuvieras.un alien implan-
1ado en fu cerebro v ademds pertenccieses a una
raza en pellgro de extincion? Pues ashes como se
siente nuUBsko protagonista, Munch, en la maés
epice aventira de & guintologie de Oddworld que
los chicos de GTi-Hnfogrames nos tienen preparada
para la nueva maguina, Uno de los twios, junto a
Metal Gear 2 gue més nos ha iImpresionado en el
E3 por el uso que hace de las capacidades de P52,
simplermente brillante.

4 ODDWORLD MUNCH'S ODYSEE

KOEI

Kessan: Un espectacular juego, en hoca de
todos los periodistas aue asistimos alli, que cornbi-
na unos gréficos increibles por la cantidad de per-
sonajes que mueve al mismo tiempo con una inte-
raccion del jugador nunca vista antes. Guiados por
las tacticas v la estrategia del jugador, cientos de
caballeros con sus caballos (cada uno con sus pro-
plas animacionas) se enfrentardn en una de las mas
enormes batallas en fiempo real gue jamas hayas
podido ver,

Dynasty Warriors Il: La continuacién de un
juego de lucha en el que sus personajes luchaban
por algo mas que por un torneo. Ambientado en la
época medieval japonesa nos ofrecerd opcicnes
tan nuevas y diferentes como un modo uno contra
todos vy luchas tanto a pie como a caballo. Movi-
miento total en 360° y la posibilidad no séle de
encontrar enemigos sino aliados gue se pondréan a
tus érdenes, armas silbando en tu oido, gritos de
socorro, el crujir de la tierra. Un auténtico espects-
culo para tus ojos y oldos.

Winback Covert Operations: En esta ocasion
encarnaremos el papel de un miembro del equipo
de operaciones especiales S.C.AT. en una frenéti-
ca aventura contra el tiempo en la gue nuestra
rmisién es detener a un grupc de terroristas gue se
han hecha con el control de un satélite estratégico
militar

KONAMI

METAL GEAR SOLID

SOMNS OF LIBERTY

Metal Gear Solid 2, Sons of Liberty: EL
JUEGO con mayusculas, segun las propias
palabras de Hideo Kojima en el E3. Y no se
@s18 tirando ningun farol ni nos esta vacilanda
con que su juego es el mejor v tak v tal, sim-
plemente LO ES. Si hay algo en lo que coinci-
dimos todos los perodistas gue estuvimos aili
es en gue la Play 2 comenzarda a demostrar
todo su potencial a partir del lanzamiento de
esta obra maestra. En el stand de Konami, a
cada hora en punito, se proyeciaba en una pan-
talla gigante un videc del juego de unos 10
minutos de duracion que reunia a una multitud
enorme de gente Durante la proyeccidén no
habla mas gue mirar las caras de los asisten-
tes para darse cuenta de gue todos estaban
como en un estado de trance sin poder dar
crédito a lo que sus ojos estaban viendo: La
gente estaba literalmente con la boca abieria
todo el tiempo que duraba el video. Cuando
acababa la proyeccion una enorme ovacion

A METAL GE_AR 2: SONS OF LIBERTY

inundaba el stand y toda el mundo se iba con
cara de satisfaccion después de lo que habfan
visto. Podemos decir sin temor a eauIvocarnos
gue este es el mejor |UEgo gue hemos visto
nunca, y eso que todavia no o hemos jugade.
Y no solo por sus alucinantes graficos, es la
manera de moverse, los detalles, lg musica, fa
historia; todo es increible. Cual-

quiera que pretenda hacer
un Jjuego mejor que
este lo va a tener
pero que muy difi-

cil. Estamos segu-

ros gue cuando

se lance, a
mediados  del

2001 mas o
menos, volvera

a escribir otra de

las péginas glo-
riosas en la histo-

ria de los videojue-
gos. Hasta el mismo
Kutaragi, creador de la
Playstation, dijo que aque-
llo era increible. No os perdéis

por nada del mundc el répottaje especial que
le vamos a dedicar a esta maravilla 8n el praxi-
mo numerc de PSM, een todos los detalies,
imagenes, argumento, hovedades v hasta una
entrevista que ngs concedié Hideo Kojima
explicdndonos Wi monton de cosas de su
nuevo Monsiruo.

Age of Empires Il The Age of Kings: La coni-
nuagidn del éxito de Microscft en el génerc de

‘gstrateqis, llevado al potencial de Flay 2 Dinge los
‘destinos de mas de 13 civilizaciones enire las que

se encuentran Vikingos, Celtas v Japoneses Feu-
dales antre otros.

A AGE OF EMPIRES II, THE AGE OF KINGS
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Gradius M y IV: El clasico mata-mata lider en su
género entra en el mundo de las consolas de nueva
generacion para aprovechar todas sus ventajas. Los
fans del arcade original podrén disfrutar ahora con
mds niveles, modos de juego y mejores graficos
que nunca

ESPN NBA 2Night: Un gran juego de balonces-
10 que combina el espectaculo de la NBA con el
espectacular estila de retransmision de la cadena
arnericana ESPN. Un juego que se caracteriza por
su suavidad de mowimientos, la fluidez gréfica, la
walocidad en las acciones y un control con una res-
puesta rpida y fiable, animaciones faciales de los
|ugadores, cinco mados de juego y un editor de
|ugadores. Un verdadero espectaculo

ESPN X-Games Snowboarding: El deporte
del snowhoard liavado a la maxima expresion del
gspectaculn. Giros increibles, saltos enormes, 4
campecnatos reales de snowboard y 3 modos de
juBga revolucionarios: Uno de los pnimeros juegos
que lanzaré Konami para la PS2 v que estamos
seguros hara las delicias de los aficionados a este
deporte. ;

AESPN X-GAMES SNOWBOARDING

ESPN International Track & Fleld: Estaentréga
para P$2 del juego de las olimpiadas, tiene una
mayor importancia este afio, ya gue coincide con
jos Juegos Qlimpicos de Sydney. Seguro que des-
pUes e ver cada retransmision de una prugba, nos:
apetecera echar una partidita a ver 81 SOMos Capa-
ces de superan el récord. Bueno, rmejar diche, eso
i6 podran hager los Japorieses porgue Nbsolros ten-
dremos que esperar a Octubre cuando salga fa con-
s0la aqul. Hombre, teniendo en cuenta gue los jue-
gos son en Septiembre no tendrenos Gue esperar
mucho. En cualquier caso, haya o no Olimpiadas,

este &S un juege que siempre nos ha gustado
desde gue éramos pequefos y nos dejabamos |0s
dedos aporreando. botones en los salones recreati-
vos. Lo bueno es que cada entrega de Int. Track &
Fiald ha sido.cada vez mejor y esta para la PS2 es
de alucinar,

4 INT. TRACK & FIELD

LUCAS ARTS

Star Wars Episode 1 Starfighter: Un juego
muy como le gusta a los chicos de Lucas: dame un
soporte potente y verds lo que somos capaces de
hacer. Starfighter se beneficia de la enorme capaci-
dad gréfica de la Play2 y nos cfrece mas de 20
naves maravilosamente renderizadas en 3D en
mas de 14 entornos espaciales que te dejarén sor-
prendido. El juego introduce a los jugadores en el
papel de tres protagonistas: Rhys Dallows, Vana
Sage y Nym. Rhys es un piloto novato que pilota un
caza N-1 4gil y altamente preparado para el comba-
te de caza. Vana es una mercenaria que presta sus
servicios al mejor pagador. Su nave, El Guardian, es
ultra-rapida v es ideal para misiones de infiltracion
Nym es un pirata perteneciente a una de las razas
no humanas de Naboo y es una especie de Robin
Hood. Su nave, el Havoc es una especie de bom-
bardero fuertemente armado y con las més poten-
tes defensas. A medida que el juego avanza se iran
proponiende misiones cada vez mas dificiles y se
iran adquiriendo méas habilidades para poder supe-
rarlas, lo que hace de Starfighter un juego muy pro-
gresivo en su dificultad y con una jugabilidad a toda
prueba

Star Wars Super Bombad Racing: Con un
planteamiento similar al Episode 1 Racer, este
JUEe AES propone participar en carreras a lomns de
una especie de Karts antigravitatorios a traves de
toda la galaxia. Més de 8 personajes iniciales entre
Jos que se encuentran Darth: iviaul o Jar-Jar Binks;
par ejemplo, competirdn por hacerse con la-victoria
final. Para ello dispondrén, ademds de sus rapidisk
mos vehiculos, de mas de 25 powerups y armas
para deshacerse del contrano. Hasta cusitro jugado-
res simultinecs, cuatro modos de juego diferentes
fincluyendo uno cooperativa), y mas de 9 escena-
rios iniciales locatizados en los desiertos de Tatoor-
ne, los pantanos de Naboo v las calles de Corus-
cant, enitre otros.

MATTEL

Eternal Blade: Un alucinante juego de rol defini-
do por sus programadores corno rol de accion.

Batallas en tiempo real con unos controles Intuiti-
vos v faciles de usar en el que pueden participar
desde urio a cuatro jugaderes a la vez. Entornos tri-
dimensionales vivos y monstruos alucinantes todo
ello mostrado por un sistema de camaras dinami-
¢as e interactivas para gue no te pierdas ni una sola
de las escenas. Cada personaje del juego se desa-
rrollard de manera independiente segdn quien lo
lleve, esto quiere decir que puedes alterar el curso
de los hechos dependiendo de la personalidad que
la des a tu personaje. Un juege en el gue una vez
e sumerjas no querras sali.

NAMCO
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Ridge Racer \: Sin duda alguna Namco, y mas
concretemente Ridge Racer, fue el abanderado en
el lanzamiento de f& primera Playstation. En esta
OCASIAN No 1ha a ser menos y ha sido el bugue insig-
nia en el lanzamiento de la 2 con Ridge Racer V.
Nusvamente la compadia de Nakamura vuelve a
marcar el caring a seguir para los programadores
en PS2. RAY es un jusgo de carreras en el que la
atencion al defalie v el excepcional control de los
coches esta por encirma de cualquier otro pardme-
tro. Nuevarnente la imaginacion de sus desarrolla-
dores alcanza cotas Increfbles, ya que ninguno de
los coches que aparecen en el juego son reales y
han sido exclusivamente disefados para el juego.
Segin uno de sus jefes de producto, Jim Atkiss,
0o <6 ha omitdo ningan detalle, mirad el juego cui-
dadosamiente y podréls ver los frenos de los
coches penerse al 1oje v schar humo o ver como
los paneles da nstrumentes brillan con diferente
|tz al pase por Ias farolas én ias carreras nocturnas,
POF pOner un par g8 elemplos. Sin duda RRV estd
destinado a ser uno de 10s prmeros superventas
de fa nueva consola.

ARIDGE RACER V

Tekken Tag Tournament Y si el anterior 8sta
destinado a ser up superventas, que 0s vamos a
contar de este Tekken es la saga de juegos de
{ucha, junto con los Street Fighter, gue més exito ha
cosechado en la histona de l0s videojuegos. Solo
era posible mejorar una obra de arte, como fue Tek-
ken 3, levandola a una plataforma con rriayor capa-

cidad como es la PS2. El trabajo de reprogramacion
gue se ha hecho con este juego es digno de ala-
banza. Los luchadores parecen mas reales que
nunca, sus movimientos son los mas creibles que
hemos visto en un juego. Més de 34 luchadores
sacados de los antericres Tekken y redisenados
para la nueva plataforma. Nuevos modos de juego,
como el Tag- Team gue da nombre al juego vy que
proporciona una nueva forma de combatir por equi-
pos o el extrano, pero divertido, modo Tekken Bow-
ling; una estrambdética manera de jugar a los bolos
Y esto no es mas que una pequena muestra de la
cantidad de cosas nuevas que encontraremos en
este nuevo titulo de nuestra saga favorita

—

4 TEKKEN TAG TOURNAMENT

Moto GP: Basado en la popular méquina de los
salones arcate, llega a la PS2 un juego que en algu-
nos aspectos llega a superar al onginal, sobre todo
en su cahdad grafica. Todos los plotos v todas las
motes y clrcuitos del Campeonato del Mundo de
500 c.c. Ya era hora de gue sacasen algun juego
basado en &l Mundial. Aungue hemos tenido que
esperar a tener una consola nueva para ello, la
espera ha merecido 1a pena, el juego es una delicia
para la vista y para jugarle.

SQUARESOFT
The Bouncer; Un increible juego de accion

donde los elementos de lucha se combinan con
una accion extremadamente real en la que malt-

ples jugadores se enfrentan a multiples enemigos
simultaneamente, algo cornpletamente nuevo en
un juego de consola. Los personajes interactlan en
un entorno completamente real en el que es posk
ble usar todos los objetos que se ven, como sillas,
mesas o cualquier otro elemento que se halle en el
escenario. Hasta 10 perscnajes se pueden ver
envueltos a la vez en impresionantes tnfulcas en
las gue no se ralentiza ni un solo movimiento. En
palabras de su disenador Tetsuya Nomura (también
disenador de Final Fantasy y Parasite Eve, entre
ofros) The Bouncer es una pelicula de acciéon total-
mente Interactiva.

Driving Emotion Type-S: Un simiulador de con-
duccion gue Incluye una gran cantidad de innova-
ciones con respecto a cualquier otro juego de con-
duccién. Dotado de un excelente moter grafico que
simula a la perfeccion cualguier detalle fisico de la
conduccion como la resistencia del aire, el peso del
vehiculo, la fuerza centrifuga en las curvas, etc
Todo esta calculado para brndar a los jugadores una
experiencia de conduccion 1otalmente realista. Para
afadir aln méas sensacién de realismo, cuenta con
varias vistas entre las que se incluye una desde el
interior del vehiculo con todo lujo de detalles. El
mismo titulo lo dice: La emocién de conducir

TAKE 2 INTERACTIVE

Oni: Un espectacular juego de acciori-aventura
que se desarrolla en una jungla urbana totalmente
en 3D, cuyos escenarios han sido disefados por
arquitectos para dar mayor consistencia y realismio
al entorno. El juego cuenta la histona de Konoko
una mujer policia miembro de SWA T cuya lucha
contra el crimen es una devastadora combinacion
de habilidad para la estrategia y ua dominio absolu-
to de las armas vy de las artes marciaies.

Midnight Club Street Racing: Un juego de con-
duccion basado en las ilegales "Street Racings” en
el que los jugadores tendran que correr en cludades
atestadas de tréfico desafiados por otros miembros
del Club Midnight. Ciudates reales con toda lujo de
detalles y vehiculos superdetaliados y varios
modos de juego entr@ |os gue se encuentra el
divertidisimo Multiplayer en el gue potids desafiar
a tus amigos

Smuggler's Run: Otro juego de conduceion,
pere con un planteamiento totalmente nNuevo y ori-
ginal. En esta acasion se trata de atravesar fronte
ras con contrabando v evitar que te cace la poli No
se frafa, por tanto, de ganar mnguna cariera sio de
consegurr llegar a tu desting sin que te atrapen
Para ello tendrés que hacer mas uso de la iritel-
gencia y de ios ftems gue encontraras a lo largo de
carrgteras rurales, bosques, granjas etc y no solo
tendras gue escapar de la poli, también habra con-
ductores que guerran hacerse con tu carga v gui-
tértela

THQ

Summoner. Un fantastico juego de rol con
increibles graficos y un innovador sistema de com-
bate, todo ello dentro de una larga y compleja his-
toria. Control hasta sobre 5 personayes o invocacio-
nes, efectos de maga alucinantes, una historia ins-
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Muchos juegos... pero una vez mas y como ya viene ocurriendo cada ano,
lo mejor de la féria fueron sus azafatas. Y una vez mds, este que no es de
piedra, no pudo resistir tampoco la tentacion de fotografiarse con ellas,
bueno, las que se dejaron.

pirada en la literatum mitclogiea, alucnante mexcla
de escenas de video con el juego real, epome
varnedad de armas, ivocaciones, magias, mons-
frues y personajes. Segun palabras de Brian Fareell,
presidente de THQ "Las capacidades de las conso-
fas de nueva generacion nas han permitido crear un
juego que supone una de las expariencias interact-
vas mas aclictivas hasta la fecha

Esto es, mas o menos,.lo que pudimas ver alll en
cuanto a lo que tenian las diversas companias pre-
parado para la Playstation 2. No estan todos fos que
sorn, ya que no os padéis imaginar lo dificil gue era
hacerse con algo de informacion, pero si que son
todos los que estén

Bueno chicos, ya ves que la cantidad de juegos
que hemos visto en la feria para la PS2Z no nos déja
ninguna duda acerca del fabuloso futura que nos
espéra ios proximos meses, tanto para una como
para ofra. El proximo mes continuaremos. este
repartaje con los juegos que vieren para la actual
PlayStation. Hasta el mes que viene.

Alberto Minaya, enviado a Los Angeles.
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ran para poner verdaderamente a prue-
ba todas nuestras habilidades de juga-
dores empedernidos. Para evitar que os
- A quedeis atascados sin remedio aqui teneis
= ’ una completa guia de todo lo que necesi-
- iy tais saber para llegar al final, o ,mejor
Resue t6'al 100% -

dicho, finales, que hav ios posibles. Y,
por si eso no os results snflclente daos un
I unpactq wsual que produce Fear Effect la primera vez paseo por la seccién ‘fﬁ trucos, que os espe-
que lo vemos va a ser dificil de igualar erel futuro, PEro 3 una sorpresa que osglegrara ain mas la
.su intrigante y violenta historia y los puzzles que ten-  \ida Aunque, eso si; pﬂmero deberiaic tratar
duemos que resolver por el camino resultan igualmente adictivos e pasaroslo a lo bestia, st trampas, y recurrira =
a'pasmnantes Lo malo es que el nivgl de difi cultad es bastante |3 jnvulnerabilidad solé h'l' estais completamentq"',
@Ho."La Zorhbinacion de una serie deElementos como unos ene- atascados. Que ya sabefjos que hay mugho vada
migas dufos de pelar, muchos tires, algunos puzzles realmente suelto por ahi, pero tampoco os vais a ern@r por
rebuscados e incluso algunos moméntos “plataformeros” servi-  intentarlo ¢no?

DESARMAR LA BOMB

Tenemos que cortar dos de los tres cables entre
“intervalo en el orden comecta para desammar la bomi]
pecho de Jin. La pista fundamental para ver que

* Cuando consigamos dos armas iguales, podemos equiparlas (las dos, ] B *"ayq“‘? Sy haceﬂo SO TN MET
@ § : rren el camino, al pasar la esguina, en la pared. Hay un

se entiende) para disparar simultdneamente con ambas sobre multiples o o e e s
objetivos al mismo tiempo. Sin embargo, tened en cuenta que al disparar Fr 3_F_l"l'-'l Ao LC'FDQ‘IB tlene._os U COO',?”‘ S Ofc‘ ”“?’”T“p
con las dos armas gastaremos el doble de la municion gue utilizan, con lo EE [H LI"‘_.-_I ez ?cenenesruordendeamJaabap It
que se nos acabara en la mitad de tiempo. Matematica simple. ] j‘;‘ ‘ r COPNERS, [E SIS ERES R BETLEe
de caca color; aparecen los colores primarios, que

a
ponen el color secundanio gue se ve en el centro, Ag
volviendo con la bomba, seleccionamos pimero €

colamos por detras de los enemigos sin gue éstos se den cuenta.

@ * No olvidéis guardar tantas veces como podais, siempre que lleguéis a
un punto que os permita hacerlo, para evitar tener que repetir demasiadas? 0 i :
veces los mismos pasos. Estad siempre pendientes de vuestro mévil.—[ AT nar?n@ ¥ coramos oS cables rcﬂ:;o yral
(vamos, como la vida misma), que sonard para indicaros que podéis guardar, 7 Selecoonamos el morado y cortamos los cables

1 3 ;
B - azul. Por Utimo, seleccionamos el intemuptor verde
sin tener que preocuparos por agotar el saldo. ! _ . g :
y Qea R P pofiag 1 L' tamos los cables amarilo y azul.

!‘l_'l"""!r]

@ * Por (ltimo, para conseguir llegar al mejor de los finales posibles del
juego, no os va a quedar mas remedio que terminéroslo en el nivel de
dificultad mas alto. Los enemigos tendran més puntos de golpe, por
lo que serén mas dificiles de matar, con lo que el juego se conver-
tird en un.auténtico desafio '

.

A Hemos marcado con una X cada uno de los

cables que tenemos que cortar y con un nimero

sobre cada interruptor para indicar el orden en ¢
ay que hacerlo.

ISCO 1-HONG K
DIFICIO LAM

Estamos en el cuartel general del mega-multimiionario)

Sr. Lam. Es precisamente a su hija a

la gue estan buscando los merce- |

narios Hana y Glas. Este edificio va

a ser duro de pelar. Nuestra mision

aquf consistird en localizar y tratar

de rescatar a nuestro contacto y Fw

arnigo, Jin, que supuestamente iba |
puerta gue hay al final del camino

a reunirse con nosotros en la pista de 8 . _
aterrizaje. Fue Jin quién contacto al principio & . 7. Una vez dentro, guardamos la partida,
B ) y usamos el egquipa de comunicaciones

con Hana para encargarle la misién de encon-0
trar a ia desaparecida Wee Ming Lam y devol- = ‘para ver a Jin soltar la llave de la taquilla
verse[a & su padre a camblo de una buena pasta 167. Salimos

'8. En la sala en la que interrogaron a Jin,

Enc raraJi recogemos la Llave de (& Taguilla 67

COMO HANA

1. Usamos la bomba con la puerta cer
y volvemos por donde hemos ver
Descendermos por la escotilla abierta que
cerca de la puerta que abrimos con la Ta
Llave Roja

2. Pasamos el cartel de neén y llegam
una peguena sala. Al final, nos encontrare
con el primer jefe. Tras derrotarle, cogem:
Llave Simbola

La secuencia va por hempo, tendremos que
fijarnos bien como va al menos una vuelta
complelq, antes de fratar de cruzar.

6. Usamos la Tarjeta Llave Roja en la

COMO HANA

1. Usamios el interruptor para alzar ia pista de aterrizaje

2. En el edificio pequeno, miramos por la ventana y la
rompemos a tires. Una vez dentro, cogemos el fusible de la
eslanteria y usamos la palanca i

3. Subimos por la escalerilla y usames la manivela para
soltar un chorro de vapor que mate al guardia

4. Cogemos la Liave de la Puerta dejada por el guardia v la
utilizamas {para abrir la puerta, clara)

5. En la siguiente zona, disparamos a todos los de segurk-

" te zona, usamos el fusible en fa caia de

9. Bajando por la plancha de la siguier-

fusibles con luces verdes para resta-
blecer la commente. Volvernos por
donde hemos venido
10. Cruzamos los paneles del suelo
electrificados caminarido con cuida-
do del que esta desactivado (sombre-
ado) al siguiente que se desactiva

Tenemos que usar las dos barreras que he
mitad de o sala y, aprovechando el movimien

dad para conseguir la Tarjeta Llave Roja Jin es contfacto inicial gn :'odo este
pi g | I ’ usunro h.fzur y rescatar o?u d esquivar para salir vivos de este encuentro con el

Cuando haya recibido unos cuantos balazos de
morira.
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3. Bajamos por la escalerilla que hay junto a la sala
a la que se accede con la Tareta Liave Roja

3. Despues de que explote el
edificio, cogemos la cafnerfa de
entre los escombros y la
usamos en la caldera
Después  disparamos
sobre ese mismo punto
teniendo cuidado de
esquivar y retroceder cuando
explote

3. Usamos la Llave Simbolo en el panel de con-
trol. Una vez metidos los caracteres correctos, se
verd el disco, pero Hana serd atacada y capturada

g 1 4. Cuando lleguemos abajo, Glas se encontrara con
la cautiva Hana vy la rescatara, ademas de recuperar ¢l
disco, para ser atacados entonces por un cafonero
aun mas grande que el anterior

Buscando la ruta

/

de _
COMO HANA

1. Disparamos al cafnonero y saltara automatica-
mente a borde y se hara con el conitrol del mismo

4. Nos asomamos al agujero y escape
nos dejamos caer, de modo que
ireros a parar al nivel en que se

encuentra retenida Hana

.
A

COMO HANA

1. Cogemos el cuchillo que se
le cae al guardia y acabamos con
él. Cogemos su rifle de asalto v

.“:!Q nos olvidemos
COMO GLAS

1. Corremos hacia el canonero y Glas saltara auto-
maticamente a su interior

4 Para resolver este puzzle, tenemos que poner los carac-
teres chinos de modo que aparezcan en el mismo orden
que el enorme cartel de neén que hay al volver la esquina.

rRescate de

COMO GLAS

1. Pulsamos el interruptor para alzar la pista de
ateriizaje. Después del ataque del cafionero, Glas
tendra sdlo unos segundos para correr hasta ia
escalerilla que hay al descubierto antes de que
otro misil explote v fa pista de aterrizaje guede
envuelta en liamas

2. Seguimos el mismo ¢amino gue Hana, evi-
tando el fuego de ametralladora de la nave que
nos persigue

[SCQ 2-POBLADO
EL RIO

En una embarcacion, los tres mercena-
ios se dirigen rio arriba hacia el local de
viadam Chen. Hana esta dandose una
lucha cuanda, de repente, llegan a una
idea en llamas y deciden investigar, Al
ttracar, ven a Wee Ming, la chica que
istan tratando de encontrar y rescatar
odo este disco se desairolla en esta
idea en llamas, plagada de zombies, y
odo ello causado aparentemente por la

le vestirse y soio puede coger una toalla

usamos la escalerila. Al final,
nos encontraremos con el pro-
pio Sr. Lam y nos volveran a

capturar
ontil : l 4 Hana es tan
bella como
. are mortal.
COMO GLAS

1. Para cruzar la zona de cafierias, tenemos
que correr en el momento exacto hacia la tube-
ria central y girar una valvida que hay affi. Ahora
volvemos corriendo por esa tuberia central
hasta la parte posterior, nos detenemos junto a
la caneria que hay mas a ia derecha para per-
mitir que la pauta se restablezca a la posicion
inicial antes de seguir adelante

2. Para acabar con el cahonero, apunitaros a
las cuerdas con ropa tendida. Lo que tenemos
que hacer es conseguir gue la ropa se cuele por
las toberas del aparato, bloqueéndolas y des-
truyendolo. Para eso, cuando se mueva hacia fa
derecha disparamos al tendedero de la dere-
cha, blogueando la tobera de ese lado. y des-
pués repetimos la operacion con la izquierda

4 Evitamos el fuego de la automatica de este jefe usando los
iropia Wee Ming. Hana no tiene tiempo movimientos pard esquivar y moviéndonos a los lados, También

hay que fener cuidado de no disparar al explosivo que el jefe
oculta d

etras.

iara ponerse antes de entrar en la aldea

~

COMO HANA

1. Matamos a los zombies y veramaos a Wee
Aing correr a ocultarse en la aldea

COMO DEKE

1. Recorremos el canino v, cuando se divida,
arcemos a la izquierda. Entramos en el bar y eli-
namos al tpoe calve gue nos ataca, asi como a
nos cuantos zomboies

sreied tliend }

COMO GLAS

1. Atrapado por una palmera ardiendo, Glas ten-
dra gue recorrer con mucho cuidado la pasarela en
ilamas, wviglando su avance para evitar que le
alcancen las llamaradas

COMO HANA

1. Pasamos la pasarela, en el cruge tomamos el
camino de la izquierda, pasamos el bar y entrarmos
en la cabaria gue hay al final. Cogemos la Liave Po

Nan Aal intarinr ratracadamacs hasts Al Arias o

Conclusion

Tante Hana como Glas logran huir v recogen a un
socio suyo, el australiano Deke

El es el que dispone del descodificador necesario
para acceder a la informacion del disco, gue le fue
entregado por un desconocide. En el disco encontra-
ran Iinformacion muy Ut que servira para avanzar la
trama, ademas de darnos un nuevo objetivo: encontrar
a Madam Chen, que dirige un burdel

¥ El equipo al completo. Estos chicos irian al mismisimo
infierno para completar su misién.

cagemos ahora el camino de la derecha

2. Usamos la Liave Po Mon en la choza del final
del camino y hablamos con la anciana

3. Salimios por la puerta trasera y volvemos por
la derecha hacia el gran edificio de cemento. Tras
matar a los guardias por el camino, exarninamos
las cajas que hay al final

4. Cuando se nos aparezca el guardia por
detras, elegimos Ia toalla de nuestro mventario y fa
cejamos caer El guardia se gueda alucinado,
Deke aparece por detras v le rompe el cuello

COMO DEKE

1. Entramos en el gran edificio y nos metemos
por la primera puerta de vagon de tren abierta que
encontremos a la derecha. La puerta se cerrara v
aparecera un jefe. Cuando hayamas acabado con
¢él, cogemos el Rifie de Asalto MK V gue sueita y
salimos

2. Fuera del vagon del tren, liquidamos a fos sok-
dados que nos atacan y cogemos fa Tarjeta de
Acceso a la Escalera gque suelta uno de ellos
Usamos esta tarjeta para abrir &l pane! de acceso
que hay en la esquina supenor izguierda, dejando
a {a vista dos fusibles y varios lugares donde colo-
carlos. Tras quitar el biogueo de la escalera y bajar-
ia, subimos por ella
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Lo primero que hay que hacer es quitar el blo-
Gueo, y después bajarla. Para ello tendremos gue
tolocar los fusibles en distintas posiciones.
Cortamos la corriente de las tres filas, cogemos un
fusible y lo colocamos en la ranura Power de la
segunda filay el otro fusible lo ponemos en la ranu-
ra Lock 3, también de la segunda fila. Devolvemos
la corriente a la segunda fila y guitaremos el blo-
gueo de la escalerilla. Ahora volvemos a cortar la
corriente y ponemos un fusible en ‘a ranura Power
de la primera fila v el segundo el la ranura Ladder
de la misma fila'y ya podremos bajar la escalerilla.

4 Después de quitar el bloqueo de la escalera, coloca-
mos los fusibles de modo que queden en los lugares
que aparecen en esta imagen, lo que nos permitir
bajarla. Hay que tener mucho, mucho cuidado.

3. Tendremos gue andarmos con ojo para Mover-
nos por fas vigas. Disparamos a todos [0s enermigos,
v nos dirigimos a la parte posternar derecha de la zona,
moimerito en el cual se activara un video

COMO GLAS

1. Tras una conversacion con Wee Ming, matamos
a los zombiles gue Nos atacan

COMO HANA

1. Volvemos a la choza en fa que conseguimos la
Llave Po Mon y eliminamos a los enemigos que apa-
recen para conseguir la Llave Xi Mon

2. Volvemos a la cabana en la que estabia la ancia-
na y salimos por la puerta trasera. Torcemos & la
jzquierda, siguiendo la via de tren. Al final entramos

DISCO 3-LOCAL DE|___
MADAM CHEN

El Disco 3 se inicia con todo el equipo reunido fuera del
prostibulo de Madam Chen. Deciden que alguien podria
reconocer a Hana alli dentro, por lo que acuerdan que sera
Glas el encargado de acompanar a Wee Ming dentro del
burdel, gue usa un restaurante de tapadera. Cuando Wee
Ming se redne con Madam Chen, sus gorilas dejan incons-
ciente a Glas vy le encierran en un armario.

Rescate de Wee Ming

COMO GLAS

1. Cogemos el aceite de cocina de la estanterfa y rom-
pemos el recipiente. Antes de que entre el guardia, ver-
temos el aceite en el punto cuadrado del suelo que no
tiene rejilla circular. Ahora tenemos que atraer al guardia
de modo que pise esa zona y reshale. Salimos de la habi-
tacion y seguimos por el pasillo para ver a unos guarda-
espaldas evacuar el restaurante y a Madam Chen llevar-
se a Wee Ming.

COMO DEKE

1. En el tejado, tendremos que caminar sobre los cris-
tales. Consultad el diagrama para ver el Unico camino a
seguir. Al llegar al otro lado, guardamos la partida y cru-

en la choza de la izquierda con la Llave X1 Mon y aca-
barnos con los tipos que hay dentro para obtener la
Liave del Tren

3. Volviendo por el camino, cerca del punte que
nos permite guardar ia partida, examinamos el tren
y encontraremos una puerta en ia gue podremos
usar la llave gue acabamos de consequl

4, En el interior, leemos la nota escrita que esta
en el sujetapapeles que cuelga de la pared y des

derecha, en la que aparece

contiene precisamente la se

necesitamos. Como curiosidad, comer

que, en ingles, hay otra forma bastante mas re

da de resolver este puzzle: leemos la nota v

mos todas las palabras que podnan representar un

numere o letra suelta. P merale

palabra importante aparece en mayusculas. Al final,
digo que hay que introducir es 4N2B 422C 8000.

El mensaje nos da el cédigo alfanumérico que hay
que introducir, aunque también podemos mirar el
numero de recibo de la esquina superior derecha.

Uno luz verde se encenderd por cada cuairo
caracteres que fecleemos correctamente.

4 Antes de fratar de cruzar, fijaés como la luz pasa
sobre los cristales y descubre las grietas. Cada pasada
de la luz se redliza desde un éngulo diferente, lo que
permite ver distintas grietas. Tomando nota de las posi-
ciones de fodos los cristales agrietados, obtendremos
como el camino que aparece en esta imagen.

zamos la puerta.

COMO GLAS

1. Usamos el botén R2 para colarnos sigilosa-
mente en la cocina, pasar de largo a los cocineros,
con cuidado de hacerlo cuandc estén vueltos de
espaldas. En la parte trasera, buscamos la alarma
de incendios y la activarnos. Nos preparamos para
luchar cuando se activen los aspersores.

2. Entramos en el comedor y nos libramos de
los guardaespaldas. Vamos a la puerta principal y
la abrimos para que entre Hana.

pués echamos un vistazo al
panel que hay a su izquierda
Ahora, usando el mensaje,
extrapolamos el nimero de
doce digitos que hay que ¥
teclear en el panel para gue el l - i
tren se ponga en marcha.

iTodos a bordo!

COMO DEKE

1. Disparamos a los |
soldados del techo.

2. Corremos por el ;
techo lo mas rapida- /
mente posible, hacia |
la parte posterior det
tren, Hay gue ser rapi-
do, ya que cualguier
retraso que se produzca
nada mas obtener el
controi de Deke supone
una rauerte casi segura.

COMO GLAS

1. Lievamos a Glas al
otro lado del abismo.
Tendrernos que trepar un
poco. Al otro lado, iquida-
mos a los soldados.

2. Cogemos la Llave
del Camidn gue suelta
uno de ellos v la usamos
en el camion.

Conclusion

Dentro  del camidn
encontramos a Wee Ming,
que exige a Glas y compa-
fia que la lleven ai iocal de
Madam Chen. Tras reco-
ger a Hana y Deke, el
grupo al comipleto se diri-
ge al encuentrc de
Madam Chen.

» Esta es Madam Chen. Uleva un "hegar” para...
ejem... "chicas descarriadas".

COMO HANA

1. Entramos en el almacén de la cocina y nos pon
mos la ropa interior que cuelga de la pantalla. Siemp
que no desenfundemos nuestras armas, podremc
pasearnos tranquilamente sin que nos disparen, ya qu

4 Fijaos en el poster de Cardinal Syn que cuelga en la sala «
video de la bailarina. Ha sido un acierto por parte de Kror
dejar de hacer juegos de lucha y probar con un nuevo gér
ro, ya que sus anleriores esfuerzos resultaron un poco frish

Hana parecera otra mas de las chicas que trabajan a
Cruzamos la puerta exclusiva para las chicas. Subimos |
escaleras y seguimos por el pasillo de la izquierda has
la antepentiltima puerta de color rojo. Deke estara denti

2. El guardia entrara y le diréd de nuevo a Hana gue vu
va al tfrabajo. Recuperamos el control de Deke.



Julio 2000

63

vIxETy
‘Eswmm*soéxﬁ P

COMO DEKE

1. Entramos en la sala que hay al otro lado de las
escaleras y cogemos la moneda de la mesa. Ahora
entramos en la habitacién de la television. Alli den-
tro, usamos la moneda en la caja de marionetas.
Introducimos la secuencia correcta de movimien-
tos en la caja y se abrirad una puerta secreta.

seguIr
habitz

lla se pone
sado el orden

Este extrano puzzle es para dejar a mas de uno blo-
queado, hasta que se nos ocurre que no hay mas que
seguir los movimientos de la chica que aparece en el
video de la habitacion contigua.

2. Cruzamos la puerta secreta y se
cerrara tras nosotros. En la siguiente sala,
con varias puertas y un pasilo, entramos
por la puerta marrén, a la derecha del pasi
llo. Dentro tenemos que encontrar la
Llave del Ascensor y salir.
3. Recorremos el pasillo hasta el
ascensor y usamos en él la llave que
acabamos de conseguir. Salimos del
. ascensor y entramos en la habitacion
peguena para coger la llave inglesa del
’1{‘ suelo.
4. Nos dirigimos abajo y entramos en
~ lahabitacién que hay al fondo. Una vez
dentro, usamos la llave inglesa en la
- | vélvula para cortar el vapor y activar el
(b © aguade una fuente en algun otro lugar.
: ~ Cogemos la Llave de la Habitacién de
. la Madam.
5. Volvemos arriba y usamos la llave
que acabamos de coger en las puer-
tas dobles rosas que tienen una ima-
gen de un arbol. Dentro, Madam
Chen matara a Deke.
_COMO GLAS
: 1. Tras acabar con todos los guarda-
o espaldas, entramos en la zona de
las chicas vy, al subir las escaleras,
vamos a la derecha. Al llegar al final,
nos libramos del guardaespaldas para conseguir la
Llave del Salon. Usamos esta llave en la puerta
morada que hay volviendo por el pasillo.
2. Junto a la entrada de la
habitacion, localizamos la

4 Ya puestos a ser guardaespaldas,
qué mejor sitio que el barrio chino,
siempre y cuunﬂo no lleguen unos
cuantos mercenarios dispuestos a
amargarnos la vida (o a acabar con
ella mas bien).

puerta que hay mas a la derecha y entramos. Para
liguidar al guardaespaldas que hay bajo la cama sin
alcanzar a la chica por accidente, debemos disparar
solo cuando el tipo se asome por cualquiera de los
lados, quedando al descubierto.

COMO HANA

1. Entramos en el guardarropa y cogemos el
jarrén blanco. Cruzamos la puerta roja que hay fren-
te a las escaleras y eliminamos al guardia que hay
dentro para conseguir otra Llave del Salan.

2. Usamos la Llave del Salén en la puerta morada,
y después nos metemos por la puerta trasera de esa
habitacion para llegar a un largo pasillo con una fuen-
te al fondo. Cogemos unas flores de la fuente y, en
el camino de vuelta al salon, acabamos con los guar-
daespaldas para conseguir la Llave de la Oficina.

3. Usamos esta Llave en la puerta que hay a la
derecha del pasillo. Dentro, cogemos el ascensor

3
A Para resolver este puzzle ver los dibujos de los érbo-

les que hay en la puerta. El de la izquierda esta floreci-
do, mientras la otra estéd marchita.

para subir a la habitacion de Madam Chen. Frente a
la habitacién de la Madam, entramos por las puertas
dobles y cogemos el jarrén negro. En la entrada de
la habitacién de Madam Chen, usamos los jarrones
en los pedestales.

4. Para resolver este puzzle de los jarrones vy abrir
la puerta, tenemos que colocar el jarrén blanco en el
pedestal de la izquierda y el negro en el de la dere-
cha. Después metemos los lirios mustios en el
jarrén negro de la derecha v los girasoles frescos en
el jarrén blanco de la izquierda.

COMO HANA

1. Volvemos a las escaleras que bajan a la cocina
y, tras la secuencia de video, entramos en el aima-
cén de la cocina. Una vez dentro, nos cambiamos y
cogemos la Llave de la Cdmara de la Carne.

2. A continuacion entramos en el frigorifico de la
carne de la cocina con la llave que acabamos de
coger. Dentro nos encontraremos a Glas colgado. A
la vuelta de la esquina, cruzamos la puerta verde tras
la que se puede oir el ruido de una sierra en marcha.
Alli estard Madam Chen con Wee Ming.

3. Para acabar con Madam Chen, primero tene- s i/

mos que librarnos de las dos demonios y después
coger la mufieca que una de ellas suelta. Entonces

tenemos que usar esta mufeca delante de la

Madam para volverla vulnerable por un momento.
Usamos esta oportunidad para meterle algo de
plomo en el cuerpo antes de que se vuelva otra vez
invulnerable. Repetimos la operacién hasta que la
derrotemos y Wee Ming y Hana la seguiran hasta el
Infierno.

Conclusion

Al final del tercer disco, todo se ha ido literalmen-

te al Infierno. Deke ha muerto, Glas ha perdido un
brazo y apenas logra mantenerse con vida, colga-
do de un gancho de carne, Wee Ming sin querer
ha hecho que los demonios infesten a Madam

Chen, a la que se da por muerta, vy, para romper la
maldicién, Hana va a tener que ayudar a Wee Ming
a llegar al mismo Infierno.

En este extrano mundo, el papel tiene una
especial relevancia. Quemar cbjetos de papel
puede hacer que ocurran varias cosas distintas. Al
matar a los enemigos, dejaran caer municion de
papel y a veces incluso armas de papel. En ese
estado de papel son indtiles pero, al prenderles
fuego, se convierten en auténtica municion y
auténticas armas. Se debe prender fuego a los
objetos de papel en cualguier sitio en gue veamos
humo amarillo alrededor de una antorcha o usar la
gran hoguera.

Después de recoger unas cuantas armas de papel
y municion de papel, tenemos que encontrar una
antorcha que despida humo amarillo para prender
fuego a esos y convertirlos en armas reales que
podamos usar.

Rescate de Wee Ming
COMO HANA
1. Despues de que Wee Ming caiga al agua,
usamos las piedras que desaparecen (teniendo
mucho culdado y avanzando poco a poco; para
llegar hasta la otra orilla. Segumos el camino que
encontraremos alll
2. En las tres chozas, tomamos el caming de
la derecha, pasando delante de unas dobles
puertas cerradas que tienen tres antorchas
encendidas falladas Nos encontraremos con
otra bifurcacion del camina. Siguiendo por la
izquierda, veremos a una chica en una extrana
sala de juego, y entonces seguimos por la dere-
cha
3. En la curva, liguidamos al enemigo y coge-
rnos la puerta de papel gue deja tras de si. Al final
del camuino veremos una puerta cerrada
Volvemas al fuego provocado por el relam-
pago pasadas las cabanas y en él que-
mamos la puerta de papel. Con esto
haremos que la puerta que antes esta-
ba blogueada se queme. Nos dingr-
mos alli y nos encontraremos
-, con una cautiva Madam
Chen.  Cogemos la
muneca Que nos
entrega y se la damos
a la chica de la sala de
Juego
4. Tras una conversacion
con la joven Mei Yun
(Hana), resclvemos el
puzzle que hay a su dere-
cha para poder
consegulr €l
Pergamino
de Pledra

‘A

Todavic no sabemos por queé,
pero tenemos que llevar a Wee
Ming al Infierno

“ Aqui fenemos a hana y sus .38s.
tambien fiene un par de pistolas de
9mm., una escopeta y unos cuantos
rifles de asalto. Una chica prepara-
da para todo,




DISCO 4-EL INFIERNO
Y LAS CATACUMBAS

El Inflerno es un lugar bastante tétrico. Tras des-
cender por el agujero creado por Madam Chen,
Hana y Wee Ming se encornitraran en lo que parece
ser el Infierno. No pasara mucho antes de que las

. m

|

©nsas se porigan aun peor, pues Wee Ming cae al
agua y es arrastrada por algo. Ahora Hana se
encuentra completamente sola en un tenebroso
munde gue no parece tener sentido alguno
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Los dragones indi
el caming ;
En el espejo, veremos varias imagenes de los

elementos que los dragones representan. Vereis |

gue aparecen en un orden determinado. Al seguir
por el camino nos encontraremos con una zona
de suelo quebradizo y cubierto de simbolos. Cada
simbolo representa a un dragon. Si os fijéis,
veréis que en el pedestal sobre el que se alza
cada dragon aparece uno de los simboles del

Para resolver este puzzle tenemos que fijarnos
en el dial de la caja fuerte de juguete y veremos
que tiene cinco marcas bien diferenciadas en la
superficie, cada una de las cuales representa un
ntimero de la pared de la izquierda. Los nimeros
exteriores que hay alrededor (5, 18, 35, 88, 00)
representan las distin-
tas edades de Hana
{Mei Yun), desde su
nacimiento, 00, hasta
su vejez, 88. Las pala-
bras que figuran bajo
los numeros son la
clave para deducir las
combinaciones correc-
tas del acertijo que la
joven Mei Yun ofrece.

De ese modo, cuando
dice: "As a child, we flo-
wered like a branch
under the rain® (De
ninas, florecimos como
ramas bajo la lluvia),
revisamos la clave y
vemos que soélo dos de

las palabras estan
representadas, ‘flowered'

s

Yun. De repente aparece una Mei Yun prostituta:
de 18 anos y dice: “In youth, our beauty attracted
the desire of many men® (De jovenes, nuestra
belleza atrajo el deseo de muchos hombres).
Usamos la clave para resolverlo, y vemos que la
combinacién a introducir es 2, cinco, cinco,

4 Los nmeros del circulo exterior representan las distintas edades de Mei Yun.

que aparece bajo el nimero 5y ‘branch’ que figu-
ra bajo el numero 1. El orden con que las palabras
aparecen en la frase determina el orden con gue
se introducen los nimeros en la caja fuerte. Al
introducir la combinacion en la caja, hemos de
decidir qué nimero exterior hay que alinear con
las marcas del interior del dial. Esto en realidad

0 A

Nt

mery  Jear So'm

branch story Bone

4 Usamos lo que hay escrito en la pared para descodificar las frases que Mei Yun dice.

Death
FEGT dLET consume glone
Body

situandolos bajo el nimero 18 de la parte exte-
rior. Aparece entonces una Mei Yun de media-
na edad y dice: ‘In adulthood, we marry and
give birth to many children® (De adultas, nos
casamos y damos a luz muchos hijos).
Introducimos los nimeros 1 y después 5, bajo
el ndmero 35 del circulo exterior. Por ultimo,

aparece una Mei

Yung de 88 anos

y dice: "In death,
our withered
body crumbles
into bone and
dust” (En. la
muerte, nuestro
marchito cuerpo
se deshace en
hueso y polvo).
Una vez mas,
usamos la clave
y la frase para
determinar la
combinacion, €
introducimas, 4,
4, 3y 2 en la posi-

Birh

beafy |
| Attracted
m-?, yO\-‘q anJC db‘la[“:ﬁ “b|‘l,er{d

!

viene determinado por la edad actual de Mei Yun.

Para empezar a resolver el puzzle, tenemos
que introducir primero 5, y luege 1, situdndolos
bajo el nimero 5, que representa a la joven Mei

cién del 88 del cir-
culo exterior. La anciana Mei Yun se marchita-

r4 vy morira dejando un esqueleto que cae ai
suelo, partiéndose el créneo para desvelar &l
Pergamino de Piedra. A

suelo. El orden en que aparecen las imagenes
sirve para indicar qué losas hay que pisar para lle-
gar al otro lado. A continuacion tenéis el orden en
que aparecen los dragones en el espejo:

DRAGON SiMBOLO

Dragén del Cielo
Dragén del Agua
Dragon del Agua
Dragon de |a Tierra
Dragon del Agua
Dragon del Fuego
Dragon del Cielo

Dragén de la Tierra

4 Cada dragén tiene su propio simbolo que lo
representa.

A Este es el camino que tenemos que seguir para
L cruzar hasta el ofro lado.

5. Cogemos el Pergamino de Piedra y 86 lo entregs-
mos a la Madam Chen encadenada, Por nuestros esfuer-
708, NOs entregara una rama

6. Cogemos la rame, le prendemos fuego y la aprove-
chamos para encender las tres antorchas apagadas que
estan repartidas por el nivel

7. Al encender las tres antorchas, las puertas dobies
de piedra con las antorchas grabadas se quemaran vy abri-
ran. Entramos v obtenemos la mitad def Arbol de Piedra
y una Llave de la Puerta de Papel dei espintu gue hay
dentro
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DISCO 2-LA SALA DEL PUZZLE DE LA
RUEDA DE ORACIONES

1. Tras quemarse el mapa, nos encontraremos en una gran sala llena de ruedas de oraciones. Toda
la sala es un enorme puzzle. Nos acercamnos a la chimenea y arrejamos dentro la mufieca de papel
que teniamos. Tras destruir a todos los espiritus que nos atacan, nos penemos a resolver el puzzle

El ataque de Deke consiste practicamente en
barrer las piedras sobre las gue nos encontramos
siguiendo una pauta especifica, para volver a

y alzarse de la porqueria poco después, dejando en
ese momento que le disparemos. Mientras PR
vamos reduciendo poco a poco su salud con | 2a 1ZZIe ( |
nuestra arma MA&s potente, apareceran nuevas En el espejo, veremos varias imagenes de los elementos que los dra- : o
piedras y Deke hara un nuevo barrido siguiendo gones representan. Veréis que aparecen en un orden determinado. Al | RAMERUEIE] qu "Ler e
Una nueva pauta. Sequira realizando esta pauta ﬁ{s_guir por el camino nos e_ncontrarﬂemos con una zona de suelo)quebra_— \Vdentidad es Jin Lau Long

; dizo y cubierto de simbolos. Cada simbolo representa a un dragén. Si os (el Amo v Senar del
hasta gue sea destruido. Cuando haya acabado fijais, veréis que en el pedestal sobre el que se alza cada dragén aparece Infierno}. Entonces nos
con Deke, Glas cogera un ojo de piedra del suelo :

uno de los simbolos del suelo. El orden en que aparecen las imagenes .
; ; f 4 : AN contara todo lo gue hay que
§ a : sirve para indicar gué losas hay que pisar para llegar al otro lado. A conti- 2
Sz:’]s;ﬂzeke se desintegrd y encontrara en fondo P g y que | P 0 saber sobre lo que. esta
L0,

nuacion teneis el orden en que aparecen los dragones en el espejo:
{ pasando, Incluyendo el

papel jugado por Wee Ming
y Hana Lam, el padre de
Wee Ming, aparece, pero
aparentemente le ha fallado
a Jin Lau Long, por lo que
es transforrmado en una
horrible bastia. Glas cogera
un arma y tratara de dispa-
rar a Wee Ming Hana se
interpondra v el resultado
sera un enfrentamiento
Ahora podremos elegir lo
gue podemos hacer

2. El centro de |a sala se
alzard, Jin aparecerd y nos

4 El Ojo de Piedra se colo-
ca en una rueda que eslté a
la derecha del sitio dande
dejomos el Sauce.

4 Colocamos
el Sauce de
Piedra en el
suelo, sobre un
recuadro del
fondo de la
sala,

A Cuando nos enfrentemos a Deke, tendremos que
tener mucho cuidado para permanecer siempre en las

| piedras secas y prestar mucha atencién a las pautas
que sigue en sus barridos.

4 El Pergamino de Piedra se
pone también en el suelo, al
fondo de la sdla, al otro
lado de donde pusimos los
ofros dos.

8. Quemarmos la llave de papel en Ja hoguera para
gue aparézca una auténtica Llave de la Puerta en el
altar que hay dentro de la choza que hay mas a ia
1Zquierda. A continuacion usamos esa llave en las
puertas deobles de estilo chino que hay al pasar la
habitacion de la nina

COMO GLAS

1. En la bifurcacion de la @statua de! dragén, tira-
mos por la izquierda, Atravesamos vanas puertas v,
al final, encontraremos la Llave Lunar. Volvemos por
donde hemos venido, seguimos mas alla de la esta-
tua de dragén y usamos la llave gue acabamos de
encontrar en la puerta cerrada que hay al final

2. Seguimos al fantasma de Deke mas alld del
Dragon de Fuego. Descendemos por las enredade-
ras y pasamos junto al Dragon de la Tierra v el
Dragén del Cielo y cogemos la Liave Solar:

3. Retrocedemos para usar esta llave en la puerta
glie hay a la izquierda de la puerta lunar. En su inte-
rior, encontraremos el Dragon de la Montafa,
Volvemos al camino, mas alld de donde encontra-
mos los Dragones de la Tierra y el Fuego, siguiendo
el fantasma de Deke. Trepamos por las enredaderas

La eleccion que hagamos determinaré el final que obtendremos.

Segln el personaje que escojamos
podemos liegar a uno de cuatre finales
posibles diferentes. Hay un quinto final,
en el que habra disponible una opcion
intermedia en la que Hana y Glas coopera-

VAL

ran para llevar a Wee Ming al Infierno,

AL LTIt

Escogemos a Hana y ésta disparara a
Glas. Entonces tendremos que distraer a
Jin Lau Long para que Wee Ming pueda
ponerse sobre la version de pape! de si
misma que hay en el sueic. Tratando de

Sélo fenemos que coger un objeto de piedra de la

esquina inferior izquierda y colocarlo sobre el lugar
del mapa en que lo encontramos.

pero sélo st hemos jugado en el nivel de
dificultad mas alto. Estas son las distintas
posibilidades

ayudar al diabio, el mutado Lam atacara
Para derrotarle, disparamos a los demo-
nios que aparezcan mientras esquivamos
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del fonda de la sala. Seguimos per el corredor hasta
el Dragon de Agua,

4. Bajamos por las enredacderas de la peguena
grieta En la siguiente zona, inspeccionamos el espe-
jo para ver la ruta que tendremos gue seguir por &l
suelo de piedra quebradizo

5. Una vez al ofro fado, cogemos la Espada de
Piedra y volvemos por donde hemos vendo.

6. Al otro lado de la Puerta Lunas, nos encontrare-
mos con el fantasma de Deke. Usamos Ia Espada en
la estatua de dragon frente a la gue se encontraba
Deke y saltard en pedazos, dejando al descubierto
otro pasadizo. Al final se encuentra Deke, gue nos
atacara.

COMO HANA

1. Nos dirigimos al trono gue hay al final del corre-
dor Dentre encontraremos
otro esplrity, hermano del
anterior. Nos eniregard la
ofra mitad del

Arbol de

Piedra gue
nos permitira
completar  un
Sauce de
Piedra. Cuando
desaparezca, en
su lugar quedara
una manivela. La
€Ogemos Y nos mar-
chamos

2. Nos dirigimos al
poza y usamos la mank
vela para alzer el cubo v
coger el Ojo de Piedra
que Glas dego alli
Seguimos recordendo el camino v
se pondra en marcha una secuencia
autormatica.

COMO GLAS

1. Tras una largo y sorprendente video,
volverios a controlar a Glas, que esta rode-
ado de espintus. Al final nos veremos
superados y Lam aparecerd con el biazo de Glas.

COMO HANA

1. Seguimos a los dos espiritus por Jos drboles
hasta llegar al final del camino. Alli nos encontrare-
mos con un mapa del nivel con cuatro simbolos en
la parte inferior que representan el Pergamino de
Piedra, e! Ojo de Piedra y ambas mitades del Sauce
de Piedra, Los simbolos del mapa representan los
distintos lugares importantes del nivel, como el
pozo, las tres antorchas, el sitic donde conseguimos
la rarna, etc... Para resolver el puzzle, tenemos que
seleccionar uno de los cuatro objetos de piedra y a
continuacion seleccionar el fuger en que lo encon-
tramos. Asi que colocamos el Pergamino de Piedra
an la parte superior del mapa, en la sala de la nifa.
Para el Ojo, seleccionarfamos el pozo. Para la mitad
izquierda del arbol, escogemos la puerta de la parte
superior izquierda. Por liltimo, para la rnitad derecha
de! sauce elegimos ias tres antorchas, abajo a la
derecha. El mapa se guemard y tendremos que
cambiar al disco 2.

los ataques por tierra de Lam. Al matar
a los demonios, caera dinero de papel
Usamos este dinero en una de las dos
antorchas para hacer dano a Lam
Repetimos el proceso una y otra vez
hasta destruir al jefe. Entonces vere-
mos a Wee Ming romper la profecia y
el juego terminara

Si morimos mientras nos enfienta-
mos al jefe final, llegaremos ai final de
derrota de Hana

Si escogemos a Glas, éste disparara
a Hana y volvera su arma contra Wee
Ming. Wee Ming se transformara
entonces en una horrible bestia y lan-
zara hordas de grandes demonios ver-
des. Tenemos que ir matandolos segun
aparezcan y concentrar unos cuantos
disparos en la propia Wee Ming antes
de gue lance mas. Nos llevara unos
cuantos minutos, pero tras repetir la
operacién unas cuantas veces, Wee
Ming dejara de luchar y recuperara su
antiguo aspecto y después se converti-
rd en una mufieca de papel. Glas coge
la muneca, la guema y acaba con tedo,
incluyendo el burdel de Madam Chen
Mientras se aleja, se pregunta por el
poder contenido en la mufeca de papel
de su mano

u = 1,

Si morimos durante nuestre enfrenta-
miento al jefe final, veremos el final de derro-
ta de Glas

El mejor final del juego solo se puede
obtener si nos hemos pasado el juego en el
nivel de dificultad mas alto. Escogemos la
opcién intermedia y Hana y Glas decidiran
trabajar juntos. Mientras Glas lleva a Wee
Ming hasta la version en papel de si misma
que hay en el suelo para que se pueda
poner sobre ella y transportarse al Infierno,
romplendo la profecia, Hana tendra gue
enfrentarse sola al mutado Lam. Para detro-
tarle, disparamos a los demonios que apa-
recen Mientras esquivamos os atagues por
tierra de Lam. Al matar a los dernonios,
caera dinero de papel. Usarmos este dinero
en una de las dos antorchas para hacer
dano a Lam. Repetimos el procese una y
otra vez hasta destruir al jefe. Despues,
antes de que Wee Ming se transporte al
inflerno, promete enmendar fas cosas con
Hana. E! Rey del Infierno tratara de dete-
nerla, pero Glas le dispars, haciendo que,
con el retroceso, vuelva al foso que tiene
detras. Cuando Han y Glas surjan de entre
ios restos del prostibuio de Madam Chen,
encontraran a Deke, wivo vy en buenas con-
diciones y Glas volvera a tener los dos bra-
z0s. |Bien por todos!




Aunton Azcdrate,
Director General de CCC
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cada dia de'empresas que solicitan diplomados CCC en distintas especialidades. Nuestva bolsa de trabajo
aimenta cada semana y son muchos los alumnos que consigien un nuevo puesto de trabajo dentro de
su provincia. Y es que la Enserianza a Distancia estd considerada como la forma de aprender del nuevo
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= Gestor Inmobiliario.

= Gestor de Fincas.

* Direccidn y Gestién de Agencias Inmobiliarias.
* Marketing Inmobiliario

 Perito en Valoraciones Inmobiliarias.

* Manualidades: especialista en madera.
= Escaparatismo.
* Decoracién Profesional.
Inféormate sin compromiso.

€602 20 21 22

www.centroccc.com
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Fotografia, Iustracién y Redaccién

* Fotografia * Escritor * Dibujo * Aerografia
* Dibujante de Moda = Dibujante Ilustrador

Deporte y Salud

* Monitor de Aerdbic. Pura  titulo dela Federacién,
* Preparador Fisico y Deportivo.

* Monitor de Gimnasio.

* Quiromasajista. Carnet Profesional MDI .

* Masaje Shiatsu.
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* Graduado Escolar. =
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* Peluqueria * Esteticista.
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Cocina y Hosteleria
* Cocina Protesional. Preparaiin para  Titulo Oficial

*» Jefe de Comedor
* Camarero - Barman.
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Calidad, Riesgos Lab. y Medio Ambiente

= Titulo Oficial de Técnico Intermedio en
Prevencién de Riesgos Laborales.

= Técnico en Calidad.

* Técnico en Medio Ambiente.

Especialidades Sanitarias

Preparatorios el Titulo Oficial,

. quiliarpé?Enfermeris.

® Auxiliar de Jardin de Infancia.
Oros planes especializados.

* Auxiliar de Puericultura.

¢ Auxiliar de Geriatria.

® Auxiliar de Rehabilitacié:

* Técnico en Animacidn Geriitrica,

Cuidado de los Animales

* Auxiliar de Clinica Veterinaria.
* Pelugueria y Estética Canina.

» Auxiliar Clinico Ecuestre.

¢ Adiestramiento Canino.

 Psicologia Canina y Felina.

Gestién y Administracién de Empresa
= Asesor Fiscal.

¢ Contabilidad.

® Asesoria Laboral.

= Técnico en Recursos Flumanos.

* Administracion de Empresas.

= Direccion Financiera,

¢ Auxiliar, Administrativo. Prep. Tit.

* Secretariado Informatico.
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* Técnico en Implantacign del Euro.

* Dominio y Practica del PC(Windows 95 4 98).

recibir Gratis y sin compromiso
informacion sobre el Curso/s:

X1 Si,

quiero

Jombre y apellidos

Piso Prta. Provincia

Teléfono

Blogue
Cod. Postal

Jomicilio
Joblacién
4 informacion nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a acceder a ella y cancelarla o res

€CC fue autorizado por Educacion en aplicacion del Real Decreto 2641/1980 O.M 29/6/1980 y Orden 6/10/1980 (8.0.
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Oposiciones
= Agente de Justicia *Profesor de Autoescuela.

* Auxiliar de Justicia =Oficial de Justicia

[ Marketing y Ventas

* Técnicas de Venta.

* Marketing y Direccién Comercial.
= Gestién Grandes Superficies.

* Azafata en Reladones Turistioo-C
* Carné de instalador Electricista. Prep. Tit. Ofic.
* Fontaneria

* Mecinica. Preparacidén para el Titulo Oficial.

* Técnico de Mantenimiento.

* Electrotecnia y Electrénica. Prep. Titulo Oficial.
* Radiocomunicaciones.
* Técnico en TV.

Otras profesiones

* Bibliotecario y Documentalista.

d
Programas en Soporte CD Rom
Mantenimiento Indus

“lectrénica * Hidrdulica y Neumdtica
lectricidad Industrial ® Autématas Programables
= Electrénica de Potencia
= Miquinas y Automatismos Eléctricos.
Técnico en Gestion Contable y Tesoreria.
* Contabilidad I y IL. -IVA - IRPF
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/SELEC@NEMVH.

JAlguien se ha quedado atascado sin
podréis gracias a este sencillo codigo de seleccion de nivel. Mientras estéis jugando,
Derecha + L2 + R2 + Circulo + Cuadrado + X. Soltad los botones, id al Menu de Opciones y elegid la nueva opcion de trucos que estara ahora
disponible. Escoged la opcion que os permite dar el nivel por terminado y pasaréis al siguiente. Repetid la operacion tantas veces como haga
falta y podréis llegar faciimente al final del juego.

W:ﬁ 30 mopare imvedodd o

o3 permifird

MODO SUPER-AGENTE

rucos.

MISION
1 » Montanas Rocosas de Colorado
3» Interestatal 70 de Colorado

8» Lugar del Accidente del C-130

94 Expo Centro Pharcom
11» Club 32 de Moscu
12 » Calles de Moscu
13 » Parque Volkov

15 » Prision Aljir
18 p Bio-Laboratorio (Fuga)

19 » Barrios Bajos de Nueva York
»Barrios Bajos

Para activar el truco que nos permite liquidar a cualquier enerm

hue lo hemos hecho correctamente si se escucha un sonido

PERSONAJES Y ESCENARIOS OCULTOS PARA DOS JUGADORES

La tinica manera (por el momento) para acceder a los 10 escenarios ocuk
0s para dos jugadores y los 18 personajes secratos consiste en encontrar
L arios objetos ocultos repartidos por los multiples niveles del juego. Alguno
He esos objetos, como los binoculares, apareceran en nLEso inventario,
L nientras otros, como la revista erdtica o la ropa sucia, no lo harén. A conti
huacion tendis una lista en la que os indicamos cOMO encontrar cada uno
je esos objetos ocultos y el secreto al que nos dan acceso.

Ap s e At

er frampas.

remedio en algin nivel? ;Os gustaria poder saltdrosio para ver qué hay a continuacion? Pues ahora
C {Usg
poned la pausa, resaltad la opcion del mapa y pulsad

SECRETO :
Encontrar la caja de H11 en la caverna cercana al barranco
de la catarata.

Conseguir los binoculares en la caja del cuarto trasero del
Matar a Archer de un disparo mientras va en el helicoptero
(buena suerte)

Encontrar la revista ertica en la taquilla.

Matar a los tres guardaespaldas de la pista de baile antes
de que lancen granadas.

Conseguir la PK-102 de uno de los coches blancos que trata
de atropellarnos.

Llegar al primer coche antes de que el agente lo vuele para
encontrar dentro un Biz-2.

Pasar todo el nivel con la ballesta.

Entrar en el quiréfano.

Conseguir la ropa sucia en la lavadora del edificio en llamas.
Al final de las escaleras del garaje hay una caja con una M-79

igo de un solo disparo lo primero que tenemaos que hacer @s poner el juégo en
hausa. Entonces, en la pantalla de pausa, resaltamos la opcion de armamento y presionamos SELECT + L2 + Circulo + Cuadrado + X. Sabremos
Cuando accedamos a la pantalla de opciones, seleccionamos la nueva opcion de

SECRETO DESCUBIERTO
Escenario de las Rocosas de Colorado.

Escenario de las Cuevas.

Escenario de la Jungla (Si
completamos esta mision en
menos de 3 minutos conseguiremos
ademas a los personajes de Syphon
Filter 1 para el modo 2 jugadores)

Escenario Laboratorio de
Incubacion Pharcom.
Escenario Sétano de Discoteca.

Escenario Bunker de Rhoemer.
Escenario Surrealista.

Escenario Prision Aljir

Escenario Laboratorio Informatico
de la Agencia (Llegamos al quiréfano
por medio del Gltimo conducto de
ventilacion del que salimos en la
misién anterior, no el segundo que

conduce al pasillo)

Escenario Parque de la Ciudad.
Personajes de Syphon Filter 2
para modo 2 Jugadores.
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¢Algun problema para vencer en esas Ultimas carreras? Bueno, no podemos conducir por vosotros, pero si que tenemos algunos codigos que 0s permi-
tiran acceder a algunos personajes ocultos que en condiciones normales sélo podriamos conseguir a base de ganar varias copas. Pero los siguientes cod-
gos son mucho mejores. Para jugar con los personajes extra y activar algunos trucos en las modalidades de Arcade, Versus, Batalla y Contrarreloj, hay que
introducir los siguientes codigos en el Menu Principal s la vez que se mantienen pulsados los botones L1 y R1. Un sonido servira para confirmar que el cod-
go se ha introducido corfrectamente y podréis seleccionar a los personajes en cualquiera de las modalidades que 0s hemos indicado. Ademads, incluimos un
codigo mediante el que podréis acceder directamente al circuito turbo y a las tres arenas de combate de bonificacion.

v
Crash

PERSONAJES OCULTOS Y OTROS CODIGOS

Invisibilidad Arriba, Arriba, Abajo, Izquierda, lzquierda, Arriba

Bombas llimitadas Triangulo, Derecha, Abajo, Derecha, Arriba, Tridngulo, lzquierda

Fruta Wumpa Himitada Abajo, Derecha, Derecha, Abajo, Abajo

Miscaras llimitadas lzquierda, Tridngulo, Derecha, Izquierda, Circulo, Derecha, Abajo, Abajo
Album de Recortes Arriba, Arriba, Abajo, Derecha, Derecha, lzquierda, Derecha, Triangulo, Derecha
Circuitos Extra Derecha, Derecha, lzquierda, Izquierda, Tridngulo, Derecha, Abajo, Abajo
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Circuito Oculto de las Noches de Ménaco

Si buscéis un reto extra, teneis que pro-
bar el circuito de Ménaco por la noche. Para
conseguir acceder al circuito de las Noches
de Mobnaco, antes tenemos que Conseguir
una de las mejores puntuaciones corriendo
en una carrera individual en cualquiera de
los circuitos en el modo Gran Prix. Una vez
conseguida esa mejor puntuacion, solo
tenéis que introducir la palabra NIGHTS en
lugar de vuestro nombre y podréis correr a
vuestras anchas por el circuito de Monaco
en la modalidad de Carrera Répida.

Si tenéis algun problema para conseguir
una de las mejores puntuaciones, probad a
cambiar la IA a nivel facil y poned la ayuda
de direccion y frenado al méximo, y haced
que la carrera tenga el menor nimero de
vueltas posible, que es cinco. Una vez
hayais hecho accesible el circuito, podréis

guardarlo en una tarjeta de memona. m‘o‘mw mh de Formula Uno no fienen

ettt B sana 2
oree Oc Le [ iens
Todos los Coches, Circuitos y Algunos Coches
de Bonificacion Super-Secretos

Si queréis usar mas coches y tener acceso a todos los circuitos del juego, entrad en el menu de opciones y elegid la opcion para introducir
nombre. Entonces, escribid la palabra TATOO vy, a continuacion, empezad una Carrera Réapida. Veréis que podéis elegir cualquiera de los circuitos
del juego, tanto en sus versiones normales como en las alternativas.

Para usar los coches secretos de bonificacion, dirigios al mend de opciones, en el que tendréis que volver a escoger ia opcién para introducir
nombre. Escribid una de las palabras siguientes en lugar del nombre. La pantalla se agitara cuando se haya introducido correctamente cualquiera
de ellos. La carmera empezara inmediatamente , Si la gandis, podréis conducir el coche por otros Circuitos.

H07m Fos 5 AT

Wbt Al o000
= B

! GITancomos
juego por primera vez.
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/Eﬂgle one Volando como un Aguila N

Para salvar al mundo del Ejército del Nuevo Milenio ya solo necesitamos el par de ases en la manga que nos dan estos {rucos. Son oficia-
les de Infogrames, asi que podria decirse que son bastante fiables. Nos permitiran acceder a todos los niveles del JUego, conseguir armamen-
to fimitado & incluso un modo de invulnerabilidad total. Todos los trucos se introducen en el Mend de Opciones al que se llega desde el Mend
Principal antes de empezar una partida. Cada vez que se meta correctamente uno de los codigos un efecto de sonido acompanard a la activa-
cién del mismo.

CODIGO EFECTO

R1L1R2 L2 START Todos los Niveles
R1IL1RZ L2 R1 Armas Himitadas
R1LIR2L2 L1 Invulnerabilidad Total

e

e E" uoccndzﬂ ‘gﬂu-:

incipal, ir_unas_insfrucciones
Mﬁm’;&uw; explicaciones mas

Codigos Para dos Jugadams

Al'llly M Aﬂll(kyv.deo Especial T3 A

Este es uno de esos juegos de los que pueden encontrarse codigos hasta en la sopa, Al fin.y.alcabo, tiene incluso WMM@

-, -~
5
‘w

menu para introducirlos, pensando especialmente en el scceso a cada uno de los niveles sin tener que usar la m&m m
se agradece. De paso aprovechamos esa opcion para meter otros codigos con diferentes efectos. i

VIDEO ANAL EXTRA
En la pantalla de contrasenas introducimos la secuencia Cuadrado, Abajo, X, Arriba, Derecha, Derecha, Armba, Arriba. Todlvlo tomlmmgm
pasamos e titimo nivel para poder ver el video, pero al menos ja contrasefa también nos permite elegir el nivel en que mm

Contrasenas de Niveles para Dos Jugadores v Todos los Helicopteros para Dos Jugadores y
Todos los codigos siguientes se introducen en la pantalla de contrasefas a la que se accede desde el Mend Principal y nos dardn acceso a
todos los niveles del juego para dos jugadores y todos los helicopteros que podéis Usar con un amigo

Nivel Contrasefia
Derecha, Arriba, Cuadrado, X, Arriba, Circulo, Arriba, Derecha
3 Izquierda, Abajo, lzquierda, Abajo, Arriba, Arriba, Arriba, Arriba
4 Cuadrado, X, X, Cuadrado, Circulo, Triangulo, Tridngulo, Cuadrado
5 X, Arriba, Circulo, Abajo, Tridngulo, lzquierda, Circulo, Derecha
6 Circulo, Circulo, Cuadrado, Abajo, Abajo, Cuadrado, X, X
7 Arriba, Abajo, Abajo, Abajo, Derecha, lzquierda, lzquierda, lzquierda
8 Izquierda, Izquierda, Tridangulo, Derecha, Derecha, Triangulo, Arriba, Arriba

9 Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, Circulo, Abajo, Abajo, Abajo, lzquierda
10 Circulo, Arriba, lzquierda, Cuadrado, Arriba, Izquierda, Abajo, Abajo

n Tridngulo, Circulo, Triangulo, Circulo, Arriba, Arriba, Abajo, Abajo

12 Arriba, Abajo, lzquierda, Derecha, Circulo, Circulo, Arriba, Cuadrado

13 X, lzquierda, lzquierda, lzquierda, Cuadrado, Triangulo, Circulo, X

14 lzquierda, Abajo, lzquierda, Abajo, Cuadrado, Circulo, Cuadrado, Circulo
15 Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, X, X, Circulo, Circulo

16 Triangulo, Abajo, Tridngulo, Abajo, Cuadrado, Arriba, Cuadrado, Arriba

Todos los helicopteros para dos jugadores: Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, X, X, Circulo, Circulo
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4 Fear Effect Para Hacer el Juego Mucho Mas Facil e

Fear Effect es un juego de accion/aventura que puede liegar a desesperar @ mas de uno por su mvel de dificultad. A pesar
de ser un juego brllante de principio a fin, tene algunocs puzzies realmente rebuscados de resolver, pero lo que
puede resultar realmente frustrante es el gran nGmero de enemigos al que tenemos que hacer frente. Y lo que
€5 peor, para conseguir el mejor final, tenemos que terminamos el juego en el nivel de dificultad mas aito. Esta
tarea ya no parecerd tan dificil gracias a estos increibles tricos. Todavia habra que resolver los puzzles (a menos,
claro, que os rindais y utilicéis el truco para resolver instantdneamente cualquiera de ellos), pero la guia de Fear
Effect que hemos preparado deberia ser mas que suficiente para superar
cualquier problema.

Para introducir cualquiera de los siguientes codigos, primeroc hay que

acceder al Men( de Opciones desde el Menu Principal. Después resal-

tamos la opcion de
Créditos y pulsamos
X para seleccionaria.
Entonces, mientras
mos pasar los
réditos, tenemos
introducir cual-

B s oG- E,Todos Imc u| q::a:
. Para que los ) nn’j"‘"
codigos funcionen correctamente hay que introducirios um w‘d‘: &a
en el momento exacto. Por es0 puede que las primeras o "‘ 1° "““"5 ""“” hrgg‘y -
veces que lo intentemos no consigamos que ocurra a —r Sm .- cnra el somdo
nada, pero hay que seguir intentandole. Cuando al fin se &""‘d" Miedo,
introduzean cofrectamente, o notaremos porque se podrd  mejor truco g "d
oir un disparo y la pantalla parpadeara en un tono rojo.
CODIGO EFECTO
L1 Tridngulo Arriba Abajo Circulo Circulo Tridéngulo Cuadrado Derecha Cuadrado Sin Miedo (Invencibilidad)
L1 Triangulo Arriba Abajo Circulo Circulo Triangulo Cuadrado lzquierda Triangulo Municion al Maximo
L1 Triangulo Arriba Abajo Circulo Circulo Abajo Abajo Abajo Arriba Resolver Puzzle
' L1 Tridangulo Arriba Abajo Circulo Circulo Tridangulo Cuadrado Abajo R1 Matar de un disparo

| Rood Kach Jithreak | 77708
Mas (m?s Criminales ' Kbl-FS:DA-_

Hace un publicabamos unos cuantos codigos para un juego
en el que haciamos de enminales, Grand Theft Auto 2, y ahora volvemos a la
carga con otra serie de codigos para otro titulo en el que seguimos haciendo de
criminales, y ademas fugitivos. Ya puestos a hacer trampas, /qué mejores nca-
siones que astas’

Los siguientes codigos nos permitiran saltar de un nivel a otro en los distin-
tos modos individuales. Para introducir las contrasefias, tenemos que resaltar la
opcion Multi-Jugador del Menti de Opciones. A continuacion mantenemos pre-
sionados los botones L1 + R1 + R2 + lzquierda y pulsamos X para acceder a la
pantalla de introduccion de codigos. Una vez metidos correctamente, veremos
que, aunque podemos cambiar de nivel gracias a los trucos, todavia necesita-
remos superar cada uno de los niveles en modo Jailbreak para poder participar en

las carreras de progresion de tercer nivel. Awm z% w -Jugador en el Meni de Opci
ra

ﬁl‘?r mmﬁs % kk nhll&:l c a.szm:slzgn que '

CODIGO EFECTO

KLFSDA Podemos usar L1 y R1 para carmbiar de nivel en modo Jailbreak
BDK Podemos usar L1 y R1 para cambiar de nivel en modo 5-0
CMB Podemos usar L1 y R1 para cambiar de nivel en modo Sidecar
FOMFG Concede 4 nitros en todas las carreras Jailbreak
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SERVICIO DE RESPUESTAS
Cristina Garcia
Madrid

iHola! Soy Cristina, una fiel lectora de vues-
tra sUperrevista y solo os escribia por dos
cosas: para felicitaros y responder a un chaval.

Pues nada, lectoras como tu que nos ahorran
trabajo es lo que nos hace falta. Muchas gracias.

Bueno, primero lo primero. Os queria felicitar
porque es la revista 'mas mejor' de la Play. Me
encantan todas vuestras secciones, sobre todo
A EXAMEN y PSM RESPONDE (ademds, los
dibujos que manda la pefia son super-chulos). Y
ahora, lo segundo:

En la PSM n® 12 eseribié un chaval que se lla-
maba Jorge y escribfa desde Avila, y os pregun-
t6 como se podia conseguir al personaje que le
faltaba de Tekken 3. Yo creo que se trata del doc-
tor ese (porque es el Utimo gue se consiguel, y
para conseguirlo se tiene que pasar el Tekken en
modo Tekken Force cuatro veces, creo.
Entonces, cada vez que vas pasandote las pan-
tallas te van dando llaves, y cuando consiguers
las cuatro, peleas con el doctor. Si le consigues
derrotar, pues te lo dan... Y si no es ese el que
le falta pues es luchando contra los demés
como él ha hecho. Espero haberle ayudado...

Suponemos que si le habrds ayudado,
vamos, nosotros por lo menos si que nos
hemos enterado.

Bueno, pues nada mads, a ver si me podéis
publicar la carta y le decis a my brother que no
tiene ni idea de usar la Play, porque siempre me
llama porgue no funciona... jque espabile!

(Nota para el hermano: ESPABILA CHAVAL)

Enhorabuena por la revista y que sepéis que
soy una fiel lectora de PSM y siempre, siempre
escucho La Noche Més Loca. Y Alberto, pienso
que no se deberian meter tanto contigo y que el
Top Games mola mazo. Un abrazote.

PD.- ¢Le gustd el peluche que le mandé a la
Sofi (el elefante)?

Nuevamente gracias por los cumplidos y por
el peluche. A "la enana’ le encanto.

A VUELTAS CON EL DVD
Roman Robles
Via E-Mail

Hola, dioses de la Playstation (creo que me he
pasado). Bueno, os envic este emilio para que

me contestéis unas preguntillas.

Pues si, te has pasado. Como mucho viciados
y gracias...

Cuando salga la Play2 ;con cudnto software
vendra? Porgue como pase como en Japén lo
llevamos claro.

Se habla de unos cincuenta titulos aproxima-
damente. De muchos de ellos ya tienes una pri-
mera impresion en los especiales que estamaos
dedicando en la revista a la nueva consola.

;Valdra cualquier tipo de DVD, incluso de
importacién? Lo digo porque en el DVD que
tengo puedo meter todo tipo de DVDs.

Suponemos que no, ya que como sabrds si
tienes un DVD, llevan un sistema para que sdlo
se puedan ver los DVD que pertenezcan a la
regién del mundo donde te encuenires.
Ademas Sony ya ha tenido alguna que otra
movida con este tema y no creemos que se
metan en mds lios.

UNA DE ORDENAR JUEGOS
Néstor Carbayo
Via E-Mail

Hola PSM, me llamo Néstor y tengo 14 afios.
Escribo a esta revista gue mejora con el tiempo
para gue me respondais a unas preguntas:

Tengo el Gran Turismo y me sacaba las licen-
cias B y A, a la hora de correr nunca ganaba nin-
guna carrera (quiza porque mi coche era muy
malo), ;me merece la pena comprarme el Gran
Turismo 2? ;Son las carreras de la segunda
parte més faciles?

En Gran Turismo 2 no es que sean las carreras
més faciles, lo que es menos compiicado es sacar-
se las licencias. De todas maneras te recomenda-
mos que te leas todo lo que hemos publicado
sobre este juegazo para que te sean las cosas un
poquito mas faciles. Practica y no desesperes, GT2
25 uno de los mejores juegos de carreras que exis-
ten para la Play y no debes perdértelo.

;Cuéles de los siguientes RPG saldrén en
Espana para la Play 1, cuéndo, estardn traduci-
dos? Calificadlos de mejor a peor: Wild Arms 2,
Final Fantasy IX, Legend of Dragoon, Legend of
Legaia, Chrono Cross, Baldur's Gate. (Si cono-
ceis alguno méas que vaya a salir para la Play 1
ponedio).

De mejor a peor y siempre bajo nuestro crite-
rio personal, que no quiere decir que sea el

unico: Aqui nos dabas tu direccion, pero no
especificabas para qué, asi que preferimos no
incluirla @ menos que U expresamente nos
digas que quieres que te la publiquemos con
algin fin. Para que vedis que nos preocupa
vuestra intimidad, que luego hay muchos por ahi
que no nos quieren dar su nombre, o que les da
verglienza salir en la revista. Ya véis que no que-
remos publicar nada que os pueda comprome-
ter {como teléfonos, direcciones, o similares) sin
VUESTro permiso.

GANAS DE PLAY 2
Oliver Carabia
Madrid

Hola, me llamo Oliver, escucho todos los dias
La Noche Mas Loca, y es genial, seguid asi.
Bueno, queria preguntaros unas cosillas:

¢EI GT2 tiene modo alta resolucion, como en
el uno? ;Cémo se consigue?

Pues que nosotros sepamos no se incluye en
esta segunda parte, lo cual es una pena. Lo que
si sabemos es que lo que véis en la intro son
imagenes de Gran Turismo 2000 para Play 2.

(Esta bien el Chrono Cross? Es que lei la pre-
view de la PSM y me gusto, aungue a mi no me
gustan los juegos de rol, pero con el FFVIIl, me
han empezado a gustar. ;

Es uno de los mejores juegos de Rol para
Playstation, aunque seguimos sin saber si ven-
dré o no por estas tierras.

jAh! Por cierto, cuando salga la Play2 (pronto,
gracias a Dios), os haréis con una, ¢no?, ;y aque
cuando vaya pdblico a La Noche Mas Loca, le
vais a dejar jugar? Si es asi, apuntadme para
publico.

Puedes estar seguro de que alguna cosa
organizaremos.

¥ una cosa mas de la Play2. En la PSM,
habéis puesto dos fotos pequefias del X-Fire, y
decis que iba a 20 frames en esas fotos, ¢iba el
juego a 20 frames? Si no es asi, jel juego es una
pasada!, madre de dios.

Nos has entendido mal. Queriamos decir que
parecia moverse a 20 frames, pero era una ver-
sién Alpha. No creemos que salga ningtin juego
para la 2 que se mueva a menos de 60 fps.

Bueno, nada més, gracias, y espero que me
pongais el e-mail, ah, soy de Madrid, que se me
olvidaba, adios.
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MEXICO LINDO
José Medina
Jalisco (México)

Hola, amigos de PSM, me dicen Trunks y
tengo 10 afos, quiero decirles que me encantd
la portada del nimero 7 de su revista, Fue muy
estimulante para un joven puberto como yo.

Empiezan las preguntas:

¢Con cudnto retraso llega la informacion de
su revista a México? Porque se me hace que es
mucha.

Pues parece ser que con un montdn, aungue
queremos decirte que no depende de nosotros,
sino de la distribuidora. Prueba a suscribirte,
seguramente te llegue antes.

¢Cuénto valen las pesetas en pesos?

Pues ahora mismo no tengo a mano la lista de
cambio de moneda, pero vamos, lo tienes muy
facil preguntandoselo a cualquier banco ¢no?.

Podrfan hacer un reportaje especial de Bust a
Groove 1y 2 donde haya dibujos y maquetas,
especialmente de shorty, porque sabrén que
estoy méas que obsesionado con ella, sélo como
shorty, suefo shorty...

Tranquilo mano, Shorty es sélo un dibujo, aun-
quie estamos de acuerdo contigo en que estd
muy bien. Ya veremos...

:Cémo podemos hacer un club oficial de
RPGistas?

Hombre, lo de oficial, no sé, pero si quieres
que te ayudemos a formar un club no tienes
mas que enviarnos todos los datos vy lo que quie-
res hacer y nosatros te lo publicamos encanta-
dos.

¢;Saldra Bust a Groove 3 vy traduciran el 2 en
inglés?

La verdad es que no tenemos noticias de nin-
guna de las dos cosas.

;Por qué les gusta tanto Lara -no me sé el
apellido- si el diseno es basura?

Se llama Lara Croft y no a todo el mundo le
gusta tanto. La verdad es que por aqui hay
auténtica Lara-mania. Por cierto, no estamos de
acuerdo contigo en lo del disefio, Tomb Raider
fue uno de los juegos mds innovadores que se
han hecho para Playstation. '

;Quién es Nimué?

Es una antigua colaboradora nuestra que se
fue a vivira EEUU y no hemos vuelto a saber
més de ella.

¢Qué diferencia hay en un juego normal y uno
Platinum?

Alll en Mexico no sé, en Espana un juego
Platinum es un superventas que después de un
tiempo se vuelve a poner a la venta a mitad de
precio.

Consejos: Para todos aquellos que poseen
chip les mando estas sugerencias desde la tierra
donde, cuando compras la Play, ya tiene el chip
integrado: No compren juegos piratas, que sean
de color azul, verde o dorado, solo compra pla-
teado 100%, sin rayas, garantizado y calado.

Evidentemente las cosas a este lado del
Atlantico no son iguales. Nosotros no aconseja-
mos a nadie que compre juegos piratas por
muchas razones, entre otras porquie se pueden
acabar cargando la industria de los videojuegos
y en eso perdemos todos.

Por favor, hagan reportaje de BG2, porfa,
porfa, porfa, hagan ese favor a un fiel seguidor
adorador del Gore, RPG, accién, aventura, puzz-
les, beat'em up, musica, shoot'em up, etc, etc.
Si ustedes hacen eso de BM2, les haré una ala-
banza, es mas, voy prendiendo el cirio.

Hay que ver que pesadito te pones. Ya
veremos, igual te sorprendemos con algo
mejor que eso.

Por su madre, publiquenme, porfa, porfa, o al
menos mis dibuijitos. Y no pongan Hen-tai en su
revista porque en una revista todas las hojas
estaban mutiladas, todas estaban rotas, sélo

JOSE MEDINA

una foto de Lara estaba intacta, por cierto, yo la
arranqué.

Hala, pos no més que ya te hemos publicado.
¢éContento? Recibe un abrazo muy fuerte de
todo el equipo de PSM, siempre nos hace
mucha ilusién saber que nos ledis desde tfan
lejos.

DE TODO UN POCO
Jose Risquez
Via E-Mail

iBo que pacha, culebras! Es la primera vez
que me da por escribir a una revista en 14 afitos
de vida y 6 de lectura de revistas de todo tipo.

Fues ya iba siendo hora de que escribas un
poco, vaguets.

Para no aburriros con mi vida, voy al grano:

Me gustan los juegos que, por su tematica
violenta, son para mayores de 18 anos. ;Cudles
van a salir en breve? No me valen RE:Nemesis
o Nightmare Creatures 2.
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De momento ya esta en la calle Drdcula
(échale un vistazo primero antes de pillértelo) y
bastante mds adelante, mas o menos para
Noviembre, Dino Crisis 2.

He comprado hace poco Ehrgeiz y quiero
saber como sacar a los personajes secretos.

Lo primero gue te aconsejamos es que pon-
gas la dificultad en muy fécil v los combates a 1
round de 20 segundos para que no se te haga
pesado conseguirlos. Los personajes secretos
se consiguen asf:

Koji Masuda: Finaliza el mode Arcade con
algun personaje masculino.

Clair Andrews: Lo mismo que Masuda pero
con personaje femenino.

Django: Finaliza el modo Arcade con todos los
personajes que hay al principio del juego (es
decir que no hace falta finalizar con los secretos)

Yuffie Kisaragi: Finaliza el modo Arcade con
Cloud.

Vincent Valentine: Finaliza el modo Arcade
con Tifa.

He leido que FF Xl va a ser una ampliacion
del X, solo que va a ser para Internet exclusiva-
mente. ¢De qué va esto?

Por ahi van los tiros. Echa un vistazo a la sec-
cién Monitor de este n°y clel 15.

Ordéname de mejor a peor: RE 2, RE: Nemesis,
Dino crisis, Soul Reaver, Silent Hill y NC 2.

Joé con las "ordenaditas’.. Némesis, REZ,
Sitent, Dino, NC2 y Soul.

SALVADOR MARTINEZ

U011 CENSURA

Para terminar, daré un truco para matar a Ente
Omega (FF 8), que cuesta el jo'puta: primero,
convierte la carta de Gilgamesh en 10 sales
sacras (y para menos dificultades, también la de
Laguna y Bahamut). Lleva a Squall en nivel 90 de
minimo (mentira que en nivel 100 Artemisa sea
invencible) con: Lionheart (Ultima arma), magias
aura y ldzaro +, GF Helltrain {sin apoyo) y obje-
tos. Zell: magia: da igual. GF:Edén. Objetos:
Irvine: lleva los comandos objeto, recuperar y
resucitar. Lleva unas 50 bolas idnicas. La cosa es
usar los limites de Squall e Irvine y que Zell use
a Edén. Antes de nada usa una sal sacra y que
no se olvide Muerte en la DEF. Estado, 100
Artemas en la VIT y todas las Meteo que puedas
en la fuerza.

¢Ha quedado claro? Pues eso.

Juan Vicente Miralles
Imagenes
Via E-Mail

Hola a todos los lectores de PSM. Les feli-
cito a todos por comprarse esta revista.
Bueno al grano, me gustaria saber de donde
puedo sacar imagenes que estén tan bien
como las de vuestras portadas. También me
gustaria saber si sacardn en Espafia
Megaman Legends 2, Alundra 2 y Wild
Arms: Second Ignition. Si los sacan, me gus-
taria saber mas o menos cuando y si serd en
la Play o Play2.

Serdn para la 1y Alundra 2 ya estd en la calle
y mola bastante méds que el 1°. Lo de las imdge-
nes es algo mds complicado, ya que son exclu-

sivas de PSM. De momento conténtate con los
pdsters, quizd mas adelante nos metamos en la
Red y te ias podras bajar.

PD.: Que vuelva pronto NIMUE que la estoy
echando de menocs

Si, que vuelva, gue vuelva, Ya le vale a la muy
pedorra ni siquiera escribirnos una carta...

UN "FRAN" DE GRAN TURISMO
Francisco José Muriel
Leganés (Madrid)

Hola, consoleros y consoleras, gente del
mundc gue rodea a la PlayStation, tio Alberto
y tio David, y a la demés gente que esta
leyendo esto, bueno, dejémonos de tonteri-
as.
Soy Fran, un chico de Leganés que esté
viciadisimo al GT2 y no puede parar de jugar
y que os suplica que publiquéis este pedazo
de carta que os envio con mi super pedazo de
dibujo curradisimeo, que me salieron ampollas
para hacerlo. Bueno, después de unas cuan-
tas tonterias, os voy a hacer mis preguntas:

El otro dia me compré el pedazo de mejor
juego de carreras del mundo: el Gran Turismo
2, es lo mejor que he visto, estaréis de acuer-
do conmigo. También tengo el GT1 ya que
hace bastante tiempo. En el 1 tengo: todos
los carnets, mas de 50 coches, todos los
campeonatos ganados, todos los modelos
especiales de todas las marcas y 10.000.000
de créditos, y todo esto lo estaba transfirien-
do al 2 y me llevé una gran desilusién cuando

DAME UN

BESIS...
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vi que sélo se cargaron los carnets jes ver-
dad que sélo se pueden transferir los carnets
y no los coches ni el dinero?

Claro, ya lo dijimos tronquete.

Y os agradeceria mucho y me hariais el chico
mas feliz del mundo si me hacéis una lista de los
mejores 20 coches del juego de mejor a peor v
0s lo agradeceria muchisimo y todo eso.

Echate un vistazo al nimero 13 cuya preciosa
portada dedicamos a este Jjuegazo y al n° 15 que
traia una estrategia y tus deseos se verdn cum-
plidos.

Bueno, y ya que estamos voy a cambiar de
tema /Podriais hacer una guia de las vuestras,
que son las mejores, del Resident Evil 3?7
Ademés, le interesaria a mucha gente.

Ya la tienes con el n° 14. Deseo cumplido.

Bueno, cambiemos de nuevo de tema. Yo ya
no sé que hacer porque ahora muchos colegas
mios, casi todos, tienen la Play, que se la han
comprado, y todos me dicen que se la van a pira-
tear, y s6lo yo y un amigo mio no tenemos el
chip, y este amigo también dice que se lo va a
poner. Decidles algo, porque muchos compran
esta revista (la mejor). jjjHay que hacer algo!!!
iiiQue lo paren!!! Porgue tengo un problema
muy grave, cuando llegue un colega vy le diga:
déjame un juego y me dir que todos los tiene
pirateados, entonces VoY a tener que gastarme
un pastén en alguilarme juegos. Yo tengo bas-
tantes y son originales como: GT, GT2, RET, RE2,

S0Y €L MAAS
MUNDIAAL ...

FIFA 2000y 99, ISS Pro, RRT4, TR 1, etc...

Hay que acabar con esto de Ia pirateria de una
vez por todas, todos juntos. Yo espero que
mucha gente que escribe a esta revista, que no
tenga el chip, por favor, vy, bueno, gue méas os
puedo decir. Ahora en serio, que publiquéis la
carta, porque este tema del que he hablado es
muy importante y que le interesa a mucha gente
0 a todo el mundo.

El problema lo tendrén ellos cuando vean que
la mayoria de los juegos que estan saliendo le-
van detector del chip y no funcionaran en sus
consolas y en la tuya si. Ademas de que los jue-
gos piratas de la 1 no funcionaran en |a PS2. Alis
ellos, a nosotros nos duele va la boca de decir
que la pirateria es un mal que nos afecta a todos.

iAh! Y que sois la mejor revista del mundo
sobre la PlayStation y, ademas, que es muy eco-
noémica, que es lo que importa, yo os sigo desde
el ndmero uno y no me arrepiento de seguiros
siempre. Que sigéis asi, que no va a haber quien
0s pare. jAhl, vy si a alguien le gusta mucho el
GT2 y quieren hacer un amigo, no dudéis en
escribirme a esta direccion:

Francisco José Muriel Sanchez-Montafiez

Avenida Maria Moliner n°11 portal E 1°B

28919Leganés (MADRID)

Y que sigais asi por mucho tiempo, PSM,
hasta la proxima. Me he enrollado un poco /no?
Qué pedazo de dibujo os he mandado, si podéis,
mejor me callo ya...

ZZZZ7777.... (Ronquidos)

HISTORIAS DE LAURA
Laura ;Blarch?
Cambrils (Tarragona)

Hola, amigos v amigas y amiguetes de PSM.
Me llamo LAURA, tengo 14 afios (el 19 de sep-
tiembre es mi cumple jme publicaréis la carta
antes de esta fecha?) y vivo en Cambrils.

Os envio una mini-historia para que vedis que,
aungue dibujo fatal, fatal, fatal, algo sé hacer:
escribir. Ya sé que todo el mundo sabe escribir,
o casi tedo, y que cuando hayiis leido la cursila-
da que os envio, lo tiraréis a la basura ipso facto.
Pero, en el caso de que os guste, me gustaria
que lo conservérais, vy, si os gusta mucho,
mucho (lo dude) os puedo mandar mas évale?

Que sepas que nos ha gustado I3 historia ¥
que la conservaremos. Méndanos las que
quieras.

Quiero que sepéis que me encantan los
RPGs y que poseo FFVII y FRVIIL. El primero
me lo he pasado y he disfrutado mucho con él
y el segundo no me lo he pasado pero estoy
disfrutando mucho con &l también (y con el tio
bueno de Squall también disfruto, dicho sea de
paso). Por cierte ¢no os recuerda el anuncio de
evax (zim zum, zim zum, zim zum, zim zum
zum) a Rinoa cuando sale en la intro con el
fondo blanco? A mi si,

(Nota de Ia redaccion: Odiamos fos anuncios
de compresas)

Bueno, tengo unas cuantas dudillas que espe-
ro que me resolvais:

PoS..yo Soy €.
MAS CHUNGOO

MIGUITAS

= S
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(Saldra Final Fantasy IX para la Play 17
Lee unas cuantas cartas mas arriba.
¢De qué va el juego de lucha Ehrgeiz?

Pues eso, de fucha. No, ahora en serio es un
juego que mezcla alge de lucha con aventura y
con personajas de FFVIL.

¢Para cuando Chrono Cross?

Como ya hemos dicho mds arriba, no sabre-
mos si ijagard a safir aqui algan dia, ya veremos.

Decidme un juego de plataformas facil, diver-
tido, barato y para toda la familia (padres y
madres).

Crash Bandicoct 3 sigue sizndo nuestro favo-
rito.

+Me recomendéis Jade Cocoon, teniendo en
cuenta que me gusta el rol pero con una buena
trama y giros argumentales “chachis"?

No es que esle juego se caracterice precisa-
mente por su argumento. Mas bien nos recuer-
da al Pokémon de la Nintendo, td misma.

Por cierto, me he gastado mil cucas en foto-
copias en color de vuestra revista y tengo la
economia un poco pobre asi que jos importaria
no subir el precio de la revista? {Eso si, me ha
guedado una carpeta llena de recortes Tope
Guay, jo, ya parezco Leticia Sabater...).

i, 71,7171, Tico
€, €0, €O, COMO
PIN, CHO,CHO

Tranqui colegui (no, si al final nos vas a pegar
lo de la Leticia) que de momento no la vamos a
subir,

Bueno, me despido. jAh! Casi se me olvida
;podéis decirme una direccién de Internet
donde haya dibujos relacionados con los video-
juegos? Gracias y un beso a todos y todas y
todetes.

Prueba en las Webs oficiales de las compani-
as que mds hacen juegos de rol.

PD.- jNo aguantoc maaasaaasaas! Por mucho
que lo intento no puedo despedirme sin felicita-
ros por la magnifica revista. Ahora si ADIOS.

También felicito a todos los lectores y lectoras
y lectoretes que envian esos dibujos jQué envi-
dia me dan!

FRAN “EL RATA"
Francisco José Cano
Las Palmas

Buenos dias consoleros, consoleras, consola-
dores, consoladoras. Soy un chaval de 15 afios,
me llamo Francisco, aunque para los amigos soy
"Fran el Rata". Ante todo voto al PA.B.L.O., escu-
cho Top Games, me flipan las pibas y me molan
vuestras revistas. Os quiero hacer unas pregun-
tas:

¢Alguno de vosotros es calvo? Risas. Ja, ja, ja
risas mil. Es broma. Ya en serio.

iLos juegos de la Play 1 servirdn para la PS2?
Porque he ofdo que se podian jugar :Cuéntos
juegos sacaran para la presentacién de la Play 2?

PRENDE A
4 PPi‘NCHAR 7

Bueno rata, ya lo hemos dicho muchas veces,
si que valdrén y los periféricos también.

Y ya la tltima ;qué juego me recomendais, el
Dino Crisis o el Resident Evil 37 Si me reco-
mendais uno tenéis que decirme por qué, por-
que el juego Resident Evil 3 ya me lo he acaba-
do en los dos modos, pero en cambio a Dino
Crisis no he jugado.

Pues estd muy claro, si te has acabado ya el
RE y no has jugado al Dino Cudl quieres que te
recomendemos? Es que hay que tener una
paciencia con vosotros...

Bueno, coleguis, me voy y os mando dos
dibujos, y el que mas os guste publicadmelo por
favor, y el nimero de Top Games que no lo llego
a coger. Un poguito de carril.

Imaginamos que te referirds al n® de Ttno. del
programa ;no?. Bueno pues son el 91-4480560
y 91-4480561.

LINK CABLE
Sando

Marbella (Malaga)
Via E-Mail

Espero que podéis resolverme este proble-
ma. Me compré un cable link para jugar con mi
vecino en televisores diferentes al mismo juego,
sobre todo al modo multjugador del Medalla de
Honor, la sorpresa es que este juego no trae
esta opcion, y lo malo es que casi ningun juego
trae la opcién de jugar con el cable link. Me gus-

~OUE DURD ESTA
E€STE PEINE...
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taria que sacarais un listado de juegos que ten-
gan la opcion de jugar con este cable. Hasta
ahora sélo hemos podido jugar al Wipeout 2097,
Gracias por todo.

Pues la verdad es que salvo los Férmuia 1 de
Psygnosis y los Wipeout que citas no hay
muchos mis. Hay que reconocer que el Link
Cable de la Play no ha tenide mucho éxito que
digamos.

NOVEDADES
Javier Lorente
Via E-Mail

Hola a todos los que hacéis PSM vy a los que
la leemos. Me alegro mucho de que tengéis una
direccion de correo electrénico. Pues nada, que
tengo unas dudillas:

El juego de Austin powers, ;sélo lo sacaran
para la Play2, y no para la 1?

Eso parece...

¢Para cudndo Time crisis 37 ;Y Need For
Speed: No Limits?

De time Crisis 3 se especula mucho pero no
se sabe nada en concreto. En cuanto al Need for
Speed que dices, su nombre serd Porsche
Challenge y estard va en la calle cuando leas
estas iineas.

Némbrame algunas novedades buenas que
ya estén en la calle,

HOULA, SOY SUMAARIO...
PARA COMENZAR L0$

S4LUDOS, Y ACABAREMOS
CoN €L NI Si Ni No

Muy fécil, echa un vistazo a la seccién A
Examen de este mes y del anterior. Que nos
hayan gustado bastante: Alundra 2, Jedi Power
Battles y Colin Mc Rae 2 (que analizaremos en
el proximo numero) o Nightmare Creatures que
tfenes en este mismo numero.

¢Habré continuaciones de: Silent Hill, Driver,
Duke Nukem, Road Rash y GTA?

Silerit Hill, para la Play 2, Driver para la 1, Duke
Nukem: Planet of the Babes también. De Road
Rash y GTA no se sabe nada,

Otra cosa: ;Qué juegos hay para la Play que
funcionen con la Geon-45?

Todos los de Namco y La Jungla 2 entre
otros. Ahora casi todos los juegos de dispares
que salen son compatibles con la G-con.

Quisiera saludar a todos mis colegas de
Benimanet, que ellos ya saben quienes son, ya
todos los que hacéis PSM. Espero gue me res-
pondais lo antes posible,y que sigéis asi.

Hecho.

UNA DE PUNTUACIONES
Borja Montafio
Alcoy (Alicante)

Hola, para empezar, el tipico peloteo en que
os digo que vuestra revista es la que méas me
gusta (de este génera). Una de las razones por
las que me gusta es el espacio dedicado a las

.+.€S UNA PENA.. TENGO
QUE ENGRASAR MUY
A MENUDO £

cartas recibidas. Y también me gusta mucho
cémo puntudis los juegos, excepto algunas
excepciones.

Un ejemplo de puntuacion en la que no estoy
de acuerdo es en la del Track & Field, que tiene
un misero 4. No discuto la idea de que este
juego a simple vista pueda parecer cutre, pero
yo creo que el que mas sabe de un juego es el
que mas juego, y yo soy un verdadero viciado a
ese juego, y en mi opinién merece un 7.

Pues nadz ahi queda tu opinidn, la cual respe-
tamos y publicamos, pero para nosotros sigue
mereciendo un 4. Te podemos asegurar que nos
pensamos muy mucho las notas antes de
ponerlas. Sino, no os fiariais de nosotros.

Otro ejemplo de puntuacién en la que no
estoy de acuerdo es en la del Spice World "0"
éno cregis que un "0" es una nota muy alta (que
conste que o es una ironia"? Yo para ser justos
le pondria un -20, ya sé que vosotros solo pun-
tudis del 0 al 10, pero juegos como ese no mere-
cen tanta nota.

Para que veas lo que son las cosas. Fl caso es
no estar nunca de acuerdo con nosotros, ay, ay,

ay...

DVD y CD ROM
Pedro Huatas
Felanitx (Mallorca)

Hola, queridos amantes de la Play, me llamo
Pedro y tengo 18 afios. Os escribo esta carta
para poner a prueba vuestro conocimiento sobre

PUES (A VERDAD...

HELICopTERD...

PILOTO MAROTO
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Qu(e*’!
Jue

Nevoed

de

este mundillo que envuelve a los méas de
70.000.000 de aficionados que, como Yo,
estan enganchados a una PlayStation.
Bueno, me dejaré de charla e iré directa-
mente a las preguntas:

Sequn tengo entendido, la Play 2 podra
visualizar DVD pero... ¢podra visualizar todos
los DVD? (sin ninguna restriccion), me expli-
co. Lo que quiero decir es que hay reproduc-
tores de DVD que, por algunas razones, no
reproducen segln qué peliculas, porque
muchas veces he visto una advertencia en
peliculas que decia que no se visualizaban
por ciertos reproductores, sera ese el caso
de la Play 27

Bueno, esto ya lo hemos explicado en uni
carta anterior. Esperamos qgue e sirva la res-
puesta que hemos dado.

Me han dicho que Play 2 serd DVD vy
CD-ROM. Si es asl, los aficionados al
juego de ordenador (y que no tengan)
podran disfrutar de PC Futbol por Play 2,
o solamente reproducira los juegos como
hasta ahora.

Ser bcjlag-

Prueba a meter el FC Futbol en un
Macintosh, que también tenen CD-ROM, y td
rmismo verds la respuesta a esa pregunta. No,
hombre no. Leerd CD Rom, pero de Playstation
1, Jde verdad hay que explicdrielo?

Se han hecho 4 Tomb Raiders para la actual
consola y cada vez que sale uno nuevo, bueno,
ala sefiorita Lara cada vez le crecen mas esos...
esas... bueno, que haya adquirido tanto volumen
en solo 4 entregas ;hasta donde creéis que lie-
garan con 128 bits? Porque, como sigan asi, las
"orejas’ le taparan la cara a la pobre chica {y que
conste que a mi no me importaria, vamos, falta-
ria mas).

Quiz4 lo que consigemos con los 128 bits es
vérselas mejor, que no mas grandes. No sé (d,
pero nosotros preferimos fa calidad a la canti-
dad...

Por dltimo, me despido, y me gustaria saludar
a todos mis amigos y amigas y a todas las per-
sonas que lean esta seccion y deciros gue no
cambiéis, que sois lo mejor de lo mejor que hay
en revistas que hablan de la Play. jAh!, y por

cierto, me gustaria mandar un saludo a una
chica que sé que le encanta la Play. Se llama
Estela y sé que le encanta vuestra revista,

;Quieres que la saludemos en 32 o en 128
bits? Es broma...

INDIGNACION
Ramén Gonzélez
Talavera de la Reina (Toledo)

Hermanos, me siento indignado, humillado,
deshonrado; os comento, pupilos mics:

Estaba yo un dia a la hora de la comida toman-
do mis lembas con hidromiel, cuando, para
nuestro disfrute, encendi ese aparato que sirve
de monitor para nuestra amada PSX, y me
encuentro con uno de esos programas gue lla-
man telediarios. Se visualiza ante mi la noticia de
que un desalmado cabxxxocx, hijo de xxxx,
habfa matado a sus padres de un katanazo. La
ira subié por mis venas. /¢Como puede alguien
matar a sus progenitores?? Iba ya a cambiar de
canal, cuando veo que dicen que el descarriado
ese jjjtenia un ‘gran" parecido con un personaje
de un ‘juego de rol', y ese personaje era
Squallt!!

;Qué insintan? ¢Que ese engendro se pare-
ce a Squall? §Que Squall mato a sus padres de
un golpe con el sable-pistola? jjPxxxx e ignoran-
tes medios de comunicacion!! ;Por gué cxxx
hablan de lo gque no saben? Perdonadme her-
manos, perc es que esos hipocritas y fariseos
de la caja tonta son unos bocazas, y solo se
merecen una piedra y un vaso de bilis. jjPor las
barbas de Gandalf v la cicatriz de Seifer!! Si es
que lo que han hecho son dos crimenes enor-
mes:

19 Han atentado contra la dignidad de un
huérfano como es Squall, al que han nombrado
claramente como asesino de padres.

29 Han atentado contra la fe y la creencia que
tenemos muchos en ese personaje gue es
Squall Lecnhart, personaje noble donde los
haya, v que, como dice claramente en el video-
juego, prefiere otros caminos &l de la violencia,
al que a veces se ve obligado por la fuerza.
Squall es un personaje defensor de la justicia y
el amor, y del que yo, como muchos otros, me
siento alumno, v le veo como un buen modelo,
siempre por debajo de Dios. Por favor, amigos
del videojuego, levantemos nuestras voces a los
programas de TV mediocres y digémosles que
se metan la lengua en el cxxx. Ya criticaron a
Solid Snzke en su dia llaméndole drogata, Y
ahora llaman a Squall asesino, parricida.
Denigrante, simplemente increfble.

JUEGOS "JAPOS™
Sonia Alegre
Melilla

;Qué tal? Escribo desde Melilla y me llamo
Sonia. Tengo una Play desde hace méas de 2
afos y es genial. Tengo un amigo al aue le rega-
laron una NB4 y estd muy decepcionado...
Bueno, ahi van mis preguntas:
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¢Para cuando estard disponible Galerians?
¢;Estara traducido al espafiol?

Ya deberia estar en la calle y traducido cuando
leas esto, aungue al cierre de este nimero no
tenemos nada confirmado, calcula que cerra-
MoS ld 7evista mas o 1Menos un mes antes de su
facha de portada.

;Saldré "Valkirie Profile" en Espana? Tiene
buena pinta ¢no?

Si que l2 tiene y nos encantaria que saliera,
pero no lo sabemos atin.

iPor qué juegos como Parasite Eve 2 o
Koudelka no han aparecido en Espafa?

Porque algunos "enteraos” japoneses piensan
que en el mercado espaiol, este tipo de juegos
no tienen aceptacion. Que equivocados estan...
Esperemos que con la nueva sede de Square en
Liverpool se animen a traer mas lanzamientas
japoneses por estas tierras; bueno no lo espera-
11108, se lo supiicamos...

¢Cuando llegara Chrono Cross?
Ah, ia pregunta del millén.
¢ Para cuando Legend of Dragoon?

Segun /s lista de lanzamientos de Sony, mds
0 menos para Septiembre.

Por dltimo, me encantaria que me publiciseis
los dibujos. También quiero felicitaros por vues-
tra revista y deciros que me encanta el super-
FFVIIl v Resident Evil: Nemesis. Son geniales.
También me encanta las portadas del n° 9 de
J.G. Jones vy la del n°3, aunque sinceramente la
del n® 10 de J.G. Jones no me gusté mucho...

Me despido, un saludo de una persona que
vive en un agujero apartado de la mano de Dios.

No sera para tanto. Conocemos Melilla y es
una preciosidad. i

NOTA DE LA REDACCION: Por falta de espa-
cio y para que tanto tus dibujos como los de
Estela tengan el lugar que merecen os los publi-
caremos en el proximo namero.

X-BOX
David Aguilera
Hospitalet de Llobregat (Barcelona)

Queria haceros unas preguntas sobre las
especificaciones de la X-Box y la PlayStation2
¢los desarrolladores dejaran de programar para
la PlayStationZ2 debido a la superioridad de la X-
Box?

No lo creemos en absoluto. Playstation tiene
uno de los mercados mas importantes de con-
sclas en el mundo y los programadores no soio
buscan la potencia en una consola, sino también
la salida que pueda tener su producto. Mira sino
lo que le ha pasado a la N64, en teoria superior
a la Playstation.

Debido al desarrollo de la X-Box ¢habré una
diferencia abismal entre los juegos de ambas
consolas?

No entendemos lo que quieres decir con lo
de! desarrollo de la X-Box, pero en todo caso no
creemos que haya ningun abismo entre ambas
consolas. Ademds todavia es muy pronto para
hablar de las capacidades de una conscla que
todavia no existe; siempre hemos dicho lo
mismo: a una consola no la hace grande su
potencia, sino los juegos que salen para ella.

;Creéis que Sony sacaré algun adaptador para
la PlayStation2 para que la consola llegue a ser
méas potente?

jPero que miedo tienes td con la potencia,
tio! Te podemos asegurar que Playstation 2 es
un maquinén que va sobrado de polencia por
todos los lados. Deja de preocuparte porque no
va a decepcionar a nadie, te lo decimos en serio,
que la hemos probado y nos hemos hartado de
jugar y alucinar con elia.

LA PERA DE JUEGOS
Adrian Vazquez
Ribadavia (Ourense)

Hola, locos de la extrana y maravillosa gris,
tengo 17 afios y la pera de juegos, los gque més
me gustan son Final Fantasy VIll y Metal Gear
Solid.;Hay algun juego sobre Dragon Ball GT en
proyecto?

No, v esperamos que si hacen alguno no se
parezca en lo mas minimo al fistro de juego que
hicieron anteriormente.

;Por qué en RE3: Némesis, la municion azul

para la escopeta que te dan tras salvar al tio del
bar en la misma calle donde se encuentra la tien-
da de trajes en el modo Operation Mad Jackal
no esta disponible en el juego con Jill?

Pues, de verdad, no lo sabemos. Serd cosa de
los programdores. También salen varios
Némesis en este modo y en la aventura solo hay
uno, aunque haya que vencerle muchas veces
o, por efemplo, fampoco puedes jugar con el
Jefe de los mercenarios en la aventura y sf en
este modo...

¢Cuéndo va a salir el nuevo Star Wars?

Ya lo tienes, se llama Jedi Power Battles y a
nuestro juicio es mejor que el de la peli.

Un saludo vy espero gue me publiquéis el dibu-
jo.
ARTISTA

Estela Gonzalez
San Sebastian de los Reyes (Madrid)

iiiKonnichiwa, PSMI!I! ;Cémo estéis? Yo
muy bien. Una vez mas me tenéis aqui, en vues-
tra revista, dispuesta a haceros una preguntita y
a mandaros algdn gue otro de mis dibujos.
Bueno, pues nada, esta vez 0s voy a contar el
motivo de por qué os he escrito esta vez: Os
mando 3 dibujos, y me gustaria que supiéseis
desde cuando llevo dibujando; yo empecé a los
8 anos a dibujar, pero no fue hasta los 11 cuan-
do empecé a perfeccionar mi técnica. Ahora
tengo 16. No he ido a ninguna academia, he
aprendido a dibujar sola {y a colorear, claro); yo
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siempre me he inclinado por el estilo manga, y
antes dibujaba mas animales que personas,
pero ahora lo hago al revés, no sé por qué. No
soy muy buena dibujando paisajes. Pienso llegar
a ser dibujante de cémics, o ilustradora y, quién
sabe, tal vez llegue a dibujar para vuestra revista
y algln dia salga una portada mia en un futuro
no muy lejano. Yo de momento voy haciendo
mis pinitos en mi instituto y en vuestra revista, y
0s escribo muy, pero que muy agradecida en que
me los hayéis publicado, no sabéis el favor que
me habéis hecho y no me canso de repetiroslo.

Pues eso es todo, espero no haberos aburri-
do y que os gusten mis dibujos. Hala, a cuidarse
y a pasarlo bien. Muchas gracias.

NOTA DE LA REDACCION: Estela, te deci-
mos fo mismo que a Sonia. Por favor lee la nota
que le hemos puesto a elfa.

MAS INDIGNACION
Daniel Navarro
Via E-Mail

Hola amigos y amigas de PSM. Soy un video-
consolero de 17 anos. Indignado, eso es lo que
estoy. Hace unos dias aparecié por los medios
de comunicacién la noticia de un chico de 17
anos que habla matado a sus padres y su her-
mana con una katana, hasta aqui todo normal (si
a esto se le puede llamar normal) pere cual fue
mi sorpresa al escuchar que la culpa se la echa-
ban a un videcjuego, para ser mas exactos el
juego en cuestion era el

"Final Fantasy VIII", sus argumentos:

El chico llevaba el mismo corte de pelo que el
hérce del suscdicho juego y tenia una espada
igual a la del protagonista {si, yo creo que la
espada de Squall es clavada a una katana). Ya

estd, no podia fallar, ya tenfan que

volver a echarle la culpa a los videojuegos.
Estoy harto de que gente gue en su vida ha juga-
do a una videoconsola y con un conocimiento
nulo de éstas, se ponga a difundir noticias como
éstas que lo Unico que hacen es dafiar el sector
de los videojuegos. Es que yo todavia me pre-
gunto, cémo pueden decir que todo es culpa de
un juego en el cual su argumento principal es el
‘amor’, ¢qué sera lo proximo que digan? ;que la
gente que se droga es por jugar al Metal Gear?
¢que cada vez que se atropella a alguien es por
culpa del Carmaggeddon? ;o que todas las pele-
as callejeras, son causadas por jugadores de
Tekken? Lo peor de todo este asunto, es que
gente como puede ser tu propia familia se creen
este tipo de noticias y eso es lo que realmente
duele.

En resumen, yo no niego que ese chico mata-
se por querer parecerse a Squall, pero eso no
quiere decir que la culpa sea del juego, sino de
la persona en cuestién que sufre algin tipo de
desequilibrio mental, y también pido por favor
que la gente que escribe este tipo de noticias
sea gente especializada o con un minimo de
experiencia en el sector de los videojuegos. Por
ultimo, os quiero felicitar por vuestra revista y
animar a todo los conscleros y consoleras, que
se hagan escuchar y gue no dejen que unos
ignorantes nos destrocen nuestras ilusiones.
Todo aquel que quiera comunicarse conmigo
puede hacerlo en Newnathaniel@hotmail.com

TEMAS VARIADITOS
Dave
Barcelona

Hola, amigos de PSM. Tengo una consola
gris muy bonita desde que salié en Espafia
y 0s compro la revista desde el primer
namero. Me encanta. Jo, tio, es que es la
mejor. El formato, la informacion, TODO.
Felicidades a todos los que la hacen posi-
ble, porque estédis haciendo, para mi, la
mejor revista de PSX que he leido nunca. Y
seguro que para muchisima més gente.
Felicidades. Felicidades por un afo cumpli-
do de vuestra revista y felicidades a
Patricia. Querria formularos algunas pregun-
tillas sobre la PSX, el futuro lanzamiento de
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e lo tengo que decir;
cari, llevo tode el juego
enamorado de ti.

iOh no! No tengo
suficiente con la brasa

que me estd dando
para que encima ahora

b me tire los tejos

Hay amores que matan...

iHala rico, un
pequito de carril
que ya estd bien!

iNo por faver
tAunque solo sea uh
besito!

iSi es que no era
4 normal que se me Y
apareciese tantas
veces! iSabia que
algo de esto iba g

iTe quiera!
Te quiero!
Te quieral.
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PS2 y comentaros alguna cosilla mas.
Primero las preguntas jok?

Espera, espera, déjanos que tomemos un
poco de aliento, porque nunca nos habian
hecho tanto peloteo en tan pocas lineas.
No, en serio, gracias por tus dnimos ya que
son los que nos motivan a seguir haciendo
esto que, aunque muchos se crean que se
trata de pasarse todo el dia jugando, tiene
mucha mds chicha de lo que parece; y si no
que se lo pregunten a cualquiera de la
redaccién cuando se acerca la fecha del cie-
rre y todavia quedan un mazo de pdginas
por hacer...

;Cuéndo sale Final Fantasy IX y X?

El IX deberfa haber salido en Japdn en
Marzo, pero se ha retrasado; esperemos
que salga por aqui antes de navidades. El X
saldré mds o menos para peimavera del
2001. Léete la seccién de Monitor de la
PSM n® 15 para mas informacion.

El Densha de GO 2! ;Cuéndo sale en
Espafia?

Eso es lo que nos gustaria a todos, que
saliera algun Densha en Espana, pero me
temo que lo llevamos crudo.

¢Sabéis algo de una tercera parte de Bust
a Groove?

De momento, no.

¢En cuanto descenderd la produccién de
juegos para PSX con el lanzamiento de
pPs2?

En menos de lo que te imaginas. Hay méds
de 70 millones de Playstation en el mundo y
encima los juegos van a ser compatibles
con la nueva. ;Tu crees que querran cargar-
se la gallina de los huevos de oro?

Hace tiempo escuché algo del lanzamien-
to de un juego de Jackie Chan. ;Cuando
sale?

Pues ya estd en la calle.

¢SquareSoft no se trasladaba a Europa?

No es que se trasladen a Europa. Lo que
pasa es que han abierto una sucursal en
Inglaterra, ~mds concretamente  en
Liverpool.

Cuando obtenga tan preciada consola
negra jqué juego de lucha me recomen-
ddis?

PSM.- Tekken Tag o Dead or Alive 2

¢Y de coches?

Es evidente: Gran Turismo 2000

¢Alguna otra recomendacion?

Si, aunque saldrén mds tarde Metal Gear

Solid 2 y Munch’s Odysee, los vimos en el
E3 y nos quedamos a cuadros.

(Las tarjetas de memoria de PSX serén
compatibles con PS2?

Si, como todos los periféricos. Sin embar-
go al revés, no.

;Se acabo Resident Evil en PS2?

Esperemos que no. Es Idgico suponer
que una saga con un éxito tan grande como
la de RE continue con las consolas de nueva
generacién; ya lo ha hecho con Dreamcast y
el Code Verdnica.

Ahora la pregunta del milién... ;Cuanto
vale y cudndo sale PS2?

En el E3 se anunci6 el precio para EEUU
que serd similar al que tenga agui: 2998,
algo menos de 57.000 cucas al cambio
actual, aunque este precio en Espana no es
todavia oficial. Lo que si es oficial es su
fecha de lanzamiento que serd el 26 de
Octubre de este afio.

Unos comentarios:

Tengo el Carmageddon y no voy atrope-
llando por ahi a la gente.

También tengo el Metal Gear Solid y no
soy un drogadicto. Y cémo no, tengo Final
Fantasy VIl y ni mucho menos, he matado
a nadie con una espada.

Eso que les quede claro a la gente que
critica una y otra vez a los videojuegos. Y lo
peor de todo es que lo hacen sin saber.

5-4-2000
Juan Manuel Garcia
Méstoles (Madrid)

Hola, amigos de PSM. Me llamo Juan
Manuel. Yo escucho La Noche Mas Loca
todos los dias. Soy un fan de FFVIl y sé un
poco de los demés FF. Pienso que el juego
FFVIl es mejor que FFVIII, pero eso depen-
de de gustos. Bueno, ahi van mis pregun-
tas:

He oido que FFIX va a ser va a ser una
continuacién de FFIV ¢Es cierto?

No, que Nosctros sepamos.

¢Hay un tal FF Prima? ;Saldra en Espafa?
¢Cuando?

¢De donde sacas esa informacion, tio?

;Cual creéis que es mejor, FFVII o FFVIII?
¢Por qué?

Bajo nuestro punto de vista, FFVIl es
mejor en cuanto a argumento y FFVIIl es
mejor en cuanto a realizacion técnica. En
cualquier caso, sobre gustos no hay nada
escrito y los dos son obras maestras.

¢Sacaran un FF Collection con todos los
capitulos para PS2?

Mira, no seria mala idea...

Y una dltima cosa, me gustaria cartearme
con chicas o chicos que le gusten La Noche
M4éas Loca, los videojuegcs, o musica.
(Sobre todo pibas) Ah, y molo mazo {y Adri
mas). Mi direccion es:

C/Rio Llobregat n°®10 1°D

CP 28935 Mostoles

Madrid

Saludo a Irvine y & Adri, que ha escrito
esta carta y ha pensado en las 4 dltimas
preguntas.

7 . ¥
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3Te acaban de regalar una PlayStation y no sabes que juego elegir2. Entonces
esids de enhorabuena, hemos confeccionade para fi esta lista clasificada por
géneros para que no te despistes cuando vayos a lo fienda y fe sienfas agebiado
ante la marafia de fitvlos que pueblan las estanterios. Algunos llevon entre parénie-
sis €l nombre "Plafinum’, esto quiere decir que son reediciones del juego a unos
precios que randan entie las 3000 y las 4000 Pis. Son una buena oportunidad
de hocerte con exitazos a mitad de
pero si son todos los que estan, por lo menos son los que en nuestra medesta opi
nién merecen la pena.

io. En la lista no estén todos los que son

DINO CRISIS -

Aprovecha el motor de Resident Evil y lo mejora,
pero no podremos evitar acordarnos de dicha saga
cuando nos pongamos con este tftulo. Se mejoran
los graficos y ambientacién 3D. Todo, empezando
por los puzzles, tiene una base mas légica y cienti-
fica que fantastica, lo que lo hace mas asequible.
Se agradeceria que arreglaran los multiples cam-
de camara dentro de una misma habitacién y
sontrol,

‘Cuenta con una buena variedad de
1o deja de ser un juego de accion bas-
malito al que le falta profundidad.
0s a 007 a lo largo (aunque mas bien
Gue decir corto) de una serie de misiones.
5ta mal, pero no habria costado tanto
@rzo haberlo hecho mucho mejor, simple-
te con haberlo hecho como prometian en
- 8us versiones previas. Traducirlo y doblarlo tam-
bién habria ayudado.

EXPEDIENTE X

Mulder y a Danna Scully, dos agentes incansables
del FBI que no se detienen ante ningdn reto se han
metido en un problema demasiado grande para ellos
solos. Por esa razon Craig Willmore (el papel que toma-
ras en el juego) tendra que aventurarse en el (nico capi-
tulo de Expediente X que nunca serd retransmitido por
televisién. Buen desarrollo, ideal para los amantes de
las aventuras gréficas en primera persona.

FEAR EFFECT
PSM n°16

Un gran juego con una excepcional historia,
una excelente ambientacion al mas puro estilo
anime (a pesar de estar hecho en América) v un
diseno de personajes también magnifico. Por
desgracia, a pesar de ocupar 4 discos, es dema-
siado corto, el desarrollo muy lineal y el control
es, sin duda lo peor, detalles que impiden que se
convierta en uno de los mejores juegos de Play
jamas hechos.

FINAL FANTASY Vil (PLATINUM)

:Qué todavia no lo tienes?, baja ahora mismo a com-
prarlo. Te guste o no te guste el rol, este juego no puede
faltar en la coleccion de nadie que tenga una PlayStation.
Es grandioso, larguisimo, bellisimo, absorbente (més de 70
horas de juego). Poco podermnos decir que no se haya dicho
de este juego. Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega
con este, nunca te arrepentiras.

FINAL FANTASY Vil

"Yo estuve aqui..." Con esta frase empieza Final Fantasy
VIII, introduciéndones en una aventura més alla del tiempo
y el espacic que se desarrolla en un planeta atacado por
poderes capaces de hacer temblar al més valiente de los
humanos... Excepto a un hombre desconocido llamado
Squall. ;Serd el salvador?

Square renueva la saga con un nuevo sistema de
magias, fondos con maés riqueza de detalles v una banda
sonera impresionante. Todo ello sin olvidar los estupendos
videos gue superan con mucho cualguier cosa que halléis
visto en un juego. Final Fantasy VIl no os decepcionars,
aunque eso si amigos, recordad que las sagas "Final
Fantasy" no tienen porgué tener ninguna relacion unas con
otras, las historias y personajes siempre son nuevos,

GRANDIA -

PSM n°15

Una larga y completa aventura en dos discos
que va creciendo en escala e intensidad a medi-
da que nos metemos en ella. Enormes pueblos
3D poligonales para explorar y gran cantidad de
personajes de sprites con los que hablar, y todo
ello con un sorprendente nivel de detalle, aun-
que otros detalles no estan a la misma altura,
como es el disefio de los "dungeons” y el siste-
ma de lucha.

JADE COCOON

PSM n°13

Una aventura de ral, con una histaria completa e
interesante, similar a Pokémon en el aspecto de
captura de monstruos para usar en los combates,
en lugar de llevar a un grupo de héroes. Como
Levant, joven maestro de la crisdlida, tendras que
salvar a tu pueblo de una terrible maldicion,
moviéndote por una serie de escenarios renderiza-
dos hasta el mas minimo detalle.

LA AMENAZA FANTASMA -

Aventura 3D que reproduce casi integramente el
argumento de la pelicula. Se trata al fin y al cabo de
un titulo de Star Wars, lo que significa que esté por
encima de la media, pero no esta al nivel al que nos
tiene acostumbrados Lucas con sus juegos ante-
riores. Buen sonido, msica y doblaje, pero control
y jugabilidad desesperantes, asi como graficos y ori-
ginalidad que dejan mucho gue desear.

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER

Fui despojado de todes mis honores como vampire, me
destrozaron las alas y perdf lo més importante, la Gnica fami-
lia gue habfa conocido... Lo Gnico que me mantenia en pié
era la sed, pero no de sangre, era venganza.

Asi comienza Soul Reaver, la historia de un ser que no
encontrard descanso hasta cumplir su tnicc cometido en
la vida, segar las almas de aquellos que lo han condenado.

Se desarrolla en tercera persona y los puzzles suelen

consistir en mover cajas o activar grandes mecanismos en
los que tendremos que pensar en "dos dimensiones”, el
mundo espectral y el fisico.

MEDAL OF HONOR

PSM n°12

Un juego gue, sin hacer demasiado ruido,
se ha hecho con una de las notas maés altas de
PSM. La aventura se desarrolla en la Segunda
Guerra Mundial y manejas a tu personaje con
vista en primera persona, al estilo Doom. Es
increiblemente bueno tanto graficamente
como en el apartado de sonido. Envolvente,
adictivo y jugable. Es un producto Spielberg,
gue mas podemos decir... Ah si, que corras a
comprartelo.

MEDIEVIL 2 -

PSM n°15

Divertide, con un gran sentido del humor,
superjugable y un montén de adjetivos més se
nos ocurren para un juego que no debe faltar en
tu coleccién. Sin duda alguna, Sony nos ha vuel-
to a sorprender con una maravillosa secuela de
un maravilloso juego. No hay nada igual en
PlayStation en su género.

METAL GEAR SOLID _

Un juego que lleva al maxima la tension que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En el
Juego seras Snake, un agente reclutado por la agen-
cia para una mision que solo alguien como tu es
capaz de realizar. Tendrés que infilirarte en unabase
terrorista para desbaratar el lanzamiento de unas
cabezas nucleares. Accién a raudales, animaciones
en tiempo real gue te dejardn boquiabierto, v un sin-
fin de detalles nipones que hacen que sea la obra
maestra del ano.

MISSION: IMPOSSIBLE -
Las viejas agencias como la CIA @stén anticuadas y
obsoletas, el mundo ahora esta bajo amenszas mucho
mayores de lo que nadie pusds mmaginan *

e de la IMF :

seguridad del mundo depends
Mission Force) una agencia con los
mujeres del munge.

En Mission Impassib
algunas de las misiones
la pelicula de accién. G
trol es bastante lioso.

RESIDENT EVIL

El pionero de un nuevo tipa
ras: jLas de TERROR!. Su ambientaci
doy trama son perfectos. Creerds estar
miedo, aunque aqui tu eres el que decide el nltace
Tendrés que dar buena cuenta de zombis, mutantes y
otros engendres creados por una compania quimica sin
escripulos, Umbrella. No apto para cardiacos e impres-
cindible en tu coleccion ahora que estd en Platinum.
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RESIDENT EVIL Il (PLATINUM)

La culminacién de una saga. La historia continua y esta
vez es la hermana del protagonista de la primera parte
{Chirs Redfield) y un policia novato los que tienen que lim-
piar de engendros la comisaria de Racoon City. Innovador,
es el primer juego de PlayStation que utiliza dos CDs {uno
por personaje} complementarios entre ellos ya que depen-
diendo de lo que hagas en el primero asi seré la aventura
en el segundo. Si solo tienes dinero para comprarte uno de
los tres, cdmprate este

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS _

PSM n*14

A pesar de ser el mejor gréficamente de toda la
saga, no te extrafes de que su puntuacion sea
inferior a las anteriores entregas. La verdad es que
va estén estirando demasiado la misma historia.
Aun asi, te recomendamos que te hagas con él, ya
que te lo pasards de muerte.

SHADOW MADNESS -
PSM n°15

Aungue ocupe dos discos, este titulo desarro-
llado en los estudios americanos de Crave
demuestra que todavia tienen que mejorar para
poder competir con las grandes producciones
japoneses. Esta lleno de buenas secuencias de
video, con una historia interesante y una banda
sonora que la complementa perfectamente,
pero el disefio de personajes, el sistema de
lucha v otros detalles la estropean.

SILENT HILL -

Los probleras comienzan cuando Harry Mason tiene un
accidente en la caretef justo antes de llegar a su destino de
vacaciones, Al despertar Harry descubre que su hija a desa-
parecido; mira a.8u alededor y descubre que ha llegado a
Sllent Hil, el pueblo donde sus peores pesadillas se haran

ifo} més importan-
a mezcla de Lara

SO por la originalidad que demostro en su dia.
8ro No te equivoques, esta segunda parte, a pesar
de mantener los mismos gréaficos, es tan buena o
mejor que la primera. Lo mejor de todo es el dobla-
Je, realizado por los mejores actores de doblaje del
mundo, o sea, los espafioles. Una perfecta conti-
nuacién con uno de los mejores argumentos vistos

en la Play.

TOMB

RAIDER Il =%

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui esta la segunda, cargada de misterio, més
extensa y que ademds incorpora novedades como es el
manejo de vehiculos. Més jugable que la primera, sobre
todo por su sistema de salvar la partida cuando quieras,
con nuevos efectos de luz (cuando no veas podrés usar
bengalas) y con mas enemigos y peligros. Obligatorio
tenerlo y este también esté en Platinum, todo un chollo.

TOMEB RAIDER Il

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron bue-
nas, en este caso son las terceras. Tomb Raider |l no apor-
ta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y creemos
que es un error no haberse preocupade méas en mejorar
esta tercera secuela. Simplemente los programadares se
han limitado a afadir més escenarios y va estd. Una pena,
pudo ser mejor. Recomendable sclo para los incondiciona-
les de la saga.

TOMB RAIDER 4:
THE LAST REVELATION

Vuelta a los origenes de la saga, en un doble sen-
tido. Se descartan algunos de los cambios gque se
han ido intreduciendo en las sucesivas entregas de
la serie y han resultado menos populares. Por otro
lado, se nos brinda la oportunidad de conocer de
primera mano los inicios de Lara, con una pequena
aventura de cuando era adoles-
cente. Mejor gue la tercera
parte, y una aventura
nueva y diferente.

XENA:
_ PRINCESA

GUERRERA

Las aventuras de la
princesa guerrera lle-
gan a las consolas,
con fantasticos esce-
narios y un hbuen
motor gréafico. Para
haber usado ‘motion
capture” con los perso-
najes, no estan muy
logrados, aungue ha ser-
vido para que los movi-
mientos de la protagonista
se reproduzcan cen gran
fidelidad. El control es muy
incémodo vy algunos puzzles
resultan demasiado comple-
jos.

geat g up

BLOODY ROAR -

Uno de los més originales juegos de
lucha de Playstation. Puedes elegir entre
varios personajes para combatir contra la
maquina o contra otro amigo a dos jugado-
res, hasta aqui nada nuevo. Lo curioso es
que en este juego, durante las peleas hay
una barra de energia que se va llenado a medida que vas
recibiendo golpes {0 sea una especie de medidor de cabreo)
y cuando estd llena tu personaje se convierte en un animal

salvaje que arremete contra el contrario, original, ¢no?.
Bastante bueno y divertido.

DEAD OR ALIVE -

Para nosotros {y muy a pesar de los amantes de Tekken)
el mejor juego de lucha sin armas gue hernos podido ver
en Playstation. Una increfble v perfecta conversion de la
recreativa que incluso llega a superarla en algunos aspec-
tos. Los luchadores y sobre todo las luchadoras se mueven
alucinanternente bien a la increible velocidad de 60 frames
por segundo. Lleno de llaves y golpes espectaculares,
buen humor y muchos argumentos de pecho. Compratelo
y veras lo que es bueno

EHRGEIZ -

PSM n° 13

Juego de lucha cuyo mayor atractivo es usar a
personajes como Cloud, Tifa, Sephiroth y otros
conocidos de Square y fos subjuegos que incluye,
que por sf mismos podrian servir para hacer ctro
titulo aparte, aungue con el principal inconveniente
de que la lucha en si es bastante floja, en compa-
racion con lo que hay actualmente en el mercado.

MARVEL VS. CAPCOM -
PSM n°15

Podria decirse que es el mas complejo de
serie de juegos de lucha de Capcom. La
poracbn de vnnos 1ipos nuevou ag

comics de Suiderman,
el Hombr de Hierro,

Todos los personajes de la
saga Mortal Kombat llevados en
un CD. Si te quedaste con las ganas
de tener algin Mortal Kombat esta es tu
oportunidad de tener los tres juegos en uno
solo. Gréficamente igual a la recreativa.

PSYCHIC FORCE

Espectacular conversién de la recreativa. Las peleas se
desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza psiquica.
Original, con un manejo muy sencillo y graficos en 3D bas-
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tante buenos. Si te gustd la recreativa no dejes de comprar-
telo aunque a los fans de Tekken no gustard mucho.

RIVAL SCHOOLS "'

Perfecta conversion de la recreativa de Capcom que
combina personajes de estilo manga con efectos a lo
Street Fighter. En esta versién se incluyen mas modos
de juego y un modo historia en el gue remos ganando
ataques y niveles. Te gustars si has seguido de ceica
juegos como Pocket Fighters o Street Fighter.

READY 2 RUMBLE = 848

Mas que un juego de boxeo, parece uno de lucha,
por la agilidad y rapidez cori que se desarrollan los com-
bates, aunque con la ldgica limitacion de golpes.
Cuenta con un modo arcade, y un modo Campeonato
para aupamos a lo mas alto del ranking mundial con el
boxeador que escojamos. Muy divertido, aungue los
graficos sean dermnasiado poligonales

SOUL BLADE (PLATINUM) ”

Espectacular, grandioso, adictivo.. y todo. lo que s8 te
ocurra para hablar bien de un juego. Elmejor CD de.lucha
con armas que jamas se ha programado. Los luchadores
son enormes, las luchadoras preciosas y el modo Edge
Master o historia corisigue traparte de una forma come

nunca antes hubieras imaginado y ademas. esté dispori-

ble en Platinum. EMIocosmuwm ﬁ'l;p.n "
o s k s

tendrén o
pelearan
Todo esto @
resultado
personajes y
recreados y con ur
los seguidores de
que ne lo son. Muy re
ble.

STREET FIGHTER <\ M)
ALPHA 2 }3\” o«

Una buena, pero no
perfecta, conversién de la
recreativa. Los clésicos per-
sonajes de siempre como Ryu o
Ken més los nuevos que se anadieron
a este Alpha 2. Recomendable para los
amantes de la larga saga Street Fighter
que no se cansan del género.

STREET FIGHTER EX

,‘.

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. Malos
movimientos y penosa respuesta de los controles.
Bastante malo y solo recomendable a los fieles segui-
dores de la méaquina recreativa.

TEKKEN (PLATINUM)

El primero de una de las sagas més exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco mas.

Impactante en su dia aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Sélo para nostéalgicos.

TEKKEN 3

La consagracion del mito. Es el mejor de los tres, el
que mas personajes, movimientos, escenarios y opcioc-
nes de juego tiene y el mejor gréficamente. Los nuevos
modos Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho més
las posibilidades y la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
movimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional
de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas
es un compatriota nuestro, impresionante. Por supues-
1o que este es otro de los titulos oblfigatorios a tener

ToBALT ©
De calidad inferior a Tekker 2
nal. Los personajes son
etc. Buen movimiento
camante deja_bastante
las farezas. o

stante buenos,
€oNn un buen numero
oS que se ha usado el
In embargo, a pesar del uso de
&ficos no estan suficientemente
mucho “clipping’. Ademés, se
3 a la gran cantidad de modalidades de
de otros titulos de lucha libre.

WU-TANG: TASTE THE PAIN
w

PSM n°® 12

Entretenido juego de lucha, &
pesar de ciertas carencias en el
control y en el desarrollo gréfico
de los escenarios, la gran cantidad
de secretos que esconde en su
modo historia hard que quieras
seguir jugando para descubrirlos
todos. Gran variedad de situacio-
"/ nes, personajes, golpes, stc.
' Divertida opcion para 4 jugadores.

XMENH VS  STREET

FIGHTE

"’

Conversion a medias de la recreativa ya que no incluye
todos los modos y formas de atague de la maguina origi-
nal. Es un remix, por llamarlo de alguna forma, de Street
Fighter y Marvel Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos
de La Mujer Maravilla contra Ryu, el Capitdn América con-
tra Chun-li etc... Mias de lo mismo sin aportar nada nuevo.

Carreras y Conduecion

CARMAGEDDON *

Esperabamos mucho mas de un juego que
tenia posibilidades de convertirse en clésico,
pero se queda simplemente en polémico. Los
graficos estéan poco trabajados y son demasiado
poligonales, la musica es muy Heavy, pero de
poca calidad, y el control analdgico es malo e
impreciso, aunque mejora con el digital. Los
aspectos gque salvan la nota es la originalidad del
planteamiento v la variedad de escenarios.

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS FEA-

TURING RICKY CHARMICHAEL
9

PSM n°® 12

Hay muy pocos juegos de Motocross para la
PSX, por lo que este no tiene mucha competencia.
Aungue hubiese mil seguiriamos diciendo que es
el mejor juege de motos de cross que hay para
nuestra gris. Gréficos de alucine, control de Iujo,

sonido hiperrealista. Una joya tanto para los que les
gusta el Motocross como para los gue no.

CHOCOBO RACING *

PSM n°13

Compite con un buen numero de los personajes
méas conocidos de Square en el tipico arcade de
carreras. Cuenta con un modo histonia que te per-
mitird acceder a un buen nimero de secretos y
personajes ocultos que haran las delicias de todos
los aficionados a los juegos de Square. Para todos
los demés consoleros, resultard seguramente
demasiado sirmplon. Imprescindible tomérselo con
sentido del humor.

COLIN MC RAE RALLY

Podernos decir sin temor a equivocamos que es €l
mejor simulador de rallies que existe en el mercado. Y que-
remos recalcar lo de simulador porque eso es lo que es. A
diferencia con titulos como V-Rally en el que tienes que
competir contra otros coches en pantalla, en Colin Me Rae
corres ta solo contra el crono y la Unica referencia que tie-
nes del puesto que ocupas €s por la informacion de tiem-
pos que aparece en pantalla, como en un rally de verdad.
Graficamente fabuloso, superjugable y con unos efectos
de sonido de lo mejor que se ha hecho para la Playstation.
A por &l si no lo tienes.

CRASH TEAM nmmg.,_,, _

Nitrox Oxide, un malvado i
pequeno, ha decichdo retar a todo
rra a una carrera en la que se jug
nidad. Ahora, y gracias a la detei
todos los buenos y malos amigos del
fuerzas gracias al Hyper Activador, una i
formard la tierra en una gran pisia de camemss

Todo esté en nuestras marios, una vez
de los personajes de la serie Crash Band
Puma, Dr. Cortex, Nitro, etc) deberemos co
cuatro llaves maestras para enfrenitamos al rnalvado Nm'mt
Oxide.

Gréficos geniales, un control impecable, gran variedad
de modos de juego y muchas horas de juego.
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DEMOLITION RACER | F9

Si alguna vez habias tenido dudas sobre la resistencia
de que tienen los coches a recibir impactos o de cuanto
puede durar en la carretera un vehiculo que esta abollado
por todos lados, pronto tus preguntas encontraran res-
puesta. En Demolition Racer nuestro principal objetivo sera
sobrevivir y ganar todas y cada una de las carreras que nos
pongan por delante. De esta forma podremos comprar
nuevos coches "mas resistentes” con los que poder aplas-
tar a nuestros contrincantes, y cuando digo "aplastar' digo
bien porque habré que empuiar, triturar y destrozar a todos
nuestros contrincantes.

A pesar de no disponer de un gran motor grafico
Demolition Racer goza de altisimas dosis de jugabilidad.

DIE HARD TRILOGY (PLATINUM)

Este juego esta en esta seccidn porque son tres juegos
en uno. Aqui analizamos el tercero que consiste en ir con-
duciendo un taxi por las calles de Nueva York a toda pasti-
lla para evitar que estallen algunas bombas que se encuen-
tran por ahi desperdigadas. Es estresante, muy rapido vy
divertido, con unos gréficos de primera, una ganga.

DRIVER | %€

Tanner, un poli, serd el encargado de introducirse
en una banda de criminales para intentar desbaratar
sus planes. La poll se ha enterado que la citada
handa necesita un buen conductor experto en
fugas y en despistar a la "bofia". Asi lo primero que
tendrés que hacer es superar una serie de pruebas
que te pondrén los de la banda para saber que clase
de conductor eres, prugbas como derrapes de
360°, cambios de sentido y muchas cosas mas que
tendrds que descubrir tu solo. Preparate por que
vienen muchas curvas.

F12000 9O

PSM n°16

Posiblementa el mejor juego de F1 del
momento, ya gue es muy espectacular, y ade-
mas posee una base de datos completamente
actualizada a esta tempaorada.
con realismo el vertigo
campeonato de motor
munde..Sabemaos co
muchachos de EA Sport, po
que tipo de juego puedes en

boxes v lactualizacion de los equipos del campeonato del
mundo del 97. El mejor de todos los juegos de Férmula
uno para la gris. Si eres
un fanatico de este
deporte deberfas
tenerlo, es una
pasada.

FORMULA

1 0 98
En este caso no
podemos decir lo mismo
que en los anteriores, esta terce-
ra entrega esta desarrollada por otros programa-
dores diferentes y parece como si los nuevos hubie-
ran tenido mucha prisa por acabarlo, El juego tiene cantidad de
fallos técnicos, gréficos v de control Ha perdido aquellas mara-
villosas texturas que tenfan los anteriores en los coches y los
circuitos que daban aquella impresionante sensacion de realis-
mo. Los coches ahora son ingobemables. no giran bien y tie-
nen reacciones absurdas, una pena. Esperernos que en la vei-
sion del 89 (que seguro que habré) se cormjan todas estas defi-
ciencias tan absurdas. No te lo recomendamos a no ser que
quieras hacer la coleccion de los formulas. De los tres nosotros
preferimos el del 97

FORMULA 199 m

Mejora substancialmente la entrega del 98, pero
sigue sin llegar a la altura de los dos primeros, aun-
que se nota el esfuerzo realizado por volver a poner-
se a esa altura. Horribles comentarios y efectos de
"clipping”. Gran sensacién de velocidad, fantdstico
menl de opciones, buenos efectos de somdo &
informacion actualizada de escuderfas v pilotos. Se
echa en falta el modo Arcade.

10

GRAN TURISMO (PLATINUM)

Este es el juego que marca las diferencias y @l
tiempo en Playstation, a partir de ahora habra un
antes y un después de Gran Turismo. Y es que esta-
mos hablando del mejor juege que jamas se ha
hecho para ninguna consola sea de la maica que sea
y sea del tipo que sea. No hay nada mejor que Gran
Turismo, es EL JUEGO. M4s de 300 coches que
puedes comprar, preparar, vender, lavar y lo que se
te ocurra. Exdmenes de conducir para obtener licen-
cias sin las cuales nc pedras correr en todas las
pruebas, los graficos més increibles que jamas
hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras de
hasta 90 minutos de duracion y lo que quieras. Gran
Turismo y Playstation forman un binomio insepara-
ble, todo poseedor de la consola deberia tener este
juego para saber hasta donde es capaz de llegar la
maéagquina.

GRAN TURISMO 2 10
PSM n°® 13
El juego de coches mas
grande jamas publica-
do para la Play, con
alrededor de
1 .000
coches,
todos
ellos con
unos gra-
ficos
préctica-
mente per-
fectos, con su

propio sonido de motor, con

todas las carreras que
se os puedan ocurrir,
un control estupendo,
una musica genial...
Imprescindible para
cualquier aficionado
al género

GRAND THEFT
AUTO 2

6.6
PSM n® 12

Ef pnmer GTA nos parecio un poco soso. En esta
ocasion es mucho mas divertido, va gue no soloten-
dras que tener cuidado con los polis, sino que tam-
bién deberas vigilar que no te calienten el morro los
de las bandas rivales. Misiones muche més entrete-
nidas y esa wvista cenital con gréficos tipe
Micromachines gue no acaban de gonvencerncs.
Aun asi es un juego con chispa.

KILLER LOOP | B

PSM n° 13

Carreras futuristas al mas puro estlo )
aunqgue con ligeras maodificaciones Ca
velocidad endiablada unos extranos ve
ristas, larmadaos tripodes. pcrmar&p

ateo a : fgrsfcos en alta reso-
lucion y control & € Pésimo comentarista, y
se echan en falta mas coches v circuitos

MICROMANIACS W
PSM n°16

Las carreras de Micro Machines de toda la
vida, con la innovacion de que manejamos unos
simpaticos alienigenas. Muchos circuitos, con
una enorme variedad y originalidad, que nos
haran pasar unos ratos magnificos. En compania
de amigos, el modo multijugador resulta muy
divertido. Es un juego dificil, adecuado para
aquellos que busquen retos en su videoconsola.
Intenta llevar a tu enano cabezén a la meta antes
que nadie, y ve descubriendo todos los secretos
de este interesante juego.

MOTO RACER 2 ’

La segunda parte mejora algo graficamente con res-
pecto a la primera ademas de apertar novedades muy
importantes tales como el editor de pistas o el modo simu-
lacion. Con el editor podrés crear cualquier circuito que te
imagines con lo que la duracién del juego es infinita. El
modo simulacién hace que la conduccion sea mas realista,
asi si te pegas un golpe no rebotas como en el modo arca-
de, sino que te caes y arrastras por la pista. Mejor que el
primero. El editor de pistas es un gran acierto.
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NASCAR 2000 RIDGE RACER copas monomarca y otros acontecimientos especiales en
‘ REVOLUTION (PLATINUM) los que como premio iremos ganado coches ocultos. Més
il jugable gue el antericr y con mas variedad de pruebas y
PSM n® 12 * coches, Nosotros preferimos este.

Fiel recreacion de esta modalidad de carreras,
que no resulta la mas adecuada para llevar a las
consolas. Circuitos ovales y gran velocidad son sus
mayores alicientes, Conducir sin cambiar el stick
de posicion y sin sensacion de velocidad no resul-
ta muy emocionante, v las opciones de configura-
cién no ayudan a mejorar el realismo, por lo que
acaba haciéndose monétona.

NEED FOR SPEED lil

8

Velocidad en estado puro, ya lo dice el titulo. La
tercera entrega de la saga es la mejor hasta la fecha,
cuenta con los coches més alucinantes y la sensa-
cion de velocidad més conseguida en Playstation.
Sus modos de juego son otro de sus atractivos,
sobre todo el modo persecucién en el que tendrés
que huir de la policia si no quieres que te eliminen.
Muy bueno, répido y espectacular.

NEED FOR SPEED:
ROAD CHALLENGE

No te defraudara si te gusté la tercera parte
y te encantard si buscas un titulo en el que
manejar los coches més répidos del mundo.
Endiabladamente adictivo, facil de jugar vy
divertidisimo en modo dos jugadores.
Perfecta calibracién del mando. Es dificil
encontrarle algin defecto.

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN
BIKING

PSM n° 12

A pesar de tener unos graficos bastante pla-
nos, IMpropios de un juego con aspiraciones,
resulta bastante divertido, gracias sobre todo
a la combinacion de elementos estratégicos
con los propios de los juegos de carreras.

RAGE RACER
El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha,
Los graficos son geniales y los coches més alucinan-
tes que en las anteriores entregas, los efectos mavi-
les de los escenarios tales como las cascadas, olas
avionetas que sobrevuelan la pista te dejarénicof la
boca ahierta. 7
Totalmente recomendable.

vehiculos g
que sera d
salvajes y €
"motoneta”’ que le
"ya", hasta un pepino
en las curvas. Muy réco

Continuacién y mejora de la primera parte.
Coches mejor disefiados y graficos mas suavizados.
Los coches se siguen conduciendo come en la entre-
ga anterior "a la japonesa’ es decir a base de derra-
padas. Mejor que el otro.

ROAD RASH JAILBREAK ’
PSM n®16

Nuestro objetivo: liberar a Spaz, el macarra
motorista méas peligroso de todos los tiempos
isacandole de la cércell Para esc nos metemos
en una banda de motoristas y nos abrimos paso
entre sus filas a mamporros, y a toda pastilla por
las carreteras americanas, a ritmo de musica
cafera, Divertido y adictivo, si los gréaficos hubie-
ran acompanado, podria haber sido la cafa.

ROAD RASH 3D

Si alguna vez te has sentido como un Angel del Infierno
0 quieres emular a los protagonistas de Easy Rider, éste es
tu juego. Carreras a toda pastilla con motos que van desde
la més cascajo hasta la més alucinante de 1000 cc. con
"nitro" en las que todo vale, cadenazos, patadas, punetazos,
empujones.. La sensacién de velocidad es fantéstica y las
animaciones al final de cada carrera son una pasada. Muy
recomendable (0jo, no confundir con Road Rash a secas
que es malisimol.

ROLLCAGE STAGE 2 ”
PSM n°16

Si el primer Rollcage ya era buenc, este lo
supera en todo: mas y mejores coches, mas y
mejores circuitos, mejores efectos de sonido,
magnifica banda sonora, un control mucho mas
refinado, y tal cantidad de secretos que descu-
brir {mod coches, circuitos...) que

como

& abrirte

el Campeanato
de turismos podremos
participar en otras
pruebas como son las

V-RALLY 2 ”

En esta segunda parte se ha modificado el juego
cde arriba abajo tanto en su planteamiento, como en
jugabilidad, manejo o graficos. V-Rally 2 es un ver-
dadero regalo para los ojos, basado en tramos y
coches reales del campeonato del mundo de rall-
ves jde este afo!. Asf es como podremos manejar
coches tan interesantes como el Ford Focus WRC,
el Citréen Xsara Kit Car, el Seat Cérdoba Kit Car o el
increible Peugeot 206 WRC, entre otros muchos.
Prepérate para uno de los mejores simuladores de
Rally de PlayStation

WIPEOUT 3 m

Wipeout 3 es un juego que estd muy por encima de sus
predecesores, tarito en jugabilidad como gréficos o control,
en pocas palabras "se sale” Es muy recomendable para
aguellos gue han sido fieles seguidores de la sere pero es
aun més recomendable para los que no les gustaron los
anteriores titulos. Tiene infinidad de modos de juego,
secretos v naves con las que el juego 0s durara mucho,
mucho tiempo

Deportivos

COOLBOARDERSZ €

Es una actualizacion del 2 con meg
pruebas y participantes. Tanto el anterno
mejores, te dejamos a ti la eleccion,

COOL BOARDERS 4 w
PSM n°15

/Més de lo mismo con mejores @
Pues no, los gréaficos no estan especial
mejorados, |a principal novedad la constituye ta
inclusion de licencias de marcas especializadas
en indumentaria y material deportivo especiali-
zado y profesionales reales. Lo mas divertido,
los eventos especiales.

CYBERTIGER w2
PSM n®15

Segunda incursion de Tiger Woods en la Play,
que se supone dirigida @ una audiencia mas
joven y a los que no se hayan enfrentado nunca
a un palo de golf, por lo que elimina muchos de
los elementos mas complicados de modo que

resulta facil meterse en el juego.
Graficamente se queda demasiado
corto. Buen control analdgico del
palo, menos cuando hace falta
precision.
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EVERYBODY'S
GOLF

Te guste o no el golf, este juego es una pasada. La
manera mas fécil que hemos visto de jugar al deporte de
meter la bolta en el hoyo. Su control es sencillisimo de
manejar y su jugabilidad es absorbente, ya lo dice el titulo:
Golf para todos y eso es este juego. Divertidisimo, no te
imaginas los "churros' y las jugadas de "potra’ que te pue-
den salir. Aungue pueda parecer infantil, es muy bueno.

EVERYBODY'S GOLF 2 88
PSM n°15

Golf para todos, tanto si o
te como si no, estamos g
uno acabaréa picandoss ¥
horas de las que podia’ '
de dibujos animados c$
cas. Manejo senc?lo tive
najes y pl'emm extra

usta este depor-
)s de gue ras de

' cotas nunca
bl todas las jugadas
. estrateg;as tacticas
weco, salidas de los porteros
tan indtiles (nosotros hemos
c ‘guardameta), chilenas, bici-
oon, absolutamente todo lo que se
campo de futbol.

au ,quzara arrebatarle el titulo de Rey a éste FIFA
2000 lo va a tener muy dificil. Tanto si tienes todos los ante-
rlores como si no, este Juego es obligatorio tenerlo.

FASHERMAN'S BAIT

Algo nuevo y diferente en la PlayStation: un
simulador de pesca, aunque ya empiezan a verse
maés, éste ha sido de los primeros en salir en nues-
tro pais. Divertido tanto si te gusta pescar como si
no, con un uso muy bueno del Dual Shack, a modo
de cana de pescar. Tiene el problema de estar ente-
ro en inglés, lo que dificulta su manejo.

INTERNATIONAL ‘

SUPERSTAR

SOCCER 98

Es la jugabilidad en persona, el més divertido. Ha sido el
rey de los juegos de futbol hasta que aparecié el FIFA 89, La
Unica pega que le encontramos es que no cuenta con juga-
dores reales. De todas maneras es muy recomendable.

ISS PRO EVOLUTION .
PSM n°15

Aunque le falta la gran cantidad de posibilida-
des (liga, copa, mundial...) y licencias de otros
juegos de fatbol, sedis o no fans de FIFA, este
es un juego diferente que hay que probar si os
gusta el fatbol, y podéis decidir por vosotros

. mos manejar a luchadores de
~ vanas categorfas diferentes,
~ Incluyendo un buen numero
" de boxeadores famosos, o

mismos cudl es

mejor. En la
Redaccion ya lleva-
mos tiempo discu-
tiendo, vy la cosa
sigue sin quedar
clara, pero esté claro

que aqui no nos van a
regalar los goles.

KNOCKOUT KINGS

2000
81

PSM n° 12

Més parecido a un simu-
lador de boxeo que a un
arcade de lucha, aungue
cuenta con una gran variedad
de movimientos, mas propia
de estos Ultimos. Interesantes
modos como carrera 0 comba-
tes clésicos, en los que podre-

crearnos al nuestro y enfren-
tarlo a los més grandes. Muy completo.

Ademds de todo lo del anterior, es el primer juego NBA
que cuenta con los comentarios en castellano de Andrés
Montes. Se ha incluido una novedad vy es que las caras de
los jugadores ahora muestran expresiones faciales de ale-
grfa, rabia, burla, etc. El mejor juego de baloncesto de
Playstation. Cémpratelo.

NBA LIVE 2000

9.4

PSM n°® 12

Esta entrega de la saga NBA Live es la mejor de
todas hasta el momento. Vuelve Andrés Montes
€on sus simpaticos comentarios, por primera vez
aparece Michael Jordan en la serie, puedes jugar
con los clasicos de la NBA desde los afos 50, jugar
contra Jordan en el modo uno contra uno, concur-
so de triples, capturas faciales de las caras reales
de los jugadores con sus gestos y todo, control
superpreciso, en fin, ya lo hemos dicho, el mejor
de todos.

PRO 18 WORLD TOUR GOLF

Un simulador de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutanda los gol-

pes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que qukra

ver a sus idolos golfistas en un Juegogs

REEL FISHING

PSM n°® 12

Un simulador de 'pé.‘?é
que otros que ya andan
mas aburrido v cuenta
que, por ejemplo, Fishe
Konami. Sélo para los mu:
de la pesca.

SLED STORM 9%l

Ahara y con vistas a los amantes de los deportes de
invierno Electronic Arts nos ha preparado un juego real-
mente divertido, Sled Storm. En este titulo deberemos
tomar las riendas de una Motonieve de altas prestaciones
por los senderos més abruptos y complicados que ssamos
capaces de imaginar.

Musica genial {de la manc de grupos como Rob
Zombie, Econoline Crush, EZ Rollers y Jeff Dyck), graficos
realmente cuidados y adiccién por los cuatro costados.
Podréas mejorar tu moto como te apetezca y patearle el tra-
sero a tus competidores mientras los cubres con una este-
la de nieve.

TENNIS ARENA “

Un juego extrafio por sus personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aungue no por eso menos entretenido.
Cuentas con jugadores y jugadoras tan extrafios como un
gordo hawaiano pero gue no veas como le pega a la bola,
0 una bailarina de samba con gorro de frutas v todo y pis-
tas como la del coliseo romano o una a bordo de un tran-
satléntico. Innovador y con una jugabilidad endiablada. Muy
bueno.

THRASHER: SKATE & DESTROY
56

PSM n° 14

Titulo que trata de centrarse en la simulacion del
skating, pero demasiado complicado de manejar,
ademas de que el control no responde muy bien.
Gréficos bastante mediocres y un periodo de
aprendizaje demasiado largo, junto con ciertos pro-
blemas de jugabilidad hacen que prefiramos seguir
con el Tony Hawk, v dejarnos de experimentos.

TIGER WOODS 99 ’

Para nosotros el mejor simulador de golf hasta la fecha
Es muy buenc en todo, graficos, sencillez de manejo, com-
prensién (tendrds a Tiger aconsejéndote los palos que
debes usar} y realismo ya que los campos vy los jugadores
son reales. Es menos divertido que Evarybody’s Golf pero
mucho mas real.

TONY HAWK'S

SKATEBOARDING :

El mejor simulader de skate del merc
cantidad de escenarios y modos de
poner a prueba nuestras habilidades.

caracteristicas de los distintos pers
pueden elegr. Buenos gréficos ‘p
variada.

crear tu
L unido a la
ite realizar
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todo tipo de saltos en todo tipo de lugares,
hacen de este juego una opcién interesante y
una gran alternativa a Tony Hawk's
Skateboarding.

VIRTUA POOL ’

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al pub
de la esquina. Esta bastante bien aunque un poco pobre en
su presentacion, de todas formas hay poco donde elegir en
este tipo de juegos. Si te gusta el billar, adelante.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE

PSM n®16

El sonido sirve para ambientar al maximo, y
los comentarios, a diferencia de otros juegos de
futbol. Lo mas destacade son los retos: nos
ponen en una situacién de una final anterior y
hay que superar el desafio gue nos proponen
(defender el resultado, o darle la vuelta antes de
que acabe el partido). Seguramente no sea el
mejor simulador de fitbol de Play, pero es una
buena opcién para todos aquellos que deseen
vivir una Liga de Campeones lo méas realista
posible.

ARMY MEN3D 8

PSM n° 13

Una curiosa y entretenida combinacion de estra-
tegia y accién, en la gue controlaremos a Sarge,
parte integrante del ejército verde, que tendra que
moverse por unos escenanos 30 para curnplir una
serie de misiones, moviéndose 5|ampra con
mucho cuidado, pues ;i !
significar la muerte,
la misién, aungue No

Interesante mezcla enire S
enganchard a los que les g
como se desarrolia. Un buen

POPULOUS: -
ELPRINCPIO 99
Eres un dios que tiene rue probar su-

dad, para lo cual tendras que dominar cinco sistemas

res, un total de 25 mundos. El juego refresca muchco‘el y

género de estrategia con unos escenanos muy bien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los personajes
{que actuaran de forma automdtica si ven acercarse un
peligro) y un sistema de desarrollo y control bueno. La
pieza principal del juego es el Charman que podré invocar
poderes mégicos que le serén revelados tras orar a los
totems de piedra. De esta forma irds entrenando a tus sier-
vos en las artes de la lucha, magia y conviccion {podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno, esta
es una de tus mejores opciones.

COMMAND & *

CONQUER RETALIATION =~ %

Nuevas armas y opciones que le dan un poco més de
vida al género. Si tienes un raton y un cable link podrés
paséartelo muy bien jugando contra otro amigo que tenga
una PlayStation. Otro C&C que gustara a los acérrimos de
la serie.

SIMCITY 2000 *

Un clésico que nunca muere, si no has jugado nunca es
muy probable que te guste. Tendrds que dirigir la edificacion
de terrenos y controlar el disefio de las carreteras, autopistas
y avances tecnoldgicos. Las construcciones del futuro vale la
pena descubrirlas. Un juego muy recomendable.

THEME PARK WORLD 8
PSM n°16

Theme Park World te ofrece la posibilidad de
ponerte al mando de un parque tematico y diver-
tir a tus visitantes con atracciones de todo tipo,
incluso la montana rusa. Su control y su jugabili-
dad te enganchan desde el principic. Un juego
indispensable que no se te quedara corto. .. pero
sélo si te van esta clase de juegos.

THEME HOSPITAL

Divertido juege en el gue tendras que manejar un
hospital en todos sus aspectos, desde crear madicinas

hasta diagnosticar enfermedades a tus pacmntea. Muv_

entretenido y facil de jugar, sobretodo si ares
dor de la serie "Theme".

WARCRAFT2 €

Podréas comandar al grupo de los Orcosio
cada uno con.sus habﬂndﬁ [
clan; de esta forma en @l ba

3 Lo mas intere-
sante es que el desarrollo no
es lineal y no tendras que
ganar todas las batallas, aun-
gue algunas serdn decisivas.
Un magnffico juego de estrate-
gia.

WORMS: ARMAGEDDON

8

Titulo que enganchard a los amantes de la accién
y la estrategia. Entretenido y cachondo como
pocos, con gréaficos y sonido muy simpéticos, y
muy facil de manejar. Si tienes un amigo la diver-
sién estd garantizada. Aunque, hay que tener en
cuenta que ni los gréaficos ni los demas efectos son
precisamente de dltima generacidn, pero es que
tampoco lo pretenden, su objetivo es divertir y eso
lo logran perfectamente.

Plataformas v Arcades
40 WINKS -

El mundo depende de dos inccentes y felices nifios que
no han perdido la confianza en el mundo de la fantasfa.
Ruff, uno de ellos, es un valiente nifio cuyo suefio siempre
ha sido convertirse en un ninja con poderes sobrenaturales
0 en un duende capaz de sortear a todos los enemigos que
se le pongan por el caming, ahora tendrd la oportunidad de
hacer sus suefios realidad.

Un titulo muy divertido que llama la atencion por su gran
variedad de escenarios y enemigos.

ABE'S ODDYSEE ( PLATINUM)

El mejor juego de plataformas en 2D jamas visto, tanto
que parece estar hecho en 3D. Una historia larguisima,
envolvente y totalmente interactiva, ya que puedes hablar
con los perscnajes del juego para darles drdenes, enganar-
les e incluso poseerlos. Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses més y ve por él.

LABE'S EXODDUS

Suipera lo que parecia insuperable. No cambia el estilo del
ior pero le anade muchas més habilidades a tu perso-
ademds de una nueva historia todavia mas larga que la
rior. Primero acabate el otro v luego contindia con éste.

APE ESCAPE
Dos géneros muy gueridos, el de as plataformas
nas puro estilo Crash) v el de los puzzles. De esta
¥ma cada uno de los niveles ha sido dotado de sus
“zonas de "saltos' y de sus momentos de “pensar’,
con lo cual no podremos ir saltando y disparan-
do a lo loco pues no conseguiriamos naday tam-
poco podemos estar meditando todo el rato 0 a
la primera de cambio un tiranosaurio o una
planta camivora dara buena cuenta de noso-
tros como si nada. Un titulo bien conseguido.
que gustard a los amantes de los juggos de
plataformas que buscan algo menos de aujm
y que desean sacar de paseo las neuronas.

BARBIE -

PSM n° 12

La verdad es que este producto esta aqui inclur-
do més como advertencia que como juego. No
se 0s ocurra tirar el dinero ni el tiempo en algo asi.
Es todo un ejemplo de lo que no queremos ver
en la PlayStation, y es que hemos visto juegos
con un nivel de calidad realmente infimo (sirva como
ejemplo también el de las Spice Girls), pero éste es
dificil de superar. Bueno, no tan dificil, es posible
conseguir una peor calidad gréfica y de sonido, y no
molestarse ni en traducirlo, pero la mejora de estos
factores tampoco contribuiria a que el titulo fuera
mas jugable.

BICHOS

Recrea la accion de la pelicula con una calidad
gréfica bastante decente, aungue los personajes se
mueven bastante torpemente. Hay que destacar el
innovador  sistema de puzzles. Por lo demas
recuerda a todos los juegos de plataformas, muy
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especialmente a Hércules, al tener el mismo siste-
ma de objetos extra (conseguir todas las letras de
su nombre) y armas especiales. Recomendado
para los mas pequefios.

BUGS BUNNY: LOST IN TIME

Este plataformas nos llevara al mundo de los dibujos de
la Warner usando como excusa una maquina del tiempo
que Bugs activard accidentalmente. Su desarrollo es bas-
tante parecido al clasico Crash Bandicoot. Necesitaremos
un nimero de zanahorias minimo para pasar al siguiente
nivel y podremos adquirir nuevos poderes.

Bastante amenc y divertido, aunque puede resultar algo
complicado para aquellos que no han tocado nunca un
juego de plataforrnas.

CAPCOM GENERATIONS -

Los grandes clasicos de las recreativas ya estdn en
PlayStation. Gracias a este pack padremos disfrutar de titu-
los como 1942, Ghosts'n'Gaoblins, Son Son o el mitico
Commando.

Perfecto para los que echan de menos los tan adorados
"Sprites" que nos hicieron gastar todos los ahorros de nues-
tra infancia delante de una recreativa.

CRASH BANDICOOT 2 -

La continuacién de las peripecias:
preferida. Mas mundos que explorar; mis
y gemas que encontrar. Simplemente ¢
del otro.

CRASH BANDICOOT 3

a sus pies. Af recogerla
3 huella de cocodrlo, sus

' L aventura. No tendremos que seguir un orden
ostablec:dn para terminar las fases y si nos aburrimos
podremos dejar un nivel para més adelante.

CASTLEVANIA: SYMPHONY OF THE
NIGHT

Ricther Belmont nos dejé con la miel en la boca en su
Ultima caza. Ahora Alucard, un vampiro con honor esté dis-
puesto a derrotar al castillo que hace su aparicion una vez
cada cuatrocientos afos. Este clésico de Konami es una
auténtica obra maestra del disefio y la originalidad. A pesar
de los anos que tiene en PSM cuando llegd a nuestras
manos nos dejé pegados a la pantalla durante horas y
horas. Miles y miles de objetos, mégicas especiales y

secretos en cada esquina. Si te gustd algin
Castlevania preparate para saber lo que es un buen
juego de rol, plataformas, accion y suspense...

HEART OF DARKNESS

Un precioso y envolvente juego solamente
empafado por su elevado nivel de dificultad. Es
la historia de Andy, un muchacho temeraso de la
oscuridad, al que las sombras han raptado a su
perro Whisky. Andy tendrd que vencer sus
temores e introducirse en el mundo de las
sombras para salvar a su amigo. Una aventura
épica con una realizacion grafica impecable y
con un gran sentido del humor
Recomendable solo para los expertos en pla-
taformas por su elevado nivel de dificultad.

KINGSLEY

Titulo que no gustaré a los jugado-
res expertos pero que puede sentar
muy bien a los peguerios de la casa
que quieran practicar con un platafor-
mas entretenido, con un mapeado
enorme y gran variedad de enemigos,
cada uno con sus propias caracteristicas de fuerza
e inteligencia. Sin embargo, graficamente no es
gran cosa, no aporta nada al género y la historia es
demnasiado tipica.

LOS PITUFOS -

- Reproduce con bastante fidelidad el espiritu de la
erie de dibujos, doblaje incluido, pero no deja de
eér un plataformas, directamente inspirado en la
erie de Mario, bastante simplon, que no aporta
da nuevo. Para nifics pequenos que puedan dis-
tar con las aventuras de estos enanos azules.

EDIEVIL -

Una mezcla de muchos géneros que da como resulta-
0 un soberbio, envelvente y divertidisimo juego aomo
nunca habias visto. Sir Daniel Fortesque es un ants
tan que murié en una batalla contra las fuel
mas malo de los malos. Pero ha side resucita
ses de la galerfa de los héroes para arrebatarl
al tirano. Tiene un sentido del humor que es
fécil de jugar y ademds tiene unos graficos de |
mejercito que hay, compratelo

MIDNIGHT IN VEGAS -
PSM n*16

Un juego dirigido a un publico mas adulta del
habitual, que trata fundamentalmente de gastar-
se las perras (y, si es posible, ganar también
unas cuantas) en todos los juegos tipicos de los
casinos méas famosos del mundo, los de Las
Vegas: Ruleta, dados, blackjack, bacarra, poker,
y todas las tragaperras que os podais imaginar.

PACMAN WORLD: 20 ANIVERSARIO

Hace ya 20 afios cuando el primer Pacman hizo aparicién
en las recreativas de todo el mundo, ahora el fenémeno
COMBCOCos regresa para aterrizar en nuestras Playstation.

Dispondremos de tres juegos en uno, el primerc es el
modo Classic en el que podremos recordar viejos tiempos
con la recreativa original. Maze nos trasladaré a una versién
"renovada’ de! clasico en el que tendremos que limpiar una

serie de laberintos en los que habra trampas, puertas
méviles v los tan odiados fantasmas. Por Gltimo esta
el modo Quest, el més entretenido de todos, que
| consiste en un plataformas en el gue se combi-
nan elementos de Sonic, Crash y, como no,
Pacman.

SPYRO THE DRAGON -

Une de los plataformas méas bonitos que se han
hecho para nuestra consola. Seras Spyro un bebé

dragén cuya misién es la de recuperar los dia-
mantes robados por "el malo de turno” v liberar
a sus hermanos dragones que han sido hechos
prisioneros v convertidos en estatuas de piedra.
Gréficos en 3D con un colorido increible y un con-
trol a la altura de las circunstancias. De los miejo-
res

spvro 2 NN

Spyro, el joven dragdn que derrotd a Nasty. fya
sabéis el bicho grande y feo que petrificd a
todos los dragones), no esta nada contento
con el tiernpo que hace Ultimamen
megjor solucidn serd tomar unas vacaciones en algan |
soleado lleno de paz y tranquilidad... Mientras tanto
mundo, un pequeno grupe repeldes planean traer u
dragdn a sus tierras para que les libre del malvado
En esta nueva aventura deberemos recoge
medallones magicos de la mano de los habit;

primera parte

tarzin IS

Aungue en el aspecto-purdmenii i
resultar casi |mpee|bla (buenos. g

85 de comprarlo

Lo més interesante es la gran cantidad de juga-
dores que pueden participar. Es el modo de juego
mas interesante. Hay muchos minijuegos, dos
tableros iniciales y muchos secretos por descubrir,
El control del juego no puede ser mas simple. La
musica es entretenida, pero los gréficos podrian
haber sido mejores.

S e T e A
DEVIL DICE .‘

Original juego de puzzles en el que serds un pequerio dia-
blo que estaré redeado de dados. Tendrés que ir empujando los
dados hasta conseguir juntarlos con otros con su misma
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numeracion. A esto hay que se le afiade la dificultad de los nue-
vos dados que apareceran en el mapa. Muy dificil y solo reco-
mendable para mentes rapidas que huscan nuevos retos.

BUST A MOVE 2

Mas antiguo que muchos de nosotros pero mas diverti-
do que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas pe-
quefias esferas de color tendras que hacer combinaciones
para que vayan cayendo antes de que seas aplastado por ellas.
Similar a Tetris pero diferente en su plantearniento.

KURUSHI #

Un juego tan extrafio como dificl. Eres un hombrecilo enun
mundo de cubos que van rodando por una plataforma hacia un
abismo en la que tienes que evitar que éstos te aplasten a base de
hacerios desaparecer. Muy dificl y nada atractivo gréficamente.

MR. DOMINO -

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja su estét-
ca japonesa por los cuatro costados. La forma de hacer el
Juego es mediante la colocacion de fichas mientras M
Dominc avanza esquivando obstéculos o enemigos. Un
poco dificil st no se sabe el objetivo de los puzzies.

POPN'POP

Lo que tenemos en nuestias manos es.un juego que
mezcla la dificultad del tetns con la diversién del mejor da

los Bust-a-Move. En Pop!n'Pap tendremos que lanzar dos

globitos de colores hacia unas nuhn
cudmn olros glci:m de @Im

Accidn sin limites con un desa-
rrollo muy répido y nada aburri-
do. No habra un segundo en el
que no estés matando, saltan- ,-
do v disparando a tus enemigos. '
Un buen juego que engancha muy
rapido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El
dnico juego en el que veras a Bruce Willis
como protagonista.

‘W MEN: AIR ATTAC
PSM n°15

Un divertido concepto que consigue su
mejor titulo en esta ocasion, con gran-
des dosis de accion y enemigos de
sobra para fundir o hacer saltar en
pedacitos (de plastico, clarol, mientras
cumplimos toda clase de misiones con
nuestros helicopteros de combate por unos
escenarios con unos gréficos que no son tan
simples como pudiera parecer.

ASTEROIDS .

Muchas armas, naves y enemigas que te meterén de
lleno en esta pequena batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un clasico que no muere y que
ha sido perfectamente renovado para las nuevas genera-
cienes. Enganchante y muy répido, aunque al igual que el
clésico puede terminar aburriendo.

DIE HARD TRILOGY (PLATINUM)

Mezcla de vanos géneros de accién, el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad v el de disparar al mas puro estilo Time Crisis.
Un gran juego quvtg hara pasar mucho tiempo engan-

mente distintas
precio Mum,.

 todos los alie-
ahora solo

del humor
nido pero no
inque grafi-

armas con las que
5 eliminando cerdos alie-

#g0 para ti ya que trae muchos nue-
|entes

’esos juegos de naves que intentan recrear al
20 R-Type Gréaficos interesantes y accion desbordante.
Un poce repetitivo y aburrido pero perfecto para los mani-
acos de los juegos de navecitas.

METAL GEAR SOLID:
SPECIAL MISSIONS
Si penséis que sois unos auténticos “genios”
en lo que MGS se refiere y habéis termr-
nado el juego tres o cuatro veces en
busca del tan deseado ranquing Big Boss,
sequro que creéis que ya nada puede sor-
prenderos. Pues bien, sentimos comuni-
caros que estdis equivocados, MGS
Special Missions pondré a prueba vuestra
astucia y concentracion en 300 misiones
diferentes en las que deberéis dominar

todas las técnicas de combate.
Muchos llegaréis al 100%, pero ¢alguien lo
haré con todos los records en primera post-
cion?

Se vende separado y requiere el

juego Metal Gear Solid, por esa
razén su precio no supera las 4000
pesetas {precio recomendado).

OMEGA BOOST .

Un virus inteligente ha sido introduci-
do en la red mundial de ordenadores. A

las pocas horas se convirtié en una entidad real lla-

mada "Alpha Core', casi todos los ordenadores han

sido infectados, muy pocos han podido escapar.

Preparaos por que Omega Boost es con poco, el
juego con més posibilidades de convertirse en uno
de los grandes clasicos por excelencia, junto a titu-
los tan reconocidos como Rtype. Quitaos el som-
brero, estais ante el nuevo rey de los Shoot'em up.

OVERBOARD .

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrallo clasico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendras que manejar un
pequefio barco pirata con el que atacar los puertos para
saquearlos. Habrd muchos peligros, bombas y barcos ene-
migos gue te harén la vida imposible. Un juego muy bueno
y f&cit de manejar, te gustara.

POINT BLANK '

El juego consiste en un montdn de pruebas de salon de
tiro en las que tendras que demostrar tu punteria. Dispone
de un medo de dos jugadores o por equipos en los que solo
quedaré el mejor. Ctro modo es el de rol en el que tendrés
que avanzar por la aventura a tiro impio. Si tienes una G-Con
45 y quieres sacarle mas partido comprate este juego, pasa-
ras horas y horas de risas y buenas ratos solo o con tus ami-
gos. Realmente un titulo muy recomendable.

POINT BLANK 2 .

En esta segunda parte se han incluido mas
opciones de juego que en la anterior y muchas mas
pruebas nuevas y divertidas. En la seleccidn del
modo de juego aparece un castillo en el que encon-
tramos Party Mode, Training Mode, Theme Park
Mode y Point Blank Castle. Estamos seguros que
Point Blank 2 posiblemente sea el juego mas diver-
tido para gente de todas las edades, hayan o no
jugado alguna vez a la Playstation. /Tienes una
GunCon?, pues pillatelo.

QUAKE 2 .

Por fin llega a PlayStation un juego de este tipo.
Bastante mejor de lo que esperabamos, aunque no
puede estar a la par con los grandes de PSX. El
maodo multijugador asegura horas y horas de juego.
El control es excesivamente sensible, dificultando
la posibilidad de apuntar a un objetivo que esta a
poca distancia.

RAMPAGE 2: UNIVERSAL TOUR

Bastante entretenido perc puede acabar aburnendo
debido a que es muy repetitivo, a pesar de todo los incen-
tivos de rescatar a los demas monstruos y el viaje al pla-
neta alienigena son buenas razones como para terminar-
selo, En cualquier caso os recormendamos que si tenéis un
amigo para jugar en modo dos jugadores aprovecheis este
verano y jugueis juntos pues es rmucho mas entretanido.

RETROFORCE

Psygnosis apuesta por ia accion rapida y desen-
frenada en un Shoot'em up de seroll vertical gue no
termina de enganchar detdo prin
lento desarrollo. Te gustara si eres
género con muchas ganas dl
delante de la consnh N

nitivo.

TIME CRISIS (F
La conversion de la
puede decir més de este esi
parar, disparar y disparar de |
que consiguen meter una re

mucho el volumen o tus veclnw
de verdad. Comipratelo, es una pasada.
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ACE COMBAT 2
9,5
Namco cuando decide ponerse manos a la obra
para crear un simulador aéreo no escatima en recur-
sos, por esta razdén podemos asegurar que es el
simulador aéreo més divertido y completo del mer-

cado. Un titulo imprescindible para los amantes de
los altos vuelos.

ACE COMBAT 3 8‘?

PSM n°12

El mejor de la saga. Los mejores gréficos,
el mejor control y el méas impresionante de los
tres. Lastima que nos haya llegado una version
"reducida” a un CD en lugar de los dos con
que contaba la ver-
sion japonesa; no se
lo perdonaremos
nunca. De todos
modos sigue sien-
do una compra
imprescindible.

COLONY WARS ¢

La primera aventura espacial en 3D un poco seria.
Aguil no se trata sdlo de destruir navecitas v ya est3, ten-
drés que ir cumpliendo las misiones que te vayan enco-
mendando una por una y tener cuidado de proteger a tus
aliados o el desarrolle del juego cambiard por completo.
Muy bueno aunque superado por su continuacion.

COLONY WARS: VENGEANCE

9.4

El espectéculo més grandioso de luces, colores, sonido y
explosiones que se puede ver en una Playstation. Sonido
digital. Dolby Surround e imagenes sin un solo fallo grafico
que te introduciran en una auténtica aventura de naves espa-
ciales como nunca habias wisto. El desarrollo del juego
deperderd del resultado que consigas en las misiones con
lo que podws ver gentos de fmalas diferentes. Totalmente

0 &s una maravilla para la

ciales excelentes, una épica banda sonora, efec-
tos de senido magnificos y un control que nos
permitira convertirnos en el mejor pilote de la
galaxia en poco tiempo. Por si eso no es sufi-
ciente, es més facil que los anteriores, y no ten-
dremos que volvernaos locos para terminarlo por
completo.

G POLICE (PLATINUM) 6
Eres un policia del futuro en un helicéptero del
futuro y tu misién es proteger la Ciudad de las
Cupulas de los ataques de los terroristas que se han
propuestc hacerse con el control de todo
Espectaculares graficos y movimiento de las
naves. Traducido y
doblado al castellanio.
Una muy buena elec-
cién.

J
|

paz. E
una paradoja.
Perfecto para los que les g‘u

pero que buscaban "algo ma t4s preparado

para cruzar las calles con helicoptero, coche, o robot
armado pfllate este juego y después nos cuentas

RC STUNT COPTER 9

Por fin podras meter en tu casa un helicéptero de
radio control, sin los inconvenientes de tener que
gastar dinero en gasoclina o necesitar un campo
abierto para practicar.

El mejor simulador de helicopteros de radio con-
trol del mundo ly el tnico). Muy divertido, adictivo y
con altas dosis de entretenimiento. No te lo pierdas
o te arrepentirds.

Se necesita practicar con el mando para dominar
los dos sticks analdgicos del Dual Shock.

SOVIET STRIKE (PLATINUM) T

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos
de Megadrive, aterriza en Playstation con toda su
jugabilidad y con los graficos muy mejorados.
Béasicamente tienes que ir cumpliendo misiones
que te irén encargando desde el alto mando utili-
zando principalmente helicdpteros y otros vehi-
culos tales como tanques, lanchas etc. Muy

entretenido, muy largo vy, lo mas importante, muy
barato.

WING OVER2 6.7

Perfecta simulacion de los aviones més bonitos,
desde un aeroplano hasta un caza bombardero,
aunque eso si, tendras que ganarte el sueldo y el
carné de pilotc experto a base de sudor. El control
es bastante completo si se tiene en cuenta los
escasos botones con los que contamos para
manejar este juego. Perfecto para los amantes de
los simuladores aéreos.

Musicales
BUST A GROOVE
(4

pero podemas '
ﬂWEﬁldﬁ a

sintetizar musica en la PSX.
arneno vy facil de mane-
! ntrarse en el mercado.
para aquellos que quieran
sus pinitos en eso de la musica, y, para
los gue no también. Versién mejorada del
anterior incluyendo el modo Music Jam gue te
permitira divertirte con otros tres amigos
improvisandc vuestras propias composicio-
nes.

PARAPPA THE RAPPER  ©

Uno de los juegos més originales que se han visto
en nuestra consola. Basado en el cldsico juego de
observa y pulsa llamado Simén, tienes que ir repi-
tiende secuencias de pulsar botones al ritmo de-la
musica para poder avanzar de fase. Aunque tiene
unos graficos de lo méas simples acabaras por adorar
a sus personajes, Muy indicado para los mas peque-
fios.

UM JAMMER LAMMY 6.3

La pequena Lammy es una criatura dulce y avida a ayu-
dar a los demds que tienen problemas, de esta forma, y
sin comerlo ni beberlo, se irdn metiendo en una serie de
embrollos realmente curiosos que solo podra resolver con
su imaginacion y sus grandes dotes musicales.Muy
ameno y divertido, os hara pasar un buen rato delante de
vuestra consola. Se maneja muy facilmente, no es nece-
sario tener un Dual Shock para jugar.



COMPLETA TU COLECCION DE PSM

FYOSEN
™ OMECA BODST
S rii7ER
A O]
« MR Baes HE OIS
VI ST R

mas esperadh
el afic yaesthagis

ZHMERCONTACTO,

ankssﬂf.nn
. wﬂnawsm
* ESTQES FUTADL \
a Ea% ! i
o AT Al

u, PAC-MAN WORLD

= MGS SPEGIAL MISSIANS
- w ANS gAIT  #
ESTRATEGIA {
SLENY HILL: PanTA
AFPORTASE . "W
PRESENTACIONGRIEIAL
P52 ENESRAE

'_'\'ﬁ-“ 9
Pacman ¥ ° (R

= RESIDENT EViL ANENESIS
= ACE COMBAT 2
v ‘

= TOMB RAIDER Vg
= FORMULA 1
= DiNO CRISIS
= STAR WARS

Legacy of Kain:
Soul Aeaver
Final Fanlasy Wil

AAAAAAA !‘!’V‘.’T‘ L\AAAAL

FonTER
Stiant @il
¥oally &

Revista PlayStationtas

ToMB RAIDER 1%

POSTER DOBLE
Portada de Lara,
yFIFA'2000
& EXAMEN

* FIFA 2000
= PYRO 2
% CRASH TEAM RAS
= XENA:La prirt ra
= MISSIONIPOSSIAEE
= GAOC2
¥ 125 qua gUiTas..

ESTRATEGIA
Legacy of Katn
Soul Resvee

PSM W

BuistalPlayStation "

Hanory

i ol
= NEA LIV zn'irn!" (]

e

ESFRATEGIA

Vent

a de numeros atrasados de PSM

Deseo recibir, al precio de portada,
los ejemplares seifialados con una X

DDDDDDD DDD oo

2 3 45 6 7 11 12
APEHIAOS corrvveereecsesers st ssssisssss s esessneres s s
Nombre
DOMICIlI0. CallE wrveevemrererermersersssissssmsrsssssssssssssssssssssssseassssssans
ML s E8E s PIS0 ssusamimmay PUBTIR nuasmsmmsnss
Tel. cocoorerrcerreerseennnee. PODIACION v

C P

. ProviNGIa cveveesreeeesereeeseeesssassisensesnens

Forma de pago:
[ Adjunto talén a nombre de M.C. Ediciones, S.A,
[ Tarjeta de crédito n.:
I
(indica caducidad:...ueismsssansnsesss)

[] Contrareembolso + 300 pts. de gastos de envio

IMPORTANTE: INDICA E EL S0BRE “NONEROS ATRASADOY

Recorta o copia este cupdn y envialo a PSM,

MC Ediciones, S.A. P° San Gervasio, 16-20, 08022 Barct




»>

NUMERO 3 YA A LA VENTA

&

i

T
\

;

{Quieres ser el lvey del Ring! !
UCcoS iy 6= B 8
edades 3 - a

Centenares de tt
P\atinum,C\as‘scos, Nov




TBWA

namco’

a
=
o]
%
7Z
0
o
o
@
3
[}
v
(O]
g
=
=
&
E
=
5}
T
1Y
=
fii]
&
=
=)
2
s
o
>
2
15
»
[
]
«
<}
B
=
=
o
o
8
el
g2
@
=
[}
8
n
8
4
<}
E
c
2
=
o
=}
z
w
-
<
=
a
>
7=
N
5
5
A2
=

arantiza el buen Playstaton
uncionamiento Todoo| PODER

de tu PlayStation. @ owmanes

4

Link cabie -
/ T

- \ w‘!‘&
[} 7 i 4 i =
Raton Memory N4 ‘%
Card %

Euro AV cabie
colores

g?%i&

RFU Adapter

Memi)ry Card DualShock
colores

G=CON 45

www.playstation.es





