b (0 et 450 | 270 s

Revista PlayStatio "%

Medievil 2
ISS Pro Evolution
Army Men: Air Attack ...

ESPECIAL ESTRATEGIAS: LAS MEJORESS
~ GUIAS DE LOS MEJORES JUEGOS DEL/A




s

. Has®a 8 corredove
en carrera

3 madas individuales © Los Micro Maniacs sacuden fuerte, pegan patadas,

.de jueg®

i

L 8 personaiegﬁmutados

16 armas_especiales

32 pi g
pistas p]qqadg%;

140}

V0 T 1 O 0 (0 W (0 0 0

o
=
5
b4 :v.:
i
i
'\.‘\ 2
o s
Lo
en ! !
o
E N\
< -
o
~

is a registered trademark of ¢
" PlayStation® are registered trad

{ Codemasters'fh, )}

luchan sueio..., 1o que sea para abrirse camino
2 modos multijugador ~ en la casa y el jardin.

No hay principias, no hay prisionmeros que valgan.
Solo 8 persgnajeszmutantes destrozandelo tedo y a
dos. los' que se"interpongan en su vickepia. .:w

1 y
v & )

i ()]
\/\‘ )

w‘eré diferente a tod



Namero 15 31 de Mayo de 2000

Staff
Editora: Susana Cadena
Redaccion: Ediciones Minaya S L
C/ Jose Maria Galvan, 3 entreplanta
28019 Madrid
E-mall: psmresponde@mixmail comr

Director: Albertc Minaya
Redactor Jefe: David de la Escalera,
Redactores: José Martingz, Rubén Salina
Colaboradores:

Daniel Lapez, Jaime Martin, Fernando Minaya,
Wally Lopez, Dr. Kucho, Patricia Gonzélez,

Edita:MC Ediciones S.A.

Gerente
Jordi Fuertes

Administracion:
P? de San Gervasio, 16-20
TIf 93 254 12 50 - Fax. 93 254 12 63

ublicidad:

Directora de Ventas:
Carmen Ruiz
carmen.ruiz@mcediciones es
Publicidad consumo:
Domenec Romera
Pasec San Gervasio 16 - 20 08022 Barcelona
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 61
Jefa de Publicidad:
Meontse Casero
comercial. nad@mecediciones es
Publicidad:

Pilar Gonzélez
Orense, 11. bajos
28020 Madrid
Tel: 91 417 04 83
Fax 91417 04 84

W

Suscripciones:
Manuel Nunez
suscripciones@mcediciones es
Tf 93 254 12 58 Fax 93 254 12 59
Pracio de este ejemplar. PVP 800 ptas.(IVA incl
Frecio para Canarias, Ceuta y Melilla: PVP 600 ptas
{incluye transporte)

Maquetacion: Atril
TIf: 9147124 75
Filmacion y Fotomecanica:
MC Ediciones SA
P? San Gervasio. 16 -20
08022 Barcelona
Impresién: Rotographik - GIESA
Tel 93 415 07 99
Deposito Legal B-2615-99
PRINTED IN SPAIN

Distribucién:
Coedis S.L
Avda. de Barcelona, 255
Molins de Rei, Barcelona
Coedis Madrid
Laforja, 19-21 esqy. Hierro
Poligono Ind. Loeches
Torrejon de Ardoz. Madnd
Distribucion Argentina:
CEDE, SA
Sud América, 1632 1290 Buenos Aires

Tel: 301 24 64
Fax 302 86 06

Distribucion Capital:
AYERBE Interior D.G.P

Distribucion Meéxico:
Importador exclusivo México CADE, SA
Lago Ladoga 220 Colonia Anahuac
Delegaciéon Miguel Hidalgo México D.F
Tel 54565 14
Fax 545 65 06
Distribucién Estados: AUTREY
Distribucién D.F - Union de Voceadores

® Copynght de Imagine Viedia. 1998
Todos los derechos reservados

ueor@ow 1

‘A vueltas con el Rol

El género de los RPG, hasta no hace mucho
tiempo, ha sido un género minoritario en los jue-
gos de consola. Gradias a la serie, Final Fantasy
de Square las cosas han dado un giro total y los
juegos de Rol han pasado a encabezar todas las
listas de éxitos en la prensa especializada. La
aceptacion que han cosechado este tipo de jue-

gos y la fiebre que se ha desatado entre sus juga-

dores nos ha animado a dedicar este numero a
los RPG. Como os quedard muy claro, desp
de leer este numero, no sélo de Final Fantas
vive el rolero, hay montones de apuestas
parte de todas las companias, que en alguno

casos pueden llegar a superar al mcontestabﬁ-

éxito de la saga de Square. Sino, echad un vista-
z0 a las numerosas previews que 0s mostramos
en la seccién Incubadora y sabréis a lo que me
refiero. Hay concretamente dos titulos, como

son Legend of Dragoon y Chrono Cross que van
a sorprender a mas de uno por la espectaculari-
dad vy jugabilidad que encierran, aportnde nuevas
ideas dentro del género.

Everybody s PSM

Cambiando de tema, gueria hacer un pequefio
comentario sobre el tan traido v llevado tema de’la

violencia en los juegos Nuevidmente ha vuelto' a:

saltar la liebre v la polémica contra nuestio hobb*y
esta vez por un tio que se suponé:ha:matadé a SH.
famiia con una Katana y, segun dice la- prensa
general (que gada vez parece mias prensa amarilla

que otra cosa) estaba influenciado.por el personaje.
de Sguall de FFVIIL. ;Ya empezamos otra. vez?-

cuipa tiene una historia de amor como es FF
@ alguien esté como una cabra? En lugar de
directamente a los videojuegos ¢Por qué a

bradoe tuviera una Katana afilada en casa? En
1in, no busguemos culpables donde no los hay. Una
vez mas, desde estas lineas quiero pedir a toda
esta cantidad de periodistas entre comillas que nos

dejen en paz a los que disfrutamos de uno de log’

entretentmientos mas sanos y divertidos que ha\?
tHala, un poquito de carril para todos!

Alberto Minaya.
Dfrectar.

]

8 le extrana que alguien, presuntamente dese

i




e
Revista PlayStation .5

LA PORTADA DE ESTE ME

ETH R realizacion
deRgueid of Liragoon
s rabafado mas des
CIEIPeFsunas durante

Legend of Buw “1‘“~~L~L'Lu defi

(oS jucgos

Dragoon AMbicioso
> pg. 32 = '

1)
N\ La apuesta mas fuer-

te de Sony para
combatir a la todopo-
derosa Square en la dispu-
ta por el trono a mejor juego de
rol de la historia. Con unos per-
sonajes como estos la historia
que encierra el éxito esta asegu-
rado

(‘ lada mes, tratamos de reflejar
‘_'en nuestra portada una
imagen que defina de alguna
manera el estado actual del
mercado con la ayuda de uno de
los mejores ilustradores del
momento.

Los primeros bocetos que vimos de
nuestro artista de este mes, Ale
Garza, nos dejaron impresionados.
Liquid se encargd de darle los
colores y el resultado es la
maravillosa portada que tenéis este
mes.




MoONITOR = PG. 6 =

Las novedades mas interesantes del mundo PlayStation.
Seguimos desvelandoos las noticias mas jugosas sobre el
futuro de vuestra consola favorita.

P Noticias de Gltima hora .................c.cooevvvvivvnnenn = pG. 6 =
P RUMOKES ..o = PG. 11 =
b PlayStation2: Cuenta atras ..............cccccoccevvevrneennne. = PG. 12 =

PUONTO DE VISTA

Este mes nos pusimos al habla con Yasuyuki Hasebe,
veterano de los juegos de rol de Square, dirige ahora
uno de los principales equipos de desarrollo de Sony.
Su primer juego, Legend of Dragoon, ha necesitado
mas de tres anos y cien personas para completarse.

EspeciAL RoL P PG, o

El pasado, presente y futuro de los juegos de rol bajo
el punto de vista de PSM. Ademas intentamos crear el
juego de rol perfecto segun vuestras preferencias.

INcuBADORA ' - > PG. 31 =

—

La seccién més caliente de la revista. Pronto los tendréis en
vuestras tiendas.

P Legend of Dragoon ...............ccccovveerverevrcnnennnn. = PG, 32
P Legend of Legaia............c.coooccvvveiiniciiinnnn. > PG.35—=
B Vagrant Story ... wonmpmmmmmsaammmmnm > PG.36-«
b Nightmare Creatures ... = PG.38=
» Vanishing Point................cc.coooooiiiiinieen. > PG.40~=
P Front Mission 3...............c.cooooviivivniininienenns = PG.42~<
PWild Arms 2. > PG.43 =
P WWF-Smackdovm q.umunssmnismssasmasis > PGA4—

> PG. 46 =

.

El andlisis mas completo y objetivo sobre los juegos que
estan en la caille.

P Grandia........c.occcooecvoeiieeiceeeeee e, = PG, 47 =
» Shadow Madness.....................cccocooeveveceinnnnn. = PG, 50 =
PMedievil 2 ... = PG. 52 —=
b CoolBoarders 4................ccoocooevvvieiivierennen, = PG, 55 —
P CYBerTiger ... > PG. 56 =
» Marvel VS Capcom ..., = PG. 58 —
» Army Men: Air Attack ... = PG. 59 —
PISSProEvolution................c.ccoocooeiiiiin, > PG. 62 =
» Everybody's Golf 2 ................cccccoovvvirvicnnnin >~ PG. 64 =
REPORTAJES

> PG. 66 =

Modoway se fue con los chicos de Virgin a hacer la guerra por

Army Men

> pPG. 68 —=

/D
La seccidn tavorita de los tramposetes. Si estas atascado
en algun juego no dudes en echatrle un vistazo.

79 GO

> pG. 76 =

psmresponde@mixmail.com

> pPG. 88 =

ESCAPARA‘-':F—

¢No sabes que juego comprarte?, ;Eres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes mas y pésate por esta seccion que engloba
todos los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes
ni mirar.
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Bombazo de Final Fantasy
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: s 5 elllog mare PS7

quare celebrd su esperadisimo Millenium Event el 29 de enero en
Yokohama, Japon, donde cogid a todo el mundo por sorpresa con
el anuncio de nada menos que tres nuevos titulos de Final Fantasy, dos
de los cuales estan previstos para la PlayStation2. Los tres juegos son
muy distintos tanto en su aspecto visual como en su concepto, pero a
nadie le cabe duda alguna que todos son Final Fantasy en toda su gloria.
Final Fantasy IX, cuyo lanzamiento estd previsto para este verano en
Japdn, cuenta con disefios de personajes a cargo

del famoso artista Yoshitaka Amano y supone

una vuelta a las raices de la serie. Desaparece

toda la avanzada tecnologia v los personajes de

tamario humano de FFVIl v FFVIll, que seran

reemplazados por personajes de tipo anime, al

estilo de Chrono Cross, acompanados de todo

tipo de castillos, dragones y navios voladores de

madera. La premisa argumental del juego gira

evidentemente en torno a un reino que esta en

guerra con los dragones {una escena cinemética

muestra incluso una batalla aérea increiblemente

épica entre los navios voladores que

comentabamos hace un momento y miles de

criaturas aladas). Ensenaron a dos de los

personajes con los que podremas jugar durante

ciertas escenas que mostraban como se iba a

ver el juego en si, uno era un chico con una

especie de cola de mono {;estilo Goku quiza?) y

el otro un mago oscuro. El épico disefio visual del

juego promete ser el mas conseguido de fodos
los realizados hasta el momento, y el regreso del aspecto gréficoy el tono
tipico de FF parece ser algo que los aficionados, al menos los japoneses,
llevaban ya cierto tiempo pidiendo.

Final Fantasy X seré la primera entrega de la serie que se asome por la
PlayStation2 vy, aunque todavia falta mucho para su lanzamiento {previsto
nada menos que para Primavera de 2001), tenia sin embargo un aspecto
fabuloso. Con un mayor parecido a FFVIIl en lo referente a personajes v
entornos, el juego se desarrolla desde una perspectiva en tercera
persona, con solo uno de los tres posibles miembros del equipo en

final fantasy x

\.

P m— e

Las primeras | imagenes del primer Final Fantasy de Square para PS2 parecian de lo mas prometedoras. Los escenarios

protagonista tenia un aspecto muy real y fluido.

pantalla en cada momento. Pudo verse al protagonista, gue recordaba un
poco a Squall, corriendo por unos campos o atravesando un lugar parecido
a un palacio, que se estaban generando en tiempo real y tenfan un
aspecto tan bueno al de los entornos pregenerados que hemes podido
ver en FRVII (o incluso mejor).
Entre las escenas que mostraban el desarrollo en si del juego, Square
también hizo una demostracion de algunas de las funciones online
incorporadas al propio juego, que se utilizaran para
acceder a pistas y consejos sobre el juego, mapas,
guias de estrategia y méas informacion a través del
nuevo servicio de juego online de Square y la red de
banda ancha de la PS2 sin tener que salir en ningln
momento del juego.
Como guinda del pastel de tan impresionante
presentacion, Square también ofrecid< algunas
escenas conceptuales, en un estado todavia muy
basico de desarrollo de Final Fantasy XI, que esta
previsto que salga poco después de FFX en el
verano de 2001. Esta serd la primera entrega de la
serie exclusiva para juego onling, tal y como sugiere
su subtitulo "Online Another World” (mas o
menos, "Otro Mundo Online”). Muy al estilo del
| juego de rol para PC EverQuest, el titulo permitira a
miles de jugadores humanos enfrentarse entre si o
aliarse en un gigantesco mundo de fantasia. Se
habla incluso de que éste pueda ser el primer
programa de PS2 que se descargue enteramente
desde Internet hasta el disco duro accesorio del
sistema, y es posible que incluso permita también que jugadores que
estén usando la PS2 interactlen con otros que estén usando alguna
hipotética versian de PC leso servird para demostrar a los PCeros de qué
pasta estan hechos los consoleros, je, je, jel.
Se espera que Square empiece a dar informacion mas extensa y detallada
sobre Final Fantasy IX en las proximas semanas, y, cOMo 0s podréis
imaginar, continuaremos informandoos de todo lo que surja en torno a
estos tres juegos en cuanto se anuncie.
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Parece desde luego que a este edifico le estén
saliendo alas, pero seguramente esté

impl d do por un gigantesco
dragon. Parece que en FFIX saldran hasta de
debajo de las piedras.

Las escenas cinemdticas del juego ya tienen un
cto realmente broso, y muy épico.

P

No, no es el Orko ese de los
Masters del Universo, es un

. mago oscuro, uno de los
personajes con los que

| podremos jugar en FFIX.

o J , -
Los cachivaches de alta tecnologia del dltimo juego 0 el edificio cuenta con algin tipo de extrano nueva casa de desarrolio
se veran reemplazados por estos navios voladores mecanismo de defensa, o acaba de convertirse en el llamada por el momento DH
de madera y la magia de toda la vida. aperitivo de un enorme dragén. Interactive. El primer juego

que veremos como resultado

de esta recién formada

= N sociedad serd un titulo de

. ' R Al accidn/aventura en tercera
¥

persona basado en Heliboy, el

FINAL FANTASY FLAY OINL e popular comic de la editorial,
creado por Mike Mignola, que

se espera que este listo para

P o e D layOnline es el nombre del nuevo servicio online de finales de afo
Square en Japdn, que se pondrd en marcha en la
primavera del 2001 y ofrecerd informacion sobre juegos, = Ya se estan empezando

a filtrar detalles
esperada continu
Tony Hawk

musica descargable, comics digitales, correc electronico, zona
de chat, y mucho més para usuarios de PS2 y PC. Ciertos
juegos de Square, come FFX, FFXI, Driving Emotion Type-S
Gekikuukan Pro Baseball, también estardn disenados para
aprovechar este servicio de la red {ya sea simplemente para
descargar ayudas y estadisticas o para jugar junto a otros miles
de jugadores)

Square ha indicado que habréd una cuota fija por el uso de este
servicio de unos 1.500 yens (unas 2.000 pesetas) al mes, sin
incluir los posibles gastos telefonicos que pueda tener el

Aungue no deja de
:star todavia en un |

estado puramente Square enseno . A : :
:or}:estual [fo:‘lu\::q -.m:r.s usuario. SegUn los planes actuales, Final Fantasy X vendria con
:stén desarrollando | re rizadas que A . e . 3
ideas y conceptos, | PIHIE ?Ai?lg'm el el propio modem necesario para acceder @t servicio m":\mdo €n

defi pam ";'ga de encrmes batallas el paguete {aunque todavia no se sabe si serd un modem de

‘online antthor workd . .. . .z - 1
reqiene“,',.u:;).;s de :::alm Sorsue banda ancha) y también se lanzaria una version en inglés del
»s elementos de los Chocobos. servicio de forma casi simultanea con la version japonesa
nteriores fitulos de RARTUMETEES SRR 7700 . ; ipgacsa b a0 da WAVE
la seridill . sabiendo como las gasta Square con las versiones en otros uego deg VvV |

PlayStation que deberia estar
listo para navida Todavia
no ftenemos mas detalles

mbién nos han hecho

(ue Su primer juego de
WWE para PS2 vya esta
oficialmente en planificacion,
aungue seguramente  no
salga hasta el ano que viene.

idiomas, es de suponer que con la inglesa podemas darnos por
contentas, al menos, no tendremos que aprender kanji).

El servicio online de Square
ofrecera un interfaz
bastante sencillo para
acceder a consejos y trucos
de juegos, descargas de
musica, juego multijugador,
y ofros servicios.
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{Qué Pasa con Unreal?

oS rumores scbre el popular titulo de accién en primera persona

para PC Unreal no han dejado de circular desde antes incluse del
lanzamiento dei propio juege hace va un par de anes Hace poco, clertos
rumores procedentes del Reino Unido parecian mdicar que el juego estaba
en desarrolio para la actual PlayStation y gue saldrfa al mercado para finales
de afo. Sin embargo, segun la compafia que tendria los dereches de
publicactén del juego si éste llegara a salir para PlayStation, ese no es ef caso.
Nuestros colegas de PSM en el extranjero lograron hablar con cierie
representante de GT Interactive sobre estos informes, y nes confirmaron
gue, aungue es clerto que la compania ha tratado de encajar Unreal en sus
planes para PlayStation durante meses, el proyecto ha quedado
definitivamente paralizado. Eso no significa que no pueda volver a ponerse
en marcha, pero las probabilidades son més bien escasas
Sin embargo, para todos aguellos que andan esperando impacientes la

{Carreras por Gotham City?

ace solo unos meses, Ubi Soft anuncid que habia adquirido los
BLALY derechos para producir videojuegos basados en la serie de
animacion de Batman. La naturaleza de estos juegos quedard
definitivamente desvelada en el E3, pero no tendréis que esperar para saber
algo més. Segun nuestras fuentes, uno de ellos seria el tipico juego de
accién/aventura en 3D, mdwﬂoudwmmm
completamente por sorpresa. Evidentemente, no habriamos puesto ese
titulo si no se tratara de un juego de carreras, que estara ambientado en las
calles de la ciudad de Gotham, y permitird a los jugadores conducir el
Batmévil, el Batciclo y toda una serie de vehiculos pertenecientes a los
distintos adversarios del hombre murciélago. Se comenta que el juego
‘contaria ncluso con ciertas opciones de combate para aumentar las

tlegada de la PlayStation?, parece que hay mejores noticias, pues, como similitudes con la serie de television.
Indicabamios el mes pasado, ya se ha comenzado trabajar en una conversion

del motor de Unreal Tournament para esta plataforma, v se dice que podria lﬁ-"‘- 2 daros un garbeo en
estar lista para el lanzamiento de la nueva mmr..d

consola en el mercado occidental

R
ﬁtﬁm -

Segin GT Interactive, Unreal no llegaré a permitan w- la u::is:sm
la 'Pluysmhl::lriginul unﬂque.ns:g;ua los WF‘bhl oy i cve un
pare Pluyhﬁonz‘:m g cochazo asi es un verdadera imén.

hora mismo, y gracias a la serie Platinum, es posibie tener grandes juegos como Gran Turismo o Metal Gear
Solid por 3990, pero suele pasar bastante tiempo desde al lanzamiento del titulo hasta que su precio baje a
esos niveles. /Y si 0s dijgramos gue hay en marcha ciertos planes para ofrecer lanzamientos de tituios nuevos por la
misera cantidad de $10 cada una, en EE.UU.?
Ciertos elementos de la industria de los juegos han empezadc a sugerir que Sony piensa reestructurar los costes de
las ficencias que las casas tienen que pagar para producir juegos de formia bastante drastica en los préximos meses,
en especial aquellas que publican sus juegos a precios inferiores a los $30 {precio Internacional).
Aun asi, tampoco podemos esperar que titulos de renombre, de esos cuyos desarrollos han costado a sus companias
cientos de millones, pasen a formar parte de esta hipotética lista en breve. Lo que si parece tener bastantes
posibilidades es que otros juegos cuyo desarrollo sale mucho més barato (como los juegos de puzzles, juegos
clasicos, software para nifios, y secuelas que utilicen el mismo motor de juego que sus predecesoras) acaben
saliendo por menos de $30 en poco tiempo.
Esperemos que esta iniciativa, si es que se confirma, se lleve también a cabo en Europa, v, sobre todo, en Espafa.
Imaginad comprar juegos a unas 2.000pts.

00

- e WS e W s e s W

&Juegos al precio de los CDs de musica?
Podria pasar antes de lo que pensabamos.

Tony Hawk?

Activision se prepara para la accidén con ciclismo extremo BMX

Camo seguir despues de sacar &l mejor juego de skate de todos los tiempos? Tres letras

d bastarr BMX. Activision ha comunicado que va esta trabajande a fondo en un juego de

acrobacias de ciclismo extreme, usande una version mejorada del motor de juego de Tony
Hawk's Skateboarding
Con &l apoyo del ciclista mas Iegendario de ests deporte, Matt Hoffman, nueve veces campedn del
mundo, el futara Matt Hoffman's Pro BMX, al igual gue su hermano del skating, contard con estrellas
profesionales de BMX reales, cientos de pinuetas, v montones de escenarios en los que jugar,
incluyendo rampas verticates, calles, y circuitos de tierra. También habra vanas modalidades de juego
para dos jugadores
El lanzamiento internacional de Matt Hoffman’s Pro BMX se producird en otofio. Activision espera
causar sensacion con ¢l en el E3 de este afio, asi que ya os seguiremos informando.

Matt Hoffman es la personalidad mas importante del mundo en BMX, y ahora va a tener
su propio juego de la compaiiia responsable de Tany Hawk’s Skateboarding:
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Sony Impulsa la produccion propia para PS2
Sony forma un nuevo estudio propio dirigido.por.el
productor éjécutivo de Apé EScape R

L a tltima accion de. Seny Computer Entertainment America en. preparacion
del lanzamiento en Estados Unidos y Europa de la
PlayStation2 ha sido-el anuncio de la absorcién de 989 Studios, L
para la formacién de su nuevo estudio “interno” de desarrollo.
Shuhei-Yoshida, productor ejecutive de titulos tan destacados ¢
Gran Turismo, Ape Escape o Legend of Dragoon, ha sido el eleg
convertirse:en vice-presidente de desarralio:de productes, encargandese;
por tanto, de dirigir la unidad
SCEA considera este movimiento como. un paso importante para establecerse
como uno de los principales desarolladores: de- software de calidad para
“PlayStation2, de forma muy. similr 2 coma su.aquivalente Bponés-ha sido. .
fundamental para la ersacion de algunos de lo: es {uegos disponibles
para la. actual PlayStation. Tambien supone que clertos titulos que se
esperaba que se convirtieran en lanzamientos conjuntos al de la PS2, saldran

bajo el sefio de Semy =

/o i*lolnln

Cl 0N 08 aig
Ape Escape es considerado como uno de los
mejores juegos para PlayStation, y ahora su
productor ejecutivo se encargard de supervisar
todo el software de produccion propia de Sony
CEA.

Arc the Lad fue el primer juego de
rol clésico que aparecié en la

== frothe Lad sale de Japon

animo de ofender, pero a nuestras
mentes occidentales el inglés resulta

s (050116 llegara a Amerce

Mos pasarnos semanas
ugando.

B I anuncio de tres nuevos juegos de la saga Final Fantasy no es la Gnica buena noticia del mes para los
roleros. Working Designs ha anunciado que su lanzamiento sorpresa del afio era en realidad una
recopilacion de las fres entregas de la primera serie de rol de PlayStation, Arc the Lad.

El lanzamiento esta previsio para noviembre en Estados Unidos, v los seis discos incluiran también un CD de
banda sonora y otro con el “Making of" (cdmo se hizo), y ademds los tres juegos han sido actualizados para
admitir control analogico v efectos de Dual Shock. Incluso se habla de afiadir una nueva secuencia de video de

LOS roleros otaku llevan ya cierto tiempo pidiendo versiones en otros idiomas de estos juegos desde los
primeros tempos de la PSX y Working Design parece dispuesto a echar el resto para contentarlos, al menos a
108 amencanos. Esperemos que, st tiene el suficiente éxito, se animen después a traerlo a nuestro mercado, o
'5, tendremos que recurrr, como otras muchas veces, a las dichosas importaciones.

Arc the Lad Il contaba con
bastantes secuencias de
video en su version original,
y Working Designs pretende
afadir una nueva secuencia
de presentacion al primer
juego, e incluso puede que
alguna que otra sorpresa
mas. Ya sélo nos queda
saber si se animaran a
traerlo aqui.
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d e m pesar del éxito que los juegos de Rally han tenido en Europa, en América nunca
habian gozado de la misma popularidad (algo asi como lo que pasa con los juegos de
= wrestling, pero al revés). Sin embargo, parece que Ultimamente la cosa estd cambiando y estan
E Iect ron lc Arts empezando a cobrar un cierto auge en el pais de las hamburguesas. Suponemos que ese es
uno de los principales motivos gue han hecho que Electronic Arts, una casa americana al fin y
al cabo, decida que no se podia guedar sin tener su propio titulo del género. Desarrollado por
los ingleses Magnetic Fields, y va disponible en nuestro pals, Mobil 1 Rally Championship
cuenta con mas de 500 kildmetros de carreteras (y todo tipo de caminos), ademads de vistas
detalladas desde el interior del coche con limpiaparabrisas plenamente operativos y 20
licencias de coches, que incluyen Ford, Toyota, Renault y otros.
En lugar de tratarse de un juego de carreras puramente arcade, los disefiadores pretenden
conseguir una auténtica simulacion, con carreras en las que el jugador tendré que enfrentarse
a los recorridos con el objetivo de superar los mejores tiempos de sus competidores en cada
una de las etapas de que conste el rally. Por si eso no fuera suficiente, también habra una
modalidad arcade en la que habrd otros cuatro coches compitiendo con el jugador en el mismo
circuito. Pueden incluso llegar a saltar partes del coche en las colisiones, e incluso que el barro
se vaya acumulando sobre su carroceria de forma realista.
El juego parece un primer esfuerzo bastante sdlido e interesante por parte de Electronic Arts,
Y esperamos que sigan en esta linea.

Las pistas de Mobil 1 Rally Championship tienen un aspecto muy realista, y cada coche tiene su
propio interior personalizado.

ace poco tuvimos ocasion de asistir a la presentacion oficial que Electromc Arts
[::' realizd para Espana de su nuevo titulo de Formula 1, F1 2000 2
Gracias al acuerdo que firmaron a principios de 1999 con la FIA para utilizar su ucentﬁa
F1, han logrado realizar un titulo que cubre la temporada actual, de modo que los jugadores
tendran ocasion de vivirla simultdneamente en sus consolas y en la vida real. El juego
contard, naturalmente, con todos los datos actualizados en cuanto a escuderias, pilotos,
coches, circuitos y licencias. La version para PlayStation tendrd unas cuantas diferericias
con respecto a la version para PC, empezando, obviamente con el nivel gréafico (que, sin
tarjetas 3D ni periféricos por el estilo, serd inferior), y las opciones multijugador (que se
reducen a la redicen a la tipica pantalla dividida, menos mal que la PS2 permitira el juego
en red), & incluyendo fas modalidades de "Campeonato Completo” y “Arcade”.
Como viehe seindo habitual en los productos de EASports la version espanola estard
completamente traducida v doblada al castellanc y contard con los comentarios de Luis
Villamil. Otro detalie interesante es que la Unica voz que podra escuchar el jugador durante
la carrera seré la de su equipo de boxes, que se encargaréd de proporcionarle informacién
clave sobre el estado de su coche y las estrategias a seguir durante la carrera.

4 y ace un par de nimeros os habldbamos en la seccion de Incubadora de la
ance a0|0n e anzamlen Os continuacion de SaGa Frontier, que habia tardado unos cuantos afos en
llegar, y que tenia unos cuantos elementos lo suficientemente interesantes como para

convertirse en una alternativa a la gran saga de Square, Final Fantasy. También
tenfamos preparada otra incubadora sobre otro de esos juegos de rol por los que soléis
preguntar, éste de Enix, Star Ocean 2, con una ambientacion mas espacial que ell
anterior, Pues bien, si ya deciamos que habian tardado tiempo en llegar, parece que la
espera va a ser literalmente interminable, porque no los vamos a ver en espanol.
Seqgun nos han comunicado, se ha decidido cancelar el lanzamiento de ambos titulos
debido a que no ha resultado posible traducir ninguno de los dos a nuestro idioma.
+Qué es lo que puede haber ocurrido que haga imposible la traduccion? Pues vaya
usted a saber, porque ya nos diréis que, si ambos han podido traducirse del japories
al inglés, ¢qué tiene el castellano tan especial para que no fuera posible dar ese paso?
¢Tan complicados son los acentos y las enes para 10s prof res ‘exiranjeros?
Comparados con el kanji, a nosotros nos parecen bastanis en fin, eso
es lo que hay. Desde agui no pretendemos alentai ni mucho i ] erig, pero
esta visto que, si queréis llegar a ver algo mas de estos: BCUITIF @
las importaciones. Al menos, como ya hemos dicho, Bingies, que
siempre serd mas facil de entender que el japonés p
hispanicos. Después del tiempo que nos han tenido es

otros titulos, ahora van y hacen esto, y eso que las ventas en n

Ya sabéis que si queréis saber algo mas sobre la vida, obra y milagres gue sean precisamente malas. Una pena
de estos personajes, tendra que ser en otro idioma, porque en el nuestro " *

no podré ser.

O DHS no creemos
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La realidad virtual es una idea que parece que no acaba de
cuajar, pere con una compania como Square y la potencia de
la PS2 detras del proyecto, cualquier cosa parece posible.

Si quieres més informacién sobre los Glfimos fitulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

(E mayor proyecto de Square?

J uegos de rol completamente online para enormes cantidades de jugadores
- como Final Fantasy XI no son nada comparado con lo que Square pretende
realmente hacer.con la potencia cornbinada de la PlayStation2 vy el acceso a Internet
por banda ancha. Entre el revuelo general provocada por el anuncio de tanto titulo
nuevo de FF y varios proyectos para PSZ en el Millennium Event de Square el pasado
mes de enero en Japon, no nos pasaron desapercibicios los cotilleos sobre los planes
de la cornpariia para crear un planeta virtual completo
En un grandioso plan gue responde al nombre cadigo de Project: Real World (Proyecto
Mundo Real, para aquellos
incapaces de distinguir el
inglées del chino), Square
pretende, evidentemente,
crear todo un mundo lleno
de wida por el que los
Jugadores pudieran
moverse  con  entera
libertad usando sus PS2 y
hacer mas o menos lo
mismo que podrian hacer
en el mundo real Y lo que
es ain mas increible, los
planes de Square también
implican que el software
realice traduccciones en
tiempo real a cualquier
idioma por medio de un
conjunto de riciéfono v
auriculares, de forma que Ia
gente de cualquier rincdn
del mundo podria
mantener conversaciones
Independientemente de su
idioma. jIncreible!
Por supuesto, como podiia
encajar eso exactamente
en el concepto de un
videojuego es algo que
estd por ver faungue no
podemos por menos que
acordamos del éxito que
han tenido los MUD en
PC, a los que se podia urio
conectar por via telefonica

y, tras crearte un

personaje, 1o mismo
podias estar de charla con otros Jugadores, que dedicarte a explorar el mundo,
buscando objetos, matando bichos v consiguiendo experiencia para subir de nivel,
o te podias lar simplernente a pegarie con otro personaje v ver quién era capaz
de sobrevivir y quedarse con el equipo del otro, y todo mediante un motor que
funcionaba de forma muy similar a los antiguos juegos conversacionales, o sea, a
base de textol MNaturalmente. cualquier fechia que se dé por el momento para ver
algo definitivo de este proyecto no deja de ser pura especulacion, pero aun asi no
podemos evitar sentir va clerta impaciencia por ver lo que consiguen. /Lograran
llevar a cabo un provecto de tal envergadura antes de que nos hagamos viejos?
Esperemos por nuestro bien que si.

;Resident Eve-il?

m unque nadie puede negar que Parasite Eve 2 va encaja casi perfectamente
en el molde de los juggos al mas puro estilo survival horror, Square parece
empefiado en crear un juego mas similar todavia a los Resident Evil para PlayStation
que no contenga ningln elemento propio del rol y se cifia a los elementos mas
bésicos del juego: muertos vivientes, fantasmas y armas.

Agul ya no habrd ninguna malvada mitocondria, sélo las tipicas fuerzas
sobrenaturales de toda la vida y entornos tétricos para poner los pelos de punta al
més pintado. Los detalles sobre lo que podria convertirse en uno de los proyectos
finales de Square para la actual PlayStation permanecen por el momento envueltos
en el mas absoluto de los secretos, pero, si lo que ha llegado a nuestros oidos es
cierto, deberia salir publicado en Japon antes del final del presente afo.

Driver 2: Primeros Detalles

- a han empezado a filtrarse los primercs detalles sobre la secuela del
juego de “simulacion criminal” del afo pasado, Driver, y, por ahora,
lo que hemos podido ver tiene muy buen aspecto. La novedad que mas esté
llamando la atencion es que se dice que los jugadores podran saltar de un
coche en marcha, correr por la ciudad a pie, y ponerse al volante de un nuevo
carro de su eleccidn que roben en cualquier momento. Sino considerais eso
una opcion que abre las puertas a todo tipo de interesantes posibilidades, no
sabemos qué ras os podriamos decir para despertar vuestro interés

En cuanto a dénde se desarrollaran las misiones, hasta ahora han surgido los
nombres de cuatro ciudades diferentes: Las Vegas, Chicago, La Habana v
Rio de Janeiro. La idea de vernos enfrascados en una parsecucion a toda
velocidad con la policia por las calles de Las Vegas o a través de las
bulliciosas calles de La Habana es demasiado alucinante para expresarla con
palabras, y sin emhargo parece que vamos a tenar ocasioén de comprobarlo
pOr NOSOLros MISMos este mismo afo, y en
la actual PlayStation

T ———
94 1 -

Driver fue uno de los mejores juegos del
pasado aiio, y los comentarios sobre las
novedades incorporadas a su secuela no hace
mds que aumentar nuestra impaciencia por
verlo.




12 ‘Momron

‘ Mayo 2000

JAPON

jya esta
aquil

0

Bicnvenitos & nucsie &
le gue, mes tes nes o
e Taded retetentastal p
il ste es le poincipel e

EURORPA

}n"és o menos
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Ximo sistena de Sony.
iformaeion sohre PS2!
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NOTICAS
FRESCAS

iLo ultimo sobre el
sistema mas esperado!

Advertidos estais.

¢Nuevo Tobal en
Preparacion?

desarrolladores de Square,

aqui, Por supuesto, todavia no
sabemos con seguridad si la versién
para PS2 se lanzara en nuestro pais,
pero, por si acaso, cruzaremos los
dedos.

Konami Trabaja en Metal
Gear 2, Matrix y Mas

parece

\_

que vya

i preparando unas cuantas excla-
: maciones mas, porque Metal Gear
: esta ya confirmado para PS2, para la
: primavera del afio 2001.
: comenta, el nuevo juego lleva en
desarrolio aproximadamente un afio,
¢ asi que deberia estar ya bastante
¢ avanzado.

Y por si eso no fuera suficiente para
¢ que os subdis por las paredes por la
: impaciencia,
il s .+ girculan por Internet hablan también
AVISO'.EI PIOIIoNes Sola SeCCIONE e que los chicos de Konami andan
se verd sustituida por un monstruoso :
articulo especial sobre el lanzamiento :
de la PlayStation2. Si, ya sabemos :
que llega tarde, pero, cuando vedis lo :

largo que es cambiareis de opinioN. : g5'en [ préximal. A los mandos del

: proyecto estaria uno de los hombres

Segin se

ofros rumores que

muy ocupados trabajando en un
juego de PS2 basado en la préxima
pelicula de Matrix (si, habéis leido
bien, no en la que ya habéis visto,

mas importantes de Konami, Hideo

: Kojima, que esté en estos momentos

: : * repartiendo su tiempo entre los dos
Pues si, segln los rumores, Dream :

Factory, uno de los principales :
: ostd : Si a este panorama le afadimos
realmente trabajando en un nuevo :

el b PlayS o E| Silent Hill 2, parece desde luego que
Tobal original fue en su momento un :
titulo revolucionario, con personajes :
generados a 60 frames por segundo :
y movimiento completamente 3D.
TobalZgra incluso mejor, aunque par : En Japdn, Sony estd instituyendo
desgracia no llegdramos a verlo por :

proyectos de los que os estamos
hablando (Metal Gear y Matrix).

Konami pretende convertirse en uno
de los grandes para PlayStaticn2.

JJuegos de PS2 a Precio
de Ganga?

una nueva politica de "precios
abiertos" para todo el software que
las casas desarrollen para su nueva
consola. Eso significa, en otras
palabras, que Sony no piensa estar
imponiendo unos precios de venta
recomendados estandar para todos

5 los juegos que salgan al mercado,

L : con lo que los desarrolladores
En la redaccién de PSM, cada vez : q

que se habla de la posibilidad de un :
eV IR0 de Metal‘ Gear an Ia, i cierta parte (todavia no sabemos si
PlayStation2, las expresiones “jvival" :
y 'isl, por favorljqueremos maés!" :
son de las que mas se suelen oir :
resonar por la oficina. Bien, pues :

podemos I : estro pais!

dispondrén de completa libertad
para bajar los precios de al menos

serdn todos) de sus productos si
eso es lo que desean. jEsperemos
que la cosa se mantenga y
lleguemos a ver cémo se aplica en

EVAS PEMIOS
NICAS DE /307

Sony ha llevado sus demostraciones hasta
Comdex, donde algunos jefazos de la compaiia

(como Phil Harrison, que aparece en la foto) se
mostraron bastante pogticos acerca del futuro de los juegos y la industna de
la informatica. Todo ya lo tenemos més que oido a estas alturas, pero el tema
también sirvié para gue Sony mostrase tres nuevas demos técnicas de PS2,
En cuanto a por qué no mostraron ningun juego en accién, es algo que no
llegamos a comprender, pero al menos ahi van ftres imagenes,
correspondientes a cada una de esas demos.

| Esta demo muestra
una bandada de
pajaros que revol

de forma muy realista,
:ul:ulundo sus ?:uhs

manhc.

1 Ooo, ya estamos con
las reflexianes,

tiempo real, nada
menos. No esta nada
mal, gvel

1 Efectos
deslumbrantes que
sirven para demostrar
la alucinante capacidad
grafica de fa
PlayStation2.

\S
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UN PIRMETR VISTAZO:
AL DVD DEeE PsS2

Sony silencia a sus criticos con una
demostracion de un reproductor
plenamente operativo de DVD de la
PS2

*Pero icémo puede hacer Sony que
la PS2 sea un buen reproductor de
DVD sin competir con su division de
electrénica?’ Esa es la pregunta que

muchos se han estado formulando |

desde hace ya cierto tiempo, v, por lo

que parece, la respuesta de Sony es |
‘no nos importa”. En un presentacion .

que realizé para la prensa, Sony

mostré muchas de las opciones DVD @

de su PSZ, lo que incluye todas las
opciones bésicas que cabria esperar y
mucho mas. Incluso llegaron &
comparar la calidad de imagen de su
repreductor con los de otros de gama
alta del mercado, y la PS2 era tan
buena o mejor que cualquier otro.
Eso supone un alivio importante, ya
que airculaban por Internet todo tipo
de rumores cuestionando seriamente
la capacidad de reproduccion de DVD
del sistema. |Gracias, Sony, por
despejar cualquier duda!

MEMORY CARD 7 1
DVD7 =%~

Lt 1] mno l4| an
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Sony hizo callar los rumores acerca de
que la capacidad del DVD de la P52 no
seria nada especial.

< G @D rei = () B I |

La Estupenda Pantalla de PS2 del

Mes

Parece que SF EX3 marcha bastante bien y podremos verlo a la vez que la PS2. Ahi van
unas cuantas pantallas para que les echéis un vistazo:

ETERNAL RING

El juego de rol en primera persona de
From Software tiene cada vez mejor
pinta. Todavia no estamos convencidos de
que vaya a ser uno de esos titulos |
imprescindibles, pero estas nuevas pantallas
parecen desde (uego prometedoras.

4 Todavia no sabsmes la
cantidad de historia y
diélogas que rendra ei

i + Todavia se ve un pcxn rigido
ns‘ gs un esr:mr«h modelo gnnut da
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Hay 18 coches en carréro a (o vez, lo
que hote exactomente el doble de
competidares que-en Ridge Racer 4.

11
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RIDGE RACER V

[F = = = 9 ste juego es tan alucinante.. Tiene todas las
1 3 modalidedes de R4, ademas de una nueva llamada

R g Free Run, siete pistas nuevas y la posibilidad de

L o = o o 8lustar diferentes aspectos del funcionamiento

de nuestro coche. |Y eso no serd todo!

NEW ENTRY

Teginmng the naw RIGQE worid

SELECT TERMFRINT

AERE BTART BT ON T

7 o]
s )
| o o

TyreR

]

=

TEAM NAME BT SOCVYALOU_MIX
DRFVOR NAME SOLVALOU

B ATREBEA 1 EHATCIEAL
- Select [DDutton OF |¥Dutton Cancel
4 las Repeticiones son impresionantes, y si

logramos cogerlas el éngule adecuado,
parecen casi de verdad.

.+ Como en R4, empezaremos el medo Grand
Prix seleccionando un equipo, y ademas
escogeremos el color del mismo.

. Parece que ese extravagante medidor del . Este juego esta repleto de
Pac-Man de la esquina inferior izquierda indica

lo cerca que astamos de la cabeza de carrera.  automaticamente en marcha.

BERE BTART BUTTER  Ex7T

. Las gutenticas estrellas del juego son los &
propios coches. Su nivel de detalle es

sorprendente, igual que los efectos de luz. pistas!

pasearnos paor estas boni

enos detalles.
Al entrar en el tunel, nuestras luces se ponen

Verdes paisajes, carreteras perfectas,
hermosos arboles... Jlf:‘?umns deseando
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FANTAVISION

VEste podria acabar siendo el juege més absurdo del que nos
hayames enamorade.

£)000062H600
'Y g

b Este titulo de Sony esta disponible desde
marzo en Japén. Se trata mas bien de
un producto de demostracién de la
PlayStation2 y sus sorprendentes
efectos de particulas.

“ Se supone que Fantavisién es
un juege de puzzles, pero
todavia no tenemos muy clare
como funciona exactamente.
Esperamos tener mas
informacién el mes que viene.
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™ =™ "1 repardos para alucinar con el juego deportivo de . 66(@-— Y N 06- 3 ,D- e
i I aspecto més increible que haya podido verse, de 46 64{ % AL M 4 5 FE
i § manos de... /Square? Aunque resulte dificil de . J f i ——————— = -.0.4
L w me == o Creer, la compafiia que construyd su imperio sobre : : = e
los juegos de rol contintia afadiendo diferentes tipos de juegos a i . B
fi f omore; V< ALa

su curr:CL_m_J_m. El titulo completo de este producto es nada menos PR conctriido ULiTizandn
que Gekikilkan Pro Baseball: At the End of the Century 1999. ! Edad: 21 componentes de motos después ¢
Todavia no sabemos mucho acerca de sus caracteristicas y b un horrible accidente de mats.
posibilidades, pero las animaciones de los jugadores hay que § Ras0s 22 gms ido 'I'?ydmas quetivet 'ﬂ]f] "t*’" de
verlas para creerlas. IR G005 TSR G shatiaat

* Altura: 45om

g Habiljidades sipesiales:
PR Tirg da plasng”Lolg de enargia letal.

< Este juego no sélo tiene uno
de los titulos mas largos que
nos hayamos encontrado en
mucho tiempo, sino que
también es el juego de
deportes ?ue tiene el aspecto
mas realista que hemos
podido ver jamas. Es una
pena que las imagenes que
os mostramos aqui no le
hagan justicia, ya que no
dejan de ser fijas y no os
permiten verlo en accion.

» Fijgos bien en la accién
que se desarrolla en el
terreno de juego. Se levanta
el polvo del suelo haciendo
use de esos maravillosos
efectos de particulas de la
P52, y la camara se
desplaza automaticamente
para ofrecernos la mejor |
vista posible. Aon no
sabemos si Square piensa
aplicar todos estos avances
a otres juegos de deportes,

ro os mantendremos
informados.

LRRERRRTNER
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Esta imagen esta tomada de un |
follete promocional que se
entregaba en el Millenium Event te
Square &n Japén. Muestra a Sionp y,
Dominigus &n el Dpg Street Bar. )

.
-
. [

.

+ Mientras Abe mira, la tierra se seca y el nivel del agua baja. Un hecho friste,
pero una pasada de ver en PlayStation2.

Munch’'s

Oddysee

™ ™ = ™ "1 ste juego esté logrando convertirse en uno de
i

] .
L _§ nasotros mismos), lo que no resulta

: los mas esperados por los aficionados (y por

especialmente sorprendente, pues los juegos de Abe
siempre han sido muy buenos. Aun asf, estamos hablando
de otro nivel, con un mundo coherente completamente
desarrollado que ofrece miles, si no millones, de
posibilidades. El personaje que da nombre al juego, Munch,
todavia no ha sido presentado, pero parece que el adorable
Abe jugara un importante papel como secundario. Segun
los rumores podremos escoger ser précticamente cualquier
forma de vida del juego, y tendremos que asumir las tareas
y labores propias de ese personaje. Este es uno de los
primeros titulos que realmente parece un auténtico
producto de segunda generacion de la PS2. Si realmente
queréis ver lo impresionante que es, daos un paseo por
Internet y dirigios a oddworld.com, aunque la verdad es que
pueden encontrarse todo tipo de videos de este juego por
toda la red.

aAqui ver a Sion y dos de sus
de lo 2.




NUESTROS
- = . ESTABLECIMIENTOS:
PCKET -~ = Madrid N
ll]l‘!“filli“l < : 5 Calle Jose Abascal, 16 ALONSO CAHO
reronele ammo et “Nile Tol. 91.592.13.46 >

Madrid RBE SV,
Calle Alcala, 395 —
Tol. 91.377.22.88

Madrid

Poderoso y preciso. Dos Mini-Stick Ana p & ol Centro Comercial Alcala Norte

Vibracién Feedback, 8 Botones de fuego mgltal S LR A €/ Alcala, 414
Direction Pad, Funciones Turbo y “Camara lenta”, 3 - "4 Local 45 1° Planta

Clear y Start, Selectores de modalidad 1 L orgis e / g . 91. ¥
"‘ECHOI.OGIES Digital/Analégica, Cable de 2 metros, con Garbon i : Tel. 91.406.10.69
Filter de aita calidad. S, ¥
/ 2 ? . -4 ~ Valladolid

e e o Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

e ki
. ¢ nown ; 2 2 Valencia - Gran Turia
i \ / o S Centro Comercial Gran Turia
] ! Xirivella
: W ; Tel. 96.312.40.67

Valencia - Torres de Serrano

Shop and Cash&Carry
Calle Conde Trenor, 1
Tel. 96.315.44.10 - Fax. 96.315.44.12

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Castellon
Proxima Aperfura

GRENADE b 5.\ Albacete
LAUNCHER " Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
Plaza Cairasco
{Alameda de Colon)
Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava
Calle Alfonso Trujillo
& ROCKL 1 Ediﬁci.n' Temait/3 - Local 12
- : e Lﬁ’.l'uf’xff‘l“iﬂ (Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14
STROGG PARASITE &F it N e Tenerife - Sta. Cruz
I . G i Prolongacién Ramon y Cajal 7
[eni ' « s AT plae i Tel. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7

SPRING LOADED pelnz6 53060

Ifﬁ(ll{l T ]‘.:“J NCHER o . Zaragoza 2

Proxima Apertura

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

. Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Apertura

San Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnaola, 11
- (barrio de Gros) :
IS Tol. 942.32.70.07

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
2/ Tel. 956.65.72.90

: ¥ Cartagena
! Plaza Juan XXIH
e T Edificio Parque Central - Local n. 8
\ e Tel. 968.32.14.46
Playstation Dreamcast ' Santiago de Compostela

Centro Comercial Area Centrul
Local 25 B
Tel. 981.555.174

flle Conde Trenor, 1 - 46003 Vulencm 'l'el 96.315.44.10 L
X. 96.315.44.12 hitp://www.globalgame-europe.com &t
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Este mes nos pusimos al habla con Yasuyuki Hasebe,
veterano de los juegos de rol de Square, dirige ahora
uno de los principales equipos de desarrolio de Sony.
Su primer juego, Legend of Dragoon, ha necesitado
mas de tres anos y cien personas para completarse.

Hemos hablado con el sobre este ambicioso proyecto,
PlayStation2, y otros asuntos...

FICHAT PERSOINAL

Nombre: Yasuyuki Hasebe
Puesto: Productor

Proyectos Anteriores: Super Mario Brothers RPG

Grupo Sanguineo: 0
Hobbies: Conducir un coche

Grupo o Cantante Favorito: Hikaru Utada {un farnoso cantante japonés)
Pelicula Reciente Favorita: Matrix y La Mdscara del Zorro
Si pudieras ser cualquier personaje de un juego de rol, cual eleginas?

Dart de Legend of Dragoon

PROLOGO

{Cuéando dio comienzo ini-
cialmente Legend of
Dragoon? (Cuéanta gente
habia en tu equipo?

YH: Empecé a trabajar en
este proyecto por mis
propios medios el 16
de Julio de 1996. Habia
mas de 100 miembros
en el equipo.

¢En  qué otros
proyectos ha
trabajado tu
equipo en los
ultimos
afios?

YH: Yo tra-
bajaba
antes
para

Squarey
me encargué de la
planificacién de los siguien-
tes titulos: “Half Boiled Hero",
"Final Fantasy 6" y "Super
Mario Brothers RPG". Legend
of Dragoon es mi primer pro-
yecto con SCE y nuestro primer

A Aqui tenemos a nuestra chg'cu de
ﬁnrtu a,  pero Tn su _forma
umana, sin toda la parafernalia
Dragoon.

juego como equi-
po.

{Cudl era vues-
tro principal
objetivo a la
hora de afrontar
la creacion de
este juego?
({Como preten-
diais que desta-
cara entre todos
los demas jue-
gos de rol?

YH: Nuestro principal objetivo consistia en
crear un mundo de juego coherente, fuerte y
bien equilibrado, integrando el propio sistema
de juego v la linea argumental, de modo que
funcionasen como un conjunto perfectamente
cohesionade, haciendo asi que la experiencia

El sistema de combate
de este juego se compone,
a su vez, de ofros dos
sub-sistemas principales.
Uno es un innovador
sistema de combate
tactico, al que llamamos

“Additionals”

resultara mucho mas absorbente e interesante.
La palabra clave para todo eso es “Dragoon”.
También queriamos que el jugador fuera capaz
de identificarse mejor con los personajes de la
historia, a la vez que se implicaba emocional-
mente mas con ellos. Esto gueda representado
mediante el sistema de combate téctico com-
pletamente nueve que hemos denominado sis-
tema de combate "Additionals” (afiadidos o
extras), en el que el jugador asume un papel
activo en tiempo real en la lucha.

¢Cudl es la historia que hay tras
Legend od Dragoon? ¢Quiénes son
los protagonistas? Y jqué son los
“Dragoons”?

YH: Segdn cuenta la leyenda, toda la \
vida nacié del Arbol Divino. Todas las |
especies recibian un namero, v cuanto \\
mas alto fuera dicho ndmero, mas inteli-{ \
gente es esa forma de vida. La 105° raza\ 3
fue la de los dragones, la 106° raza fue la\
humana, la 107° raza fue la Wingly y la 1087
tenia que ser el dios llamado Virage. Sin
embargo, los Winglies detuvieron el naci-
miento de Virage, y se hicieron con el con-
trol del mundo mediante el
uso de sus habilidades | .
magicas especiales. Los
esclavizados  humanos
lograron liberarse del
yugo de los Winglies
cuando consiguie-
ron aprender a
dominar y manipular
las fuerzas espirituales
de los dragones vy
transformarse en
soldados de una
fiereza nunca
vista: los
Dragoons. En
una feroz
batalla, los
soldados /

£

A Dartes 5“
luchgdor duro de
g lar. Nosotros
esde luego no
 fenemos
intencion de
meternos en lios
con él, tanto en
orma humana
como en
Dragoon.
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con el ritmo apropiado, se producira ese ata-
f que de “Additionals”. Este sistema consigue
introducir la tensién necesaria en combates
que, de otra forma, tienden a volverse mas
bien tediosos en los juegos de rol, a la vez
que permite al jugador identificarse aun mas
CON su personaje gracias a su
7 participacién activa en la
lucha. Otra nueva forma de
combate es el sistema Dragoon.
Con él, los jugadores podran
|, transformarse en Dragoons.
Cuando lo hacen, su apariencia
externa cambia y se vuelven
mucho mas poderosos, lo que
obviamente les otorga cierta ven-
taja en cualquier batalla en la que
puedan verse envueltos.

Todos los escenarios y entornos
por los que se mueve el juego tienen
un aspecto increiblemente realista.

{Podrias comentarnos un poco por

encima como habéis logrado alcanzar

un nivel de detalle tan alto?

YH: Nuestro mayor reto era fundamental-
mente mantener un aspectc general que
resultara lo més coherente y unificado posi-
ble, por lo que antes de meternos en el desa-
rrollo del juego propiamente dicho, nos dedi-
camos a crear ese aspecto visual que plasma-
mos en un montén de imagenes y storybo-
ards de cada una de las escenas. Creo gue
esto resulté un apoyo definitivo en nuestras
reuniones de personal, que sirvié para que
todas ellas fueran mucho mejor v en general
tuviéramos una idea mas clara de lo que pre-
tendiamos conseguir, contribuyendo positiva-

A Los disefios de los
Dragoons son

. sencillamente
impresionantes.

Dragoon llevaron a Ins humanos a la victoria.
Diez mil afios después de esta cruenta guerra
que recibié el nombre de “Campafa
Dragoon”, una nueva historia de los Dragoon
da comienzo.

Aungue hay un total de nueve personajes,
los principales son tres: Dart, Shana y Rose.

éPodrias explicar a groso modo cémo
funciona el sistema de combate?

YH: El sistema de combate de este juego se
compone, a su vez, de otros dos sub-sistemas
principales. Uno es un innovador sistema de
combate  tactico, al que llamamos
"Additionals”. En esta nueva forma de lucha,
los jugadores ejecutan secuencias de ataque
multiple pulsande los correspondientes boto-
nes del mando en el momento correcto. Si
consiguen hacerlo en el momento adecuado y

» La historia se ird
narrando por medio
. e secuencias
internas del juego en
fiempo real, asi

el
comparable a fc‘:

vistos en Finui
Fantasy Vil

mente a las estrategias creativas del juego.
Cuando al fin empezamos a ver cémo nues-
tros disenos se iban desarrollando, nos dimos
cuenta que habiamaos creado enormes canti-
dades de imagenes de fondo de alta resolu-
cién {unas 650, nada menos).

{Cuantos personajes podran manejar los

Nuestro mayor reto era
mantener un aspecio
general lo més coherente y
unificado posible, antes de
meternos en el desarrollo
del juego propiamente
dicho, creamos el visual
que plasmamos en un
montén de imégenes y
storyboards de cada una
de las escenas.

jugadores a lo largo de la aventura?
iPodrias decirnos también, de forma
aproximada, cuantos enemigos y objetos
hay?

YH: Hay nueve persongjes en total para lle-
var, pero, para la lucha, el jugador podra esco-
ger hasta tres para cada combate. Hay més de
200 enemigos y més de 200 cbjetos diferen-
tes.

{Cuanto se deberia tardar en terminar
{aproximadamente, claro)} el juego de
cabo a raho?

YH: Harén falta mas de 80 horas para com-
pletar el juego con cierta profundidad.
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4 La modalidad de Entrenami
nuestro personaje, ya sea en su

to de Ataque nos permitira
rma humana o en'su

Bmcﬁcor los ataques estandar y especiales de
ragoon.

rma

iHay alguna otra caracteristica en
especial que te gustaria destacar o que
piensas que deberiamos conocer?

YH: Hemos prestado especial atencién a
los efectos especiales y detalles graficos
para conseguir unas imagenes renderizadas
absolutamente increibles, jasi que no os las
perdais!

El mayor reto desde un
punto de vista artistico lo
constituyeron los
Dragoons, pues
queriamos asegurarnos
de que resultaran
visualmente impactantes,
muy sofisticados y
refinados.

MIRANDO AL FUTURO

{Qué impresion te produce la nueva
PlayStation2? ;Cuél es el aspecto de la
misma que més despierta tu interés?

YH: La PS2 tiene unas posibilidades incre-
ibles en todos sus aspectos y tiene un
numero infinito de posibilidades, claro que
depende de los creadores aprender a sacar

todo el provecho de esas posibilidades, asi
gue siento una necesidad auin mayor de
pasion e inspiracion. Estoy prestando una
especial atencion a la gran calidad gréfica de
que es capaz esta nueva maquina. Esperc
que gracias a ella podamos expresar todo lo
que gueramos, cualguier cosa gue podamos
sofar, con la PlayStationZ.

(Cémeo crees que va a afectar la PS2 a
los juegos de rol, tanto en el futuro
proximo como a largo plazo?

YH: Creo que la definicion de lo que
constituye en si un juego de rol va a
acabar guedandoc mas difuminada.
Con el increible poder de expre-
sidn que Sony ha puesto a nues-
tra disposicién con la PS2, los
juegos de rol se diversificaran
para asumir formas comple-
tamente nuevas v diferentes
de su estado actual. En lo
que se refiere al futuro mas
inmediato, a juzgar por lo
gue se ha extendido el uso
de Internet, creo que apa-
recera algo en lo que se ha
empleado mucho tiempo y
energia referente al aspec-
to de la comunicacion. A
largo plazo, quizéd veamos
un juego en el que las emo-
ciones del jugador puedan
captarse por medio de una serie
de sensores, de modo que el

jugador sea capaz de interactuar con su per-
sonaje en el juego a un nivel emocional. Con
los nuevos métodos de entrada y salida de
datos, esta claro que la forma de los juegos
de rol tendera a diversificarse, tomando ele-
mentos de los demas géneros, a la vez que
éstos toman elementos de él.

/Vas a ponerte a trabajar en breve en
algun titulo para la PS2? ¢(Hay alguna
posibilidad de que lleguemos a ver una
secuela a Legend of Dragoon en PS2?

YH: Legend of Dragoon tendra definitiva-
mente algun tipo de continuacién en
PlayStation2. Estoy deseando tener la opor-
tunidad de sacarle todo el partido posible al
potencial de |la PlayStation2 en el préximo
juego.

Parece que Legend of Dragoon logre
realmente sacar todo el partido posi-
ble a la capacidad de la PlayStation.
{Crees que hemos conseguido ver por
fin lo maximo que la PS1 puede dar
de si?

YH: Como desarrolladores, también bus-
camos la forma de encontrar nuevos retos,
nuevas formas de forzar los limites de la
capacidad de la PlayStation.

¢Cudl es tu opinién sobre la Dolphin de
Nintendo, la X-Box
de Microsoft y la
Dreamcast de Sega?
{Quién crees que

AAlos oon les
qusta ir zrﬁ:g oda,
sin que por ell
ien% n ningtn
roblema
Bu?ur‘: ergu o
nadie. Mds os vg,e
no meteros con ellos.
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sera el mas duro competidor de Sony
en los préximos tiempaos?

YH: Puesto que todavia no he tenido oca-
sién de jugar con todos los sistemas, no me
considero realmente en disposicion de
poder comparar todos ellos en estos
momentos.

GENERAL

{Cuadl consideras que es el aspecto
mas importante a la hora de crear un
buen juego de rol?

YH: Proporcionar una experiencia increl-
ble a través de una historia bien desarrollada
y personajes que satisfagan todos sus dese-
os [conseguir darles un sentido de pura
satisfaccion).

Aparte, naturalmente, de tu propio
titulo, cuéntanos cudles son los otros
juegos de rol que realmente admiras.

YH: Son muchos los juegos de rol que
realmente admiro. No puedo compararlos
porque todos y cada uno de ellos son Uni-
cos y cuentan con sus propias virtudes y
defectos.

¢Cuaél fue la parte mas dura a la hora de
disefar Legend of Dragoon?

YH: El mayor reto desde un punto de
vista artistico lo constituyeron los Dragoons,
pues queriamos asegurarncs de que resulta-
ran visualmente impactantes, muy sofistica-
dos vy refinados. En un principio, se preten-
dia que los Dragoons tuvieran un aspecto
mucho mas grotesco gue sirviera para sim-
bolizar la carga del destino que pesa sobre
sus hombros. Sin embargo, tras muchas
horas de discusion entre los miembros del
equipo, acabamos con la imagen del
Dragoon que ha quedado plasmada en el
juego.

¢Ha habido alguna idea o posibilidad
que quisiérais haber incluido en el
juego pero que no pudisteis, sea cual
sea el motivo? En caso de que asi haya
sido (puede que lleguemos a verlas en
una secuela?

YH: Pues si, hay ciertas ideas y posibilida-
des que podrian muy bien materializarse en
una nueva aventura. Ahora mismo estamos
precisamente explorando distintas posibili-
dades.

Durante mucho tiempo, los juegos
de rol eran un género que podria
considerarse menor, con sé6lo un
nicleo de seguidores auténticamen-
te incondicional. Sin embargo, en
poco tiempo han pasado a convertir-
se en los mas populares de todo el

mundo. /Por qué crees que ha suce-
dido algo asi?

YH: Aunque no es algo que pueda decir
con total seguridad, si es cierto que lo que

méas me ha impresionado es el increible
aumento del nivel de calidad
tanto gréafica como técni-
camente (en lo que se

refiere al desarro-

llo del juego). O

quizd sea el

desarrollo

de las

comu-

nica-

cio-

nes

A Al igual que

debi- Shana, nyestro

s
40 18 asumirriapromm de
| a s ragoon.

posibili- i o
dades del T e
juego en red.

Creo que algu-

nas de las caracte-

risticas mas impor-

tantes de los juegos de

rol son verse inmerso en el
mundo, resolver los misterios de la his-
toria y jugar y lograr identificarse con perso-
najes bien desarrollados.

“Hemos prestado
especial atencién a los
efectos especiales y
detalles graficos para
conseguir unas imagenes
renderizadas
absolutamente increibles,
jasi que no os las
perdais!”

{Te gusta algun otro tipo de juego
aparte de los de rol? ;Qué clase de
juego te gustaria hacer a continua-
cion?

YH: Me lo paso bien jugando a todo tipo
de juegos.
Hace poco,

he estado

jugando
a algu-
nos

jue-

gos

para PC

proceden-

tes de Estados

Unidos y me han gus-

tado mucho. Me encantan los

juegos de simulacién, asi que me encantaria

crear uno algun dia Sera solo cuestion de
ponerse en ello.

Para terminar, ;Cuales son las alti-
mas palabras que te gustaria dirigir a
nuestros lectores sobre Legend of
Dragoon?

YH: Hemos creado Legend of Dragoon
tratando de conseguir la mayor calidad posi-
ble en la historia de los juegos, el sistema, el
equilibrio de los mismos, los gréaficos, el
sonido... todo. No hemos aceptado ningun
tipo de compromisc en cuanto al nivel de
calidad final. Esperamos gue nos hagais &l
favor de disfrutar de este regalo que os
hacemos.
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'por un ndmero muy reducido de titulos. Los aficionados esparioles

p )

a verdad es que cuesta imaginar que no hace mas que
. tres o cuatro anos de los tiempos en los que la lista de

Juegos de rof para PlayStation de nuestro pais {sin contar
las importaciones japoriesas, claro estd) estaba compuesta

tenian que conformarse fundamentalmente con los productos en otros
idiomas (el japonés, vamos, va que fue en el pais del sol naciente donde
empezaron a salir los juegos de rol para nuestra consols), 0 para otras

plataformas fo sea, los PCs, que siempre han estado bien surtidos en este
género), o, en el estilo mas tradicional, tipo AD&D, con lapiz, papel y dados
de todas las formas y colores abarrotando la mesa con unos cuantos colegas.
Eso del japonés estaba bastante crudo {si incluso lo del inglés esta negado
para muchos, lo del kanji para qué contarlo} y el resto de opciones no
satisfacia a los usuarios de la Play, va que suponia terier que aparcarla para
dedicarse al tema rolero ly para qué nos vamos a enganar, no toda el mundo
tiene un grupg.de amigos lo bastante chiflados cormo para estar dispuestos

Vs ... do bos s do ol

a dejarse enganar para juntarse en una casa a echar una partida de rol
tradicional, algunos hemas tenido fa suerte de probarlo, pero no es tan facil,
y, ademas, a muchaos no acaba de convencerles la experiencial. Menos mal
: . (ue, cuando llegaron titulos como Final Fantasy VIl y empezaron a venderse

como rosquillas, batiendo todo tipo de records de ventas en nuestro pais

y por todo el resto del mundo, las companias de juegos empezaron
\"\; a prestar algo mas de atencion y se dieron cuenta de que algo

" pasaba (ja buenas horas! Si que estuvieron avispados), v, por
suerte, no era demasiado tarde. Con la llegada de la PlayStation2
a la vuelta de la esquina, nuestra original caja gris pretende
demostrar que no tiene la mas minima intencion de rendirse
sin presentar una buena batalla que permita conseguir una
buena cantidad de puntos de experiencia. Por suerte para
Nosotros, eso parece que va a suponer que este ano 2000 serd el mejor
hasta el momento para los aficionados a los juegos de rol de la
PlayStation
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| ongen de los juegos de rol en
consola tal y como los conocemos
podria probabh'amente remontarse a g;:‘g;l.’:;, &'ﬁkégzgggio‘gf;:::ép
los primeros dias de los juegos de 8

bits. La NES introdujo a la comunidad

mundial de jugadores a las aventuras

épicas {con la serie Dragon Warrior/Quest) v la accion apasionante (con la
serie de Zeldal que los juegos de rol podian ofrecer en esos tiempos. Con la llegada tanto de la
serie de Dragon Warrior {llamada originalmente Dragon Quest en Japénl como la de Zelda, incluso
el Master System de Sega, que tan corta vida tuvo, ofrecid a ios aficionados una pequena muestra
de esa experiericia tan tipica de este genero como es la
exploracion de mazmorras con el Phantasy Star original.
Aungue €l salto de los 8 a los 16 bits solo sirvié para
profundizar algo mas en el grado de detalle que se
conseguifa alcanzar en los graficos de sprites que daban vida
alos personajes, las técnicas para contar la histonia de cada
Juego y la complejidad de los sistemas de combate degada

",5_——“.!!{'

:le nade Sega
rlu racion

titulo de rol se fueron haciendo progresivamente mas sofisticadas, aunque la evolucién
P (.”c fue demasiado lenta para el gusto de muchos. El caso es que, en vez de personajes
muy simples que se desplazaban de forma un tanto eslatica par la pantalla con el tnico
P fin de reunir cbjetos v luchar, los argumentos y las personalidades se fueron
/\"\ i * _ desarrollando para convertirse en emotivos melodramas, los campos de batalla fueron |
s treciendo hasta ocupar enormes territorios que se extendian por mundos Unicos y &
X /ﬁspecaales, v la expresividad de esos divertidos, pequefios y super-deformados sprites 13
pot . empez0 a afectar a los aficionados de formas compietamente inesperadas

\/\ ~ —~ Quien mds quien menos, todos coincidirernos en gue si hay una finea de rol que parece. — .
~ haber catapultado por si misma el juego de rol a la fama internacional, esa es, y ha sido  Legend of Zelda en NES definié el rol
siempre, la serie Final Fantasy de Square. Después de seis entregas repartidas entre o ;’:::,'L:"""’“"d" v A i
/\ /y\ NES y SuperNES (en Japén, claro, porque en otros sitios nada de eso; de hecho a

América solo llegaron tres), no fue hasta que Sory y Square aunaron esfuerzos para

producir Final Fantasy Vil que ni siquiera los aficionados del mercado espanal, que

M ‘ ? fparece estar bastante marginado con respecto al mercado internacional, pudieron
;({) ‘evitar caer en las redes del éxito, la atencion vy el fervar que logrd despertar el género

Aunque el Final Fantasy VI de 16 bits de Square (asi se llamd en Japon, pero, en otros |

sitios, como en Estados Unidos, se conocio simplemente como FFII) ya demostré lo

P bien que podia funcionar un juego de rol cinematice, con una interesante histona que

servia de motor del juego, y con una gran capacidad para absorber al jugador, fueron

los espléndidos videos generados por ordenador v l0s personajes poligonales de FEVIL _ae A3 :

los que llevaron finalmente el rol en una nueva direccion. Combinando el énfasis en un Cuando los _sistemas con CD se

intrncado desarrollo de personajes con la nueva y espectacular tacnologia disponible | 2 9
vlJeos de estilo puramente anime.
gracias al hardware de 32 bits, los juegos de rol ya no han vuelto a ser los mismos.
Muchos han sido los titulos se han beneficiado de la nueva fuerza que ha cobrado el yuax
génefo gracias al interés y la atencién generados a nivel internacional por el rel, hasta o
el punto de que titulos clasicos de otros tiempos han ide sufriendo conversiones y :

modernizaciones de sus versiones originales en viejas consolas de Sega o Nintendo

para tratar de aprovechar ese nuevo impulso {tales han sido los casos de Grandia o
Lunar: The Silver Star Story, que han logrado demostrar como una aventura 2D puede

O resultar tan apasionanie e interesante como las mas modernas 3D) mm

Item

¥ En P!aysmhnn, la gran entrada de Final
Fantasy VI en el mundo de los 32 bits
- m le cambié todo.
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El Crisol de los Juegos de Rol
Suele ser comin en el mundo de los videojuegos que,
cuando un género logra despegar y empieza a crecer y
desarrollarse, empieza también a generar todo tipo de
subgrupos y subdivisiones. Naturalmente, los juegos
de rol no iban a ser ninguna excepcién. Mieniras los
titulos de rol mas tradicionales siguen siendo el nicleo
fuerte del género, los productos que se centran mas
en otros aspectos como la accion o la estrategia han
logrado demostrar gue son no sélo igualmente popu-
lares, sino también igual de apasionantes y desafiantes
como cualquier juego por turnos.

Desde el drama politico recogido en Final Fantasy Tac-
tics, el titulo de Square con base en el campo de batal-
la, a las andanzas de Alundra, resolviendo todo tipo de
puzzles creados por Working Designs, el mecllo de
todo juego de rol son siempre sus personajes; bueno,
eso y su capacidad para subir niveles o conseguir
nuevas clases. Desde tener que llevar a cenar a los
componentes femeninos del grupe (Thousand Arms) o
capturar monstruos para que luchen por nosotros en
combate (Monster Seed), la cosecha actual de juegos
de rol se esté diversificando a un ritmo impre-
sionante, y, sin embargo, todo juego de rol
que aspire a convertirse en un clasico mem-

Arms.
Final Fantasy Tactics se desvié més

Y no nos olvidemos de ese
extravagante subgénero de sim-
ulaciones de citas, con Thousand

orable sabe que, sea como sea, sin importar qué ctros
factores se vean metidos en el asunto, es fundamental
contar una buena historia.

Definicion de un Buen Juego de Rol
Bueno, entonces ¢qué es lo que hace gue nuestros
juegos de rol nos entusiasmen de esa manera? Mas o
menos se puede decir que hay tantas buenas razones
diferentes como aficionados al génerc, aungue la may-
oria estard de acuerdo en que su atractivo se reduce
esencialmente a un buen y sélido conjunto de person-
ajes. Después de todo, de los mds de 400 titulos que
hay en el mercado para PlayStation, ¢qué es lo que
més recordamos? jQuiza el nimero de armas que
podemos llevar equipadas al mismo tiempo? ;O el
hecho de que pudiéramos ver a nuestros enemigos en
la pantalla antes de que nos atacaran en unas cat-
acumbas? Seguramente no.

Es més bien esa imagen, ese momento en que
vimos rodar las cuentas del cuello de Aeris cuando
caia al suelo tras ser atravesada por la espada de
Sephiroth en Final Fantasy V. O es esa escena en
la que Gremio se sacrifi-

Alundra continué
donde Zelda lo dejé.

hacia la estrategia.

ca por su amige en un castillo gue se esta viniendo
abajo en Suikoden. O quizd el momento en el que Fei
se da cuenta del terrible don que posee a los mandos
de un enorme mecha al principio de Xenogears. Y asi
podriamos seguir con una lista casi interminable de
situacicnes que se nos han quedado grabadas, por la
razén que sea. Y es por eso gue somos capaces de
soportar tropecientos mil combates aleatorios o lidiar
con complicadisimos sistemas de "gestion” de arma-
mento (todos llamados con distintas versiones de algo
tan simple y facil de comprender a la primera como
‘Sistema de Ataque con Espada de Doble Tiempo').
Una gran historia con personajes creibles con los que
podamos identificarnos es toda la razén que necesita-
mos para sequir jugando perdiendo todas esas horas
de suefo,

Por parte de Square, la

relacion Rinoa-Squall sir
pora insuflar mas amer
romance en el género.

El impresionanie z
exfenso reparto de
personaijes de Suiko-
den demostré a los
jugadores lo épico
que podia llegar a
ser un juego de rol.

n estos tiempos de cambio del panorama del
mundo de los juegos, jgué cabe esperar de
los futuros juegos de rol? El monstruo de
Sony, la PS2, desembarcara por nuestras
COS1Aas en pocos Meses, Y, aracias a su super-
avanzado Emotion Engine (El motor de las
emociones), 10s jugadores pueden esperar
verse inmersos en las aventuras de rol con
mayor profundidad de lo que jamés habia sido posible anteriormente

Aungue somos perfectamente conscientes de que la sensible mejora de
los graficos promete ciertarmente que los personajes de cualquier histo-
ria puedan ser mucho mas expresivos y con mayor grado de detalle que
nunca, ¢como llegara a afectar eso al desarrollo en si del juego?
¢Seguiran siendo las historias tan fineales, y se veran tan restringides a
ciertos mormentos puntuales de su argumento como lo estan actual-
mente? Seguramente asi sea para la primera tanda de titulos que surjan
en las nuevas plataformas, pero, una vez que los desarrolladores apren-

ﬁg a aprovechar realmente las enormes positilidades que les brinda la

potencia del sistema, podemoes esperar que el rol se encontrara
entre los primeros géneros en dar el salto al siguiente nivel de los juegos
Pero jcomo?
Ha tardado lo suye en liegar, pero con la capacidad de la P52 para gener-
ar enormes entornos, ricos en detalles, sobre la marcha, podemos
asumir, sin riesgo de equivocamos, gue los mundos en que tienen lugar
las aventuras se volveran completamente interactivos vy capaces de reac-
cionar a cualguier capricho o tonteria que se le pase por la cabeza al
jugador. Imaginad que podemos interactuar con todo lo que veamos. ¢Y

si hasta la mas minima accién que llevernos a cabo en un juego de rol
afectara al resultade final de nuestra aventura? Es cornpletamente posi-
ble, v, con fa inminente explosion del juege online, podriamos no ser los
Unicos responsables de determinar el resultado final del juego,

La Revolucién Online

Con el anuncio oficial de los esfuerzos de Square para entrar en la red con
Final Fantasy X y XI en su reciente Millennium Event, los modems de
Japén v todo el resto del mundo ya estan esperando ansiosos la llegada
de ese mormento. Sin embargo, la preocupacion de no poces aficionados
al rol es que la existencia de mundoes online con cientas de aventureros
jugando simultdaneamente podria repercutir perjudicando significativa-
mente todo lo gue supone la experiencia del rol en consola. Después de
todo, si se puede jugar con tantos personajes al mismo tiempo, el argu-

mento debe sufrir to suyo ¢no? Pues, para ser sinceros, eso es alge que )

esta aun por ver.

Todavia no hemos oido nada que sugiera si jueges como Final Fantasy Xl
contara con mundos coherentes, sohdos y dinamicos (al estilo de
Everquest) o se quedara rigido, limitado & inmutable (como 10s juegesde
rol normales de consola). Aunque lo gue si sabemos con certeza es que
el rol en consola esté sin duda dingiéndose hacia un gran cambio, ya sea
conectado a la red como sin conexidn. Pero con compaiias como Square
dirigiendo la carga, esperamos que se logre mantener de forma satisfac-
toria el equilibrio entre los gigantescos mundos multi-jugador de los jue-
gos online amernicanos v la experiencia de los juegos de rol para consola
japoneses, en los que lo mas importante son los personajes v la historia
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Los 5 Magores Momentas dol
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emos recogido cinco de las escenas gue mas
han gustado entre los que hacen posible que
PSM salga todos los meses de entre todos los
Jueges de rol que han pasado por la PlaySta-
tion. Llamadnos nenazas, pero son ios momentos como
estos los que hacen que se sigan vendiendo los Kleenex.

5: Revelacion de Rudy (Wild Arms): Pocas escenas son
tan reveladoras y conmovedoras como el momento en que
Rudy se entera de que no es mas gue una maquina. Cuan-
do pierde el brazo y quedan al descubierto los cables vy el
metal de su auténtico ser, mas de uno que nos sabemos no
pudo contenerse. Y mejor no empecemos con todo el dis-

mﬂ:‘; qe-::‘umf :.mmgrv;':sonisrp S i : h curso posteror de Celia sobre eso de "eres lo que haces de
que ir muy [ejos, pues Konami esta ; : i i mismo'.
preparando un nuevo litule paro PS2,
i 4: Regreso de Gremio (Suikoden): Es uno de los regresos
més felices del rol. Los que lograren reunir las 108 Estrellas
del Destino en el juego de rol que supuso el debut de Kon-
ami en PlayStation pudieron ver como su vigjo colega
regresaba de su "supuesta” muerte. Y nosotros no pudimos

menos que alsgrarnos

3: Lado Oscuro de Luna (Lunar: Silver Star Story Com-
plete]: No se puede negar que fue cuando menos sorpren-
dente descubrir que ese pedazo de comadreja, Ghaleon,
habfa al fin descubierto a Luna come la oscura maguina de
destruccion que estaba destinada a ser Bueno, quizé no
sorprendiera tanto, pero jgue gran escenal

2: Secreto de Fei {(Xenogears}: Como uno de los juegos de
rol gue mejor logré alcanzar una atmosfera més cine-
matograficos de la factoria rolera de Square, Xenogears
tenfa fantas escenas estiemecedoras que es difici
guedarse con una sola. Pero, si nos obligan a elegr, seria &l
momento en que Fei descubre que en realidad es un vio-
lento soldado sediento de sangre y violencia, que entonces
procede a destruir la aldea.

1: Muerte de Aeris (FFVII): ;Quién no se quedo de piedra

al ver a la adorable Aens exhalar su Ultimo aliento? E inclu-

S0 sl esa primera imagen no nos afectd, la vision de su cal-

lar rompiéndose y cayendo en las escaleras con el sonide de
‘ : . ~_fondo de unas cuantas notas solitanias de piano fue de

Cuaiquizr mom : ael juego. Le conceplo similar a produc ado para muchos. De hecho, habrfa que incluir la lucha:

tos como Actraiser, el argumento : Dar avia ¢l jefe con su melancdlica banda sonora y todo el entierr

esta por descubrir. Tras : S € 18] Nos cesto meses recuperamos.

del juego que se m !

firmes creyentes e

mucho méas sobra la historia cuand T

La contribucion de Konam Re 4 y tiene también en &l mas

absoluto misterio, pero parece estar mucho mas o la a los ele-

mentos mas tradicionales en ue o se refiere

Con una protagonista femen

ambulante nada menos), aqui en la redaccién estamos bastant

vencidos de que la masica jugara ur

del juego (;al estilo de Rhapsody.

poligonales y un grupo de tres nbros vienen a ser cas

datos de los que disponemos [ momento sobre este titulo. El lan-

zamiento de Reise Lied esta previsto para este verano en PS2, asi que

no creemos que vayamos a tardar mucho en tener mas informacion

faunque Konami es otra como Square, casi hay que sacarle la informa-

cion bajo tortura).
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a esta lista para ver lo lejos que
hemos llegade desde los
primeros tiempos de la _
PlayStation. Méas o ]
menos todos los jue—'k
gos que figuran en esta #
lista estardn en el mercado antes del fin de *
afio. De hecho, muchos de ellos han salido ya
en Japdn, vy, aungue su lanzamiento
esta confirmado en otros merca-
dos, como el americano, todavia
no sabemos con seguridad si los
llegaremos a disfrutar en nuestro
pais de ofra manera que no sean
las importaciones. En cualguier caso, &
son una buena muestra de lo que los aficionados &%

pueden esperar para lo que queda de afio [y, posible-
mente, principios del siguiente). Asi que, ya sabéis
empezad a limpiad esas viejas tarjetas de memoria, las
vals a necesitar.

Wild Arms 2
Distribuidor: Sony CEE
Tipo: Rol Tradicional

La secuela de uno de los primeros juegos de rol parala :
gris, en la que un trio de héroes regresan para salvar su i

tierra de un destino incierto, aungue, en esta ocasion,
tendremos la poshilidad de escoger a los compo-
nentes de dicho trio (de entre un ndmero bastante
superior de persenajes con los que podremos jugar).
Ambientade ahora en un mundo completamente 3D,
Wild Arms 2 no olvida lo que hizo grande al original: sus
detallados vy lacrimégenos videos de anime; solo que,
en esta entrega, habra muchos més (cada mision com-
pleta tendra el suyo).

Lunar: Eternal Blue
Distribuidor: Working Designs

Tipo: Rol Tradicional

Como su predecesor en PlayStation, Lunar: SSS,
Lunar: Eternal Blue es un remake de su contrapartida
para Sega CD, que contard con gréficos 2D mejorados
y videos de anime estelares. Se desarrolla 1.000 afios
después de Lunar: SSS, y cuenta con un joven héroe
llamado Hiro, que se encuentra con una misteriosa
chica en los confines de Blue Spire. Con Working
Designs de nuevo al mando de la operacién, podemos
prepararnas para una conversion en toda regla de una
aventura ya legendaria.

reath of Fire IV
istribuidor: Virgin (Capcom)
Tipo: Rol Tradicional

b SRR AT El cuarto de una serie que tuvo sus comienzos en la
Y g A i SNES, el inminente juego de rol de Capcom, en un

magnifico 20, se vuelve a centrar en las aventuras de
Ryu, un jéven guerrero del clan del dragén, y Ning,
princesa de Wyndia. Ambos héroes tendran, natural-
mente, sus propias razones para embarcarse en esta

i aventurs, pero es fundamentalmente la busqueda de

Nina de su hermana desaparecida la que impulsa al
grupo a emprender la marcha.

Recopilacion de Arc The Lad

Sony CEE (Enix)

Tipo: Rol Tradicional

Aunque ya se ha cancelado el lanzamiento de
otro de los titulos de Enix, Star Ocean 2, por
problemas con la traduccién, esperemos que
eso no signifique que todos sus restantes jue-
gos de rol vayan a seguir el mismo camino
Reconocida como la serie de juegos de rol
més popular de su pals, su séptima entrega es
uno de los titulos méas esperados de la tempo-
rada, tanto, que ni siguiera el poderio de
Square se atreve a hacerle frente (se rumorea
que es la principal razon del retraso de FFIX)
Cuenta con mundos 2D vy disefios de person-
ajes muy detallados cortesia del maestro Akira
Toriyama (no creemos que haga falta recordar-
lo, pero, para los olvidadizos, es el creador de

Distribuidor: Working Designs

Tipo: Rol de Estrategia

Como ya comentamas en la noticias, no hace mucho
que se ha anunciado la llegada de una recopilacion de
la saga al completo de Arc The Lad para el mercado
americano, lo gue la sitia méas cerca del nuestro fal
menos mMas cerca que antes, gue no habia pasado de
Japdn). Se trata de un juego de rol estratégico en la
misma linea de Final Fantasy Tactics, que cuenta con
tres aventuras completas repletas de un impresionante
numero de personajes entre los que elegir. Ademés de
los titulos originales se incluirdn una serie de extras,
como nuevos videos una galeria de imagenes y otros
detalles.

Dragon Ball y Dr. Slump), promete ser algo
gordo si llega a nuestras costas.

Legend of Legaia
Distribuidor: Sony CEE
Tipo: Rol Tradicional
Ya hace tiempo que salio, y no solo en Japon, sino tam-
bién, por ejemplo, en América. En su momento pre-
sumia de ser el primer juego de rol desarrollado com-
pletamente con graficos 3D poligenales. La mayoria de
las escenas cinematicas estaban hechas aprovechan-
do el propio motor del juego, en vez de usar caros
videos. También contaba con uno de los sistemas de
lucha mas originales que han podido verse jamas (de
hecho, muchos comentan que no se ha vuelto a ver
algo asi, y que es una verdadera lastima). Habra que ver
como aguanta ahora frente a las nuevas hornadas de
juegos de rol.

Legend of Dragoon
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Dis-

tribuidor:

Sony CEE
Tipo: Rol Tradicional

Impresionante.  Fabuloso.
Magnifico. Son sdlo algunos de
los adjetivos que nos vienen a la
mente al ver las imagenes gue nos
van llegando del préximo lanza-
miento de Seny, Legend of Drs-
goon. En opinion de
muchos, un  serio
intentc de Sony de
hacer sombra a Square
en el terreno de los jue-
gos de rol. Su enorme
equipo de desarrollo
(mas de 100 miembros, entre idas y
venidas). Se ha tirado tres afos traji-
nando para crear esta épica historia de
cuatro discos.

dades secretas aprendidas de los dragones. Visual-
mente, el juego es impresionante, usando cuidados
fondos pregenerados que contribuyen a realzar los
modelos de personajes poligonales. Con un sistema de
combate basado en los combos y, segln promete
Sony, méas de 80 horas de juego, Dragoon podia ser el
grandioso juego de rol al que todos quieran jugar cuan-
do llegue en nuestro pais. Por lo pronto ya ha salido en
Japdn, y en América estd previsto que lo haga en Junio.

27

Otvas Yuegas de ol en (Car

Vanguard Bandits
Distribuidor: Working Designs
Tipo: Rol de Estrategia

Working Designs tiene un afio muy ocupado con todo
lo que tiene previsto para este afio 2000, vy el lanza- i
miento de Vanguard Bandits (antes titulado Detonator
Gauntlet), un juego de rol v estrategia, deberia dejar :

satsfechos a todos los que busquen algo de estrategia.

De estilo visual similar & otros titulos como Dragon
Force (para Mega Drivel, que también contenia ele- i
mentos estratégicos, Vanguard Bandits cuenta con un
impresionante repertoric de hechizos méagicos y una i
ingente cantidad de personajes con los que jugar. :

Aungue no tenga
tanto renombre
en ciruclos
roleros como Arc
The Lad,
podemos supon-
er que Warking
Designs pondra

Todavia queda otro juego de rol de
Working Desings para este afio
2000.

tica jova.

Centrada en torno a la épica lucha entre
la raza humana y una raza de seres ala-
dos, los humanos han coseguido final-
mente imponerse, pero sdlo a costa de
transformar a sus guerreros en ‘“dra-
goons', guerreros espirituales con habili-

su granito de : p
arena en el argu- i usardn en combate en batallas que mezclan el rol con
Pt pira Cor i lo estratégico. Hay que felicitar a Atlus por su iniciativa :
; .. i Y esperar que otros sigan su ejemplo y fraigan esos i

seguir una autén- } ! ; i
: fitulos a nuestro pais. H

Atlus parece estar empefiado en mostrar a los jugadores
occidentales el lado menos conocido del rol japonés.

Rhapsody

Distribuidor: Atlus Musical

Tipo: Rol de Estrategia

Siguiendo los pasos de su juego de rol /simulacién de
citas, Thousand Arms, Atlus vuelve a la carga con otro
atipico, pero prometedor, titulo: Rhapsody. En el papel
de Comet, una princesa especialmente dotada para
musica, que lleva siempre un cuerno magico, los
jugadores podran reunir grupos de monstruos que se

Persona 2

Distribuidor; Atlus

Tipo: Rol Tradicional

Otro titulo de Atlus gue todavia no sabemos si se
dejara caer por agui. Es el segundo capitulo de la serie
Persona, aue, en realidad, es lo que se conoce como
un “gaiden’, una historia que ha surgido de otra, la
increfblemente popular linea de juegos Megami Tensel,
en Japdn, claro. Ambientado en una época moderna v
con una serie de héroes un tanto particulares (pero
impecablemente disenados), Persona 2 cuenta con
algunas de las opciones de combate mas interesantes
e innovadoras que han podido verse en el rol.
Podremos hacer de todo, desde capturar monstruos y
enemigos a ofrecerles dinero para que se retiren. Atlus

i anda pidiendo informacion y opiniones para ver si

decide sacarlo de Japon. Crucemos los dedos. Su
aspecto es asombroso.

LV
Ladn
=il
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Linea freciota de Squane fara of 2@

Chrono Cross

Rol Tradicional

Uno de los juegos de rol més esperados por los afi-
cionados. Estamos deseando echarle la zarpa a esta
épica aventura, continuacion del clasico de SNES,
Chrono Trigger. Chrono Cross ignora el hecho de
tratarse de una supuesta secuela y apunta directa-
mente al trono del rol con méas de 40 personajes con
los que jugar, una solida historia y un ingenioso sis-
tema de combate.

Chrono Cross salta de sus raices 2D a un mundo
completamente poligonal en 3D. Su argumento gira
en torno & las aventuras de un joven héroe llamado
Serge. De forma muy similar al original, el concepto
del tiempo v la capacidad del protagonista de avanzar

0 retroceder en el mismo jugara un papel fundamen- :
tal en la historia. Por tanto, la atmésfera y ambi- :
entacion de la aventura ird cambiando con cada paso § [

por el portal temporal y cada nuevo mundo gue vis-
ftemos. Con unos escenarios minuciosamente detal-
lados para explorar, Chrono Cross también asegura
gue no habrd combates aleatarios innecesarios el

mostrar a las criaturas en pantalla y dejar los com-
Vagrant Story

bates completamente fuera del mapa del mundo.
Esperemos que no tarde en llegar, © nos va a dar
dlgo

Legend of Mana
Rol Tradicional

Coged todo lo que sabéis de la serie de Tombi, i

traspasadlo a unc de los entornos fantésticos de los
i Parasite Eve 2

juegos de rol de Square y puede que os hagais una
ligera idea de lo que espera a los aficionados en Leg-
end of Mana (el cuarto titulo de la serie Seiken Den-
tetsu). Repleto de aventuras por misiones, el juego
también cuenta con un curioso sistema de creacién
de tierras, que nos permite crear pueblos y aldeas de
los artefactos en un mapa, donde mas nos apetezca.
Es un concepto extrafio pero interesante, que se
aleja un poco de los tipicos juegos de rol. Més infor-
macion en proximos otros numeros.

reads of Fate

Rol de Accion

Llamado anteriormente Dew Prism en Japdn,
Threads of Fate sigue los pasos del otro juego de
accion/rol de Square para PSX, Brave Fencer
Musashi, incluso en sus super-deformados héroes
poligonales. El titulo narra las aventuras de la pareja
protagonista, un chico y una chica, armados ambos
con armas tnicas y dispuestos para la accién. Encan-
tador, extravagante y muy prometedor.

- )

pudieron verse en el criginal y méas en el tipo de
accién que solo puede proporcionar una ciudad llena
de mutantes mitocondriales. Ambientado en Los
Angeles, Parasite Eve 2 pretende llevar el survival
horror a un nueve nivel.

Front Mission 3

Rol de Estrategia

Con un poco de suerte, esta tercera entrega de la
saga mecanizada de Square llegard a nuestro merca-
do y nos permitird introducimos en el futurista
mundo en gue se ambienta, repleto de mechs, esos
gigantescos robots que vuelven locos a los japone-
ses, aunque aqui sean mucho menos populares, sin
que por eso dejen de tener su nlcleo de incondi-
cionales. Controlaremos un grupc de mechs a los
que tendremos que dar instrucciones sobre las
acciones a realizar en combate, y depués el motor
3D del juego se encargard de representar esas

i acciones, al mas puro estilo de clésicas series de

anime como la archi-popular Robotech. Cuenta con
excelentes disefios de mechs, una intrincada histo-

i ria, interesantes personajes y un manejo adecuado

tanto para incondicionales como para novatos

Final Fantasy IX
Rol Tradicional

Rol de Accion

Premiado recientemente con una puntuacion perfec-
ta en la revista de juegos japonesa Famitsu Weekly
(de las mas duras y rofiosas a la hora de puntuar),
Vangrant Story supone una nueva direccion para
Square, Ambientado en la Edad Media, y centrade en

i un complejo argumento que mezcla el asesinato, la
¢ traicion y el caos politico, un agente especial llamado
Ashey Riot es i
enviado a una i
para i
recuperar unos
rehenest
retenidos en la

mision

mansion de un
duque corrup-
to. Mas una
aventura que
un juego de rol de verdad, esperamos que se con-
vierta en algo grande cuando llegue por aqui.

Rol de Accion/Aventura

Ctra secuela y otra desviacion con respecto a la for- i
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mula tradicional del rol de Square. En Parasite Eve 2
la encantadora Aya Brea regresa de uniforme f{y
tacones) al munde de los juegos. Esta vez, el juego
se centra menos en los elementos de rol que

En un sorprendente anuncio, en el Millenium Event
de Square, se desvelaron una serie de detalles,
videos y escenas de juego incluidos, dei préximo
capitulo de la serie de Final Fantasy. Pero lo que
muchos aficionados esperaban que fuera otra fabula
roméntica futurista en el mismo estilo de los dos titu-
los de FF anteriores ha resultado ser en su lugar un
homenaje a los origenes de la serie, es decir el deam-
bular en medio de una ambientacién fantastica propia
de FFV y FFIV.

Con iméagenes de Magos Negros de puntiagudos
sombreros vy crigturas invocadas del estilo de
Bahamut mostrando sus superdeformadas propor-
ciones durante la conferencia, nos dejaron a la vez
sorprendidos y encantados. ;Significa eso que el
juego tendra un sistema de clases come FFV? jTen-
dran los vehiculos y la crfa de chocobos un papel
importante en un juego gue parece estar ambientado
en la Edad Media? Podéis estar seguros de que los
chocobos tienen todas las papeletas para quedarse,
aungue todavia es demasiado pronto para saber que
otros elementos lo haran. Lo que si esperamos todos

i es que llegue a nuestro pais antes del fin de afio, con

sombreros puntiagudos y todo.
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os chicos de la PSM americana han realizado una encuesta entre sus lectores y, aunque ya sabemos que los gustos
de los americanos no siempre coinciden con los nuestros, si consideramos que son lo suficientemente indicativos.

Nos hubiera gustado hacer la nuestra propia entre todos vosotros, pero la falta de tiempo ha acabado siendo un
obstaculo insalvable. Desde el momento en que decidimos escribir el articulo hasta que pudiéramos publicar los resultados de
la encuesta, habrian pasado tantos meses que tendriamos que haber acabado hablando de los lanzamientos previstos para el

¢ Dalphin :
Gréficos Para Los Juegos de Roi . . . Porcantaje
Fondos pregenerados,

personajes poligonales (FFVIl y VIII) 48%

Todo poligonos

¢ Como alge complementario . . . . .
Foco principal de Ia historia. . . .. . . . 25%
i No me interesa el romance en el rol 2%

® Final Fantasy
® Lunar: SSS
1 Suikoden
Star Ocean: Second Story
W Vandal Hearts
m Wild Arms
® Alundra
Breath of Fire 3
m Legend of Legaia
® Thousand Arms

2%

3D (Legend of Legaia) . ......... 33%
Fondos poligonales, personajes
en sprites 2D (Breath of Fire lll} . . .. 10%
Todo sprites 2D
(Lunar: SSS Complete) ..........9%
i Combates Aleatorios ............ Porcen
i Estan bien con moderacion ... .. .. 51%
Ver a los enemigos
antes de que ataquen. .. ......... 25%
Meencantan ............. ... .. 10%
Prefiero elegir mis propias batallas . . 8%
T o S 6%
Género de los Personajes. . . ... ... Porcentaje
Masculino. ................. ... 62%
Femenino................... 38%

Romance en los Juegos de Rol . . . . Porcentaje

73%

i |deas para el Romance del Ral. . ... Porcentaje
i Mayor sutileza, donde se dejen

i cosas por decir. pero se

i sobreentiendan................. 68%

i Muchos momentos

i emocionantes, besos y abrazos . . . 32%

£ Perlodo Histérico d los Jusgos de Ral . . Porcentaje

i Medieval {FF Tactics) ............ 43%
i Mezcla de pasado
i yfuturo (Star Ocean) ..., . ... -30%

{ Futurista (FFVILY VI . 24%
i Epoca Actual (Earthbound en SNES) 3%

afo 2001.
MEJCR JUEGO DE ROL O SERIE DE ROL .- PORCENTAJE
Pnal Eantasvieer =i b 0 SRl 4%
S R e 9%
olkalienate e S Iss st iy o 8%
Star Ocean: Second Story . ............... 2%
VAol Hearbs o R S 2%
WIICATTE el Semtmne i e ] 2%
AR SRR P e, 1%
Bleathioffite 30 3 Sl Te sl Rl | 1%
Legend of Legaia. ...................... 1%
Thousand Arme fo st i o e A 1%
ELEMENTO MAS ¢ Jugar eri red con otras personas
IMPORTANTE DELROL. ......., PORCENTAJE | en un mundo dindmico
AISEIE, 78% permanente {como EverQuest) .. .. 14%
Sistema de Combate . .. .., e 13% Hablar con personajes
Disefio de Personajes. ...........7% a través de un micréfono . .. .. .. .. 8%
Duracion . ..................... 1%
Secretos, Elementos Ocultos. . . . . . 1% MEJORHEROE................ PORCENTAJE
Cloud (FFVI) . . ... ............ .. 43%
MEJOR SISTEMA DE COMBATE . . PORCENTAJE 1o a1 [ 1 A ———————— 19%
Por Turnos {como Final Fantasy). . . . 70% Ramza (FF Tactics) . .. ........... 15%
Accion en Tiempo Real Alex (Lunar: SSS Complete) . . .. ... 11%
lcomo Zelda64). ............... 16% Hiro (Suikoden). . ............... 5%
Mixto (como Parasite Eve) . ....... 14% Justin (Grandia). ................ 4%
Ryu (Breath of Fire lll). . ........ .. 3%
DURACION IDEAL.............. PORCENTAJE
Nunca es Demasiado Largo . ... . .. 40% SITUACION DE LOS JUEGOS DE ROL . . PORCENTAJE
ORIOEEL, < covvioasins v s e 35% Empiezan a recibir la
IO . o i e s 18% atencion que se merecen. ... .. ... 70%
OO, ..o % Han llegado al publico en general . . . 23%
25HorasoMenos . .......... ... 2% Son un género para un nlcleo
reducido de incondicionales . . . . . .. 7%
VIDEOIDEAL.................. PORCENTAJE
Mezcla de Pregenerados MEJOR CASA DE JUEGOS DE ROL . . . . PORCENTAJE
y Gréficos del Juego . ........... 60% Squaresoft . ... L. 92%
Pregenerados por Ordenador . . . . .. 16% Enix ..o 3%
VideosAnme 2D .. ............. 14% o1 T——————— 2%
Usando los Gréficos del Juego. . . .. 10% NS e s v m i s biemm seas & 2%
SOMY w0t hs s e v s ne ae s 0'7%
AVANCES ESPERADOS.. . ........ PORCENTAJE Capoom . .........ooo i 0'3%
Graficos avanzados que
crean atmosferas PELICULA DE FINAL FANTASY . . .. PORCENTAJE
Mas emocionantes . . ... ........ 29% No me la perderia por
Descargar nuevas todo el oro delmundo. ... ....... 70%
mejoras y aventuras i Es posible, ya veremos. . ...... ... 27%
desdelnternet ............. ... 19% i Bah,nocreo................... 3%
Jugar en red con otras H
personas (en un juegoe de PLATAFORMA PARA LOS JUEGOS DE ROL . . . PORCENTAJE
tipo Final Fantasy). . ......... e 15% PlayStation2 .. ............... .. 90%
Crear nuestros propios PC 5%
personajes y mundos detallados . . . 15% Dreaneast s s e %
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De suaves

combate
Ansia la aventura y a menudo busca tesoros
en cavernas cercanas

LﬂNTER REMOSOI

Nombre: Ryrin
Edad: 15 anos
Falcon la encuentra incensciente en
lo méas profundo de una cueva
Sufre amnesia y 1o esta segura
de su pasadc
Sorprendentemente  habil
con la magla blanca y
ia curativa
De dulce naturaleza,
posee la habilidad de

v comunicarse con 10s
[ e
2 —Jespirtus

A menudo tiene
pesadillas

Constuuyends el fuego e

Come los géneros de aceién o aventuras, el de los juegos de
rol ha terminado confiando en una sene de topicos y tecnicas
tipicas para dar vida & muchos de sus titulos. Desde fa silen-
ciosa conducta del héroe masculine al encanto de la hechicera
heroina, hay un buen monton de formulas v trucos de eficacia
mas que probada, que pueden verse en practicamente cualguier
juego de rol que hayais jugado. Aqui en PSWI no hemos podido resistir la
tentacion de hacer ung prueba con la farmula tipica del rol para crear el pro-
totipe de grupo de protagonistas, héroes v villanos, basados en la simple
ohservacion de todos los titulos japoneses que han pasado por nuestas
mianos en los ultimos anos (asf como, naturaimente, la infinidad de series de
anime que tratan la misma tematica)

EL ARGUMENTO

Habia una vez en que los humanos, dregones vy angeles convivian junios
en paz y armonia {/no suena demasiado trillado?) en una unica civ-
lizacién en el mundo de Crystalis,. Pero la oscunidad invadio subita-
menie la tierra, enfrentando a unas 1azas ¢on otras sin ningdn motivo
aparente. La guerra durd varias centunas y fa destruccion de Crystalis
acabd desembocando en la division del continente en varias 1slas
distintas separadas entre si por el vasto oceano

La raza de los dragones se retiro 2 las lejanas montarias, mientias
los angeles se asentaron en los cielos: asi, los humanos se
guedaron con la tierra v reconstruyeron las ciudades y pueblos que
antario prosperaron alli. Pero el hedor de la guerra nunca estaba
demasiado lejane, incluso para aquelios que se habian retrade
al campo

Ahora, 10.000 anos mé&s tarde, algo amenaza Ia tierra una vez
mas. Los cortinentes estan empezando a desaparecer mis-
teriosarnente en el 0céano y los monstruos han comenzado
a acechar a ios inacentes. Cuando solo guedan ya cinco
continentes, los humanos necesitan desesperada-
mente un héroe que logre reunir a dragenes y dnge-
les para poder salvar el munde

EL HEROE

Nombre: Falcon (aungue puede cambiarse al
que mas nos guste al principio del juegol
Edad: 17 anos

Procedente de una pequena comunidad agricola flamada Tristan
Siernpre lleva su espada, gue le fue entregada por su padre, un
antiguo soldado

LA MASCOTA
Nambre: Catu
Edad 10 afos
Habla en lenguaje humano, y fue criado por Falcon
Tiene la habilidad de fanzar bolas de fuego de vez en cuando en
combate
(3 Lo encontraion abandonado siendo un
cachorto y desconoce sus origenes
Dispueste a sacrificarse por Falcon

EL VILLANO

Nombre: Yugdaba
Edad: Desconocida Puede que sea inmortal
Especiaimente habil en as artes escuias

Cicatriz sobre su ojo recordatorio de un antiguo

combate

Trata de revivir el mal que destruyd el mundo hace
10.000 anos

Manifiesta un perverso interes por Rynn

Parece saber mucho acerca de Falcon
Tiene el poder de asumi diferentes formas, incluyendo la
de dragon y la de demonig, & voluntad
Se desconocen por el momento sus motivos

maneras y noble
espintu
Criado por su tia y
su tio tras la desapar-
clon de sus padres
durante fa guerra
Nunca se separa de su
fiel compafero de la
infaricig, Catu
Habil con la espada,
pero todavia demasi-
ado 'mprudente €n
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La mefr fuents da sotusidan indipansl: pema ectar 3 dia
“obre los lanzamientos més impcitantes, Lo sabigs todo; feches

'Nc UBADORA ! teskes da salida, ndmisio de junador=s v e detales mé L impor-

\ i tantes sobre ajuele: jucgos que no colaran disponitkes hacta ko

Una resefia indispensable para todo adicto a los '\ 7 AGHINTIon Mhcses,
juegos, g y

B P B L abh o)

Legend of Dragoon

Vanishing Point
Uno de los juegos de rol mas sorprendentes del :
do de Final Fantasy peligra ante esta marav
unos graficos y personajes de alucina
gigante Sony.

Legend of Legaia

deciden a traerlo. Lo mas

Wild Arms 2
Vagrant Story

Una apuesta de Square por da
gos de rol. Personajes con aspecto i
sistema de juego revolucionario, Los reyes

Nightmare Creatures Pg. 38 ackdown

o fﬁ':\'

Una esperada secuela de uno de los juegos que nos impacts, ya
que fue un precursor del género survival horror, muy superado des-
pués por los Resident y Silent Hill. Ahora llega esta segunda parte con
muchas novedades y un sistema de juego totalmente diferente.
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« Shana es
uno de los
ersonajes

que
podremos
jugar.

3 de combate
pon sea parecido al de otros

b
uando cualquier aficionado plensa en los Juegos

C de rol, el primer nombre que se le viene a la
cabeza suele ser, normalmente (siempre hay algtn
bicho raro por ahi), la serie de Final Fantasy de Square.
Podria facilimente considerarse una de las franguicias
de mayor éxito en PlayStation vy, en general, no
tiene rival en lo que se refiere a presentacion y
profundidad. Ahcra, sin embargo, parece que Sony se ha
propuesto aceptar el reto de superar a la popular saga, y el
nombre del juego que pedria permitirle hacerlo es The Legend of
Dragoon.
Seguramente, es uno de los proyectes mas ambiciosos de Sony
hasta el momento {en lo que a juegos se refiere, claro, no
estamos hablando de hardware, peliculas, musica, ni nada por el
estilo), y ha necesitado mas de tres afios y un equipo de mas de
cien personas trabajando en él para llevarlo a cabo. Por lo
visto hasta la fecha es, con diferencia, uno de los juegos
de rol més ambiciosos jamas creados, con més de 650
fondos pre-generados y la impresionante cifra de mas de
80 horas de juego. Todo ello, combinade con casi una
hora de magnificas secuencias de video
estupendamente realizadas, deberian contribuir a hacer
de Dragoon uno de los juegos visualmente mas

Sony prepara su juego de rol estrella

impactantes que han %8
podido verse en mucho
tiempo.
En el mundo de Dragoon,
hay 108 razas diferentes, que
llevan incontables eras viviendo todas ellas en armonia.
Entonces, sin previo aviso, los Winglies (los "Alados”, la raza que
hace el numero 107) usaron su capacidad de vuelo y sus
conocimientos de magia para esclavizar a los humanos (la raza
ntmero 106, lo que significa que estamos por debajo de esos
Winglies), junto con otras muchas razas. Durante 10.000 afios,
estos seres alados impusieron su supremacia y asi parece que
continuaria la situacion durante los siguientes 10.000, sin
embargo, llegé un punto en que los humancs se rebelaron (ya
esta bien, después de 10 milenios, nada menos, se ve que los
humanos scmos algo lenitos de reflejos) y, usando el poder de los
dragones (la raza 105, por debajo de la nuestral, ganaron la guerra
y recuperaron su libertad. Esta épica guerra pasaria a ser
recordada como la "Campana Dragoon’. Ahora, sin embargo, ha
surgido una leyenda que habla de un hipotética raza, la del dios
llamado Virage, que haria el nimero 108, y de cémo podria
acabar desencadenando un mal aln mayor. Y en ese punto,
como suele acurrir, es donde empieza nuestra intervencién en

juegos de rol anteniores, cuenta con
ciertes elementos innovadores que
merece ta pana comentar. Uno de ellos
tiensé que ver con unas combinaciones
de atagues llamadas ‘Additionals’, gue
consisten basicamentie én golpes
extras que pueden darse & un
oponenta st logrames ‘sincronizar
corectamente el momento del gtague.
Si pulsamos el CIRCULO en
momento preciso en gue as
llegan al recuadro ceriiral, NUBSITO

A diferencia de la gran mayoria de los juegos de rol que hay en
el mercado, Dragoon incluye varias modalidades: aparte del
juggo principal La mayora de estas modalidades especiales
tiensn gue ver con el ediestramiento y & mejora de las
habilidades de combate de los personajes

LAS MODALIDADES

persanaie volvera a atacar

El sistemo de combos "Additionals”
o un papel muy importante en el
sistemia de lucha, asi que se nos permite
practicar con él una y otra vez hasta que
aprendamos a controlarlo.

£l adiestramiente en hechizos nos
enseniaréd como funciona el sistemo de
magia y de qué clase de hechizos
especiales| dispondremos en modo
Dragoon.

El entrenagmisnto d8 cfogque nos
permite, obvioments, precticor los
ataques, tanto los mormales come los
especicles, y fanto en forma humano
como en ferma Dragoon.

» ¢Os parece este
bicho lo
suficientemente
grande o buscais
algo mas? Pues,
segion parece, lo
vais a tener,
porque hemos oido
que habra jefes ain
mas grandes. Pere no
hay que preocuparse

Amr 1! de iy ”Idell.
porque cuanto mas parece  bastante  simple,  pero
randes son, mdés proporciona toda la informacién que
ura seré la caida. podriamos necesitar, De hecho, no esta
e nada mal ese disefio tan simplista y
funcional, habré que ver cémo
funciona en el juego.

s E manlm del mundo parece muy
distinto de los que pueden verse en
ofros juegos de rol. Es muy sendillo
pere cuenta con modelos poligonales
de todo lugar importante que podemos
visitar.
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0s gue los personajes podran obtener la

e e : - e : =

€L PODGR D€ capacidad de manifestar sus poderes Dragoon. Siiseleccionamos esa apcidn de nuestro menu de combate

{cuando aparezca, elarel, los PEISONG[8s pasaran por una intrincada secuencia de transformacion tras la que

UN DMGON QUECaan CONVeNitios en unos auereros alados mucho mas poderosos. En esta nueva forma, tendran
acceso a hechizos y ataques especiales de los que antes no disponian

VERLO PARA
CREERLO

Fijaos bien en estos escenarios

pregenerados que 0s mostramos. Son

s6lo una pequena muestra de los que

nos encontraremos a lo largo del juego. 4 :

Sony debe de haber reumdq UN EQUIPO. , sany queria darle al juego un aspecto —

bastante grande de artistas para ;::Iénmnmen'e ﬁrgé,ml:o’r ot wve | el equipo :

. . remos ver muchos arboles, plantas y d 1 bia d b
conseguir un nivel de detalle como agua en casi todos los entornes por los meuch::m;l:ilst:ai el;:rquee ,: af
éste. Y lo mejor es que hay més de 650 que nos movames. not; la gran cantidad de

£ &t i trabajo que se ha
escenarios como estos que tenéis aqui: Srmleader e’ s

escenarios.

A X 4 Y aqui tenemos otra vez a Dart
| 1 en su forma Dragoon, con sus
B i alas desplegadas para que todos

Iy § & : las podamaos ver.

i
~ )
N ¥
SN Ll v . ’ - - e “ 3
4Parece que aqui tenemos algin tipo de s ViRRNe -3
uzzle que requiere la colocacion de tres Muchos EIB“"?""“ méviles, como vapor y T o !
Enlas especiales de colores. Claro que hu'mu, con la intencién de que parezcan lo ¥ s Y, e Lo l
puede que simplemente estemos M&s realistas posibles. P G/6 LU wﬁ sya ||
imugingndo demasiadas cosas per una — -
simple imagen. f .. Digamos simplemente que los enemigos a
los que nos enfrentaremos vienen en fodas
las formas y tamaiios. Algunos seran mas
pequeiios que nosotros mientras otros J 5
, ocuparan la pantalla completa. E B T
‘? “ I.? E
“ Rose es otro de  vLa historia se narrara T
los personajes con tanto con secuencias i
los que podremos desarrolladas a partir A Todos los menis e inrerches‘de Dragoon
jugar. del motor del propio se han mantenido lo mas sencillos pc‘:sibles
juego como con cortos para que los jugadores de cualquier nivel de
segmentos de video experiencia puedan disfrutarlos.
que no tienen nada que
envidiar a los vistos en
Final Fantasy VIl

,

s TR

4Al luchar con oponentes mas
probablemente nos interese tener
nuestros personajes en modo Drag
antes posible.

4 A veces, la lucha no es la mejor 4Rose, Rav y Dart seran los tres

respuesta. De hecho, més de una vez nos protagonistas con los que jugaremos

encontraremos en situaciones en las que principalmente a lo largo del juego. Sin

nos convendra mas evitar el embargo, habra otros seis personajes a

enfrentamiento. los que podremos manejar en un
momento u otro,
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esta aventura,
Los [ugadores
se veran en la

piel de nueve

personajes diferentes, todos y cada uno de

los cuales cuentan con sus propias b Ao
habilidades, atagues especiales y magia . 4
Dragoon. Ademés, cada personaje extraera |
su poder de un elemento especifico, como el
fuego o el agua. Sin embargo, al igual que ocurria en
Final Fantasy, s6lo podremos formar grupos de un b

méximo de tres personas, con lo que tendremos !k /

que pensamos muy bien la composicion del mismo, :

para tratar de que quede lo mas equilibrado posible.

Lo que permite diferenciar esta nueva incursion de Sony en el mundo de la fantasia
épica de otros juegos mas clasicos (entre los que tenemos que incluir por fuerza
los de Square, claro} es su sistema de combate. En lugar de las batallas por fases
y casi en tiempo real tipicas de Final Fantasy, Sony vuelve por caminos més £l . :
tradicionales con un formato por turnos al que se le han introducido una serie da 4 Bueno, no tiene mucho mérito suponer 4 Aqui tenéis uno de las bacetos sobre los
curiosos elementos innovadores. El primero es el que han llamado "Additionals’, un ~ Junqae séee e ds (ot e M o g e v
sistema por el que los jugadores podran ejecutar atagues multiples especiales si  everdad?. a lapiz el nivel de detalle es estupendo.
logran pulsar un determinado boton en un momento concreto, con lo que se
introduce un elemento mds propio de juegos de lucha tipo arcade que de rol
propiamente dichos, que permitird a los jugadores tener una participacion mas
activa en el combate de la que estén acostumbrados.

Si tenemos en cuenta la cantidad de tiempo y energia que ha empleado Sony en
este titulo, no resulta muy dificil imaginar que sera estupendo pero ¢lograra superar
a Final Fantasy como la principal franquicia de juegos de rol para PlayStation? Es la
gran pregunta, pero todavia s un poco pronto para aventurarse a dar ninguna
opinion, aungue no sorprenderiamos a nadie si dijéramos que es algo posible. Por
lo que hemos visto, todo, desde los escenarios hasta la mdsica y el argumento,
esta al mas més alto nivel y es comparable a cualquier cosa que Square haya podido
hacer hasta la fecha, pero habra que ver lo que logra hacer con Final Fantasy X,
aunque esta claro que ahora va a tener el liston més alto de lo que suele estar
acostumbrado.

4 Este paisaje os lo ponemos bien grande para que podéis apreciar la maravilla de
bajo que han realizado con los ios, jy ne es un videol.

/. A8

& E si de bate esta p do 4 No volveremos a insistir en el tema, 4 Este es el arbol divino del que procede toda la vida, segin nos cuenta el argumente
para intentar que las peleas no acaben ﬁero ahi os dejamos con un Gltimo puisage del juego. Al menos eso suponemos por el video que hemos padido ver.
Itande tal & como en ofros hasta que podamos hablar alge mas

n
titulos de éste género. sghre este prometedor juego mas
et
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Por fin
combate del

[‘) a pasado ya bastante
2 U tlempo desde el lanza-
miento de Legend of Legaia, tanto
en Japén como en América, pero
parece que Sony por fin se ha
decidido a sacarlo en nuestro pais
Bueno, como dicen, mas vale
tarde que nunca. En su momento,
se tratd de la Ultima creacion del
equipo responsable de un gran

éxto como Wild Arrs. Ambienta- A Los combates de Legend of Leg

do &n un supuesto futuro en el que fien pe

SGATLA

veremos el sistema

8
¢ ha hablg

gue fanto

s de un juego de

Nos, y No sprites, como acu-
rre con tantos otros de los
tipicos productos de este
génere, como el propio
Grandia, que examinamos
este mes. Y eso no significa
que el jJuego desmerezca en
lo que se refiere al nivel de
detalle, ya que para eso
estd el buen nimeio de
poligonos que tiene, para
asegurarse que sus perso-
najes y sus elaborados dise-

aia
estan her\chos de forma que ?u en mds
ea ucha.

la Tierra ha quedado cubierta poi
una densa capa de niebla, al mas
puro estilo John Carpenter, que
convierte a ciudadanos corrientes
en monstruos sedientos de san-
gre, el Juego narra la historia de
tre¢ jovenes aventureros que se
embarcan en una bisqueda para
descubrir al ongen de dicha niebla
y, como es de suponer, poner fin 2

nos de escenaros se pue-
dan trasladar sin problema
de alguno de los bocetos
preliminares a la pantalla

Quizd lo mas curioso de
todo sea, sin embargo, el
innovador sistema de com-
bate del juego, que ha reci-
bido el nombre de “Sisterna

.

esa maldad
Los jugadores tomaran el control
del joven protagonista,

nuestra al

4 Al principio del juego, el Sensei de
f ea nos ensenara el manejo
del sistema de lucha,

de Artes Tacticas” Este
Cunoso sistema permitird a
los jugadores crear sus pro-

llamado Vann, y sus
' dos comparieics en esta aventura,
una chica llamada Noah y otro chico
llarnado Ghara. Tendran que ewitar a
toda costa la niebla v sus terri-
bles efectos a medida que se
. van abriendo camino y reco-
mendo el mundo, aunque no
estaian solos. Un sin-
. nimero de servicia-
les criaturas se pres-
taran a darles conse-
Jos, ayudarles a volar,
y en general, ayudar a que el trio
aventurera se meta en el menor
numero de lios posible
Legend of Legaia se desarrolla
en un amplho mundo de juego
completamente poligonal, lle-
vando la dea del juego de rol
completamente en 3D un paso
mas alld, de modo que todos los
objetos del juego, incluyendo los
propios personajes, estan hechos
enteramente a base de poligo-

pias combinaciones perso-
nalizadas de ataques (los dichosos combos) para
lograr infligir la mayor cantidad de dafio posible a los
enemigos. Una vez escogidos los ataques desea-
dos, los Jugadores podran gozar de combates muy
cinematicos que guardan un parecido mas que
superficial con los que han podido verse en ciertos
Juegos de lucha 3D, auncue sin la total interactivi-
dad propia de estos, claro

Gracias a ese innovador sistema de combate
que comentamos, y a su desarrollo en 3D, en lugar
de los tipicos sprites, Legend of Legaia puede atra-
er a un buen numero de aficio-
nados al genero. Si la histo-
na y los didlogos logran
estar a la altura,
puede

4 El motor de combate de Legend of
Legaia es uno de los mas exfranios y
originales que hemos padido ver.

Y Tendremcis mucho dl‘r;uncl«:! para
explorar a lo largo de la aventura,
como podreis ver por este mapa.

que todavia tenga alguna oportunidad. El principal
problema gue puede encontrarse es fundamental-
mente el gran retraso que ha sufrido, ya que el
Juego se lanzd antes que otros como Final Fantasy
VI, o Jade Cocoon, v, entonces, sus graficos 3D
resultaban espectaculares y novedoscs, pero, a
estas alturas, después de haber visto otros titulos

que han logrado desarrollar mucho més fy
mejor} ese aspecto grafico, no estamos
muy seguros de la acogida que le brin-
daran los sficicnados. Al fin vy al cabo, el
aspecto grafico no siempre es funda-
mental en una buena aventura de rol,
pero qué duda cabe que es otro factor
iImportarite que contribuye a mejorar
la experiencia global de juego
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Lo tltimo de Square da un nuevo giro a los juegos de rol

m ace ya tiernpo que nos empezd a llegar informacién sobre
este titulo de Square, pero la fecha de lanzamiento estaba
todavia demasiado lejana como para empezar a calentar el ambiente
con tanta antelacion. Aun no hemos conseguido obtener una fecha
segura de lanzamiento, pero, en vista de que este nimero estd
dedicado mas en especial a todos los roleros de la Play, no podiamos
aguantarnos mas y nos hemos decidido @ ensefiaros unas cuantas
cosas sobre o que promete ser uno de los juegos mas emocionantes
del ano

En miuchos sentidos, Vagiant Story es muy distinto al tipo de
productos a los que nos tiene acostumbrados su desarrollador. No
s0lo va @ ser mas bien corto (mucha gente podré ser capaz de
terminarselo en un margen de 58 horas), sino que contara con
numerosos elementos tomados de otros titulos, tanto de la propia
£asa como ajenos

La parte que podriamos considerar més destacable de este titulo es
su presentacion, que resulta muy cinematografica, con bastantes
toques de estilo comic. No contara con las tipicas secuencias de
video por las que se ha hecho tan famosa la compania, excepto por
una hreve introduccion inicial

En vez de 50, todo se hard aprovechando el propio motor v graficos
del juego para conseguir un resultado més solido v uniforme para
toda la historia. De este modo, la accidn v los segmentos narrativos
de Iz historia en tiempo 1eal se mezclaran perfectamente, de forma
que el paso de unos a otros apenas se percibe, al estilo de Metal
Gear. Por lo que sabemos, se tratara de una historia de accidn y
aventura, llena de puzzles, e incluse con ciertas dosis de plataformas
El juego sigue un esquema bastante tradicional de “exploracion de
mazmorras/catacumnbas”, en el que tendremos que explorar un
enorme laberinto subterréneo, sala por sala. En algunas de ellas
tendremos que acabar con determinados enemigos o resclver ciertos
puzzles para poder seguir avanzando, a la vez que encontramos todo
tipo de armas, magias de ataque y otros objetos guardados en cofres.
El propio sistema de combate toma elementos de Parasite Eve, a los
que afade sus propias caracteristicas. Al igual que en este titulo que
acabamos de mencionar, cuando NOS acercarmos a un enemigo y nos
decidirnos a luchar, apareceré4 una esfera blanca para indicar el
alcance de nuestro ataque. Una vez tengamos al enemigo a nuestro
alcance, con una pulsacién de boton aparecera una esfera verde de
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A Este es, posiblemente, el mejor mapa
3D que hemos podide ver en un juego
de PSX. Guarda nuestro progreso, toma
nota de los lugares importantes y puede
verse desde cualquier éngulo.
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A Lo Pantalla de Estado nos muestra la
lista de todos nuestros atributos asi
como la situacion de las distintas partes
del cuerpo. No obtenemos experiencia al
derrotar a los monstruos, pero podemos
fortalecer a nuestro personaje equi-
pandolo con las armaduras y armas que
dejan atras los oponentes caidos.

NUevos am
bien en busea
cenar.

A Si glegimos un erma lo suficientemente

& Atravesando el techo de cristol, ol drogén
aparece de improviso. Puede que tenga un
aspecte bastante amenorodor, pero en
reafidad no es tan dure como parece.

no debsriomos tener ningun
en eliminor o este oponente. Pero

que fensr en cuenfa que esto es solo el
principio, ¥y nos encontroremos enemigos

mucho mas peligroses mas adelante.

patents

LOS
PERSONAJES
Este juego tiene un aspecto bastante
personal y diferente a lo que estamos
acostumbrados, que se  nota
especialmente en los personajes. Las dos
caracteristicas principales parecen ser: 1,
Los personajes deben ser muy delgados y
de aspecto aferinado, y 2, a todos se les
tiene que ver el culo a través de los
pantalones. |Os aseguramos gue esto
dltimo no nos lo estames inventando!

A ASI’I'GY Como el hérae protagonista de
de

la historia, su es g
Sydney hizo que mataran a su mujer e hijo,
y ahora tendra que pagar por ello.

A Syclney: Aunque no hubiera sido el el
que matara a la familia de Ashley, nuestro
héroe también querria acabar con él, porque
es un crefino integral. Y encima tiene una
pinta ridicula.

A MeerSGCPurece que esta chica tiene
intencion de ayudar a Ashley, pero ya
sabemos lo que suele pasar con las chicas en
estos juegos: acaba secuestrada y el héroe

se encontrara con mas trabajo que hacer. J
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» De vez en cuando podremos
ver distorsiones y ofros
curiosos efectos especiales,
que sirven para dar a Vagrant
Story una presentacion muy
peliculera.

» La historia se desarrclla en,
bajo y alrededor de la mansion
del Duque Bardorba. A pesar de
que se supone que no hara falta
mucho tiempo para terminarse la
aventura, los desarrolladores
dicen que hay al menos 30 horas
de juego si nos dedicamos a
visitar todos los lugares posibles.

trama poligonal {de modo que, si el enemigo esta
dentro de dicha esfera, podremos atacar)
También tendiemos Ja opcién de
seleccionar qué parte especifica del
cuerpo del enemigo queremos
golpear, va sea la cabeza, la pierna,
el brazo o el tronco. Asi, por
ejemplo, 51 nuestro oponente corre
mucho, nos interesarfa golpear sus
piernas para frenarle. Claro que las
posibles partes del cuerpo que

podremos atacar dependerdn en
parte de nuestra posicién con
especto a nuestro contrincante
La mayor parte de los enemigos
tendrd algln tipo de punto débil,
aunque es de suponer gue sera
mas dificl de golpear con
precision que las restantes partes

"UN NUEVO
TIPO DE
| COMBATE

solo podria comipara
habia en Parasie

L -ETETH?

A Como con practicamente
todos los juegos que se
desarrollan en mazmorras,
Vagrant Story contara con su
buena dosis de puzzles y
manipulacién de interrup-
tores.

T4

H HP52 ’
Nk UARE-22-T Om @

Es una gran idea, aunque habré que ver como se
lleva a la practica. Por ahoia, el Gnico problema
que nemos podido ver es que los
fondos parecen ser mas o menos

defecto podria aplicarse a muchos
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Para conseguir que el jugador se meta de lleno en
| eljuego, el equipo de Vagrant Story ha optado por|
usar solo los graficos normales del propio juego
para los segmentos de animacion. esta técnica
funciona bastante bien gracias a que el juego
cuenta con algunos de los personajes mas
detallados que hemos padido ver

4 Nuestro héroe, Ashley Riot, se prepara para las
duras pruebas que le aguardan. ¢lograra
conservar el suficiente valor y la fuerza que le
permitan llegar hasta el final?

iguales todo el tiempo, lo que

A Aunque todavia no sabemos si es el principal
puede acabar - ROz 'reSUIt?‘r villano del juego, Sydney desde luego no parece
demasiado mondtono después tener ganas de hacer amigos. Sin embargo,

creemos que al final acabara convirtiendose en

de unas cuantas horas de juego ot R

Sin embargo, también hay que
tener en cuenta que ese mMisMo

juegos de éxito, como ocurria
con Diablo, que fue un auténtico
bombazo en el mercado de los
PCs. Naturalmente, eso es algo
gue no sabremos hasta que
tengamos una version final del

IUEgo, COSa gue esperamos que
ocurra dentro de poco

A Llos disefios de personajes y escenarios son
impresionantes y el nivel de detalle grafico
alcanzado es simplemente increible. Square
consigue superarse con cada juego que lanza para
PlayStation.

ER HP7.98%
E-AR A VLMK -F5-T GENRF5I0 AR:UARK-F2-0 ON B2

orrer  alrededs € | 4 Cuando iniciamos un atoque, nuestra xono 4 Si un enemigo se encuentra dentro de 4 Tombién se pueds “atocar” o ciertos

Nigo’ ' esa
3|, pero, al atace
“modo rol”.

d:* efecto se muestra por medio de este  nuestro 1ona de efecto, podremos apuntar @ objetos usande el mismo sistema. Esto
esfero verde.

sus piernos, brazos, lorso, o cabeza. Muches  pueds ser importanta para resclver algunos
puzzles, o usar ebjetos para protegernos.
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m ungue st nos obligan a repe-
\’ tirlo lo negaremos todo. el
primer Nightmare Creatures fue un titu-
lo que disfruto de bastantes simpatias
entre los que hacemos esta revista
{bueno, entonces no la estabamos
haciendo, peio eso no significa que no
usaramos la Play). Sin embargo, un sis-
tema de control bastante espantoso y

o ?
a (“)
-.-ﬁ’,‘

f"

Este [uego es desds
luego bastonta salvaje y
sangrients. No hobiomos
wisto correr tanto liquido
rojo en mucho fiempo.

A A veces, todo lo que hace falta para
abrir ciertas puertas supuestamente cer-
radas con llave es una buena patada, o
incluso un pufietazo. Naturalmente, hay

A Trepar por ciertas paredes nos permi-
fira en ocasiones acceder a nuevas
zonas para explorar, asi que conviene

o o

que tener en cuenta que contamos con
la ventaja de que Wallace esta comple-
tamente loco, y los locos suelen estar
dotados de una fuerza sobrehumana.

comprobarlo todo muy bien antes de
seguir avanzando. Nunca se sabe
dénde encontraremos nuevas armas u
ofros objetos Utiles.

il

i3 Por determinor
10 Terros/Aventuro

Konami Fecha de
Kalisto

" NIGHTMARE
CREATURES 2

PUros creado
un sistema de lucha bastante poco logrado
conseguian que muchos se desesperaran y
mas de un rnando acabara estampado contra
alguna pared. Aun asi, no sabemos muy bien
por gue. zlgo hacia gue acabaramos volviendo
a 2 No consegulamos saber por que . guiza
fuera nuestro espirtu masequista (todo
Jugador dispuesta a probar cualcuier cosa que
le echen tene un poco de MasoquIsMo, con
toda la basura que hay en el mercado), 0 quiza
fuera la atmosfera tenebrosa. o incluso el
hecho de que &l juego lograra mantener en
tado momento un clerto nivel de suspense. En
cualquier caso, nos alegramos mucho cuando
Kalisto nos empezo a enviar informacion sobre
esta segunda parte
Nightmare Creatures 2 se desarrolla un siglo
después de la pnrmera historia, y continua con
la historia del oscuro villano Adam Crowley
Adam ha logrado mantenerse con vida hacien-
do use de todo tipo de magia diabolica, Herbert
Wallace, el ant-heroe de nuestra historia, ha
sufrido incontables experimentos a manos del
malvado doctor Crowley a lo largo de los ulti-
mos anns. Aundue el dolor ha ido volviéndole
loco poco a poco, Herbert logra todavia man-
tener la suficiente cordura como para escapar
de su cautiverio y ahora vaga por las calles de
Paris, dispuesto a hacer efectiva su venganza
Hara cuanto esté en su mano para encontrar a
Adam vy hacerle pagar por todo lo gue le ha
hecho Y mas nos vale a todos que logre hac-
ello pronto, pues el diabchico doctor planea unir
su poder al de una entidad ancestral, con lo
que conseguina el poder que necesita para
dorminar el munde (joh! un wvillano ongmal y
diferente, sin duda, nunca habliamos visto
ninguno de esos que quisiera dominar el
mundo ,verdad?}

Despues de haber visto un poco lo que estan
haciendo con esta segunda parte hemos llega-

Mayo 2000

A GEs
nuasiro
chico Wallace, o se
trata quiza de una
aparician estelar de
Marilyn Monson?

para un juego

ATENCION AL

DETALLE

Ademas de su inherente tematica
oscura, Nightmare Creatures 2 cuenta
con otras cosas que ayudaran a man-
tener la atmosfera tétrica en todo
momento. Es la especial atencion a
clertos pequenos detalles lo que ayu-
dar4 a que este |uego destaque sobre
otros de su tipo

4 Kalisto ha trabojado muy duro para
conseguir que los entornos sean lo mas
interactivos posible. Los cajones se
pueden destrozar, las puertas y ven-
tanas se pueden atravesar rompién-
dolas y los animales se pueden des-
pellejar,

A Para ser sinceros, hemos de reconacer
que los efectos de lluvia de Nightmare
Creatures 2 son realmente impre-
sionantes, de lo mejor que hemos visto
en PlayStation. De hecho, segin nos han
contado, cuando Sony lo vio, penso que
estaban trabajando para la PS2.

4 Se ha empleado mucho tiempo en el
interior y exterior de edificios para con-
seguir dotarlos de ese aire estilo La
Guarida, o House On Haunted Hill.
Parece que nos hayamos metido en una
pelicula de terror.

4 Entre los acciones que podra realizar Wallace,
ademas de las tipicas de caminar o correr, también
podra nadar, algo que parece que no puede faltar
en ninguna aventura 3D.

A Los disefios de tedas las criaturas que nos encontraremos
V. )

a lo largo de la
mas ferrorificos posibles,

estan | para resultar lo

. J
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LUCHAIR
COMO UN
POSESO

Aungue el sistema de kucha del juego
no €S ITILY Sl que tiene
algunos elemen itdes que muchos
Jugado Ahi van un par de
ellos:

"
U

wuelto, dejondo expuesta nuestro espaida.

do a la conclusion de gue el sistema de combate, aunque todavia esta algo verde, prom-
ete bastante v funciona bien dentro de lo que es el desarrallo en si del juego Tenemos
a nuestra disposicion una serie de punetazos vy patadas. Junto con varias armas, y se
puede apuntar a un 2nemigo de forma muy similar a coma se hacia en el estupendo
Legacy of Kain: Soul Reaver. Ivlas interesante atin es el hecho de que tanto nuestro pro-
tagonista como las demas “criaturas de pesadilla” cuentan con movimientas especifi-
Ccos para rernatar a sus oponentes, que pueden activarse cuando la salud de dichos opo-
nentes ha quedade reducida a un nivel lo suficientemente bajo. No hace falta decir. nat-
uralmente. que estos movimientos finales no son para los remilgados, ya que fa mayor
parte de ellos dejan los que se han podido ver en tipicos juegos como Mortal Kombat
en panales. Se ve que quieren dejar claro que se trata de un juego de horror
El juego contara con bastantes mejoras con respecto al original. Para empezar se ha
potenciado el elemento de exploracion que supuestamente permitird mayor profundidad
en el desarrollo y una mejor evolucion de los personajes. con un
escenario mas complejo que el onginal. Ef juego se dividiré en
30 sectores, que se reparten por nueve escenaros, entre los
gue se encuentran Londres o Paris. Nos encontraremos con
22 monstrucs diferentes, cada uno con 20 animaciones y
sus propias habilidades de combate, mientras que \Wallace
contard nada menos que con 60 animaciones
diferentes (correr, saltar, nadar, trepar, etc)
Aunque lo que hemos podido ver hasta
el momento esta todavia sin pulr, des-
bordaba atmasfera truculenta v una
imagineria bastante inquietante por 1os
cuatro costados Una cosa esta clara,
este juego no dejara a nadie ndiferente
Tiene ese aura oscura, y absorbente
que Nos atrae y no nos deja tranqu-
los. Y, por si lo anterior no fuera sufi
ciente, una banda sonora compues-
ta nada mencs que por Rob Zom-
hie, que sequro que hara las deli-
cias de muchos aficionados. Todo
esto combinade con una calfi-
caclon cast segura para adultos.
se convertiran en los puntos
mds fuertes de este titulo
Quien sabe, quiza este ano Hal
loween llegue un poco antes de
lo esperado

stro protagonista.

A Lo pesibilidad de desplazarnos lateral-
mante nos serd muy Offl en certas oca-

siones, sipecialments cuonde nos
enfre

ntemos @ maniacos que blanden
una sierra mencénica. A certos per-
sonas, eso &s alge que le ocurre
demasiade o menudo.

4 Si estais buscando un juego donde la sangre corra a raudales, este es
sin duda Nightmare Creatures 2.

El malvado Doctor Crowley 4 Aqui podemos echar un buen vistazo a nuestro adorable héroe. ;No es
vuelve a ser el villano de

la historia, y el causante
de las desgracias de nue-

una monada? Con todos esos vendajes y su ropa hecha jirones.
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Distibudar Accloim
Desanralador Clockwork Gomes Lid.
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Tipo Correras

andr mos recorrer todo fipo de circuitos, desde las calles de una civdad hasta €l estrecho
ndo de un cafion, pasando por paseos maritimos.

Maniobras
de Infarto

de ofros juegos de car:
acleristicas de nuesiro coc s, éste no nos impedira
de acrobacias sy ?'mt“

a para cualquiera, or

ANo impor:relo buenas

er que nuestro coche
aires

» con coches de

LGS ESPECITICOS pare - Un modalidad especial disena-
almente para ello.

m hora gue la inclusion de todo tipo de
licencias de coches deportivos pare-
ce haberse vuelto poco menos gue obliga-
toria en casi todos los juegos de carreras de
PlayStation, los creadores de Vanishing
Paint tienen intencion de distinguir su pro-
ducto de los de la competencia proporcio-
nando a los aficionados la emocion de las
carreras a toda velocidad, sin rastro de
los tipicos prablemas gréficos que
suelen producirse en este tipe de
titulos (en especial los coches
gue surgen de la nada en vez de
ver como se van haciendo mas
grandes a medida que nos acer-
camos a ellos) Podremos ver
hasta la mismisima linea del hori-
zonte {de ahi viene precisamente
su titulo, que es una referencia a
ese punto del horizonte en que los
objetos “se pierden” mas alla de la curvatu-
ra de la tierra) y no hace falta decir que es
desde luego una vista impresionante. schre
todo si no se producen bajadas en la veloci-
dad de refresco de pantalla, aunque eso es
algo que ya hemos podido comprobar. a
pesar de que la version que hemos viste no
estaba muy avanzada

El desarroliador del juego, Clockwork
Games, pretende llevar las cosas un poco
mas lejos todavia en el aspecto visual. para
lo que se ha puesto a trabajar en conseguir
unos efectos lo mas realistas posibles (chis-
pas, restos, etc) y diferentes momentos del
dia en los que recorrer cada uno de los cir-
cuitos. Eso no quiere decir que los graficos
van a ser lo principal y unico importante del

Juego. no senor. Los creadores tambien han

decidido darle un nuevo enfoque a la Inteli-
gencia Artificial de los oponentes y a la
forma de ganar las carreras

En lugar de correr a lo loco por cada cir-
cuito, nuestros oponentes realmente pres-
tardn atencién al camino que tienen por
delante. Eso significa, por gjemplo. que sl
se encuentran un accidente frente a ellos,
se desviaran para tratar de evitarlo, en vez
de seguir mecanicamente el trazado del ci-
culto. La victoria de cada carrera dependera
fundamentalmente de un sistema de pun-
tuaciones que tiene en cuenta lo rapido que
hemos terminado, como un factor mas
entre otros a considerar, pero no el unico.
como suele ocurrir. También puede llegar a
haber nada menos que 80 coches recorrien-
do a la vez el mismo circuito, con los que
nos las tendremos que ver, y muchos de
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' Carreras en |
' Hora Punta

Uno de los elementos mas « speciales
Yanishing Point en lo que a la jugabilidad
refiere es la inclusion de pautas realistas de
tréfico durante las carreras. Hasta B0 vehi-
culos pueden estar circulando al mismo
tiempo, lo que significa que tendremos que
estar muy atenlos para movernos entre
todos ellos y aun asi mantenernos por
delante de nuestros oponentes

4 ;Qué ofros juegos de carreras nos permiten ponernos al volante de un magnifico SUV?

o]Un otente SUY trata de adelantar a ofro coche de
[+]

p
ta rendimiento, que no parece sto o
dejarse, al verse la
defre; ol aue Bece e oco¥ B por s

ellos llevaran s cabo pautas rea-
les de comportamiento del
trafico

En cuanto a la seleccion
de vehiculos, Vanishing
r Point cuenta con una
que ocurre al X & buena lista de modelos
o i : de casas como BMW,
. cm'roii ' - Ford, McLaren, Lotus y
s‘“ .,g;mm ), otros fabricantes {con
et amsm‘;‘;ﬁn_ = - - todo loe que os podais
cipales preacupo- ’ imaginar desde coches
e deportivos, a compactos o
g SUVs), lista que, por otro
lado, no esta ni mucho menos
cerrada, y sigue creciendo, asl que
tendremos que esperar a la version final
para saber |a cifra total. Haciendo uso de la
opcicn de “Puesta A Punto” del juego,
podremos retocar el rendimiento y las
caracteristicas de nuestro vehiculo como
mejor nos parezca. A diferencia de otros
juegos de carreras que ofrecen licencias de
vehiculos, este juegoc también contara con
uria modalidad de reto de especialistas, que
nos permitira realizar enormes saltos, rizos
: y otras maniobras de alto riesgo en las trai-

4la profundidad que propor-  cioneras pistas de especialistas
ciona el motor 3D del |uego es -
tan impresionante, que Tanto Need For Speed comoe Gran Turis-
podremos, ver el aircuito hasta 1 fegraron dar buen nombre a las carreras

el mismo horizonte en ambas

direcciones. con coches de produccidn en la PlayStation,
y Vanishing Point pretende llevar este estilo
al siguiente nivel. Dentro de poco veremos

alas huellas de goma quemada de nue- si lo logra
stros neumaticos, ?enerudas en tiempo

eal, I““f"l CONZOI0S 9fe¢'°5.b¢‘?"?° el QCongv no tuviéramos suficiente con el exceso

umo, o o5 retiejos, conlribuiran a  de trafico, fambién tendremos que aprender a

mejorar la sensacion de realismo. conducir al atardecer o de noche.
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fas Industrias Kinshima. Junto con su amigo Ryoge Kusama,
son los encargados de enuegar unas nuevas maguinas de
guerra, llamadas Wanzers, a una base militar situada en un
lugar llarado Yososuka cuando una misteriosa explosicn
provocara un sorprendente giro en las vidas de ambos

operativo especial que
Pﬁ:m'l todo lo posz‘{e
. por darnos problemas.

.| personajes
Front Mission 3 se centra sobre todo en el combate por turnes entre una seiie de
gigantescas unidades de infanteria mecanizada, hasta un maxime de
ocho simultaneamente. En el mas puro estilo Battletech, cada
uno de nuestros mechs cuenta con un clerto nimero de
puntos de accion, que se van gastando a medida que se
desplaza de un espacio a otro, de forma que sdlo podran
recorrer una clerta distancia por el campo de batalla en cada turno, estandar de serie. Es un
y cada una de nuestras armas tendra también un alcance determinado. Una vez hayamos  demasiado lento. pare
organizado las acciones de nuestro equipo, el motor 3D del juego pasa a un vista mas
cinematografica de la batalla, con todo lujo de detalles, coimio los casquillos de balas que salen
despedidos al disparar, o unag brillantes explosiones
Para superar cada uno de los escenarios, tendremnos que aprender a
hacer algo mas gue simplemente aprovechar el terreno v los
obstaculos, para tratar de obtener una posicion ventajosa
Podremos seleccionar contraatagues e incluso
secuestrar los mechs enemigos en €l calor de la batalla
También hay que tener en cuenta que los personajes
podran adquinr determinadas habilidades dependiendo
del tipo de blindaje de que este dotado el Wanzer que
pilote. Aunque la efectividad de estas habilidades puede
variar, casl todas ellas tendrén al menos una minima
utilidad en combate. Entre ellas se incluyen, por ejemplo,
que nuestro personaje pueda efectuar un mayor nimero de _ . ; T o i
disparos por tumo, o pueda especificar en qué parte concreta Y S — A PR BT R e
del cuerpo del Wanzer enemigo desea concentrar su atague, 0 - siginifica que los combates no puedan
incluso la posibilidad de llevar a cabo més de un ataque por tuno Sesarrolires ¥ volehicoxgaimtones:
Naturalmente, también podremos mejorar nuestras enormes maquinas de
queira usando las piezas que adquiramos o recuperemos de la batalla
Para hacer las cosas aln mas interesantes, Square ha desarrollado lo gue le ha daclo por llamar
"Doble Feature Scenaric’, que nos permitiré escoger, para jJugar con él, cualquiera de los dos
bandos enfrentados en la contienda. Al completar cada una de las misiones, recibiremos una
puntuacion que servira para evaluar lo bien (o, en algunos casos, Io mall que lo hemos hecho,
y obtendremos distintas medallas gue van desde la de platino hasta la de bronce, pasando, por
supuesto por les de oro v plata Cuantas mas medallas de platino consigamos, mids
posibilidades tenemos de obtener premios aun mayores més adelante en el juego
Otra de las opciones més curiosas es la posibilidad de meternos en una especie de simulador
que genera escenanios virtuales a partr de los planos de campafa, gue nos permitira
entrenarmos y mejorar nuestra preparacion, sobre todo en lo referente a las tacticas 2 emplear
con cada una de nuestros mechs, de cara a futuras misiones. Es una de esas opciones en [as
que todo buen aficionado a Iz estrategia puede tirarse horas muertas paséndoselo como un
enano, a pesar de no estar avanzando ni superando misiones que le permitan llegar al final del
juego
Al ser uno de los escasos titulos de estrategia de estilo militar que podremos ver en un futura
préximo, Front Mission 3, que, segun dicen sus desarrolladores tendré asf como 150 horas de

A Este es un
tipico mech Wanzer

Algunos robots
ejaran canijos a los
nuestros en
comparacion, asi
ue una tactica
inteligente y un
buen use del
armamento
seran
imprescindibles
para alcanzar la
victoria.

" ? . : 5 A Cuando nos quedamos sin municién, no nos queda mas
Juego, es definmivamente un titulo que los aficionados del genero tendran que tener en cuenta Yenvoaio gue-liamcs & galinzo fimglo con of Srentge:

a la hora de organizar su presupuesto para juegos
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A Gracias al nuevo sistema de combate
serd més sencillo que en la primera parte
cogerle el tranquillo a las peleas.

jugador

1 Fechg de sol

I'pa Rol

‘or Sony (E ‘2 Por determinar

fodar Sony CE

‘)
v

PIayStaﬂon Y es0 que podria muy bien ser el ltima, con el
lanzamiento de la PS2 y todo eso. Este es otro de los nuevos
lanzamientos que la propia Sony tiene previstos para este ano,

junto con Legend of Dragoon {no incluimos Legend of Legaia, a pesar
de ser también de Sony, por no tratarse precisamente de una novedad,
ya que titulos que salieron a la vez que él ya casi han pasado a la serie

Platinum). Ya os hemes presentado el primero de los dos, que
/ ¢ pretende ser la gran sensacion entre los aficionados, ahora

‘.‘ examinemos el segundo canén en el arsenal de Sony paia la

\ temporada actual, Wild Arms 2
Siguiendo los pasos de su predecesor, WAZ2 contara con muchos
i de los elementos y caracteristicas de jugabilidad que
Q convirtieron en todo un éxite al original, aungue los aficionados

-
| B
=

7

que se atrevan a aventurarse por segunda vez en el mundo de
Filgaia se encontraran también una serie de cambios Para
empezal, Incorporard un motor de gréficos 3D poligonales
completamente nuevo, mientras los personaes sequirdn
siendo de sprites (aunque los disenos estardn mejorados con
respecto al onginal: esta vez tendrén unas proporciones algo
mas... humanas), podremrios controlar la posicion de la
camara, y las secuencias de cornbate seguiran sienda en 3D
También se ha puesto un mayor énfasis en los elerentos de mas
accion de la historia
El juego nos permitird elegir entre
tres personajes originales, y cada
uno de ellos tendrd su propia
historia y sus propias habilidades
Sin embargo, lo que resulta mas
interesante es el hecho de que,
dependiendo de qué personaje
escojamos, empezaremos  la
aventura desde un punto
diferente
Wild Arms 2 contiene todos
los ingredientes que hicieron
que el original fuera un exito,
€on unes MiNimos cambios
que se limitan a reflejar méas bien el
tiempo transcurrido entre ambos, es decr, los avances que se han producide desde
que salio el primero (sobre todo en lo referente al uso del 3D). Aun asi, esperamos
encontramos cosas buenas en este titulo, empezando por una version en castellano
para este mismo afio en nuestro pais. El principal problema que puede encontrarse
es, en cierto modo, parecido al que puede tener Legend of Legaia; mientras el onginal
salid en un mercado en el que los Juegos de este tipo brillaban por su ausencia, en la
actualidad la competencia estd muy refida v, con productos de tan alta calidad como
los Final Fantasy VI, VIl y [X, y con otros en los que el uso de los ultimos adelantos
tecnol6gicos no es tan aparente come en los tres gue acabamos de mencionar, sin
que por ello dejen de ser magnificas aventuras de fol, como Grandia, se puede
encontrar con un serio problema para hacerse un hueco. Habra que ver si logra estar
a la altura de las circunstancias, algo que, por el momento, y conociendo el historial
de su desarrollador, no esta tan claro, ya que sus juegos de rol tienden a parecer que
estan hechos de trozos, de detalles sacados directamente de otros juegos, sin
grandes alardes de innovacion. Asi que esperemas que la compafia no se olvide del

4 Los puzzles vendran en todas las

formas y coleres imaginables, ¥
requeriran mucha mas suerte que cerebro
para resolverlos.

ingrediente esencial a la hora de desarrollar un buen juego: oniginalidad; ya sabemos que, en esto del rol, ése no es el
ingrediente mas importanite, hay grandes juegos de rol que no rempen ningtin molde, y 3 pesar de eso acaban figurando
entre los favoritos de los aficionados Habra que ver como termina Ja cosa
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4 Buena parte de la historia del juego se
narraré por medio de escenas realizadas
con el propio motor del juego, como ésta.

oA los y las ias son
alge més mmpl jas, !os desurrolladores
pensaron que sistema de combate
deberia ser algo mas simple.

4 Gracias al motor poligonal mejorado,
los mounstruos de Wild Arms 2, por lo
general, serén mas grandes y mas malos.

4 Esta pantalla nos recuerda bastante a
los laberintos tipicos de la versién SNES de

Zelda. Aungue en Wild Arms 2 son

completamente peligonales.
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A Todos los movimientos de firma de las
superestrellas estan incluidos, acompafados
por comentarios entusiastas.

-~

1-4

. Distribuidor Proein
jugadores 0

whoder THQ

e -
- P 11

estupend
B arece que va le toca el turno a la WWF de volver a la
PlayStation. Tras conseguir hacerse el aio pasado
con los derechos exclusivos de los juegos basados en la
WWE THQ se ha puesto manos 2 la obra con la
intenciébn de producr el titulo de lucha libre con
mejores graficos y gue mejor se juegue de
todos con WWF Smackdown. La cosa no
esta nada facil, ya que la competencia
es hastante dura. Parece que todas
las casas se han puesto de
. % acuerdo para sacar de forma
casl consecutiva toda una
sene de titulos basados en las
distintas federaciones de lucha libre. Tenemos WCW
Mayhern, de Electronic Arts, en examen, WWF
Smackdown, de THQ/Proein en Incubadora, v
acabamos practicamente de recibir informacién sobre
ECW Harcore Revolution, de Acclaim Estan todos
locos. No sabemos s la lucha libre tiene tanto publico

A ;Qué es esto? Undertaker esta a
punto de estampar a Road Dogg contra
la rampa metdlica jEso seguro que
duelel

A A continuacion, el combate sigue por
el aparcamiento, y Road Dogg se
prepara para obtener su revancha.

aqui en nuestro pais, pero aqui tenemos unos
cuantos ejemplos que sin duda indican lo
tremendamente popular que es en Estados
Unidos
Este titulo que nos ocupa ghora se basa en el populanisimo
programa gue ponen cada semana en la cadena UPN
americana, y gue aqui tuvimos ocasidn de ver en Tele-b
Funciona mediante un motor de cuarta generacion creado por
el principal desarrollador de ftitulos de wresting japonés,
Yukes, mas conacido por su sene Tokuon Retsuden. Parece
gue han hecho una buena eleccidn, pues incluso a estas
alturas, el jJuego tiene un aspecto grafico hastante completo
Hasta el Ultime luchador parece bien representado, completo
con sus musculos y melenas caracteristicas, las sombras son
realistas, e incluso el publico tiene buena pinta
Se estd prestando especial atencion a lograr que gqueden
representados los movimientos de firma, actitudes y
compertamientos tipicos de cada una de las superestrellas
con la mayor fidelidad posiole. Por ejemplo, The Rock agitara
su plerna antes de estamparla contra su oponenie o se
escupiré en las manos antes de atizarles en le cabeza. Todas
estas animaciones han sido elaboradas a mano, una a una, en
lugar de recurrir a otras técnicas como el motion capture, v la
verdad es que har conseguido un resultado excelente
THC también estd poriendo un gran esfuerzo en todos los

Fechio de salide Primavera

b Mayo 2000
T'po Lucha Tbre

extras que
hacen que los
Juegos de lucha
libre sean mas
divertides que el
espectaculo real
Smackdown
contara con el mayor
numero de selecciones
de modalidades que se han
visto hasta la fecha, incluyendo un modo para crear un
luchador con gran profundidad, y teniendo en cuenta hasta el
més mimmo detalle. También se incluyen modalidades para
crear nuestro propio cinturdn, o crear un PPY, y multples
opciones de combate, desde Ias reglas mas estrictas hasta el
infame abandorio. Para acercar alin mas el juego al
espectaculo 1eal, se incluye un modo temporada completa
{con cientos de posibles encuentios entie bastidores
producidos por medio del propio motor de juego) y la
posibilidad de pelear en casi cualquier parte entre bastidores
con casl cualquier cosa gque no esté sujeta al suelo, las
paredes o el techo

¢Podria ser este el mejor juego de lucha libre que se ha
hecho? Bueno, eso habré que verlo, claro, pero no se puede
negar que hasta el romento tiene un aspecto sensacional y
si THQ legra cumplir con todo lo que tiene planeado, los
aficionados al wresting de nuestro pais estaran de
enhorabuena

4 El juego permitird que hasta cuatro jugadores humanos se
aticen de lo lindo en el ring. THQ esté incluso trabajando en
alguna modalidad de lucha en parejas, como las que usan
luchadores como los Hardy Boyz.

e

Como no todos somos pesos super
pesados, al menes nos queda el consuelo de
poder construimos uno (como Hardcere o
Crash Holly) usando la detalladisima opcidn
de creacion de luchadores de Srnackdown, o
incluso hacernos nuestro propic personaje
completamente original partiendo desde
cero. Podemnos escoger diferentes tipes de
cabezas, troncos, extremidades, rostros,
pelo e incluso pesa, y €30 o es mias gue €l
principic. Hay varios atributos mentales y de
personalidad que afectaran a como lucha
nuestro personaje Y. Por Ssupuesto,

4 Opciones simples, como elegir la
nuestro luchador, son sélo el f
muchas mas opciones donde escoger.

APPEARANCE. & CANCE

a FIGURE

¥ SELEC
® CANCEL

APPEARANCE.
HEAD

cara de  Alo realmente divertido deberia estar en
io. H peq just como éste, que r
permite personalizar su figura y estatura

2 e

\ montones de movimientos para elegir,
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THQ esté trabajando con especial cuidado para
asegurarse de que todos los movimientos
especiales caracteristicos de cada luchador
© gueden fielmenie retratados, v todo ello usando
animaciones creadas a mano. Pretenden incluir
el maximo posible, ¥ que se puedan ejecutar
cuando el medidor de espiritu (algo asi como la
moral del personaje) este completamente
cargado. Tambien se pretenden inclur los
movimientos de equipo, entendiendo por elios

los que suelen realizar ciertas parejas famosas 4 Pedria ser el movimiento mas electrizante
de Iz:] lucha libre i del espectaculo de la lucha libre.

| The Eack

-

L T ST ——

4 The Rock se prepara para usar su A Por dltimo, el gran final. De esta seguro

que no se levanta. Recordad, jno intentéis
hacer este en casa, chicos!

caracteristico golpe de codo.

B'Lo Brown

A No parece que Rock pueda hacer nada para ayudar a su compafiero, en estos
| Bl

2 4
F

momentos esta muy

con su peluquero par

« Los movimientos de firma solo
podran redlizarse cuando el
medidor de nuestro luchador este
completamente cargado.

A pesar de no utilizar técnicas come el motion
capture, han conseguide que todos les
luchadores del juego se parezcan mucho a sus
contrapartidas reales.

Incusapora | 45
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% Undertaker no tiene compasion con los

Ret Mn PTES

4 Jericho cierra la bocaza para variar, y
se sube al ring para gjustar cuentas con
Road Dogg.

tipejos como éste, asi que foca mo-
vimiento de sumision,

» El Campeon del pueblo se

prepara para asestar un
buen golpe a su
contrincante, no
creemos que de
esta pu

volver a

levantarse.

« ;0 retiras lo
que has dicho
sobre mi
madre o te
arranco las
orejas a

bocaos!”
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No hay nada mejor que pasar un control @ todos los jue-
05 que esfun en el mercado porc oraemurfe acerca de qua-
es merecen la pena'y cu? es no. Los que oprue en podrdn

recibir el gran honor'de formar porfe e tual macen perso-
nal de juegos; si no superan esta prueb f mejor ni los mires

Puedes estar fofulmenfe seguro que los que no pusen el

examen serd ve no lo merecen Y por el co trario las
notas altas sélo e(lari: eserva ara aquellos juegos
que forman parte de la é fite de Pays tion.

Rompiendo esquemas, el estilo PSM.

ANAL-H»ADOR HPSM i
v o 5 Jeleey
debiles del

juego.
Tendras
una infor-
mﬂﬂ;fl
répi
mum:cru
de lo que
te confa-
mos en
nuestros
andlisis.

LO BUENO Y Lo MALO

El ruido de los motores s=a
piloto. Aprendizaje muy progresivo.  Parece mas a una licuadora que &
Las misiones al no ser complicadas un avion. [Por dios, por dios!
aumentan la jugabilidad estas alturas

Te sentiras realmente come un

Aqui se andliza la durabilidad de los titulos, esto quiere
decir que a medida que pase el fiempo mantiene o pierde
su interes. Por e|em;‘o si mantuviese el 5 durante foda la
las caracteristicas mas importantes para pun- grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juegc \lpdas puntuadas del 1 al 10. el 1 pues lo confrario. ;Lo pillas?.

Como puntua PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacién de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Que significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

Aprobadillo, cogelo si te gusta
mucho el género.

00

Seguro que no te decepczonara
6- 8 Esta es la nota media mas habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-

ma de buena calidad.

Cuando un juego supera el ocho
quiere decir que es sobresaliente y por
lo tanto una compra obligada para
todos, no puedes perdértelo.

Esta nota sélo sera alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo olvides el 10 es s6lo
para los més grandes.

6@
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En el calor
de la batalla

Con su aparentamente interminable
cantidad de hechizos y armas, el siste-
ma de combate de Grandia puede
hacerse algo lento hasta que tensmos
claro qué armas y hechzos quersmos
potenciar, y afade bastante profunds-
dad a un sistema de combate bastante
sencillo de controlar,

m uando Game Arts lanzé la ver-
sion original de Grandia para la
Mega Drive de Sega, hace ya varios
anos, se convirtié en un clasico cast ins-
tantdneo, solo comparable a ciertas
series famosas como Lunar o Final Fan-
tasy. Ahora, con la llegada de este titu-
lo a la PlayStation, los aficionados al rol
tienen motivos de sobra para alegrarse.
Con un gigantesco mundo que se
extiende a lo largo de dos discos com-
pletos y con algunos de los personajes
mas vistosos vy atractivos que hemos
podido ver en un juego de rol. no es
exactamente uno de esos juegos que
rompe ninguno de los moldes preesta-
blecidos de los juegos de rol en lo refe-
rente a desarrollo del juego, gréficos o
incluso originalidad. En cualquiera de
los tres aspectos podemos encontrar
juegos en el mercado que le superan
en alguno de ellos. Sin embargo, como
cualquier buen aficionado al género del
rol ha aprendido con &l tiempo, la ver-
dad es que no es una cuestién de con-
cepto o premisa, sino la forma en que
se ejecuta, lo que hace gue un juego se
gane un hueco en el pantedn de los clé-
sicos. Y Grandia es precisamente de
los que logra superar una velocidad de

Ghr‘ﬁb< ()‘h

12 Disponible

53 JBSTIH g '{UE

E‘m HP

;‘.""n
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Una gran aventura os aguarda

refresco de pantalla bastante irregular y
un motor de combate un tanto vulgar
para destacar de entre el creciente
mercado de Juegos de rol para PlaySta-
tion.

El juego narra la historia de dos ami-
gos de la infancia, Jessie y su vecina y
prma adoptiva Sue, que tienen gran-
des suefios y aspiraciones, a los que
nunca han renunciado a pesar de las
duras pruebas que han tenido que
superar, empezando por la pérdida de
sus padres, y a pesar de los obstaculos
aparentemente insalvables que han
encontrado en su camino. Con el pro-
pésito de seguir las legendarias vidas
llevadas por su madre pirata y su padre
aventurero, Jessie se embarca de
forma idealista en una aventura que va
creciendo en escala e intensidad a
medida que se va sumergiendo en ella.
El ambiente alegre y desenfadado de la
mayor parte del jJuego esté bien apoya-
do por medio de unos entornos 3D poli-
gonales brillantes y vibrantes, que
hacen gue el juego rivalice en su aspec-
to visual con los mejores de su tipo
como Breath of Fire lIl. Los personajes
estan generados mediante sprites,
gue, a pesar de sus defectos, resultan

4 Los videos d
Gm.iéi’a Ticnts lo

nados se

Xenogears.

quecren satisfechos
con la experiencig, y
vuelvan a por mas.

Lgon todo dbmundo de Grandia helcho a
se de sprites ono:
una mezcla enrr)é %mgth o? Fire lll

e

I

Exio e

pequenos
detalles

ISon los pequenos datalies lo que

los graficos de Grandia,

ar de los sprites, destaquen

sobre los de muchos otros juegos

que cuentan con tecnologia
aparentemente mas sofisticada.

Yeah. le1's hear it , o
0l i

COI'ISI erarse como pequenus su
misiones.

Careful!
| have a bad feeling
Like 4 predator stalking (15 prey

A Jessie LSue se néeteran en fodo fipo
roblemas durante su gran
aveniura.

p?s; le Raro que los

el resu hdo es

perfona e

47

4 Tropear con m&.ﬁhﬂo, %rebus-cur

acen que

b
mpﬂupppflunpueuseu

od db fudu
ermite que se reflejen
ctamente sus emaciones en los

rel'ru!os de cada uno de ellos.

F:ildre de Jessm, un aventurero ha

o a su j de un amplio

< noamlen!o de todo tipo de leyendas
e historias.
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increiblemente expresivos cuando se
trata de transmitir sus sentimientos
Pero la envergadura de los pueblos,
aldeas y todos los distintos escenarnos
es lo que hace que Grandia realmente
brilie con luz propia. Las ciudades son
sencillamente gigantescas, con gran
cantidad de gente con la que hablar,

do, nuestros
onalmente

§ oy o ——

2 e s e

¥

to @ una ning...

&

Sue se ha criado con Jessie y vive el )
[s]

¥ Hu‘érfﬁna dedfe muy temprana eda

casa de al lado. Aqui la vemos sien

4 Genera es uno de los
ncipales contrincantes
e nue:ﬁ_os protagonistgs
en Grandia, y se ve que le
usta _vestir de forma
mahva.

tiendas que wisitar vy
cosas que hacer Y, en
todas y cada una de las
ocasiones, el nivel de deta-
lle alcanzado queda
demostrado a la minima
oportunidad, desde simples per-
cheros hasta desprendimientos de
rocas; todos los entornos estan ani-
mados y llenos de vida. Es cunoso
que, por otro lado, las mazmorras
sin embargo no suelan estar tan
bien pensadas. Pueden resultar
confusas para orientarse en su
interior, y no tener un aspecto tan
inspirado como el resto del
Juego. Esta es, sin duda, la Unica
debilidad aparente que pode-
mos achacarle a Grandia
El sistema de lucha del jueqo,
aungue se calificaba como
‘en tiempo real', es, de
hecho, por turnos la mayor
parte del tempo. Mediante
el uso de una especie de
indicador tendremos que
descifrar cuéndo ataca cada persona-
je y cada enemigo, con lo que se con-
sigue una sensacién gque no es, N
) rmucho menaos, de tiempo real En vez
& de eso, la estrategia a la hora de luchar
depende mas de usar nuestros ata-
ques de forma gue se saque el maxi-
mo partido de determinadas habili-
\\ dades con que cuenta cada per-
sonaje. Ademds, las armas tam-
‘' bien pueden reforzarse
. mediante su uso frecuente

g JUSTIA %@ S o FEEN
hp E_ﬂ‘.?‘"w- éﬂ-ﬁﬂ? @

B
"

e

4 Tanto los hechizos como las armas veden hacarse
mas potentes para recibir nuevas 1écn§cclps y hullgili;gudes,
asi que... ja la cargal

- e Y o 1

-, ‘ - .._ _‘”. .

Mo bal s 3 huse crescre

You really 1 2 serme Of ‘om |

thic e Contireny nust be. et

tal.us diﬁlﬁgos'se ‘manfienen a un nivel
tante alto a lo largo de todo el juego,

o un aliciente para cualquier rolero.
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aeEs una id

- Las ciudades son
absolutamente
gigantescas; lo que
sequra_ horas
%mls'os 'oge pur[olzg
con o ¥ cada

hobitantes.  ***

con el objeto de
hacerlas  mucho
méas poderosas, Aun-
gue este aspecto pued

d gle

acostumbrados los juegos de rol mas
tradicionales, sin llegar a salirse nunca
de los esquemas mas clasicos del
genero, y proporciona una cierta pro-
fundidad a un sistema de combate por
otro lado muy sencillo

Asi que, aunque no le falten los
defectos, tanto en sus voces como en
su disefio de mazmorras, ningun afi-
cionado al rol podré negar que nos
encontramos ante una de las compras
obligadas del afio. A pesar de su estilo
y alre algo simplista en ocasiones, no
nos cabe duda que acabara por ganar-
se a cualquier rolero que se precie.

Surrounded by Ssonous snakes
That’s the one Big problan |
Sorething should be done. about that

4 Todo juego de rol japenés tiene que tener
una espetie de criatura-mgsco cosa
extraiia y muy mona, ndia no podia
ser meno);. D:):fiénholu uyP x =

But if #ou’d like to see Sone ruins
from ﬂr_tselou, ¥ou can S0 1o the
Do Ruins, south of Reu Parn

?imu.qu_e las yoceé de los actores parezcan sacadas
unos malos dibujos animades.

. Nombre: Twlster! Mota:
£5 un habitual
| Edag: 23 aunque no lo g
Muy mavil y
Pesa: 26 gms
Habilidades especliales

PR T . Yu-Ya decapitador
. ~ i

ANALKBADOR *PSM
24141 g 5

Gran nivel de detalle en todos los escenarios.

VSN V£
Las voces podrian haber estado mas trabajadas,

.

Cémodo y sencillo, sin complicaciones,
No moldes pero el conjunto es mucho més que la suma de las

P ——
Una gran aventura que se merece la stigueta de clésico.

i

interss

et - — - - »
LO BUENO Y LO MALO
Personajes muy bien desarrolla- La velocidad de refresco de panta-

dos. Narracion alegre y desenfadada  lla hace que viajar sea aigo lento
£on un gran estilo

PUNTUACION ErNaz iy
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4 Este o3 ol héroe
ds nuestro juego,

HABAUNA | @ | A
VEZ.. ) [ =

a historia de Shadow Madness esta =

encias de video haslta los

flena de se

{opes, y &

querian demostrar lo mucho que sabiah
de estos temas

iicos de Craveyard

4 Con todas estos secuencias, Crave c
| the hll dn

sai'agnrmmmzw

.Eﬁmammw Py 8
vehiculos futuristas que se ue 1l
smmhnﬁsmmhsm‘.o%s \

Whe seelng you
[ .

A Los mamentos mas épicos de la historia,
como este del inicio no, estan nada mal
gracias g las secuencias/de video.

El sistema de combate del juego esta pensado
y4¢ Paratratar de ser diferente y original, pero solo

consigue acabar con la paciencia de cualguiera

Wirkfieat

Har¥ -5

.

ey 1 1 2
s ; ] P
| — ! Baal
Cada zona del fuego fiens un aspecto A Conviens explorar los extensisimos A Para poder usar la magia o cualquier A La batalla se desarrolla en una mezcla de
y disefio (nicos y diferentes do los entarnos del [uego lo mas comple- otro ataque tendremos que movernos por los tipicos sistemas por turnos y elementos
demoas. taments poﬁihi.. paro no perdernos una serie de menis engorrosos. en tiempo real.

e -~ detalle.
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U primer interio, Crave ha dado un paso adelum que nos

que cispane dei suficiente talento potencial para, er el fturo,
puede conseguir tna estupenda historiz acompanada de )
personajes. Shadow Madness gueds més bien como una esp
diarnante en bruto, que se merece al MeNos un vistazo, aungue sea
parte de todos aguelios que se cansideren i
seguidores incondicionales de este

genero.

jommeavex [~ R

Ln muslea ayuda a lmbhrmr la historia y crear el cllmn do misterio. S

R 0 T
Unlmntodohlurunrol X

E | I seenieeeiiasioesss 0 ]
Los roleros deberfan echarle aunque sélo fuera un vistazo.
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LO BUENO Y LO MALO

Una mision larga con muchas sub- Un motor de combate poco intuitivo
misiones que superan las 40 horas hace la lucha engorrosa.
de juego. Pobres disenos de personajes.

] Buenos didlogos y misterio bien Deteccion de colisiones problematica.
> construido.
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D espués de una sorprendente primera parte que nos
encantd a todos, Sir Daniel Fortesque vuelve a

nuestra Playstation con nuevas aventuras. Tras haber

derrotado al Brujo Zarok en Gallowmere en el siglo XIV,

nuestro héroe entra en un largo descanso gue se ve

interrumpido de nuevo después de 5 siglos en el Londres

de finales del XIX. En esta ocasion, otro malo llamada Lord

Palethorn (mola el nombre, debe ser un Lord de

"Pueblorn’) se ha hecho con el tipico cetro y libro de

conjuros y ha resucitado a una cantidad enorme de

zombis y otras criaturas que deambulan sin control alguno

por los 17 niveles de los gue consta el juego.

Lo que maés nos ha-agradade de esta nueva entrega

es que no se han limitado a hacer el mismo juego

con nuevas fases. Las novedades son

muchas y entre ellas cabe destacar, por

ejemplo, la gran variedad de nuevas

A Los escenarios mente ol

armas que puede usar Dani; entre ambiente londinense de la época

ellas una dtil na.

pistola
de la que

dispondremos

desde practi-

camente el inicio del

juego. Se han incluido

nuevos movimientos, ;
como| el de poder A Las dosis de imaginacién son ain més
escalar paredes o uno altas que en la primera entrega.
que nos ha llamado

poderosamente la

atencion y que ya 0s

describlamos en nuestra

Incubadora del mes

pasado, nos estamos

refiriendo , como no, a la

posibilidad de quitarle Ia

cabeza a Dani y colocarla en

una de esas graciosas manos a

lo Familia Addams que

corretean. por ahi,

para poder acceder

a zonas de otra e lin qmm&lmhu
mia n e i a os la sibiiidoddnremmrlos
inalcanzables. Esta B o cabera de Dani acoplada
opcidén aumenta la

jugabilidad de manera

notable, ya que te

ofrecerd la oprtunidad de
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Los “bebesavurios” no son muy dificiles de
iminar aunque si son bastante pesaditos.

&
i b

P
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Las escenas de video son de lo mas
lucinante del juego.

iVes? Ya séle queda uno....

Agui teneis una muestra de como se han ido
desarrofiando los personajes paso a paso. La imaginacion
de los programadores rebosa onginalidad por los cuatro
costados y se nota una ciera influencia de Tim Burton y
SuS criaturas de “Pesadifla antes de Navidad”

No to descuides, detrds de cse tren so

4

) .
5 !

Esta si que es la espada definitiva. Con ella
no habré malo que te dure un asalto.

7

a un Célix de las Almas ol qua no
pedras acceder hasta que tengas las
necesarnas.,

Ese colega no parece tener muy buenas
intenciones, por si acaso mantente alejado
de su punto de mira.

Wy
‘
-

/

Vete preparando porque aqui va a pasar
algo gordo...

o T — 4

A medida que avanzas las criaturas son
mas duras de roer aunque si vas
consiguiendo todas las armas no sera tan
dificil eliminarlas.
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El hacha y el mazo son armas
demoledoras aunque muy lentas, Usalas
sabiamente para sacarles todo su potencial.

I_Pr_ucli:a el tiro, es muy util y comado para
o di k

9

Esos dos gordos se llevan el titulo de “Mas
plastas del juege” con sus trabucos.

regresar a fases anteriores y acceder a nuevas partes del mapsaco 8 &8
que antes no podias llegar porque Dani no cabia Los puzzies shora son
mucho més |égicos de resolver, con lo que no te guedaras atascado tan
facilmente; por ejemplo te encontraras en una situacion delitada cuando
llegues a la fase en la gue un montdn de vampiros te haran (a vida
imposible, ya que no puedes acabar con ellos. La manera de resolverlo es
muy sencilla si piensas; /Qué es lo que méas odian los vampiros?... pues Ia
luz del sol: hazles que se expongan a esta y el problema estara
solucionado, jgenial!

La mecénica del juego sigue siendo muy similar al anterior, debes de
conseguir llenar el céliz de las almas para tener acceso a nuevas armas
mas potentes. Ademés en esta ocasion contaras con la ayuda de una serie
de personajes, como el profesor o una momia muy juvenil que trae loquito
al zumbado del profe. La gargola que informaba a Dani de las misiones ha
sido sustituida por un simpatico fantasma-mayordomo llamado Winston,
aungue este carece de ese humor tan écido que caracterizaba a la
histrionica informadora de la primera entrega.

Los gréficos siguen teniendo una calidad superior, los escenarios son
alucinantes'y mas largos que en la anterior entrega. Lo Unico que sigue sin
gustarnos mucho es el mareante movimiento de camara gue, en
ocasiones, llega a despistar y complica bastante los saltos dificiles. El
apartado de sonido es fantastico una vez mas. La musica acompana en
todo momento a la accion de tal manera que muchas veces te sentiras el
protagonista de una peli. El doblaje al castellano no es de los mejores que
hemos oido aunque, en honor a la verdad, hay que decir que los hemos
oldo peores. Una cosa gue no nos ha gustade mucho es la voz que le han
puesto a Dani; quedaba mucho mas gracioso cuando sélo mascullaba
sonidos guturales y nos los traducian con |0s subtitulos.

Sin duda alguna Sony nos ha vuelto a sorprender con una maravillosa
secuela de un maravilloso juego. No hay nada igual en Playstation en su
género y de momento parece que no lo habra.

Divertido, con un gran sentido del humor, superjugable y un montén de
adjetivos mas que se nos ocuren para un juego que no debe faltar en tu
coleccion. No queremos ni imaginarnos de lo que pueden ser capaces de
hacer con un futuro Medievil con las capacidades de la PS2; puede ser la
cana.

Nuevos movimientos y armas.

Mausica de alucine. Doblaje al cas-
tellano. La mano con la cabeza de
Dani. sonidos guturales.

[ \
‘ N %

Como dejes que se acerquen tanto vas a
tener problemas, mantén siempre una cierta
distancio con fus enemigos.

Mayo 2000
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/ La antorcha te sera muy ifil en las fase
mas oscuras. Cuando se apague acéreala 4
cualquier lloma y volveras a tener lu
durante un tiempo.

Ese monumento es un recuerdo da
posado, Rememora la victoria de Dani contr
Zorck en Gallowmere del anterior titulo.

Ese pesado revivira a los zombis hasta que
qmbes con él,

ANALLKEADOR x*PSM
L0 o ST e 295

Snuandmdotnnbuonoso que los del primero.

R g e e e 9.5
] 8 i

Siguen siendo tan buenos o los del primero.

BNl 1 AN SNSRI B a's

Siguen siendo tan busnos o los del primero. ]
| G- e R [ |

Siguen siendo tan buenos o los del prim:

ey
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LO BUENO Y LO MALO

La camara hace que a veces sea un
lio manejar al personaje. Que Dani
hable, molaba mas cuando emitia

CION

INAL:S
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¢ Este esqueleto de triceratops es el prime
jefe del juego, su punto débil se encuentr,
detras de la cobeza. Ingéniatelas par
acabar con él, nosotros ya te hemos dad
una pista.
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OTRA VEZ ENLANEVE

b

ay gente a la que le encanta eso de estar sacando constantemente P No fengas

sus productos mas populares al mercado. Comprandemos que no fode pied:‘_i con t:n:s

7 ni .
dias se le ocuire @ uno una idea genial para un juego, v, cuando S ConsiQue S

profesionales y
saben lo que
hacen major
que t0,

liuminacion de esas, hay que aprovecharla. Estas continuaciones no son. por tanto, alg
de por si malo, ni 1aMpoco es precisamente exclusive del mercado de los video/uegg
fiquign no esta harto ya de tantas continuaciones como tienen todas las series of
pelicuias de terror? ¢es que ese dichoso Jason no nos va a hacer el favor de quedarse
muerto de una vez?). Tampoco es exclusivo de una sola casa de juegos, aungue algunos
abusan mas que otros de la farmula. Pero, como decimos, eso no es necesariamente
rnaio. Si no fuera por ello, no habriamos liegado a ver Final Fantasy VIi. ni tampaco el
FFVIIL, naturalmente. En los juegos depertivos, la cosa es diferente. Ahi no hay nuevas
historias que vaigan, ni nuevas misiones, ni nada de ese tipo. Y, sin embargo, muchos
buscan una u otra excusa para sacar una nueva entrega cada ano. En muchos de los
deportes de equipo esa excusa es simplemente la actualizacién de plantillas, o de las
escuderias, o lo que sea. Estamos de acuerdo en que nadie puede negar el progresa
realizado desde el primer FIFA hasta este ultimo FIFA 2000, aungue ese progreso no haya
sido ni mucho menos constante y uniforme (vamos, que alguno de los anos se podrian
haber ahorrado la molestia de sacar la correspondiente entrega). En el caso que nos
ocupa, hay que feconocer gue es uno de escs en que la entrega que corresponde a este
afia no esta tan mal, aunque se juegue de forma practicamente idéntica al Gitiro Caol
Boarders. De hecho, se puede decir que se trata realmente de la segunda entrega dei
mismo estudio de desarrolio, Idol Minds, que ya se encargd de que la serie mejorara
drasticamente con respecto a las otras dos partes anteriores, realizadas ambas
por Uep Systems. Cormo sus predecesares, este juegn es ante todo un arcade
de snowboard, aungue se han realizado unas cuantas mejoras gue o

+ KEISH

El efecto de la nieve en Naturalmente, si los profesionales son
convierten en el mejor de la serie, aungue no con tanta diferencia como Poive es €osi de lo mas  demasiado para ti siempre puedes pillar a
quisiéramos s able de las  algin pardillo para jugar en modo pantalla

: i # 1 des del j . dividida.
Graficamente, el juego es mas o menos idéntice al del afo anterior, IRg9c

constituyendo la mayor y mas notable diferencra la inclusion de capas de
nieve en polvo de cieria profundidad, en las que nuestro personaje se
puede hundir nasta cierta altura (la rodilia). Es desde luego un efecto que
queda muy bien y Que proporciona un cierto elemento estratéaico al juego
Las nuevas pistas parecen més largas y mas curradas v consiguen dar una mayor
sensacion de que reaimente nos estemos deslizando por fa ladera de una montana

También hay muchos atajos a encontrar Gue supenen un mayor aliciente para probar las ANA L'm D ° R PSM

bl = Halfpipe dispondremos de un tiempo limitado para realizar todas
bacjas que podamos y conseguir el mayer niimere de puntos

pistas una y otra vez, v se ha aumentado en gran medida el ndmero de puntos de saito v
las oportunidades de deslizarse por barandillas. Hay una mayor variedad de piruetas v BEARIE S ST
acrobacias y ahora podemios menipular los agarres de la tabla En resumen, que se
pueden hacer bastantes mas cosas, pero, en general, nos dejan con fa sensacion de que
los trucos podrian haberse mejorado para resultar mias espectaculares Incluso podrizmos
decir que el control, de alglin mode, parece algo mas incomodo que el del anterior Coot
Boarders, aunque, eso s, el uso del stick analogico se agradece bastante.

Podria decirse que la ncorporacion més importante, la que 989 considera a estralla de
esta entrega, son 10s 16 profesionales de la vida real que la compania ha logrado in
en el juego. También ha aumentado notablemente fa cantidad de eguinamiento re3 UK —

forma que anora incluye ficencias de fabricantes como Buston, K2, Salomon, Santa C1F Menos mal que estan los o~
0 M3, entre otros. También podemos crear nuestro propio personage, con su jelfole
con estilo de indumentaria y cusrpo personaiizados segun el Qusto particul Sgador
ademas de tener fa posiilidad de definir iz gama de colores y &l dibujo d€ nuestr tabla

L 0 1% HORA | 1¥, DIA : AL leSlNlﬂNl! 2% AN SEMA.HAi 17, MES i 2%, MES

LO BUENO Y LO MALO

Los eventos especiales contribu- Los gréficos podrian haber sido
yen a mejorar el nivel de diversion mejores. Es una pena pero el juego
Sompetir del juego. Mas acrobacias y luga- es casi el mismo que el anterios.
res donde probarlas. Personajes
btk 3 BOCIMa, reales.
BT iEnemos que Vamos al
-pip Bmos que hacerlo
isie resimente una
pantalla dividida

talro jugadores

4 En esta ocasion se ha puesto alge »
el tema de las acrobacias tratande de bu

espectacularidad.
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Jjugadores

(o Electranics Arts
lader EA Sports

Fecha de sehdg Disponible
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Tipo Deportes/Golf

A pesat del reciente aumento de popularidad, el ritme lento del golf ha supuesto
que siga siendo considerado generalmente como un deporte para fos mayores
{por no decir directamernite viejas. Sin embarga, como pasa con Mmuchas otras cosas,
como las carreras de coches, el golf @s una de esas actividades que resulta infiniiamente
mas divertida cuando nos vemos parsonalmente metidos en la accion. Ademds, titules
como Everybody's Golf han demostrado que los juegos basados en este deporte no
tienen que ser necesaramente una simulacion 100% exacta vy fiel para atraer a los
jugadores. Electronic Arts ha tomado buena nota de elio y, de fa mano det hombre respon-
sable par si mismo de aurnentar ef mterés y la audiencia de esta actividad, permitiendo
que salga de su reducido nlicles de fieles seguideres, para entrar en los hogares de miedio
mundo: Tiger Woods, que ha conseguido algo que parecia impensable hace sole unas
temporadas, crear una superestrelia de un deporte tan minoritario como éste. Aqui en
nuastic pals también nos hemos hecho nuestras ilusiones con “El Nino”, y el
golf tambien esta pasando por un buen momento. El futuro promete
ser interesanie con fos posibles duelos entre ambos deportistas. Pero
el caso es que Tiger ya va por su segunda incursion en el mundo de los
videojuegos. Esta segunda intentona se supone que va dirigida a una audi-
encia mas joven, v a los mas primernizos, que no se hayan enfrentado
nunca a un palo de golf, por o gue elimina buena parte de los elementos gue
acaban convirtiendo este deporte en uno de los mas frustrantes del mundo
Su principal problema, sin embargo, es que se gueda mas bien corto en fo
que se refiere a su apartado visual Los swings y otros movimientes car-
acteristicos de los personajes no estan mal, pero [as texturas son demast-
ado planas v simples (bunkers, etc ) y hay algunos sprites de fondos 2D de
jos que es mejor no hablar No estamos miuy seguros del motiva qus jus-
tifique que los juegos dingidos a un pUblico Mas jovern No estén, por o gan-
eral, nada trabajados en su aspecto grafico, como ha ocurride con ofres
que tiemos analizada Gitimamente, se ve que mas de uno se toma demast-
ado fiteralmente eso de que los més pequenos se chupen el dedo
Aun asf, resufta bastante facil meterse meterse an el juego, v fa tenden-
cia de fa bola 2 quedarse ‘pegada’ a muchas superficies, en vez de botar,

1: lo fleva crude lir de
iger lo <l pora salir
enfre esos orboles.

« No es que Tiger sea ?’?ﬂ::
muy guapo pero con ase [i

que le han hecho le han dejodo
hacho un cristo.

NGO DE GOLF INTAWO ESTECAL

contrbuye a gue sea mas facil de jugar que otros de su género, hacéndolo
mucho mas accesible para &l publico en general Ademds, si se apunta bien
con el putt 18! golpe final para que 13 pelota entre en el hoyol, nunica nos pasare-
mos de! hoyo! la pelota parece caer directarnente, sin importar fa fuerza con
gue aclpeemos vy la velocidad laungue sea exceswal que le deramos.
Podemos escoger entre un sistema de control del swing més sencillo de 3 pul-
saciones, y otre mas sutil por medio def sick analogico. £l control anaidgico del
palo esta muy bien faungue pueda resuitar alge aiffcll hacerse con el manejo

cuande tenemos que dar ur golpe de precisiing
Disponemos de ;onco? recorridos dferentes, todos ellos basados en otros
tantos recornidos reales del PGA Hay golfistas tanto adultos como ninos, para
que haya a gusto de todos. Los samples de voz de Tiger resultardn estupen-
dos para aquelios a los que @l chico ies caiga bien (v, & no e soportdls, siem-
pre podréis desactivarlos] v también hay comentarios del publice v sonidos de
ambiente gue contitbuyen a creer una buena atmosfera. Algunos son diver-
tidos, aungue a veces no resulten muy apropladas {comentarnios sobre un
hirdie cuando acabas de lograr un per, o o bien que hemos dade ciero golpe,
cuando hemos acabado detrds de un drbol). Bl juego mantiene en todo
momente un tanc bastante ligero, que hay que fomarse con buen
humor flos que pretendan tomarselo en serio, serd mear que s lo
piensen dos veces). Bl uso de la cdmara después de dar cada golpe asta
muy conseguido. Ei efecto general es muy similar al de los progra-
mas de television, 1o gque, unido 3 Ia posibilidad de usar ocho tpos
diferentes de bolas potenciadas con efectos de lo mids verados, v
tambien los palos potenciados, ademas del Tiger Contral, da como
resultado un paseo bastante entretenido por los greens, con bas-
tantes similitudes a Hot Shots, en un tono muy desen-

' / fadado
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La fisica de la bola puede resultar
algo cuestionable.

Manejarse por los greens puede
resultar algo confuso.

| 17 FIN SEMAN

Los power-ups son divertidos y
gustaran a los mas jovenes.
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Tt puedes conseguir lo que te propongas.

CCC te ofrece mas de 100 Planes de Formacién.
Con un Método personalizado que incluye todo lo necesario para que aprendas con facilidad.

A lo largo de sus 61 arios, CCC ha preparado a mas de un millén de profesionales en 42 paises.
Esta considerado como uno de los cinco mejores Centros de Formacion a Distancia de Europa.

Especialidades Sociosanitarias

Electricidad, Fontaneria vy Mecanica
-Carné de instalador Electricista. Preparacion FPL.

iomologado por AEGAL atorl. 1o Pl
: 2 = Preparaterias para el Titule Oficial

v Admir

~Auxiliar de Enfermezia.

-Fontaneria.

tor Inmobiliario.

o de Agencias Inmobiliarias.
Marketing Tnmobiliario
Perito en Valoraciones Inmobiliarias

t1
(M

‘Mecdnica: Preparacién para FPI1.
“Técnico de Mantenimiento.

-Auxaliar de Jardin de Infancia.
Otros planes de Forméacién Especializados.
sAuxiliar de Ayuda a Domicilio
-Auxiliar de Puericultura.
-Auxiliar de Geriatria

-Auxili ¢
I'écnico en Animacion (

¢ de Rehabilitacion.

Feridtrica,

le Manualidades.
im0 con videos.
‘Decoracién Profesional.

dado de los

-Auxiliar Clinico Ecuest
~Auxiliar de Clinica Vete
‘Peluqueria v
~Adiestramiénto Canino
Programas especiallzados

\ Paicologia Canina y Fel

Fotografia, Ilustracién y Redaccion

-Fotografia. -Aerografia. -IMbujante de Maoda.
i nbujo. -Dibwgante Hustrador, -Autoond practico V.14

Con practicas en clinicas veternarias.

stética Canina.

‘Electrotecnia y Electronica. Py eparacién FP1_
-Radiocomunicaciones.,
Técnico en TV.

Programas en Soporte CDD Rom
Mantenimiento Industrial.
-Electr a, Hidriulica, Neumitica, Eloctrick
Electronica de Fote Autommazismos Eléct

¥

sd, AutSmatas,
cow

naria.

-Eacriton

Preparacién para el Titule Ofick
Pelugueria

-Esteticista.

Maodista.

Disefio de moda.

Monitor de Aercbic: Titulo FEDA.
-Preparador Fisico vy Deportiveo.
-Monitor de Gimnasio.

ina.
Calidad, Riesgos Lab. ¥y Medio Ambiente
“Técnico en Calidad y Certificacion

prrr ‘Prevencion de Riesgos Laborales

“Técnico en Medio Ambiente.

“Quiromasajista: Carné Profesional MDE
-Masaje Shiatsu,
-Técnico Quiropréactico

-Asesor Fiacal.

-Ascsoria Laboral.
Tecnico on Recursos Hu
-Contabilidad

Cocina y Hosteleria

‘Direccion Financiera
-Auxibiar Administrativo.
Dominio y Prictica del F

Técnico en Gestion

Preparacién para superar las pruebas oficiales. -Contabilidad Ty II. -IVA - I¥

Gestion ¥y Administracion de Empresas

-Administracion de Empresas.

Programas «n Soporte €D Rom

-Técnicas de Venta.
Marketing v Direccion Comercial.
‘Geation Grandes Superficies.

LITAanON.

*Cot Winidows 94 & 98).

Contable Tesoreria

23 b o

hd ‘Inglén - Francés - Alemaén - Ruso.

-Graduada F <
“Acc. ala Umv.,

ayores de

»lar
ms 25 afios.

Temanos alas

Auxiliar de Correos.
Agente de Justicia.
sAuxiliar de Justicia.

Guitarra. “Teclado. ‘Solfeo. -Acordesn. O

‘Profesor de Autoescuela.

*HBibliotecario vy Documentalinta.
Investigacion Privada.

ficial de Justicia

= CCC fue autorizado por Educacion en aplicacién del Real Decreto 2641/1980 O.M. 29/6/1981
y orden 6/10/1982 (B.0.P.V.).
Es miembro de la AESC (Asociacién Europea de Centros de Ensefianza a Distancia).

Estd acreditado por el INEM para la Formacién Tedrica en los Contratos de Formacion.
(Real Decreto 2317/1993).

Centro asociado a ANCED (Asociacién Nacional de Centros de Educacion a Distancia).

I

Organizacién colaboradora con el Ministerio de Trabajo y Asuntos Sociales.

CICC

X] Si, quiero

Inférmate sin compromiso

902 20 21 22
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Si, quiero recibir Gratis y sin compromiso %

informacién sobre el Curso/s:

Nombre y apellidos
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YUELYEN AL CANDELABRO

arvel vs. Capcom, el mas popular de los titulos vs. de Capcom, llega
por fin a la PlayStation y en un estado de forma casi perfecto. El
Juego cuenta nada menos que con 15 personajes seleccionables

desde un primer momento para luchar, algunos de los cuales regresan de
antiguos titulos de Street Fighter y otios estdn sacados del
archivo de |uegos clasicos de Capcom, que no es que sea
precisamente escaso. Junto con el siempre popular y
aparentemente inmortal Mega Man, nos encontramos con
gente como Captain Comrmando, Strider Hiryu o Jin (de
Cyberbots) que hacen su gran debut en esta acasion. Todo
ello supone uno de los més variados e interesantes grupos de
luchadores de todos los juegos de lucha
En lo que se refiere a las conversiones de recreativas, Marvel
vs. Capcorn es de lo mejor que se puede encontrar uno en la
Play. Los sprites de los personajes estdn perfectamente
hechas, para ser sprites, claro, y estan bastante bien animados
Los movimientos especiales son faciles de ejecutary el juego
se mueve a una velocidad impresionante. Solo tenemos dos
problemas: la falta de un auténtico modo tag-team y la
cantidad un poco excesiva de “efectos especiales”. A
pesar del hecho de que la PlayStation no puede manejar
el cambio de personajes en mitad de un combate, que
es el tema en el que, al fin y al cabo, se basa el modo
tag-team, Capcom se empena en seguir sacando juegos
que se basan en ese sistema de lucha Vale, admitimos que el Modo
Crossover nos permite jugar de forme similar a como se hace en la recreativa,
pero solo si te enfrentas exactamente a los mismos personajes que estas
usando. Otro detalle que ya comentabamos antes es el tema del exceso de
“efectos especiales”. Y es que, a base de afiadr tantos zooms, flashes, y
demés efectos dramaticos a précticamente cualquier atague que se efectue,
Capcom ha conseguido que el juego resulte mas confuso de lo que
realmente deberia. Por el lado positivo, podemos decir que, a pesar de tanta
lucecita y tanta historia, la velecidad no baja practicamente en ningun
momento

“ Los sprites son muy claros y
estan muy bien animados,
aunque ya los tengamos mas
que vistos.

Podria decirse que Marvet vs. Capcom es, faciimente, el més complejo de Sprites detallados y bien animados.
toda la serie de titulos versus, aunque, teniendo en cuenta el nivel de NISIeA ¥ £X i
profundidad de este tipo de juego, tampoco es que eso sea un gran logro, Al mismo nivel que los antsnomda lasasa
pero, en fin, ya es algo digno de resefiarse. De hecho, la incorporacion de £ONTRO
varios tpos nuevos de atagues en equipo Buena respuesta de 10s controles y reaccion instantanea d |°°P°"°“ﬂi°'-
movimientos especiales ayuda a que IALIO eSS 0
este titulo de Street Fighter consiga La férmula ya empieza a 0'" un poquito.

los suficientes extras como para U RO Ereea

hacer que merezca la pena Para los incondicionales de la saga.

probario. Aun asi, el tema de los Rt R et el SRR L T B

sprites, car tanto juego de lucha Interas mﬁ&u.—&mos‘m

en 30 como ya hay, empieza a
oler un poquito, y diriamos gue va

siendo hora de que los chicos de L O BUENO Y LO MAL o

n—u.wmu—f%
V.HORA | 15 DA I IJN‘ENJ.NI; 2, FIN SEMANAL 1%, MES | 2%, MES

Capcom vayan pensando en un Buena variedad de personajes No se puede hablar de mucha inno-
nuevo enfoque para la serie. No La velocidad no baja practicamen-  vacion que digamos
importa lo incondicional o te en ningtin momento Se echa en falta una autentica

g modalidad de tag-team
fanatico que seas de la sere,

estan llegando a un punto en
que emplezan 2 resultar
simplemente mas de lo mismo
Como dice la vieja maxima
{RENOVARSE O MORIR!
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AIR ATTAGK

Sarge y sus muchachos del ejército verde w nalacarga
para damos otra buena dosis de parodia de los soldados de
uguete con Army Men: Air Attack. Ahora la guerra se librara
gesge el awve, para lo cual se ha creado a un nusvo
personaje: el Capitan, que se encargara de pilo
NECOpIeros que tendremos ocasion de mansiar a lo |
ael juego, con la ayuda de cualquiera de los copilotos
DlaMmos y acompanarie en sus misones para It
Wwndo gel azote del ejército ocre
La acoion se desarrolla a lo largo de una sene de misiones
Jue tendremo } Cumplir, a 3 PUr0 estiio ge 1a sene
Strike de Electronic Arts, aungue es mucho mas que una
simple actuahizacion de la
!‘r:""")iﬂ g)d"i en r"‘"-‘»,'l'
3y una varneagad
xcelente en los chietivos a
ina e las
MISICNes, Con una estupenda mezcla entre
LIelIivOS mas meno:; i€ cachondeo, como
orresponde lone general de la sene, como, por
eemplo, recuperar un OVNI de juguete
v-‘neﬂ‘:l!g{- pretence f COMO arma sacrala [ Eer
a un 0s1¢ de peluchea que dest 2ICe COMenta andm por
mi mientras el ejercito ocre he 0 posible
Capturarlo o hundirio en s “profundidades’. En una de Iz
Prmeras, endremos que escoltar un tren de juguete que
va SuminIstros a una de las bases, y despegar las vias de
I0S ODSIacUIoS que Se vaya encontrando, como manzanas a
e MTer pasira tiraca oo k Manos (851 es que
SOMOoSs unos cerdost. En otra tendremaos satvar @l pobre
sarge antes de que acabe fundido por el acoso de una
Jigantesca lupa. Y todas ellas se desamolian en vanos
es5cendrios diterentes (la playa, el jardir a4 neve, entre
HIOS), Da0 distimta ondiciones chmatoioocs
0Oy cure en tantos otros jueqos. este Uitmo es ur
lgtalle aue (ampoct niluye notablemente en el desarroli
18 13 MISKN concrata
lodas las misiones se ven animada
isma presant

escens




undial, con la amenaza
hasta gue, al fin, @
: se decide a iniciar la
ralmente, el eiército verde se defendera con ufias
5 a la cabeza. Cada vez

A pNMera piana e unos pe

natu
Con nuestros neroes

mision veremo:

nazanas Y

tenen en la guefrra de plastco

que comentan nUEestras

mientras que

éxit

cuando f veremos los titulares que reflejan ese fracast

Todo eso contrnbuye a esta
na a8 na a
avanzato por ias Caca O

je la an tad de la ONes. aungue
tante sencillitas, el nivel va subiendo v, a partir de la

Aigunas S S
Tamy tendremos 1 precc 5
¢ 1300 por i@ aficuitad ya Que nuni N
Jele nsuperabies 38 fUuE OGCO. SUndus
jarmber fispOnNC 0% (e Ma oonoMuMcat
el ] jar e SiOnN & = 10 ¢ 1 23S
e 0, pf a. Sl voivemc L
tendremos que remiciar la mision, aungue no 1odo el jueac
T 1S V¢ t 270 2N1as veces COmo QU e
€ iNGUE et iR en una SIan, Ng
€ - ver g a qQue aremo
b e so s Ademas, disponemos de 0o
Cté At 1A perie eSO TOBSO teneme WIS
=) 2 algur enin e Hor un 300, (BNemos 3 opoi
jas tipca. guar a partida € £ drela o emaord cala
arm T nisi DEID SO0 al terminaras). Fo
200, L e i3 rasenas miedante e in
eaih) =7 Qe nietamos 8] 1 =il nntrasens
troguce en 3 pantalia & sirve especihcamente pare
e50 i il nnuar girectamente en e Tuturo e
B¢ 10 en Gt i=0ac
Bl sencilo sistema de 1 srmite hacerse randamente cor
\|NAans Oe @asiro Nencomem v, « i DOCO g8 praclica
SO e < neentramos el f e ma (81 TEeres 1acer

aliar por los ares todo 10 que padamos, y hacer auleniicas

TQUErias elminand A0 NOOS & 18 Ve lanzanic iSies
uscadores eriras descargamos nuestia ametrailador:
itra ot y SiN qQue aper fi Ragan salla @ Minems
seouiria de plastice
3 i 05 poner EN0S a obra, nos versmaos
e 1S 2 DnAnte | WQONaE, GUE ecyerds e
=510 0F SERialy ( oS T (JUF W0 58 ve de
afttaf A (S Beirgs
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tampoco muy grave, 18 verdad)
pueden arasar nuestra pasa er

arse a

Todo ¢

el juego guarda un tono simila

P VTV

CiusSO, COMO NemMos

de las misiones

Brimentos  cor NSect

mo realizar

convertirlos er

maquina

pengrosas

aprovechar 10S espersores ge i0s graines para

0Sas Datafas

10 horter

tendremo:

rectr

600 y 10do Menos 1 frante a todo
€S0 diISpongremos 58

normaies. misias Jingidos -

..__,-;_:', s rayos laser y r sestra fie '

netrallagora

ntaremos cor
siones en lar B g '
e qQue an €n B8 misio v,
ar x
[ ‘;
”
\.\
L
alall=ite L 1 :
gestro  entosn y
usarlos ie forma contundente
WA nuestio ensmuao b, 12 sanstaccion de aplasta
0S fangues enemites solfandoies un buen pedrusco
encir iz & princpal problema a avel arafco, a
pesar ge wel de detalle aicanzado en vehiculos
SOI0a00¢ Dietos trados por el campo de batalla, sea i
= tioico aue suelen tensr los uecos 3D, ios bale
ie nolinonos. esos dichosos efectos de
lipping” Que parecen cas nevitables '

WES QUurre gue Nay g Cantitiad de

NsSaS  ocurrend 1 &I

tiempe mntatla i

ropecient enemiao:
11ACanNaont (51518}
iate & 0 <
AN Zdnae Hir
andanada tras olrz
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Los misiles gwarm nos resultaran
fundamentales  pars  acabar  con
deferminadas bases enemigas. No dudéis
#h Usarlos siempre que os veais rodeados.

! sistema de mapeado. Tiene los

aprovechando fa posib

A

0 Menos Joco:

N par de neuronas mas
108, La principal pega

orto. Nos deja completa

ndremos que escoltar 4 Aqui fendremos que rese
ado de suministros para unos cientificos antes de
fundidos por culpa de una

= O

que ten

idad de jugar cada mision tantas veces
como queramos, resuita sconseable desperdiciar un primer
Ntento dandonos un paseo para ver cOmo es el scenarnio v donde
estan colocadas las unidades enemigas para, una vez organizado
un plan de ataque (o defensa si es lo que nos cor

€n esa mision), lanzamos a todo trapo contra el enemigo

Tesponde hacer

Air Attack es un entretenid SIMO arcage ge l0s que
5

@ mision, enganosamente simple, que

mos que

Migades con e mando

0@ costumbre en los

@ 5e e puede poner gs

mente con ganas

1% HORA F 1% DIA (| 1% AN SE-’MNA} 2%, FIN SEMAN] | 17 MES ! T, MES

Divertidos y variados objetivos
logran mantener el interés. Buen
nes. |Es demasiado corto!
suficientes elementos tacticos para

SU género.

LO BUENO Y LO MALO

Desigual nivel de dificultad. Veloci-
dad de refresco algo baja en ocasio-

AT
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Llega la evalucian
de Konami

MOD0 Dt EDICION
Edicion nombre
Edicion nimero
Edicion jugador . 0 .
Registrar Bal T AT
Borrar
Almacenar datos

Edita (o) nomerer &8 (03 jugadorss
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¢ los nombres y M
de tos jugadores, Al
completo su aspecto s
IS caracteristicas de juego
{incluse  podemos poner B

© Enlas clones, podemas a

perspectiva de la camara, lo que se ag a5 con los mejores clubes (los

el Barcelopa

juego esta antie

puede modificar,

nos enfrentaremos A

Madrid con Suker y.

en la delantera.

Seas o no fan de FIFA,

gue probar este juego ¢

te, y luego seras ti qus
anseguidos, lo que  da cual es mejor. Algunos va

WBeresiltaun o mpo discutiendo sobre estg

» Cuidado con las foltas y las
farjeios, te pueden aguor lu
fiesta. Eso si te pilla el arbitro...

ANALKMEADOR X PSM

s, incluye una liga euro-

fer JO aw

TRHORA } ML DIA [ V% HN SEMARA| 20 FINSEMANA] 1% MES | 2 mes

LO BUENO Y LO MALO

Su realismo, su jugabilidad, y las Los nombres y escudos falsos. El
infinitas' opciones en el terreno de = comentarista es casi mejor oirlo en
juego. italiano; el espaiiol da penita,
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Vuelve el Golf mas divertido
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LO BUENO Y LO MALO

Sencillez de manejo. Los premios y | Podrian haber incluido algiin modo
personajes extra. Las animaciones. mas de juego. Ha desaparecido el
El modo torneo. mini golf de la anterior entrega.
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A El tio David de PSM 5§
cuando alguien pasaba g8
de mira, ;Qué peligrol.

& Mucho estilo ¢on el arca para que al
final todas las flechas acabaran
perdidas en el bosque. Si es que son...

AT bes idlandeses L‘_ o cl
did™de. Saint Pof o
Uego no pedian ni con su ol

-

‘d\

»

i

A Uno de los monitores mas " chUIdGES
y al final al que mas disgustos dimok
No hubo nadie que no se diera alguna
galleta ¢on el quad.

qmlruulmlo y neo
€030 que ya 03 VEO

a No ptiseis maol quWnbna

olra
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A Esta si que estabao colgada, pero de

la cuerda.
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Mero- 2040 ‘ ‘KEPUM!'&J& ~ 87
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: ! B i g e e mie s em @i0o
2 gom Das plragibos, @ fete, le quade e oo,
2 Sletaen —

TS e e r—————

O Botar smilocends e mwa s Das
misiones s diveide, | @ que tontas
la cporunidad ds poner a calde o
tde &l que vs aumere por dalante.

- ca -?; !
- O are In the amy pow.. Con'la cancisn de Status Oug podriamos  Nos bajamos al pantano y nos dispusimos a ser el Osito Jacky, aparecia el monitar.

; comenzar este mig relato que os voy a contar eqs_ﬁ;ea despues  Guapis; on su chaleco salvavidas y las dos Rotwellers que le acompanaban, |

| de un secuestro por parte de fedaccion de esta revista,, pero 881 sara motivo aunque al final resultaron ser hasta simpaticonas, Nos dietan unas explicaciones

. & Sloenanos fumes por el pantano a remar, con un agua helads; eso &, nos :
ﬂ&ﬂhﬂ% destacable y divertida ha sido lade  coma f&ar y nos dieron ung harca rosa. Carreras y mojadas de agua fueon la
) ahora vuslven @ la carga vivitos v tonica general, Pero 1o mejor estaba todavia por dlegar. 15 mmgs._mem v
-y al embarcadero, el Jefe con el culito mojadn, y 56 acercaban eligs. Eran unos ‘
g ﬁ"tlﬂ_dg—:z.ﬂ viento da s vuelta v luego hace  companieros de prensa, uno de lios se levanto para desembarcar y al agua pates,
iIas e Madiid de cuyo nombre no quiero o padiamos dar crédita a nuestios ojos, estaba en el agua mojado coma eliPatito
5y de unas cudntas curvasde  Feo, probando su chaleco salvavidas, las risas 58 oyeron hasta por los altavoces
Barcelons, tio debida cyenta | jque  Juuuuuurl Juuuurl, imagno que a &l no le hizo tanta gracia pero eon el buen rollo
ol areo iniSL, o quiera entrar en que habia &l también acabo por telise.
e plena ne Cercade lapresa Rililing jjiA Comer i1, alas 3 de |a tarde nos comiamos hasta los rastrojos del
: : 2 nos ihemes'a. camino. Una de sepia, o0& chipiianes, choricitos a ladiabolica, patatas. . cada plato
o deporte durante unas  que llegabaera devorade portodos &l velocidad de rayo, era Impresionante, pero
los Widechuego* era nuestro. al final nos ganaron Is platos, sobro commice.
etambién es gl “dire”  que  Despues da asino poder andar nos fuimes son los Quads a dar un paseo todas
con el casen, todos con el casco que Ur Paseo vamos a dar Ivie montaron en la
84 manera tan peculiar que @ tiens Ias parie @ atids del Cuad.. y.de viaie por la montana El monitor muy ehulito, se
dai pas a ellos: Los “Saint Pétrick's Day  [ewantaba de! bicho que daba gusio, ieon lo dificil que era de manejar! Subldas,
e Bxiste gue nos hablaron en ingles, de hajadas, el jefe lo manejaba asi, v i fingl del recorido, hasta lusgaooo Lueas, nos
8 Su hijo que se lamaba ° Army Men® Palamos casi ladera abajo para coger flarseilas siivestres del campo, §{Queé malo
Spues empez6iia guerra, empezo el lio . ¢ra el efe conduciendo 1. Visto ol tema me dije.a mi mismo que se iba a enterar,

Todo gn por & naturalezs | se oian
alerradores de s gente cayendo por todos gares, y comenzo I act
PHimera g 185 pruchas era tirarse por NG 160 a unos tudntos metros de
EMpPezar a dispaiar con pistolas de PIINIE; & mLne tyeron que seria dla
montar i PAMEE de las emboscadas, me traon al sue i esco

g8 010 articuio, de tw_tammhablaré muy @lie par st #86aso vienen  acerca del ehaleco. v alagua. (Splosht Con las barcas de los indios tibetanos de

que ahiora candusia yo, Angel Nisto a mi lado era un principiante. Cogi las riendas
del Jacoy “pinaun’ a toda cafia por la montaria, a velocidatss increibies.. pera el
malco suieo estaba ahi, me meti en ¢l v casi acabamas con e Quad por
mentera. j1Que sustoj (i Al lliegar al final de! recorrido plaff, me ¢io por detids
i panseis mall, un foco despistado y el intermiterite nos lo dieron de recuerde.
Un momento de relax con mucha emacicn y de repente {i{iTachanjjjj Sonia de
By Consalas haciendo de Rambo disparando en una de las pruebas, jque

imano, cual eocooMNIc BSpera:do a sl presa, J41 Bmer e
~w la primera de las vietimas. Un 10, un acierto. " Le d L8 di " La historia se
prometia, iban pasande posd & pese.mis vietimas MIEHEs 88peraba para dispa d 08 pegar tires, senores!

pero al fin llege mimeiento, " Momento Modowey ", Jurl, dul org#l, el b namos haciendo de Robin Hood tirando al arco en la pradera, el reto era
. el efe que se aproximaba & mis redes, su Mo por | Ia flechia en el circulito; el resultado: todas las flechas fuera y un dolor de
cuerdas para evitar mis dispares, pero ng 8 por lo gue costaba tensar el arco. Nos dio mucha pena que terminara
precision. Tire el primer tiro y |j; Treaaaaaas que Qe era fantastico poder disfritar de dos cosas: la Naturaleza y los amigos. Al
apar? Miré a la monitora. con Je | al 0 pear de todo fueron los tras dias de aguetas qus fuvimos todos y o mejor
8 die yo "y ose fue mi| omento.Disp 8 camiseta verde de Army Men que nos regalaron.

‘|

€On ¢z . 8 " Gracias @ nuestros amiges de Virgin por hacernos pasar un dia inclvidable

Fdo: MODOWEY

-

g —
-

- [ o ) 4
————— - - e

A Para algunos el premio por SUBIK vo |cmb|m|(w-nmo por 1EvannL s miad o b Bie sl i el Gemliomee

arriba estaba claro, pedian haber o i ragerade!. 195 g ro v eel < W bR smeyy

puesto algin guapis jJo!. dtcriado alghnameuiti Mg -
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cODIGO EFECTO
ICHEAT Todos los personaes,
: 1ablas y montanas
ACCESO A TODO IMSPECIAL = Todos los  Eventos
Especiales
Esto si que son trampas v lo demas son tonterias, podemoas acceder a todo jo que el [iego puede ofrecer hasta
tal punto gue ni siquiera hace falta que juguemas, poraue no queda nada mas que ganar, Alatiocducir los dos
codigos siquientes, conseguiramos a todos los deportistas profesionales, podremos Geslizamos por todas las s
montafias y participar en todos los Eventos Especiales disponibles. Ambos codigos se introducen en lugar del
nombre del jugador en la pantalla que sirve para escribir nUestro nombre, & la que accedemos después do
seleecionar la opcidn para Un Jugader en el Menu Prncipal. S8 0ira ufl S0 do que Senvird de confirmiacion de que
el codigo se ha mtroducido coffectaments. DOWN MILL
SLOPE STYLE
— HALF PIPE
vkl BIG AR
..‘ 3 -i :. e
W SPECIAL
VEAMONT
COLORADO
FRANCE
AN :v:ﬂ:::-dd, w'l‘; ace a r;ﬂu‘n-:f dieo::;r.:l:..;
W | ICHEAT S ":..:..._.._ Ty :*ﬂ:;:uﬁnld , y::l.np-dmma
1 T i probaries sin tener que arnos antes el jusgo.
P bioa B o it v e e v
| [ GRS
* Ahera deslizarnos

fio que se nos antoje desde d:’('ndpio-

TODOS LOS CAMPOS

Normalmente, para poder jugar ef
cualquiera de los campos de golf del juege,
tendriamos gue terminarnosio varias veces.
Pero como casi nadie dispone ya de ase
tiempo (i ganas, que el (uego no &5 para
tanto), aqui tenés las contrasenas pard
poder acceder a todos elios desde el primes
momento. Para eso tenemos que slegir una »

- -

Enter Pasicode

partida individual, y, euando Heguemos a la
pantalia de seleccion del campo, pulsamos

s S

personaje y, en la

: ntalla de
Girculo para pasar & una pantalls de cien':- ool
contrasefias, En esa pantalla, enemaos que pulsamos Circulo
introdueir POOAKL como  contrasena. para erala I

g i - pantalla de
Despues no Bremos mas que salir y dos contrasehas, L

los campos estaran ya a nuestra

disposicion.

N
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CODIGOS CRIMINALES

En un juego cuyo tema principal es romper la ley. nadie deberia tener
ninguna reserva a la hora de hacer trampas. Los siguientes codigos
producen todo tipo de efectos de lo mas variados, como conseguir
armas y pasar a los niveles de bonificacion. Los codigos se introducen
como si fueran el nombre del jugador en fa pantalla a la que se accede
tras empezar una nueva partida. Hace falta empezar la pantida para que

Hay que introducir los
codigos en lo pantalla que
sirve para escribir nuestro
nombre, que oparece cada
ver gue empezames una
nueva partida.

En los Gltimos meses parece que no puede salir un nimero de PSM sin su racion de
codigos para Medat of Honor, y este mes no podia ser diferente. A pesar de haber
conseguido ya algunos codigos que casi podriamos calificar de surrealistas (vamos, que
se han pasado con alguno de ellos), resulta que siguen apareciendo més. Esta vez
tenemos los tipicos codigos de seleccion de nivel que nos permitirdn acceder a
cualquiera de las fases dei juego que nos apetezca ver, sin problemas de quedarnos
atascados en una anterior. También hemos conseguido otro de esos codigos absurdos
de los que meten los programadores cuando se aburren: un extrano personaje secreto
para el modo Mult-jugador, jQue los disfrutéis!

CONTRASENAS DE NIVEL

Una vez introduzcamos cualquiera de las siguientes contraserias, podremos jugar en los
niveles a los que dan acceso a través del DIARIO DE MISIONES de la OPCION DE
HISTORIAL DE GUERRA que se encuentra en el Mend Principal. Las contrasefias se
teclean, como siempre, en la maquina descodificadora de la PANTALLA DE
PASSWORDS a la que se accede a través del Mend de Opciones. No olvidéis que las
luces de la méquina brillardn con un tono verde cada vez que se introduzca
correctamente cualquiers de las contrasefas.

NIVEL CONTRASENA
Nivel 2 RETTUNG
Nivel 3 ZERSIOREN
Nivel 4 BOOTSINKT
Nivel 5 SENFGAS
Nivel 6 SCHWERES
Nivel 7 SICHERUNG
Nivel 8 EINSICKERN
Nivel 9 GESAMTHEIT

el codigo llegue a hacer efecto.
Erecto Co0IG0
Seleccitn de Nivel TSALLUP
Todas las Armas NAVARONE
Energia limitada LIVELONG
Sin Policia LOSEFEDS
Méximo Nivel de Busca y Captura DESIRES
Muitiplicador x5 HIGHFIVE
10 Millones de Puntos BIGSCORE
" Medal of Honor i —_—
AUN MAS CODIGOS

=
4

Este persenaje llamado Noah ne
pintas de turista playero.

1
nada realmente especial, aparte de sus
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FLAYEA 1. PICK YOLO CramaCits

NUE

En el numero 12 ya publicamos un truco que permitia acceder a un circuito acrobatico muy divertido, con
plntos de salto cada pocos metios. Ahora publicamos otros gue hemos podido localizar, Que producen

MARLEN »

distintos efectos, e incluimos el anterior para los que se lo perdieron {si, esos rajados que no seé compran IENNIFER
tados los nimeros). Para introducir cualguiera de ellos, hay gue ir 8 la modalidad de contrarmelo) y, cuando se JANIEL
nos pregunte Sivamos a usar un codigo de acceso a la competician, responder afirmativaments. Cuando se JONNA
introduzca correctamente uno de los codigos, volveremos a aparecer én el Ment Principal. SCOTI

HARY

CODIGO EFECTO

LOTSOFFEAR Todos los circutos

LOTSOFGEAR Todas las mejoras

GOOBERS Todos los ciclistas

MONKEYBIKE Circuito Acrobético (Esta opeion aparecera
directamente en el Menu Principal)

EDOMRORRIM Mado Refiejado

BIGFLOATER Baja Gravedad

ABDUCTION Circuito Alienigena (Dry River Valley, Pro)

TOO_IT_UP Circuito Dibujos Animados (Haworth Hill,
Amateur}

TYREFRAME Circuito Trama Poligonal (Watzmann Path,
Amateur)

JACKED_IN Circuito Realdad Virtual (Cuevas del Drac, Pro)

ENTER COMPETITION ACCESS CODE

HAWORTH HiLL

DRY RIVER WALLEY
TELEGRAPH WLL
MATUKITUKL WAPIDS
VATZMANK EATH

CAC-LOTSOFFEAR

SUNSHINE FOREST
ASO YOLCAND

Para introducir les cédiges, hay que entrar en la epcien contrarrelo] que en Ahora podremes correr an cualquier circuito desde el principio, incluyendo aquellos que

el mend principal y responder si cuando 56 nos pregunte s quersmas cir sélo sstaban disponibles en los niveles de dificultad Pro y Elite.
odige d a l ticid que insertar espacios entre las

un ge de a
palabras donde aparezca indicado con un *’m la lista de codigos.

™ 4
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TODAS LAS CLASES Y LOS PERSONAJES Mome voum cen.
Un simple vistazo a

OCULTOS EN EL MODO m A B c D E F G “ l " las  contrasefiias y

KL Mu oPOR ST cualquiera diria que en
Con lo rebuscados que son algunos de los cédigos que publicamos todos los meses es UVWXYZE®? * - 23.‘3.”.3!.:‘."."?;"’5?32*.
un alivio encontramos con juegos en los que los trucos son tan simples como en este 'I = @ s0123 M ”’;‘;V LS
divertido juego de boxeo. Para acceder 5 ios personajes ocultos en la modalidad Arcade . = 5 i pantalla que sirve para
y permiti también el acceso a las distintas clases de la modalidad de Campeonato, solo [N T I I BN MY Qs ciich o Bieerco
hay gue hacer lo siguiente: primero hay que seleccionar ef modo Campeonato y empezar R
una nueva partida; a continuacion no hay mas que introducir uno de los siguientes como

nueve campeonato.
nombre de nuestro gimnasio:

#/eleie HONE,  SERECY,

CLASE CODIGO

Clase Bronce BRONZE. También permite acceder a Kema Claw en mado arcade.

Clase Plata SILVER. También permite acceder a Bruce Blade en modo arcade.

Clase Oro GOLD. También permite acceder a Nat Daddy en modo arcade.

Clase Campeon CHAMP También permite acceder a Damien Black en modo arcade.
TRAJES ALTERNATIVOS

Para poder usar los trajes altemativos de un personaje determinado hay que pulsar Circulo + Cuadrado en la pantalla de seleccion de personaje.

. , " ?iBUJODELATABLA CODIGO
Muweshe: Skafe & Destroy = = -

ROCKSTAR
Tabla Z-Axis Usande a  Ax,
escribimos ZAXIS
Tabla Copenhague Usando a Cyrus,
TRAJE DE ABEJORRO Y TABLAS EXTRAS escribimos MARDUK

En algun lugar de Thrasher: Skate & Destroy hay escondido un personaje secreto que
va vestido con un traje de abejorro, aunque el juego sigue sin ser muy divertido o fécil

de jugar, pero no deja de ser un detalle cachondo, asi que, si a pesar de las e I Lo
advertencias decidis darle una oportunidad a este titufo, os recomendamos que uséis x«d-n-l-nh-m

a este ridiculo personaje aunque ok sea por darle un toque més divertido, que ayude . LT et
@ no morderos las ufias o tirar la consola por ia ventana {con el juego dentro, ciaro). '3 que se aburren mucho.

Para acceder al personaje oculto hay que escoger al skater Roach, sin la gorra v.
Cuando se nos pida que introduzcamos un nombre, eseribimos BEESUITGUY (que { o)
significa el tio def traje de abeja; original jverdad?), b

tala tal
TABLAS EXTRA i
Las nuevas tablas no contribuyen especialmente a mejorar la experiencia da juego
Permiten poco més que realizar cieros cambios menores en ¢l aspecto gréfico de
nuestra tabla, que no se ve demasiado de todas formas. Aun asi, como son cadigos
que hay en el juego, seguro que habrd alguien 2 quien le interesen, aunque sdlo sea Hay et o
por verlos, asi que allé van: Para acceder a las tablas especiales hay que elegir al h-d-rhm.y
personaie indicado a continuacion @ ntroduci el codigo como nombre del skater  Bebumgyy TToHuClr T ——

temo

Cuando se nos pida que escribamos uno en la correspondiente pantalla. nombre del personaie. -




SUSCRIBETE!

Remife el bolefin adjunto
por cavia o fox as
MC Ediciones S.A.

Deseo suscribirme nm;mr un aito (12 nGmeros) al precio espe-
cial de 3.780 pis. (30% de descuento sobre el precio de portada.

Nombre yapellidos: . .. ... ... ... ... .. ... ... .. ... ...,

KONAMI:

Forma de Pago

D Adjunto talén nominativo o MC Ediciones S.A, gnlgrg?;jiéis
Tarjeta de crédito are registered trade-
VISA (16 digitos) (d American Express (15 digitos) mark of Konami Co.,

Ltd.

v 1000 O0OOO 00000 Oodd

Nombre del Titular:
Caducidad:

Domiciliacién bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:
Calle:

. OO0 OOOOO0OoO oooooo o

[Clave del banco}  {Clave y nimero de Conlrol) {N? do Cuenia o libreta)

de la cuenta o libreta:
Ruego a Uds. se sirvan tomar nolo de que, hasto nueve oviso, deberan adeudar en mi cuenta o libreta con ésia
enfidod los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones 5.A.

Firma del Titular
vt 199 & &

{Provincia) {Mas)
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UNA DE VARIEDADES
Eloi Folch
Premia de Mar (Barcelona)

Buenas PSManiacos, me llamo Eloi y
tengo 14 afios. Leo esta revista desde el
numero 1, y me gustaria que me soluciona-
rais unas cuestiones:

Sobre las tiendas de GLOBAL GAME,
tenéis idea si abrirdn alguna en Barcelona o
alrededores?

A ver, déjanas que consultermos nuesiias
fuentes. jEspejito, espejitc! ;jAbriran alguna
tienda los de Global Game en Barcelona o
alrededores? Parece que no responde.
Probaramos con la bola de cristal... Nada,
comunica. Pasamos tu sugerencia a nues-
tros amigos de Global a ver si se animan.

Tengo pensado adquirir un volante, que
sea el mas de todo, y no tengo ni idea de
cuél puede ser el mas completo.

& W

SALMERON

Pues verds, silo que quieres de verdad es
el mas de todo, ese todo suele incluir nor-
malmente el precio, o sea, gue el mas tam-
bién te va a salir algo caro. A nosotros el gue
mdés nos gusta es el Racing System de Act
Labs, pero lo bueno cuesta y en este caso
también. Otro que también muestra buenas
maneras es el V-Raliy 2 de Infograrmes y
ademds es barato, tu mismo.

¢Es cierto gue, después de Crash Team
Racing, Crash ya no sacaré otro juego?

Eso es exactamente lo gque dicen sus cre-
gdoraes. Clarc que, si son tan fiables como
los de las peliculas, con todas las veces qgue
han dicho que no veremos mds peliculas de
Aliens, o de Pesadilla en Elm Street, pues
estamos listos. Suponemos que, por mucho
gue digan, si se ven apurados y muy necesi-
tados, a lo mejor acaban picando y sacando
otro. Pero, por ahora, la respuesta es un
rotundo NO.

Entre CTR y Speed Freaks ¢cuél es el
mejor?

Mira td que bien, una pregunta bien fdcil.
Estd claro que Crash Team Racing, cualguie-
ra estard de acuerdo con nosotros.

¢NBA 2000 y FIFA 2000 son los mejores
simuladores de sus respectivos deportes?

Eso siempre es relativo, y depende de los
gustos de cada uno. También depende de la
p!atcffo.r* d, aunque suponemos que te eslas
refiriendo tnicamente a los de PlayStation
Jverdad? Aungue por aqui fa opinidn general
as que &/ FIFA 2000 es lo mejor que hay, ha
surgido un grupo de rebeldes que defiende
el ISS PRC Evolution, ademds de los que
opinan que el UEFA Striker estd también
muy bien (lo de poder jugar la actua! Liga de
Campeones tiena su miga).

¢Vais a sacar alguna guia de Dino Crisis?

])0.0]1de a

trh Co.pcom
\‘ i] Pof l’)uenos
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LAURA PEREZ

Pues ya la bemos sacado en los nimeros
12y 13. Si no [a tienes te sugerimos que te
pongas en contacto con nuesiro servicio de
numeros atrasados y problema resuelta.

iMe podriais dar algunos trucos de
Rollcage?

No es gue no queramos, pero no mola

pideselos a algin colaga que los tengs,

¢Enla PS2 seran compatibles los juegos y
periféricos de la PSX? ;Y al revés?

Los juegos y periféricos de la Play original
seran compatibles con la nueva, pero tam-
poco pidas milagros, na esperards en serio

poder, usar juegos de I3 nueva en la vieja, y
/o mismo se aplica a los periféricos. Los
nuevos son mucho mds potentes v sofisti-
cados, y la Play cidsica no podria con elios,
no sabria por dénde empezar,

Gracias por contestar a estas preguntas y
hasta otra.

Gracias a i por escribirnos.
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DIBUJOS
Juan Manuel Martinez
La Cafiza (Pontevedra)

Como todos los meses, supongo que
estaréis recibiendo mis dibujos, una vez
méas 0s quiero agraciar vuestra maravillosa
revista con un dibujo més. Excepto gue esta
vez lo tenéis que ampliar por culpa de las
letras. Bueno, muchas gracias por vuestro
tiempo. Ya nos pondremos en contacto para
enviaros mas dibujos. No os fallaré ningun
mes. Hasta entonces, mis maéas cordiales
saludos para todo el equipo de PSM.

Pues por ahi tienes tu dibujo, y a ver si
recibimos pronto el siguiente.

FUTURA PLAYMANIACA
Gloria Terraza
Barcelona

Hola a todos los creadores de la revista
PSM "Octava Maravilla del Mundo’, me
llamo Gloria y soy una superhipermacrofan
de vuestra revista. Como ain no tengo la
Play "Novena Maravilla del Mundo', quisiera
saber cuéndo saldré Final Fantasy VIl para
PC "Décima Maravilla del Mundo®, y también
Metal Gear Solid, Crash Bandicoot y Dino
Crisis.

Pues Dino Crisis deberia estar mds o
menos para cuando leas esto, Final Fantasy
Vil también debe andar muy cerca, pero ten
en cuenta que nosotros nos especializarmos
en la Play y el tema del PC no lo tenemos
tan controlado (es que esto s una revista
de PlayStation, al fin y al caboj.

jAh!, si sabéis alguna forma de convencer
a los padres para que te compren la Play,
decidmelo, pero sin que haga falta sacar
buenas notas en el cole.

Pues si lo de las notas no te va, y ya has
probado con el cumpleafos, o las
Navidades, la cosa esta un peco mas cruda.
;Qué tal si te apuestas con tu padre quien
gana la liga {aunque todavia tendrds que
acertar, claro)? Si todo lo demds falla, ya
puedes ir peniendo unas cuantas velas a
Santa Rita, patrona de las causas perdidas.

Como nota aparte: si no tienes Play,
Jcomo es que te lees una revista de
PlayStation?, lo tuyo es puro masoequismo,
jeh?

SALUDOS PARA ANDORRA
David Barragan
Andorra La Vella (Andorra)

Hola, equipo de PSM, aparte de deciros
que sois una revista cojonuda por la infor-
macién que dais, queria felicitaros, ya que
vuestra revista es la primera que llega aqui,
a Andorra, y eso que la empresa vuestra

SALVADOR MARTINEZ.MADRID
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GLORIA TERRAZA

esta en Madrid.

Bueno, la verdad es que, aunque noso-
tros, los de la redaccion, estemos en
Madrid, la gente que se encarga de hacer
que la revista | a los kiosco !
Espana es '3 2¢i' 0 o rrias

cerca de lo que creias.

Bueno, queria que me resolvierais algu-
nas dudas: A mi gusto, me encantd mucho
més Syphon Filter que Metal Gear, sabiendo
vosotros que mi juego preferido y con el que
mejor me lo he pasado ha sido precisamen-
te Syphon Filter, iqué juegos me recomen-
dais de los siguientes?

- Fighting Force 2 (por las criticas es
el que me quiero comprar)

- Misién Imposible (he jugado en
demo, graficos malillos)

- 007 El Manana Nunca Muere (tengo
dudas)

- Otro que me recomendarais vosotros,
aungue me tenga que esperar un mes o dos.
Mision Imposible y 007 na son muy
mends F.Q;h""] Force 2, m
es del estilo del Syphon. Por

€ g-.,au! as
Wy poco.

Me gusté también un monton G-POLICE,
asi que /me compro el G-POLICE 2 o me
ahorro el dinero (ya que he leido que, aparte
de las nuevas naves, tienen un parecido
muy grande el uno con el otro}, y me com-
pro el Ace Combat 3 o algunc que me acon-
sejéis vosotros?

Soy aficionado al boxeo, mi idolo es Mike
Tysson, lo mismo de siempre jqué me acon-
sejdis:?

- Ready 2 Rumble
- Knock Out Kings 2000
- Prince NASSEEM Boxing

El mas divertido es Ready 2 Rumble, el
mdés simulador K.O. Kings y Prince Naseem
todavia no ha salido, ta eliges.

Por ultimo, en la revista n® 8, en el libro de
trucos, el truco de Time Crisis lo he intenta-
do hacer 500 veces y no me sale, y eso que
mi televisién es de 29 pulgadas. Por cierto,
no se cémo cojones se guardan las partidas,
siempre tengo que empezar desde el princi-
pio y eso me mata. ¢Me lo podriais explicar?

incomprensibiemente el truco de Time
Crisis no funciona con todo el mundo, inclu-
so a nosotros nos ha pasado que funcione
con una version y con oira no, y no es cona.
3 verdad es que no sabemos por qué pasa
to, lo sentimos. Las partidas no se pue-
deu guardar hasta que no te lo acabas, un
grave error de los programadores, aunque
dada la poca du.ruc?:‘.’rn del juego, tampoca es
para tanto.

Bueno, un saludo muy grande de todos
los Andorranos para todo el eguipo y en
especial a las personas que respondan a mis
preguntas. Lo siento por enrollarme tanto,
pero ya que escribo, aprovecho la ocasion.

Nada, tranquilo, son 10.000.

LA CARTA DEL MES

ANUNCIO POLEMICO
Moisés Santos
Aravaca (Madrid)

Hola tios, me llaman Moisés, leo PSM y
también escucho La Noche Mas Loca en
Top Radio. Escribo esta carta en queja al
nuevo anuncio de N64 en revistas de video-
juegos. Me refiero al que aparece el inhala-
dor para el asma. Me quejo porgue soy uno
de los miles de pibes que tenemos este pro-
blema. Segurc gue el idicta (por no decir
otras cosas) gue tuvo la idea no penso en
nosotros. No creo que sea un tema para
hacer una campanfa publicitaria. Si la gente
cree que es gracioso, no lo es. No saben lo
que es quedarte sin aire, sin poder respirar.
De todas maneras, no creo gue haya forma
de que N64 venda algo, pero me duele abrir
una revista con entusiasmo y ver esto. Si
algun tio de la pu... N64 cree que va a ven-
der algo con esto, va bien. Hay que ver qué
poca vergiienza tienen algunos, y ya siendo
adultos. Forza PSX, gracias y un poquito de
carril.

/DONDE ESTAN LOS FINAL FANTASY?
Adrian Gomariz
Sevilla

Hola, me llamo Adrian y tengo 10 afos. Lo
primero es lo primero y por ello os felicito,
hacéis la mejor revista del mundo. Lo segun-
do es que me publiquéis esta carta para
pasérsela por la cara a todos mis amigos.
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Pues aqui a tienes. Desde aquf te anima-
mos a que le regales a cada uno de tus ami-
gos una PSM para que todos puedan com-
probar por si mismos que tu carta sale en
este nimero fvaya forma mas cutre que nos
ha quedado de hacer que se vends mds |/
revista, /no? Es que no ienemos perddn)

Hace poco me compré Final Fantasy VIl y
se me vino esta pregunta a mi cabeza: Yo sé
que FFVIl y VIl estin para la actual
PlayStation pero, ;sdénde estan los anterio-
res FF? jAcaso estan en otras consolas?

Pues, ya que fo dices, en este mismo
numero encontrards un fastuoso articulo
sobre los jueges de rol en consola, y alli se
comenta el tema. Echale un vistazo v todo
te quedard perfectamente claro (3! menos
€50 esperamos, porgue esa era nuestra
intencién). Por cierto, que has tardado un
poquito en hacerte con el FFVII, jno?

¢Qué juego de aventura o accién me reco-
mendais? ;Mision Imposible o El Mafiana
Nunca Muere? He visto Jas dos peliculas y
ambas me parecen geniales.

Pues te decimos lo mismo que a nuestro
amigo de Andorra, ni el uno ni e! otro; te
recoemendamaos Syphon Filier 2.

¢Hay algun simulador de futbel que valga
la pena, gue no sea ni FIFA 2000 ni tampoco
Esto Es Futbol?

Pues si, ISS Pro Evolution o UEFA
Champions League 2000,

¢Vale la pena comprarse un volante?
¢Cudl es el mejor por su relacién calidad/pre-
cio?

Léete la respuesta que le hemos dado =
Eloi de Barcelona un poco més arriba ¥ asun-
to solucionado.

¢Es un buen juego Theme Hospital?

Site gusta la estrategia, =i Ademas es
divertidisimo.

¢Es mejor Tomb Raider IV que Tomb
Raider 117

Téenicamentie si. A i personalmante
{Alberto} me sigue gustando mas el 2, aun-
que el 4 fiene mejores grificos y es mucho
mas largo.

Bueno, llego la hora de despedirme.
Hasta la préxima.

iY MAS VOLANTES!
Fernando Perea
Madrid

iHey! ;Qué pasa? compatriotas viciados,
soy el tio Fernando Perea de Carabanchel y
me he decidido a escribiros a vuestra increi-
ble, inigualable, impresionante... revista
(todos los adjetivos son pocos) para ver sj

IBON SANCHEZ

me podiais contestar unas preguntillas. Y
después del riguroso y obligatorio peloteo,
ahi van:

En primer lugar jpor favor! Alberto, dime
los 5 mejores volantes segun tu opinion,
porque me guiero pillar uno y tengo un lio
impresionante.

Esta parece ls pregunta de mods este
hiimero jpero qué os ha dado a
repente con los vols C

2 1o }

$ esperado a tener varias
a pregunta para publicar-
las todas de goipe, o que simplemente
han ido llegando asi. Nunca nos habiais pre-
guntado tanto por el tema de los volantes.
Te digo fo mismo que a ias anteriores cartas.

¢Habéis oido hablar de un juego de futhol
llamado Winning Eleven 4?7

v

-

Si, 05 mds o menos 1o mismo qgue 1SS Pro
Evolution pero en Japon,

Bueno, ya me piro, pero antes os pido
ipor favorl que me publiqusis mi dibujo,
aunque no sea una obra maestra.

Se hard lo que se pueda.

UNO CON RETRASO
Antonio Salmerén
Valdemoro (Madrid)

Feliz afio nuevo a todos (si, ya sé que
llevo meses de retraso, pero lo gue cuenta
es la intencién), para empezar, habréis nota-
do que os he enviado un dibujo coloreado (a
ver si es verdad que lo publicais por estar
coloreado) inspirado en la intro de Resident



80 PSS ResPonDE Maye 2000

IBON SANCHEZ



Mayo 2000

‘ PR esPonive

81

Evil 3 (es magnifica ¢a que si?), los dltimos
agentes de policia se preparan para ser
echados a patadas de la ciudad por un puna-
de de zombies; ademas, me gusta pensar
gue los chicos de azul se llevaron a algln
Gue otro muerto viviente por delante.

Un poco més y nos felicitas el afo en
verano, jYa te vale!

Entonces, Ace Combat 3, ;qué es lo gue
tiene en la version europea?

Fues ya lo hemos dicho en el examen que
hicimos tio, un disco menos y no viene el
modo aventura que traia la versicn Jjapo.

Eagle One ;merece la pena?

Si te gustan jos aviones si. Hombre, téc-
nicamente as inferior al Ace Combat pero te
puedo decir que en la redaccion gusto
mucho.

Para estas Navidades Baltasar me trajo al
Medal of Honor, qué gran juego v, sobre
todo, qué gran inteligencia la de los nazis (o
estupideces, seglin se mire, porque eso de
tumbarse sobre la granada para amortiguar
la explosion...). Mejores gréficos y detalles
como que los cadaveres no desaparezcan o
las heridas sangrasen (cosa imposible) y cre-
erias estar inmerso en una guerra auténtica.

¢Verdad que si?, es un pedazo de juego
de mucho cuidado, aunque, puesios a mejo-
rar, mas que eso de que las heridas sangren,
que quedaria demasiado bestia seguramen-
te para los gustos de Spielberg (ya sabéis
que los americanos estdan un poco obsesio-
nados con eso de la violencia; en una peli-
cula puede haber de todo siempre que lleve
la calificacién 'para adultos” y, en un juego,
la cosa es mds seria, porgue se supore que
va mds orientado hacia un pdblico més
infantil, asi de mamarrachos pueden legar a
ser algunos), se agradeceria que '0s mapas
fueran algo menos fineales, que haya mds
calles laterales, que sea algo més fécil ‘per-
derse" por el mapa, en vez de tener que ir
simplemente de un extremo a ctro.

Me he pasado el Final Fantasy VI,
MENUDO PEDAZQ DE FINAL; me encants,
lo mejor que he visto, v me ref bastante con
la escena de la camara en el saldn de baile
del jardin.

FE VIl es un juegazo en toda su dimen-
sion y todo lo gue contisne es increible. Por
clerto, no vamos a contar el final porgue
destrozariamos el juego a los que no se lo
han pasado.

Metal Gear Solid 2: ;Meryl saldra?
¢Seguird siendo el ligue de Snake? (Espero
que si, no hacen mala pareja) ;Solidus %
Ocelot, serén los villanos?

Todavia es un poco pronto para sabertlo.
Espera un poco mds a que consigamos
informacién detallada sobre a! juego.

Sé que me vais a fusilar por esto pero
¢dénde puedo sintonizar la noche mas loca?

Antes os oia a menudo (qué recuerdos me
trae el helicéptero, o las bromas por teléfo-
nol, pero luege empezaron los estudics, %
los madrugones, y ahora no me acuerde de
la emisora ni de la hora.

En Madrid en Top Radio, 97.2 FM.
Preparados...Apunten...jFuego! Hela, fusila-
do.

Aunque, para apaciguaros, 0s envio un
par de cartas del Final Fantasy VIII, adquiri-
das en Akira Comics (por si interesa, un
sobre con 8 cartas, 995 pts. Pero advierto
que la dltima vez que visité el estableci-
miento se hablan agotado). Como veis, son
de importacién.

Puas si, se ve claramente que son japo-
nesas, los ideogramas del kanji no suenan
precizamente a castellano, ni a yanqui, asi
que... De iodas formas, ese no es el unico
sitio donde venden carias de importacion,
aunque de todas formas ¢s bastante fécil
que en todos los demds se hayan agotado
también a toda velocidad.

Como veis, esta vez no me he extendido
tanto; bueno, gracias por atenderme, por
leer mi carta y hasta otra.

Para eso estamos, hombre, ya sabes que
nos encanta recibir vuestras cartas, y que os
enrolléis todo lo que querdis.

DUDAS DESDE CLASE
Ibon Sanchez
Bilbao

Saludos, colegas, soy Zell Dincht, y dis-
culpadme si en la carta hay alguna falta orto-
gréfica, pero es que la estoy escribiendo en
clase, y, como me pille la seforita Trepe, se
me cae el pelo. Antes que nada, me gustaria
decirle a Nimué que se fije mas en alguien
come yo {por ejemplo, yo) y que pase de
chulos como ese Squall, porque pasado
manana tengo el examen préctico de "Seed"
y estoy a falta de carifio. Por cierto, vuestra
revista mola un mazo, y todos los meses
suelo ir al pueblo (Balamb) a comprarla. Mi
seccion favorita es 'PSM Responde”, y lo
serfa aun més si me publicaseis los dibujos,
y a poder ser la carta.

Bueno, ya que te empenas, te la publica-
remos, pero sélo porque queremos que
PSM Responde siga siendo tu seccién favo-
rita.

Tengo algunas dudillas (lo que no es pro-
pio de mi), v, ya que os dedicéis a esto,
seguro gue estdis dispuestos a aclararme-
las: ¢Cuéando saldran en Espana "Chrono
Cross" y "Chrono Trigger 2'?

Bueno, eso de que no es propio de ti nos
lo tendrds que demostrar, porque con lo de
Chrono Cross-Chrono Triager 2 se ve que te
has hecho una empanada mental de mucho
cuidado. Chrono Cross es el titulo que se ha
puesto a la segunda parte de Chrono Trigger,
0 sea, gue Chrono Cross es el nomkre oficial

de Chrono Trigger 2 (al menos hasta que se
lo piensen mejor v decidan hacer una conti-
nuacidn directa de Chrono Trigger, usando
los antiguos personajes y escenarios, o algo
por el estilo). Todavia queda algo para que
salga aqui (si es que sale)

¢"Final Fantasy IX" saldra para la 32 bits de
Sony, o sélo estard en la PlayStation2?

En el monitor de este mes lo tienes bien
claro: Si, saldra para la Play original, aunque
los siguientes ya serdn para Play2.

jOstras! jQue viene la teacher! Ya nos
veremos coleguillas, gracias por todo.

Pues nada, tio, hasta la préxima clase abu-
rrida que tengas.

DIBUJOS POR E-MILIO
Elio Comparini
Mallorca

Via E-Mail

Hola colegas, primero deciros que vuestra
revista me mola mazo y que os sigo desde
el number 1, para que tomen ejemplo, v
segundo un saludo a toda la pefa de Soller,
Mallorca, Ahi va unas preguntas:

¢A que hora se transmuta, ejem, digo se
transmite el programa ya famoso entre los
lectores de la PSM ‘La Noche Mas Loca" Y
en que frecuencia "ondulada'?

Se emite en Top Radio, bueno se volversd
a emitir cuando unos ingleses que salen
ahora en nuestro horario dejen de tocar las
narices con su programa en guiri. En fin va
Veremos.

¢Por qué no se pueden enviar dibujos a
través del E-milio?

No es que no se pueda, es que preferi-
1nos que los enviéis por correo ordinario ¥
que nosotras Nos encarguemos de pasarlos
por nuestro escaner. Tened en cuenta que,
entre que el escaner que tengdis en vuestra
casa no sea profesional, y que, normalmen-
te. para enviarlo por correo electrénico se
acaba comprimiendo la imagen para que no
ocupe demasiado, con le que se pierde cier-
ta calidad, lo que nos llega aqui puede aca-
bar siendo impublicable, o, al menos, que 52
vea de pena, y seguro que a ninguno de los
que se ha lirado horas curréndose su dibujo
le apetece ver un borrén de colores publica-
do con su nombre en la pagina de cartas
para poder decir "si te fijas bien, guifiando un
poco los ojos, ahi se puede ver a Squall dan-
dole un repase a Rinoa". Seguro que no.
Aungue, como decimos, no prohibimos que
nos envigis dibujos por correo, pero no os
quejéis luego si quedan hechos una porque-
ria al ponerlos en la pagina. No nos hacemos
responsables.

Ahora una pregunta més con el tema:
{Qué volante me recomiendas que no sea el
Racing Act Labs?

¢Veis lo que os deciamos? ¢Pero es que
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os habéis puesto todos de acuerdo?

;Saldra algin juego de Skate tan bueno
como el Tony Hawk?

De momento o gue ha
la suela de los zapatos
mos que esperar .'.aqm el T Hawk 2.

Espero que me publiquéis la carta y "pol

favol" cuando escribdis las letras que sean
maés contrastadas con el fondo que pengais
porque algunas zonas son ilegibles, jAhj una
sugerencia mas, una persona como Yo
podria hacer un pequefio comentario, una
columnita y que se llamase "Doctor-X al
habla® o alguna movida asi. Se despide un
fan llamado Elio Comparini pero més conoci-
do como Doctor-X, jjjlndependencia para
Binibassijjj

Estamos de acuerdo, sofemaos t
dado para que haya un buen confra

{uego lo pasan por la imprenta, le carg
tintas y la hamos. En fin, es otro de esos
detalles que estamos tratando de solucio
nar.

{POKEMON EN
GRACIAS.

David Martin

Madrid

PLAYSTATION? NO,

iHola, PSMeros y PSMeras! Bueno, lo pri-
mero de todo es felicitar a todos los que han
hecho esta revista, es lo mejor, y me molan
un montén los textos gque poneéis y vuestras
secciones, tengo todos vuestros nimeros.
un lector com

Eso es lo que nos gusta:

pletista, que no se pierde la revista ni un
mes, esperamos que ‘;:";1.1 n te lo leas
todo, porque después te vamos a hacer un
examen jeh?

;Me pedriais decir cudl es la sintonia de
"La Noche Més Loca" en Alicante? Es que es
para un amigo.

Ohhh
mas.
Valencia

me temno que en a

a con el

£59.0 FM de

;Saldrd Pokémon o Toy Story 2 para
PlayStation? Es que me lo han diche.

‘endas

Toy Story 2 ya lo tienes en las tiendas,

) de Pokémon... en fin, diriamos que

pero i

cante no sali-

¢#Que podve’

hogey (oM

.. esle ‘P‘W’-"??

1 €oo Roydalion ,
D5 Aiene Xoco - S

IANUEL MARTINEZ

te has equivacado de revista. Pokémon es
un producto de fa propia Nintendo, v, a
menos que decidan sabotear sus pr.)pf:.'

consolas sacando las titulos que ellas mis-
mos crean en otras plataformas, la cosa estd
bastante cruda. Ten en cuema‘ que gstamos
hablando del juego que mds ha contribuido a
,Jr popularidad a Ia casa e n muchos afios
nos dirian i 50 que en toda su histo-
srando al propio Maric). El fendmeno
mundial que se estd viviendo a costa de los
maonstriuos de bolsille es impresionante, y
no parece muy probable gue Nintendo vaya
& renunciar a8 una exclusividad tan jugosa
como esa. Ademds si quieres nuestra mas
sincera opinion, ni falta que hace.

;Qué juego me recomendais, Quake 2 o
Medal of Honor? Me han dicho de este Ulti-
mo que he mencionado que es una pasada.

Si estuviéramos hablando de PCs, el
Quake 3 es una pasada, pero, en el caso de
’f e endamos que (e quedes

. Pocas veces tenemos
0s en los que se haya
dado en su produccion,
| detalle, y tanta mania por-
todo resulte lo mas sta y exacto
desde el punto de vista histérico. Una goza-
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da. Si acaso, nos gustaria que los mapas fue-
ran algo menos lineales y algo més laberinti-
c0s, pero quiza eso sea demasiado pedir en
Play.

¢Creeis que vale la pena comprarse cuando
salga ISS PRO EVOLUTION teniendo el FIFA
'99 y el FIFA 20007

Hermbre, pues, como hemoas dicho en otras
multiples ocasiones, depende de o mucho
que te gusten los juegos de futbol. Si fos dos
que mencionas te los tienas mas que vistos y
estds ya hasta las narices de ellos, nada mejor
que un cambio de aires, pero tampoco des-
cuides el resto de tu coleccién para comprar-
te tropecientos juegos de futbol.

Tengo el Gran Turisme 2 ;Qué coche me
recomendais por 72.900 créditos?

Nugstro consefo, como ya dijimos en el
numero en el que salié analizado Gran Turismo
es que te dedigues a ganar coches y dinero en
los eventos especiales, donde encontrards los
rmejores coches del juego. El dinero luego te
servird para mejorarios adn mas.

¢Cémo se graba la partida en el Gran Theft
Auto 2?7 Es que no tengo ni idea y como me
llego bastante me jode mucho tener que
empezar de nuevo.

Eso es lo que pasa cusndo no tienes ¢!
juego original, ya que, en el manual, en las pri-
meras pdginas, te explica claramente que tie-
nes que volver a la iglesia esa en la que
emplezas la partida (donde pone ese cartel de
‘Jesus Saves®, 0 se4, "Jests Salva’, jlo pillas?)
y, pagando $50.000 gue hayas conseguido
reunir a lo largo de tus correrias por el barrio,
se te permitird quardar la partida. Es as/ de
simple, si tienes pelas, pusdes guardar; sin
pasta, no hay nada que hacer, como la vida
misma.

¢Sacaréis libros como el de Dino Crisis sélo
gue de Resident Evil Némesis? Es que los
libritos son la cafa.

Otro que pregunta por /os cuadernos da
astrategia, pues !a solucién es la misma que
con los libros de Dino Crisis: NO, no tenemos
intencion de sacar libro de Néemesis (es que

nos gusta haceros sufrir un poquito de vez en
cuando, de todas formas todos sabsis ya que
el libro salié el mes pasado, asi que se ha
heclio un poco tarde para responder a esta
pregunta).

Saldré algun Crash Bandicoot para la PS2?

Como ya hemos respondido antes, segun
fos creadores y responsables de Crash, no
habrd méds juegos con él de protagonista.
iCrash ha muerto! jLarga vida a Crash! (Sniff,
sniff, le echaremos de menos, ;o no?)

Bueno, troncos, gracias por contestar a mis
preguntas y espero que sigdis asi. Hasta pron-
to.

D= nada, tronco. Hasta otra.

Esto que os voy a decir ahora no hace falta
que lo pongéis. En la anterior PSM, Moisés de
Madrid os envit una carta y vosotros le pre-
guntasteis dénde estaba la oferta de Sony
(WipeQut3, Crash3 vy RR4), pues en
Continente ¢ en Pryca lo tenéis. Hasta luego.

=

—~AURA PEREZ b f/
ZB08A. PEREZ

3
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Bueno, pues aunque no haga falta que lo
pongamos, lo hemos querido hacer. No es
simplemente por llevarte la contraria, es
para que los demds lectcres sepan dénde
conseguir un chollo asi.

SYPHON FILTER 2

Juan Manuel Martinez
La Caiiiza (Pontevedra)

Po que pasa (Tio Alber y Tio David): Por
todas las Play del mundillo, contestadme a
mis preguntas:

Se ve que estds un poco desesperado, asi
que trataremos de portarnos bien.

¢Qué novedades planteard el Syphon
Filter 2?

Pues, fundamentalmente, una nueva his-
toria, mas larga, desarrolladsz, cuidada e irite-
resante, con muchas mds misiones que te
tendrdn pegado a la Play y con unas ojeras
tan espantosas que, como no te vigiles, te
seleccionarén para el casting del préximo
Resident Evil (mira mamé, soy el que cstd
entre el poli zombi, y el gordo zombi, con
cara de aleladc).

Tengo un volante de la Play, de los prime-
ros que salieron al mercado y quisiera saber
si valdré para la Play2

5i, todos los periféricos de la Play original
servirdn en la PS2, pero no al revés (;no os
suena esto ya de algo?)

¢Habré algln Final Fantasy mas en nues-
tra Play?

FPues no tienes mas que consultar las
péginas de noticias de monitor para ver lo
que anuncio Square en su Millenium Event,
noc uno, ni dos, sino TRES nuevos Final
Fantasy, aunque sdlo uno de ellos sera para
la vigja Play, los otros se verdn ya en la
PlayStation2.

¢Para cuando Colin MacRae 2 y Resident
Evil 3: Némesis?

Fues es extrafio, porque segun o mata-
sellos de tu carta (2 de Marzo) cuando la
mandaste ya habiarmios estado en la presen-
tacion en sociedad de Némesis, y ya se
podia comprar en cualquier tienda, aunque,
a lo mejor (que nos extrafa, porque esas
cosas suelen estar ya muy controladas),
tardo un poco en llegar a La Cafiiza, pero no
deberia ser asi. Suponemos que, a estas
alturas, ya habrés visto nuestro examen,
nuestro cuaderno de tdcticas y te habrds
echado un par de partidas, porque el juego
merece rea/mente la pena.

En cuanto a Colin MacRae 2 saldrd mas o
menos para Junio.

Tengo varios CDs de la Play rayados
{como podria arreglarlos?

Pues muy malamente. Ese es uno de
€sos eternos problemas de la Play. Ya

Sexano:

WA oseepe w o
tede v owneps
deo. Coxclonncha® |

FERNANDO PEREA

TR

hemos sacado un par de
cacharios que permitian
"arreglar” o, al menos, disi-
mular el tema de las rayas,
pero claro, no dejan de ser
soluciones para estropicios
superficiales. Si lo tuyo es
grave (lo de tus CDs, se
entiende) ni un viagje a
Lourdes te lo arregla.

Y publicadme algln
dibujillo, que todos los
meses me curro unos dibu-
jos de infarto, para que me
farden en nuestra revista
favorita.

Pues te los currards
mucho, pero en esta caria
sélo hay uno, asi que difi-
cilmente vamos a poder
publicar mds que ese. Eso
si, el que nos has enviado
lo tienes en estas piainas,
para que fardes de tu revis-
ta favorita (porque es PSM
¢éno?).

(-

-LA. PSM ES COMO

EL MINL CRIQUITITA , . .

PERD MATONA,

AAMIRA  POMLY,

JUAN MANUEL MARTIONEZ

T2MCc__3/os/co
HAIM/JBWC ®
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BASES DEL CONCURSO
1.- Todos los dibujos deben estar inspi-
rados en los juegos ARMY MEN 3D y
| ARMY MEN AIR ATTACK.

2 - Los dibujos deben ser originales, en
color y en formato DIN A4.

3.- En ninglin caso se aceptaran dibujos
escaneados o fotocopiados.

A 4 - Los originales quedaran en poder de " o
: esta editorial que los podré utilizar para
su publicacion o no, segun lo considere
oportuno.

5.- El plazo para recepcion de originales
” se cerrard el 31 de Abril de 2000. Estos
deben ser enviados a la redaccion de

PSM en la calle José Maria Galvan n° 3,
bajo 1, 28019 Madrid.

6.- Puede participar cualquier lector gue

no tenga vinculacién alguna, directa o
indirecta con cualquier trabajador o
colaborador de esta editorial.

7- No existen premios en metélico
alternativos.

8- El nombre de los ganadores serd
publicado en proximas ediciones de la
revista.

9- La participacion en este concurso
implica la aceptacion de las normas
anteriores.

3 OTM

»E.

Lo ) mrermoctive

ermosilla, 46, 2 deha - 28001 Madrid
Tel: 91 578 13 67 = www.virgin.es




(ONCURSO DE. DIBUJO

patrocinado por
Virgin Interactive

En PSM siempre hemos apostado por el
arte y los artistas.

Envianos tus mejores dibujos basados en
ARMY MEN y gana 5 lotes para los
primeros puestos consistentes en:
1ARMY MEN 3D,1ARMY MEN AIR
ATTACK y 1 fabulosa funda-escenario
para tu PLAYSTATION

El resto de dibujos no ganadores
participaran en el sorteo de 15 lotes
compuestos por:

1 ARMY MEN 3D

y 1 ARMY MEN AIR ATTACK,
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3Te ocaban de regalar una PlayStation | no sobes que juego elegir?. Enfonces
estas de enhorabuena, hemos confeccionado para fi esta lista clasificada por
géneros para que no fe despistes cuando vayas a la fienda y fe sientos agobiado
ante la marafia de fitulos que pueblan las estanlerias. Algunos llevan enire parénte-
sis el nombre "Plafinum’, esto quiere decir que son reediciones del juego a unos
precios que rondan entre las 3000 4 las 4000 Pis. Son una buena oportunided
de hacerle con exitazos a mitad de precio. En la lisia no eslan todos los que son
pero si son fodos los que estdn, por lo menos son los que en nuestra modesta opi

nin merecen la pena.

Aventuras v Rol

ALUNDRA 4

Te sumnirds en una aventura épica gue no te dejara dor-
mir tranquilo. Alundra es el duende los suefios.

Fécil de controlar, muy en la linea Zelda. Graficos muy al
estilo de las 16bits, pero con toda la calidad de nuestra
PlayStation. Larguisimo, mas de 7000 pantallas. Muy reco-
mendable para iniciarte en el Rol.

AZURE DREAMS ?

Uno de los més innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacién afadida que cada vez que
sales o entras dicha torre sera diferente. Un juego para los
que ya conocen bien este género y disponen de altas dosis
de paciencia.

AKUJI .3

La oscuridad se ciermne en el mundo de Akuji.
Seras un humano al que un hechicero voodoo ha
robado su corazon (literalmente), y por si fuese
poco ha secuestrado a su amada Kensho. Si te
gustd Tomb Raider, Akuji te apasionard, por sus
originales puzzles y extrafios enemigos.
Bastante recomendable, sobre todo por su cali-
dad grafica.

DINO CRISIS M

Aprovecha el motor de Resident Evil y lo mejora,
pero no podremos evitar acordarnos de dicha saga
cuando nos pongamos con este titulo. Se mejoran
los gréficos y ambientacién 3D. Todo, empezando
por los puzzles, tiene una base mas légica y cienti-
fica que fantastica, lo que lo hace mas asequible.
Se agradeceria gue arreglaran los multiples cam-
bios de camara dentro de una misma habitacion y
el control.

EL MANANA
NUNC A MUERE

PSM n°® 12

Aunque cuenta con una
buena variedad de misiones,
no deja de ser un juego de
accién bastante normalito al
gue le falta profundidad.
Manejaremos a 007 a lo largo
(aunque mas bien habria que
decir corto) de una serie de
misiones. No esta mal, pero no
habria costado tanto esfuerzo
haberlo hecho mucho mejor,
simplemente con haberlo
hecho como prometian en
sus versiones previas.
Traducirlo y doblarlo tam-
bién habria ayudado.

EXPEDIENTE X &I

Mulder y a Danna Scully, dos agentes incansables
del FBI que no se detienen ante ningln reto se han
metido en un problema demasiadoe grande para ellos
solos. Por esa razén Craig Willmore (el papel que toma-
ras en el juego) tendrd que aventurarse en el Gnico capf-
tulo de Expediente X gue nunca sera retransmitido por
television. Buen desarrollo, ideal para los amantes de
las aventuras gréficas en primera persona.

FINAL FANTASY VII (PLATINUM)

10

;Qué todavia no lo tienes?, baja ahora mismo a com-
prarlo. Te guste o no te guste el rol, este juego no puede
faltar en la coleccidn de nadie que tenga una PlayStation.
Es grandioso, larguisimo, bellisimo, abscrbente (mds de 70
horas de juego). Poco pedemos decir que no se haya dicho
de este juego. Aunque vaya a salir FF VI, primero juega
con este, nunca te arrepentiras.

FINAL FANTASY Vil | m

"Yo estuve aqui..." Con esta frase empieza Final Fantasy
VIil, introduciéndonos en una aventura més alla del tiempo
v el espacio que se desarrolla en un planeta atacado por
poderes capaces de hacer temblar al més valiente de los
humanos... Excepto a un hombre desconocido llamado
Squall. ;Seré el salvador?

Square renueva la saga con un nuevo sistema de
magias, fondos con mas rigueza de detalles y una banda
sonora impresionante. Todo ello sin olvidar los estupendos
videos que superan con mucho cualquier cosa que halldis
visto en un juego. Final Fantasy VIl no os decepcionara,
aunque eso si amigos, recordad que las sagas "Final
Fantasy" no tienen porqué tener ninguna relacién unas con
otras, las historias y personajes siempre son nuevos.

SYPHON FILTER 2 %

PSM n°14

Quiza la primera parte tuviera algo més de pun-
tuacién por la originalidad que demostré en su dia.
Pero no te equivoques, esta segunda parte, a
pesar de mantener los mismos gréficos, es tan
buena o mejor que la primera. Lo mejor de todo es
el doblaje, realizado por los mejores actores de
doblaje del mundo, o sea, los esparioles. Una per-
fecta continuacién con uno de los mejores
argumentos vistos en la Play.

JADE COCOON 849/
\ PSM n°13
Una aventura de rol, con una historia

Pokémon en el aspecto de captura de
monstruos para usar en los comba-
tes, en lugar de llevar a un grupo de

héroes. Como Levant, joven maes-
) tro de la crisélida, tendras que salvar

a tu pueblo de una terrible maldicién,
moviéndote por una serie de escena-
rios renderizados hasta el mas minimo detalle.

LA AMENAZA
FANTASMA

Aventura 3D que reproduce casi integramente el
argumento de la pelicula. Se frata al fin y al cabo de
un titulo de Star Wars, lo que significa que esta por
encima de la media, pero no est4 al nivel al que nos
tiene acostumbrados Lucas con sus juegos ante-
riores. Buen sonido, musica y doblaje, pero control
vy jugabilidad desesperantes, asi como gréficos y ori-
ginalidad que dejan mucho que desear.

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS m

PSM n“14

A pesar de ser el mejor graficamente de toda la
saga, no te extrafes de que su puntuacién sea
inferior a las anteriores entregas. La verdad es que
va estan estirando demasiado la misma historia.
Aun asi, te recomendamos que te hagas con él, ya
gue te lo pasaras de muerte.

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER

Fui despojado de todos mis honores como vampiro, me
destrozaren las alas y perdi lo mas importante, la Unica fami-
lia que habfa conocido... Lo Unico que me mantenia en pié
era la sed, pero no de sangre, era venganza,

Asi comienza Seul Reaver, la historia de un ser que no
encontrara descanso hasta cumplir su Gnico cometido en
la vida, segar las almas de aquellos que lo han condenado.

Se desarrolla en tercera persona y los puzzles suelen
consistir en mover cajas o activar grandes mecanismos en
los que tendremos que pensar en "dos dimensiones’, el
mundo espectral y el fisico.

MEDAL OF HONCR “

PSM n*12

Un juego que, sin hacer demasiado ruido,
se ha hecho con una de las notas més altas de
PSM. La aventura se desarrolla en la Segunda
Guerra Mundial y manejas a tu personaje con
vista en primera persona, al estilo Doom. Es
increiblemente bueno tanto graficamente
como en el apartado de sonido. Envolvente,
adictivo y jugable. Es un producto Spielberg,
que mas podemos decir... Ah si, que corras a
comprartelo.

METAL GEAR SOLID m

Un juego que lleva al maxime la tension que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En el
juego seras Snake, un agente reclutado por la agen-
cia para una mision que solo alguien como ti es
capaz de realizar. Tendras que infiltrarte en una base
terrorista para desbaratar el lanzamiento de unas
cabezas nucleares. Accidn a raudales, animaciones
en tiempo real que te dejaran boquiabierto, y un sin-
fin de detalles nipones gue hacen que sea la obra
maestra del afo.
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MISSION: IMPOSSIBLE s

Las viejas agencias como la CIA estan anticuadas y
obsoletas, el mundo ahora esta bajo amenazas mucho
mayores de lo que nadie puede imaginar. Ahora [a
seguridad del mundo depende de la IMF (Impossible
Mission Force) una agencia con los mejores hombres y
mujeres del mundo.

En Mission Impossible tomaremos el papel de Ethan en
algunas de las misiones que se parecen bastante a las de
la pelicula de accién. Graficamente le falta fluidez y el con-
trol es bastante lioso,

TOMB RAIDER 4:

THE LAST REVELATION &9

Vuelta a los origenes de la saga, en un doble sen-
tido. Se descartan algunos de los cambios que se
han ido introduciendo en las sucesivas entregas de
la serie y han resultado menos populares. Por otro
lado, se nos brinda la oportunidad de conocer de
primera mano los inicios de Lara, con una pequeia
aventura de cuando era adolescente. Mejor que la
tercera parte, y una aventura nueva y diferente.

RESIDENT EVIL (PLATINUM) 9‘5

El pionero de un nuevo tipo de juegos de aventuras:
iLas de TERROR!. Su ambientacion, efectos de sonido y
frama son perfectos. Creeras estar viendo una peli de
miedo, aunque aqui t eres el que decide el desenlace,
Tendrds que dar buena cuenta de zombis, mutantes y
otros engendros creados por una compania quimica sin
escripulos, Umbrella. No apto para cardiacos e imprescin-
dible en tu coleccién ahora que estd en Platinum,

RESIDENT EVIL Il (PLATINUM)

9,7

La culminacién de una saga. La historia continua y esta
vez es la hermana del protagonista de la primera parte
{Chirs Redfield) y un palicia novata los que tienen que fim-
piar de engendros la comisaria de Racoon City. Innovador,
es el primer juego de PlayStation que utiliza dos CDs (uno
por personaje) complementarios entre ellos ya que depen-
diendo de lo que hagas en el primero asi serd la aventura
en el segundo. Si sclo tienes dinero para comprarte uno de
los tres, codmprate este

SILENT HILL 9

Los problemas comienzan cuando Harry Mason tiene
un accidente en la carretera justo antes de llegar a su des-
tino de vacaciones. Al despertar Harry descubre que su hija
a desaparecido, mira a su alrededor y descubre que ha lle-
gado a Silent Hill, el pueblo donde sus peores pesadillas se
harén realidad.

Un titulo muy al estilo de Resident Evil pero que incor-
pora grandes novedades al género Survival Horror. Los
puzzles se suelen resolver tras leer una serie de pistas en
forma de ‘metéforas' que nos cuentan lo que debemos
hacer.

SYPHON FILTER m

En las mismisimas profundidades de Amé-ica
Central un agente especial muere por la violencia
de un grupo terrorista. Por suerte su muerte no es
en vano, antes de morir el agente hizo explotar en
llamas el laboratorio principal, un edificio en el que
se estaba desarrollando una poderosa arma biol6gi-
ca llamada Siphon Filter. Este es un juegazo con
todas las de la ley, tanto por la historia como en el
aspecto grafico o sonoro, aunque lo més importan-
te es que a pesar de parecer una mezcla de Lara
con Metal Gear tras jugar cinco minutos te das
cuenta gue estas ante algo totalmente nuevo.

TOMB m

RAIDER Il

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui esté la segunda, cargada de misterio, mas
extensa y que ademés incorpora novedades como es &l
manejo de vehiculos. Més jugable que la primera, sobre
todo por su sistema de salvar la partida cuando quieras,
con nuevos efectos de luz (cuando no veas podrés usar
bengalas) y con més enemigos y peligros. Obligatorio
tenerlo y este también esta en Platinum, todo un
chollo,

TOMB RAIDER Iii | 85€ 'y

Siempre se dijo que segundas partes nunca fue- |
ron buenas, en este caso son las terceras. Tomb l
Raider Il no aporta nada nuevo a sus dos ante- {
riores entregas y creemos que es un error no
haberse preocupado méas en mejorar esta tercera
secuela. Simplemente los programadores se han
limitado & afiadir més escenarios y ya estd. Una
pena, pudo ser mejor. Recomendable solo para los
incondicionales de la saga.

TENCHU s

A estas alturas no te vamos a explicar lo
que es un ninja. Llegar, matar y escapar sin
ser visto es tu misién principal en este juego.
No es un juego de lucha, puesto que lo mas
importante es intentar acabar con la vida de
tus enemigos con un solo corte de tu katana.
Auténticas armas y accesorios de ninja como los
shurikens, gancho para subir paredes, bombas de
humo, pasteles de arroz envenenado y muchas
més cosas por descubrir. Bastante recomendable \

WILD ARMS 8
Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el FF y
Zelda. Sprites muy bien cuidados que se mezclan con
escenas en 3D de lucha. Realmente recomendable
para los amantes del rol.

XENA: a,l

LA PRINCESA

GUERRERA

Las aventuras de la princesa guerrera
llegan a las consolas, con fantasticos
escenarios y un buen motor grafico. Para
haber usado "motion capture” con los per-
sonajes, no estan muy logrados, aungue ha
servido para que los movimientos de la protagonis-
ta se reproduzcan con gran fidelidad. El control es
muy incomodo y algunos puzzles resultan dema-
siado complejos.

Beat'em ap (o juegos de
lucha)

BLOODY ROAR “

Uno de los més originales juegos de lucha de
Playstation. Puedes elegir entre varios personajes para
combatir contra la méquina o contra otro amigo a dos juga-
dores, hasta aqui nada nueve. Lo curioso es gue en este
juego, durante las peleas hay una barra de energia que se
va llenado a medida que vas recibiendo golpes (o sea una
especie de medidor de cabreo) y cuando esta llena tu per-
sonaje se convierte en un animal salvaje que arremete con-
tra el contrario, original, ;no?. Bastante bueno y divertido,

DEAD OR ALIVE ”

Para nosotros fy muy a pesar de los amantes de Tekken)
el mejor juego de lucha sin armas que hemos podido ver
en Playstation. Una increible v perfecta conversign de la
recreativa que incluso llega a superarla en algunos aspec-
tos. Los luchadores y sobre todo las luchadoras se mueven

alucinantemente bien a la increible velocidad de 60 frames
por segundo. Lleno de llaves v golpes espectaculares,
buen humor y muchos argumentos de pecho, Coémpratelo
vy veras lo gue es bueng,

EHRGEIZ M

PSMn° 13

Juego de lucha cuyo mayor atractivo es
usar a personajes como Cloud, Tifa,

Sephiroth y otros conocides de Square y

los subjuegos que incluye, que por si
mismos podrian servir para hacer otro
titulo aparte, aungue con el principal
inconveniente de que la lucha en si
es bastante floja, en comparacién
con lo que hay actualmente en el

I mercado.

| '\ KENSEL SACRED FIST

Un intento por parte de Konami
. \ de introducirse en el mundo de
K % los juegos de artes marciales,
Gréficamente est4 bastante
i decente, aunque la realizacion
"1A+ de los movimientos deja has-
tante que desear. Terminara
" perdido entre los demés titulos de la
estanteria y necesitaras de unas cuantas
horas de Tekken para recuperarte de la

| experiencia. Poco recomendable

VIARVEL SUPERHEROES

L

Una curiosa y acertada conversién de los personajes
de los comics de Marvel al videcjuego. Muy colorista y
con cantidad de combos y golpes especiales. A desta-
car el medo dos jugadores en equipos que resulta has-
tante divertido. Si te gustan los cémics de Spiderman,
el Hombre de Hierro, Hulk, etc... y las peleas de dibujos
animados vale, si no, no merece la pena.

) /%) MORTAL KOMBAT TRILOGY

6

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat llevados
en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener algun
Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener los tres jue-
gos en uno solo. Graficamente igual a la recreativa.

PSYCHIC FORCE

7

Espectacular conversién de la recreativa, Las peleas se
desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza psiquica.
Original, con un manejo muy sencillo y gréficos en 3D bas-
tante buenos. Si te gusté la recreativa no dejes de COMprar-
telo aunque a los fans de Tekken no gustara mucho.

READY 2 RUMBLE m

Més que un juego de boxso, parece uno de lucha,
por la agilidad y rapidez con que se desarrollan los corm.
bates, aunque con la logica limitacion de golpes.
Cuenta con un modo arcade, y un modo Campeonato
para aupamoes a lo mas alto del ranking mundial con el
boxeador que escojamos, Muy divertido, aungue los
gréficos sean demasiado poligonales.

SOUL BLADE (PLATINUM) 9.6

Espectacular, grandioso, adictivo... vy todo lo que se te
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ocurra para hablar bien de un juege. El mejor CD de lucha
con armas que jamas se ha programado. Los luchadores
son enormes, las luchadoras preciosas y el modo Edge
Master o historia consigue atraparte de una forma como
nunca antes hubieras imaginado y ademés...esta disponi-
ble en Platinum. Estarias loco si no te hicieras con uno.

STAR WARS o
MASTERS OF TERAS KASI
8.8

Una curiosa manera de emplear a los personajes de
la saga mas famosa del cine. No, Luke y la princesa no
tendran que vencer al imperio y sus oscuras fuerzas, se
peleardn entre ellos mismos a mamporrazo limpio.
Todo esto que puede parecer un poco extraio da como
resultado un juego de lucha de muy alta calidad con
personajes y escenarios de la pelicula perfectamente
recreados y con una banda sonora que entusiasmara a
los seguidores de la trilogia y a los que no lo son. Muy
recomendable.

STREET FIGHTER ALPHA 2

E 2

Una buena, pero no perfecta, conversion de la recre-
ativa. Los clasicos personajes de siempre como Ryu o
Ken méas los nuevos que se anadieron a este Alpha 2.
Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter que no se cansan del género.

STREET FIGHTER EX

3

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. Malos
movimientos y penosa respuesta de los controles.
Bastante malo y solo recomendable a los fieles segui-
dores de la méaquina recreativa.

TEKKEN (PLATINUM)

El primero de una de las sagas més exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco mas.

Impactante en su dia aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Solo para nostalgicos.

TEKKEN 3

La consagracion del mito. Es el mejor de los tres, el
que mas personajes, movimientos, escenarios y opcio-
nes de juego tiene y el mejor graficamente. Los nuevos
modos Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho mas
las posibilidades y la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
movimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un tomeo internacional
de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas
es un compatriota nuestro; impresionante. Por supues-
to que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

TOBAL 1 ’

De calidad inferior a Tekken 2 aungue es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque grafi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas.

RIVAL SCHOOLS "

Perfecta conversion de la recreativa de Capcom que
combina personajes de estilo manga con efectos a lo
Street Fighter. En esta version se incluyen mas modos

de juego y un mado historia en el que iremos ganando
ataques y niveles. Te gustara si has seguido de cerca
juegos como Pocket Fighters o Street Fighter.

VICTORY BOXING 2 ‘

Mejor que la primera parte porgue incluye un mayor
nimero de boxeadores pero poco mas. Preferimos
Knockout Kings. Recomendable solo para los amantes del
deporte de las doce cuerdas.

WU-TANG: TASTE THE PAIN

.9

PSM n® 12

Entretenido juego de lucha, a pesar de ciertas caren-
cias en el control y en el desarrollo gréfice de los esce-
narios, la gran cantidad de secretos que esconde en su
modo historia hara que quieras seguir jugando para
descubrirlos todos. Gran variedad de situaciones, per-
sonajes, golpes, etc. Divertida opcion para 4 jugadores.

XMEN VS STREET FIGHTER
L

Conversion a medias de la recreativa ya que no incluye
todos los modos y formas de ataque de la méguina origi-
nal. Es un remix, por llamarlo de alguna forma, de Street
Fighter y Marvel Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos
de La Mujer Mearavilla contra Ryu, el Capitan América con-
tra Chun-i etc... Mas de lo mismo sin aportar nada nuevo.

WCW MAYHEM 042

PSM n° 14

Los controles del juego son bastante buenos,
faciles de manejar y cuenta con un buen nimero
de luchadores reales con los que se ha usado el
motion capture. Sin embargo, a pesar del uso de
esta técnica, los graficos no estan suficientemente
depurados y hay mucho ‘clipping”. Ademas, se
echan en falta la gran cantidad de modalidades de
juego de otros titulos de lucha libre.

Carreras y Conduccion

CARMAGEDDON ’

Esperabamos mucho mas de un juego que
tenfa posibilidades de convertirse en clasico,
pero se queda simplemente en polemico. Los
graficos estan poco trabajados y son demasiado
poligonales, la musica es muy Heavy, pero de
poca calidad, y el control analégico es
malo e impreciso, aunque
mejora con el digital.
Los aspectos
que sal-
van

-y -x\".__).

la nota es la originalidad del planteamien-

to y la variedad de escenarios.

CHAMPIONSHIP MOTO-
CROSS FEATURING RICKY
CHARMICHAEL

9

PSM n° 12

Hay muy pocos juegos de
Motocross para la PSX, por lo
que este no tiene mucha
competencia.  Aungue
hubiese mil seguiriamos
diciendo que es el mejor
juego de motos de cross que
hay para nuestra gris. Gréficos de alu-
cine, control de Iujo, sonido hiperrealista.
Una joya tanto para los que les gusta el
Motocross como para los que no.

CHOCOBO RACING “

PSM n°® 13

Compite con un buen nimero de los personajes
mas conocidos de Square en el tipico arcade de
carreras. Cuenta con un modo historia que te per-
mitird acceder a un buen ndmero de secretos y
personajes ocultos que haran las delicias de todos
los aficionados a los juegos de Square. Para todos
los demas consoleros, resultara seguramente
demasiado simplén. Imprescindible toméarselo con
sentido del humor.

C3 RACING "

Un intento poco acertado de desbancar a Gran Turismo,
aungue si lo mirdsemos de otra forma, pedriamos decir
que estarmos ante une de los juegos que mas se acercan
a la sensacion real de conduccidn que puede transmitir
nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso de acelerar, frenar y
ya est4; tienes que ser suave con la direccion y frenar cuan-
do tienes que frenar, ni antes ni después. Nos gusta
mucho también el modo dos jugadores, de los mas diver-
tidos que hemos probado. No esta mal.

COLIN MC RAE RALLY

Podemos decir sin temor a equivocamos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el mercado. Y que-
remos recalcar lo de simulador porque eso es lo que es. A
diferencia con titulos como V-Rally en el que tienes que
competir contra otros coches en pantalla, en Colin Mc Rae
corres i sdlo contra el crono y la Unica referencia que tie-

nes del puesto que ocupas es por la informacion de
tiempos que
aparece
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en
pantalla,
como en un
rally de verdad.
J Graficamente fabuloso,

superjugable y con unos
efectos de sonido de lo mejor que
se ha hecho para la Playstation. A por
€l si no lo tienes.

CRASH TEAM RACING | 49

Nitrox Oxide, un malvado alienigena trastornado desde
pequeno, ha decidido retar a todos los habitantes de la tie-
ITa a una carrera en la que se jugard el destino de la huma-
nidad. Ahora, v gracias a la determinacion del Dr. Cortex,
todos los buenos y malos amigos del pasado unirén sus
fuerzas gracias al Hyper Activador, una maquina que trans-
formara la tierra en una gran pista de carreras.

Todo estd en nuestras manos, una vez elijamos a uno
de los personajes de la serie Crash Bandicoot (Coco,
Puma, Dr. Cortex, Nitro, etc.) deberemos conseguir las
cuatro llaves maestras para enfrentarnos al malvado Nitrox
Oxide.

Graficos geniales, un control impecable, gran variedad
de modos de juego y muchas horas de juego.

DEMOLITION RACER “

Si alguna vez habias tenido dudas sobre la resistencia
de que tienen los coches a recibir impactos o de cuanto
puede durar en la carretera un vehiculo que esta abollado
por todos lados, pronto tus preguntas encontraran res-
puesta. En Demolition Racer nuestro principal objetivo sers
sobrevivir y ganar todas y cada una de Ias carreras gue nos
pongan por delante. De esta forma podremos comprar
nuevos coches ‘més resistentes” con los que poder aplas-
tar a nuestros contrincantes, y cuando digo “aplastar’ digo
bien porque habré que empuiar, triturar y destrozar a todos
nuestros contrincantes.

A pesar de no disponer de un gran motor grafico
Demolition Racer goza de altisimas dosis de jugabilidad.

DIE HARD TRILOGY (PLATINUM)

9

Este juego esta en esta seccién porque son tres juegos
en uno. Agul analizamos el tercero que consiste en ir con-
duciendo un taxi por las calles de Nueva York a toda pasti-
la para evitar que estallen algunas bombas que se encuen-
tran por ahi desperdigadas. Es estresante, muy rapido y
divertido, con unos graficos de primera, una ganga.

DRIVER ”

Tanner, un poli, seré el encargado de introducirse
€n una banda de criminales para intentar desbaratar
sus planes. La poli se ha enterado que la citada
banda necesita un buen conductor experto en
fugas y en despistar a la "bofia". Asf lo primero que
tendras que hacer es superar una serie de pruebas
que te pondran los de la banda para saber que clase
de conductor eres, prushas como derrapes de
360°, cambios de sentido y muchas cosas més que
tendrés que descubrir tu solo. Prepérate por que
vienen muchas curvas.

’ EScAPARATE 91

FORMULA 1 97 (PLATINUM)

9.6

Este si que es una verdadera pasada. Mejora
graficamente a su antecesor, los comentaristas
»  S0n Mas acertados, incluye mds vistas, informacion

sonora desde boxes y lactualizacion de los equipos del
campeonato del mundo del 97. El mejor de todos los jue-
gos de Férmula uno para la gris. Si eres un fanatico de este
deporte deberias tenerlo, es una pasada.

FORMULA 1 95 | )

En este caso no podemos decir lo mismo que en los ante-
riores, esta tercera entrega estd desarrollada por ofras progra-
madores diferentes y parece como silos nuevos hubieran teni-
do mucha prisa por acabarlo. El juego tiene cantidad de fallos
técnicos, graficos y de control, Ha perdido aquellas maravillosas
texturas que tenian los anteriores en los coches v los circuitos
que daban aquella impresionante sensacion de reafismo. Los
coches ahora son ingobernables, no giran bien y tienen reac-
ciones absurdas, una pena. Esperemos que en la versién del
99 (que seguro que habré) se corrijan todas estas deficiencias
tan absurdas. No te lo recomendamos a no ser que quieras
hacar la coleccién de los formulas. De los tres nosotros prefe-
rimos el del 97.

FORMULA 199 w

Mejora substancialmente la entrega del 98, pero
sigue sin llegar a la altura de los dos primeros, aun-
que se nota el esfuerzo realizado por volver a poner-
se a esa altura. Horribles comentarios y efectos de
‘clipping’. Gran sensacién de velocidad, fantastico
menl de opciones, buenos efectos de sonido e
informacién actualizada de escuderias v pilotos. Se
echa en falta el modo Arcade.

10

GRAN TURISMO (PLATINUM)

Este es el juego que marca las diferencias y el
tiempo en Playstation, a partir de ahora
habra un antes y un después de
Gran Turismo. Y es que estamos
hablando del mejor
juego gque [amdas
se ha hecho para
ninguna conso-
la sea de la
marca que sea
y sea del tipo
que sea. No
hay nada
mejor que Gran Turismo,
es EL JUEGO. Mas de 300 coches que puedes com-
prar, preparar, vender, lavar y lo que se te ocurra.
Examenes de conducir para obtener licencias sin las
cuales no podrds correr en todas las pruebas, los
graficos mds increibles que jamas hayas visto (alu-
cina con el modo Hi-Fi), carreras de hasta 90 minu-
tos de duracion y lo que quieras. Gran Turismo y
Playstation forman un binomio inseparable, todo
poseedor de la consola deberia tener este juego
para saber hasta donde es capaz de llegar la magui-
na.

GRAN TURISMO 2 | 10

PSM n° 13

El juego de coches mas grande jamas
publicado para la Play, con alrededor de 1.000
coches, todos ellos con unos graficos practi-
camente perfectos, con su propio sonido de
motor, con todas las carreras que se os pue-
dan ocurrir, un control estupendo, una masica

genial... Imprescindible para cualquier aficio-
nado al género.

GRAND THEFT AUTO

5

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus
detractores. Tienes que i "mangando” coches para realizar
las misiones que te irdn encargando tus mafiosos jefes.
Los graficos son de risa con unos coches mds pequeios
que los sueldes de los redactores de esta revista, de ver-
dad, es que casi no se ven. Sinceramente hay juegos
mucho mejores que este.

GRAND THEFT AUTO 2

6.6

PSM n° 12

El primer GTA nos parecié un poco soso. En esta
ocasion es mucho mas divertido, ya que no solo ten-
drés que tener cuidado con los polis, sino que tam-
bién deberas vigilar que no te calienten el morro los
de las bandas rivales. Misiones mucho mas entrete-
nidas y esa vista cenital con gréficos tipo
Micromachines que no acaban de convencemnos.
Aun asi es un juego con chispa.

KILLER LOOP i

PSM n° 13

Carreras futuristas al més puro estilo Wipeout3,
aungue con ligeras modificaciones. Conduce a una
velocidad endiablada unos extrafios vehiculos futu-
ristas, llamados tripodes, por unos circuitos con un
estupendo disefio, llenos de curvas, rizos y objetos
que recoger, pero, eso si, procura bajar la masica,
antes de marearte.

LE MANS 24 HORAS

Aunque dispone de varios modos
de juego que, cuando se comple-
| tan, dan acceso a nuevos torneos y
coches, la auténtica salsa la consti-
tuye el modo 24 Horas de Le Mans.
Nunca se ha reflejado de forma tan
realista el efecto de las condiciones
meteoroldgicas. Muy buenos gréficos en
alta resolucion y control excelente. Pésimo
comentarista, y se echan en falta mas
coches y circuitos.

9

MOTO RACER 2

La segunda parte mejora algo graficamente con res-
pecto a la primera ademéas de aportar novedades muy
importantes tales como el editor de pistas o el modo simu-
facién. Con el editor pedrés crear cualquier circuito que te
imagines con lo que la duracién del juego es infinita. El
modo simulacién hace que la conduccién sea més realista,
asi si te pegas un golpe no rebotas como en el modo arca-
de, sino que te caes y arrastras por la pista. Mejor que el
primero. El editor de pistas es un gran acierto.

NASCAR 2000

5.4

PSM n° 12

Fiel recreacién de esta modalidad de carreras,
que no resulta la mas adecuada para llevar a las
consolas. Circuitos ovales y gran velocidad son sus
mayores alicientes. Conducir sin cambiar el stick
de posicién y sin sensacién de velocidad no resul-
ta muy emocionante, y las opciones de configura-
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cién no ayudan a mejorar el realismo, por lo que
acaba haciéndose monétono.

NEED FOR SPEED il

8

Velocidad en estado puro, ya lo dice el titulo. La
tercera entrega de la saga es la mejor hasta la fecha,
cuenta con los coches mas alucinantes y la sensa-
cion de velocidad mas conseguida en Playstation.
Sus modos de juego son otro de sus atractivos,
sobre todo el modo persecucion en el que tendrds
que huir de la policia si no quieres que te eliminen.
Muy bueno, rdpido y espectacular.

NEED FOR SPEED:
ROAD CHALLENGE
9.6

No te defraudara si te gusto la tercera parte
y te encantaré si buscas un titulo en el que
manejar los coches mas rapidos del mundo.
Endiabladamente adictivo, facil de jugar y
divertidisimo en modo dos jugadores.
Perfecta calibracion del mando. Es dificil
encontrarle algun defecto.

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN
BIKING

6.9
PSM n°® 12
A pesar de tener unos gréficos bastante pla-
nos, impropios de un juego con aspiraciones,
resulta bastante divertido, gracias sobre todo
a la combinacion de elementos estratégicos
con los propios de los juegos de carreras.

R4: RIDGE RACER TYPE 4

9.4

El mejor arcade de coches. Gréficos de
ensuefo y pistas en las que alcanzaras mas de
300km/h. Todo esto aderezado con 320 coches
que te dejaran de piedra, aunque a diferencia de
Gran Turismo para conseguir los nuevos coches
tendrds que realizar el mismo circuito contra
coches de diferente dificultad (e inteligencia)
varias veces, a lo que habra que anadirle los
vehfculos que conseguiremos en el modo Extra,
que serd donde encontremos los coches mas
salvajes y extrafios del mundo. Desde una
"motoneta’ que llega a 300 antes de que digas
"va', hasta un pepino a propulsién que se clava
en las curvas. Muy recomendable.

RIDGE RACER
REVOLUTION (PLATINUM)

6

Continuacién y mejora de la primera parte.
Coches mejor disefados y graficos més suavizados.
Los coches se siguen conduciendo como en la entre-
ga anterior "a la japonesa” es decir a base de derra-
padas. Mejor que el otro.

RAGE RACER w

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha.
Los graficos son geniales y los coches més alucinan-
tes que en las anteriores entregas, los efectos mévi-
les de los escenarios tales como las cascadas, o las
avionetas que sobrevuelan la pista te dejaran con la
boca abierta.

Totalmente recomendable.

ROAD RASH 3D

7

Si alguna vez te has sentido como un Angel del Infierno
o quieres emular a los protagonistas de Easy Rider, éste es
tu juego. Carreras a toda pastilla con motos que van desde
la més cascajo hasta la més alucinante de 1000 cc. con
"nitro” en las que todo vale, cadenazos, patadas, purietazos,
empujones...La sensacién de velocidad es fantéstica y las
animaciones al final de cada carrera son una pasada. Muy
recomendable (ojo, no confundir con Road Rash a secas
gue es malisimo).

SPEED FREAKS 833

Un remix con lo mejor de titulos tan conocides como
Mario Karts o Wipeout.

Con un volante y cuatro ruedas tendrds gue abrirte
camino a golpe de misil para ser el niamero uno.

Gusta a toda clase de pUblico, desde los mas peguefios
hasta los grandes de la casa que buscan un poco de "relax”
en el asfalto de la pista. Altamente adictivo y entretenido.

El control falla un poco, necesitaras algo de préctica para
dominarlo al cien por cien.

TOCA 2 TOURING CARS 9"'4‘

La continuacién de Toca consigue solventar aquellos
fallos de control de los coches gue aparecian en la primera
entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabilidad.
Ademéas de poder correr el campeonato de turismos
podremos participar en otras pruebas como son las copas
MONOMArca y otros acontecimientos especiales en los que
como premio iremos ganado coches ccultos. Més jugable
que el anterior y con més variedad de pruebas y coches,
nosotros preferimos este.

TEST DRIVE 5 H!Z

Algo mejor que el anterior en cuanto al apartado gréfico
y al control de los coches se refiere. Ademas han incluido
més opciones de juego, han actualizado los coches y han
afadido mas circuitos. Poco més gue el anterior, tU eliges.

V-RALLY 2 ”

En esta segunda parte se ha modificado el juego
de arriba abajo tanto en su planteamiento, como en
jugabilidad, manejo o graficos. V-Rally 2 es un ver-
dadero regalo para los ojos; basado en tramos y
coches reales del campeonato del mundo de rall-
yes jde este afo!. Asl es como podremos manejar
coches tan interesantes como el Ford Focus WRC,
el Citréen Xsara Kit Car, el Seat Cordoba Kit Car o el
increible Peugeot 206 WRC, entre otros muchos.
Prepérate para uno de los mejores
simuladores de Rally de PlayStation.

WIPEOUT 3 9;4

Wipeout 3 es un juego que esta
muy por encima de sus predeceso-
res, tanto en jugabilidad como
graficos o control, en pocas
palabras "se sale”. Es muy
recomendable para ague-
lles que han sido fieles
seguidores de la serie
pero es ain méas
recomendable para
los que no les gusta-
ron los anteriores
titulos. Tiene infinidad
de modos de juego,
secretos y naves con
las gue el juego os
duraré mucho,
mucho tiempo.

=

Deportivos

ACTUATENNIS €

El mejor y méas completo simulador de tenis para
Playstation. Todos los jugadores y jugadoras de la ATP
incluidos v disponibles para que juegues los campeonatos
més importantes del mundo. Es muy fécil de jugar vy gus-
taré tanto a amantes del tenis como a los que no lo son. Te
lo recomendamoes.

COOL BOARDERS 3 1

Es una actualizacion del 2 con mejores graficos, nuevas
pruehas y participantes. Tanto el anterior como éste son los
mejores, te dejamos a ti la eleccién,

EVERYBODY'S
GOLF

9

Te guste o no el golf, este juego es una pasada. La
manera mas facil que hemos visto de jugar al deporte de
meter la bolita en el hoyo. Su control es sencillisimo de
manejar y su jugabilidad es absorbente, ya lo dice el titulo:
Golf para todos y eso es este juego. Divertidisimo, no te
imaginas los "churros” y las jugadas de "potra” que te pue-
den salir. Aungue pueda parecer infantil, es muy bueno.

FIFA 98
RUMBO AL
MUNDIAL.

8.5

Tan bueno o quiza mejor que el Copa del Mundo, ya que
este cuenta con mas torneos y equipos que el otro ademas
de la opcién de crear tus propios jugadores y equipos. El
primer FIFA realmente jugable.

FIFA 99 9’5

Estamos ante el mejor juego de futbol de todos los
tiempos. En esta entrega se ha solucionado cualquier pro-
blema que pudieran tener las anteriores, Es el méas jugable
de todos los FIFA, el mas espectacular, el mejor gréfica-
mente, el que mas opciones tiene y el que més todo. Deja
bastante atras a cualquier juego de futbol para Playstation
incluide el ISS pro 98. Totalmente traducido y con los
comentarios de Manolo Lama que son una pasada. Un titu-
lo de obligada compra.

FIFA 2000 10

El control analégico ha mejorado hasta cotas nunca
alcanzadas por un simulador de ftbol, todas las jugadas
que puedas imaginarte son realizables: estrategias, tacticas
de fuera de juego, pases al hueco, salidas de los porteros
con el L1, que ahora ya no son tan indtiles (noso-

tros hemos llegado a meter un gol con el
guardameta), chilenas, bicicletas, pases

de tacon, absolutamente todo lo que

se puede ver en un campo de fut-
bol.
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El que quiera arrebatarle el titulo de Rey a éste FIFA
2000 lo va a tener muy dificil. Tanto si tienes todos los ante-
ricres como si no, este juego es obligatorio tenerlo.

FISHERMAN'S BAIT m

Algo nuevo y diferente en Ia PlayStation: un
simulador de pesca, aunque ya empiezan a verse
mas, éste ha sido de los primeros en salir en nues-
tro pafs. Divertido tanto si te gusta pescar como si
no, con un uso muy bueno del Dual Shock, a modo
de cana de pescar. Tiene el problema de estar ente-
ro en inglés, lo que dificulta su manejo.

INTERNATIONAL 9

SUPERSTAR

SOCCER 98

Es la jugabilidad en persona, el més
divertido. Ha sido el rey de los juegos de
futbol hasta que aparecié el FIFA 99. La
Unica pega que le encontramos es
que no cuenta con jugadores reales,
De todas maneras es muy reco-
mendable.

KNOCKOUT KINGS 2000

8,7
PSM n® 12
Més parecido a un simulador de boxeo que aun
arcade de lucha, aunque cuenta con una gran varie-
dad de movimientos, mas propia de estos Ultimos.
Interesantes modos como carrera o combates cla-
sicos, en los que podremos manejar a luchadores
de varias categorfas diferentes, incluyendo un
buen nimero de boxeadores famosos, o crearnos
al nuestro y enfrentarlo a los mas grandes. Muy
completo.

NBA
LVvEgs 9
Ademés de todo lo del anterior, es el primer juego NBA

Que cuenta con los comentarios en castellano de Andrés

Montes. Se ha incluido una novedad Y €s que las caras de

los jugadores ahora muestran expresiones faciales de ale-

grla, rabia, burla, etc. EI mejor juego de baloncesto de

Playstation. Cémpratelo.

NBA LIVE 2000

9.4
PSM n°® 12
Esta entrega de la saga NBA Live es la mejor de
todas hasta el momento. Vuelve Andrés Montes
con sus simpéticos comentarios, por primera vez
aparece Michael Jordan en la serie, puedes jugar
con los clésicos de la NBA desde los afios 50, jugar

contra Jordan en el modo uno contra uno, concur-
so de triples, capturas faciales de las caras reales
de los jugadores con sus gestos y todo, control
superpreciso, en fin, ya lo hemos dicho, el mejor
de todos.

NBA 6
FAST BREAK 98
Uno de los més entretenidos por su estilo de juego mas
arcade aunque deja mucho que desear graficamente. No
es nada del otro jueves.

NBA '
PRO 98 .

Correcto dentro de su géne-
ro y el que ofrece unc de
los mends de opciones
més amplio incluida la de
ver el partido desde el ban-

quillo (¢ y eso para que

sirve?). Normalito sin més.

PRO 18 WORLD TOUR GOLF

6

Un simulador de golf en el que los personajes
son tan reales que son videos de ellos mismos

gjecutando los golpes. Bastante poco jugable
y confuso. Para el que quiera ver a sus idolos
golfistas en un juego.6

REEL FISHING

6.5

PSM n° 12

Un simulader de pesca algo mas
flojilo que otros que ya andan
por ahi. Es algo mas aburrido v
cuenta con Menos opciones que,
por ejemplo, Fisherman's Bait de
Konami. Sélo para los muy, muy amantes de la
pesca.

SMASH COURT TENIS 5

La versién Playstation del juego de 16 bits de Namco.,
Gréficos muy simples y hombrecillos pequenos aunque
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es diver-
tido.

SLED STORM 9.1

Ahora y con vistas a los amantes de los deportes de
invierno Electronic Arts nos ha preparado un juego real-
mente divertido, Sled Storm. En este titulo deberemos
tomar las riendas de una Motonieve de altas prestaciones
por los senderos més abruptos y complicados que seamos
capaces de imaginar.

Musica genial {de la mano de grupos comao Rob
Zombie, Econoline Crush, EZ Rollers y Jeff Dyck), gréficos
reamente cuidados v adiccion por los cuatro costados.
Podras mejorar tu moto como te apetezca y patearle el tra-
serc a tus competidores mientras los cubres con una este-
la de nieve.

TENNIS ARENA 3

Un juego extrafio por sus personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aunque no por eso menas entretenido.
Cuentas con jugadores y jugadoras tan extrafios como un
gordo hawaiano pero que no veas como le pega a la bola,
0 una bailarina de samba con gorro de frutas y todo y pis-
tas como la del coliseo romano ¢ una a bordo de un tran-
satlantico. Innovador y con una jugabilidad endiablada, Muy

bueno.

THRASHER: SKATE & DESTROY

5.6

PSM n° 14

Titulo que trata de centrarse en la simulacion del
skating, pero demasiado complicado de manejar,
ademas de que el control no responde muy bien.
Gréficos bastante mediocres y un periodo de
aprendizaje demasiado largo, junto con ciertos pro-
blemas de jugabilidad hacen que prefiramos seguir
con &l Teny Hawk, y dejamos de experimentos.

TIGER WOODS 99 ,

Para nosotros el mejor simulador de golf hasta ls fecha.
Es muy bueno en toda, gréficos, sencillez de manejo, com-
prension {tendras a Tiger aconsejandote los palos que
debes usar} v realismo ya que los campos y los jugadores
son reales. Es menos divertido que Everybody's Golf pero
mucho mds real.

TRACK & FIELD

No es ni mas ni menos que el famoso juego de las olim-
piadas pero actualizado. Compites en pruebas olimpicas a
base de machacar los botones del pad. Aconsejable com-

prarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus dedos %
tu mando habitual. Un poco pasado de moda,

TONY HAWK'S

SKATEBOARDING = D5

El mejor simulador de skate del mercado. Gran
cantidad de escenarios y modos de juego para
poner a prueba nuestras habilidades, Facil manejo,
aprendizaje progresivo y posibilidad de mejorar las
caracteristicas de los distintos personajes que se
pueden elegir. Buenos graficos y banda sonora
variada.

TRICK'N SNOWBOARDER

6
PSM n°® 12
El Snowboard resulta bastante monétono y repe-
titivo en su versién informética y este juego no supo-
né ninguna excepcion a esa regla. Intenta hacer algo
nuevo con la introduccion de un maodo historia, pero
no resulta suficiente para justificar todo el titulo,

VIRTUA POOL g

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al pub
de la esquina. Esté bastante hien aunque un poco pobre en
Su presentacion, de todas formas hay poco donde elegiren
este tipo de juegos. Si te gusta el billar, adelante.

Estrategia

ARMY MEN 3D a

PSM n° 13

Una curiosa y entretenida combinacion de estra-
tegia y accion, en la que controlaremos a Sarge,
parte integrante del ejército verde, que tendra que
maverse por unas escenarios 3D para cumplir una
serie de misiones, moviéndose siempre con
muche cuidado, pues un solo paso en falso puede
significar la muerte, v tener que volver a empezar
la misién, aunque no el juego.
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CONSTRUCTOR 3

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
enganchara a los que les gusta crear una ciudad y ver
como se desarrolla. Un buen juego.

POPULOUS: EL PRINCIPIO 8:3
Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini-
dad, para lo cual tendrds que dominar cinco sistemas
solares, un total de 25 mundos. El juego refresca mucho
el género de estrategia con unos escenarios muy bien

hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los perso- /1 '

najes (gue actuaran de forma automatica si ven
acercarse un peligro} y un sistema de desarrollo
y control bueno. La pieza principal del juego es
el Chaman gue podrd invocar poderes
mégicos que le seran revelados tras orar
a los totems de piedra. De esta forma
irés entrenando a tus siervos en las
artes de la lucha, magia y conviccion
(podrés transformar a tus enemigos en
tus aliados). Si te gusta la estrategia y quieres
un juego divertido y muy bueno, esta es una de
tus mejores opciones.

COMMAND &
Gl OUER RETALIATION

Nuevas armas y opcicnes que le dan un
poco més de vida al género. Si tienes un ratén
y un cable link podras pasértelo muy bien jugan-
do contra otro amigo que tenga una PlayStation.
Otro C&C que gustara a los acérrimos de la
serie.

SIMCITY 2000 ?

Un clasico que nunca muere, si no has juga-
do nunca es muy probable gque te guste.
Tendras que dirigir la edificacion de terrenos y
controlar el disefio de las carreteras, autopis-
tas y avances tecnologicos. Las construccio-
nes del futuro vale la pena descubrirlas. Un
juego muy recomendable.

THEME HOSPITAL

8.5

Divertido juego en el que tendras que
manejar un hospital en todos sus aspec-
tos, desde crear medicinas hasta diag-
nosticar enfermedades a tus pacien-
tes. Muy entretenido y facil de jugar,
sobretodo si eres un seguidor de la serie “Theme”.

WARCRAFT 2 7

Podras comandar al grupo de los Orcos o Humanos,
cada uno con sus habilidades y tropas especificas de su
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habré
magos que podran curar a tus tropas y los Orcos tendran
Necromancers que invocaran fuerzas elementales de
destruccién. Un titulo esencial para todo amante de la
estrategia.

WARHAMMER IIl: DARK OMEN 1

Juego de estrategia con escenarios de tres
dimensiones muy reales. Tendras que enfrentarte
contra hordas de sefiores oscuros que solo seran
vencidos mediante el buen uso de tus escasas tro-
pas. Iras ganando dinero y personajes que te segui-
rén en tu batalla. Lo mas interesante es que el desa-
rrollo no es lineal y no tendrés que ganar todas las
batallas, aunque algunas seran decisivas. Un magni-
fico juego de estrategia.

WORMS: ARMAGEDDON zi

Titulo que enganchara a los amantes de la accion
y la estrategia. Entretenido y cachondo como
pocos, con graficos y sonido muy simpéticos, y
muy facil de manejar. Si tienes un amigo la diver-

sién esta garantizada. Aunque, hay que tener en
cuenta que

/ ni los gréficos
ni los demas

7., efectos son preci-
samente de ultima
generacién, pero es que
tampoco lo pretenden, su
objetivo es divertir y eso lo
logran perfectamente.

40 WINKS

El mundo depende de dos inocentes y
felices nifios que no han perdido la con-
fianza en el mundo de la fantasfa. Ruff,
uno de ellos, es un valiente nifio cuyo
suefo siempre ha side convertirse en
un ninja con poderes sobrenaturales o
en un duende capaz de sortear a todos
los enemigos que se le pongan por el
camino, ahora tendra la oportunidad de
hacer sus suefios realidad.

Un titulo muy divertido que llama la
atencion por su gran variedad de esce-
narios y enemigos.

ABE'S  ODDYSEE |
PLATINUM)

El mejor juege de plataformas en 2D
jamas visto; tanto gue parece estar
hecho en 3D. Una historia larguisima,
envolvente y totalmente interactiva,
va que puedes hablar con los per-
sonajes del juego para darles ordenes,
engafiarles e incluso poseerlos. Totalmente adictivo y juge-
ble y encima barato, no te lo pienses més y ve por él.

ABE'S EXODDUS

Supera lo que parecia insuperable. Na cambia el estilo del
anterior pero le affade muchas mas habilidedes a tu perso-
naje aderés de una nueva historia todavia mas larga que fa
anterior. Primero acabate el otro y luego continta con éste.

APE ESCAPE

Dos géneros muy queridos, el de las plataformas
{al més puro estilo Crash} y el de los puzzles. De esta
forma cada uno de los niveles ha sido dotado de sus
zonas de "saltos” y de sus momentos de ‘pensar’,
con lo cual no podremos ir saltando y disparando a lo
loco pues no conseguiriamos nada y tampeco pode-
mos estar meditando todo el rato o a la primera de
cambio un tiranosauric o una planta camivora dara
huena cuenta de nosotros como si nada. Un titulo

hien conseguido que gustard a los amantes de los
juegos de plataformas que buscan algo menos de
accién y que desean sacar de paseo las neuronas.

BARBIE -

PSM n° 12

La verdad es que este producto esta agui incluido
mas como advertencia que como juego. No se os
ocurra tirar el dinero ni el tiempo en algo asi. Es todo
un ejemplo de lo que no queremos ver en la
PlayStation, y es gue hemos visto juegos con un
nivel de calidad realmente infimo (sirva como ejem-
plo también el de las Spice Girls), pero éste es dificil
de superar. Bueno, no tan dificil, es posible conse-
guir una peor calidad gréfica y de sonido, y no moles-
tarse ni en traducirlo, pero la mejora de estos facto-
res tampoco contribuiria a que el titulo fuera mas
jugable.

BICHOS

Recrea la accion de la pelicula con una calidad
grafica bastante decente, aungue los personajes se
mueven bastante torpemente. Hay que destacar el
innovador  sistema de puzzles. Por lo demés
recuerda a todos los juegos de plataformas, muy
especialmente a Hércules, al tener el mismo siste-
ma de objetos extra {conseguir todas las letras de
su nombre) y armas especiales. Recomendado
para los mas peguenos.

BUGS BUNNY: LOST IN TIME

Este plataformas nos llievara al mundo de los dibujos de
la Warner usando como excusa una maquina del tiempo
que Bugs activard accidentalmente. Su desarrollo es bas-
tante parecido al clasico Crash Bandicoot. Necesitaremos
un niimero de zanahorias minimo para pasar al siguiente
nivel y podremos adquirir nuevos poderes.

Bastante ameno y divertide, aunque puede resultar algo
complicado para aquellos que no han tocado nunca un
juego de plataformas.

CAPCOM GENERATIONS -

Los grandes clésicos de las recreativas ya estan en
PlayStation. Gracias a este pack podremos disfrutar de titu-
los come 1942, Ghosts'n'Goblins, Son Son o el mitico
Commando.

Perfecto para los gue echan de menos los tan adorados
"Sprites’ gue nos hicieron gastar todos los ahorros de nues-
tra infancia delante de una recreativa.

CRASH BANDICOOT 2 -

La continuacion de las peripecias de nuestra mascota
preferida. Mas mundos que explorar, misiones gue cumplir
y gemas que encontrar. Simplemente eso, la continuacion
del atro.

CRASH BANDICOOT 3

La pasada total. El mejor juego de plataformas hasta la
fecha. En esta ocasién si que han renovado las dos ante-
riores entregas, ya que adermés de poder jugar también
con Coco, la hermana de Crash, es la primera vez que se
introducen subjuegos y vehiculos que pilotar, como una
moto, una avioneta, otra moto pero subacudtica etc. Nos
quedamos con éste por encima de todos los juegos de pla-
taformas del mercado. Imprescindible.
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CROC 2 -

Los perversos Dantinis planean el regreso del Barén
Dante con la ayuda del recientemente secuestrado gran
inventor Gobbo. Mientras tanto, Croc juega en la playa
cuando encuentra una botella a sus piés. Al recogerla
encuentra en un mensaje con una huella de cocodrilo, sus
padres lo estan buscando...

Esta segunda entrega ha sido remodelada con la incor-
potacién de nuevas tareas que nos permitiran ir avanzando
en nuestra aventura. No tendremos que seguir un orden
establecido para terminar las fases y si nos aburrimos
podremos dejar un nivel para mas adelante.

CASTLEVANIA: SYMPHONY OF THE
NIGHT

Ricther Belmant nos dejé con la miel en la boca en su
Gltima caza. Ahora Alucard, un vampiro con honor esta dis-
puesto a derotar al castillo que hace su aparicién una vez
cada cuatrocientos afos. Este clasico de Konami es una
auténtica obra maestra del disefio y la originalidad. A pesar
de los afos que tiene en PSM cuando llegé a nuestras
manos nos dejé pegados a la pantalla durante horas y
horas. Miles y miles de objetos, magicas especiales y
secretos en cada esquina. Si te gusté algin Castlevania
preparate para saber lo que es un buen juego de rol, plata-
formas, accion y suspense...

HEART OF DARKNESS

Un precioso y envolvente juego solamente
empafado por su elevado nivel de dificultad. Es
la historia de Andy, un muchacho temeroso
de la oscuridad, al que las sombras han
raptado a su perro Whisky. Andy ten-
dré que vencer sus temores e intro-
ducirse en el mundo de las sombras
para salvar a su amigo. Una aventu-
13 épica con una realizacion gréfica
impecable y con un gran sentido
del humor. Recomendable solo
para los expertos en platafor-
mas por su elevado nivel de
dificultad.

KINGSLEY -

Titulo que no gustard a los
jugadores expertos pero que
puede sentar muy bien a los
pequefios de la casa que
quieran practicar con un pla-
taformas entretenido, con un
mapeado enorme y gran
variedad de enemigos, cada
UNo con sus propias caracte-
risticas de fuerza e inteligen-
cia. Sin embargo, gréfica-
mente nNo es gran ¢osa, no
aporta nada al género y la
historia es demasiado tipica.

ey oy
LOS PITUFOS .L»z’;,s
Reproduce con bastante fidelidad el espiritu de la
serie de dibujos, doblaje incluide, pero no deja de
ser un plataformas, directamente inspirado en la
serie de Mario, bastante simplon, que no aporta
nada nuevo. Para nifios pequefios que puedan dis-
frutar con las aventuras de estos enanos azules.

MEDIEVIL 3%4'2

Una mezcla de muchos géneros que da como resulta-
do un soberbio, envolvente y divertidisimo juego como
nunca habias visto. Sir Daniel Fortesque es un antiguo capi-
tan que murié en una batalla contra las fuerzas del mago
més malo de los malos. Pero ha sido resucitado por los dio-
ses de la galeria de los héroes para arrebatarle el dominio
al tirano. Tiene un sentido del humor que es una delicia, es
facil de jugar y ademas tiene unos graficos de locura. De lo
mejorcito que hay, cémpratelo.

PACMAN WORLD: 20 ANIVERSARIO
ity
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Hace ya 20 afios cuando el primer Pacman hizo aparicién
en las recreativas de todo el mundo, ahora el fenémeno
COMECOCOs regresa para aterrizar en nuestras Playstation.

Dispondremos de fres juegos en uno, el primero es el
modo Classic en el que podremos recordar viejos tiem-
pos cen la recreativa original. Maze nos trasladara a una

version renavada” del clésico en el que tendremos que
limpiar una serie de laberintos en los que habra trampas,
puertas moviles v los tan odiados fantasmas. Por (ltimo
esta el modo Quest, &l més entretenido de todos, que
consiste en un plataformas en el que se combi-
nan elementos de Senic, Crash vy, como no,
Pacman.
1
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SKULL MONKEYS
Uno de los juegos de plataformas
més incomprendidos. Su realiza-
cion técnica es una auténtica
pasada ya gue todos sus per-
sonajes estdn hechos de
plastilina. Solamente por esta
razén ya merecia haber recibi-
do un mejor trato en las criti-
cas. A nosotros nos gusta y
tiene golpes de humor muy
buenos. Recomendable.

?‘-"9“"1 THE DRAGON
e

Uno de los plataformas mas bonitos que se
han hecho para nuestra consola. Seras
Spyro un bebé dragén cuya misidn es la de
recuperar los diamantes robados por "el
malo de turno" v liberar a sus hermanos
dragones que han sido hechos prisione-
ros y convertidos en estatuas de piedra.
Graficos en 3D con un colorido increible
y un control a la altura de las circuns-
tancias. De los mejores.

SPYRO 2 m ‘

Spyro, el joven dragdn que derroté
a Nasty (ya sabéis el bicho grande y
feo que petrificé a todos los drago-
nes), No esta nada contento con el
tiempo que hace dltimamente, la

|
s

mejor solucién serd tomar unas vacaciones en algan lugar
soleado lleno de paz y tranquilidad... Mientras tanto en otro
mundo, un pequefio grupo rebeldes planean traer un ‘gran*
dragdn a sus tierras para que les libre del malvado Ripto...

En esta nueva aventura deberemos recoger todos los
medallones magicos de la mano de los habitantes de cada
mundo. Hay gran variedad de minjjuegos y el control del
personaje ha mejorado bastante. Es mucho mejor que la
primera parte.

TARZAN ﬁﬂ
|

Aunque en el aspecto puramente técnico pueda
resultar casi impecable (buenos graficos, estupenda
musica y doblaje de las voces, facil manejo), se echa en
falta que en Disney se lo frabajen un poco més y nos
ofrezcan algo diferente, en lugar de repetir exactamen-
te la misma férmula de las versiones anteriores de sus
estrenos en [a gran pantalla. Los nifios que disfrutaron
con la pelicula también lo haran con el juego.

TOMBI &

La gran cerdada. Eso ser4 lo que intentaran hacerte las
cantidades ingentes de gorrinos que pueblan este juego.
Una buena mezcla de lo mejor de los juegos de platafor-
mas y los de aventura gréfica. Interesante y muy colorista,

WILD 9 m

Una de las burradas mejor hechas de los creadores de
Earthworm Jim. Divertido a mas no poder y de faci mangjo,
no tardaras en hacerte con el control del juego. Pero no te
confundas, es muy largo y no seré facil terminario asf como
asi. Muy bonito y divertido, alquflatelo antes de comprarlo.

WORMS PINBALL B

Lo més interesante es la gran cantidad de juga-
dores que pueden participar. Es el modo de juego
més interesante. Hay muchos minijuegos, dos
tableros iniciales y muchos secretos por descubrir.
El control del juege no puede ser mas simple. La
musica es entretenida, pero los graficos podrian
haber sido mejores.

L e
[4

Original juego de puzzles en el que serds un pequeno dia-
blo que estara rodeado de dados. Tendrds que ir empujando los
dados hasta conseguir juntarlos con otros con su misma
numeracion. A esto hay que se le anade la dificultad de los nue-
vos dados que apareceran en el mapa. Muy dificil y solo reco-
mendable para mentes ripidas que buscan nuevos retos.

4

Més antiguo que muchos de nosotros pero més diverti-
do que muchos jueges de hoy en dia. Lanzando unas pe-
quenas esferas de color tendrés que hacer combinaciones
para que vayan cayendo antes de que seas aplastado por ellas.
Similar a Tetris perc diferente en su planteamiento.

6

Un juego tan extrafic como dificil. Eres un hombrecilo en un
mundo de cubos gue van rodando por una plataforma hacia un
abismo en la que tisnes que evitar que éstos te aplasten a base de
hacerlos desaparecer. Muy dificl y nadha atractivo graficamente.

6

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja su estéti
Ca japonesa por los cuatro costados. La forma de hacer e
juego es mediante la colocacion de fichas mientras Mr.
Domino avanza esquivando obstéculos o enemigos. Un
poca dificil si no se sabs el objetivo de los puzzles.
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POP'N'POP m

Lo que tenemos en nuestras manos es un juego que
mezcla la dificultad del tetris con la diversion del mejor de
los Bust-a-Move. En Pop'n'Pop tendremos que lanzar dos
globitos de colores hacia unas nubes flotantes de las que
cuelgan otros globos de colores.

Pop'n'Pop es el juego perfecto para aquellos que quie-
ren pasar un buen rato al mando de la Play sin buscar gran-
des aventuras o gréficos de Ultima generacién. Es diverti-
do, con dos jugadores es una locura y es para PlayStation,
;qué més necesitas?

KULA WORLD *

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo y los graficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

oot

APOCALYPSE -

Accién sin limites con un desarrollo muy rapido y nada
aburrido. No habré un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando & tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy répido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El Unico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

ASTEROIDS .

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequefa batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un clasico que no muere y que
ha sido perfectamente renovado para las nuevas genera-
ciones. Enganchante y muy répido, aungue al igual que el
clasico puede terminar aburriendo.

DIE HARD TRILOGY (PLATINUM)

Mezcla de varios géneros de accion; el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad v el de disparar &l més puro estilo Time Crisis.
Un gran juego que te hara pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademdas son tres juegos completa-
mente distintos en uno sélo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.

DOOM -

El clésico de la accion en primera persona de los PC lie-
vado a la PlayStation. Una conversidn exacta gue por muy
buena que fuese en su tiempo ya estd mas que anticua-
da. Un buen titulo para los que afioren los viejos tiempos.

DUKE NUKEM .

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venido a invadir 1u planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversién de un juego original de PC.En
su version PlayStation refleja el mismo sentido del humor
que tenia la version de ordenador. Entretenido pero no
consigue ponerse a la altura de los tiempos, aunque grafi-
camente es mejor que el anciano Doom.

DUKE NUKEM -

TIME TO KILL

Un clasico renovado con todos los ingredientes que lo
hicieron colocarse come uno de los mejores juegos de la
historia. Diversion, puzzles y una pila de armas con las que
esquivar, saltar y pasar un buen rato eliminando cerdos alie-

nigenas. Si estas cansado de la saga Tomb Raider este
puede ser un buen juego para ti ya que trae muchos nue-
vos y divertidos ngredientes.

G DARIUS .

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Gréficos interesantes y accion desbordante.
Un poco repetitivo y aburrido pero perfecto para los mani-
acos de los juegos de navecitas.

METAL GEAR SOLID:

SPECIAL MISSIONS -

Si penséis que sois unos auténticos ‘genios” en lo que
MGS se refiere y habéis terminado el juego tres o cuatro
veces en busca del tan deseado ranquing Big Boss, segu-
ro que creéis que ya nada puede sorprenderos. Pues bien,
sentimos comunicaros gue estdis equivocados, MGS
Special Missions pondré a prueba vuestra astucia y con-

centracién en 300 misiones diferentes en las
que deberéis dominar todas las técni-
cas de combate.
Muchos llegaréis al 100%, pero
;alguien lo hard con todos
los records en primera
posicion?

Se  vende
separado y
requiere el juego
Metal Gear Solid,
por esa razén su pre-
cio no supera las 4000
pesetas (precio reco-
mendado).

sl SA BOOST
95

Un virus inteligente ha
sido introducido en la red
mundial de ordenadores. A
las pocas horas se convirtio
en una entidad real llamada
"Alpha Core', casi todos los
ordenadores han sido infecta-
dos, muy pocos han podido
escapar. Preparaos por gue
Omega Boost es con poco, el
juego con més posibilidades
de convertirse en uno de los
grandes clasicos por exce-
lencia, junto a titulos tan
reconocidos como Rtype.
Quitaos el sombrero,
estéis ante el nuevo rey
de los Shoot'em up.

6'ERBOARD

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo ciasico en el gue
entre fase y fase hay un jefe final. Tendras que manejar un
pequefio barco pirata con el que atacar los puertos para
saquearlos. Habra muchos peligros, bombas y barcos ene-
migos que te harén la vida imposible. Un juego muy bueno
y facil de manejar, te gustara.

POINT BLANK

El juego consiste en un montén de pruebas de salon de
tiro en las que tendrés que demostrar tu punteria. Dispone
de un modo de dos jugaderes o por equipos en los que solo
quedara el mejor. Otro modo es el de rol en el que tendrés

que avanzar por la aventura a tiro limpio. Si tienes una G-Con
45y quieres sacarle mas partido comprate este juego, pasa-
ras horas y horas de risas y buenos ratos solo o con tus ami
gos. Realmente un titulo muy recomendable.

POINT BLANK 2

En esta segunda parte se han incluido mas
opciones de juego que en la anterior y muchas mas
pruebas nuevas y divertidas. En la seleccion del
modo de juego aparece un castillo en el que encon-
tramos Party Mode, Training Mode, Theme Park
Mode y Point Blank Castle. Estamos seguros que
Point Blark 2 posiblemente sea el juego mas diver-
tido para gente de todas las edades, hayan o no
jugado alguna vez a la Playstation. ¢Tienes una
GunCon?, pues pillatelo.

QUAKE 2 .

Por fin llega a PlayStation un juego de este tipo.
Bastante mejor de lo que esperabamos, aunque no
puede estar a la par con los grandes de PSX. El
modo multijugador asegura horas y horas de juego.
El control es excesivamente sensible, dificultando
la posibilidad de apuntar a un objetivo que esta a
poca distancia.

RAMPAGE 2:
UNIVERSAL
TOUR

Bastante entretenido pero puede
acabar aburriendo debido a que es
muy repetitivo, a pesar de todo los incen-
tivos de rescatar a los deméas monstruos v el

vigje al planeta alienigena son buenas razones
come para terminarselo. En cualquier caso os
recomendamos que si tenéis un amigo para
jugar en modo dos jugadores aprovechéis

este verano y juguéis juntos pues es

mucho mas entretenido.

"." CRISIS  (PLATINUM)

La conversion de la recreativa de Namco.
Poco se puede decir més de este estupendo titulo, tendrés
que disparar, disparar y disparar de nuevo. Graficos muy
decentes que consiguen meter una recreativa en tu salon.
No subas mucho el volumen o tus vecinos creerén que hay
disparos de verdad. Compratelo, es una pasada.

RETROFORCE .

Psygnosis apuesta por la accién réapida y desen-
frenada en un Shoot'em up de scroll vertical que no
termina de enganchar debido principalmente a su
lento desarrollo. Te gustara si eres un amante del
género con muchas ganas de pasar un buen rato
delante de la consola. Interesante, pero nada defi-
nitivo.

Misim}es Aéreas y
Espaciales

0y

ACE COMBAT 2

9.5

Namco cuando decide ponerse manos a la cbra
para crear un simulador aéreo no escatima en recur-
sos, por esta razén podemos asegurar que es el
simulador aéreo més divertido y completo del mer-
cado. Un titulo imprescindible para los amantes de
los altos vuelos.
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ACE COMBAT 3 8'7

PSM n°®12

El mejor de la saga. Los mejores graficos, el
mejor control y el mas impresionante de los
tres. Lastima gue nos haya llegado una versién
“reducida” a un CD en lugar de los dos con que
contaba la versién japonesa; no se lo perdona-
remos nunca. De todos modos sigue siendo
una compra imprescindible.

COLONY WARS ¢

La primera aventura espacial en 3D un poco seria. Aqui
no se trata sélo de destruir navecitas y ya esta, tendrds
que ir cumpliendo las misiones que te vayan encomen-
dando una por una y tener cuidado de proteger a tus alia-
dos o el desarrollo del juego cambiara por completo. Muy
bueno aunque superado por su continuacién.

COLONY WARS: VENGEANCE

9 ’4

El espectaculo més grandioso de luces, colores, sonido y
explosiones que se puede ver en una Piaystation. Sonido
digital Dolby Surround e imégenes sin un solo fallo grafico
que te introducirdn en una auténtica aventura de naves espa-
ciales como nunca habias visto. El desarrollo del juego
dependeré del resultado que consigas en las misiones con
lo que podras ver cientos de finales diferentes. Totalmente
traducido y doblado al castellano es una maravilla para la
vista y el oido que no
puede faltar en tu
coleccion.

EAGLE ONE 8.3

PSM n° 12

Que quede muy claro que este juego no es
un simulador de vuelo. Quizé se parezca mas
por su estilo de juego a la serie Strike de EA
por el desarrollo de sus misiones. Aunque tiene
un control un poco confuse al principio, cuando
te acostumbras a él es una delicia. Bastante
bueno gréficamente v, sobre todo, muy jugable
en su modo cooperativo para dos jugadores.

BLAST RADIUS

8.5

Es el aperitive de Colony Wars Vengeance. Cuenta
con la misma calidad de gréficos aunque el desarrollo
del juego es mucho més el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

G POLICE (PLATINUM)  ©

Eres un policla del futuro en un helicéptero del
futuro y tu misién es proteger la Ciudad de las
Cupulas de los ataques de los terroristas que se han
propuesto hacerse con el control de todo.
Espectaculares gréficos y movimiento de las naves.
Traducido y doblado al castellano. Una muy buena
eleccion.

G-POLICE2 €+C

Las pequefias bandas organizadas que habian per-
manecido sepultadas bajo la sombra de Nanosoft han
aprovechado el momento para armarse hasta los dien-
tes con la ayuda de los cargamentos de repuesto que
estan recibiendo los marines y los agentes de G-
Police. Hay que volver a la guerra, una guerra que buis-
queda la paz. Esta claro, todas las guerras son una
paradoja.
Perfecto para los gue les gusté la trama de

G-Police pero que buscaban "algo mas'. Si
estas preparado para cruzar las calles

con helicdptero, coche, o robot
armado plllate este juego y des-
pUés nos cuentas.

RC STUNT COPTER

9

Por fin podrés meter en tu casa un
helicéptero de radio control, sin los incon-
venientes de tener que gastar dinero en gasolina o
necesitar un campo abierto para practicar.

El mejor simulador de helicdpteras de radio control
del mundo {y el unico). Muy divertido, adictive y con
altas dosis de entretenimiento. No te lo pierdas o te
arrepentiras.

Se necesita practicar con el mando para dominar
los dos sticks analégicos del Dual Shock.

SOVIET STRIKE (PLATINUM) z

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su juga-
bilidad y con los graficos muy mejorados.
Bésicamente tienes que ir cumpliendo misionas que
te irdn encargando desde el alto mando utilizando
principalmente helicopteros y otros vehiculos tales
como tanques, lanchas etc. Muy entretenido, muy
largo vy, lo mas importante, muy barato.

NUCLEAR STRIKE 6

Practicamente igual que el anterior, con nuevas
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro.
Cualquiera de los dos es bueno, t0 eliges.

WING OVER 2 6’?

Perfecta simulacion de los aviones mas bonitos,
desde un aeroplanc hasta un caza bombardero, aun-
que eso si, tendras que ganarte el sueldo y el carné de
piloto experto a base de sudor, El control es hastante
completo si se tiene en cuenta los escasos botones
con los que contamos para manejar este juego.
Perfecto para los amantes de los simuladores aéreos.

Musicales

BUST A GROOVE
(4

Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja
base de bailes!. Puede que te suene ridiculo pero
podemos asegurarte que es un juego divertido a mas
no poder con un montdén de personajes de lo més
estrafalarios al estilo Travolta. Una experiencia nueva,
original y muy recomendable.

music 95

Es una maravilla de posibilidades, es como tener
un ordenador para hacer masica dentro de tu
Playstation. Un programa para componer tu propia
musica que cuenta con miles de sonidos, sampleos,
ritmos y un sinfin de opciones que hacen que las posi-
bilidades sean practicamente infinitas. Podras compo-
ner como un auténtico profesional de la misica de
baile y ademés es sencillisimo de manejar. Una com-
pra obligada para los amantes de la musica.

MUSIC 2000

9.6

PSM n°12

Programa para sintetizar musica en la PSX.
De lo méas completo, ameno y facil de manejar
gue puede encontrarse en el mercado.
Recomendadc para aguellos que quieran hacer
sus pinitos en eso de la musica, v, para los que
no también. Versién mejorada del anterior
incluyendo el modo Music Jam que te permiti-
ra divertirte con otros tres amigos improvisan-
do vuestras propias composiciones.

PARAPPA THE RAPPER 6

Uno de los juegos més originales que se han visto
en nuestra consola. Basado en el clasico juego de
observa y pulsa llamado Simén, tienes que ir repitien-
do secuencias de pulsar botones al ritmo de la musi-
ca para poder avanzar de fase. Aunque tiene unos gra-
ficos de lo més simples acabaras por adorar a sus per-
sonajes. Muy indicado para los mas pequefios.

UM JAMMER LAMMY 653

La pequena Lammy es una criatura dulce y 4vida a
ayudar a los demas que tienen problemas, de esta
forma, y sin comerlo ni beberlo, se iran metiendo en
una serie de embrollos realmente curiosos que solo
podré resclver con su imaginacién y sus grandes
dotes musicales.Muy ameno vy divertido, os hard
pasar un buen rato delante de vuestra consola. Se
maneja muy facilmente, no es necesario tener un
Dual Shock para jugar.
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. Provincia ...

Forma de pago:
[ Adjunto talén a nombre de M.C. Ediciones, S.A.
[] Tarjeta de crédito n.”:
I O O
(indica caducidad:....cmmmmnn wanes)

] Contrareembolso + 300 pts. de gastos de envio

PORTANTE DI EN L SOBRE “NONEROS ATRASADOS

Recorta o copia este cupon y envialo a PSM,
MC Ediciones, S.A. P’ San Gervasio, 16-20, 08022 Barce




- ANALIZANIOS...

¢ Ghoul Panic Gekido

« Theme Park World ~ # Manager de Liga
& Formula uno 2000 % WWF Smackdown

N-Gen % Silent Bomber
# UEFA Champions @ Tiger Woods 200
League 2000 2 Midnight in Vegas

& Toshinden 4 < Nanotek Warrior

h & Lucky Luke
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BITS EUZON MAS(, TRUCOS DE LOS MEJORES
JUEGOS LA GUIA PLAY LOS FAVORITOS
MAXIPLAYER - MAXARTISTAS
SECCION RETROREVIEW  PASATIEMPOS
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