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¢Y después... que?
Pues mucho mas de lo que podriamos llegar a ima-
ginar. Pensabamos que después de la avalancha de
titulos aprovechando la época navidena, en este mes
de Febrero nos iba a tocar sufrir una pertinaz sequia,
nada mas lejos de la realidad. En este nimero nos
hemos tenido que plantear seriamente la posibilidad
de ampliar el nimero de paginas de la revista pergue
casi no nos iban a caber todos los andlisis y previews
de los juegos que hemos recibido en la redaccion; de

hecho algunos de ellos los hemos terido que daﬂ‘

para el proximo. Aungue esto suponga para n
muche més curro de lo normal, estamos erncan
con el buen momento de salud que sigue disfrutande
nuestro mundille, que cada vez es menos "illo’ y mas
*azo". Las ultimas cifras que tenemos hablan de mas
de 70 millones de usuarios de Playstation en fodo el
mundo y eso no lo sofaba ni el mas optimista cuan-
do se lanzé la gris al mercado. Cada vez somos mas
y mejores; como ocurre con los juegos. Sino, echa un
vistazo a titulos que ya casi estan en la calle como
Gran Turismo 2, y si ese juego no es bueno me como
la revista. Estamos alucinando con la cantidad v,
sobre todo, con la calidad de los juegos que estan
apareciendo para la supuestamente ‘muerta” Play 1,
como algun que otro “desinformado” se ha atrevido a
opinar. Si echéis un vistazo a las notas de los juegos
que hemos analizado en este nimero, podréis com-
probar que abundan los "nueves’ mas que en ningln
otro, y no es porgue nos hayamos vuelto locos rega-
lando notas, porque ya sabéis que en PSM nos gusta
ser muy criticos con los juegos y no regalamos ni una

Wu-Tang PSM:

décima (no estéan los tiem-
pos para ir regalando preci-
samente). Aun asi, todavia
se sigue colande alguna
gue ofra basurilla que, por
supuesto, se lleve un buen rapapolvo por nuestra
parte.

Par otro lado quiero poner en vuestro conocimien-
10 la gran labor que ha hecho nuestro nuevo Redactor
Jele, el tio David, en su primera PSM. Menudo
le ha tocado al pobre con este numero, que
el mas cargado de juegos e informacion que
hemos publicado hasta la fecha. Ha sido una dura
prueba que ha superado con éxito {bueno, asi se
acostumbra je, Je... es broma)

Ah, una novedad importante; a partir del proximo
nimero os podréis dirigir a la seccion "PSM
Responde’, ademés de con vuestras cartas, a través
de una direccién de E-Mail que hemos creado para
ello: psmresponde@mixmail.com. Eso si, recordad
que los dibujos debéis seguir envidndolos por correo
ordinario como siempre. Esperamos con estos vy
otros cambios que tenemos preparados, conseguir
llevar la revista cada vez a un nivel de calidad més alto.
Vosotros no os merecéis menos...y nosotros tampo-
€O, POr sUpUesto.

Hasta el préximo mes consoleros, consoleras, con-
soladores y consoladoras.

Alberto Minaya
Director

Chicho-lin style




La espera se nos ha hecho larga,
mas bien eterna, pero ya se
pueden contar con los
dedos los dias que
quedan para que
salga el juego de
coches mas

impresionante gque jamas
hayas podido imaginar para la gris.

Més de 600 coches, mds de 200 pruebas, carreras en tierra un disco para
el modo arcade y otro para el modo GT, y la luna...

Medal of Honor
> pg. 52—

Estamos en la segunda guerra
mundial, eres un comnando del
bando aliado que tiene que
i MHB!asﬁneas alemanas

' misiones de wital
on el desarrollo de la
do en misienes vy
jeales de aquella
‘ presentamos un juego
quu sin hacer mucho ruido
posiblements se convierta en
uno de los mejores del afio. Si te gusté Svphon Filter no debes perderte
esta maravilla de Electronic Arts.

Grand Theft Auto 2

GCTAaZ) - ross-

Los malotes han vuelto a la
PlayStation. Ahora deberas elegir en que banda quieres cometer tus fechorfas.
Ademés de la bofia tendrds que tener cuidado con las bandas enemigas.

Comentarios desternillantes, musica enrollada, la ciudad es tuya.

LA PORTADA DE ESTE MES

acka mes, tratam

refier ennu
una imagen que def
| manera

uho ¢
0IeS (8% rmorT ;
mes, nos ! srars
Cof uno de nuestre:
ofitos, Arthur Adan
4 higo la portada de nu
prmer numero y tene &
war ur
NG Gt

R

Eagle One » pg.58—=

Infogrames nos sorprende con un arcade de vuelo en el que manejaremos uno de
los aviones mas extranos y versétiles del muindo: el Harrier. El ejercito terrorista
del nuevo milenio se ha hecho con armamento en el mercado negro ruso y
amenaza la libertad del pueblo americano {poned la musica de barras y
estrellas para dar ambiente) y eso no se puede permitir. Conviértete en un marine pilotando
este pajaro y salva a los pobrecitos yanquis.
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MoONITOR PG. 6 —

Las novedades mds interesantes del mundo PlayStation.
PSM os desvela las primeras sorpresas del milenio para
nuestra consola. Seguimos con la cuenta atrds del
lanzamiento de PS2, no te pierdas las ultimas noticias.

» Noticias de ltima hora ..................cocoooovevviienenn.. = PG. 6 =
P RUIMIOTES .....ooooeoeeeeeeeeeeees e er e e s anrenn > PG, 8 -
» PlayStation2: Cuenta atras .......................cocoooevnen. = PG. 9 =
P Banzai ..o = PG. 14 =

PLAYSTATION 2000 ™ PG. 16 —=

Hemos hablado con los representantes de las principales
compafiias de desarrollo para conocer su opinién sobre
como va a evolucionar el mercado este ano.

INCUBADORA g > pG. 31

La seccion mas caliente de la revista. Pronto los tendréis en
vuestras tiendas.

P Gran TuriSmo 2............ccooooovevveveeecceereeeer s = PG.32-
» Fighting Force 2...........ccoooeveivccicccce > PG.34—=
P GEKIAO ..o = PG.35=
» Colony Wars: Red Sun.............ccococoovvvninrnn = PG.36~
P Cool Boarders 4. = PG.37~
P Fear EMott...ooumunnmmimmamanasun > PG.38—=
P Saga Frontier 2 ..o = PG40

« il

El analisis mas completo y objetivo sobre los juegos que

estan en la calle.

P AceCombat 3., - PG, 42 —=
PMusic2000...................oooooe, = PG. 44 —=
» NBA Live 2000.................coocooovevvniecereneeses = PG. 46 —
» No Fear Downhill Mountainbiking................. > PG. 48 =
» El maiiana nunca muere............cc.coeeenee... > PG. 49 =
b Medal of Honor .................c.ccocooovvveiicii. = PG. 52 =
P GrandTheft Auto 2...................cooooviiii > PG. 55 =

» Reel FIshing: «..ovemsnmmmmamnnmaan = PG. 56 =
» Championship Motocross ..............cc.cccco..c.... > PG. 57
PEagle One ... > PG. 58 =
P NASCAR 2000 .....vnmmasmuimmsirises =~ PG.60 <
P Wu-Tang: Taste the Pain ... > PG.61 =
» Knockout Kings 2000 ..................cc.ccoooeevirnnnen. > PG. 62 =
» Barbie Race and Ride ..., > PG. 64 —~
P Trick'n Snowboarding ..........ccccovvvvriinncrnnns > PG. 66 —

Este mes analizamos tres extrafios mandos: el Airplay
Wireless y el Double Shock con y sin efecto Tilt.

> pG. 70 —=

La seccion favorita de los tramposetes. Si estas atascado en
algun juego no dudes en echarle un vistazo.

> pG. 76 —=

psmresponde@mixmail.com

Escapadie=>

¢No sabes que juego comprarte?, ;Eres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes mas y pdsate por esta seccién que engloba todos
los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar.

> PG. 88 —=

> PG. 24 =

Tor 10 ANO

And the winner is... No te lo pierdas, después de muchas
peleas en la redaccion (algunas sangrientas) aqui tienes los
que en PSM consideramos son los 10 mejores juegos del
ano.
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Noticias y'movedades PlayStation llegadas desde
x‘ﬁm!qm@i Fincbn. de €ste mihdé y parte del otro.
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;aldi’s 'StO atearle

a serie de peliculas, dirigidas todas ellas
por Sam Raimi, gue arrancoé con Posesion
Infernal es una de las mas sangrientas y
alocadas gue han pasado alguna vez por nues-
tras pantallas. La curiosa y acertada mezcla de
accion, horror y humor cuenta con toda una
legion de aficionados que llevan ya arfos rabian-
do por una version en videojuego de las aventu-
ras y desventuras de su protagonista, Ash, asi
que no supone una especial sorpresa que al fin
alguien se haya decidido a complacerlos, y va a
ser precisamente THQ la encargada de ello.
Desarrollado por Heavy Iron Studios, que incluye
a miembros del equipo responsable de Parasite
Eve de Square, Evil Dead: Ashes 2 Ashes conta-
ra con personajes poligonales, entornos genera-
dos con animacién y una historia de accidn/aven-
tura gue sin duda resultaréd familiar a los aficiona-
dos a Resident Evil y otros juegos de su estilo.
Centrandose en las continuas aventuras del
hosco Ash, armado, como no podia ser de otro
modo, con su ya famosa moto-
sierra, THQ promete que el
juego incluird escenarios 2
familiares {como la cabana
de los bosques de la propia
Posesion  Infernal)
como elementos de la
historia (el mis-

 de las
<1

asf b o

misimo  libro
de los
muertos,

¥ Aqui tenéis a Ash, tal 3

¥ como aparecia en la CNOS para seguir produciendo durante los
cardtula de B Herdte préximos cinco afios mas juegos basados

tercera pelicula de la €N €5tas divertidisimas peliculas, de

segie de Evil

§'encarnade por_

actor Brgdh

mpbell

LB

el gran Necronomicon) de las dos primeras
peliculas, entremezclados con entornos y per-
sonajes completamente nuevos, creados
expresamente para esta aventura

Sin embargo, lo que quiza sea la noticia mas
alucinante de todas para sus fans, es gue
Bruce Campbell en persona, el actor que inter-
preto a Ash en las tres peliculas (a quien
hemos podido ver en otras series de televi-
sién como Xena, la Princesa Guerrera o Brisco
County, Jr), prestara sus grandes dotes como
actor para poner voz a nuestro protagonista
también en el juego. Ahora queremos saber
qué va a pasar con la edicion espancla del
juego, y si se respetard su voz o haran algun
doblaje extrano. En fin, os mantendremos
informados.

El lanzamiento de Ewvil Dead: Ashes 2 Ashes
estd programado para el proximo otofio, ade-
mas, por si esto fuera poco, en caso de que la

Aqui teneis un pequeiio
boceto del disefio
conceptual que el equipo 1\ y
de Heavy Iron Studios \
ha preparado para el
personaje central de la
saga: Ash
al rey, pequenios!

. jLarga vida

ﬂ LEAD. psh Concept

The Game

cosa funcione, y desde aqui esperamos gque
asi sea, THQ se ha hecho con los dere-

Dead, auténtico culto entre los aficionados

al gore independiente de bajisimo
presupuesto. ;Como suena eso de
Posesion Infernal en la PlayStation
2? Suponemos que ya os podréis
oler lo que se esta cociendo en
THQ

il d:

4 En una

de
la segunda per cula de la serle, Ash contempla
con horror como una fuerza maligna destruye

el Gnico puente que permite salir del bosque
encantado.

4 Algunos de los fondos tienen
un cierto toque espectral y
tétrico, muy al estilo de las
peliculas de horror de los afios
30.
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1 yorpredas d_SOIIV pad envevomient S
n fa informacon mas actualizada de
gue disponemos sobre todo lo refe
l renta a la PlayStation
: FRET H mas su negocio en el mercado de
vamos a pasar las frias noches de invierno (siempre que no las consclas anunciando que su
-/’Io tiene todo previsto para empezar el nuevo afio con buen pie, v IS RN UC e
Assault, va a ser reconvertido para
mente, en lo que a nosotros respecta, podria decirse gue BECESREEEREERLE EL AR el
C— son s6lo dos, pues su gran sorpresa era el lanzamiento, [k TR CaE
para el mercado norteamericano, del mega-popular Colin FEENENEEEES
McRae Rally. Al mencs ese consuelo nos queda en nues-
= En otro importante paso
casa francesa, aqui hace ya mucho que hemos BIEREEEEEEEREERIR E IR S
podido disfrutar con este magnifico juego, mien- BRI IEREEREE LI
de Febrero 2.000 para catarlo. 7 A
- - . acceder a Intermnet a ve
Otro de sus lanzamientos, éste estaba previsto [ESEREEIEIINEE SR
saldrd mas adelante deberia servir para h
jueqos de consoid
nombre, BECEEEERENESREE
Tombi 2. Para ter- |-
tres serd el Everybody's Beiia-iliciiit
¥ ¥ derechos de

Febrero 2000 ‘ M ONITOR ‘ 7
rios de interés. gue incluyen
\ Y [ © parece gque vayamos a tener que preocuparnes por como B SRS EIEERERCINERE TN
. contemos con companias mas agradables, claro), ya que Sony B e T e =t
SCEA ya ha anunciado sus tres primeros juegos del aho, aunque real- BEMSEEIRETEER e T
contard con varias modalidade
tro pais, al tratarse de un juego de Infogrames, Una ISR EEEEE TR
R . tecnologias que permi
tras que alli han tenido que esperar hasta el 15
H ¢
para el 18 de Enero, es el Tomba! 2, que aqui FEEREEREEERSHEE A ER
' ARl (o cscala sean una r
minar, el Ultimo de los B e
Golf 2, previsto para mas adelante. Championship Wrest

4» Tombi puede
disfrazarse para

adoptar el aspecto de distintos
animales, lg que le so‘nﬂm

P P

compania no piensa desvelar
mas por el momento | '
& &l primer tity G

S d
3. Aungue

jio, estal

titulos
UIna s titulos cuyo futuro
queda pendienie es otro de los

BARAY T favoritos de los adictos al rol, finaf
‘ L3689 p : & Aquiya lo Fantasy IX
b1 jb 2 tenemos mas
que visto, pero P Antes incluso del lanzamiento
los americanos de sus s titulos basados en
van a poder .
il iamg M Conocidas  series  de
fin P'z,quéfm americano, Spider-Man vy X-Men
H Activision ha dejado entrever gue
tenido tanto jacos
éxito en otros cuantos superhér f:

Europa. d el podrian acabar abriéndo!

-
. asta la PlayStation. Pare
» Sabiamos que tarde o temprano e i -
A En el E3 tuvimos ocasion de ver las tenia que pasar, ya esrll,i en ?L]_e otro lUt’HU, qe_ ”Ufﬂ\’C":G”JOS X
primeras iméagenes del Tombi 2, y dentro  camino la  secuela del so- Vien como tagomata?.
de poco podremos verlo entero. rprendente juego de golf de Sony encuent en Su fase
Everybody's Golf. planific :

.

iYa podéis ir preparando esas tarjetas de crédito!

Sony Computer Entertainment ha anunciado sus planes de vender su  evitar las tremendas colas que es de suponer que se producirdn, colap-
nueva consola a traves de un sitio web japonés especial a partir  sando todo el distrito de Akihabara de Tokio en esa fecha fundamien-
del momento en que se produzea el fanzamiento de la misma en  tal Si la iniciativa consigue obtener el éxito esperado, no nos cabe
ese pafs, el 4 de Marzo. Todavia no se ha diche nada sobre si duda gue SCEA ofrecera un servicio similar a los navegantes del resto

habra algun tipo de condicion especifica por comprar la maquina a tra-  del mundo cuando les llegue el turne de disfrutar con la nueva mara-

ves de su web de comercio electrénico, ademas del hecho de tratar de  wiila de Sony.
& ; 4
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Si quieres mds informacién sobre los dltimos titulos y fodos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

La Fantasia a1 de Square

inal Fantasy. Son dos palabras que estan condenadas a surgir en cualquier conversacion que se entable
D sobre PlayStation2. Pero cuando se trata de los ultimos rumores que radio macuto anda esparciendo

sobre la serie de juegos de rol estrella de Square, suelen ir seguidos de un nimero IX.
De hecho, los dltimos rumores referentes a Final Fantasy en PS2 puede gue cojan a mas de un aficionado por
sorpresa, aungue sin duda servirdn para que se refleje en su rostro una sonnsa de satisfaccion. Veréis, los coti-
lleos procedentes de Japon parecen sugerir que Square esta a punto de anunciar una nueva recopilacion de Final
Fantasy, esta vez para PS2, que incluira todos 1os juegos de la serie publicados hasta la fecha. Eso es, jtodo!,
desde el Final Fantasy original para la NES hasta el Final Fantasy VIl de PlayStation
SegUn ese mismo rumor, esta nueva recopilacion es uno de las
cinco proyectos para PS2 atin por anunciar gue se descubrirén
en el Millennium Event de Square en Japon, y podrian liegar a
ocupar hasta dos discos DVD-Rom. ¢Por que tanto espacio?
Porgue parece ser que el lote incluird impecables escenas cine-
maticas con calidad DVD para cada uno de ios juegos. sin olvi-
dar, claro estd, un sinnimero de graficos, masica y unes cuan-
tos extras mas.
Se rumorea que la coleccion estara lista para su lanzamiento a
finales del 2000 y marcara una especie de ‘hito’ para ia serie

EniX Prepara
Lanzamientos para U

a Importante casa japonesa de desarro-

llo Enix acaba de abrir oficialmente sus

nuevas oficinas en Estados Unidos, v,
aunque la compania todavia esta pendiente de
anunciar sus planes para esta nueva filial. ya se
han desatado de forima descontrolada todo tipo
de especulaciones sobre cuales podrian ser
éstos
Se espera que una de sus primearas tareas con-
sistird en traducir y distribuir fa versien nortea-
mericana de su esperadisimo juego de rol
Dragon Quest VIl en algin momento del pre-
sente ano. Tras es0, hay bastantes posibilidades
de que le sigan

antes de internarse en nuevos terntorios con Final Fantasy IX

b Los in:ondkionules de Square de todo el mundo pedrian
ver satisfecho el que seria, sin lugar a dudas, uno ;a sus
mayores desecs en P52: una recopilacion :empleh de toda
la serie FF, con su misica, y arte, en DVD-ROM

Nameco é
para PlayStation?

B i eres uno de los muchos aficionados a los
juegos de Namco, parece que la PlayStation
seguird siendo el primer, si no el Unico, lugar al que
acudir para encontrarlos. Un nuevo rumor que se
estd extendiendo desde Japon parece apuntar en
esa direccidn, diciendo que el desarrollador, mejor
conocido por titulos como Tekken, SoulEdge o Ridge
Racer pretende concentrar todos sus esfuerzos en el
software para PlayStation y PlayStation2 para un
futuro préximo, lo que supondrd un cambio de todos
sus titulos en desarrollo para Dreamcast, reconvir-
tiéndclos a PS2.
Se dice que esta
hipotetica  lista
incluiria  juegos
como la secuela
en 3D de
Splatterhouse,
que se rumorea-
ba que estaba en
desarrollo para la
consola de Sega,
asi como ciertos

Splatterhouse es sélo uno de los jue-
gos que se suponia destinado para
Dreamcast, pero que ahora se espera, titulos desarrolla-
en su lugar, que acabe reconvertido dos en
en un producto para PlayStation2.

Noerteamérica que
todavia estaban pendientes de ser anunciados. (Para
cuando la conversién de SoulCalibur a PS2?

Metal Gear/Metre

Bust-A-Groove 2
y dos de los jue-
gos de la casa
para PlayStation2,
Star Ocean 3y la
continuacion del
anterior, Bust-A-
Groove 3. Para
mas informacidn
sobre los futuros
planes de Enix, no os perdéis esta seccién en
proximos numeros.

uede que todawa falte mucho para que nas llegue el pro-

xmo titulo de la sene Metal Gear, pero eso ciertamente

na supone ninglin obstaculo para que surja de cuando en
cuando cierta informacion sobre el mismo. Los ultimos detalles g
que nos han llegado tienen que ver con el entorno en gue se va a
desarrollar y unos cuantos detalles nuevos sobre el manejo y fun-
clonamiento del juego. Parece ser que Metal Gear Solid 2 {a falta
de otro titulo mas adecuado) estard ambientado en la ciudad de
Nueva York v, en esta ocasidn, permitira a los jugadores con-
trolar a Snake y a otro personaje aln sin anunciar. Antes de
que os surjan ideas extraias sobre un simple juego al més
puro estilo Die Hard dentro de un rascacielos, también debe-
rfais saber que la accién del juego se desarrallara evidentemen-
te en numierosos lugares de la ciudad v no simplemente dentro de
un Unico edificio.
Segun otros rumores, clertas fuentes de Japon informan que el
creador de la serie, Hideo Kojima, ya ha terminade de contratar al
nuevo personal artistico para la secuela tras hacer pasar a los pos-
bles candidatos por unas pruebas increfblemente rigurosas de sus
habilidades. Esperemos que eso dé como resuitado unos per-
sonajes y entornos aln mejores que los anteriores, que
hagan un uso reaimente bueno de las capacidades de la
PlayStationZ
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mes tras mes, oS contamos las ulti

préximo sistema de Sony. jEsta es

Macion sobre PS2! g we m mm e
I

-----_‘--‘

Queda mas o menos lo
mismo, esperemos

s esperacol

 Noficias Frescas

lLo Gtimo sobre el sistema
J

En USA las tiendas ya empiezan a acepiar
pre-pedidos de la PlayStation2

Si, habéis lefdo bien, los americanos ya pue-:
den encargar su nueva consala, jaunque no:

la vayan a recibir hasta septiembre! Algunas:
de las grandes cadenas de tiendas empez-:
ron a aceptar pedidos independientemente:
en cada uno de sus centros y los resultados:
fueron tan impresionantes que otros han ido:

siguiendo su ejemplo, hasta el punto de que:
ya casi todos lo hacen. El interés que ha des-:
pertado es tal, que:

parece que el siste-:

ma de Sony tiene:
todas las papeletas:
para batir todos los
récords anteriores de:
ventas en el momento:
de su lanza-:

5 miento :
Ademas
estos pre-:
. pedidos:
% deberian:
'\ sevir  a:

Driver 3 para PS2 en preparacion

Reflections, el equipo que desarrollé el ongi-:
nal Drver, que tanto éxito tuvo, esté traba-:
jando a toda maquina no sélo en una secue-:
la, sino en dos. Driver 2 llegara en algdn:
: Juego de rol para PS2. En general, la persona
mientras que Driver 3 deberia salir en algun:
momento a finales del verano, o ya en otofio, :

momento de este mismo afio para la PS1,

para la PS2

El nuevo Metal Gear, para PS2

PlayStation2, ni siquiera para PC.

Sony para hacerse una idea de las unida-:
des que necesitard fabricar para poder:
hacer frente a semejante demanda, e ir:
tomando nota para el lanzamiento euro-:
peo. Aungue todavia no se sabe el precio:
definitivo que tendrd en Norteamérica, :
muchos de los vendedores afirman haber:
recibido indicaciones de que costard, a lo:
sumo, 299 dolares, o sea, en tomno a las:
47.000 pesetas, lo cual nos parece bastante
* bien. :

iGauntlet Legends para PS2?
Mientras los planes para la version de

PlayStation de Gauntlet Legends han queda- :
do por el momento un poco en el aire, pare-
ce que una version mejorada del juego es :

indiscutible para PS2. En un reciente anuncio
publicado por Atan Games, se ofrecfa un
puesto “para un programador que vuelque el
titulo de arcade (Gauntlet Legends, natural-
mentel a la PlayStation2.

¢ Un anuncio que confirma nuevo juego de
: rol para PS2

Stormfront, también ha puesto un anuncio
para nuevos desarrollos en PlayStationZ:

"Estamos ampliando nuestra plantilla y bus-

camos Programadores Senior para nuestro

que se encargue de esta labor serd respon- :
sable de la logica de juego de alto nivel o la : 1
: Inteligencia Artificial y otras partes del cédigo :
: intermedio. Estamos buscando una persona -
: con un gran talento que pueda desempenar
. Konami ha estado trabajando muy duro tra-:
: tando de organizar un equipo de artistas de:
todo el mundo para que trabajen nada:
menos que en Metal Gear Sold 2 para la pré-+
xima PlayStation. Como comentario aparte, :
: decir que Hideo Kojima, la cabeza pensante:
: creadora la serie, ha afirmado que, al menos:
por el momento, no va a aparecer ningun:
tipo de juego de Metal Gear en ninguna otra
plataforma de juego que no sea la propia:
- Jando en titulo de carreras. En el pasado, la

un papel fundamental en la creacién de este
excepcional titulo”. Es bastante probable
que el juego de rol que se menciona esté
basado en el
Advanced Dungeons & Dragons, quiza el
mismo Pool of Radiance 2 que la compariia
estd desarrollando actualmente para PC,
continuacién del que salié publicado hace ya
tantos anos.

También se dice que Stormfront esté traba-

archi-conocide  entorno :

: compafifa ha trabajado en los productos de ™
< NASCAR para Electronic Arts, pero para la
PS2 se comenta que esta pensando en una
nueva franquicia de carreras.

: Ya existe un proyecto de Star Wars para
1PS2

* Segun los Gltimos rumores LucasArts estaria
+ trabajando en dos futuros lanzamientos para
: PlayStation2, uno de los cuales dicen que
: cuenta con “personajes de una galaxia muy,
- muy lejgna”. Junto a este juego de La Guerra
: de las Galaxias, la lista de titulos de Lucas
* para PS2 incluye otro desarrollo de Paradox
: Entertainment, que produjeron Wu Tang
Clan. Su proyecto se basa en unos juguetes
: clasicos en Norteameérica, los Rock‘'em-
: Sock’em Robots.

vos titulos previstos para PS
Koei se encuentra trabajando en estos
:momentos en dos nuevos proyectos secre-
: tos que se uniran al ya anunciado Kessen en
- su linea de PlayStation2. Aungue todavia no
< disponemos de ninguna informacion oficial
- sobre estos dos Juegos, ya han llegado a
nuestros oidos ciertos rumores. Uno de los
: titulos pedria estar mas orientado al género
: de accién, ambientado en el mismo tipo de
< entorno que Kessen. Controlarfas a un solda-
: do que se encontraria en medio de una enor-
: me batalla. Si este rumor termina por confir-
: marse como cierto, podria resultar de lo mas
+interesante.

e

UnPlacerparall

Super-Pantalla de

‘N

Aungue,
un tanto

| IR |

de forma simultanea a la PS2 el 4 de Marzo por
unos 20.000 yenes (alrededor de 30.000 pts )

con algunas opciones bastante interesantes, v
se dice que algunos desarrolladores piensan
sacar provecho de las posibiidades de los alta-
voces del sistema en sus juegos

Ahora pasamos a una estupenda Telewisidn
LCD de 15 pulgadas de Sony, que ha sido dise-
fiada pensando tantc en la PlayStation1 como

“1 0 han tardado mucho tiempo en
I empezar a aparecer los primeros
§ extras para la nueva conisola. En pri-

mer lugar tenemos el Sisterna de

Sonido DIMAX 3D, que se lanzaré

para tratarse de un perifénco resulte
caro, parece ser que DIMAX contard

en la 2
" Viene con

salidas VGA
y AV, un puerio

para Memory Stick, v puertos para PlayStation
incerperados. Sony afirmna que el aparato pro-
porcionara la mejor imagen posible para conso-
las de vidsojuegos, con una resolucion increi-
blemente alta que hace que se asemeje mas a
un monitor de ordenader que a una television
normal y corriente. Sin embargo, poder disfrutar
de una cahdad gréfica tan espectacular no va a
salir precisamante barato, sino que va a costar
una cantidad bastante considerable, unos
160.000 yenes {algo mas de 230.000 ptas).
Saldra en Japon en primavera.
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“J ada mas salr a la calle nuestro  buen vistazo v podéis apreciar vosatros mismos el
£ 1 nimero anterior conseguimos estas  increible nivel de detalle que puede llegar a ofrecer la
| 1 imagenes de tan buena calidad Os  PS2 Recordad gue en estas imagenes no se esta utl-
| | las ensenamaos agqui a tamano extra  lizando la funcion de ant-aliasing de la PlaySation?2,
L. e = - -} grande para que poddis echarles un  jasi que el resultado finai sera ain mejor!

Lig

4 Junto con esos personajes que fienen
tan buen aspecto, los efectos de ilumi-
nacién son sensacionales. En esta fase, los
relampagos no dejan de verse en la dis-
tancia, anadiende una buena dosis de
atmésfera al combate.

iPero habéis viste
qué graficos? ¥ esto
no.es mas que el
prineipin de 1o gus lo
Psa lggarﬂa hacer.

+ Por primera vez los fondos estan entera-
mente hechos en 3D, sustituyendo a los fipi-
cos estdticos y pregenerados de los anteri-
ores juegos de Tekken. Tekken 4 esta ahora
mismo se encuentra chora misme en
preparacién, y se dice que sacarda realmente
provecho de estos nuevos entornos 3D.

b {Vaya! Ha logrado
meterla en el
hoyo en sélo
dos golpes. ) )
;‘e‘:‘h ;l eh T qui tenemos otro juego que cada vez tiene mejor aspecto.
:  Tendrds seis modalidades diferentes: Match Play,
I ; Entrenamiento, Stroke Play, Torneo, un tipo especial de
L a4 Competicion de Drives, y una Modalidad de Aventura, en la que
podras crearte tu propio personaje y adaptarlo a tus gustos.
Ademas podras generar aleatoriamente un nimero interminable de campos nuevos
con los que jugar hasta hartarte.

4 Bonitos gréficos, gverdad? Golf Paradise se lanzard a la vez que la PS2 en Japén, el 4 de
Marzo.

» Bueno, vale, esos tios que hay al fondo no estan muy logrados, pero estan muy bien para
ser de T&E Soft.
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En una de las demos que nos han proporcionado de Oddworld
Inhabitants, puede verse como cambian las estaciones en tiempo

" S 11 proxime juego de la serie de Oddworld sigue
' E 1 mejorando su aspecto v cada vez resulta mas v

B ogineh ‘ | 1 més increible. Oddworld Inhabitants, los desarrolladores, han
inmenso mundo  tan A L _ _ . dejado ver ya varias peliculas en las que puede apreciarse
Nino'de,vida? ; ' : i como se desarrollaré el juego, que es de donde se han saca-
J do estas pantallas. Si queréis saber méas sobre este prometedor nueveo
M titulo, v ver peliculas del juego en accion, no tenéis mas que dirigiros a
oddworld.com. Si todo marcha como es debido, Munch's Oddysee esta-
ra listo para que su lanzamiento se produzca en Septiembre, de forma
simultanea al de la PlaySation2 en Norteamérica, y esperemos que aqui

también.

¥ Por ahora, lo Onico que hemos visto de
Los mudokkons son estas iméagenes en las
que aparecen recogiendo lefia.

4 Estas dos pantallas tan impresion-
ontes estan sacadas de las secuencias
cineméticas pregeneradas del juego.

» Un rebafio de cangrejos rabiosos
1Sélvese quien pueda! La pelicula en que
aparece esta escena muestra cémo cada
criatura se mueve a distinta velocidad, lo
que da un aspecto muy realista al conjunto.
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¥ 4% a se ha anunciado el Tokio Game Show de la
' Primavera del 2000 para los dias 31 de Marzoa 2
de Abril, con lo que el principio del afio va a ser bastante movid-
ito para todos los aficionados a los juegos. Para empezar hay
un festival de software para PlayStation 2 en Febrero, el lanza-
miento de la propia méaquina a principios de Marzo y por ultimo
el Game Show a finales del mismo mes jToma va!
Hace poco, la revista Famitsu PS ha dedicado todo un articulo
al tamario y el peso de la PS2. Decir que la nueva maquina
mide 301 mm de largo, 178 mm de ancho, y 78 mm de alto no
significa gran cosa para nadie, asi que la revista le ha dado un
enfoque més de andar por casa. Para vuestra informacion, la
PS2 tiene una 'planta’ (el espacio que ocupa en vuestro
escritorio) mas o menos idéntica en tamario a un notebook Ad,
lo que viene a ser algo mds estrecha que la mayoria de las
revistas. Es algo mas pesada que la actual PlayStation (equiv-
ale, a groso modo, en peso a la vieja consola con un mando,
una tarjeta de memoria y cuatro juegos). Si la pones de pie
sobre un lado, es, aproximadamente, tan
alta como un televisor de 14 pulgadas.
iEsto ya nos permite hacernos una buena
idea! ¢No creéis? Por las fotos, la PS2
tiende a parecer algo grande, un poco
mamotreto, pero ya veis gue no es asi. No
es mas grande que la PlayStation que ya
tenéis, pero de aspecto mola mucho,
mucho mas.
— Hua-Kin,

Saludos desde Japén de Hua-Kin , vuestro

corresponsal, siempre a la ultima de lo que

se cuece, en la fierra del sol naciente, que no
caliente.

onami esta pasando por ciertos apurillos Ultimamente en Japon, con la demanda fegal gue
se le viene encima, interpuesta por la compania rival Nameco. La mayoria con-
sidera que es una represalia por las acusaciones de Konami de que Namco
habia copiado el concepto de su Beatmania para producir su propia linea de
jueges musicales. Ahora es Namco la gue dice que Konami esta copiando

| su idea patentada de Incorporar miniuegos autojugables a sus titulos, en
| concreto a su 'Powerful Pro’ baseball series. Con las comipanias de jue-
/  gos sometidas a graves apuros financieros y casas como Human cefran-
do el negocio, este tipo de tira y afloja entre dos de los desarrolladores mas
prestigiosos y de mayor éxito de Japén no es mas que un tiste reflejo de la
paranoia gue reina en un pais que pasa por una situacion econdmica irregular’, por

no emplear palabras mas fuertes. Aun asi, no por eso deja de ser una completa perdida de tiempo.
En fin, esperemos que la situacion mejore lo antes posible. Pasmos a temas mas alegres, al menos
para los monos, ya que la importzcion de estos pequefios primates peludos de Africa ha sido pro-
hibida recientemente por el gobiemo japonés. Ademas, la Agencia Medioambiental ha declarado la
guerra a la molesta poblacion de cuervos de Tokio, lo que deja el marcador 1 a 1 en el enfrentamien-
to Humanos contra Otros Animales

.

\
\
\
\

Estos curiosos
jugadores de beis|
sin piernas podrian
meter a Konami en
problemas.
M T

Los més esperados: Chrono
Cross y Dragon Quest siguen
siendo los juegos mas
esperados este mes, pero

Turismo 2 les siguen muy de cerca
en populandad. Hay todo un
nuevo grupo de chicas en el

Tokimeki {no es que nadie “~

Tokimeki Memorial y Gran  necesitara Ln incentivo asi para
1 | babear de mala manera con él, pero,
| ¢Como resistir una sonrisa como la
T B Wy claro, nunca viene mal} y hay que ver
‘ w lo monas que son.
o {Calentito, calentito! y para  mola mucho mas que esas espantosas

la PlayStation: La populan-  secciones de contacios personales

\ dad de 'Dokederno Issyo’

ro ha decaido lo més mini-
mo, y Sony se las ha apanado para sacar muche mas
provecho de las PocketStations y tener contentos a los
_ clientes més ansiosos. Los tokiotas mas espabila-

dos se relamen ante la oportunidad de mtercarm-
P biar sus datos personales con atractivas desconos
cidas, usando el puerto de infrarrojos de su
PocketStation para enviar su nombre, numero de tefe-
fono, edad, sexo, grupo sanguineo y el nombre de su
mascota virtual a sus nuevos amigos. Tokio no es pre-
cisamente el mejor Jugar del rmundc para conocer
gente y hacer nuevas amistades, y 'Dokodemo Issyo’

Otaku Supreme

" Todas la ilustraciones de Banzai son
obra de Roberto de Jesls

4los aficiona-
S
os juegos
lucha  estabon
dosnpou-d::
r que

ggo'. nhr':

a
por

ace va un par de semanas que ha salido en

H

tamente enganchados. 'Joja's Kimyo na Boken' (La

de los penddicos, la verdad. Para
mavyor divarsion, Atlus ha lanzado
en Jspon otro titulo para
PacketStation, 'Pokera’, que basica-
mente consiste en dotar de person-
alidad a tu umdad portatil. Puedes

CIBaE un asoecio totalmente orginal ! 12
Progiama, v despues usarlo [IESERESSRED
genda, organizador personal, —-

para recordarte lo que necesites, Hola, soy una
jugar a clertos mini-juegos e INcluso
hacerle preguntas. jIncreible!

chice

1 anas, grupo sar
neo A Positivo, mo
sexy. [No, de vera

LA AVENTURA DE CAPCOM

Extrafia Aventura de Jojol es una conversion del juego

dos de la serie de manga de Hiroko Araki.

Japon v fos fanéticos de la lucha estéan comple- de maquinas recreativas que cuenta con dibujos extrak
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10P 10 en Japon

NASCAR se vuelve japonés

va a volver a hacer de
J SEsipaeas

Rescue Shot Bubing
acred Soldier Dan Bain

1. Jojo's Kimyo na Boken
(Capcom)

2.D ion ’
i ﬂg}s Stallion ‘99

3. Dew Prism
{Square)

4, Biohazard 3 (Capcom)

5. Formula 1 ‘99 (SCEI)

(Konam

7. World Soccer Broadcast
Konami)

8. mo Issyo
Riggiemo lssy

9. Toruneko’s Adventure 2
Square

1 Zill O’ll (Koei
Eo§ourc’e: he(Ii'l‘:J:\'L‘?fI tation

6. Dan Dancehﬂevolution 2

Los japoneses son, en térmi-
nos generales, grandes afi-
cionados a las carreras, asi
que, con la llegada de V-Rally 2,
no faltaran las caras sonrientes

por todo el pals. Spike
ha escogido Enero
como fecha de lanza-
miento en Japon, bas-
tante mas tarde que en
Europa, vya que
Inforgrames ag francesa.

A los japoneses les gusta ponerse hasta
arriba J:' tanto como a cualquier
hijo de vecino.

T m T

by s

Oh no, fijaos en
ese pobre bebé
del coche

———=

<
A~ —

: a

Menuda potral) 8}

Cuidado con

ese coche
) - -

ILa puerta esta




16 PLAY STATION 2000 ‘

’ Febrero 2000

hicos, nos encontramos en una
encruciada. No sélo estamos en el inicio
de un nuevo milenio, sino que éste
también serd el afio en que demos el
gran salto a la préxima generacion de los videojuegos.
Sega ya se encargé de servirnos un sabroso aperitivo
¢l pasado Septiembre con su Dreamcast, y en breve la
propia Sony nos servira el plato principal: la sucesora
de la consola con més éxito de todos los tiempos. Pero
jdénde deja esto a nuestra clasica y original
PlayStation? Y por si fuera poco /en qué parte de la
ecuacidon encajan Nintendo y Microsoft?
Para averiguar las respuestas a estas importantes
preguntas, hemos acudido directamente a la fuente:
los mismisimos productores de los juegos.
Confeccionamos una lista con las cuestiones mas
importantes a las gue nos fbamos a fener que
enfrentar a lo largo del afio que teniamos por delante,
y las respuestas gue recibimos nos aclararon bastante
las cosas. En las siguientes paginas nuestra seleccion
de expertos discutird multiples temas, como quién
ganard las proximas guerras generacionales, quiénes
dispandrén de titulos de PS2 para lanzar al mercado, v
dénde encaja nuestra gueride PS1 en medio de todo
esto. Estos tipos no trabajan para Sony, por lo gue
dicen las cosas como las piensan, sin tener gue
andarse con campafas publicitarias de la nueva

NUESTRA SELECCON DE ©(PERTOS
DE LA NDUSTRIA

Todas estas personas representan a la mayor parte de
las productoras independientes de software mas
importantes del mercado, asl que dificilmente
podremos enconirar a un grupo mas cualificade que
ellos para informamos sobre la direccion que va a
tomar la industria en los préximos meses. Son los
siguientes (por orden &lfabético):

989 Studios: Kelly Flock

Activision: Mitch Lasky, Vice-Presidente Ejecutivo
Capcom: Bill Gardener, Presidente, Capcom Ent.
Electronic Arts: Pat Becker, Directora de
Comunicaciones Corporativas

Namco de América: Mike Fischer

Square EA: Yoshi Maruyama, Vice-Presidente

THQ: Michael Rubinelli, VP de desarrollos

consola. Asi pues, pengdmonos en rmarcha ¢
acuerdo? Ya estamos en ¢l afio 2000 y va Sig
de que pisemos a N

fondo

1. \DONDE CREEIS QUE YAAACABAR
LA PLAY STATION €N €L ARO 20007
{CUALES SONLOS MAY ORES
RETOS QUE YAATENER QUE
AFRONTART

989 Studios: PlayStation seguirda reforzando su
posicion como la consola de mayor éxito de la historia,
y la primera consola en alcanzar jamds la primera
posicién en los tres grandes territorios fundamentales:
Japdn, Norteamérica y Europa. Sus retos son bastante
obvios - jpodra Sony y su gran nimero de socios
independientes seguir ofreciendo software que fuerce
la maquina al méximo, tanto en lo técnico como en lo
creativo? En 989 Studios y 989 Sports creemos que
todavia quedan posibilidades de lograr avances tanto
tecnolbgicos como de innovacion con la PlayStation
original, y pensamos que juegos como Syphen Filter y
algunos otros que estan aln pendientes de anunciarse
demostrarén la vitalidad del mercado de software de
primera linea para la PSX, Ahora mismo, nuestro mayor
feto consiste en continuar praduciendo los mejores
juegos para PlayStation mientras cornenzamos
nuestros desarrollos para la PlayStationZ.
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Activision: En el afio 2000, la PlayStation alcanzaré su
cenit como plataforma de juegos para el mercado
general. Ya estd empezando a quedar algo trasnochada
tecnolégicamente hablando, pero los equipos de
desarrollo también son capaces de sacarle mucho més
jugo del que podian hace tan sélo cinco afios.

Capcom: El mercado empezaré a decaer. No se pueds
negar que hay un cierto elemento de obsolescencia
planificada. Seguird habiendo buenas ventas, pero los
grandes titulos empezaran a resentirse a causa de los
elevados costes de produccién que supone un
proyecto de gran envergadura. Sequir manteniendo los
costes de preduccion y distribucién a un nivel bastante
bajo serd el mayor reto de todos, uno que sin duda
habra que afrontar,

EA: A finales del afio 2000, habré probablemente més
de 70 millones de unidades en los hogares de todo el
mundo, asi que aln quedard una base significativa
instalada deseosa de conseguir nuevo software para
Su consola.

Namco: La PlayStation se estd internando ahora en un
territorio completamente inexplerado y desconocido
para cualquier consola. Sony ha hecho crecer su
plataforma de modo que ha pasado de ser un juguete
muy caro para los jugadores mds incondicionales, a
convertirse en la practica en un sistema esténdar para
todos los aficionados a los juegos. Para cuando este
articulo salga publicado, habra una PlayStation en uno
de cada cuatro hogares en América, v la proporcion en
el resto del mundo no difiere mucho de ésta. El reto
serd satisfacer a estos méas de 25 millones de
propietarios de PSX (y un nimero ain més elevado de
jugadores) a la vez que Sony realiza su transicién a la
PlayStation2. ;Podrd Sony asegurar que "PlayStation”
continlie representando un conjunto consistente de
valores, calidad y actitudes durante esta transicion?
Sélo el tiempo lo dird, pero estamos bastante seguros
de que podrén sacarlo adelante.

Square: El negocio del software para PlayStation
seguird siendo muy fuerte a lo largo de todo el afio
2000, gracias fundamentalmente al hecho de que la
nueva PS2 serd compatible con el sistema anterior.

THQ: Pensamos que la PlayStation seguira pegando
con fuerza en el afio 2000. Veremos cémo los
jugadores més incondicionales se irdn quedando
exclusivamente con las nuevas generaciones de
plataformas de hardware, mientras la edad media del

consumidor de PlayStation tenderd a bajar
s
& \

. e

ligeramente. Al final, seguirdn publicsndose juegos
magnificos que empleen las nuevas tecnologias
disponibles cuando los ingenieros logren realmente
averiguar como sacarle el méximo rendimiento al
hardware.

]

989 Studios: El mayor retc ser4 evitar los bajones que
suelen venir histéricamente asociados a los afios de
transicion entre dos generaciones de consolas. Méas
adelante, sélo los mejores de entre los mejores juegos
tendran posibilidades de destacar vy tener éxito, y a lo
largo del siguiente afio cada vez habrd menos titulos
capaces de dominar el mercado. Histéricamente, las
compafiias siempre han tendido a ser algo lentas a la
hora de cambiar sus recursos de desarrollo a nuevas
plataformas. Hace falta tener mucho cuidado con la
gestién de inventarios. No sabemos con certeza
cudndo se producird el paso de las plataformas
actuales a las de nueva generacién, pero, cuando
ocurra, el reto no consistira simplemente en reconocer
ese cambio como tal, sino también en actuar
répidamente. Serd un tiempo de duras decisiones. Ser
bueno no sera suficiente por sf mismo, la verdad es
que también necesitaremos un paco de buena suerte.

Activision: Nuestro mayor desafio serd tratar de
averiguar cdmo ampliar el mercado  del
entretenimiento interactivo y hacer que continte la
tendencia a la expansién del actual parque de consolas
con la introduccién de los nuevos modelcs.

Capcom: Desde el punto de vista empresarial, el
mayar reto serd superar con éxito la transicion de la
antigua plataforma a la nueva. Desde el punto de vista
de los desarrolladores, mantener los costes bajo
control mientras se siguen desarrollando productos de
dltima generacién supondré un reto adn mayor si cabe.

EA: La pirateria, tanto de los productos en soporte
material (CD, caja, etc) como a través de Intemet, es el
reto nimero 1 de la industria. Supone unas pérdidas
estimadas, tan soélo en el mercado americano,
superiores a los 3.200 millones de délares anuales, y
las cifras del resto del mundo no resultan mas
halagadoras

Namco: Creo que el mayor reto al que se enfrenta el
mundo de los videojuegos serd ajustarse a su nuevo
papel como industnia de primera linea. En 1999, se
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formularon muchas acusaciones sorprendentes [y a
menudo falsas) sobre los videojuegos que lograron
abrirse camino hasta la prensa supuestamente seria y
llegaron incluso a los gobiernos de diversas partes del
mundo. La gente esté por fin despertando al hecho de
que los videojuegos son una fuerza mayor de nuestra
sociedad y nuestra ecenomia. Me recuerda en gran
medida a la historia del rock'n'roll. La musica rock
contaba con una pequefa base de seguidores muy
fieles durante sus primeros tiempos, pero cuando al fin
logré abrirse paso hasta los grandes mercados v la
cultura joven en general, recibié todo tipo de
acusaciones ridiculas que iban desde la conspiracién
comunista a la amenaza para la salud piblica, pasando
por el instrumento del demonio para pervertr las
mentes de los jévenes. A medida que el videojuego
crezca y madure, tendrd que pasar por esas mismas
fases. Los americanos cuentan por fin con un
presidente que escucha musica rock, y espero con
ansiedad el dia en que puedan tener un presidente
aficionado a los videojuegos.

Square: Con el paso del hardware a la siguiente
generacién v la entrada en la era de los 128 bits, los
costes de desarrollo de los juegos de calidad se veran
consecuentemente incrementados. Para reducir los
costes, las compahias se veran tentadas a realizar mas
secuelas o variaciones de titulos anteriores de éxito
probade cen la esperanza de asegurarse futuros
éxitos. La industria se ird consolidando cada vez més
hasta llegar al punto en que sdlo los desarrolladores
que logren concentrarse en titulos de éxito lograran
sobrevivir,

THQ: Creo que el mundo del videojuego en
general no tiene mas remedio que empezar a
innovar mas alld de los disefos de juego
contrastados en el pasadc y tratar de averiguar
cémo potenciar la experiencia interactiva.
Resultard muy sencillo coger el hardware de la
PS2 (por poner un ejemplo) y decir "Hey, jpor qué
no lo hacemos simplemente més bonito o que
vaya mas rapido?". Al final, no creo que éstos
vayan a ser los juegos gue trasciendan el mundo
de los juegos tal y como lo conocemos hoy dia.
Ahcra que las compafifas cuentan con semejante
potencial de procesamiento y un mayor nivel de
conectividad al alcance de sus manes, los grupos
que sean capaces de ver mas alld de la caja en
términos de crear y desarrollar experiencias
nuevas vy originales acabardn por ser
considerados los lideres de) mercado

I 3
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3./COMO INFLUPA EL LANZAMIENTO
ESTEANO DELA NUEVA
PLAY STATION2 €N €. MERCADOT
UNPLASTARA NMEDATAMENTE A LA
COMPETENCIAT (CUANTOS AROSLE
GQUEDANA LA PLAY STATION ORIGINAL T

989 Studios: Creo gue hay fundamentalmente dos
segmentos en el mercado: el de los tempraneros, que
se adelantan a todos los demés en adoptar el nuevo
hardware y el mercado general. No sé con certeza con
qué rapidez pretenderda la PlayStation2 hacerse un
hueco en ambos segmentos del mercado, y esa
simple estrategia determinard su impacto en el
mercado. Necesitamos conocer la fecha de
lanzamiento, precios e inventario disponible para poder
de alguna manera controlar el impacto. Creo que la
PlayStation2 va a lograr dominar el mercado, pero no
sé cuando, aunque estoy convencido de gue, en
cuanto se lance la consola en Japén, muchas de las
tradicionales suposiciones sobre los videojuegos van a
verse en entredicho. Creo que el lanzamiento va a
tener mucho éxito tanto en Japén primero como mas
tarde en los Estados Unidos y Europa. No sé qué
impacto tendré este lanzamiento en la competencia.
Como Dreamcast ha salido con tanto adelanto con
respecto a la PlayStation2, resulta algo dificil ver ambas
consolas como una competencia real. Técnicamente,
sin embargo, no hay comparacion alguna posible.
Dreamcast queda en una especie de punto intermedio
entre las dos PlayStation, y no resulta facil verlo como
una auténtica competencia de cualguiera de ellas. La
primera PlayStation deberfa continuar siendo una
plataforma viable durante al menos otros tres anos
més para franquicias clave, licencias y estupendos
juegos nuevos, aungue no sé cuénto podré soportar de
una linea de precio completo.

Activision: Creo que PS2 va a tener el lanzamiento de
mayor éxito de cualquier consola de la historia. Sin
embargo, todavia se tardaran varios afos en alcanzar a
la base instalada de la actual PS1. Pero (quedara
entonces vida para la PS1? Seguro que si, no hay mas
que fijarse en como han continuado las ventas del
software de 16 bits cinco afios después de la aparicion
en el mercado de las consclas de 32 bits.

Capcom: La respuesta a eso es una incogniia ya que
todavia no hemos visto fos precios ni tampoco ningun
juego completo para PS2. Si es todo lo que dicen que
gs, entonces va a causar Una auténtica revolucion en el
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mercado. El tema del precio va a resultar clave para el
éxito del sistema. La PS2 debe hacer todo lo que dicen
que puede hacer y ademés debe hacerlo bien. Resulta
imposible predecir cuantos anos de vida le quedan ala
PS1, si los costes de produccién se reducen,
podriamos tener consola para rato. Todo ello
dependera en cémo maneje Sony la siguiente etapa y
si es capaz de adaptar adecuadamente el modelo de
negocio. .

EA: El sistema continuard en ascenso, aungue
creemos que esta revolucionaria marcha resulta muy
prometedora. Ninguno de los nuevos sistemas serd
capaz de aplastar instantdneamente a la competencia
porque seguird habiendo una importante base instalada
de PlayStations originales y N64s. El hecho de que PS2
sea compatible retroactivamente ayudaré a suavizar
esta transicion. §Cuéntos anos le quedan por delante a
la PS1? Probablemente otro par de afios, al menos
desde la perspectiva del software.

Namco: Si la Playstation2 sale en Estados Unidos a un
precio similar al que tenga en su lanzamiento en Japdn,
no supondré la desaparicion de la mafiana a la noche de
ninguna competencia, incluso contando con opciones
tan increibles como la compatibilidad con peliculas
DVD vy el acceso a Internet. Con el tiempo, sin
embargo, el precio ird bajando paulatinamente, se
desarrollaran aplicaciones impresionantes y hasta
revolucionarias, y la cuota de mercado de PS2 iré
creciendo como consecuencia de todo ello.

En cuanto a la PS1, yo no la daria por muerta por el
momento. Al fin y al cabo, Namco todavia saca buen
provecho a sus productos de 16 bits (jUn aplauso para
Ms. Pac-Man, que aln sigue siendo la ndmero uno en
SNES!). Todavia se tardaré un tiempo hasta que la PS2
alcance una base instalada que se aproxime siquiera a
la de la PS1, y hasta entonces, seguird habiendo un
mercado importante para juegos de gran calidad de
PS1.

Square: Ya en Japén, el negocio de los videojuegos
para las consolas existentes de 32 y 64 bits lleva cierto
tiempo adormecido. Con la gente a la espera del
lanzamiento Japonés en Marzo de la PSZ2, las ventas de
los sistemas &ctuales han bajado drésticamente. Creo
que la industria de los juegos funciona de forma muy
distinta en Japén y Estados Unidos. En América, la
gente seguira adquiriendo y Jugando con productos de
la PSX mucho tiempo después del lanzamiento de la
ps2.
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THQ: Creemos gque la PlayStation2 va a tener
muchisimo éxito en su lanzamiento, pero ese éxito
puede variar dependiendo de varios factores. Si se
miran las cifras de venta de la Dreamcast en todo el
mundo, creo que resulta interesante hacer notar gue
exactamente el mismo hardware ha recibido una
respuesta completamente opuesta en Europa o
Estados Unidos de la recibida en Jap6n. Hay quién
sefialara la mala imagen de Sega vy las consecuencias
de lo ocurrido con la Saturn en Japdn, pero en todos los
demas sitios también se enconfraban con esos
mismos obstaculos que superar. Asi que jcudl fue la
diferencia? El Software.

Los titulos que se lanzaron en el mercado americano
ascendieron a un total de 16, aunque en realidad sélo
merecia la pena comprar unos seis. En Japdn, se lanzo
con cuatro titulos, ninguno de los cuales resultaba
aspecialmente atractivo y la verdad es que tuvieron un
mal arranque. La memoria del mercado puede ser
bastante escasa. En los Estados Unidos, Sega mostré
un hardware muy sélido con un precio de venta muy
agresivo, respaldado por algunos titulos muy buenas,
lo que, acompanade por un esfuerzo de marketing
importante, produjo como resultado el lanzamiento de
un nueve hardware para videojuegos de mayor éxito
de la historia de la industria.

Sabemos que Sony emplearé cuantiosos recursos en
su nuevo hardware, pero jcuantos titulos fuertes habré
disponibles en el momento del lanzamiento? Tampoco
creo que nadie en el negocio espere un precio de
lanzamiento en torno a los $350 que esté previsto para
su salida en Japon. El precio final, junto con el ndmero
de tftulos de primera linea, serén los factores decisivos
que determinaran si logran un éxito de mayor o menor
envergadura.

En cualguier caso, no logrard  aplastar
instantdaneamente a la competencia, pero desde luego
ha logrado tener a tocdo el mundo pendiente de
determinar sus futuros niveles de apoyo a cada una de
las plataformas ya existentes o previstas para un futuro
proximo.

No puedo hablar por nuestros competidores, pero si
hay algo que hemos logrado hacer con cierto nivel de
éxito es sequir apoyando plataformas de hardware a
pesar de que la mayoria haga va tiempo gue las haya
abandonado. Sabemos con bastante exactitud qué
conceptos funcionan en cada una de las fases del ciclo
vital de un determinado hardware, lo que nos otorga la
suficiente confianza para contnuar nuestros esfuerzos
de desarrollo a medida que las plataformas vayan

 madurando
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56 que vamos a apoyar 2 la PlayStation de foma 5 ) @N QUIE SISTEMA, PSI O PS2, 6. JQUE PLANES TIENE YUESTRA
bastante agresiva en el afo 2000, y seguiemos  TENRERA VUESTRA COMPARAA COMPATIA PARA EL ARO 20007
apoyandola en los anos venideros. MAS €N ETE ARO QUE
CENTRARSE A :
TENEMOS POR DE ANTE? 989 Studios: Estames acaparando papel higiénico vy
4. JPODEMOS EQYE!;\RALG.N e idArdanos 5] sttano.
PRODUCTO PARA LA . mzm 989 Studios: Vamos a centrar la mayor parte de )
YUESTRAPARTE ESTEANOT IALGAIN | o2 ztancién on s PS2 mientras seguimos con el Nameo: Nuestro primer producto del 2000 es Ace
LANZAMIENTO A LA VISTAT desarrollo de titulos base para PS. Combat 3. Este juego demusstra cémo Namco sigue

989: S, es posible. No cabe duda de que ahora mismo
es una tarea titdnica desarrollar juegos para las nuevas
plataformas contando con unos plazos de tiempo tan
escasos, pero ienemos razones para mostrarnos
optimistas y pensar que seremos muy competitivos en
PlayStation2.

EA: Nuestro objetivo es tener entre 8 y 10 titulos
preparados méas o menos para el momento del
lanzamiento de la PS2.

Activision: Todavia no hemos anunciado formalmente
nuestra linea prevista para la PS2.

Capcom: Sin duda es una clarfisima posibilidad...
tenemos varios titulos en desarrollo, pero eso es todo
lo que puedo decir por &l momento.

Namco: Cualquiera que conozca la historia de sus
juegos sabe gue buena parte del éxito de la PlayStation
se debe a la fuerza de los juegos de Namco, v nos
enorgullece tener ese papel tan destacado en esa
historia. Namco ya ha anunciado dos juegos que
estardn disponibles para el lanzamiento de la PS2 en
Japén: Tekken Tag Tournament y Ridge Racer V.
Todavia no hemos anunciado nuestra linea para los
Estados Unidos o Europa, pero podéis estar seguros
de que cuando la PS2 esté lista para saltar el charco,
Namco estard alli.

Square: Como seguramente ya sabréis, tenemos The
Bouncer en fase de desarrollo en Japon para la PS2.
Todavia no hemos anunciado nuestros planes para
Europa y Estados Unidos, pero el juego ya ha podido
verse en el Tokio Game Show y ha sido calificado como
el mejor titulo que hay actualmente en desarrollo para
PS2.

THQ: Nuestro objetivo es tener software preparado
para el lanzamiento de la PS2 o poco después.

Activision: Fara el afio 2000, seguimos creyendo
firmemente en la PS1, aunque la demografia del
mercado cambiard para incluir a los consumidores mas
jovenes.

Capcom: Nos centraremos en las dos. Hay un parque
de 20 millones de unidades de la PlayStation original
solo en los Estados Unidos, lo que supone una cifra
muy suculenta. Qué duda cabe de que todaviz se
puede ganar mucho dinero y jugar con muchos juegos.
Estamos deseando trabajer con ambas plataformas, la
nueva vy la clasica, en este afo que empieza.

EA: Seguiremos creando juegos para el importante
pargue de la PlayStation original, y nos moveremos lo
més rapidamente posible para tratar de sacar cuanto
antes nuestros titulos clave en la plataforma PS2.

Namco: La clave del éxito residirda en mantener el
equilibrio entre ambos sistemas durante esta
transicion. Como lideres tecnoldgicos en la industria
del videojuego, Namco siempre esta deseando forzar
los limites de una plataforma tecnoldgicamente
innovadora como la PS2. Al mismo tiempo, somos una
compafila que todavia obtiene grandes rendimientos
de nuestros juegos clésicos como Pac-Man, Ms. Pag-
Man, Galaga, Galaxian y Dig-Dug. Nos encontramos en
una posicién Unica para comprender el prometedor
futuro que nos aguarda mientras seguimos valorando
la fuerza del pasado.

Square: Square contara con un nimero significativo de
titulos de PlayStation para mercados como el
americano a lo largo de este afio 2000, aunque ya
hemos comenzado a realizar nuestros desarrollos para
la PS2,

THQ: Nuestra centrar

atencion se va a

fundamentalmente en la PlayStation1 en términos de
titulos totales en desarrollo.

llevando la maquina (PlayStation} a nuevas cotas
(bromas aparte). Ace Combat 3 cuenta con mejores
gréficos que nunca, aparatos completamente nuevos y
multitud de nuevas opcicnes y posibilidades. Esta es la
clase de juego gue mantendrd el interés por la
PlayStation bien alto, incluso a medida que se acerca el
gran dia para la PlayStation2.

Capcom: Esté previsto que Code Veronica salga en
Marzo, aunque sera para Dreamcast v se espera que
sea uno de los lanzamientos importantes del afio. No
entraré en detalles, pero los jugadores pueden irse
preparando para quedarse alucinados.

Activision: Estamos trabajando en la actualidad en
Spider-Man, X-Men, Star Trek, Tenchu Il y Alundra ||
para la PS1. Ademaés, en vista del éxito de Tony Hawk,
esperamos potenciar nuestra presencia en el género
de los deportes callejeros.

EA: No discutimos planes futuros.

Square: A los consumidores les alegraréd saber que
contamos con una amplia gama de titulos preparados
para el ano 2000, de hecho, durante este afo se
publicaran mas titulos de Squaresoft en los mercados
occidentales que en el anterior. Durante la primera
mitad del afio tendremos la oportunidad de ver
Chocobo's Dungeon 2, Final Fantasy VIIl PC, SaGa
Frontier II, Vagrant Story y Front Mission 3, parte de la
tan esperada franquicia Front Mission. Ninguna de las
versiones anteriores ha llegado a ver la luz en el
mercado occidental, pero hemos recibido tal nimero
de peticiones para que los titulos de Front Mission
lleguen a publicarse en este mercado que hemos
decidido darles una alegria a los aficionados con el
lanzamiento de Front Mission 3.
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THQ: El ano 2000 sera nuestro mejor afo hasta el
momento, en términos de nuevas franguicias y
colaboraciones con nuevos equipos de desarrollo. Esta
primavera, lanzaremos WWF  Smackdown
desarrollados por Yukes. Yukes, como casi todo el
mundo sabe, es posiblemente el mejor desarrollador
de lucha libre para PlayStation del mundo.

También contamos con la serie Evil Dead (la serie de
peliculas de Sam Raimi que empezd con Posesion
Infernall de nuestro nuevo equipo de desarrollo
interno, Heavy Iron Studios, que incorpora tecnologia
nunca vista en la PlayStation. Ademas contamos con
otra sélida propiedad original llamada Summoner, el
primer Juego de Rol original de THQ, desarrollado por
Volition {sin embargo, ain no hemos anunciado
formalmente ninguno de los planes referentes a Sony
con respecto a esa propiedad).

También continuaremos con la expansion de nuestras
franquicias de mas éxito de ventas, como Ricky
Carmichael Motocross y nuestra linea de deportes de
accion de MTV. Nuestro juego superventas Rugrats
(Ratas de Moqueta o Ricos y Mocosos segun la
version televisiva) cbtendra un nuevo look mas acorde
con el que lucirdn los mocosos en su proximo estreno
cinematogréfico. En breve tendremos més sorpresas
que anunciar relacionadas con ciertos estudios
importantes, asi que permanezcan atentos a sus
receptores.

989 Studios: PS1: 35% / PS2: 66% / DC: 0%.

Activision: Activision estd apoyando en estos
momentos tanto la PS1 como la Nintendo 64 vy la
Dreamcast, pero nos resulta imposible hablar en estos
momentos de porcentajes.

i
Capcom: PS1: 35% / PS2: 25% [ N64: 10% /
Dreamcast: 30%. Estos porcentajes inciuyen no solo
los recursos empleados en desarrolies, sino tambien
los de ventas y marketing:
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EA: Nuestro principal foco de atencidn en estos
momentos son los PCs y la PlayStation1 debido
fundamentalmente al nimero de maguinas instaladas
en los hogares. Sacaremos al mercado juegos para la
PS2 tan pronto como nos sea posible. Como hemos
hecho en el pasado, iremos desarrollando un nimero
selecto de nuestros titulos de franquicia para la N64. Y
también seguiremos evaluando las posibilidades de la
Dreamcast. Aunque haya tenido un buen arranque en
el mercado americano, también ha experimentado una
caida bastante brusca y rapida de las ventas en Japon.
El factor méas importante va a ser su capacidad de
supervivencia cuando la PlayStation2 salga al mercado.

Namco: No guiero reducirlo todo 8 meros porcentajes.
Creemnos firmemente tanto en la capacidad técnica de
la PS2 como en la habilidad de Sony para convertirla en
un éxito en el mercado, pero tampoco queremos
ignorar & los aficionados a los videojuegos que se
hayan decidido por adquirir otras plataformas. Los
productos de PlayStation (tanto de la 1 como de la 2}
seguiran siendo fundamentales en la estrategia de
desarrollo de software de Namco, pero creemes que
contamos con la capacidad para permitir que los
propietarios de otras consolas de juego también
puedan disfrutar con los juegos de Namco.

Square: En términos de desarrollo, ha estado al 100%
con la PS y dentro de poco pasard a estar al 100% con
la PS2.

THQ: Yo dirfa que nuestros mayores esfuerzos los
realizaremos en la PS1, seguida por la N64, después la
DC, y por ultimo la PS2. Pero hay que decir de nuevo
gue estas estimaciones estan simplemente en relacion
con el nimero de titulos que pretendemos lanzar en el
ano 2000,

989 Studios: Méas grande que nunca. Al igual que la
PlayStation creé el mayor mercado de videojuegoes de

la histeria, creemos que la PlayStation2 aprovechara el
tirbn de ese mismo éxito para crear un mercado
mucho mas abierto y global. El mercado de consolas va
a continuar asombrando a todos a medida que vaya
abriéndose paso a todas las capas de la sociedad sobre
una base global.

Activision: Creo gue va a ser muy competitivo y ¢reo
que esa competitividad va a ser buena. Sony es el lider
del mercado, aunque Nintendo no piensa ceder
fécilmente y Dreamcast ha marchado mucho mejor de
lo nadie esperaba.

Capcom: Pasaremos por un perfodo algo flojo pero al
final la industria resurgird con més fuerza que nunca.
Siempre que se produce una transicion entre consolas,
la industria atraviesa uno de esos periodos de vacas
flacas hasta que se consolide un parque fuerte vy
amplio.

EA: Creemos que en esta ocasién se producird una
transicion mucho mas suave a la préxima generacion
de consolas. Si Sony logra realizar el desarrollo vy
lanzamiento de esta consola tan bien como lo hicieron
con la PlayStation criginal, creemos que tienen una
magnifica oportunidad de dominar el negocio del
hardware durante el préximo ciclo.

Namco: Lo mejor de este loco negocio de los juegos
es que nadie puede predecir con total seguridad lo que
ocurrirg a continuacion. No hace més de dos afos que
cierta revista de videojuegos (jno PSM!) corono al PC
como "Entorno de Juego del Afc".
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Consideraron que las constantes mejoras del
rendimiento de las CPUs y las nuevas tecnologias,
tales como las tarjetas aceleradoras 3D, abririan la
puerta a una nueva era en la industria de los juegos.
Bien, pues yo sigo aqui esperando. Y por cierto, ¢no se
suponia que a estas alturas estaria ya todo el mundo
jugando con programas de realidad virtual? Pues la
Ultima vez que me fijé, no vi precisamente a mucha
gente andando por ahi con cascos VR y guantes de
simulacién tactil. Asf pues jquién puede decir con
certeza lo que el futuro nos depara? Todo lo que yo sé
es que los juegos siguen mejorando y
perfeccionandose afio tras afo.

Square: Yo creo que la PS2 cuenta con las mayores
posibilidades de convertirse en la consola dominante
de la nueva generacion de sistemas de hardware. El
sistema que no logre predominar en el mercado
japonés jamas podra triunfar en el Negocio Global de
los Juegos.

THQ: Veo el mercado creciendo més allé de la cifra
mégica de los 10.000 millones de délares en cuestidn
de ventas, y dispuesto a superar el tamafio de la
industria de la musica. En vista de que la gran
experiencia de juego en su estado mas puro es el cara
a cara o componente multjugador, creo que los juegos
multijugador pasaran a convertirse en una parte adn
maés integral de lo que ya son de esa experiencia de
juego.

Creo que dos de los cuatro fabricantes potenciales de
hardware acabaran siendo expulsados del mercado.
Parece que la  actual tendencia de
adquisiciones/consolidaciones continuard hasta que
solo gueden cuatro o cinco grandes casas. Creo que
habrd una segmentacién més clara en cuanto a
experiencia de juego/precio se refiere, de forma similar
alo que esta ocurriendo en el mercado de PC, sélo que
afectando al negocio de las consolas. Creo que en
general habrd menos juegos, aunque todos ellos seran
mucho mejores y mas completos y proporcionaran una
experiencia de juego sin igual.

CUANDO ECHEMOS LA VISTAATRAS
DENTRO DE UNOS CINCO O DIEZ
AROS Y VALOREMOS EL AO 2000
{POR QUE COSAS CREEIS QUE
SERA RECORDADO?

989 Studios: El gran ne acontecimiento del afio 2000.
Tener mas pelo entonces.

Activision: Con los avances de la tecnologia, la
industria obtendra sin duda multiples logros en el 2000.
El lanzamiento de la PS2, que promete seguir
redefiniendo el mercado de las consolas, serd uno de
los grandes hitos a recordar.

Capcom: Capcom vy la increible calidad de nuestros
juegos, soélo estoy de broma. Probablemente se
recordard por el principio de la integracion de unas
grandes capacidades graficas con actores de camne y
hueso y graficos. Liegara el punto en gue no pueda
distinguirse entre los actores reales y los generados
por ordenador. Cuando ves peliculas como The Matrix
y el potencial que tendran estas nuevas plataformas,
las posibilidades son infinitas.

EA: Todavia es demasiade pronto para empezar a
especular.

Namco: Espero que a medida que se vaya
extinguiendo toda la histeria del milenio, el afo 2000
sera recordado fundamentalmente por ser el vigésimo
aniversario de Pac-Man, que sigue siendo el mejor
videojuego que jamds se haya visto.

Square: Algo que segurc que la gente recordaré sobre
el afo 2000 en la industria del videojuego, es que fue
el afio en que el negocio de los juegos dio un gran paso
adelante para distinguirse de la tradicional industria
juguetera dentro de la que siempre ha quedado
englobada. Creo que el afio 2000 se verd como aquel
en que los videojuegos seran reconocidos como una

parte viable de todo el sistema de entretenimiento
casero.

THQ: La primera vez en que se nos dio realmente la
posibilidad de trabajar con un enorme lienzo en blanco
y se nos dio carta blanca para ver lo que se nos ocurria
hacer con él.

{GUE CONSOLA VEIS COMO LA
PRINCPAL COMPETIDORA DE SONY':
DREAMCAST, DOLPHIN O LA X-BOX

DEMICROSOFT]

989 Studios: Creo gue la Dolphin seré la principal
amenaza para PlayStation2, aunque qué duda cabe que
siempre hay gue tener a Microsoft en consideracion.

Activision: Este es un tema que no podemos
comentar.

Capcom: Yo diria que serd Nintendo vy la razon es
ademds muy simple: en una sola palabra Pokémon. A
Nintendo le ha ido increiblemente bien con este
producte. Aparte de eso, Nintendo cuenta con unos
socios excelentes y una gran experiencia en lo que se
refiere a superar periodos de transicion.

EA: Lo més probable es gue sea Dolphin cuando llegue
su lanzamiento. Hasta entonces, es de suponer que
sera la Dreamcast.

Namco: Sony no ha llegado a ser el nimero unc a base
de estar pendiente de la competencia. Si ha llegado a
alcanzar esa posicion ha sido precisamente
cenfrandose en sus consumidores, y no veo ni a
Dreamcast, ni a Dolphin, ni a X-Box ni a ninguna otra
plataforma cambiando ese aspecto en particular. No
hay mas que ver las caracterfsticas técnicas que Sony
ha escogido para la PS2. Podian haberse decidido por
un enfoque a mas corto plazo para tratar de obtener un
mayor beneficio y hacer;que todo el mundo comprara
miltiples sistemas recreativos con reproductores de
/) 4
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pelicules DVD independientes, pero no lo han hecho.

Esta claro que el usuario ha sido su principal prioridad y
han tratade per todos los medios de proporcionarle lo
mejor tanto por su tecnologia como por su valor al
incorporar ambas posibilidades dentro del mismo
aparato, la PlayStation2. Es exactamente esa clase de
estrategia a largo plazo basada en el cliente la que ha
hecho de Sony el nimero 1 indiscutible.

Square: Como ya he mencionado con anterioridad,
cualquier sistema que no logre dominar el mercado
japonés quedard reducida a hardware para
exclusivamente el mercado norteamericano, como
pasa en la actualidad con la Nintendo 64. No me parece
ver posibilidad alguna de que Dreamcast logre ese
predominio necesario en Japdén. Ni tampoco veo
ninguna posihilidad de que la X-Box logre convertirse
en la plataforma lider del mercado en Japén. Sigo
pensando que la unica consola que tiene la mas
minima posibilidad de desafiar el dominio de la PS2 es
la Dolphin de Nintendo.

THQ: Si Microsoft se propone realmente en serio
hacerse un hueco en el negocio del hardware de
consolas de juego y desea hacer frente al poderio de
Sony en la "batalla por el cuarto de estar”, yo diria que
podria convertirse en el principal competidor.

JCLUAL €S YUESTRA OPNION SOBRE
LA VISION DE SONY ACERCA DE LA
CONVYERGENCIA DE LA P52 (INTERNET,
DVYD, E-DISTRBUCION, €TTC), Y COMO
HARA FRENTE VUESTRA COMPANIAA
ESTENUEVO MLNDO DE
ENTRETENMIENTO?

989 Studios: La vision de Sony es bastante atrevida,
valiente e interesante, con una gran posibilidad de
éxito. Todavia es demasiado pronto para decir como
haremos frente en 989 Studios a todos estos cambios,
pero vamos a ver un cambio de mentalidad por parte

de nuestros desarroliadores a medida que se vayan
acostumbrando y logren comprender todas las

e ol

implicaciones de juego interactivo que conllevan las
iniciativas de Sony.

Activision: Activision estd muy emocionada por las
nuevas posibilidades que presenta la PS2. Los
microprocesadores estén ya presentes en maés
aparatos gue nunca, lo que permite a la industria
continuar aumentando su alcance y cuota de mercado.

Capcom: Creemos gue ahf hay definitivamente algo
importante. No debemos olvidar que, hasta la fecha,
ninguno de los intentos de convergencia ha logrado
tener realmente éxito. Es un modelo que todavia esta
por probar, pero, dadas las condiciones adecuadas,
podria llegar a tener muchisimo éxito. Abordaremos
este tema con mucha cautela, aungue continuaremos
trabajando con Sony entre otros fabricantes de
hardware. Como vya he dicho, Sony tiene la
responsabilidad de hacer que todo funcione bien. El
mercado en la actualidad es sumamente competitivo y
cualquier minimo defecto sera aprovechado por los
rivales.

EA: Nos encargaremos de evaluar lo gue reaimente
llegue al mercado y actuaremos en consecuencia.
Especular sobre (1) qué nueva tecnologia seré la que
definitivamente se haga realidad y (2) si los
consumidores llegaran a aceptarla resulta a estas
alturas algo peligroso.

Namco: En estos momentos, la palabra mégica es
definitivamente “convergencia”, pero para Namco, lo
que realmente cuenta es hacer los mejores juegos
posibles. Los juegos son lo que Namco sabe hacer
mejor, y resulta que yo soy de la opinién de que los
juegos de Namco son los mejores que se puedan
encontrar. Me encanta pensar que voy a poder navegar
por Internet o ver peliculas en mi nueva consola de
juego, pero al final lo que mas me interesa es jugar. En
lo que se refiere al gran potencial de la tecnologia de la
PS2, Shigero Yokoyama, jefe de productos de
consumo de Namco para Japén, lo explicé muy bien.
Comento que, en el periodo inicial de desarrolle de fa
PS2, las himitaciones de hardware han sido eliminadas
de la ecuacion. Se ha proporcionado a los
desarrolladores de juegos de todo el mundo una pizarra
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en blanco y se les ha dicho “Haced lo que querais, este
sistema puede con todo lo gue le echéis”. Por el
momento, las Unicas limitaciones parece que serdn las
imaginaciones {y, naturalmente, los recursos) de los
equipos que se encarguen de crear los juegos. Eso me
gusta.

Square: Eso de tener una gran visién es muy bonito,
pero todavia no hemos vista como piensa lograr Sony
hacer realidad esa visién. Me gustaria esperar a ver
como va a hacer Sony para implementar eso que
llaman ahora la "e-distribucion”.

THQ: Se trata verdaderamente del santo grial de los
juegos. No estamos tan lejos de ser un pais lleno de
gente que no podria ni programar el reloj de su video.
Creo gue todavia estamos a una generacién de
hardware de distancia, pero, hasta el momento, Sony
se las ha apafiado para cumplir con todo lo que han ido
prometiendo, asi que ya veremos qué pasa. La clave la
constituird un simple hecho: cuando estaremos
preparados para la transmision en banda ancha a gran
escala, y si el coste y el posible uso de este servicio
resultara tan apetecible para el mercado global como lo
ha sido la television por cable.

Queremos dar las gracias a todos los miembros de la
industria con los que hemos hablado, nos han revelado
un montén de informacion muy interesante sobre el
futuro de la PlayStation y los videojuegos en general. El
afo 2000 promete acabar siendo un afio muy
emocicnante, especialmente cuando se produzca el
lanzamiento de la PlayStation 2. No se nos
ocurre ningdn otro momento de la historia
en que resultara tan excitante ser un

aficionado a los videojuegos.




Dark Rumble

Poderoso y preciso. Controller compatible con
Playstation, dos Mini-Stick Analogicos, Vibracion

Feedback, 8 Botones de fuego Digital Direction Pad,
Funciones Turbo y “Camara lenta”, Clear y Start,

Selectores de modalidad Digital/Analogica, Cable de 2
metros, con Carbon Filter de alta calidad. Disponible en
diferentes colores.

%,Power Shock

Racing

Agil y rapido. Controller compatible con Playstation, Dos
Mini-Stick Analogicos, Vibracion Feedback, 8 Botones de
fuego Digital Direction Pad, Funciones Turbo y “Camara
lenta”, Clear y Start, Selectores de modalidad
Digital/Analdgica, Cable de 2 metros, con Carhon Filter de
alta calidad. Disponible en diferentes colores.

yhock

La mejor solucion para los juegos de carreras. Un
pequeno volante logico con dos botones (aceleradory
freno), controller compatible con Playstation, Vibracion
Feedback, 8 Botones de fuego, funcién Digital/Analogica,
Cable de 2 metros, con Carbon Filter de aita calidad.
Novedad absoluta en Espana. Super maniobrable y facil
de usar. Disponible en diferentes colores.

Ao -
\ y'C
emory Card

éCuanta memoria necesitais? 15 bloques, quiza s 30 o
hasta 120 bloques de memoria en una sola Memory Card,
gracias a un exclusivo algoritmo de compresion que
permite una capacidad de memoria impensable hasta hoy.
La memoria de tipo Flash no necesita bateria, tiene una
altisima velocidad de transferencia (hasta 10 KB/sec.)y
esta garantizadapara 10.000 ciclos de grabacion.

‘K, TECNOLOGIES ,

S

Virtual Pistol

Pistola compatible con Playstation Guncon/Namco,
Retroceso Real, Pedal de Carga, Fuego Simple o a
Rafagas, Recarga Manual o Automatica, Arma
Especial

LOS PRODUCTOS
X-TECNOLOGIES
SOLO EN GLOBAL GAME:

Madrid
Calle José Abascal, 16 @

Tel. 91.593.13.46

Madrid
Calle Alkald, 395
Tol. 91.377.22.88

Madrid

Contro Comercial Alcala Norte
Calle Akcala, 414

Local 45 1° Planta

Tel. 91.406.10.69

Valladolid
Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tol. 983.21.89.31

Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia
Zona Xuquer
Proxima Aperfura

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Teol. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tl. 967.19.12.11

Las Palmas
Alameda de Colén, 1 - Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orofava

Calle Aonso Trujille

Edificdio Temait/3 - Local 12

(Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongadon Ramon y Cajal 7
Tol. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14 - Tol. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Apertura

San Sebastidan/Donostia
Calle Secundino Esnacla, 11
(barrio de Gras)

Algeciras
Urb. Villa Palma Blogue 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XX

Edificio Parque Contral - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comercial Area Central
Local 25 B

Tel. 981.555.174

Melilla
€/ General Margallo, 5
Tel. 952.68.64.61
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Completamos en este ndmero nuestro primer afio
de andadura por los quioscos espafioles, y ademas
coincidimos con el inicio de un nuevo afio (bueno,
casi el inicio, pero ya nos entendéis), asi que hemos
decidido instaurar una nueva costumbre, muy
popular en todos los medios: los premios o los
mejores del afic. Y ya que nosotros nos dedicamos
a eso de los juegos de PlayStation, nuesira eleccién
se referird naturalmente o los mejores juegos de
PSX del afio, en concreto vamos a elegir los que,
segln nuestro criterio, son los diez mejores del 99.
Ya sabemos que no estén todos los que son, pues
nos teniamos que quedar Unicamente con diez,
pero desde luego si son todos los que estan, ya que
nadie nos podrd discutir que estos programas que
hemos escogido son de lo mas destacado que se ha
publicado en este afic que hemos dejado afrds.
Seguro que habré quien diga "Falta tal o cudl
juego entre lo mejor del 99", pero no nos podréis
negar que lo que estd en la lista merece incluirse en
toda coleccion de juegos que se precie. En cuanto
a por qué sélo diez, bueno hay varias rozones
para eso.

En primer lugar, todo el mundo se monta sus
especiales de premios, y generalmente, tienden
hacerlo de tal manera, con fantas categorias, sub-
categorias y paridas varias que, al final, practica-
mente todo juego que mereciera medianamente la
pena recibiera alguna cosilla para que se quedara
contento.

)

Syphon Filter
Tony Hawk Pro Skater
Ape Escape

Pac-Man Wo

OddWorld 2:
Crash Team Racing
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Sin embargo, @ nosotros nos parece que eso le
quita buena parte del sentido al tema de los pre-
mios, que al fin y al cabo es oforgar un reconoci-
miento especial a los juegos que han logrado des-
tacar por x o por y, ademds de premiar a aquellos
pocos que fueron "mas allé del cumplimento del
deber" para remover un poco este mercada nues-
froy establecer un nuevo rasero por el que tendran
que medirse en el futuro todos los demés.

Eso de separar los juegos por categorias, que si
juegos deportivos, que si de carreras, de aventuras,
y demés, no nos interesa aqui. Para eso ya estd el
Escaparate. No tenéis més que ojear esa seccion y
quedaros con los que tienen mejor nota en cada
categoria para obtener vuestra propia lista. Ade-
més, de todas formas, con todos los nuevos avan-
ces en los distintos campos tecnolégicos, cada vez
se va haciendo més y mas dificil encajar o un
determinade producto en una categoria concreta
(spor qué considerar Carmaggedon un juego de
carreras de coches y no una especie de arcade?
sDénde fijamos la frontera que separa los juegos
de rol de las aventuras gréficas de Gltima genera-
ciéng, etc.)

Asi que, 3c6mo nos hemos decidido por éstos
diez y no por otros? Bueno, no ha sido facil. Que-

riamos tener en cuenta una serie de factores. El més
importante de todos ellos era pensar, al echar la

vista atrés dentro de un tiempo, cudles serian los
més recordados, aunque hemos de reconocer que,
al final nos hemos dejado guiar per nuestro instin-
to. Hemos discutido enire nosotros para elegir cuél
se quedaba y cudl se caia, Después de varias listas,
y de que ciertos juegos subieran o bajaran, o sim-
plemente acabaran desapareciendo, nos decidimos
por unos definitivos... entonces los volvimos a tirar
y continuamos con nuestros 'amistosos' intercam-
bios de opiniones para ver qué se quedaba y qué
se iba. Asi sucesivamente hasta que, al fin, después
de més peleas de las que queremos reconocer (si
habéis visto cémo quedan los boxeadores de
Ready 2 Rumble después de un combate, os
podréis hacer a la idea) los diez privilegiados son
los que podréis encontrar en esta lista del Top 10.

Bueno, a pesar de todo el rollo que os acabamos
de soltar, no queremos dejar pasar la oportunidad
de mencionar ofros juegos que, aunque no han lle-
gado a quedarse en la lista, si han llegado a con-
siderarse como posibles alternativas, teniendo en
cuenta que su punfuacién final no ha sido el dnico
factor a considerar, también contaban ofras cosas,
como lo bien que nos lo hemos pasado con ellos
aqui en la Redaccién de vuestra revista favorita
(Esa es PSM, naturalmente), y siguen siendo juegos
perfectamente recomendables. Asi que tendréis que
esperar un poco mas para leer la lista de honor,

Esperemos que esto se convierta en una tradicién que tenga confinuidad el afio que viene, y el siguiente, y ofros muchos afios més, lo que serd sefial de que nos

seguiremos viendo mucho tiempo.
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hmwéhmcb_ ygnosis Whm& '
los. juegos anteriores mezdéndolo con una velocdad de jego
endiablada, gréfcos en alla resolucién y una jugabiidad como pocas g
veces se ha visio en un juego de correras. Pocas veces una confnua-
Gén nos deja con ka boca abierta lonko como en este caso, Siatodo.
esto le afiades una banda soncra que ha creado un estilo den-
tro del mundo de los videojuegos, fendrés como resultodo
una obra maestra. Definitivamente Wipeout 3 entra en
esta lista de los elegidos con todo merecimiento y
dejando el liston muy alio para los juegos de este
ipoqnahmm

LEGACY OF

KAIN: SouLp
REAVER

Quizé uno de los juegos de aventuras més innovadores del afio, lo de com-
biar de dimension espacial para acceder a lugares inaccesibles no fiene precio.
Lo historia es una de las més inquietantes y extrafias jomés descritas en un
juego. Las habilidades y la inteligencia de Raziel (bueno, més bien del que

lo juega) son indispensables para finalizar la aventura, lo que con-
vierten a esle juego en un auléntico refo para genle sin com-
plejos (que diria el del anuncio).
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RAIDER: THE
LAST REVELATION

Todos los Tomb Raider, por un motivo u ofro, siempre se hacen un
hueco entre las listas de los mejores juegos del afio. En esta ocasion nos
enconframos con uno de los més acertados de la saga, yo que vuelve a

| refomar €l estilo de la primera parte que fue la que mas impresiono en
. sulanzamienio y cuye modo iugocsdquenﬂshagusbdusiwn-
L pre a los fons de las aventuras de la “fia Croft”. Desde luego es
L. mucho mejor que la injugable tercera parie y ademds (y esio no
. tiene precio para los obsesos fons de la profagonista) fen-
emos la oportunidad de ver a una quincea-
fiera y con colefos que es foda una delicia,

"RACER TYPE 4

. fteras y rompiéndose un tocon, ya nos dimes cuento de que nos esperoba un’

' gran juego. Si hiciéramos un Top 10 con los infros de los juegos, esta sera la n®1.

" R4 es sin duda el mejor de la saga Ridge Racer de Nameo. La imoginacion de los
" programadores creando coches no tiene limite, como casi & nimere de ellos que
| podemos enconirar en el juego (321 con el Pac-Man Mobile). Los escenarios son
4 grondiosos, los efectos de luz no fienen precio y la muisica *House" que nos

\  acompoafio o lo largo de fodo el juego bien podic haber estado como n* &
b en todos los listas de éxitos de fa rodio. Si o fodo esto fe ofiadimos
que el manejo de los coches es una delicia, estomos ante uno j
&, de los mejores juegos de carreras del afio.
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Si Driver estd un puesto por encima del maravilloso R4 no
es porque supere al anterior, En este caso nos hemos dejodo llevar
mas por la originalidad, ya que el modo de juego de Driver es algo
que ha sorprendido gratamente a toda la prensa especidlizada, Es o
primera vez (sin contar con Grand Theft Auto} que en un juego de con-
duccién fiene mas importancia el seguir la aventura que ganar carreras.
La historia es envolvente hasta cotas increibles, la opcién de elegir las
misiones que fe apefezcan y cambiar asi el desarrollo del juego es
una pasada, el doblaje es fantastico, la conduccién espectacular
y la recreacion de las ciudades de San Francisco, Los Ange-
les, Nueva York y Miami es tan exacta que estamos
seguros de que la comparas con un calleje-
ro de esas ciudades y no




DINO
CRISIS

Quien dijo que este iba a ser un Resident Evil con dinosaurios se equivocé de pleno.
Quizé pueda recordar a este en algunas cosas, pero el desarrollo de Dino Crisis no tiene
nada que ver con &, ni siquiera con Parque Jurésico como dijeron ofros. La historia del juego
es totalmente original y fe enganchard desde el principio del juego hasta el final cuando real-
mente te enteres de que va foda la movida. Los graficos y escenarios en 3D son de una calidad
asombrosg, |os combinaciones de productos quimicos pondrén a prueba tu habilidad para
crear armas lefales con las que tumbar bichos jurdsicos con una fiereza demoledora. Ade-
mas es de esos juegos que fe hacen querer volver a empezarlos cuando te los has
acabado para poder ver tados los finales posibles, ya que el final de la his-
toria depende del desarrollo que hayas elegido cuando fe piden
que escojas la opcion de seguir un camin v ofro.

Febrero 2000

FIFA
2000

Los chicos de EA Sports han ido aprendiendo lo leccién y mejo-
rando la saga FIFA a medida que pasan los afios. Y es que si compara-
mos este con el del 97 la evolucion es increible. En esta entrega se han corre-
gido todos y cada uno de fos fallos que tenian los anteriores en cuanto a con-
 frol y jugabilidad se refiere; dos de los mayores impedimentos con los que se
han encontrado siempre para alzarse al primer puesto entre los juegos de fit-
 bol. Pues en esta ocosién lo han conseguido y podemos decir sin temor a
equivocamos que FIFA 2000 es ef mejor juego de Rithol que jamds se ha
creado para nuestra gris. Rapidez de respuesta en los controles, juga-
bilidad sin limites, banco de datos de jugadores recles inmenso
y los mejores comentorios en castellano que hemos oido
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GEAR SOLID

A pesar de lo que digan muchas lenguas viperinas ¥ sin conocimiento alguno sobre el
luego, a pesar de toda la movida que se ha montado de una manera absurda por lo de las
pastillitas de marras, a pesar de los pesares, Metal Gear Solid es y seguira siendo uno de los jue-
gos mds increiblemente buenos que existen actualmente para PlayStation. El realismo de meterse en
la piel de un agente secreto llega @ cotas inigualables, la legica en todo el desarrollo de la aventu-
ra es aplastante, feniendo que tomar decisiones coma si realmente estuvieras denfro del juego.
Defalles como el de Mantis cuando lee tu mente, el de hacer que un lobo te mee en una caja
para que los ofros te huelan y no te ataquen, el masaje que e da el Dual Shock cuando
considera que estds cansado, e alucinante doblaje al castellano que fe hace creer
que estas viendo una pelicula en lugar de un juego y mil pequerios defalles
mas son los que hacen de Metal Gear Solid una experiencia

mas que un juego.
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FINAL
FANTASI VI

TA TA CHAAN! And the Winner is... Por supuesto Final Fantasy VIII,
sAcaso habia alguna duda? El més esperade del afio, el mas grande, el mas
largo, la mejor historia, los mejores gréficos, y més y mas cosas con las que podri-
amos llenar varias péaginas. Nunca un género tan exclusivista como el rol ha tenido
tanfos seguidores, gracias a un juego como este. Te guste o no el rol, Final Fantasy VIl
te enganchara desde el primer momento y no te solfard hasta que consigas ver su apo-
tesico final. Nunca un juego de rol tuvo unos gréficos, unos escenarios y una histo-
ria fan increible como este. Llegarés a identificarte con los personajes de fal mane-
ra que sentirts como ellos, te enamorards, odiaras, sentirds simpatia o recha:
zo hacia unos y ofros y, sobre todo, te senfiras un héroe cuando lo aca-
bes. Final Fantasy Vil es EL JUEGO con maydsculas, n 1 en PSM,

tu y yo lo sabiamos, gozada total, yech, yeah...
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La mejor fuente de actuaidad indispensable para estar al da

< o scbre los lanzamienlos més importantes. Lo sabrés fodo: fechas
NCUBAD o RA e redles de calida, ndmero de jugadores v los detales méas impor-
0 tantes sobre aquelos jueges que no estardn disponibles hasta los

Una resefia indispensable para todo adicto a los \0 Proxmos mesas,

juegos,

Gran Turismo 2 Pg. 32
Cool Boarders 4

Fighting Force 2 Pg. 34 Fear Effect Pg.38

Saga Frontier 2
Gekido Pg. 35

- Colony Wars: Red Sun
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Fecha de sobido Primer trimestre 2000
Tipa Conduccién

Distribiidor Sony CE
DesarroliodorPolyphony Digitel
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ERAN TURI
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Posiblemente... el melor juego de coches de la histora,

u a primera parte de este
juego consiguid
revolucionar el  mundo de
PlayStation por sus graficos, su
control vy, sobre todo, por el
lanzamiento del Dual Shock que
fue disefado especialmente para
este juego (Imaginacs gque seria
ahora de nuestros juegos si no
dispusiéramos  de  nuestro
adorado mando vibrador). Gran
Turismo cambid por completo el
concepto de los juegos de
carreras y se convirtidé en una
meta {nunca mejor dicho) a fa que
un gran namero de
programadores ha guerido llegar
aunque, hasta la fecha, nadie lo
ha conseguido. Nadie hasta que
en Polyphony Digital (los padres
de la criatura) han decidido parir el
segundo retofio, digno sucesor
del Rey

Superar un juego como Gran
Turismo 2 ya va a ser mas que
imposible, por lo menos en la
consola actual, no sélo por la
calidad que atesora esta segunda
entrega sino por la capacidad de la
gris que no creemos gue se
pueda exprimir mucho mas. De
hecho, y esto sélo es una
suposicion nuestra visto lo visto,
creemos que esta entrega se
trata de una version hight' de Gran
Turismo 2000 que saldra dentro
de poco en Japdn para la PS2
Gran Tunsmo 2 es una increible
seleccion de coches reales de los

fabricantes méas famosos del
mundo, en esta ocasién se han
incluido cerca de {600 coches! si,
has leido bien, no nos estamos
tirando el moco. Ademas han
anadido algo gue echdbamos de
menos en la antenor entrega,
como eran los fabricantes
europeos, por fin puedes probar
practicamente todos los coches
que ves habitualmente por la
calle. Por ejemplo, algunas
marcas europeas Incluidas son:
Renault, Volkswagen, Audi,
BMW, Porsche {aunque aparece
en su version deportiva con el
nombre de RUF} TVR. Lotus,
Jaguar, Rover {con su famoso
Mini Cooper) Peugeot, Citroen,
Aston Martin y un montén mas.
La variedad de tipos de coches
que puedes pilotar va desde
clasicos de los afios 60 y 70 hasta
los mas modernos prototipos
desarrollados por preparadores de
carreras como Tom's o Tommy
Karra, pasando por los utilitarios
tipicos como los Peugeot 106, el
Ford Ka o el Renault Clio por citar
alguno, cochazos de lujo como los
Mercedes, BMW vy Jaguar de
gama alta e incluso los modelos
participantes en el Mundial de
Rallies como el Toyota Corolla,
Subaru Impreza o Mitsubushi
Lancer entre muchos otros

Esta es una novedad importante
en Gran Turismo; se han incluido
pruebas de rally en tierra, ademas

4 En esta ocasién, y por primera vez en Gran Turisme, fendremos la oportunidad de pilotar coches del
mundial de rullys’en pis'c':id- tierra, foda una pasada.

Best L ap

4 “Los japos” por fin se dieron cuenta e incluyeron coches europeos
uhdnmoﬁmmhmmsumhspodemsmprhcdh

en esta nueva version. Hay henes
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de ampliar las de asfalto. Algunas
pistas de la entrega anterior. como
Trial Mountain o High Speed Ring
entre otras, vuelven en esta
segunda entrega junto a otras
nuevas, algunas basadas en
circuitos reales como el de Laguna
Seca.

Lo mejor del juego, aparte de los
graficos, es sin duda el control
(manejo) de los coches vy las
reacciones de estos, dependiendo

los mas ¢ menos 600 que tiene el
Juego no hay ninguno que se
maneje igual que otro, es
simplemente alucinante.  Por
supuesto que también tienes todas
las opciones de preparacion del
coche Imaginables: ajuste del
turbo, neumaticos, suspensiones,
aligerar de peso, configuracion de
la caja de cambios, embragues y
un montén de opciones méas
Ademas en esta ocasién es més
facil ajustar el coche que en la
anterior entrega, /Recuerdas los
quebraderos de cabeza que te
dieron los ajustes de relacion de
cambio?, pues en esta ocasion
dispondras de un modo de ajuste
autoematico de cambio en funcién
de velocidad punta o aceleracion, si
no quieres complicarte mucho la
vida, ahora bien, si por el contrario
eres un expertc mecanico siempre
dispondrds de los ajustes
manuales que quieras hacerle a tu
coche, todo un lujo.

En esta ocasién los modos Arcade
y Gran Turismo se encuentran

separados en dos discos
independientes, aunque
complementarios entre si. Esto

quiere decir que a medida que vas
avanzando en el juego y vas
guardando en la tarjeta de memeoria
en el modo GT, vas desbloqueando
opciones en el modo Arcade,
siempre y cuando cargues en este
modo el juego salvado en el modo
GT, claro esta.

Para que os hagdis una ligera idea
de lo iInmensamente grande que es
el Juego, os diremos que después
de jugar las 8 primeras horas de
Juego mas o menos, nos fuimos a
mirar las estadisticas y vimos, con
asombro, que nuestro porcentaje
completado era del 0,44 %;
alucinas, ni siquiera la mitad de un
uno por ciento.

Otras opciones interesantes que
ya aparecian en la primera entrega
son, por gjemplo, la de llevar todos
los coches de tu garaje al modo
Arcade o intercambiarlos con los
de algun colega. En esta segunda

parte, y también como novedad,
puedes activar o desactivar la
opcion: de danos al vehiculo que
influira en el manejo vy el
rendimiento, pero si guieres un
consejo no o hagas, lo mas
alucinante’ de este juego es ir
ganando trofeos y. coches' para
llegar a hacerte con un garaje
cuanto mas grande mejor. Todo lo
que sean trabas o impedimentos
para. ganar lo unico que

pilotos controlados por la CPU es
tan alta que lo Unico gue nos
faltaba era darles alguna ventaja
encima.

También se mantienen en esta
segunda parte los examenes para
obtener las licencias de conducir
Aungue en esta ocasion son
bastante mas faciles que la tortura
del anterior GT, también hay que
decir que son mas las licencias que
deberds conseguir para poder
acceder a todas las pruebas. Estas
han aumentado en nimero y en
clases; ahora estdn las copas GT,
los eventos especiales, las pruebas
de tierra v las de resistencia que
cuentan con un montén de retos
que varian entre las carreras de 2
horas a las de 300 millas y que por
si solas forman una categoria a
prueba de los mas viciados. En
esta entrega también se han
incluide las copas organizadas por
los fabricantes en las que tendrés
que correr con los coches
indicados en cada marca, es lo que
se conoce como ‘copas de
promocion’ o ‘copas monomarca’.
Por si todo esto fuera poco y por si
acaso te acabas el juego (cosa
bastante laboriosa y que te llevara
més tiempo del que crees), dentro
de las copas GT, hay un modo extra
llamado "Crear Evento’. Este modo
lo que hace es disefiar un
campeonato en 30 segundos y con
el nivel de dificultad que elias,
ademds de con unos premios
bastante sustanciosos. Con este
modo se puede decir que el juego
se hace infinito, ya que cada vez se
disefard  aleatoriamente  un
campeonato nuevo.

Todo esto sumado hace un total de
mas de 200 pruebas diferentes en
las que competir. ;Alguien da mas?
Pues si: nosotros, porgue si
gquieres mas, en el proximo
nimero de PSM tendréis un
andlisis a fondo del jJuego con todo
lo que hemos conseguido exprimir
de esta maravilla llamada Gran
Turismo 2 jViva el Rey!

intefigancla artifical oo los dernds

Ae : i 1

as de pruebas en carretera. En este necesitaréas alge
mcsqueunMemedesmoddo”elFarr‘mmeeldenuemmnqueiadnrpumgmurlupmebu.

Y E nuevo VW
Escarabajo  también
esta incluido en esta

nueva entrega,
aungque no esperes
unas grandes

prestaciones si lo
ras con ofros

compa
pepinos del | .
Por lo menos r:sﬁ;

curioso.

4 La inteligencia arfificial de los demés pilotos ha subido much h n esta i

como linces a intentar coger posiciones para fomar mejor las curvas. ppmn los!
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Nada como un rifle
de precision para
evadirse de las con
secuencias de
acciones. “Je, 8"
piensa friamenta nu
estro  personaje
mientras se libra da
otro enemigo desde \

SUIS

b

la  seguridad de ur
tejado lejano. La mira
telescopica de este
juego es lo mas.

4 Bien, veamos.., ¢a qui

antes de la circulacion? Mmmm... los dos
arecen igualmente malos. Suponge que
0 echare a cara o Cruz.

én deberia quifar

A Pueﬂes
metralladoras  desde :
istancia, pero ésta ya te ha visto y ha

abierto fuego.

los nidos de
una

acabar con

A Nuestrg helado amigo del muro que
uena ’enemos el r

o que pasa cuando no prestas la suficiente
atencion.

ante estd a punto cle oprender

go, para esta segunda parte, pretende
metamorfosearse en una especie de
Tomb Raider mas bonito y més carga-
do de accién. Si el diseno de niveles y
el desarrollo del juego logra mantener-
se al nivel que promete segln lo que
hemos podido ver, no cabe duda que
podiria llegar a convertirse en uno de
los mejores juegos del 2000, sin exa-
gerar. Eidos ha abaridonado por com-
pleto muchos de los elementos del
original para convertirlo en algo com-
pletamente diferente

Por un lado, ha desaparecido com-
pletamente el aspecto multjugador
Ahora, Fighting Force 2 es un juego
para un solo jugador gue pone el énfa-
sis en la exploracion y las armas. No
hay que olvidarse de trepar y saltar y
todo lo cual hace que no podamos evi-
tar acordarnos de Lara Croft. El énfasis
puesto en las armas es enorme, hay
mas de veinte e incluyen algunos apa-
ratos de lo mas sofisticados. Hay una
escopeta, por supuesto, un bazooka y
siempre vas cargando con un baston,
pero armas como el rifle de francotira-
dor afaden una gran profundidad al
desarrollo del juego. (Como puedes
acabar con una sala liena de tios con

‘Metal Gear o Goldeneye.

Graficamente, no podria ser mejor
El protagonista, Hawk Mason, conti-
nua su andadura tras la pnmera parie,
pero con animaciones mas logradas
en un entomo que deja en ridiculo
todo io que ha salide desde Tomb Ral-
der. El buen uso de las texturas y las
explosiones auténticamente impresio-
nantes sirven para garantizar el atracti-
vo visual del producto final. Las armas,
los malos v, sobre todo, los efectos de
luminacién tambien tienen un aspec-
to formidable

La historia, teniendo en cuenta que
se trata de una aventura, estd mucho
mas desarrollada que en el anterior. El
doctor Zeng, tras un fallido intente de
destruir el mundo, ha desaparecido
Su fundacién de investr-
gacién ha sido vendida a
una misteriosa corpora-
cion. Parece gque Zeng
habja estado trabajando
en el soldado definitivo,
una creacion cibernética
El gobiemo, como cabria
gsperar, esta preocupado
por el hecho de que una
fundacion privada pudiera

Aqui vemos algo
que se olvidaron de
incluir en el primer
juego: entornos inte-
ractives. Casi cual-
quier objeto no hu-
mano puede volarse
en pedacitos con un
par de disparos bien
colocados.

Interese por los aires.

Lo tinico que echamos en falta de
Sus primeras versiones son los niveles
maés desarrollados v la inteligencia arti-
ficial de nuestros enemigos. La forma
que tienen las armas de funcionar en
niveles 3D {como las granadas que
rebotan por las escaleras)
dejan intur que habré -
que hacer muchc mas
que 1 por ahi volando
todo lo que nos
encontremos
en nuestro
camino
Estamos
deseando
ver mas

Ballesta [t lamas

Nadar serd una parte importante de
a version ﬁm:\ 53_ la uergnlmrqs y
a%qulere un gran sigilo, por no hablar

unas buenas alefas.

A '30503 acu&n con los
ordenadores de la corpo-
racion harto de que su

porqueria de servidor se
cuelgue por enésima vez.

A rmamertt o unenome arsenal de armas espera a los jugadares,
v la mayoria de ellas pueden encontrarse simplemente tiradas per el suelo {Qué como
do! Aqui tenemos unas cuantas de nuestras favoritas:

v
,.

Lanza Geranada

oraladas
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uando Capcorn lanzo inicialmente Final Fight, en
clertos aspectos parecia una versién de Street
Fighter algo pasada por agua, o quizd una version
mejorada de Kung-Fu Master Al final resulté que Final
Fight era mucho mas que eso y acabd convirtiéndose en
un gran éxito, que, naturalmente, generd miles de imita-
clones. Streets of Rage para Megadrive fue posiblemen-
te su mejor imitador, pero Eidos también contd con un
buen producto con Fighting Force. Parece bastante obvio
que Gekido esta fuertemente inspirado en estos titulos
anteriores, tratando de revitalizar completamente la anti-
gua gloria del género, y, por el momento, tiene un aspec-
to increible

Tomando elementos de Final Fight, Tekken vy otros, el
principal factor con que cuenta Gekido es su presenta-
cion. Graficos como estos no se ven todos los dias, por
desgracia, y, cuando lo hacen, sirven para que la PlaySta-
tion se luzca. Aungue el juego ests, en principio, disefa-
do y programado en Inglaterra, el estilo anime vy el uso del
Japones resultan completamente convincentes. El juego
parece, suena y se juega como si fuera completamente
Japonés

Los personajes de dibujos animados, las estrambéticas
historias, y las interminables hordas de tipos malos estan
todos presentes, pero llevadas al extremo. Los desarro-
lladores sabian que tenfan que hacer un juego que forza-
ra al maximo los limites del
genero, asi que decidieron
tomar todos sus elementos,
incluyendo su sistema de
lucha, corregirlos y aumen-

bajén de velocidad.

< En este atestado mercado puede verse el
gran nimero de personajes y objetos que
pueden aparecer en pantalla en cualquier
momenfto, y sin que el juego sufra ningin

>

Facha de solida Marzo
Tip¢ Lucha

IncusapORA

SC110

Los personajes y los escenarios del juego, como

¥ Este primer .
plano muestra lo esta ocurriendo algo en los fon-
detallados que dos, la gente pasea, los aviones

estan los person-
ajes. Lo animacién
es tan fluida y con-
vincente como la de
cualquier juego de
lucha normal.

sobrevuelan la zana vy los coches
corren por las calles cercanas
Parece que te estés abriendo
pasc por un mundo real, de estilo
anime. Incluso los enemigos tien-
den a aparecer de las forrmas mas
inesperadas y espectaculares,
fgif“j,hgﬁ,;wdf";;ﬁ;ﬂ;m‘é:“:ﬁ;como saltando desde helicépteros
cobezazo. o desde coches en marcha
Todos estos factores hacen que la
experiencia para un solo jugador
resulte enteramente satisfactona
Las animaciones de los persona-
Jes son muy completas y, a dife-
rencia de otros juegos de su esti-
lo, puede verse perfectamente lo
que estan haciendo, incluso en

o

I 3 plena melé

4 Cada personaje cuenta con sus propias téeni- 1878 €l momento de su lanza-

cas especiales de “furia”. Travis fiene un brillo nianto, Gekido deberia contar con
azul que indica que esté cargado y preparade g
para patear a cualquiera.

unos diez perscnajes diferentes
con los que jugar (seis de los cua-

Hablando del sisterna de lucha, este titulo debe de con-
tar con uno de los sistemas mas completos y complica-
dos jamas vistos fuera del propio género de lucha. Cada
personaje cuenta con un gran arsenal de combinaciones
punetazo/patada enlazables unas con otras y puede
aprender ain méas a medida que vayan avanzando en el
Juego (ataques de malabarismo, movimientos especiales
de “furia”, lanzamientos... casi todo lo que se pueda uno
imaginar lo puede encontrar aqui)

En muchos sentidos, Gekido es un juege muy cinema-
tografico. La camara se utiliza de modo muy efectivo para
que enfoque en todo momento la accidon que esté tenien-
do lugar y se acerque lo maximo posible para conseguir el
mejor angulo para los movimientos especiales. Los entor-
nos de lucha son realmente interactivos (practicamente
cualguier cbjeto se puede mover, destrozar o usar) Y pro-
ducen esa sensacion de pelicula. Parece que siempre

les estardn ocultos y habra que
descubrirlos) y alrededor de seis
modalidades de juego (Modo His-
toria, Modo Arena, Luchador en la
Sombra, Pelea en Equipo, Comba-
te de Bandas Callejeras y de
Supervivencia). Gracias a esta
amplia variedad, y al hecho de
que puedas jugar contra
otros tres jugadores,
este es uno de
esos ftitulos que
puede llegar a
brillar este afo
con luz propia

A Oshi podria describirse
como un cruce entre
Haggar, de Final Fight
y Heihachi Mishima,
de Tekken.

» El juego cambia

en tiempo real para .
mostrar el inicio de tras su lanza
una nueva pelea. No miento

solo es un efecto que
queda muy bien, sino
que se produce tan rapi-
do que no interfiere con el
desarrollo del juege.



36

INCUBADORA pe ;

Jjugador

Distnibeidor Sony CE
Desarrolindor Psygnosis

o]

5.

1 1° Trimestre 2000
152 Shaot"em up

Febrero 2000

E stamos deseando
VEer una version
definitiva de esta tercera
entrega de la increible
saga de Colony Wars. En
esta ocasién nos encon-
traremos con un juego
bastante largo con cin-
cuenta misiones de
multiples objetivos.
Asumiremos el
papel del tipico per-
sonaje solitario que opera al margen
de las dos facciones interestelares en
guerra que coexisten en esta historia:
La Marina y la Liga de Mundos Libres
Se trata de una especie de Han Solo
que responde al nombre de Valdemar. Las misio-
nes que llegaremos a jugar dependeran del bando
con que decidamos aliamos. En ciertos momentos
cruciales de determinadas misiones, tendremos
que tomar unas decisiones concretas que serviran
para decidir qué ramificacion de la linea argumen-
tal seguiremos, lo que acabaré por conducir inevi-
tablemente a varios finales diferentes.

Enlazando las distintas ramificaciones de esta
historia tendremos una especie de aparicion fan-
tasmal recurrente que nos ordenara que sigamos
a una nave estelar de lujo llamada Red Sun, una
nave que, segln las propias palabras de esa figura
"no es lo que parece”. Al fin y al cabo, ¢qué seria
de una épica space opera si no contara al menos
con un minimo de misteno?

Tus misiones te obligarén a visitar cinco siste-
mas solares diferentes y, como ya ocurriera en

A Una de las mejoras mds destacadas es el uso de forre- & A1gbunus de las naves espaciales que te encontraras

tas giratorias en las naves, que nos complicarén la vida
cuando tratemos de bombardear las naves principales.

Colony Wars: Vengeance, la accion se desarrollara
tanto en el espacio exterior como sobre la superfi-
cie de ciertos planetas.

Los posibles objetivos de nuestras misiones
también han sufrido una significativa mejora en lo
que a variedad se refiere, ya que parece haberse
ampliado el tipo de misiones que podemos llevar a
cabo, con todo tipo de giros argumentales inespe-
rados a media mision. También han decidido hacer
que las misiones de bombardeo resulten mucho
mas espeluznantes, ya que las naves principales
contaran con peligrosas torretas capaces de girar
360° que pondrén a prueba tu habilidad con las
maniobras de evasién.

También dispondremos de ocho nuevos apara-
tos que el jugador tendré ocasion de pilotar, y que
ahora podrdn adguirirse gracias al dinerc que
cbtengamos en las sucesivas misiones

A Vuelve a haber misiones de superficie, pero esta
vez podrds usar cualquiera de tus aparatos dentro de
la atmésfera del planeta. Las texturas de superficie
parecen mejoradas en gran medida.

b L %
] ‘ 1

son absolutamente inmensas, como esta enorme plata-
forma orbital con forma de cviia.

COLONY WARS:
RED SUN G v proie

A Como su predecesor, el juego contaré con multitud
de misiones que tendrén lugar sobre la superficie de
un planeta.

La segunda parte de la serie tenia un aspecto
estupendo, pero este nuevo titulo ya tiene un
aspecto adn mejor. Los nuevos entornos y efectos
incluyen nebulosas interactivas que habrd que
atravesar, la atmosfera de un gigante de gas en la
que tendrds que luchar, texturas ain mejores y
algun que otro efecto nuevo de luces. El juego dis-
pone de un total de 88 modelos distintos de
naves, y Psygnosis también promete que habra
enemigos mas inteligentes y una banda sonora
que se grabaré contratando los servicios de una
auténtica crquesta profesional.

Aunque todavia no tenemos confirmada la
fecha definitiva de lanzamiento, por los datos que
tenemos hasta la fecha estamos convencidos de
que nos encontramos ante uno de esos titulos que
cualquier proyecto de piloto estelar no puede dejar
pasar por alto

A Esperamos que los batallas sean fremendas, con molti-
ples enemigos y aliados de diferentes tamaiios luchando a
tu alrededor. Mirad qué efectos de laser y estelas de misiles.
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Coor. BOARDERS 4

Mas nieve todavia, ;y vamos por el numero cuatro!

Los circuitos
suelen incluir, por lo
general, varies
trucos que te pueden
permitir mejorar tu
punluaﬂon Por
ejemplo, si consigues
hacer una acrobacia
al pasar o través de
aste vagon de tren, Zo”

rectbiras una ;NFUP :
icacién
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Era broma, naturalmente, pero no nos negaréis que eso 5l que habria
resultado todo un toque de originalidad. En realidad habrd de sobra de
ambas cosas, tanto nieve como personajes. En la entrega de este anc (que
realmente deberia llamarse algo asi como Cool Boarders 2000) 989 ha tira- _——
do la casa por la ventana para adquirir los derechos que le permitan inclur
a algunos de los mejo-
res profesionales del

<4 Por primera vez, Cool
Boarders contara con - - ) b -
: @ s i i ™. A Vuelve el Halfpipe A En una de las modalidades de d de
mundo del - i i b y ahora te permite  pendiente tendras que realizar un slalom por
. Snowhoard, e 2N, realizar més una serie de banderas de colores. Si te saltas
. P DARRENCIRGEL Puedes jugar . b X =), movimientos una, recibiras una penali de
con ellos o ia. Pero  Sdltate méas de una y tus colegas “de
NATASZIA ZUREK crearte tus no te olvides  Snowboard tendran unos cuantes motes
propios de r:lor:’nlener, nuevos para ti.
¥ BRIAN SAVARD personaijes . ?:em:m,
uvna buena

velocidad.

mundo del snowboard. De esta manera, se incluirdn nom- £
bres famosos como los de la pequena monstruito de 12
anos Shaun White de Burton, o Michele Taggart de Salomon
(nimero uno en la clasificacion ISF), Jm Rippey, Andrew
Crawford, asi como muchos otros. Los desarrolladores consk
deran que con la inclusion de todos estos profesionales, asi como
la de muchas de las casas oficiales fabricantes de material de snow-
board contribuird a potenciar la sensacién de realismo y autenticidad que
se respirara en este nuevo titulo

Ademas de todos los profesionales incluidos en esta entrega, el jugador
contara con la opcion de crear y vestir a su propio personaje. Podra darle el
estilo que quiera con material de Billabong, Levi’s o incluso gafas de sol de
Arnette. Un consejo: st eliges Levi's no te pongas demasiadas prendas
vaqueras, porque tienden a chorrear con relativa facilidad, un par de caidas
son suficientes

Tambign se han anadido nuevas modalidades de juego entre las que
escoger, algunas de las cuales son especificas de determinadas montanas,
y también existen las habituales modalidades para uno o dos jugadores > - o
(esta Gltima con pantalla dividida, naturalmente) Las distintas pruebas —fampins 2 L3 f:?{:"‘jih,’.e;f;':e;’;: -
Downhill, Half Pipe, Slope Style, CBX y Big Air Stadium deberfan servir para  propiedad publica.
tener felices y contentos incluso a los aficionados méas exigentes

Otra novedad interesante es la inclusion de una modalidad “Trickmas-
ter” que ensena a los jugadores como realizar y perfeccionar todos los dis-
tintos trucos, asi como una modalidad “Multiplayer Tournament”, gue per-
mite a cualquier jugador retar a sus amigos a ver quien puede realizar el
mayor nimero de trucos rmientras recorre los distintos circuitos.

989 ha introducido ademas, otros pequefios extras, pero ha dejado la
mayor parte del manejo del juego sin tocar. De esa forma, los seguidores
de la serie no tardardn mucho en meterse en la dindmica de esta cuarta
parte, ahorrandose largos periodos de aprendizaje. En conjunto, Cool Boar-
ders 4 promete ser el mayor y mejor de todos los Cool Boarders hasta la Am Ef.':nh I:em;r;ﬂzﬂﬁmse:oi:sh: que & .g'!u-ms dice qu;nh::; faéI:adumm pore
fecha, pero ¢sera el mejor juego de snowboard jaméas realizado? Eso €S,  pere svelen ' P S AU igual de rgsb’uludrl::‘,mpe«n
desde luego, lo que piensa 989, pero nosotros tendremos que verlo con  en la vida real. reduce by maniobrabilidad.
nuestros jos.

< En Cool Boarders 4 dis-
pondras de una mayor
variedad de saltos, lo que
te proporcionara mdltiples
oportunidades de  lucirte
haciendo todo tipo de saltos y
acrobacias.
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0Ong de una realidad va,
mejores elementos de Resident Evil o Dino Cnsis, con
clasicos de la ciencia-ficcion como Blade Runner La
premisa argumental viene a ser algo asi- La hija de un
poderoso hombre de negocios chino desaparece en
el hedonista y peligroso Protectorado Shan Xi en mis-
teriosas circunstancias. Se reline un equipo de espe-

1 Efecto
del' | Miedo

Ire O Udjaia sequi cor
imentando ¢ reduc
y fuerza. Ponte der

1y pagar | precio, pero usa
0 y podras mantener Ia ¢
es1.0n

AiTd

A Puedes coer sobre tus enemigos esfi-
lo Metal Gear Solid usando el botén de
sigile, pero no te acerques demasiado.

A Abre fuego cuando estén al alcance 'y
no llegarén a enterarse de lo que les
pase.

cialistas con la mision de nfiltrarse en fa ciudad y
tratar de encontrarla antes de que lo hagan otros
elementos, gue podrian considerarse menos
deseables, y poder asl asegurar su integridad a
cambio de una buena suma de dinero. Tanto en su
estilo como en su aspecto grafico, el juego toma
muchos elementos e los juegos de Capcom
mencionados anteriormente, pero, Irénica-
mente, el estilo del anime japonés de los per-
sonajes es mucha mas pronunciado en este
Juego, que, al fin y al cabo, es de desarrollo amer-
icano.
Al principio, los graficas poligonales de los protago-
nistas se movian en escenarios que se limitaban a
simple bitmaps en 2D. Sin embargo, con
las sucesivas versiones se han ido
depurando hasta cambiar com-
pletamente desde lo que
parecia en un principio
Desde la Ultima ocasion
en que Fear Effect paso
por nuestras manos,
hemos recibide maés
informacién por parte
de Eidos y hemos podi-
do jugar algo més con el juego
en si. Se han producide una serie
de cambios (empezando por el titu-
lo, que era Fear Factor), pero, por lo que
hemos podido ver, todos ellos han contribuido & gue
el titulo alcance un nivel de calidad muy superior al
inicial, y ello incluye algunas mejoras mas que intere-
santes. Por ejerplo, los personajes ahora son
capaces de llevar a cabo una mayor variedad de
maniobras evasivas que los convierten en un blanco
mas dificl cuando se encuentran bajo el fuego ene-
migo. Estas maniobras incluyen algunas muy
logradas, corno rodar hacia delante, o desplazarse
lateralmente. También se ha retocado la inteligencia
artificial de los enemigos & los que nos tendremos
que enfrentar, de modo que ahora ellos tambien
pueden esquivar, ocultarse tras cualguier obstaculo
y realizar acciones del estilo para librarse de tus
ataques. El medidor de adrenalina sigue presente,
mostrando reacciones positivas cuando completas
alguno de los puzzles del juego, o cayendo de forma
bastante brusca al sufrr los ataques de cualquiera
de tus enemigos, aunque su funcionalidad comple-
ta alin no esta del todo definida. Habra que esperar
a ver como evoluciona el desarrollo, pero no deja de
ser algo cuando menos sorprendente, ya que esta-
mos hablando de un elemento que, iniciaimente, iba
a constituir una parte fundamental de la accion,
hasta el punto de ser el que diera nombre al juego.
Bueno, vamos a aclarar una cosa: para los que aque-

.

Fecha do salda Primer trimestre 2000
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i -
fa mecanica cudntica,
hay que decir que elh, 4o phe.,
titulo del juego Fearuna aventura
Effect puede traducirse 35° %2 Precie que
como el FEfecto delbuena racién de zombies. Estos tio estan pidi-
Miedo, asi que ya Osendoagrihsque!osmales, jpero en cantonés!
podréis hacer una idea
de la Importancia que se suponia iba a tener un elemento que, en
principio, serviria para medir precisamente dicho efecto. Espere-
mos que, al final, la cosa se solucione positivamente y el medidor
acabe siendo esa innovadora adicién al funcionamiento del juego
que se pretendia que fuera desde el primer momento.
Cambiando de tema, otra de las cosas que llama bastante la aten-
cidn es la transicion entre las partes del juego controladas por el
Jugador y los segmeritos de peliculas, hay que reconocer que resul-
ta bastante impresionante, pues apenas se nota la diferencia entre
unas vy ofras escenas. No se producen los tipicos retrasos o
paradas a los que nos tienen acostumbrados cuando se activan
estas secuenclas, lo que contribuye a crear una atmosfera mas
propia del cine. Ya lo entenderéis cuando lo veais, porque ver-
daderamente es algo que hay gue verlo para creerlo. Combinado
con varlos escenarios de juego de aspectos muy caracteristi-
cos, todos rebosantes de actividad en los fondos, Fear
Effect logra provocar en el jugador la sensacion de
encontrarse INMerso en una emocionante pelicula
interactiva. Las secuencias de accién tienen una
apariencia bastante solida, y la adicion de un
nuevo reticulo de punterfa, que se vuelve de
color rojo cuando tenemos un blanco claro,
4 HangidCilta tremendamente la tarea de
ya estaapuntar y disparar, haciéndola mucho
vestidamss satisfactoria y gratificante
matar. NeOtro de los elementos del juego que
Pe'fe"’ve‘s”ﬁ:,'fgipodria Hegar a convertirse en el mas
finyalcabo.  caracteristico de todos es sin lugar a
dudas su ambiente tétrico y oscuro. No
todo marchara segin lo previsto para tu grupo, y el argumento
promete tomar ciertos giros alarmantes y completamente impre-
vistos, y, naturalmente, no seran precisamente para beneficio de
nuestros protagonistas. En ciertos puntos, la accion es de natu-
raleza bastante gréfica, llegando a rozar extremos que podrian lle-
gar a considerarse incluso inquietantes, no recomendadas para los
débiles de corazon. Obviamente, no queremos desvelaros nada
todavia a estas alturas, asi que digamos simplemente que puede
que nuestro equipo no salga de esta aventura igual que como la
empezo.

iMaldita sea! Acabo de salir de la ducha y ya me he vuelto a
pringar los pies de sangre ;Sera posible?
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ESCENAS (INEMATICAS DE PELICULA

Junto con los acertados dngulos de cémara, las estupendas escenas cineméati-
cas contribuyen a dar al jugador la sensacién de encontrarse en una pelicula.

4 Hana se-acerca al A Otro interruptor y ya
acceso @ una rampa, puedes ver a tu presa. Lo
arma en ristre. tienes en el punto de mira.

{ .
| & g - — .
! "‘\ A Cuando el reticulo de punteria se pone
L rojo, sabes que tienes la oportunidad de
. 5,J

acabar <on el blanco de un dispare.
4 A medida que te aproximas la 4 La tension va en aumento a medida
camara vuelve a cambiar de pesicion.  que la camara se va moviendo y no A Hana se prepara para su mortal
ver hacia dénde te diriges. ! ataque con toalla, (Cémo podria no gus-
’ tar un juego con escenas de ducha como

P

< Hana se pre-
gunta si podria
haber algo en el
cobertizo que
pudiera ser Util.

P Lo dnico que
hay entre esa
palanca y ti es una
simple ventana.
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A Los diferentes lugares en que se desar-
rolla la accién son muy variades y ani-
mados (en todos los sentidos), con
mucha actividad de fondo.

A Usa la opcién “mirar’ para ver si hay algo A Al modificarse el foco de la camara, ya .

que merezca la pena en el interior. puedes ver lo que tienes que hacer. A Glas es todo un tio. Puede que sélo
tenga un brazo, pero eso no significa
que no pueda empufiar un arma.

Si te acercas a un lugar u objeto que pudieran

Vale, estamos de acuerdo en que es un simple ejercicio
de tocar todes los interruptores hasta que aciertes, pero
las escenas cinematicas de Fear Effect también se extien-
den a ios puzzles, v los hacen més amenos

A La primera vez que ves esta rejilla,estd A ...asi que buscas la forma de restablecer A ...el reforzado equipo de seguridad se 4 «¥ ése serda el Gltimo error que cometan
desconectada y no hay més que un la alimentacién de energia... ve cogido por sorpresa... estos indeseables tipejos.
guardia de patrulla... —
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dos Square, ;unto con los antiguos ya wstos en
Japon, pero pendientes de distribucion en nuestro pais,
siguisiera podria inundarnos de novedades. Uno de los
Juegos de rol previstes para PlayStation es la
secuela de una serie gue podria considerarse de las
menos populares fuera de sus fronteras (en especial si
se cornpara con el éxito de Final Fantasy, claro),
SaGa Frontier Aunque no haya sido especial-
= mente popular en otras partes del mundo, el ori-
~ ginal logrd convertirse en su pais de origen en uno

&3

» Will Knig_hls
rsongje

es ori
es unog &eﬁ:s de los grandes éxitos de Square para 32 bits. Con
“alternalivory je'}ﬁ&’u esta secuela llega ademés una inmensa cantidad
Frontier II. de cambios a los motores gréaficos v de comba-

te de su anterior entrega
Aungue el juego Incluye unas cuantas
opciones que resultaran bastante familia-
res al usuario por proceder de su entrega original, en
esta ocasidn Square no sélo ha rehecho completamen-
te todos los entornos pregenerados sustituyéndolos por
maravillosos mapas dibujados a rmano, sino que también
ha frasladado el juego a otro periodo temporal, para
pasar a desarrollarse en un escenario completamente
medieval. Los jugadores podrén guiar por ese escenario
a un grupo de varios personajes a lo largo de una histo-
ria que va sufriendo muitiples ramificaciones. A diferen-
cla del escenario multijugador de la primera parte, estas
lineas argumentales alternativas quedan decididas més
bien por las elecciones que se vayan realizando a lo largo
de la aventura, que van determinande el "arbol genea-
l6gico” del héroe protagonista
Tras resolverse ciertos acontecimientos en SaGa
Frontier II, podras escoger la siguiente area o linea argu-
mental gue te gustaria seguir Por tanto, podras encon-
trarte convertido en un rmiembro en el exilio de la fami-
a Tax ke m b th con:ederun lia real en un momento, para pasar a ser un humilde

punios que nire las
dlferenm outagoriu: S:é:m fos de
cada personaje.

resu
1m1!un os

Square.

Fecha de saldo Marzo
p Rol

que ;'Jefreras' seéunr. 'Ade;nés

s efecios de los hechizos

mds que en ningun ofro juego
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el motor de combate
tambien ha cambiado.

Aungue los enemigos que te puedas encontrar en los
laberintos y mazmorras seguiran siendo visibles en la
pantalla, esta vez resultard mas sencillo hacerse una
idea de los atnbutos de los personajes fijandose en las
armas que lievan. En conjuncion con los elementos,
clertas armas otorgardn poderes de Fuege, Agua o
“Arbeles” a tu personaje, determinande asi lo podero-
S0S que Sseran sus atagues contra ciertos enemigos.
También serd posible luchar cara a cara contra algunos
de los oponentes de las mazmorras y escoger los com-
bos que te gustaria utilizar con ellos. En términos gene-
rales, podria decirse que las batallas en SaGa Frontier
prometen superar y mejorar en gran medida la exagera-
da simplicidad del sisterna de lucha onginal.

Con su aspecto tan caracteristico y esos nnovadores
sistemas de lucha, SaGa Frontier recibidé muchos elo-
glos y reconocimiento por parte de la prensa especiali-
zada japonesa tras su lanzamiento el pasado afo. Desde
luego parece ser uno de los serios contendientes, en lo
que a los juegos de rol se refiere, para el 2000 y podéis
esperar un examen completo de él cuando caiga al fin
en nuestras manos la version definitiva

Al

s la opa de esc?iger enfre dlsh

s hechos o
el juego. para

ientos en inal momemos
como va a evolucionar istoria.

I A Tienes la posibilidad de luchar husfn
r;:te i wgonu?Ms e g?,: Eg Iro rsom: m:n uf: egru;:oF
inal Fan
i ée en ?mu espeﬂe e meng sgeg_
grupo”.

Deuble Slesh
Double Thrist

Construve tu
propio Combo

Cuando te encuentres con
un buen combo de tu grupo en
combate, los atagues quedaran
guardados en un comodo ment
de “Notas del Jugador” para
futura referencia. Se volveran
muy necesarias para schrevivir ‘ﬁ
a los duros combates que gue- <ia

\dan por delante. ﬂam

Las crmus cuentan con sus propios
mve puntos fuertes contra
unemlgos esge:lﬁ:uu Aprende a sa-
carles provecho

ve los combos no sean espe- 4 Te 5 qu ordcr algupos de tus
L:Inte especfncu ures en su p i:ﬁren = Smr:ﬁs %
veden  resultar

ores cuando se utilizan bie )

indivi

er superar
tamientos uno :nn

mente fos el uno.
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Como puntua PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacion de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Qué significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

Aprobadillo, cdgelo si te gusta
mucho el género.

i Seguro que no te decepcionara.
Esta es la nota media mas habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

Cuando un juego supera el ocho

i quiere decir gue es sobresaliente y por

¢ jo tanto una compra obligada para
todos, no puedes perdértelo.

Esta nota solo sera alcanzada por

o los juegos que escriban la historia de la

PlayStation. No lo olvides el 10 es sélo
para los méas grandes.

No hay nada mejor que pasar un control a todos los jue-

os que esfc’:r en el mercado para orientarte acerea de cua-
es merecen la pena y cugles no. Los que aprueben podran
reﬁlbir el gran honor de formar parte de tu almacén perso-
nal de juegos; si no superan esta prueba mejor ni los mires

Puedes esfar fotalmente seguro que los que no pasen el
examen serd por que no lo merecen y por el contrario las
norai altas sélo estaréin reservadas para aquellos juegos
que forman parte de la élite de Playstation.

M.

ANALLZEADOR % PSM Juais

una infor-
macian
. _ répida

frrreassramune vwore | ] resumida

Buena mezcla de simulacién y arcade de vuelo. de lo que
B f"_ = T ———— = 8 fe conta-
'Si te gustan los aviones tienes juego para rato. OS Gy

nuesiros
e T ' t ; andlisis.
e e e e
1 ' 4 t
1%, 01A 17, FIN SEMANR! 27, FIN SEMANA 1%, MES

LO BUENO Y LO MALO

Te sentiras realmente como un El ruido de los motores se
piloto. Aprendizaje muy progresivo. ~Paréce mas a una licuadora que a
Las misiones al no ser complicadas ~ Un avion. jPor dios, por dios! a
aumentan la jugabilidad. estas alturas...

Aqui se andliza la durabilidad de los titules, esto quiere
decir que a medida 1ue pase el tiempo mantiene o pisrde
pl

su interes, Por ejemplo si mantuviese el 5 durante foda la
Las caracteristicas més importantes para pun-  grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 ol 10. el 1 pues lo confrario. ;Lo pillas?.




o1 \ 1 Disponible Febrero 2000
jugadores rrollodor ,,.Slmulu r/Combate Aéreo

El terreno de Ace Combat 3 es sin
duda alguna una gran mejora sobra el
primer Juego y cuenta con un alto

A Esta pista de atetrizaje nos recuerda
mueho al famoso viejo aerspuerto de
Hong Kong.

A ¢Un estadio para eventes deportivos o
una lémpara gigante? Vasotros veréis.

4 Qué buena atmosfera se respira en
esta imagen, con tantas lucecitas.

|
F
|
1
|
|
|
l

NUEVOS I)AJAROS Los diserios de los aviones también estan mejorados y
tendremos ocasion de controlar aparatos de aspecto miuly.

futurista.

A Juegos de vuelo y efectos de A Los disenos de los escenarios y de los 4 Aqui vemos como salimos por el otro
iluminacion, totalmente inseparables, aviones parecen encajar perfectamente lado de esa extraiia estructura.

perc no me negaréis que fiene buen unos con otros.

gSEE(fO_-
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ANALLKMEADOR X PSM

1. HORA 1% DIA T4 FINSEMANA] 2% FIN SEMANA| 1% MES 2'. MES

LO BUENO Y LO MALO

Graficos de locura. Ambientaciéon El que no haya llegado el juego con
excelente. Dificultad progresiva. los dos CD como en Japon. Ya les
Control de lujo. Solo te falta poner-  vale a los de Namco...

te el mono, el casco y...jA volar!
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= | FRODUCE TU

MusIC

=== PROPIA MUSICA

(desde los tipicos

ca rock), a partir de los mas de mil loops pre-
grabados que se incluyen, ademas de darte la .
posibilidad de escribir tus propias melodias y — - _ - - — :

loops de bateria usando un interfaz visual por  miles de sonidos de instrumentos individua-  pueda uno imaginar, desde 6rganos y pianos
el que resulta facil e intuitivo moverse. Hay  les que comprenden todos ios tipos que se  hasta bajos con distorsién o bombos.

, . —

. ‘ fWusic 2000 i i g T T 7 TP s
i i (5 (Music 2000 Hie

'@ {130 |00B Goaaau j@ 130 'opg oo

PR N R . T “A sly trumpst Paste it g : g ‘Epace Race
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(Paste mate

| om ‘ | CJ LLG} m’-} bo;‘ | V -
‘ . o oW os  [o TN [ T I T [ T I [

e—dpl—4 (0O
Hone

" O0s F

i
Crea tus propios loops escogiendo entre los miles de instrumentos pre- Componer una cancion usando las loaps que i mismo has greado o los
‘ru%?i s, '3?35 eFecfgs :f’e s%nid%a o fas notas exuctomgn que \Irpupaoen con el propio software re;ﬁ rcr‘nuy r&p’rria % son:iciﬁv? gracias
on! e

njen
s quieres, para despues anadir los efectos come &f &5 o d este intuitivo display grdgco.
reverb,
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(m: 2000 file
130 ODE 000009
CLIFOOGIK
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MTV MUSIC tile ANALEADOR FHIPSM
24 02l 35558
Paste riff

O
02
03
04
05
06
o7
og | 1%, HORA 1.DIA | V%N Stmanal 7, N StANAL 17, MES

'LO BUENO Y LO MALO)]

Crea musica de calidad profesio- Que no incluyan un contrato con
nal usando Unicamente la Play. Miles  alguna discografica, nos solucionaria
de sonidos para editar. Monta una el problema del curro.

p Todos los mreé'fu s resultan vistosos y muy sencillos :Esr, 8 B !
e r muslm una n mfil;"ﬂ més senc I ﬂ a de usar : Jam session con otros tres amigos. .
que mayorm 05 equipos p T .
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A LA CARGA

cwando jugabas a la “bombilla”? Pues aqui
lo mismo para empezar teniendo la

M%"“w&

1",'-

[ o contra uno pedras demosicar rﬁn Io
ras en el qﬂls:d vando te ws?

< @ & °mf:f 5!,, e
el £ 5 P o
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Eneiaspecwgiﬁoorwmahewms! enorme
trabajo que se ha hecho con las capturas de movi-
mientos de los jugadores, sobre todo con las expresio-
nes faciales. No resulta dificil reconocer en el juego las
caras de los jugadores més famoses con sus muscas
tipicas y gestos de alegria ¢ enfado. Las canchas estan
reproducidas con total fidelidad a las enginales y el
publico y los banguilios no son meras adamos, sino pai-
tes activas del juego. Cuando hay un mata espectacu-

lar se levanta todo el banquillo para aplaud nilentras el

simpatico y calvo comentansta Andres Mentes dice
aquello de: *Vaya pincho de merluza sefiores”. Y es gue
el singular locutor de Canal + s quien ha puesto la voz
a los comentarios del juego en la version espancla, un
gran acierto. No es que lleguen a las cotas de perfec
cion de los de Manolo Lama en FIFA, pero si que os
podemos asegurar que se le acercan muchs, ya gue
son simpaticos, oniginales y estan Bastante bien sinero-
nizados con las jugadas; hay que tener en cuenta que
el baloncesto es un deporte que se juega mucho mas
répido que el futbol v por lo tanto es mas difici hacer
coineidir los comentarios grabados con fas jugadas. En
esto se nota que los chicos de EA se lo han currado.

El contral es otro de los puntos fuertes del juego.
Realizar las jugadas mas espectaculares, [os pases mas

A AR

yech,..|

mmmmmmmmmmh

e e < ST T, SR S
o ——— o

1. HORA 1. DIA v ﬂNSEMANA ' FINSEMANA 17, MES 2%, MES

LO BUENO Y LO MALO

El modo de juego contra Jordan, Muy poco. Si acaso podrian haber
La posibilidad de desbloquear las hecho mejor el Show del Descanso
leyendas de la NBA. Los comentarios  con las Cheerleaders de cada equipo
de Andrés Montes. en lugar de uno genérico
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jor Codemasters Tize Ciclismo

‘ T}ommvmt , B ] modalidad de
MOUNTAIN BIKING

4 Lo vista en primera persona es de lo mejor que ¢
y sspectadores completamente planos.

lo que resuita imperdonable con unos graficos 18n
poco ambiciosos, y tedricamente escasos de
complicacion, como los de este titulo. La detee-
¢i6n de colisiones parece andar un tanto despis-
fada: con baches aparentemente iguales, o
misma te caes de la bici que no {es cast Impos
ble saber la diferencia entre unos y otros), y cuak
quier chogue con otro corredor contralado per &l
ordenador te deja parado en seco mientres €l salé
pitando a toda velocidad. Y lo que resulta atn mas
frustrante y mosgueante, el modo campeorato

ANAI.I.Z.ADOR * PSM

Lo peor del juego. Mphmv-pomdomamm&plam

1% DIA 17 FIN SEMANA| 27 FIN SEMANA! 17 MES. | 2% MES

LO BUENO Y LO MALO

Tremenda sensacion de velocidad Graficos espantosos en buena
y tension. Circuitos variados y ame-  parte del juego. Extrano nivel de difi-
cultad: bajo para unas cosas, dema-

siado alto para otras.
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dor Electronics Arts Fecha 1 Disponible
MGM Tipo Accion/Aventura

El Mariana Nunca Muere

W

En El Marana Nunca Muere podréis
encontrar distintos objetos que
tendréis que buscar y recoger si
pretendeis completar con éxito la
mision.  Algunos  restablecerdn
vuestra energia, mientras que otros
serviran para reponer vuestra
municion. Aqui tenéis algunos de
esns  pequenos  extras  que
necesitaréls para sobrevivir,

e
| oo

Probablemente el objeto mas atil y
valioso que os poddis encontrar sea este
logotipo de 007, que te proporcionara
un hombre mas. Consideradlo una vida
extra para agentes secretos. Como veis,
no solo se vive dos veces.

Podeéis encontrar varios tipes distintos
de municion, y todos ellos tienen su
importancia, pues no hay nada peor que
verse metido en pleno tiroteo y quedarse
sin balas.

Hay varios niveles diferentes de
armadura, cada una representada por
un color distinto. La armadura azul que
puede verse aqui es la mas potente y
reducira en gran medida el daiio que
sufriréis ol ser alcaonzados por el
enamigo.

los usuarios de PlayStation estamos

: asparandu ver un producto que nos proporcione una

experiencia de juego similar en nuestra consola, Por

desgracia, no vamos a tener esa suerte con esta

engsima version de una pelicula del més famoso

agente secreto de todos los tiempos, pues Electronic

Arts ha decidido flevar su El Manana Nunca Muere en
una direccion completamente diferente

Hay clertas cosas que hasta el mas despistado espera

encontrarse en una aventura Bond: artilugios y

cachivaches sorprendentes, un poterite v complato

arsenal, un villano Interesante, y unas titis de las que

Guitan el hipo. Bueno, todo eso estd muy bien, vy la

verdad es que la Ultima {perc no por ello menos

importante) de esas cualidades propias de toda historia

Bond que se precie normalmente

brilla por su ausencia en todos

los juegos que se han

hecho sobre el tema

hasta la fecha, el caso es

que El Mafiana Nunca

Muere sorprende

porque realmente no

cuenta con ninguna de

ellas. Los artilugios que

pueden encontrarse estan

muy limitados v solamente

PARECE QUE 007 EMPIEZA A

OBJETOS  TENER LO QUE SE MERECE

PK7 0 ¢l rifle de asalo p
los niveles. De vez ene

anmas, pera no suponen
digamos. La Unica exee

¥
Este es Elliot Carver, un
magnate de los medios
de comunicacion alge
pirado, o sea, el malo de
turno, aunque no es tan
fiero el ledn como lo
pintan.

']

-
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Probablemente uno te los aspectos mas destacables del jusgo es que, ademés de correr y dispatar par los pasilios
de un edificio cualquiera, también habra situaciones en las que tendréis Gue bagar esquiando por una montana o
, congducir un BMW. Aqui tenéis algunas de las cosas que tendréis ocasién de hacer en El Mafana Nunca Muere,

sin un buen Martini a la vista, tendremos
:! Mm.ﬂ.s para salir del edificio, preferibloments

una pieza, <¢lare, Esperemos que nuestro
entrenamiento haya sido bueno.

encontramos lo Nove de la cabina podrem

4 A veces nussira mejor arma ne es la que dispora balas. A Nolluynd-manod-nm:;-h

esquiando
avién y usarlo pam destruir la base. Resulls  Si logrames fomer unas fotos de este armamento milifar  wna montafia mientras un mentén de armades
uen

sspecialmente entretenide para aquellos que no pusden  robade, podremos usarlas como prusho para sncerrar o

rse un aparalo que cussta unes cuantos miles de  los tipas responsables.
de suros.

Todos los puzzies de El Mafana Nunca Muere pueden resolverse bastante facimente.
Lo dnico aue hay que hacer es pensar detenidamente en ellos, e incluso e! Qrepio
juego se encargard de echaros una manita proporciondndoos pistas de cuando en
cuando. En uno de los puzzies, por elemplo, hace falta que encontremos un
descodificador oculto por alguna parte. La tarea puede parecer excesiva, hasta oue se
nos ocurre buscar en uno de esos tipicos sitios donde la gente suele esconder sus
objetos valiosos... tras un cuadro. Ya s6lo nos queda averiguar lo que hay que hacer a
CONTINUACION

= =

SOMETHING 18 HIDDEN
g,

t b 4
\ 1 & )
A Si o3 quedais etascados, el juege os dord 4 Ahoro todo lo gue tenemos que hacer es

algo de informacion pora hater las cosas pensar que hater a continuacion. Alla va
algo mas faciles. vna pegquena pista.

o persi a tro limpio. Y si ne, que se lo pregunten a
Jam:l’;nd,qah-mdoqn hacerlo en la mitad de sus
ﬁ.‘ as.

tamiién sufre de la presencia de otros elementos bastante
frustrantes, como muros mvisibles en una sola direccion (a
{ravés oe los cugles Ios enemigos pueden disparamos, pero
NosSolres no poedemos disparar contra ellos), un movimiento para
asomar la calieza pof una esquing gue, aungue teoricamente
pueda sonar muy practico, bonito y original, resulta
practicamente inutl porque en la mayoria de Jas acasiones solo
Sive para que nos peguen un i, y un comportamiente de las
enemigas que habra que calificar cuando menos de
Vamos a ver jqué sentido tiene que puedas dispararles,

gue nuestras balas pasen rozandotes y ni se inmuten,

e asomar la cabeza por una esquina para echar
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b Aqui tenemos wna imogen
wituralmente, ne podia falter en un
sroducto Bond.

A Durante uno de los ultimos niveles sy o

podras controlar a Wai Lin para tratar de |§ %
internarte en un cuartel militar.

~4

OBJECTIVE :
AENDEZVOLS WITH PARIS

¥

4. Al principio de cada nlval se
abjetivo que de

incluso fendras varies abjel

que ser espia fusra fadl?

7/ 7/
o

ANAL“ADOR HPSM
8
85

Ou'ailundadepollfamon o'lro uogodolmonl:dn.

T

ey 6
Al no estar traducido no te enteras de muchos obhﬂvosdolas misiones.

===
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17 HORA 17 DIA

', FIN SEMANA] 2° FIN SEMANA|

mé!s ES S

19, MES

—mn—umq

2°. MES

LO BUENO Y LO MALO

La IA del enemigo acaba resultando de lo
mas irritante, Demasiado corto para un
juego actual.Tienes que volver a empezar
desde el principio si mueres. Falta profun-
didad, te pasas el rato corriendo y dispa-

Los "niveles" de conduccion y
esqui anaden una cierta variedad.,

rando.
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Dreamwarks Int. Tipo Acuén/Shomémup

 viste que @ los programadores les encanta
- porque, no F:a faltar un nivel con este
e ol juego este ambientado en pleno junio.

LA REACCION ENEMIGA
Hay muchas areas del juego que estan muy bien hechas, pero una de las
prMEras cosas que podréis apreciar es |a gran cantidad de reacciones posibies
de nuestros enemigos. No solo se puede disparar a un naz en distintas partes
del cuerpo con efectos diferentes, sino que también haran olras cosas que
calrla esperarse de una persona en su stuacon. Algunas de las animaciones
resuitan aigo comicas, came cuando [es peaas un tiro en [as pelotas, pero oiras
Son [ambien muy auténticas, como el guardia gue trata de apretar el gatifio de
su ametralladora mieniras cae al suglo tras recioir un disparn

AAmes uedes pegarle un tiro a uno A Al oficial aleman le acoban de volor
mciu este caera al suelo y el sombrero de un dispare, pero muche

3 rmwrn de hurr o rastras, como este tio  nos tememos que no vo & tener ocosion
N Gamg de la imogen. de recuperarlo.

i -, e
- - v =5

4 Cuondo aoltonzas a un soldado en 4 De ver en cuando, uno de los malos
otro punto que no sea su cabeza, dejord  soltard sus ormas y alzara los brozos,
coer su ormo un momente, dandote la  como el fipo de lc eraclm. Una lastima
oportunidad de recargor. Fijoos en la  que sus rpartan su
posicion de nuestra propio armo, ol mismo folta de enruuusmo. Quiza
producirse el retroceso  cwando  deberiomos un favor y poner

ﬁn a sus miserobles vidas. De todas
van a perder la guerro...
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En ciertas misiones habré gue emplear
medios' mas sutiles que la simple fuerza
bruta. Es posible, al mas puro estilo de las
pelis de guerra, dejar inconsciente a un
nazi de un buen golpe, robar su uniforme
y movernos por ahi pasando
completamente desapercibidos. Claro que
si pasas de saludar a los oficiales
superiores, podrian llegar a llamarte Ia
atencion. Y, por supuesto, si oyen de
repente ese ridicula acento yanki gque te
gastas, estas perdido. Ese nivel de sigilo
hace que ciertos elementos de Medal of
Honor sean: en cierto’ modo similares a
otros de Metal Gear Solid.

un troteo. Claro que el enemigo también estard ben
armado, y no solo con pistolas sing también con una buena
inteligencia artificial, con sus propias formas de actusr v
reaccionar a las situaciones gue se produzean en Su
entorno.

La historia comienza el 5 de Junio de 1944, es deck, el da
anterior al Dia-D, el Desembarco de Normiandia. B! jugador
asume el papel de un joven pilcto reclutado como agente
de los servicios secretos aliados, que tendri que trabaar
exclusivamente tras las lineas enemigas, lo gue supone
basicamente, en terminos de desarrollo del juego, tener
que correr mucho por ahi disparando a los nazis. Cada
mision simula situaciones reales de operaciones especales
que sé llevaron a cabio durante la guerra, y sigue una finea
argumental historicamente coherente hasta termar en of
mismriisimo bunker del propio Hitler. Este da lugar & una
enorme varedad entre las distintas musiones, que se
dividen para conseguir un total de 30 niveles diferentes.

Las misiones dal
parte del juego,
en que tuvieron it
bavaro recanvert

4 También te puedes esconder defras de 4 Esperemos qus no haya nadie dentro de
este destrozade camion aleman para ese enorme tanque, porque podria

refugiarte, pero, en ese momento, un venirnos
francotirador nos localiza.

-

En esta mision te disfrazas de oficial
alemén, pero también necesitaras los
papeles adecuados para poder maverte
con tranquilidad.

estupendamente para
resguardarnes tras él mientras tratamos

Aunque vayas disfrazado, siempre
resulta recomendable moverte con
mucha precaucion

accién oue hace un fantéstico uso del
smsncksandém Puede haber

entornos, tanto interiores como al nh
aspecto muy realista v, como detalle adic
nivel de realismo alcanzado, pueden
agujeros de bala.

de acabar con el oficial de la Gestapa de la

izquierda.

\,

Aungue lleves el disfraz, no siempre
lograras engaiar o todos.

Ten cuidado con tu comportamiento ante
los que deberiari ser tus subordinados,
podria delatarte.

4 Como Agente de campo de OSS, tu
primera mision consistira en rescatar u un
piloto y su cuaderno de vuelo.
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En una de las misiones te enconfrarts sl en o
tejado de un edificio y crmade con un potente rifle
de gran precision.

€S PAIRA.

Uno de los aspectos mas significativos de Medal of Honor es el uso de los
efectos de sonido para mejorar activamente la expenencia de uego. Tenemos ‘
los habituales disparos y explosiones, pero las comunicaciones por radio'y las
voces de otros ‘actores’ ayudan a exphcar & trama y [a estructura de [as |
misiones a medida que avanzas. La musica esta compuesta especialmente |
para la ocasion por Michasl Gaiching, gue va ha ganado varos premios v,
compuse también k& partitura onginal de las versiones da PlayStation y Saturn
de Jurassic Park: The Lost Werld. El juegoicuenta ademas con escenas reales §
de la 2° Guer ra Munow para Sus videos.
TR ——
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|
|
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Los soldados son tan listes que Ten cuidado al acercarte a este
pueden oirte amartillar tu arma y dar  guardialo fe oira y, por supuesto, dara
la alarma. la alarma.

Sy cada una de las misiones, se pueden escuchar multitud de
dos de ambente de fondo, que van desde bombardeos que se

sen A distancia de donde nas encontramos a guardias fablando
AIBman, 0 1adios en: las que suena fa musica de la época. Buena
& de 1 nanacion del juego corre & cargo de Morgan Sheppaid,
Slmmo. {0 que wmbién contrbuye a la atmosfera
lografica gue se respira. Por si todo eso no fuera suficiente,
a ademas con una épica banda sonora, facilmente equiparable
quier olra que haya usado el propio Spietberg en una de sus

aventura para un solo ugador, hay gran cantidad de secretos
56 pueden descubric al completar satistactoriamente las distintas
BS 8 que se coripone. Cormo este juege puede resultar muy

W dificll lograr alcanzar las puntuaciones requendas para

RANSICA ¥ X

3 con las armas del juego normal Pueue que el ba;uo«a Nos introduce de lleno en la m on " q“' mi““‘“""‘ -

TR

‘# -H mw VISI0, PEro Seguro gue nos proporcionara horas de e

Tan bueno como el de Quake pm Pc
RRGYAALE I = :
Es el primer juego de PSX unamom:- nmbhntndo on la ] gu-m mundlal
ITAENIUAD i

interss

1" HORA P B1A | 1% FIN SEMANA] 27 fINSEMANﬂk 1% MES I OTMES

LO BUENO Y LO MALO

Gran variedad de armas, enemi- ¢De verdad hay que escribir algo
gos, misiones. El modo de dos aqui? Bueno, los nazis son los

\ jugadores es la cana. Musica y FX malos.
‘ de lo mejorcito que se puede _

encontrar.

"e'.?

En una se pueden t*tshr muchos
r‘ ser u!unxn a umenmno, o qué




Febrero 2000 i wcha de salde Disponible
s ssorrollado 190 Action/Conduccion

Alno admitir el uso de Dugl
Shock, nuestro protagonista
ne lograra pasar de la
categorig de pequeno

Koo 50\’ Uj\‘ I’EHKO (:/*\UEJEHO",

x

ANALLKADOR %X PSM

T.HORA | 1%, Dl | 17 FIN SEMANA] 2°, FIN SEMANR| 17, MES 2°. MES

LO BUENO Y LO MALO

La posibilidad de elegir banda. No soporta control analégico.

El tono humoristico macarra de la Lo de los cochecitos vistos desde
aventura. Gran cantidad de arma- arriba ya huele para una segunda
mento. parte,




%
jugador

56 |A

or Netac Fecha da s
‘o Crave Enfertainment

da Disponible
Tip Simulador de Pesco
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B 11 el mundilo de los videojueges, como en todos los gremios, la
gente es la leche, Hasta que uno no se atreve a hacer algo no le
mitan los demés. Y eso 8s mias 0 menos o que esta pasando con los tan
rakdos v levados extrarios juegos de pesca. Parece gue hasta que Konami
No 56 atrevio a dar el paso de treer uno de estos juegos a nuestras fronte-
ras, los demas no le han echado pelés al asunto. Reel Fishing es un juego
otalmente en ia inea de Fisherman's Bait aungue con algunas variaciones
Y COsas propias.

Por supuesto que la finalidad del juego es demostrar que eres el mejor
pescador a este lado del Mississippl, pero en esta ocasion no se trata de

4 Agquaroom es a podras ver tus progresos y guardar
ftus copturas en lu acuarios, Dl Murse un enFehlo no dicen nada...

hacerlo a base de competir en campeonatos como ocurria en el de Kona-
mi. Agui tendrds gue Ir suiperando una serie de retos que normalmente
CONSISten en superar un determinacio numero de capturas con unos deter-
minados pesos y caracteristicas, para poder acceder al siguiente escenario
vy lcencia. Todos los escenancs se encuentian en una especie de "Album
de la Fama" que esta en “Agua Room" funa especie de club de pescadores)
Que 18 servird cormo una espece de diano donde Ir viendo tus progresos v
donde, ademas, puedes salvar las partidas en tu tarjeta de memona

El sisterna de pesca es muy similar al de todos los juegos de este esti-
10, ya se sabe: Selecciona el tpo de anzuelo, &l cebo, la cana v todas esas
£0sas y ponte a pescar. Sin embargo en este juego es algo mas dificil el
Que pauen los peces, hay que tener una cierta mana para hacerles morder
el anzuelo v, sobre todo, mucho tacto al recoger sedal, va que los "pesca-
08" de este juego tienen una marcada tendencia a romper el hilo {hasta los
mas pequenocs). La manera de recoger el hilo nos ha defraudado un poco;
en Fisherman's Bait era muy divertido usar el segundo stick del Dual
Shock, aqui se imitan a la X y ios botones de direccion

Una vez has llenado la cesta tienes varias opciones, ya gue ésta tiene
una capacidad lmitada: Puedes devolverlos & su medio natural, 0 sea el
agua, 0 been puedes quedarte con los que consideres mas interesantes y
dingirte a "Aqua Room" para depositarios en las peceras que alli se encuen-
tran & tal efecto. Hay dos tipos de peceras; una para los peces de rio y otra
para los de lago. Por supuesto gue no puedes mezclar los peces de unay
olra porgue se montaria la de dios v se comerlan unes a ofros; cosas de la
naturaleza. Pero ahi no acaba la cosa con lo de las peceras, tendras que cul-
darlos, almentaros v mantener el agua en buenas condiciones de habita-
biidad (no 1e pases echandoles comida) o los peces se moriran, es una
espece de minHuego a modo de tamagotchy, en la que incluso cuentas
CON Una opcion para ver el estado de animo de los "pescaitos”, un limpiador
de agua v hasta podrés dar toquecitas en el crstal para ver lo que hacen.En
*Agqua Roomt® tamibyén encentraras una especie de cuadio en el que se
rmuestran las lcencias de pesca que dispones, ai que se le irén aRadiendo
1as que debes conseguir. El obietive final del juege es conseguir todas las
licencias v convertirie en un auténtico maestro en el arte de tirar la cana
Cuando tengas alguna duda puedes dingirte af cuadro det "Fishing Viaster”

y nutrirte de sus sablos consejos.

El juego cuenta con verios estilos de
pesca: Con ¢ebo vivo, a mosca ¢ con cebo
artificial. Cada estilo es muy strmilar al otro,
las diferencias estan en la tecnica gue vas
a usar para fas capturas Y, sobre todo, el
entorno donde se realizan; no es lo mismo
pescar en un rio de aguas bravas gue en
un rio manso o un fage. En cada caso la
tecnica a emplear sera diferente y regueri-
ra cada una de sus habllidedes especifi-
cas

La impresion general que nos ha dado
Reel Fishing al comparario con los otros
juegos de pesca disponibles es que se
trata de un juego algo méas dificlt y mas
exclusivo de los amantes de la pesca, va
que deja bastante de lado el tono "Arcacde”
que podria atraer a mas gente profana a
este deporte y se cerntra maés en fa sirmu-
lacion pura y dura, io que a veces hace que
sea bastante aburrido. En cualauier caso
hay gue destacar ia fabulosa ambientacion
con que cuenta, sobre todo en el apariado
de sonido, hay veces que creeris estar
realmente en el lugar que estas viendo,
con los sonidos del agua, los pagros, las
chicharras, efc. sl desactivas la musica
Sin embargo se padian haber estirado un
poco mas con el tamano y diseno de los
escenanos ya que son bastante pobres.
En resumen, si no eres un verdadero
amante de la pesca este no es tu (uego

ANALLZADOR x*PSM

ARALIE0S . 6
Pricticamente son renderizaclones de palsajes naturales y poco més.

RIRIEA ¥ #X , , s 8
Los efectos amblentales son muy buenos.
CONTo [essren o ara s 6
mmmmmdmmmhhhmum
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1%, HORA 17, DIA

15 FIN SEMANA 27 FIN SEMANA. 17, MES . MES

LO BUENO Y LO MALO

No tiene control analdgico, lo que aca-
bara por desesperar a los menos
pacientes ya que los peces se escapan
una y otra vez. No esta traducido.

0,9

Los efectos de sonido de ambien-
te te meteran de lleno en el paisa-
je. Si te gusta mucho la pesca,
este es tu juego.

TUACION FINAL:

PUN1
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GARAGE
TRACK INFO BIKE SETUP

CEMAUST < 5100 K PS>
SIOCK >

4 fg—

GARAGE

JUNLIZ RC 250 ENCINE POWER 250 CC
EHCR TORGUE 63 BHP

] HECHT 195 1
10P SPEEL & MPH
HARDUING HEAVY
X4 &
<« A >

sELscy (°

Fecha de selida Disponible
Tipo Carteras

iVamos a hacer el cabra! i 2
H LT R——

81 ¥ioo

ANALLKADOR X PSM

. 9

Por fin se ven en un juego las motos hechas como dios manda.

e

La misica es m Hmy.ﬂmﬁod.hmm-umweomddo -

Ll T— 10

1%, HORA 1% Uia 1% FIN SEMANA. 27, FIN SEMANA| 17 MES 2% MES

LO BUENO Y LO MALO

El control de las matos es de los mejores Aunque los graficos son muy

que hemos probado, proporcionando una ~ buenos, todavia se escapa algun
sensacion de reafismo total. Las pistas de poligono por ahi. Faltan las fabulo-

sUpercross nos encantan.este es tu juego. sas Honda CR.




taaviones Almirante Boschev hundido
por un huracan hace unos dfas... unos
clientificos desaparecen misteriosa-
mente tras un incendio en sus instala-
ciones de investigacién en el Reino
Unido v se extienden los rumores
sobre su posible desercion... se pro-
duce la dimisidén de altos cargos por
las acusaciones de venta de arma-
mento estadounidense en el mercado
negro, en especial de helicopteros
Apache... la desintegracidon de la anti-
gua Unién Sowviética da entrada a una
cantidad masiva de tecnologia militar
en el mercado negro. . los ciudadanos
de Estados Unidos se despiertan para
descubnr que todos sus sistemas
informaticos de comunicaciones han
quedado arrasados por un arma

prohibida en la convencién de Dussel-
dorf, dicha arma emite un impulso

" os cerca de 2 500 marineros éelEoF: * Estados Unidos  al

Fucha de solido Disponible
Tipo Arkode de Vuelo

dor Infogromes
dar Simis
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no disponer de capacidad sufi-
ciente para defender el pais de
un posible ataque terrestre e
impaner la ley marcial, a la vez
gue se ataca al ENM en las
islas de Hawai con las
fuerzas suficien-
tes. La opcién
més viable
parece con-
sistir  en
enviar al
porta-
aviones
=828
Arms-
trong, que
acaba de terminar unas maniobras de

tante mas
marcado que en el antes men-
cionado Ace Combat 3, con-
virtigndolo en una experiencia

entrenamiento de los marines y lleva
a hordo un pegueiio grupo de Harriers
del escuadrén Aguilla, entre los gue,

de Juego mas en la linea de lcs
Shoot'em up puros y duros, como
los mata-marcianos de toda la vida

naturalmente, te Pilotar un Harrier es un ejercicio

4 Puedes cooperar con un compaiiero para

! completar la misién
) Sr gmen es Imﬂp[ QPHO'O en yn combate aereo usando elVa por su aten
modo de pantalla dividida para dos jugadores,

bastante adecuado para el Dual
Shock, va que, de todos los aviones
que existen, éste es el que se mane-
Ja de forrna mas similar a la de un
videojuego. Puede aternzar y despe-
gar desde cualquier superficie, tanto
vertical como haorizontalments, gra-
cias a su sisterna de aternzaje y des-
pegue vertical

De todas formas, el Harrier no es la

incluyes tu

Con esta dramatica
presentacion empie-
za este sero Intento
de Infogrames de
crear un juego de
combate aereo para
PlayStation y nos
sirve para hacernos
una idea de loozcue
nos espera 4
continuaciéon
Lo de serion

4 Todas las capacidades del
Hurrf:.;r Sesvesdn puestas a
prueba en Eagle One.

El Harrier es un aparato unico, dota-
do de VSTOL [Vertical System Take
Off & Landing, o sea, en cristiano:
: Aterrizaje y Despegue Vertical),
Uk REEIENe Eota habilidad resultara muy Gtil a o largo de todo el juego y deberia servir

electrornagnético (EMP) que inutiliza
todos los equipos electronicos de la
zona... el panico se desata en todo el
pais tras los ataques de un grupo de
piratas informaticos, que paraliza el
trafico por tierra, libera una nube toxr
ca, impide los vuelos a nivel nacional,
contamina suministros de agua, para-
liza los ordenadoares de los bancos, los
de la segunidad social. . el presidente
se ve forzado a imponer la ley mar-
cial.. el Almirante Boschey, que se
crefa desaparecido, reaparece frente
a las costas de las islas de Hawai
encabezando una pequena flota... las
islas de este peguefio archipiélago
van cayendo en manos del grupo
terronsta ENM (Ejército del Nuevo

Ul BIeRelEl: oo factor diferenciador de este titulo con respecto a otros arcades de
llegar a convertirse en 2] UL icio del mercado. Al dejario en modo estacionario, el tren de aterrizaje sal-
rival para Ace Combat 3, sinditTEAERRERNTRERN TS pero cuando tu movimiento de avance sobrepase una

(OGP PG CICRER: e lls o oterminada velocidad, volvera a recogerse, por razonas de aerodinamica.
tico, en el que, tras fa nforma

cion suministrada en la intro
duccién, nos veremos metidos
en toda una serie de misiones
vida 0 muerte

Como deciamos, se trats
méas bien de un juego de tipd
arcade (descendiente directd!
de titulos tan clasicos como e
After Burner, por nombrar ung}
s0lo) que pone su énfasis en g
accion desenfrenada, mas gu.
en un simulador de vuslo de to
realista. De hecho, ese énfasis |
la partc arcade, dejando de la
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ALGO MAS QUE
PILOTAR Y DISPARAR

misiones de que consta el juego, tam-
bien se mcluyen otras como: el

A-10 Warthog, un Helicop-
tero Huey o un F-16,
aunaue es el primero
el que tendrd el
mayor protagonis-
mo.

La capacidad de
este jet de mante-
nerse estacionario en
el arre serad lo que per-
mita a Eagle One diferen-
ciarse de otros juegos de com-
bate aéreo (no sabemos si volver a
mencionar Ace Combat 3, por no
ponernos muy pesados), al abrir todo
un abanico de nuevas posibilidades
estratégicas que podran utilizarse en
cualquiera de sus 25 misiones

El Harrier y los demds aparatos tie-
nen muy buen aspecto, con todo tipo
de pequefios detalles, como el movi-
miento de los alerones y la recogida del
tren de aterrizaje, o los chorros que sur-
gen de la punta de las alas al realizar
determinadas maniobras. El armamen-
to disponible dependera de los para-
metros de la mision que tengas que
cumplir, pero no hay por qué preocu-
parse puesto gue nuestro jet viene
completamente cargado de armas:
misiles aire-tierra, cohetes, cafnones,
misiles aire-aire, €, Incluso, bombas
inteligentes guiadas por laser. Todas
ellas producirén impresionantes explo-
siones que dejaran marcas permanen-
tes en el terreno

Graficamente hablando, tiene deta-
lies bastante bonitos, no hay mas que
ver como se producen las explosiones
de las que acabamos de hablar, o el
gran nivel de detalle alcanzado con los
objetos de tierra. Por desgracia, como
suele ocurrir con todos los intentos de

simulacion aérea para Play, el horizonte
siempre se encuentra justo
delante de nuestras narr-
ces, gracias a la magia
de la niebla
Contamos,  ade-
maés, con dos tipos
de control distinto,
uno para los mas
novatos y otro mas
similar a lo que
podria ser una simula-
cién para Jugadores avan-
zados. Al usar el modo avanza-
do, se podran realizar todo tipo de
maniobras reales, como los rizos,
mientras que el modo de practica sirve
para que Incluso los pilotos mas nova-
tos puedan ponerse a los mandos de
Su propio aparato (va nos entende-
mos) en menos tiempo del que se
tarda en contarlo. El control analégico
se usa, ademas, de forma bastante
efectiva, permitiendo el stick derecho
cambiar [a vista de cdmara en vuelo
Parece haber una gran variedad en
cuanto al tipo de misiones gue ten-
dremos gue cumplir, incluyendo sali-
das nocturnas en las que se utiliza un
tipo especial de visién nocturna, de
color verde. También podras probar a
repostar en el aire, e incluso puede
que tengas que rearmarte de vez en
cuando
Esté claro que la posibilidad de vol-
ver a jugar una vez terminado el
Juego ha sido tenida en cuenta, con la
inclusion de un par de modalidades
para dos jugadores con pantalla divi-
dida, que podran trabajar en equipo,
cooperando para completar la mision,
o enfrentandose uno contra otro para
ver quien es el auténtico as del aire
El gran nurmero de misiones supone
que tendréis bombardeos, incursio-

DESTHOY ARCOVER

nes y combates aéreos para mantene-
ros ocupados durante horas

Aungue, en
conjunto, e indr
vidualmente
considerado, el
titulo es bastan-
te completo e
interesante,
todavia quedan,
sin  embargo,
detalles  que
depurar  para
alcanzar el nivel
mostrado  por - q
Ace Combat 3 wsl‘us ?j‘;nh::?z:g disdeoé

u?de e ty avion y ofra
esde la propia cu ind.
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LO BUENO Y LO MALO

A veces se muestra muy confuso
aviones. La admaosfera de caos que  tanto en el objetivo de las misiones
envuelve las misiones acaba por como en el cambio de controlar el
enganchar, especialmente en el Harrier de vuelo normal a estaciona-
modo cooperativo a dos jugadores.  rio.

EMANA

Es diferente a los demas juegos de

4

'
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sorrellader EA Sports Tipo Carreras

¢ES QUE NO SABEN QUE LOS COCHES
NO SOLO GIRAN A LA IZQUIERDA?

ANALI-IADOR HPSM
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Estupendos modelos de coches No logra trasmitir sensacion de velo-
con todos los detalles.Fiel simulacion = cidad, La formula NASCAR no favorece
de las pistas y coches. la creacion de juegos de carreras emo-

cionantes.
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Gran cantidad de personajes y A pesar de los graficos 3D los esce-
opciones ocultas que haran que narios resultan algo simples.
quieras seguir jugando para descu- =~ El control no responde tan bien
brirlo todo.La opcion para 4 juga- como en otros juegos de lucha.
dores es muy divertida.La banda

sonora es muy buena.
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vo Simulodor de boxeo

Juzacdores

(0RJA DE CAMPRONES

e :

A\l o hace tanto que Elsctronic Ars cogid a

= todos por sorpresa lanzando al mercado
lo que podria considararse comao un Serto inten-
1o de crear una especie de simulador de boxeo
Gracias a un impresionanta plantel de boxeado-
res famosos, unos aceptables graficos y unas
cuantas buenas ideas, &l titulo engancho a tal
cantidad de aficionados que acabd convirtien-
dose en &l indiscutible rey del rnng superando a
otros, como Contender de 989 Studios, que
parecian tener el trono asegurado. Y eso que
los juegos de boxeo nunca han contado con el
gancho (perdon por el mal chiste) de otros jue-
gos de lucha. Eso de renunciar a los multiples
golpes y combinaciones propios del genero, y
tener que contentarse con unos pocos puneta
208 no acababa de convencer a casi ningun afk
cionado a los videojuegos. Los fans del boxeo
tenian que conformarse con las versiones de
las manuinas recreativas, en las que si ha habk
do algun que otro éxito (recordemcs el popular
Frank Bruno's Boxing), ya que las versiones
caseras eran o bien demasiado simplisias, o
bien demasiado complicadas para alegrarie el
diz a nadie

Naturaliments, Electronic Arts no iba a dejar
que una posible franquicia de provecho como
ésta se echara a perder, por lo que empezo a
trabajar rapidamente en la secuela y asl nacio
Knockout Kings 2000

Para esta ocasion, contamos con mas de 50
leyendas del boxeo, entre las que figuran nom-
bres tan ilustres como Muhammad Ali, Sugar
Ray Leonard, Oscar de la Hoya o Evander
Holvfield, incorporando a unas cuantas ieyen-
das mas con respecto a la entrega antencr,
como los incomparables Joe Frazier o Rocky
Marciano 0 minuciosamen-
1& recreados hasia el mas minimo detalle, inciu
veNndo su mdurmentara y Colores preferidos, asi
COMO SUS motes, sim ohadar 21go tan imporian
te COMO SON SuS MOVIMIeNIos y punetazos
mas caracteristicos, lo que desde luego sive
para dotar al juege de un gran realismo. Esto ha
sido posible gracias a la tecnica del ‘motion cap-
ture’, que consigue gue los boxeadores lengan

Todos ellos han S

mejor aspecto que nunca, algo que puede apre-
ciarse especialmente en los rostros de todos
ellos, y que resultard dolorosamente evidente
para el jugador cuando tenga que sufrir el
devastador punetazo "Bolo” de Lecnard o los
sorprendentemente répidos y enganosamente
potentes uppercuts de De La Hoya. A pesar de
tanta técnica, los graficos siguen viendose
demasiado poligonales, aunque estdn mas
depurados y son mas realistas que los de la
inmensa mayoria de juegos de su geénero,
como el estupendo Ready 2 Rumble, gue ana-
lizdbamos el mes pasado

Si algo hay que agradecer a los seriores de
EA Sports es que no se hayan limitado a inciuir
pesos pesados, como suelen hacer casi todos
los juegos de boxeo. Sabemos que son los mas
espectaculares, v l0s que mas llaman la aten-
cién, pero incluir Pesos Medios y Ligeros es
todo un acierto (no tendriamos 3 De La Hoya si
no fuera por eso)

Como en cualaquier otro juege de EA Sports,
hay cosas que no pueden faltar, y una de ellas
son los comentanos, gue en esta ocasion
corren a cargo de dos conocidos comentaristas
anglosajones, Sean O'Grady y Al Albert, e inclu-
so el arbitro estd capturado de alguien real, el
honorable juez Mills Lane. Destacamos lo de
anglosajones porque queremos decir gue los
comentaros estan en ingles, asi que aquelios
acostumbrados a ver boxeo a traves de para-
bolica se sentirédn como en casa, pero 10s
demas no, y €S una expenencia que se van a
perder. De todas formas, los comentanos tam-
poco son tan exageradamente vanados como
pueda ocurrir en un FIFA 2000, pero siempre
vienen bien para los mas novatos a esto del
boxeo, para saber qué estan haciendo
(“iMenudo uppercut le ha metido!”, dice el
comentarista; “jAh! jEso era un uppercut?”
piensa para si el despistado jugador)

Las opciones son bastanie vanadas, tenen-
do en cuenta que, al fin y al cabo, en todas las
OCASIONES vamos a acabar a torta kmpia con el
boxeador de tumo. Contamos con las modalk

dades que poadriamos llamar “normmales”, mas

RAY

oK<

Lo mejor forma de mantener lo cabera sobre los

hombros es agacharte y no parar de moverte, esquivando

los golpes del oponente.
BAY L ~ BSEAR DE LA BOYR

Los luct estan cuidados en todos sus detalles,

incluyende sus colores favoritos para la indumentaria.

BAY |EOMARD
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"““"-\; SAprowTe
D 2
y 0:53

Knockout Kings 2000 cuenta no sélo con los peses

también con ofras «

pesados, come lo mayoria de juegos de boxeo, sino
ategorias.
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Un croche o la borbillo hace tambalearse a Sugar

Ray Leonard ;Conseguiré Marvin Hagler hacerse con

este asalte? Habra que verio,
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parecidas a una simulacion, en las
que tendremos que tener en cuenta
toda una serie de factores, ademas
de ver quién sacude mas al otro: la
fuerza, la resistencia, la velocidad,
etc. Pero, si lo gue gueremos es liar-
nos a mamporre limpio sin preccupa-
ciones, en un modo mas parecido al
arcade, contamos con el “Slugfest”
para desahogarnos sin complicacio-
nes.

Otra opcién que hara las delicias
de los fandticos es la de combates
clasicos, en la que podran rememo-
rar, por poner un solo ejemplo, los
clésicos enfrentamientos entre
Muhammed Ali v Joe Frazier, des-
pues de leer como sucedieron real-
mente.

También podemos traemos a un
amigo a casa y, con un segundo
mando, ensefarle lo que pensamos
hacerle la proxima vez gue le eche
l0s tejos a una de nuestras novias

Y, 51 acabamos cansandonos de
usar a boxeadores clasicos, conta-
maos con el modo Carrera, en el que
podremos crear a nuestro propio
boxeadoys, decidiendo todo lo referen:
12 a su estilo © su aspecto (calzones
guantes, botas, cara, pelo, eic.) y ten-
aremaos gue Hevarlo desde sus inicios
hasta conseguir que se convierta en
un gran campeon. Esta es una moda
lidad que contribuye en gran medida
a gue nos enganchemos

AcH

juego, y no lo softemos hasta conse-
guir flegar a lo mas alto. Y, por si fuera
poco, al guardarlo podremos usarlo
también en el resto de modalidades,
jincluso para canear & un amigo que
nos traigamos a casa!

También hay gue destacar Ia gran
variedad de movimientos que pode-
mos hacer. Llegaremos a utlizar
todos los botones de nuestro Dual
Shock, entre movimientos defensi-
vos, ofensivos, combos v, ejem, gol-
pes ilegales (cuidado con éstos, el
arpitro te llamaré la atencion y puede
llegar a descalificarte, después de
varios avisos). Si a eso afadimos los
golpes gue se convierten en la espe-
cialidad de nuestro luchador, y los
golpes de firma, las posibilidades se
multiphcan

Asi que va sabes, no dejes de
moverte para evitar los goipes del
contrario, conserva tu energia y gok
pea cuando veas un hueco, sin clvr
darte de aprovechar la ventaa que te
dan tus golpes de especiaiidad y los
de firma. Si tienes en cuenta todo
£s1o que te acabamos de decr, no te
costara demasiado esfuerzo conver-
tite en el nuevo rey el rng. No bro-
meamaos, el nivel de dificultad empie-
Za Eag{: Yy Va sublenao pr t)q”—l‘iné‘l-
mente, pero no lega a nveles que
podrian considerarse imposibles de
Superar, Sigmpre aue desamoies una

Duena estralega
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Los comentarios estén sin doblar, pero la misica y los efectos estén bien.
2) 9.5

No se limita simplemente a los combates. Es mucho més comuto. i
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LO BUENO Y LO MALO

El modo carrera resulta muy entre-
tenido, por no hablar de los com-
bates clasicos, especialmente pen-
sados para los aficionados a este
deporte

A pesar de que las caras quedan
muy bien con el “motion capture”,
los cuerpos siguen siendo demasia-
do poligonales, aunque mejores que
en Ready 2 Rumble.
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pero aqui ni siquiera tendremos la
decencia de hacer eso con la pobre
bestia) de una extensa lista que
incluye lindezas tales como
‘Centelia’, ‘Bella’, ‘Bonita’, y simila-
res, mientras Barbie nos va expli-
cando de palabra en todo momento
lo que va haciendo y da instruccio-
nes a la sufrida usuaria sobre los
pasos a seguir, por i acaso se ha
perdido y no sabe qué hacer (o en el
caso de los nombres de los cabe-
lios, suponemos gue se empefia en
decirlos por si acaso el usuario no
sabe leer, lo que, teniendo en cuen-
18 la posible edad del potencial
usuario, resulta logico de suponer).

Pero parece ser que todavia no
estamos listos para correr y tendre-
mos que dar una clase de equita-
CiON, gue Senvird para hacernos una
idea del cruel destino que nos
aguarda durante todo el resto del
juego.

Por aitimo, antes de salir a pase-
ar con el cabaliito, tendrds que
escoger en un tablon de anuncios
por qué peligroso circuito quieres
correr. Y por fin nos ponemos en
marcha. Vamos paseando en pers-
pactiva en primera persona subidos
en el caballo, podemos hacer que el
caballo acelere, o salte, pero por
mucho que nos empenemos no
podemos hacer gue se salga del
recorrido predeterminade (no vaya
a ser que la pobre nina se plerda en
€l bosque, la montafiz ia playa o
sirnilar). Las animaciones de! caba-
llo o, mejor dicho, de la cabeza del
caballo {aue es todo o gue vemos)
moviéndose, saltando, o correndo
son de todo menos realistas, lo que
naturalmente incluye que sean de
una monotonia extrema. Después
de un rato de cabalgar preferiramos
seguir sin el caballc con tal de no
tenar gue seguir aguantando el
cabezon ese en mitad de la pantaila.
Claro gue, como lo gue tapa 1ampo-
co resulta precisamente Interesarn-
12, no s gue nos perdemos nada
vital. Total, que seguimos por el
camino (jgué remedio gueda, no
tenemos mas opcioni) v, de repen-
te, Barbie ve animalitos del bosque
{ique monadal} y se quiere parar a
verlos. Si o hacemos, nos cbse-
quian con una vista de los bichos de
maras, y pulsando sobre alios
podemos hacer gue se muevan,
ermitan sonidos, v cosas por el est-
lo. En alguna ocasion se nos brinda
la posibilidad de jugar a algin mini-
juego, por ejemplo, por la noche
podemas jugar a coger lucmagas
con un bote (claro que, al terminar
de cogerias, las soltamos, no vaya a
ser que sufran jpobrecitas!; hay

que nauicar el respeto por los ank-
malitos del bosque desde pegueri-
1as}, o también pocrds armar com-
plicados puzzies de |8 piezas!,
encontrar la ostra en la que se
esconde a perla (pero sin quedarte-
la, claro, al fin y al cabo, si tienes
nosecuantas casas, piscinas,
coches, vestidos y complementos
Varos, quien quiere una perlamas o
una perla menos), etc {bueng, no
tanto etc, que tampoco hay mucho
més}. También podemos pasar por
la pista de obstéculos v practicar
nuestras habilidades en una prueba
confrarrelol (no 0s vayals a creer
que es una prueba seria, si no sal-
tas, el caballo simplemente se
queda parado, no tropieza y, por
mucho gue lo intentemos, no con-
seguiremos que Barbie se parta la
crsma, creednos, jlo hemos inten-
tadal. O, enfrentarnos a una amiga
gue nes encontremos por el cami-
1o en una peligresa y dura competi-
cion {en la que nuestra amiga frena-
ré, hasta el punto de llegar a que-
darse casi parada, si ve que nos
quedamos muy retrasados, dando
todo tipo de faclidades para que
hasta la nifia mas nat! pueda ganar
la carrera, v no gquede marcada de
por vida por tan desgraciada dero-
ta). Buerio, y asi podemos segquir
hasta gue nos aburramos, o que
puede llevar unos 5 segundos, mas
o manos. Claro que, armados de
paciencia hemos intentado hacer
algo més interesante, pero ha sido
mutl Hemes acabado rindiéndonos
a la evidencia: el juego era simple-
mente asi de malo.

Nos resulta algo diffcil hacernos a
laidea da los gustos de las ninas de
2 o 3 anos, para juzgar st realmienta
esie Juego gue conste que usamos
el termino ‘jiego’ en un sentido
amplic, pero gue muy amplio)
puede resultar interesamie para
ellas, y hemos estado tentados de
hacer una encueste pot la calle
enire todas fas que nos encontre-
mos, pero al final hemos desistido
porgue no creemos que encontre-
mos a ningun padre dispuesto a
pagar el imparte que cuestan estos
juegos para que la nina se harte del
tema en menos que tarda en cargar
la presentacion. Eso nos recuerda
que, por s todo le anterier ne fuera
suficiente para desanimar a cual-
quiera, los tempos de carga del
Juego son capaces de acabar con la
paciencia de Job y encima hay que
soportarlos cada vez que hay el
mias minimo cambio de escenario.

En resumen, que, parafraseando
a los chicos de Gomaespuma este
Juego estd en este mundo porque

"
¢
en este mundo fiene que haber de
todo, aunque, en este ¢aso, se podri-
an haber ahorrado el esfuerzo en vez
de perder su empo, y lo gue es peor,
hacerncs perder el nuestio, en sub-
productos como este, gue no aportan
nada, n! dicen nada, ri Creermos que
encuentren un publco capaz de afr
cionarse a ellos, Y menos de tirar su
dinero en algo asi. Al menos, sabe-
mes que el titulo va a salir en una
serle de bajo precio, aungue ncluso
50 S€ Nos antoja excesivo para un
producto asl, ya que su destino debe-
fia ser, como mucho, acabar de rega-
la con algun otro complemento de la
muneca, ya sea el caballo, el unifor-
me de hipica, o algo que parezca

4 Los padres fendran
que estar muy atentos
I:mru controlar lo que
legan a ver los fier-
nos ojos de sus infan-
tes. Para eso sirven
esfas opciones.

En qué estara pen-
1gcmd'o el ccbrflln
mienfras  Barbie se
agacha a mirar o las
preciosas ostras irile-
ras, que torean al per-
sonc|1 mareando la

pel‘d

iguaimente a proposito, va que pre-
tender que algulen pague por &sto,
aunque sea una cantidad inferior a
la normal, nos parece un abuso.

Asi que, ya sabeis, si tenéis una
hermana pequena aficionada a la
Barbie, y quiere tener todos los
complernentos, éste es el ultimo
que debéis molestaros en conse-
guif, porgue No Creemos que ni
siquiera a ella le pueda qustar {aun-
gue nunca se sabe, gue anda gente
miy rara y fetichista por ahi sueltal.
Si este es el destino gque Sony tiene
reservado para @ la pobre
Playstation cuando se lance definiti-
vamente la Playstation 2 {Apaga vy
vamaonos!
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LO BUENO Y LO MALO

Es original, no puede negarse que
no se ven juegos asi, (ni falta que

hace, la verdad ).

PUNTUACIO

¢Por donde podriamos empezar?
Casi todo lo que puede decirse de

este juego es malo.
3 3)6

FINAL:
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* Aungua esla no sea una gran pmuh con préctica
conseguirgs hacer ofras mudso més espectaculares,
ounque o dlmusxdo variadas

mas espectaculares posibles. Cada
acrobaca recibe una puntuacion, y se
te exige que superes un nivel minimo
de puntos con cada una de ellas.
Aungue se 1e dejg libertad en cuanto al
modo de ejecutar las piruetas, se te
indicaran los puntos del recorrido en
que el equipo de rodaje ha situado las
camaras para grabar tu actuacion.
También tienes un tiempo asignado en
i que completar ei recorrido. Hay que
ener en cuenta que, para conseguir
un récord, debes concentrarte en uno
de los dos aspectos: o bien tratas de
obtener la mayor cantidad de puntos,
o trates de hacerte la pista en el menor
tempo posible. Aunque [0 aconsejable
es olvidarse de eso en el modo de
historia v tratar de cumplir los
requisitos de puntos y tiempo que nos
impone et diractor en cada pista, ya
que si no gueda satisfecho, nos
expulsa del equipo y fin de Iz historia.
Asi que, si lo iuyo es dejarte de
cuentos chinos y dedicarte a recorrer
las pistas a tu bola, haciendo las
piruetas gue te de la gana, donde te dé
la gana, vy en e termpo gque quieras, lo
mejor que puedes hacer es olvidarte
de esta parte del juego y pasar
direclamente al estilo lbre, o la

e aPen.,

DIV IER 00

O

acroba-
que debemos marcar.

feant Nec.

que ja | lucnrse focan!

compelicion entre dos jugadores, que
siempre tene su gracra. En este caso
ya puedes escoger '@ pista gue mas te
guste, aungue ©s recomendable
empezar con la de Suiza, que podria
considerarse como la de practica, e i
pasando cuando hayas cogido soltura
a las de mayor dificultad. De todas
formas, ya podréis comiprobar que
ninguna de las pistas es un alarde de
originglidad; algunas tienen unos
efectos de tuz gue no estan mal, con
sus puestas de sol y eso, pero los
recomndos en sl son bastante
mediocres, poco Imaginatives y no
muy logrados gréficamente habiando
Cuenta ademas con olias opciones
para editar los videos que vayas
guardando en fa taneta de memaria,
para personalizar tu tabla, et color o el
estilo de la chagueta v los pantalones
de tu corredor, e incluso fy eso si que
hay gue decir gue resulta curioso) el
logotipo de las pantalias de opciones.
Con todo eso, (o mds cunose del juego
es 10 que no deberia pasar de ser algo
tolalmente anecdotico, que es la
posibiidad de jugar con los parsonajes
ocultos, truco que descubriréis en esta
risma revista, en la seccion que le
corresponde.

5 a nieve. Es un milagro que puedn sequir com-
p"ﬁ'mix despues de dejarse la cara de esa manera.

A | Afencion al pajarifo! Ya estomos rodando, osi

& Cada vez que chocas con el borde de la pista tu
personaje se quejard. Si no le coges el fruco rapido o
comroi ccaburas Imsfu las narices de oirle grufiir.
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A Al r el pueblo hemos molestado ol perro
local lle én ole la cara de nieve, por lo que saldra a
perseguirnos.
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A En esta pantalla podremos ver todos los persona-
jes que podemos usar. Después podremos refocar
ciertos detalles, como la indumentaria o la tabla,

\r

Han intentado hacer algo nUevo , poro no oonﬂguen arle s
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LO BUENO Y LO MALO

La historia, que deberia ser su ele-

Jugar con los personajes de

Resident Evil: jQué bien se mueve

el zombi para estar muerto!

Conectar con la consola de un
o y enfrentarte a él.

mento mas caracteristico, no resul-
ta nada interesante, como tampoco
lo es el diseno de las pistas.
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Esta decidido.

X Si,
ser Auxﬂlar de Veterinaria.

Estudiar con un programa basado en el del Royal College Veterinary
y conseguir un diploma para trabajar en Clinicas Veterinarias.

- e
quiero g

Si quiero recibir informaci6n, sin compromiso, sobre el curso o cursos que indico: |

Nombre y apellidos

Domicilio

Blogue N2 Piso Prta.

Poblacién Cod. Postal

Provincia Fecha de nacimiento 1 !
Teléfono

Gracias. {Ley Drganica 511932 de 25 de actubre)

I Por favor, envia este cupén a:

CCC te ofrece mdas de 100 Planes de Formacién a distancia.

Tu informacion nos permite adecuar nuestray ofertas y seres 1042 T inteseses, Tenes el Orecho a acceder a efla y cancelarla o rectificarla de ser errtines.

€CC fue autarizado por Educacién en aplicacién del Real Decreto 2641/1980 O.M 29/6/1981 y Orden 6/10/1982 (8.0.P.0).

CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPARA ZF'3

N v e e —— i — —— ———p— ———

Decoracion y Manualidades

-Monitor/a de Manualidades.
-Escaparatismo.
‘Decoraci6n Profesional.

Fotograﬁa Tlustracién y Redaccién

-Fotografia. Aerogra.f]a ‘Dibujante de Moda.
‘Dibujo. -Dibujante Nustrador. -Escritor.

Deporte y Salud

‘Monitor de Aerdbic. .
‘Preparador Fisico y Deportivo.
‘Monitor de Gimnasio.
‘Quiromasajista.

‘Masaje Shiatsu.

‘Técnico Quiropréctico

Misica
“Teclado.  -Solfeo.

Cultura

‘Graduado Escolar.
Acc.ala Unw mayores de 25 anos.

Inmobiliaria

-Gestor Inmobiliario.

-Gestor de Fincas.

-Direccién y Gestién de Agencias Inmobiliarias.
‘Marketing Inmobiliario

-Perito en Valoraciones Inmobiliarias.

Cocina v Hosteleria

+Cocina Profesional.

-Jefe de Comedor.

-Camarero - Barman,

-Acordedn.

Belleza y Moda

-Pelugueria.
-Esteticista,
-Modista.
-Disefio de moda.

Oposiciones

-Auxiliar de Correos.
-Profesor de Autoescuela.

Especialidades Sanitarias

-Auxiliar de Enfermeria.
-Auxiliar de Jardin de Infancia.
-Auxiliar de Puericultura,

-Auxiliar de Geriatria.
-Auxiliar de Rehabilitacién.
“Técnico en Animacitn Geridtrica.

Cuidado de los Animales
-Auxiliar de Clinica Veterinaria.
-Peluqueria y Estética Canina.

-Auxiliar Clinico Ecuestre.
-Adiestramiente Canino,
Ps:coleg;a Canina y Felma

Gestioén y Admlmstrauun de Empresas
‘Asesor Fiscal.

-Asesoria Laboral.

“Técnico en Recursos Humanos.

-Contabilidad.

‘Administracién de Empresas.

-Direccién Financiera.

-Auxiliar Administrativo.

“Técnico en Implantacién del Euro.
‘Dominio y Practica del PC(Windows 95 6 98).

Idiomas
-Inglés - Francés - Alemén - Ruso.

Calidad, Riesgos Lab. y Medio Amblente
“Técnico en Calidad.

-Prevencién de Riesgos Laborales.

Técnlco en Medio Amblente

Marketing y Ventas
“Técnicas de Venta.
-Marketing y Direccién Comercial.
Gestzfm Grandes Superﬁc1es

E!cctrlcuiad Fontaneria y Mecanica
-Carné de mstalador Electricista.

-Fontaneria.

‘Mecénica.

“Técnico de Mantenimiento.

Electrdmica
-Electrotecnia y Electrénica.
-Radiocomunicaciones.
“Técnico en TV.

Otras profesiones
-Bibliotecario y Documentalista.
‘Investigacién Privada.

Programas en Soporte CD Rom
Mantenimiento Industrial.
“Electrénica, Hidréulica, Neumdtica, Electricidad, .‘}utﬁmatas,
Electrénica de Potencia, Automatismos Eléctricos.

Técnico en Gestién Contable y Tesoreria.
*Contabilidad [ y IL. “IVA - IRPF

|
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|
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Otros Cursos con

PRACTICAS OPTATIVAS
en centros concertados:

-Feluqueria efica La a.
Peluqueria y Estética Canin:
-Adiestramiento Canino.
~Auxiliar Clinico Ecuestre.

Inféormate sin compromlsa

09022021 22
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X1 Si, quiero

www.centroccc.com
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MANDO INALAMBRICO AIRPLAY

FABRICANTE: XIINTELLECTUAL CAPITAL INC.

LANZAMIENT O: DISPONBLE EN EE. UU.

Por norma general, los mandos inalambricos
vienen a funcionar de una forma bastante
similar a como lo hace un mando cualquiera
de los que usamos en casa para manejar
nuestra television, es decir, por medio de
emisiones de senales de infrarrojos. El
principal Inconveniente de este sistema es
que resulta bastante facil bloguear esa senal
y que perdamos el control del juego. Sin
embargo, este nuevo mando no funciona por
medio de infrarrojos, sino que emplea

A un sistema de senales de radio que
hace gue pueda funcionar incluse

cuando esa senal tiene que

atravesar obstaculos
aparentemente tan

insalvables como las

paredes de nuestra

casa. Es de suponer

que éste terminara por

ser el camino que

sigan en el futuro los

nuevos modelos

inalambricos, pero

- mucho nes tememos

que no serd

precisamente  éste el

mando gue vaya a iniciar la gran

revolugion. La razon de ello es muy sencilia.
Resulta que la sefal que emite abarca un

radic de 10 metros y ademas el Airplay
cuenta con una funcion programable que nos
permite que asignemos a cualguier botén la
posibilidad de contar con fepeiicion
automatica. Hasta aqui tode parece estar
muy bien y ser muy bonito. El problema es
que el Airplay resulta que es ni mas ni menos
que un mando exclusivamente digital, gue
deja completamente de lade todo lo
referente a las posibilidades analdgicas y de
vibracion de los mandos normales de
PlayStation, aungue, eso si, los senares de X!
Intellectual Capital Inc. nos han asegurada
aue ya estan preparando otro que haga uso
de dichas posibilidades. Los Gotones
laterales L y R son, por calificarlos de una
forma suavecita, poco orlodoxos, aungue
después de jugar un poco con elios hemos
de reconocer que la verdad es que funcionan
bastante bien, Pero otro de los problemas
gue presenta este mando €s que, tanto sus
botones direccionales como los de accion
estan demasiado duros. Todas estas razones
hacen aque este producto no resulte
excesivamente recomendable. Lo que si
resulta es bastante prometedor, por lo que
estamos deseando ver qué logran hacer con
la futura version analogica.

CALIFICACION: 5

UBLE SHOCIS
Los nuevos mandos de Saitek, el Double Shock y el Tilt Double Shock, cuentan con lo que podriamos
considerar como atributos Unicos que hacen que realmente podamos ponerlos en una categoria
especial, apartada de la mayoria de los mandos normales para consolas. Para empezar, se pueden
bloquear los sticks analdgicos de forma que solo puedan desplazarse en un (inico eje, ya sea el vertical
o el horizontal, con las ventajas que ello puede suponer para ciertos tipos de juegos (aqui ya nos
estamos relamiendo y andamos pensando en como sacarle el jugo en determinados juegos de
carreras y similares). También cuentan con un pequefio y curioso botdn analégico entre fos sticks que
sirve para realizar determinadas funciones como acelerar o frenar. El modelo més caro, el Tilt Double
Shack comparte con el mando normal todas las caracteristicas anteriores, pero
echamos en falta el stick derecho, lo que supone toda una decepcion. Para
compensar, su funcién de inclinacion es, sin lugar & dudas, una
de las mejores que hemos llegado a utilizar jamés. Se puede 4
inclinar ¢ mando hacia abajo o hacia arriba, ¢ ladearlo hacia la
izquierda o la derecha para controlar la accion de la pantalla.
y La Unica pega que podemos ponerle a este mando
es, si acaso, que los botones resultan un poco
pequefios y nunca nos han acabado de
convencer los controles direccionales ¢
forma de disco, pero en conjunto es, sin lal
menar de las dudas, uno de los mejores
mandos que hemos tenido ocasion de
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Star Wars: La Amer

iUnm

que el ﬂlVﬂ'| da dlhcu!!ad de este ;ue(}o podia
resultar un POCO excesivo para todo el que no
hublera recibido el entrenamiento completo de
Caballero Jedi, sobre todo en lo gue se refiere al
manejo del sable de luz, pero, jquién necesita que
la Fuerza le acompahe cuando puede acceder a
1000 un Mmenu de trucos? Una vez aberto, este
meni de cheats te permitird jugar en cualquiera de
los niveles del juego, ver cualquier peiicula y
volverte completamente invencible. Sin embargo
Jar Jar todavia puede moarir, lo que en si MISMO no
@s que Sea algo maio, pero si Io que queremaos es
llegar a completar el juego, no tendremos més
remedio Gue resignamas a nantenerio con vida. Ya
sabemos que esta situacién llegard a provecar una
buena dosis de frustracion a cualquier jugador, pero
mucho nos tememos que no hay ningun codigo
que impida que lance delante de las descargas de

. los lasers cada vez gue aparece alguien empufiando

un arma En fin, esté visto que no se pueds tener

Personajes de Resident Evil 2

ver que en este juego hay algunos personajes
famosos de Capcom con los que podréis
deslizaros por la nieve. Podréis jugar con Leon,
Claire o ncluso el policia zombie de Resident Evil
2. Para conseguirlos, o que tenéis que hacer es

" bien sencillo, no hace falta ganar ciertas

competiciones, ni batir un determinado récord,
sin0 que han decidido que sea introduciendo un
simple codigo. Para empezar, en la misma pantalla
del titulo tenéis que pulsar la secuencia Triangulo,
Tridngulo, X, X, Cuadrado, Circulo, Cuadrado,

. Fl""r BT TEr
ATD, 15

OCH OM £G,
CEAP oML E B TR, In wiE RIE! fﬁ HLEI:R\"EO
P& TG MR D BY BLHVE [ LTD 5

Clreulo, tras lo que deberia escucharse un sonido
que indicara que, efectivamente el codiga ha sido
introducido correctamente y  ha quedado
aceptado, Si no lo escuchais, segud probando
hasta que lo.consigdis. Después tendréis que ir al
FREE MODE vy, después de elegir la pista que
queréis recorrer, cuando lleguéis a la pantalla en la
que se elige el personaje que queréis usar, pulsad
L2 6 RZ @ iréis a parar a otra pantalla de seleccion
gepersonaeeniague pcdras @stoger entre estos

todo, aunque habria sido de agradecer inclir un
ruco que permitiera lbramos de tan molesta
presencia
Para meter el codiga/que permite acceder al menu
de cheats, tendis que dingiros a la pantalla del titulo
yresaltar Cpoiones
A continuacion
pulsad  Tridngulo,
Girculo, lzquierda,
L1, R2, Cuadrado,
Circulo, Izquerda v
podréis esctchar el
sonido que
T-vﬂ-qunmdd"o confirmard gue ef
rm"‘““"""""‘"d codigo ha swdo
titulo, Una vex alli, pulsad L1 + aceptado. Pulsad
EoacT « Winguls pare iSRRI e L1+
apareica menu.
SELECT + Tridngulo
para que apareica
el menu de cheats. Salid del men('y empezad una
nueva parlida para jugar en el nivel que hayais
seleccionado (si @s que habéis seleccionado uno,
naturalmente), Podéis volver al meni de trampas

pulsando de nuevo L1
Menu Priacipal

+ SELECT + Tnanguic an el

Level

SFX
Mavie:
Piager can't die:

Unmmdbrholmrhm c:ﬁvw

opclontl h:.uﬁlu coma la

tres persanajes de RE2. La lastima es que ninguno
de los tres tiene habiiidades especiales, ni puedas
bajar las pendientes pegando tifros a diestro v
siniestro, pero no deja de tener ciena graca

Recordad que tendis que entrar en el Free Mode para
que el truco funcions.

oY 3200
Your Bec.
O0'us o6

n juego es de lo mas vulgarcilio en

bm se refiere, pero pudiendo monejar
© a Leon, seguro que a muchos les apetece
jugar ounque sélo sea por probar esa experiencia.

ponene a hacer prruetas en el aire con el policia
ZOMDIE W aif €0mo grune cuando £Pota con un
obstaculo. Tarnbién tenéis que tener en cuenta
que al acceder a osta panialla especial de

seleccion, los personajes notmales del juego no
estardn dsporibles, pero, la verdad, a quién le
impona
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matar para el personaje

3. Obtener las camaras
11-15 Conseguir
una tercera forma de
matar para el personaje

4. Obtener las cdmaras
1617 Conseguir
uniforme secreto  del

personaje

5. Obtener las camaras
1820

Conseguir Arena

matar para el personaje

3. Obtener las camaras 11-15
Conseguir una tercera forma de
matar para el personaje

matar para el personaje
3. Obtener las cdmaras 11-15

4. Obtener las camaras 16-17 matar para el personaje
Conseguir una tercera forma de 4. Obtener las cdmaras 16-17
__ matar para Le-Gong Conseguir Arena 3.1
~._ 5 Obtener las 5. Obtener las cAmaras 18-20

Conseguir
que el rival
del personaje
Sea jugable

Conseguir una segunda forma de

Conseguir una tercera forma de

Conseguir uniforme secreto del

e

CANMAGE 006
24,

;@c@hﬂnmbdmbsmym&hmhmdom

Secretos 1 Obtener las camaras 15

Especificos de  Conseguir Arena 1.1

las Cémaras 2 Obtener las camaras 6-10
Descripcion de U-God Conseguir una segunda forma de
del Secreto Tarea necesaria para obtener  matar para el personaje
1. Obtener las camaras 1-5 secreto /Descripcion del Secreto 3. Obtener las cAmaras 11-15
Modo Night fighting 1. Obtener las cdmaras 1-5 Conseguir una tercera forma de
2. Obtener las camaras 6-10 Modo Merry Go Round matar para el personaje
Conseguir una segunda forma de 2. Obtener las cadmaras 6-10 4. Obtener las camaras 16-17

Dibujos de personajes tanto de
Method Man como del rival
5. Obtener las camaras 18-
20 Conseguir uniforme

secreto del personaje

Arena de
Prictica

Completa
el Modo de
Practica con
todos fos 21
personaies para

desbloquear la

Arena de Préctica.
Secretos Para poder luchar
Especificos de en este escenarno
las Cémaras de en el Modo
Ghostface Versus, resalta una
Kiliah cualquiera de las arenas
Tarea necesaria /§ disponibles, y confima tu
para  obtener seleccion pulsando el boton X a la
secreto vez que mantienes pulsados los
Cescripcion  del botones 1.1y 1.2
Secreto
1. Obtener las
carmaras 1-5
Conseguir
Maniqui de
entrenamiento-
Guardaespaidas
2. Obtener las camaras 6-10 Tarea necesaria para obtener
Conseguir una segunda forma de  secreto/Descripcion del Secreto
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Para ser completamente honestos, pensamos que resulta bastante patético
tener que recurrir a hacer trampas en este juego, pues no tiene precisamente
un nivel de dificultad aito. Os animamos fervientemente a que tratéis de
terminaros esta simpatica aventura por los medios convencionales, s decir,
por vosolros mismos y sin trampas, pero si al final os veis obligados @ usar
los cheats, aqui los tenéis. Para introducir los codigos, tenéis que poner el
Jjuego en modo pausa en la zona indicada (ya sea en la Casa Cantral o dentro
de cualquiera de los niveles), y ademas tiene que ser posible seleccionar 1a
opcion Abandonar Nivei que aparece en pantalla. Mientras 0s encontréis en
esa pantalla de pausa, mantened pulsado el botén SELECT a la vez que
introducis las siguientes secuencias, teniendo en cuenta que tenéis que
hacerlo con un minimo de rapidez para gue sean aceptadas:

2
$o. =
e

3 10
< 40
ﬂmj‘"sj?ﬂ h.? so

QUIT GAHE wo

Efecto Dénde Introducirlo Cédino

Todas las Llaves de los suenos Casa Central Circulo, L1, L2, LY, L2

Todos los Duendecillos Casa Central izquierds, Abajo, Derecha, Derecha, Derecha
Resetear Zzzs En cualauier mundo Derecha, L1, Arriba, R1, L1

Resetear Lunas En cualquier mundo Arriba, L2, lzquierda, R2, 1zguierda

Todos los Dientes

” NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN BIKE RACING

En cualquier mundo
En cualquier mundo

Abajo, R2, L1, Arriba, R2
L1, Arriba, lzquierda, Derecha, L2, Armiba

i

Acceso al Circuito Acrobético

No vais a encontrar muchos secretos ocultos en un juego tan
divertidos como éste. Dentro de No Fear Downhill Mountain Bike
Racing se oculta un circuito exira, que cuenta con gran cantidad de
puntos desde los que saltar, que resultan perfectos para realizar
todo tipo de acrobacias. Al realizar dichas acrobacias
correctamente, se 0s concederan puntos, lo que lo convierte en

ENIER COMPETITION ACCESS GO

CHAMPIONSHIP
SINGLE RACE
TIME TRIAL

BUEL ~
TOURNAMENT
TRICK TRAIL

Hi6¥ SCORES
OPTIOKS

todo un nuevo modo en el que poner a prueba vuestras
habilidades. Para poder acceder a este circuitc oculto, entrad en el
Modo Prueba Contrarreloj y responded afirmativamente cuando se
0s pida que introduzedis el Codigo de Acceso da Competicion.
Escribid MONKEYBIKE y pulsad Tridngulo para velver al Menu
Principal. Alli 08 encontraréis que el nuevo circuito aparece justo
bajo Torneo.

CHDOSE TYPE OF AL

434

TAHIETOP [EFT

&
L]
(3 ]
8
o

ve

4 Hay circuitos bostante di

mgo,mmmh‘& uuno

a Enfrad eﬂ Modo Pmd:o Contrarreloj y
onded o r os
qm Ll ion. mr% m
Y u Meni Pnrm
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<3 us opiniones

Ecta ==ccidn 32 ha creado exclush.amente para ti; queremos
que zea la més interacth 2 de toda la revicta, En ella puedss expre-
. exponer cualguier duda que tengas sobre eze
juego en el que te hes cuedado atascado, padir consejo a la hora
de comprarte un juego, erriamce tus dibuics, tus sugerencias
sobre o que mas
ta" aia siguiente direCrion:
PSM C/ Josa Maria G

te gusia y lo que no de la revista. Dirige tus car-

(Gavén P 3, 28019, !

Tio Alberto  Tio Sebas.

AL GRANO
Javier Garcia Munoz
Valencia

jHola! Soy un viciado de primera pero,
antes de soltaros un rollo, os digo que es la
mejor revista de Play, pero no os confiéis,
que por detrds tenéis otras, y felicitar a
Sebas por sus portadas, pero decirle que no
horrorice el Final Fantasy VIl porque su Ulti-
ma portada y poster fueron deprimentes. Al
grano de dudas que han salido.

Gracias por tus felicitaciones pero ho es el
Sebas quien hace las portadas, [Qué méds
quisiera él! (y nosotros, claro) Cada portada
la hace un artista distinto, concretamente las

de Final Fantasy las hicieron J.G.Jones y Joe
Madureira (el pdster) y te podemos decir que
quizd seas el unico al que no le han gustado.
En fin, sobre gustos no hay nada escrito.

Si sale la PS2 a 60.000 pts. jcuédnto tiem-
po creéis que tardard en bajar a 30.000?

De entrada no creemos que la Play 2 salga
a 60.000 pelas, quiza esté mas cerca de las
30 que de las 60. En cualquier caso no hay
ninguna noticia sobre su precio oficial de sali-
da y todo lo que hayas podido leer por ahf
sobre su precio son meras aproximaciones,
que lo sepas...

;Cuanto costard ir por Internet?

Pues de momento nada, ya que, segun
sabemos, el mdédem para la Play 2 saldré
bastante después de su lanzamiento y serd
un periférico que habra que comprar aparte.
Imaginamos que cuando esté disponible la
conexion a la red, esta serd gratuita (como ha
hecho Sega con la Dreamcast) y tu factura
del teléfono dependerd de las horas que
pases conectado o, si para entonces hay tari-
fa plana (esperemos que sil, pues lo que
cueste esta.

¢Konami va a firmar con Microsoft al final?

Pues como no le firme un autdgrafo al tio
Gates, de momento no se sabe nada. Son
rumores, son rumeores...

Dime juegos de rol que vayan a llegar
pronto a nuestras consolas en Europa

En este mismo numero tienes una pre-
view de uno que te va a encantar, Saga
Frontier Il. En este afio también saldrén Jade
Cocoon y Legend of Legaia. No dejes de leer
la seccién Monitor y no te faltaré informa-
cién.

Sobre FFVIIl decis todas las revistas que
me duraré para pasarmelo 90 o 120 horas y
vo voy por el tercer CD vy llevo 30:31 horas y
en FFVIl me lo pasé en unas 41 horas, asi
que no digais que cuesta 70 horas, no hagéis
publicidad engafiosa.

Mira tio, si quieres hacerte el juego a toda
leche alld tu, pero te vas a perder todas las
cosas gue tiene ocultas y todos los subjue-
gos v secretos del juego. Por supuesto que
si te dedicas dnicamente a correr, pasando
de explorar y de hablar con los personajes, el
Jjuego te puede durar menos que un bizcocho
a la puerta de un colegio. Nosotros no
hemos hecho publicidad engariosa, simple-
mente nos hemos pasado el juego como
dios manda, cosa que (por lo que vemos) tu
no has hecho y te has perdido mogollon de
cosas.

P- ;Hay algln tipo de arma {como en el
FFVII) en el FRVIII?

¢Ves? Ahora vienes con las preguntas de
cosas que no has visto. Nuestro consejo es
que no desperdicies un juego tan inmenso y
te lo vuelvas @ empezar tomdndotelo con
mds calma. ;Quién esta ahora horrorizando
al Final Fantasy VIII? ¢ T o nosotros?

¢Sabéis si estédn haciendo algun proyecto
de Tenchu 2, Tekken 4 o Alundra 27

De Alundra no creemos sinceramente que
hagan continuacion. De Tenchu 2, hay algin
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rumor y de Tekken sabemos que saldré para
Play 2 como Tekken Tag Tournament. Para la
actual consola, de momento, nada.

¢Llegaré Parasite Eve a nuestras manos?

Posiblemente sea la segunda parte la que
llegue a publicarse en Europa, aunque esto
no es oficial.

P- ¢La Dolphin utilizara cartucho?

No creemos que sean tan subnormales de
volver a cometer el mismo error dos veces,
aungue con estos tios nunca se sabe. No, en
serio, lo mds seguro es que utilicen el DVD
como soporte.

P- ¢Vale la pena comprarse el Skip
Doctor? Es que hay juegos que no me van y
creo que es por la lente y no me deis el
nimero del asistente técnico de Play.

Pues no te vamos a dar el nimero, hala. Si
tu crees que el error reside en la lente, el
Skip Doctor no te vale para nada ya que sirve
para reparar CD’s rayados y no lentes. Tu
mismo.

P.- ¢Cuando saldra FFVIII para ordenador?

Seguramente esté ya en la calle cuando
leas esto.

Muchisimas gracias, hasta otra vez y per-
dén por el cofiazo.

De nada hombre, a mandar.

UNA DE BOQUERONES
Miguel F. Pefia
Alhaurin de la Torre (Malaga)

Hola amigos de PSM, soy Miguel F. Pefa
creo que ya me conocéis de aqui de Alhaurin
de la Torre y queria felicitaros por el n° 10 de
vuestra revista, que vino muy cargadito de
Novedades y noticias. Yo también vengo con
dudas:

Me he comprado el Dino Crisis y no sé
qué numero hay que poner en la Sala del
Jefe en la que te sale el T-Rex. ¢Qué te dan
al pasértelo?

Para cualquier duda sobre Dino Crisis no
tenéis mds que consultar nuestra gufa sobre
el juego.

P- ;Cémo se consigue Carbuncle en el
FFVII?

Repetimos la respuesta anterior.

¢Qué tal Xena: La Princesa Guerrera?

El examen de Xena lo tienes precisamente
en ese mismo numero que comentas que
tanto te ha gustado. A nosotros nos gusto
bastante.

P- ¢Cuéndo sale la Play2 y cuanto vale?

En Japén sale en Marzo, v en USA 8
meses después, mas o menos igual que en

Europa (al menos, eso es lo que se espera).

Aqui 0s mando un dibujillo que ruego que
publiquéis, por cierto /a que estd buena la
del dibujo?

Pues no esté nada mal, no...

UN ROLERO EMPEDERNIDO
Daniel
Malaga

Me llamo Daniel, tengo 15 afios, soy de
Malaga y soy un Playmaniatico.

A ver, chavales, os aseguramos que aquf
no nes comemos a nadie, haced el favor de

2, 1 ey

poner el remite con nombre y apellidos en
vuestras cartas. No lo vamos a usar con nin-
gtin fin extrafio ni rebuscado, ni vamos a ir a
buscaros a vuestras casas, ni nada por el
astilo. Si, por cualquier razon, no queréis que
aparezca en la revista, pues nos lo decis y ya
nos encargaremos nosotros de eso. VAMOS
A DEJAR DE PUBLICAR CARTAS QUE NO
TENGAN REMITE, asi que, ya sabéis, des-
pués no nos vengdis llorando: jBuaaah!
iNunca publicdis mis cartaas! Quedéis avisa-
dos.

Os escribo para felicitaros por vuestra
estupenda revista y para ver si me respon-
déis a unas preguntillas:

Soy un fandtico de los juegos de rol, tengo
el Final Fantasy VII, Alundra y Azure Dreams.
Decidme otro juego de este género que esté
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bien v, si es posible, que sea en espaiol.

Pues, ademds de todo el lote de juegos
japoneses, que N0 Son pocas, con un poco
de suerte pedremos disfrutar dentro de poco
de Ia conversion de un juego de PC conside-
rado por muchos roleros de pro como el
mejor rol que se haya hecho nunca para esta
maquina {ademds, con una extension consi-
derable, ocupaba nada menos que 5 CDs de
PC), el Baldur's Gate, aunque habra que ver
que hacen con la versién para PlayStation y
comao solucionan lo del puntero, o quedara
un poco ridiculo en nuestra consola.

También me gusta mucho Metal Gear
Solid, me lo he acabado 6 ¢ 7 veces y una de
ellas con el ranking de Big Boss, /cregis que
merece la pena que me compre el MGS:
Special Missions?

Pues si que lo creemos, porque €S un
pedaro de juego que se puede disfrutar inde-
pendientemente del MGS, y méds aun si de
verdad éste te ha gustado tanto como dices.

En el Final Fantasy VIl ;habrd mas de 50
horas de juego como paso con su predece-
sor?

Y todavia mds, aunque el amigo Javi de
Valencia diga lo contrario.
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¢En cuanto tiempo acabasteis el Silent
Hill?

Pues no lo hemos contado. Parece que
para ti lo importante es el tiempo en el que
te fundes un juego, cuando lo més importan-
te es lo gue disfrutes con él. Los tiempos
solo son importantes para los juegos de
carreras o para los que te exijan un tiempo
tal para obtener el extra cual, como Resident
Evil 2 por ejemplo,

P.- Bueno, yo me despido ya, asi que un
saludo para toda la redaccion v jjPublicad mi
carta, por favor, y lo antes posible!!

Bueno, no ha sido lo antes posible, pero
en fin, més vale tarde que nunca jno?

PETICION: IMPOSIBLE
Rubén Lépez
Leganés (Madrid)

jHola! Me llamo Rubén, Buby para los
coleguis como vosotros, que me hacéis la
vida més facil en los dias de lluvia o epide-
mia.

Eso, sélo cuentas con nosotros para los
malos tiempos, y en cuanto llegan los bue-

nos nos dejas tirados y te vas con otros a |

pasarlo bien, /te parece bonito?

Me gustarfa felicitaros tanto por la revista |

como por el programa de radio, ambos bue-
nisimos

(PSM: Faltarfa mas). Pensaba preguntaros
por dos cosas (PSM.- como si son tres jeh?,
per nosotros no hay inconveniente) ;Hay
algun Guardian Force en Timber? Porque
entre Diablo y Sirena hay un hueco ...

Leete la guia del n° 11 y tu respuesta sera

contestada, que para eso la hemos publicado

hermano.

Me podriais proporcionar la direccion de la
modelo oficial de Quistis (por Dios, decidme
que si) porque vaya 18 afiitos que se gasta

Si. hombre, ¢y qué méds? Como que si
tuviéramos la direccién te la ibamos a dar
para que te adelantaras a nosotros. Lo senti-
mos, pero ya estd reservada, chaval.

Por dltimo, un saludo a "Super Nuria* por |

su idea de Megafantasy y también a: David,

Patri, Michael, Dani, Zazu, Luka, Pedri.. y la |

plaza.

Venga, y nosotros saludamos desde aquf

al museo del Prado, hala.

ME GUSTA EL FUTBOOOL... LOS
DOMINGOS POR LA TARDE...LA, LA, LA...

Fernando Perea

Carabanchel Alto (Madrid)

Qué tal consoleros/as, consoladores/as y
Virgen de la Consolacién, soy Fernando, de
15 afios. Voy a haceros unas preguntillas y
una pequena critica a FIFA 2000. Empezaré

por esto Ultimo. Bueno, veo que FIFA 2000
0s encanta, pues le habéis dado un 9,9 vy si,
es verdad que ha mejorado en gréficos, juga-
bilidad... pero ;estas mejoras le han quitado
tanto tiempo a los programadores como para
que no esté Seedorf en el Madrid o Mostovoi
en el Celta? Pero aqui no acaba todo, cuande
te pides Brasil y aparece un tal J. Martins o
eliges Espafia y viene S. Jaime o Ito que
apenas habrdn sido convocados una vez.
FIFA es el juego de PlayStation con mas
ligas, equipos y jugadores, pero estan incom-
pletos.

Si, y si juegas con el Inter de Milén, su
goleador, el nimero 9, se llama curiosamen-
te N°9, y se parece como dos gotas de agua
a Ronaldo. Qué cosas, /verdad? Perc es que
el tema de permisos y licencias es muy delj-

L A

cado. De todas formas, ten en cuenta que
los programadores son eso, programadores.
Las actualizaciones de los equipos no son
cuestion suya hasta que los que se encar-
guen de suministrarles la informacion se Ia
pasen puesta al dia. Fljate si no cémo se
encargaron de incluir a Karembeu en el
Meadrid (y calvo, sin las melenas que luce
desde que estd aqui) antes de que el propio
equipo lo pudiera fichar, Ademds, no sé de
qué te quejas, pues eso, realmente, a la hora
de saltar al campo y jugar, no se nota tanto,
lo que mds importa es la experiencia de
juego, y eso, no nos negards, que lo logran
como nadie.

Bueno, ahora voy con las preguntillas:
¢Para cuando ISS Pro Evolution?
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En teoria tendria que estar en este mes de
febrero, pero con estos de Konami, nunca se
sabe, mira lo que les paso con Metal Gear.

¢Tendré licencia para poder poner nom-
bres verdaderos? -

No, licencia no. Tendré el editor para que
tu pongas a los jugadores el nombre que
quieras.

He ofdo que Gran Turismo 2 se va a retra-
sar. Si es asi ;Cuando saldra?

jiSALDRA POR FIN ESTE MES DE
FEBRERO!!

;Sus carnets seréan tan dificiles como los
de Gran Turismo?

No, podemos asegurarcs que parecen
haber aprendido la leccidn y han decidido
hacerlos mucho més asequibles.

b

P- ;Football Manager serd una buena
aproximacién a PC Futbol o pasara con mas
pena que gloria como casi todos los juegos
de futbol?

O sea, que opinas que casi todos los jue-
gos de futbol son bastante mediocres y aun
asf no aprecias el esfuerzo hecho con FIFA.
En fin, td mismo, tio. Nosotros pensamocs
que PC Futbol estd muy bien para los aman-
tes de la estadistica y de la gestién. Como
juego de futbol para jugar simple y llanamen-
te es una patata, peor incluso que el patético
Adidas Power Soccer. Si te gustan los "ges-
tionadores” de futbol, Football Manager te
convencerd, ademds serd mds jugable que el
PC Flitbol.

;Para cuando International Track and Field
20007

Para ya mismo, si no pasa como con el 155
Pro.

Bueno, ya estd, un saludo a los que hacen
que PSM salga todos los meses y en espe-
cial al Tio Sebas que se curra las guias.

Pasamos tus saludos a Sebas aunque ya
no esté con nosotros. A partir de este mismo
numero las guias se las curra el tio David que
es también un n°1. ;Acaso pensabais que en
PSM nos ibamos a conformar con cualquie-
ra?

EL PISTOLERO
Jorge Gregori Rico
Casavieja (Avila)

Hola PSManidticos. Soy un chaval de 14
afos al que le flipa: las pivas, la Play y la
PSM. Os voy a hacer unas preguntitas y, si
no es mucho pedir, que me las respondais.

Asf nos gusta, chaval, alguien que tiene las
ideas claras.

iCudl es la mejor pistola que hay para la
Play? ;Qué juegos son compatibles con ella?
;Cuanto cuesta?

Sin ninguna duda la G-Con de Namco. Lo
malo es que sdlo es compatible con los jue-
gos de esta marca, como Time Crisis o los
dos Point Blank. Otra opcion es la Virtual
Pistol de Gamesource, compatible con todos
los juegos, incluidos los de Namco. Pregunta
por ella en Jas tiendas de importacion y si
quieres més informacion echa un vistazo a
nuestra seccion de periféricos del n°l de
PSM donde hicimos un pequerio andlisis de
ella.

;Habra algin Tekken mas para la Play de
ahora?

No. Lee la respuesta que hemos dado en
la primera carta de esta seccion.

¢Continuara la saga Mortal Kembat?

Claro que si, aungue puede que no como
0s esperais, ya veréis cuando salga de una
vez el Mortal Kombat: Special Forces, que no
es exactamente un juego de lucha, aunque si
habra tortas a diestro y siniestro.

;Me podriais dar algun truco para Quake
2?7

En la seccién de trucos del n°10 hay algu-
no, si no recuerdo mal.

;Qué tengo que hacer para conseguir el
luchador que me falta en el Tekken 3 (ya
tengo a Gon, Bryan, Julia, etc)?

Pues no sabemos exactamente que lucha-
dor te falta. De todas maneras Tekken 3 es
un juego en el que se van consiguiendo las
cosas a medida que te lo vas acabando una y
otra vez. Sigue jugando torpedo.

Gracias por publicarla, si lo hacéis y si no,
os felicito por esta estupenda revista que
estoy que flipo con ella. jAhl, yo también
escucho La Noche Més Loca y Top Games.



Febrero 2000

BIENVENIDO A PSM RESPONDE
Jorge Bailén
Torrevieja (Alicante)

Hola, soy Jorge. Os quiero felicitar por el
extraordinario trabajo que estéis haciendo y
deciros que compro la revista todos los
meses. Si pudiera ser, me gustaria que publi-
caseis una gufa del Final Fantasy VIII.

Eso ya lo hicimos el dltimo numero, para
que veas que nos gusta complacer a nues-
tros lectores.

Una dltima cosa, mi seccion preferida es la
de PSM Responde.

Pues ya ves, ahora también estds incluido
en ella, asi la disfrutards el doble.

Enhorabuena por la revista.

Gracias, gracias. Asi da gusto contestar
cartas...

PILLIN, PILLIN...
Sergio Laray
Loranca (Madrid)

Hola, soy Sergio, un nuevo lector de vues-
tra revista. Acabo de comprar por primera
vez PSM y quiero deciros que es fantastica
(o por lo menos este nimero). Me encantan
todas las secciones que tenéis por igual,
pero si tuviera que elegir alguna seria "A
EXAMEN" y "PSM RESPONDE" (supongo
que no tengo que decir el porqué).
Felicidades también por las portadas, son
increibles, vy los pdsters tampoco estan nada
mal.

jCémo que nada mall [Pero si el péster
coge la imagen de la portada, que dices que
es increfble! A ver, explicate. Es broma...

En la seccién de "PSM RESPONDE"
épodriais poner algunos dibujos més "pican-
tes"? Vuestra forma de contestar a las cartas
es genial.

Bueno, veamos, asi que dibujos més
picantes. Es que esto no es Playboy. Que
luego nos vienen los padres protestando por
las cosas que os ensefamos. Ademds, noso-
tros realmente no censuramos vuestros
dibujos. Si no envidis nada picante, no puede
haber nada picante en la seccién, no os
vaydis a creer que los dibujos picantes nos
los reservamos para colgarlos en nuestras
casas, o algo asi.

Llevo bastante tiempo desconectado de la
Play y su mundillo ;Cudles son los dos o tres
mejores juegos de cada género?

jQué casualidad! En este mismo ntmero
publicamos la lista de los que son, a nuestro
juicio, los diez mejores juegos del afio sin
categorias ni historias, asf que toma nota. De
todas formas, si realmente quieres saber
cudles son los mejores de cada género,
nuestra intencién con la seccién escaparate

es precisamente que puedas ver esas cosas.
Fijate en las notas y en el comentario y no te
costard hacerte una idea.

¢Sirve la pistola del Time Crisis para el
Point Blank 1y 2? Si no /cudl sirve para cada
uno?

Pues no sélo sirve para esos dos, sino
también para cualquier otro juego de Namco
en el que se pueda usar la pistola. Ya sabes
ja disfrutar lidzndose a tiros con todo el que
se te meta por delante! jOjz14 sirviera para el
Quake!

¢Qué pistola sirve para mas juegos?

Echa un vistazo algunas cartas mas arri-
ba...

;Qué tal es el Tai Fu?

Un juego de lucha/aventura bastante sim-
pético y del que tambign te puedes hacer
una fdea en la seccicn de escaparate o leer el
andlisis que hicimos de él en el n° 3 de PSM.

Como ya he dicho antes, llevo tiempo des-
conectado (PSM.- Tranquilo, hombre. No es
nada que no se pueda solucionar con unas
cuantas semanas de préctica intensiva con la
Play. Renuncias a las vacaciones y te quedas
en casa jugando y verds que répido te pones
al dia) y, con los juegos que tengo ahora, o
me aburro o me quedo atascade en la misma
pantalla. Uno de ellos es el O.D.T. ;Podriais
darme trucos? (Cuantos mas mejor).

Pero jhombre! Con la cantidad de juegos
estupendos que hay en el mercado, y con
todos los trucos gue hemos publicado para
todos ellos por qué perder el tiempo con el
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0.D.T.? No ODas. Intenta cambiarlo por otro,
nos lo agradecerds.

No tengo nada més gue deciros excepto
que habéis ganado un nuevo y fiel lector, me
despido y suerte con la revista.

Pues nada, tio, bienvenido seas. Que
nunca nos sobran los nuevcs lectores con
ganas de Play.

..UN CHAVALILLO...
Omar R.O.
Gijon (Asturias)

;Qué tal, consoleros de PSM? Soy un
chavalillo de 20 tacos al que le encanta

FFVII. Aun después de acabarlo, he vuelto a
jugar para ver si consigo alguna materia u
objeto mas. Estoy deseando tener la mate-
ria Caballeros, pero no soy capaz de conse-
guirla, espero que con los maravillosos y
estupendos cuadernos de estrategias al fin
la obtenga.

Suponemos que aquf hay un errar por-
Ggue, vamos a ver ¢un chavalillo de 20
tacos? Pero tio, si tu ya casi psinas canas.
Nosotros también lo esperames, asi camo
que la consigan todos los demds lectores, a
ver si asi os desintoxicdis de tanto Final
Fantasy. Estamos de acuerdo en gue scn
unos juegazos de impresion, pero no sdlo

de FF vive el hombre, hay muchos mds jue-
gos estupendos a los que poder dedicar
horas y horas de vuestro tiempo. A ver si
asi cambiamos un poco el tono de la sec-
cién porque, a este paso puede llegar a con-
vertirse en la mas mondtona de la revista.
Hemos llegado a considerar cambiarle el
nombre por el de "Consultorio PSM sobre
Final Fantasy".

Bueno, voy a ir al grano: ;/Qué hago?
¢pongo el chip famoso o no?

Mira rapaz, hemos hablado tanto de esto
que ya huele. Alla cada cual con sus actos,
nuestra tunica labor es la de informar y por
lo tanto te informamos que no es legal y
que muchos de los juegos que estdn salien-
do actualmente no funcionan en consolas
‘chipeadas”.

iHay algin truco chachiguay para el
Aquanaut's Holiday?

Desgraciadamente o tenemos trucos ni
para ese ni tampoco para el "Ortega Cano’s
Bull Fighting Simulator” lo sentimaos.

;Repercutird el efectc 2000 sobre mi
gaita electronica?

Si, es posible. En tal caso prueba a vacu-
narte con unas buznas ‘botelles" de sidra y
unos buenos costillares; es una combina-
cién que remedia todos los malgs, palabra
de un enamorado de Asturias.

i Volveré a repetir curso?

Mira, a eso no vamas a contestar porque
si no se nos pueden echar encima Rappel,
el Aceves, Aramis Fuster y Nelly de Moiina;
sobre todo tememos a esta dltima y su 906.

Ahora en serio ¢puedo conectar mi equi-
po de musica a la gris?

Si tienes una consola de las antiguas no
tienes mas que conectar los RCA rojo y
blanco de la parte trasera a una entrada libre
en tu equipo de musica. Si tu consola no
tiene estas conexiones, Como ocurre con
las lltimas series, existe un adaptador gue
podrds encontrar en cualquier tienda de
videojuegos y que también te permitird
conectar la play al equipo.

Espero que al menos me publiguéis el
dibujo, porque se lo quierc dedicar a un
coleguilla que ha salido recientemente del
hospital. jva por ti, Luquil Porfa, porfa,
porfa, publicadlo. jAh!, y un saludo para
todos vosotros que sois los mejores.

Se hace lo que se puede, aunque algunos
se empeiien en que no lo seamos, dia a dia
vamos mejorando para conseguir seguir
siendo los mejores. Por cierto, hablando de
mejorias, nosotros también deseamos que
el tio Luqui se mejore cuanto antes.
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ESCAPARATE

3Te acaben de regolor una PloyStation y no sabes que juego elegir?. Entonces
estds de enhorabuena, hemos confeccionado para fi esia ista closificada por
géneros para que no fe despisles cuando vayas a la tienda y te sienlas agobiado
ante la marciia de fitulos que pusblan las estanteras. Algunos llevan enire parénte-
sis el nombre "Platinum’, esto quiere decir que son reediciones del juego a unos
precios que rondan enlre las 3000 ; las 4000 Pss. Son una buena oportunidad
de hacerte con exitozos a mitad de precio. En la lista no estan todos los que son
pero si son lodos los que eskan, porF

nion merecen la pena.

lo menos son los que en nuesira medesta opi-

Aygnturas

Alundra 0

Te sumirds en una aventura épica que no te dejard dor-
mir tranquilo. Alundra es el duende los suefios.

Facil de controlar, muy en la linea Zelda. Graficos muy al
estilo de las 16bits, pero con toda la calidad de nuestra
PlayStation. Largufsimo, mas de 7000 pantallas. Muy reco-
mendable para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams '

Uno de los més innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacion anadida que cada vez que
sales o entras dicha torre seré diferente. Un juego para los
que ya conocen bien este género y disponen de altas dosis
de paciencia.

Akuji w3

La oscuridad se cierne en el mundo de Akuii.
Seras un humano al gque un hechicero voodoo ha
robado su corazén (iteralmente), y por si fuese
poco ha secuestrado a su amada Kensho. Si te
gusté Tomb Raider, Akuji te apasionara, por sus ori-
ginales puzzles y extranos enemigos. Bastante
recomendable, sobre tode por su calidad grafica.

Breath of Fire Il 6

Asumiras el papel de un dragén que se convertird en un
héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantastica historia en un mundo 3D, aunque en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vueltas
sin sentido por el mapeado.

Broken Sword I y Il Q

Una fantastica aventura de las de hacer click con el
ratén (mando muy recomendable para este juegol en la
que disfrutaras de una trama llena aventuras por el mundo,
en busca de secretos, pistas, etc. para llegar a tu objetivo

o~

- .
-
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Tendras que ser muy
astuto para resolver la historia, si te
gustan los desafios mentales y la logi-
ca cualquiera de los dos es tu juego.

DINO CRisiS | %9

Aprovecha el motor de Resident Evil
y lo mejora, perc no podremos eviter acordarnos de
dicha saga cuando nos pongamos con este titulo.
Se mejoran los graficos y ambientacion 3D. Todo,
empezando por los puzzles, tiene una base maés
l6gica v cientifica que fantastica, lo que lo hace méas
asequible. Se agradeceria que arreglaran los multi-
ples cambios de camara dentro de una misma habi-
tacion vy el control.

Expediente X W

Mulder y a Danna Scully, dos agentes incansables del
FBI que no se detienen ante ningdn reto se han metido en
un problema demasiado grande para ellos solos. Por esa
razon Craig Willmore (el papel que tomards en el juego)
tendra gue aventurarse en el Unico capitulo de Expediente
X que nunca sera retransmitido por television.

Buen desarrollo, ideal para los amantes de las aventuras
gréficas en primera persona.

Final Fantasy VIl (Platinum) “ /

¢Qué todavia no lo tienes?, baja ahora mismo a com-
prarlo. Te guste o no te guste el rol, este juego no puede
faltar en la coleccion de nadie que tenga una PlayStation.
Es grandioso, larguisimo, bellisimo, absorbente (més de 70
horas de juego). Poco podemos decir que no se haya dicho
de este juego. Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega
con este, nunca te arrepentiras.

Final Fantasy VI

"Yo estuve aqui..." Con esta frase empieza Final Fantasy
VI, introduciéndonos en una aventura mas alla del tiempo
vy €l espacio que se desarrolla en un planeta atacado por
poderes capaces de hacer temblar al més valiente de
los humanos... Excepto a un hombre desconocido lla-
mado Squall. ; Serd el salvador?

Square renueva la saga con un nuevo sistema de
magias, fondos con mas riqueza de detalles

y una banda scnora impresionante. Todo
\ ello sin olvidar los estupendos
- videos que supe-

ran con mucho
cualguier cosa
que halldis visto en

e

un juego.
Final
Fantasy VIl no os
decepcionara, aunque eso si
amigos, recordad que las sagas 'Final Fantasy” no tienen
porqueé tener ninguna relacion unas con otras, las historias
¥ personajes siempre son Nuevos.

Granstream Saga

o

Es un coctel de Final Fantasy y el sistema de mapas de
Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es el juego
de rol més lento que hemos probado en mucho tiempo, al
que se le ahade el inconveniente de no estar traducido al
castellano. Sélo para fanéticos del Rol y el Manga. Tu
mismo.

Hard Edge m

Un edificio, dos policias, un rescate, dinero...
Todos estos elementos se mezclan para crear una
aventura grafica en 3D al mas puro estilo Alone in
the Dark. La accidn se sitda en un edificio controla-
do por terroristas y cuyos protagonistas (Alex y
Michele) son dos policias. Recuerda en muchos
aspectos a Resident Evil pero mas enfocado a la
accién pura, sin olvidar los puzzles y las trampas.
Recomendable.
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LA AMENAZA FANTASMA u

Aventura 3D que reproduce casi integramente el
argumento de la pelicula. Se trata al fin y al cabo de
un titulo de Star Wars, lo que significa que esté por
encima de la media, pero no esta al nivel al que nos
tiene acostumbrados Lucas con sus juegos ante-
riores, Buen sonido, musica y doblaje, pero control
y jugabilidad desesperantes, asi como gréficos y ori-
ginalidad que dejan mucho que desear.

Legacy of Kain 6

Se te ha concedido una oportunidad de vengarte de tu
asesino, pero de una forma un poco especial, ahora eres
un vampiro y dependeras de la sangre de tus victimas para
sobrevivir. Es un juego muy largo y entretenido, al que solo
le encontramos el fallo en el aspecto gréfico ya que los per-
sonajes son sprites sin efectos ni animaciones especiales.
Entretenido pero flojillo.

Legacy of Kain: Soul Reaver ”

Fui despojado de todos mis henores como vampiro, me
destrozaron las alas y perdi lo mas importante, la Unica
familia que habfa conocido... Lo Gnico que me mantenia en
pié era la sed, pero no de sangre, era venganza.

Asf comienza Soul Reaver, la historia de un ser que no
encontrard descanso hasta cumplir su Gnico cometido en
la vida, segar las almas de aquellos que lo han condenado.
Se desarrolia en tercera persona y los puzz-
les suelen consistir en mover cajas o acti-
var grandes mecanismos en los que
tendremos que pensar en ‘dos
dimensiones’, el mundo espectral y
el fisico.

Metal ”

Gear Solid

Un juego que lleva al méximo
la tension que se puede conse-
guir con la mejor de las pelicu-
las. En el juego serds
Snake, un agente
reclutado por la
agencia para una
misién que solo
alguien como ta es
capaz de realizar.
Tendrés que infiltrar-
te en una base terrorista para desbaratar el lanza-
miento de unas cabezas nucleares. Accién a rauda-
les, animaciones en tiempo real que te dejaran
boguiabierto, vy un sinfin de detalles nipones que
hacen que sea la obra maestra del aro.

Mission: Impossible Q

Las viejas agencias como la CIA estan anticua
das y absoletas, el mundo ahora esta bajo amena-
zas mucho mayores de lo que nadie puede imagi-
nar. Ahora la seguridad del mundo depende de la
IMF {Impossible Mission Force) una agencia con los
mejoras hombres y mujeres del mundlo.

En Mission Impossible tomaremos el papel de
Ethan en algunas de las misiones que se parecen bas-
tante a las de la pelicula de accion. Graficamente le falta
fluidez y el control es bastante lioso.

Tenchu "

A estas alturas no te vamos a explicar lo que es un ninja,
Llegar, matar y escapar sin ser visto es tu mision principal
en este jusgo. No es un juego de lucha, puesto que lo mas
importante es intentar acabar con la vida de tus enemigos
con un solo corte de tu katana. Auténticas armas y acce-
sorios de ninja como los shurikens, gancho para subir pare-
des, bombas de humo, pasteles de arroz envenenado y
muchas més cosas por descubrir, Bastante recomendable

TOMB RAIDER 4: ”

THE LAST REVELATION

Vuelta a los origenes de la saga, en un doble sen-
tido. Se descartan algunos de los cambios que se
han ido introduciendo en las sucesivas entregas de
la serie y han resultado menos populares. Por otro
lado, se nos brinda la oportunidad de conocer de
primera mano los inicios de Lara, con una pequena
aventura de cuando era adolescente. Mejor que la
tercera parte, y una aventura nueva y diferente.

Resident Evil (Platinum)

El pionero de un nuevc tipo de juegos de aventuras:
jLas de TERROR!. Su ambientacién, efectos de sonido y
trama son perfectos. Creeras estar viendo una peli de
miedo, aunque aqui t0 eres el que decide el desenlace.
Tendrds que dar buena cuenta de zombis, mutantes vy
otros engendros creados por una compania guimica sin
escripulos, Umbrella. No apto para cardiacos e imprescin-
dible en tu coleccion ahora que esta en Platinum.

Resident Evil Il (Platinum)
9.7

La culminacion de una saga. La historia continua y esta
vez es la hermana del protagonista de la primera parte
(Chirs Redfield) y un policia novato los que tienen que lim-
piar de engendros la comisaria de Racoon City. Innovador,
es el primer juego de PlayStation que utiliza dos CDs {uno
por personaje) complementarios entre ellos ya que depen-
diendo de lo que hagas en el primerc asi seré la aventura
en el segundo. Si solo tienes dinero para comprarte uno de
los tres, comprate este

Silent Hill

9

Los problemas comienzan cuando Harry Mason tiene
un accidente en la carretera justo antes de llegar a su des-
tine de vacaciones. Al despertar Harry descubre que su hija
a desaparecido, mira a su alrededor v descubre que ha lle-
gado a Silent Hill, el pueblo donde sus peores pesadillas se
haran realidad.

Un titulo muy al estilo de
Resident Evil pero que
incorpora

grandes novedades al género Survival Horror. Los puzzles
se suelen resolver tras leer una serie de pistas en forma de
"'metéforas’ que nes cuentan lo que debemos hacer.

Syphon Filter m

En las mismisimas profundidades de Amé-rica
Central un agente especial muere por la violencia
de un grupo terrorista. Por suerte su muerte no es
en vano, antes de morir el agente hizo explotar en
llamas el laboratorio principal, un edificio en el que
se estaba desarrollando una poderosa arma biologi-
ca llamada Siphon Filter. Este es un juegazo con
todas las de la ley, tanto por la historia como en el
aspecto gréafico o sonoro, aunque lo mas importan-
te es que a pesar de parecer una mezcla de Lara
con Metal Gear tras jugar cinco minutos te das
cuenta que estas ante algo totalmente nuevo.

Tomb m

Raider Il

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqul esta la segunda, cargada de misterio, méas
extensa y que ademdas incorpora novedades como es el
manejo de vehiculos. Més jugable que la primera, sobre
todo por su sistema de salvar la partida cuando quieras,
con nueves efectos de luz (cuando no veas podras usar
bengalas) y con més enemiges y peligros. Obligatorio
tenerlo y este también estd en Platinumn, todo un chollo.

Tomb Raider Ili n

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron bue-
nas, en este caso son las terceras. Tomb Raider |l no apor-
ta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y creermos
que es un eror no haberse preocupado mas en mejorar
esta tercera secuela. Simplemente los programadores se
han limitado a afadir mds escenarios y ya esta. Una pena,
pudo ser mejor. Recomendable solo para los incondiciona-
les de la saga.

Wild Arms '

Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el FF y Zelda.
Sprites muy bien cuidados que se mezclan con escenas en
3D de lucha. Realmente recomendable para los amantes
del rol.

XENA: ]
LA PRINCESA M

GUERRERA

Las aventuras de la princesa gue-
rera llegan a las consolas, con fan-
asticos escenarios y un buen
motor gréfico. Para haber usado
‘motion capture’ con los perscnajes, no
estdn muy logrados, aunque ha
, servido para que los movimien-
tos de la protagonista se
eproduzcan con gran fideli-
dad. El control es muy incé-
odo v algunos puzzles resul-
an demasiado complejos.

Beat'em ap (o jueros de
i) P (0 jueg

Bloodlines

6

Extrario titulo de accion y puzzles que te introdu-
cird en un cuadrilitero con varios subniveles en el
que ganara quien controle las zonas iluminadas. Es
interesante si no te quedan méas juegos de lucha o
puzzles, aunque termina siendo muy aburrido,
sobretodo por los tiempos de carga.
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Bloody Roar m

Uno de los mas originales juegos de lucha de
Playstation. Puedes elegir entre varios personajes para
combatir contra la méaquina o contra otro amigo a dos juga-
dores, hasta aqui nada nuevo. Lo curioso es que en este
juego, durante las peleas hay una barra de energfa que se
va llenado a medida que vas recibiendo golpes (o sea una
especie de medidor de cabreo} y cuando esta llena tu per-
sonaje se convierte en un animal salvaje que arremete con-
tra el contrario, original, ;no?. Bastante bueno y divertido,

Dead or Alive ”

Para nosotros {y muy a pesar de los amantes de Tekken)
el mejor juego de lucha sin armas que hemos podido ver
en Playstation. Una increlble y perfecta conversion de la
recreativa que incluso llega a superarla en algunos aspec-
t0s. Los luchadores y sobre todo las luchadoras se mueven
alucinantemente bien a la increible velocidad de 60 frames
por segundo. Lleno de llaves y golpes espectaculares,
buen humor y muchos argumentos de pecho. Compratelo
y veras lo que es bueno.

Kensei: Sacred Fist

Un intento por parte de Konami de introducirse
en el mundo de los juegos de artes marciales.
Gréficamente estéa bastante decente, aunque la rea-
lizacion de los movimientos deja bastante que
desear. Terminara perdido entre los demas titulos
de la estanteria y necesitards de unas cuantas
horas de Tekken para recuperarte de la experiencia.
Poco recomendable

Marvel Superheroes

k]

Una curiosa v acertada conversion de los personajes de
los comics de Marvel al videcjuego. Muy colorista y con
cantidad de combos y golpes especiales. A destacar el
modo dos jugadores en equipos que resulta bastante diver-
tido. Si te gustan los comics de Spiderman, el Hombre de
Hierro, Hulk, etc... y las peleas de dibujos animados vale, si
no, no merece la pena.

Mortal Kombat Trilogy

6

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat llevados
en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener algin
Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener los tres jue-
gos en uno solo. Graficamente igual a la recreativa.

Psychic

Force ’

Espectacular conversion de la recreativa. Las peleas se
desarrollan a base de magias y hechizas de fuerza psiqui-
ca. Original, con un manejo muy sencillo y gréficos en 3D
bastante buenos. Si te gusté la recreativa no dejes de
comprartelo aungue a los fans de Tekken no gustard
mucho.

READY 2 RUMBLE “

Més que un juego de boxeo, parece uno de
lucha, por la agilidad y rapidez con que se desarro-
llan los combates, aunque con la légica limitacion
de golpes. Cuenta con un modo arcade, y un modo
Campeonato para auparnos a lo més alto del ran-
king mundial con el boxeador que escojamos. Muy

divertido, aunque los gréficos sean demasiado poli-

gonales.

Soul Blade (Platinum) “

Espectacular, grandioso, adictivo... y todo lo gue se te
ocurra para hablar bien de un juego. El mejor CD de lucha
con armas que jamas se ha programado. Los luchadores
son enormes, las luchadoras preciosas y el modo Edge
Master o historia consigue atraparte de una forma como
nunca antes hubieras imaginado y ademds...esta disponi-
ble en Platinum, Estarias loco si no te hicieras con uno.

Star Wars
Masters of Teras Kasi

Una curiosa manera de emplear a los personajes de la
saga mas famosa del cine. No, Luke vy la princesa no ten-
drén que vencer al imperio y sus oscuras fuerzas, se pele-
ardn entre ellos mismos a mamporrazo limpioc. Todo esto
que puede parecer un poco extrano da como resultado un
juego de lucha de muy alta calidad con personajes y esce-
narios de la pelicula perfectamente recreados y con una
banda sonora que entusiasmaré a los seguidores de la tri-
logia y a los que no lo son. Muy recomendable.

Street Fighter Alpha 2

5

Una buena, pero no perfecta, conversion de la recreati-
va. Los clasicos personajes de siempre como Ryu o Ken
mas los nuevos que se anadieron a este Alpha 2.
Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter gue no se cansan del género.

Street Fighter EX

L 4

Un buen intento de lievar los dibujos de Street Fighter al
género de los juegos de lucha en 3D. Malos movimientos
y penosa respuesta de los controles. Bastante malo y solo
recomendable a los fieles seguidores de la méquina recre-
ativa.

Tekken (Platinum)
El primero de una de las sagas més exitosas de juegos

de lucha para Playstation ahora ya anticuado. Personajes
excesivamente poligonales y poco més. Impactante en su

dia aunque hoy va no tanto, por lo menos es barato. Sélo
para nostalgicos.

Tekken 2 (Platinum)
’.

La continuacion de Tekken es ya otro cantar. Por este
juego no pasa el tiempo v sigue siende uno de los mejores
juegos de lucha de la gris. Combos v llaves espectaculares
y personajes que se puede decir tienen vida propia ya que
nos cenocemos toda su historia sus lios sus familias etc...

Oftro de los imprescindibles en tu coleccion y adema4s tam-
bién esté en Platinum.

Tekken 3

La consagracion del mito. Es el mejor de los tres, el que
més personajes, movimientos, escenarios y opciones de
juego tiene y el mejor graficamente. Los nuevos modos
Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho mas las posibi-
lidades y la jugabilidad de éste titulo. Hay publicadas autén-
ticas enciclopedias sobre todos los movimientos, persona-
jes y modos de lucha de este juego e incluso se ha dispu-
tado un torneo internacional de jugadores de Tekken en el
que uno de los finalistas es un compatriota nuestro; impre-
sionante. Por supuesto que este es otro de los titulos obli-

gatorios a tener.
The Unholy War ’

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efectos
v escenarios interesantes. A pesar de todo se queda un
poco corto en su modo un jugador y solo brilla si tienes
amigos con los que echarte unas partidas. Un titulo muy
interesante pero que puede acabar aburriendo.

Tobal 1 ‘

De calidad inferior a Tekken 2 aungue es muy original.
Los personajes son robots, ancianos, monstrues etc. Buen
movimiento de los luchadores aunque gréficamente deja
bastante que desear. Para amantes de las rarezas.

Rival Schools Q’

Perfecta conversion de la recreativa de Capcom que
combina personajes de estilo manga con efectos a lo
Street Fighter. En esta versién se incluyen mas modos de
juego y un modo historia en el que iremos ganando ata-
ques vy niveles. Te gustara si has seguido de cerca juegos
como Pocket Fighters o Street Fighter.

Victory Boxing 2 L

Mejor que la primera parte porgue incluye un mayor
nimero de boxeadores pero poco mas. Preferimos
Knockout Kings. Recomendable solo para los amantes del
deporte de las doce cuerdas.

Xmen "

vs Street Fighter

Conversién a mecdias de la recreativa ya que no incluye
todos los modos y formas de atague de la maquina origi-
nal. Es un remix, por llamarlo de alguna forma, de Street
Fighter y Marvel Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos
de La Mujer Maravilla contra Ryu, el Capitan América con-
tra Chuni etc... Més de lo mismo sin aportar nada nuevo.

Carreras y Conduccion

CARMAGEDDON ‘.

Esperabamos mucho mas de un juego que tenia
posibilidades de convertirse en cldsico, pero se
queda simplemente en polémico. Los graficos
estan poco trabajados y son demasiado poligona-
les, la musica es muy Heavy, pero de poca calidad,
v el control analdgico es malo e impreciso, aunque
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mejora con el digital. Los aspectos que salvan la
nota es la originalidad del planteamiento y la varie-
dad de escenarios.

C3 Racing "

Un intento poco acertado de desbancar a Gran Turismo,
aungue si lo mirdsemos de otra forma, podriamos decir
que estamos ante une de los juegos gque Mas se acercan
a la sensacion real de conduccion que puede transmitir
nuestro Dual Shock. Aqul no vale eso de acelerar, frenar y
ya esta; tienes que ser suave con la direccion y frenar cuan-
do tienes que frenar, ni antes ni después. Nos gusta
mucho también el modo dos jugadores, de los més diver-
tidos que hemos probado. No estd mal.

Colin Mc Rae Rally

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el mercado. Y que-
remos recalcar lo de simulador porgue eso es lo que es. A
diferencia con titulos como V-Rally en el que tienes que
competir contra otros coches en pantalla, en Colin Mc Rae
corres tU sdlo contra el crono v la Unica referencia que tie-
nes del puesto que ocupas es por la informacion de tiem-
pos que aparece en pantalla, como en un rally de verdad.
Gréaficamente fabuloso, superjugable y con unos efectos
de sonido de lo mejor que se ha hecho para la Playstation.
A por él sino lo tienes.

Crash Team Racing ”

Nitrox Oxide, un malvado alienigena trastornado desde
pegueno, ha decidido retar a todos los habitantes de la tie-
ITa a una carrera en la que se jugaré el destino de la huma-
nidad. Ahora, y gracias a la determinacion del Dr. Cortex,
todos los buenos y malos amigos del pasado unirdn sus
fuerzas gracias al Hyper Activador, una maguina que trans-
formara la tierra en una gran pista de carreras.

Todo estd en nuestras manos, una vez eljamos a uno
de los personajes de la serie Crash Bandicoot (Coco,
Puma, Dr. Cortex, Nitro, etc.) deberemos conseguir las
cuatro llaves maestras para enfrentarnos al malvado Nitrox
Oxide.

Gréficos geniales, un control impecable, gran variedad
de modos de juego y muchas horas de juego.

Demolition Racer “

Si alguna vez habias tenido dudas sobre la resistencia
de que tienen los coches a recibir impactos o de cuanto
puede durar en la carretera un vehiculo que esté abollado
por todos lados, pronto tus preguntas encontraran res-
puesta. En Demolition Racer nuestro principal objetivo sera
sobrevivir y ganar todas y cada una de las carreras que nos
pongan por delante. De esta forma podremos comprar
nuevos coches ‘'mas resistentes” con los que poder aplas-
tar a nuestros contrincantes, y cuando digo "aplastar” digo
bien porque habra que empuijar, triturar y destrozar a todos
nuestros contrincantes.

A pesar de no disponer de un gran motor gréfico
Demolition Racer goza de altisimas dosis de jugabilidad.

Die Hard Trilogy (Platinum) "

Este juego estd en esta seccidn porgue son tres juegos
en uno. Aqui analizamos el tercero que consiste en ir con-
duciendo un taxi por las calles de Nueva York a toda pasti-
lla para evitar que estallen algunas bombas que se encuen-
tran por ahi desperdigadas. Es estresante, muy rapido v
divertido, con unos graficos de primera, una ganga.

Driver m

Tanner, un poli, sera el encargado de introducirse
en una banda de criminales para intentar desbaratar
sus planes. La poli se ha enterado que la citada

banda necesita un buen conductor expertc en
fugas v en despistar a la "bofia". Asi lo primero que
tendras que hacer es superar una serie de prue
bas que te pondran los de la banda para saber
que clase de conductor eres, pruebas como derra-|
pes de 360° cambios de sentido y muchas cosas
méas que tendrds que descubrir tu solo. Prepérate
por que vienen muchas curvas.

Formula 1 97 (Platinum)

Este si que es una verdadera pasada. Mejora gréfica-
mente a su antecesor, los comentaristas son méas acerta-
dos, incluye més vistas, informacién sonora desde boxes y
lactualizacion de los equipos del campeonate del mundo
del 97. El mejor de todos los jueges de Férmula uno para
la gris. Si eres un fanatico de este deporte deberfas tener-
lo, es una pasada.

Férmula 198 ‘
En este caso no podemos decir lo mismo que en los
anteriores, esta tercera entrega esta desarrollada por otros
programadores diferentes y parece como si los nuevos
hubieran tenide mucha prisa por acabarlo. El juego tiene
cantidad de fallos técnicos, gréficos y de control. Ha per-

riores en los coches y los circuitos que daban aquella
impresionante sensacion de realismo. Los coches ahora
son ingobernables, no giran bien y tienen reacciones absur-
das, una pena. Esperemos que en la version del 99 (que
seguro que habra) se corrijan todas estas deficiencias tan
absurdas. No te lo recomendamos a no ser que quieras
hacer la coleccion de los férmulas. De los tres nosotros
preferimos el del 97.

FORMULA 199 “

Mejora substancialmente la entrega del 98, pero
sigue sin llegar a la altura de los dos primeros, aun-
que se nota el esfuerzo realizado por volver a poner-
se a esa altura. Horribles comentarios y efectos de
‘clipping”. Gran sensacion de velocidad, fantéstico
menu de opciones, buenos efectos de sonido e
informacion actualizada de escuderias y pilotos. Se
echa en falta el modo Arcade.

Gran Turismo (Platinum) N

Este es el juego que marca las diferencias y el tiempo
en Playstation, a partir de ahora habrd un antes y un des-
pués de Gran Turismo. Y es gue estamos hablande del
mejor juego que jamas se ha hecho para ninguna consola
sea de la marca que sea y sea del tipo que sea. No hay
nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGQ. Més de 300
coches que puedes comprar, preparar, vender, lavar y lo
que se te ccurra. Exdmenes de conducir para obtener
licencias sin las cuales no podras correr en todas las prue-
bas, los gréficos més increibles que jamas hayas visto (alu-
cina con el modo Hi-Fi), carreras de hasta 890 minutos de
duracién y lo que quieras. Gran Turismo y Playstation for-
man un binomio inseparable, todo poseedor de la consola
deberia tener este juego para saber hasta donde es capaz
de llegar la méaquina.

Grand Theft Auto

k2

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus
detractores. Tienes que ir ‘mangando” coches para realizar
las misiones gue te irdn encargando tus mafiosos jefes.
Los gréficos son de risa con unos coches méas pequefios
que los sueldos de los redactores de esta revista, de ver-
dad, es que casi no se ven. Sinceramente hay juegos
mucho mejores que este.

A

E MANS 24 HORAS ”
unque dispone de varios modos de
juego que, cuando se completan,

coches, la auténtica salsa la cons-
tituye el modo 24

Nunca se ha
reflejado de

buenos gréa-
icos en alta reso-
ucion y control excelen-
te. Pésimo comentarista, y se echan en falta mas
coches y circuitos.

Micromachines V3 ‘

Sefioras y sefores la diversion esta servida, uno de los
juegos mas graciosos que hay para jugar en grupo. Tendras
a tu disposicién infinidad de esos pequefios cochecitos de
juguete con los que juega tu hermano pequeno para correr
a toda velocidad por los escenarios maés increlbles que te
puedas imaginar, tales como el fregadero, la bafera, el WC,

una mesa de billar y un montén mas. Muy divertido para
dos 0 més jugadores aungue pierde mucho si juegas solo.

Moto Racer (Platinum) ‘

El primer juego de motos un poco serio. Combina las
motos de carreras con las de motc-cross alternando unas
pruebas con otras. Gréficos muy buenos y varias vistas
desde las gue pilotar las motos (muy buena la que se ve el
manillar cuande haces un caballito). Muy recomendable.

Moto Racer 2 ’

La segunda parte mejora algo graficamente con res-
pecto a la primera ademds de aportar novedades muy
importantes tales como el editor de pistas o el modo simu-
lacion. Con el editor podras crear cualquier circuito que te
imagines con lo que la duracion del juege es infinita. El
modo simulacion hace que la conduccidn sea mas realista,
asi si te pegas un golpe no rebotas como en el modo arca-
de, sino que te caes y arrastras por la pista. Mejor que el
primero. El editor de pistas es un gran acierto.

Need for Speed lll

8

Velocidad en estado puro, ya lo dice el titulo. La tercera
entrega de la saga es la mejor hasta la fecha, cuenta con
los coches més alucinantes y la sensacién de velocidad
més conseguida en Playstation. Sus modos de juego son
otro de sus atractivos, sobre todo el modo persecucién en
el que tendras que huir de la policia si no quieres que te eli-
minen. Muy bueno, rapido y espectacular.
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ROAD CHA-
LENGE

9.6

No te defraudara si te
gusto la tercera parte y
te encantard si buscas
un fitulo en el que
manejar los coches

{—emmmee— ' Endiabladamente adictivo, facil
de jugar vy divertidisimo en modo dos jugadores.
Perfecta calibracién del mando. Es dificil encontrar-
le algin defecto.

Newman
Haas Racing

“«

Este titulo puede parecer que esté escrito en polaco o
en el idioma de Van Gaal pero nada més lejano a la reali-
dad, es el nombre del equipo de Paul Newman y su socio
Haas {;quién es este?) de férmula Indy. Es muy parecido a
la primera versién de Formula uno, de hecho utiliza el
mismo motoer gréfico que éste. Las carreras estan basadas
en equipos y circuitos reales de la formula Indy. Es bueno,
aungue si ya tienes el Férmula 1, ti mismo.

R4: Ridge Racer Type 4

9.4

El mejor arcade de coches. Gréaficos de ensueno
y pistas en las que alcanzards mas de 300km/h.
Todo esto aderezado con 320 coches que te deja-
ran de piedra, aunque a diferencia de Gran Turismo
para conseguir los nuevos coches tendras que rea-
lizar el mismo circuito contra coches de diferente
dificultad (e inteligencia) varias veces, a lo que habra
que afadirle los vehiculos que conseguiremos en &l
modo Extra, que serd donde encontremos los
coches mas salvajes y extrafios del mundo. Desde
una "motoneta’ que llega a 300 antes de que digas
'va", hasta un pepino a propulsion que se clava en
las curvas. Muy recomendable.

Ridge Racer
Revolution (Platinum)

Continuacién y mejora de la primera parte. Coches
mejor disefiados y graficos mas suavizados. Los coches se

siguen conduciendo como en la entrega anterior "a la japo-
nesa’ es decir a base de derrapadas. Mejor gue el otro.

Rage Racer ”

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los gré-
ficos son geniales y los coches més alucinantes que en las
anteriores entregas, los efectos moéviles de los escenarios
tales como las cascadas, o las avicnetas que sobrevuelan
la pista te dejaran con la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D

7

~Si alguna vez te has sentido como un Angel del Infiernc
4 quieres emular a los protagonistas de Easy Rider,
“este es tu juego. Carreras a toda pastilla con motos que
van desde la més cascajo hasta la mas alucinante de 1000
cc. con ‘nitro’ en las que todo vale, cadenazos, patadas,
pufietazos, empuijones...La sensacion de velocidad es fan-
tastica y las animaciones al final de cada carrera son una
pasada. Muy recomendable (ojo, no confundir con Road
Rash a secas que es malisimo).

Speed Freaks &5

Un remix con lo mejor de titulos tan conocidos como
Mario Karts o Wipeout.

Con un volante y cuatro ruedas tendrés que abrirte
camino a golpe de misil para ser el nimere uno.

Gusta a toda clase de publico, desde los mas pequerios
hasta los grandes de la casa que buscan un poco de "relax"
en el asfalto de la pista. Altamente adictivo y entretenido.

El control falla un poco, necesitaras algo de préctica para
dominarlo al cien por cien.

Toca Touring Cars
(Platinum)

!
{ §

Carreras basadas en el campeonato britdnico de
Turismos. Lo mejor de este juego es que podras conducir
coches como el que puede tener tu padre pero preparados
para correr. Entre algunos de los modelos disponibles se
encuentran el Audi A4, el Renault Laguna, el Opel Vectra o
el Peugeot 406, cada uno con sus caracteristicas de con-

duccion y comportamiento. El Gnico defecto que le vemos
es que el sistema de control es un poco complicado.

TOCA 2 Touring Cars ”

La continuacién de Toca consigue solventar aquellos
fallos de control de los coches que aparecian en la primera
entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabilidad.
Ademds de poder correr el campeonato de turismos
podremos participar en otras pruebas como son las copas
maonomarca y otros acontecimientos especiales en los que
como premio iremos ganado coches ocultos. Méas jugable
que el anterior y con més variedad de pruebas y coches,
nosotros preferimos este.

Test Drive 5 ?

Algo mejor que el anterior en cuanto al apartado grafico
y al control de los coches se refiere. Ademas han incluido
més opciones de juego, han actualizado los coches y han
afiadido més circuitos. Poco més que el anterior, t eliges.

V Rally (Platinum]) 933

Es distinto a Colin Mc Rae tanto en su conduccion como
en su forma de jugar, pero es fantéstico. Al principio te cos-
taré mucho adaptarte a su peculiar control, pero cuando te
hayas hecho a él no querrés soltar el pad. Los escenarios
son preciosos, los coches estan magnificamente reproduci-
dos, el sonido Dolby Su-round es una rayada total y la sen-
sacién de velocidad, sobre todo si eliges la vista desde el
interior, es inigualable. Un clésico imprescindible para tu
coleccion.

V-Rally 2 ”

En esta segunda parte se ha modificado el juego
de arribz abajo tanto en su planteamiento, como en
jugabilidad, manejo o graficos. V-Rally 2 es un ver-
dadero regalo para los ojos; basado en tramos y
coches reales del campeonato del munde de rall-
ves |de este afo!. Asi es como podremos manejar
coches tan interesantes como el Ford Focus WRC,
el Citrden Xsara Kit Car, €l Seat Cérdoba Kit Car o el
increible Peugeot 206 WRC, entre otros muchos.
Preparate para uno de los mejores simuladores de
Rally de PlayStation.

Wipeout

(Platinum) ‘

Creo gue es el primer juego que salié para Playstation,
cuando la gente lo veia en las maquinas de demostracién
se quedaba boquiabierta preguntandose que era eso. Si
eres un nostalgico y quieres tener el primero de los hijos
de la gris, adelante ademds es barato, pero nosotros nos
quedamos con el 2097.

Wipeout 2097 (Platinum)

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la obra y
arreglaron todos los defectillos de la primera parte. Las
naves ahora no se quedan clavadas cuando rozan con las
paredes, corren mas, son mas faciles de pilotar, los esce-
narios son mas largos y bonitos y la musica... vaya musi-
con, se ha bailado en todas las discotecas del mundo. El
Wipeout perfecto y en Platinum, ¢a qué esperas para
tenerlo?

Wipeout 3 M

Wipeout 3 s un juego que esta muy por encima de sus
predecesores, tanto en jugabilidad como gréficos o control,
en pocas palabras "se sale’. Es muy recomendable para
aquellos que han sido fieles seguidores de la serie pero es
aun més recomendable para los que no les gustaron los
anteriores titulos. Tiene infinidad de modos de juego,
secretos y naves con las que el juego os durard mucho,
mucho tiempo.

Deportivos

Actua Golf 3 '

Un gran simulador con un montén de opciones y unas
vistas excelentes con comentarios buenos (algo que no tie-
nen todos los titulos de golfl. Bueno, aungue nosotros en
plan simulador preferimos Tiger Woods.

Actua Soccer 3
La verdad es que esperdbamos mas de esta tercera
parte, nos ha dejado un poco frios ya que lo Gnico que han

hecho es actualizer las alineaciones. Seguimos prefiriendo
el dos, tal vez porque ya nos duelen los dedos de jugarlo.

Actua Tennis !

El mejor y mas completo simulador de tenis para
Playstation. Todos los jugadores y jugadoras de la ATP
incluidos v disponibles para que juegues los campeonatos
mads importantes del mundo. Es muy fécil de jugar y gus-
tard tanto a amantes del tenis como a los que no lo son. Te
lo recomendamos.

Cool Boarders 2 s
Esto ya es otra historia. Se han corregido todos los
defectos del primero y se han ahadido mas opciones y
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competidores. El mado dos jugadores es fabuloso y muy
entretenido, aderds las piruetas son mas faciles de reali-
zar. Este si gue mola.

Cool Boarders 3 .

Es una actualizacién del 2 con mejores gréficos, nuevas
pruebas y participantes. Tanto el anterior como éste son
los mejores, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98 .

Cuando sali6 este juego a la venta un poco antes
de que comenzara el mundial de Francia, todos nos
imaginamos que era una maniobra para vender el
juego oficial del campeonato ya que hacia muy
poco que habia salido FIFA 98. Nada mas lejos de
la realidad. En este titulo se ha conseguido mejorar
el control de los jugadores y ahora puedes hacer
jugadas ante impensables en un titulo FIFA. Incluye
un modo histérico en el que puedes jugar las fina-
les de mundiales pasados con las alineaciones y
vestimentas de entances. El Unico defecto que le
vemos es que sdlo tiene selecciones nacionales
aungue de esc es de lo que se trata ya que es el
juego oficial del mundial ni més ni menos.

Everybody's
Golf
9

Te guste o no el golf, este juego es una pasada. La
manera mas facil que hemos visto de jugar al deporte de
meter la bolita en el hoyo. Su control es sencillisimo de
manejar y su jugabilidad es absorbente, ya lo dice el titulo:
Golf para todos y eso es este juego. Divertidisima, no te
imaginas los "churros’ y las jugadas de "potra” que te pue-
den salir. Aunque pueda parecer infantil, es muy bueno.

FIFA 98
Rumbo al
Mundial.

Tan bueno o quizé mejor que el Copa del Mundo, ya que
este cuenta con méas torneos y equipos que el otro ade-
mas de la opcion de crear tus propios jugadores y equipos.
El primer FIFA realmente jugable.

FIFA 99 95

Estamos ante el mejor juego de fltbol de todos los
tiempos. En esta entrega se ha solucicnado cualquier pro-
blema que pudieran tener las anteriores. Es el més jugable
de todos los FIFA, el mas espectacular, el mejor gréfica-
mente, el que més opciones tiene y el gue mds todo. Deja
bastante atrds a cualquier juego de futbol para Playstation
incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido y con los
comentarios de Manolo Lama que son una pasada. Un titu-
lo de obligada compra.

Fifa 2000 10

El control analégico ha mejorado hasta cotas nunca
alcanzadas por un simulador de fthol, todas las jugadas
que puedas imaginarte son realizables: estrategias, tacticas
de fuera de juego, pases al hueco, salidas de los porteros
con el L1, que ahora ya no son tan indtiles {nosotros hemos
llegado a meter un gal con el guardametal, chilenas, bici-
cletas, pases de tacon, absolutamente todo lo que se
puede ver en un campo de fatbol.

El que quiera arrebatarle el titulo de Rey a éste FIFA
2000 lo va a tener muy dificil. Tanto si tienes todos los ante-
riores como si no, este juego es obligatorio tenerlo.

FISHERMAN'S BAIT = €48
Algo nuevo y diferente en la PlayStation: un
simulador de pesca, aungue ya empiezan a verse

maés, éste ha sido de los primeros en salir en nues-
tro pafs. Divertido tanto si te gusta pescar como si
no, con un uso muy bueno del Dual Shock, a modo
de cafia de pescar. Tiene el problema de estar ente-
ro en inglés, lo que dificulta su manejo.

International >

Superstar

Soccer 98

Es la jugabilidad en persona, el més divertido, Ha sido el
rey de los juegos de fltbol hasta que aparecio el FIFA 99.
La Unica pega que le encontramos es que no cuenta con
jugadores reales. De todas maneras es muy recomenda-
ble.

Knockout Kings ”
Un simulador de boxeo en el mas estricto sentido de la
palabra. No esperes ver golpes espectaculares ni combos
ni KO’s de pelicula de Rocky, en lugar de eso estudia al
contrario, cibrete bien y golpea en el momento justo y
con el golpe més apropiado o te irds a la lona. Gréficos un
poco pobres y controles dificilillos hasta que te acostum-
bras. Lo mejor es el modo historia en el que tendrds que
crear un boxeador y entrenarlo para que llegue a ser
alguien algtin dia. Para amantes del boxeo.

NBA 9

Live 99

Ademas de todo lo del anterior, es el primer juego NBA
que cuenta con los comentarios en castellano de Andrés
Montes. Se ha incluido una novedad v es que las caras de
los jugadores ahora muestran expresiones faciales de ale-
grfa, rabia, burla, etc. El mejor juego de baloncesto de
Playstation. Compratelo.

NBA ‘
Fast Break 98
Une de los més entretenidos por su estilo de juego més

arcade aunque deja mucho que desear gréficamente. No
es nada del otro jueves.

NBA .

Pro 98

Correcto dentro de su género y el que ofrece uno de los
mends de opcienes mds amplio incluida la de ver el parti-
do desde el banquillo {; v eso para que sirve?). Normalito
sin mas.

Pro 18 World Tour Golf

Un simulador de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que
quiera ver a sus idolos golfistas en un juego.5

&
La versién Playstation del juego de 16
bits de Namco. Gréficos muy simples y hom-
brecillos pequefios aunque una jugabilidad muy
alta. No es una maravilla pero es divertido. F

Court Tenis

Sled Storm ”

Ahora y con vistas a los
amantes de los deportes
de invierno Electronic
Arts nos ha preparado
un juego realmente
divertido, Sled Storm|
En este titulo debere”
mos tomar las riendas de
una Motonieve de altas prestaciones por los sen-

deros més abruptos y complicados que seamos capaces
de imaginar.

Musica genial (de la mano de grupos como Rob
Zombie, Econoline Crush, EZ Rollers y Jeff Dyck), gréficos
realmente cuidados y adiccidn por los cuatro costados.
Podras mejorar tu moto como te apetezca y patearle el tra-
sero a tus competidores mientras los cubres con una este-
la de nieve.

Tennis Arena 8

Un juego extrafio por sus personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aunque no por eso menos entretenido.
Cuentas con jugadores y jugadoras tan extranos como un
gordo hawaiano pero que no veas como le pega a la bola,
o una bailarina de samba con gorro de frutas y todo y pis-
tas como la del coliseo romano o una a bordo de un tran-
satléntico. Innovador y con una jugabilidad endiablada. Muy
bueno.

Tiger Woods 99 9

Para nosotros el mejor simulador de golf hasta la fecha.
Es muy bueno en todo, gréficos, sencillez de mansjo, com-
prensién (tendrés a Tiger aconsejédndote los palos que
debes usar) y realismo ya que los campos v los jugadores
son reales. Es menos divertido que Everybody's Golf pero
mucho mas real.

Track & Field

4

No es ni mas ni menos que el famoso juego de las olim-
piadas pero actualizade. Compites en pruebas olimpicas a
base de machacar los botones del pad. Aconsejable com-
prarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus dedos v
tu mando habitual. Un peco pasado de moda.

TONY HAWK'S ;

SKATEBOARDING ”

El mejor simulador de skate del mercado. Gran
cantidad de escenarios y modos de juego para
poner a prueba nuestras habilidades. Facil manejo,
aprendizaje progresivo y posibilidad de mejorar las
caracteristicas de los distintos personajes que se
pueden elegir. Buenos gréficos y banda soncra
variada.

Virtua Pool ®

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al pub
de la esquina. Esté bastante bien aunque un poco pobre en
su presentacion, de todas formas hay peco donde elegir en
este tipo de juegos. Si te gusta el billar, adelante.

Estrategia

Command & Conquer .

Red Alert (Platinum)

Buena conversién del juego de PC. Necesitaras de
= UN raton si quieres mover tus tropas de
rma decente. El objetivo del juego es
Jominar el pais contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este
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Constructor [4
Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
enganchard a los que les gusta crear una ciudad y ver

como se desarrolla. Un buen juego.

Populous: El Principio 8,3

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini-
dad, para lo cual tendras que dominar cinco sistemas sola-
res, un total de 25 mundos. El juego refresca mucho el
género de estrategia con unos escenarios muy bien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los personajes
{que actuarén de forma automdtica si ven acercarse un
peligro) vy un sistema de desarrollo v control bueno. La
pieza principal del juego es el Chaman que podré invocar
poderes mégicos que le serdn revelados tras orar a los
totems de piedra, De esta forma irés entrenando a tus sier-
vos en las artes de la lucha, magia y conviccién (podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno, esta
es una de tus mejores opciones.

Command & 6
Conguer Retaliation
Nuevas armas y opciones que le dan un poco mas de
vida al género. Si tienes un raton
Ay un cable link podrés
ﬁ qgesértelo  muy
. s bien jugando
K~ goontra otro
amigo que
tenga una

PlayStation. Otro C&C que gustara a los acérrimos de la
serie.

Simcity 2000 4

Un clasico que nunca muere, si no has jugado nunca es
muy probable que te guste. Tendras gue dirigir la edificacion
de terrenos y controlar el disefio de las carreteras, autopistas
y avances tecnologicos. Las construcciones del future vale la
pena descubrirlas. Un juego muy recomendable.

Theme Hospital

8.5

Divertido juego en el que tendras que manejar un hos-
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete-
nido y facil de jugar, scbretodo si eres un seguidor de la
serie "Theme',

Warcraft 2 4

Podras comandar al grupo de los Orcos o Humanos, cada
uno con sus habilidades y tropas especificas de su clan, de
esta forma en el bando de los Hurmanos habré magos que
podrén curar a tus tropas y los Orcos tendrén Necromancers
que invocaran fuerzas elementales de destruccion. Un titulo
esencial para todo amante de la estrategia.

Warhammer II: Dark Omen [4

Juego de estrategia con escenarios de tres dimensio-
nes muy reales. Tendrés que enfrentarte contra hordas de
sefiores oscuros que solo seran vencidos mediante el
buen uso de tus escasas tropas. Iras ganando dinero y per-
sonajes que te seguiran en tu batalla. Lo més interesante
es que el desarrollo no es lineal y no tendras que ganar
todas las batallas, aunque algunas serdn decisivas. Un
magnifico juego de estrategia.

WORMS: ARMAGEDDON 7‘8

Titulo que enganchara a los amantes de la accién
v la estrategia. Entretenido y cachondo como
pocos, con graficos y sonido muy simpaticos, y
muy facil de manejar. Si tienes un amigoe la diver-
sién esta garantizada. Aungue, hay que tener en
cuenta que ni los graficos ni los demas efectos son
precisamente de (ltima generacién, pero es que
tampoco lo pretenden, su objetivo es divertir y eso
lo logran perfectamente.

Plataformas v Arcades

40 Winks

El mundo depende de dos inocentes y felices nifios que
no han perdido la confianza en el mundo de la fantasia.
Ruff, uno de ellos, es un valiente nifio cuyo suefio siempre
ha sido convertirse en un ninja con poderes sobrenaturales

se le pongan por el camino, ahera tendré la oportunidad de
hacer sus suefios realidad.

Un titulo muy divertido que llama la atencion por su gran
variedad de escenarios y enemigos.

Q

Abe's Oddysee ( Platinum)

| mejor juego de plataforrnas en 2D jamés visto; tanto
que parece estar hecho en 3D. Una historia largulsima,
envolvente y totalmente interactiva, ya que puedes hablar
con los perscnajes del juego para darles drdenes, engafar-
les e incluso poseerlos. Totalmente adictive y jugable y
encima barato, no te lo pienses mas y ve por él.

Abe's Exoddus

Supera lo que parecia insuperable. No cambia el estilo
del anterior pero le ahade muchas més habilidades a tu
personaje ademas de una nueva historia todavia mas larga
que la anterior. Primero acabate el otro v luego continda
con éste.

Ape Escape -

Dos géneros muy queridos, el de las plataformas
(al mas puro estilo Crash) y el de los puzzles. De
esta forma cada uno de los niveles ha sido dotado
de sus zonas de "saltos’ y de sus momentos de
"pensar’, con lo cual no podremos ir saltando v dis-
parando a lo loco pues no conseguirfamos nada y
tarnpoco podemnos estar meditando todo el rato o a
la primera de cambio un tirancsauric o una planta
carnivora dard buena cuenta de nosotros como si
nada. Un titulo bien conseguido que gustara a los
amantes de los juegos de plataformas que buscan
algo menos de accion y que desean sacar de paseo
las neuronas.

Bichos -

Recrea la accidn de la pelicula con una calidad
grafica bastante decente, aunque los personajes se
mueven bastante torpemente. Hay que destacar el
innovador  sistema de puzzles. Por lo demas
recuerda a todos los juegos de plataformas, muy
especialmente a Hércules, al tener el mismo siste-
ma de objetos extra (conseguir todas las letras de
su nombre) y armas especiales. Recomendado
para los mas peguefios.

Bugs Bunny: Lost in Time

Este plataformas nos llevaré al mundo de los dibujos de
la Warner usando como excusa una maquina del tiempo
que Bugs activara accidentalmente. Su desarrollo es bas-
tante parecido al clasico Crash Bandicoot. Necesitaremos
un nimero de zanahorias minimo para pasar al siguiente
nivel y podremos adquirir nuevos poderes.

Bastante ameno y divertido, aunque puede resultar algo
complicado para aquellos que no han tocade nunca un
juego de plataformas.

Capcom Genera‘tions-

Los grandes clasicos de las recreativas ya estan en
PlayStation. Gracias a este pack pedremos disfrutar de titu-
los como 1842, Ghosts'n'Goblins, Son Son o el mitico
Commando.

Perfecto para los que echan de menos los tan adorados
*Sprites” que nos hicieron gastar todes los ahorros de nues-
tra infancia delante de una recreativa.

Crash Bandicoot 2 -

La continuacion de las peripecias de nuestra mascota
preferida. Mas mundos que explorar, misiones que cumplir
y gemas que encontrar. Simplemente eso, la continuacion
del otro.

Crash Bandicoot 3
N:

La pasada total. El mejor juego de plataformas hasta la
fecha. En esta ocasion si que han rencvado las dos ante-
riores entregas, ya que ademas de poder jugar también
con Coco, la hermana de Crash, es la primera vez que se
introducen subjuegos y vehiculos que pilotar, como una
moto, una avioneta, otra moto pero subacudtica etc. Nos
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Juedamos con éste por encima de
todos los juegos de plataformas del
"mercado. Imprescindible,

Croc 2 -

os perversos Dantinis
" olanean el regreso del
Baron Dante con la
ayuda del recientemente
ecuestrado gran inventor
Gobbo. Mientras tanto,
Croc juega en la playa cuan-
do encuentra una botella a
us piés. Al recogerla
pncuentra en un mensaje
son una huella de cocoedrilo,
sus padres lo estén buscan-
do...
sta segunda entrega ha
sido remodelada con la
incorpotacién de nuevas
areas que nos permitiran ir
anzando en nuestra
aventura. No tendremos
que seguir un orden establecido para terminar las fases y
si nos aburrimos podremos dejar un nivel para més ade-
lante.

Castlevania: Symphony of the
Night

Ricther Belmont nos dejé con la miel en la
beca en su (ltima caza. Ahora Alucard, un vam-
piro con honor esta dispuesto a derro-
tar al castillo que hace su aparicién una
vez cada cuatrocientos anos. Este cl-
sico de Konami es una auténtica obra maestra del disefio y
la originalidad. A pesar de los arios que tiene en PSM cuan-
do llegd a nuestras manos nos dejo pegados a la pantalla
durante horas y horas. Miles y miles de objetos, mégicas
especiales y secretos en cada esquina. Si te gusté algdn
Castlevania prepérate para saber lo que es un buen juego
de rol, plataformas, accion y suspense...

Heart of Darkness

Un preciosc y envalvente juego solamente empafado
por su elevado nivel de dificultad. Es la historia de Andy, un
muchacho temeroso de la oscuridad, al que las sombras
han raptado a su perro Whisky. Andy tendra que vencer
sus temores e introducirse en el mundo de las sombras
para salvar a su amigo. Una aventura épica con una reali-
zacién grdfica impecable y con un gran sentido del humor.
Recomendable solo para los expertos en plataformas por
su elevado nivel de dificultad.

KINGSLEY -

Titulo que no gustard a los jugadores expertos
pero gue puede sentar muy bien a los pequenos de
la casa que guieran practicar con un plataformas
entretenido, con un mapeado enorme y gran varie-
dad de enemigos, cada uno con sus propias carac-
teristicas de fuerza e inteligencia. Sin embargo, gra-
ficamente no es gran cosa, no aporta nada al géne-
roy la historia es demasiado tipica.

LOS PITUFOS -

Reproduce con bastante fidelidad el espiritu de la
serie de dibujos, doblaje incluido, pero no deja de
ser un plataformas, directamente inspirado en la
serie de Mario, bastante simplén, que no aporta
nada nuevo. Para nifios pequefios que puedan dis-

frutar con las aventuras de estos enanos azules.

Medievil “

Una mezcla de muchos géneros que da como resulta-
do un soberbio, envolvente y divertidisimo juege como
nunca habias visto. Sir Daniel Fortesque es un antiguo capi-
tan que murié en una batalla contra las fuerzas del mago
mds malo de los malos. Pero ha sido resucitado por los dio-
ses de la galeria de los héroes para arrebatarle el dominio
al tirano. Tiene un sentido del humor que es una delicia, es
facil de jugar y ademés tiene unos gréaficos de locura. De lo
mejorcito que hay, compratelo.

Klonoa

Recomendado para los més pequenos, Klonoa es un
juego precioso gréficamente, con escenarios en 3D y con
un colorido muy vivo. Se hace un poco corto y facilon, ya
hemos dicho que es para los pegues.

Pacman World: 20 Aniversario

Hace ya 20 afios cuando el primer Pacman hizo apari-
cion en las recreativas de todo el mundo, ahora el fend-
meno COMEeCcocos regresa para aterrizar en nuestras
Playstation.

Dispondremos de tres juegos en uno, el primero es el
modo Classic en el que podremos recordar viejos tiempos
con la recreativa original. Maze nos trasladard a una version
‘renovada’ del clésico en el que tendremos que limpiar una
serie de laberintos en los gue habra trampas, puertas mévi-
les y los tan odiados fantasmas. Por ultimo esta el modo
Quest, el mas entretenido de todos, que consiste en un
plataformas en el que se combinan elementos de Sonic,
Crash y, como no, Pacman.

Skull Monkeys

Uno de los juegos de plataformas mds incomprendidos.
Su realizacion técnica es una auténtica pasada ya que
todos sus personajes estdn hechos de plastilina.
Solamente por esta razdn ya merecia haber reci-
bido un mejor trato en las criticas. A
nosotros nos gusta y tiene golpes
de humor muy  buenos.
Recomendable.

Dragon '

Uno de los plata-
formas més bonitos
que se han hecho
para nuestra consola.
Seras Spyro un bebé
dragdn cuya misién es la
de recuperar los diamantes roba-
dos por "el malo de tumno” vy liberar a
sus hermanos dragones que han sido
hechos prisioneros y converti- -
dos en estatuas de piedra., |
Graficos en 3D con un colo-
rido increible y un control a
la altura de las circunstancias.
De los mejores.

Spyro 2 -

Spyro, el joven dragén que derrotd a Nasty (ya
sabéis el bicho grande y feo que petrificé a todos los
dragones), no esté nada contento con el tiempo que
hace Ultimamente, la mejor solucidn sera tomar unas
vacaciones en algln lugar soleado lleno de paz y tran-
quilidad... Mientras tanto en otrc mundo, un pegquenc

grupo rebeldes planean traer un "gran " dragén a sus tierras
para que les libre del malvado Ripto...

En esta nueva aventura deberemos recoger todos los
medallones madgicos de la mano de los habitantes de cada
mundo. Hay gran variedad de minijuegos y el control del
personaje ha mejorado bastante. Es mucho mejor que la
primera parte.

TARZAN Nk

Aunqgue en el aspecto puramente técnico pueda
resultar casi impecable {buenos gréficos, estupen-
da musica y doblaje de las voces, facil manejo), se
echa en falta que en Disney se lo trabajen un poco
més y nos ofrezcan algo diferente, en lugar de repe-
tir exactamente la misma férmula de las versiones
anteriores de sus estrenos en la gran pantalla. Los
nifios que disfrutaron con la pelicula también lo
haran con el juego.

Tombi
La gran cerdada. Eso sera lo que intentaran hacerte las
cantidades ingentes de gorrinos que pueblan este juego.
Una buena mezcla de lo mejer de los juegos de platafor-
mas Y los de aventura gréfica. Interesante y muy colorista.

Wild 9 m

Una de las burradas mejor hechas de los creadores de
Earthworm Jim. Divertido a més no poder y de facil mane-
jo, no tardaras en hacerte con el control del juego. Pero no
te confundas, es muy largo y no sera facil terminarlo asf
como asi. Muy bonito y divertido, alquilatelo antes de com-
prarlo.

WORMS PINBALL “

Lo més interesante es la gran cantidad de juga-
dores que pueden participar. Es el modo de juego
maés interesante. Hay muchos minijjuegos, dos
tableros iniciales y muchos secretos por descubrir.
El control del juego no puede ser mas simple. La
miusica es entretenida, pero los gréaficos podrian
haber sido mejores.

&z
[4

Original juego de puzzles en
el que serds un peguerio diablo que estara
rodeado de dados. Tendras que ir empujando
los dados hasta conseguir juntarlos con
tros con su misma numeracion. A
sto hay que se le anade la dificul-
" 1ad de los nuevos dados que apa-
eceran en el mapa. Muy dificil y
solo recomendable para mentes
‘4pidas que buscan nuevos retos.

[4

Maés antiguo que muchos de nosotros pero mas diverti-
do que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas
= pequenas esferas de color tendrés que hacer
combinaciones para gue vayan cayendo antes
" de que seas aplastado por ellas. Similar a
Tetris perc diferente en su planteamiento.

LT E

Un juego tan extrafio como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una plata-
% forma hacia un abismo en la que tienes que evitar que
" éstos te aplasten a base de hacerlos desaparecer.
\ va dificil y nada atractivo gréficamente.

‘Cuﬂoso puzzle de fichas de dominé que refleja cla-
ramente su estética japonesa por los cuatro costados. La
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forma de hacer el juege es mediante la colocacién de
fichas mientras Mr. Domino va avanzando esquivando obs-
taculos o enemigos. Un poco dificil si no se sabe el objeti-
vo de los puzzles pero entretenido.

Pop'n'Pop '

Lo gue tenemos en nuestras manos es un juege que
mezcla la dificultad del tetris con la diversion del mejor de
los Bust-a-Move. En Pop'n'Pop tendremos que lanzar dos
globitos de colores hacia unas nubes flotantes de las que
cuelgan otros globos de colores.

Pop'n'Pop es el juego perfecto para aquellos que quie-
ren pasar un buen rato al mando de la Play sin buscar gran-
des aventuras o gréficos de Ultima generacion. Es diverti-
do, con dos jugadores es una locura y es para PlayStation,
£qué mas necesitas?

Kula World

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensicnales. El
manejo y los gréficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar

mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

E}Shoot'em up (juegos de dispa-
rar

Apocalypse .

Accion sin limites con un desarrollo muy rdpido y nada
aburrido. No habra un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy rapido vy que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El Unice juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

Asteroids .

Muchas armas, naves y enemigos gue te meteran de
lleno en esta pequeria batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un cldsico que no muere y que
ha sido perfectamente renovado para las nuevas genera-
ciones. Enganchante y muy rapido, aunque al igual que el
clésico puede terminar aburriendo.

Die Hard
Trilogy (Platinum) .

Mezcla de varios géneros de accién; el de tercera per-

sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad y el de disparar al mas puro estilo Time Crisis. Un
gran juego que te hara pasar mucho tiempo enganchado a
la consola, ademds son tres juegos completamente distin-
t0s en uno solo. Es un chollazo y encima a precio Platinum.

Doom .

El clasico de la accién en primera persona de los PC lle-
vado a la PlayStation. Una conversion exacta gue por muy
buena gue fuese en su tiempo ya estd méas que anticuada.
Un buen titulo para los que aficren los viejos tiempos.

Duke Nukem .

Eres Duke Nukem vy tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venido 2 invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversidn de un juego original de PC. En
su versién PlayStation refleja el mismo sentido del humor
que tenia la version de ordenador. Entretenido pero no con-
sigue ponerse a la altura de los tiempos, aunque grafica-
mente es mejor que el anciano Doom.

Duke Nukem .

Time to Kill

Un clésico renovado con todos los ingredientes que lo
hicieron colocarse como uno de los mejores juegos de la
historia. Diversion, puzzles y una pila de armas con las que
esquivar, saltar y pasar un buen rato eliminando cerdos alie-
nigenas. Si estds cansado de la saga Tomb Raider este
puede ser un buen juego para ti ya que trae muchos nue-
vos y divertidos ngredientes.

G Darius .

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Gréficos interesantes y accién desbordante.
Un poce repetitivo y aburrido pero perfecto para los mani-
acos de los juegos de navecitas.

Metal Gear Solid:

Special Missions

Si penséis que sois UNos auténticos "genios' en lo que
MGS se refiere y habéis terminado el juego tres o cuatro
veces en busca del tan deseado ranquing Big Boss, segu-
ro que creéis que ya nada puede sorprenderos. Pues bien,
sentimos comunicaros gque estdis equivocados, MGS
Special Missions pondré a prueba vuestra astucia y con-
centracion en 300 misiones diferentes en las que deberéis
dominar todas las técnicas de combate.

Muchos llegaréis &l 100%, pero alguien lo hara con
tedos los records en primera posicion?

Se vende separado y requiere el juego Metal Gear Solid,
por esa razon su precio no supera las 4000 pesetas {precio
recomendado).

Omega Boost .

Un virus inteligente ha sido introducido en la red
mundial de ordenadores. A las pocas horas se con-
virtio en una entidad real llamada "Alpha Core”, casi
todos los ordenadores han sido infectados, muy
pocos han podido escapar. Preparaos por que
Omega Boost es con poco, el juego con mas posi-
hilidades de convertirse en uno de los grandes cléa-
sicos por excelencia, junto a titulos tan reconocidos
como Rtype. Quitaos el sombrero, estéis ante el
nuevo rey de los Shoot'em up.

Overboard .

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clasico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendras que manejar un
pequefo barco pirata con el que atacar l0s puertos para
saquearlos. Habrd muchos peligros, bombas y barcos ene-
migos que te haran la vida imposible. Un juego muy bueno
y facil de manejar, te gustara.

Point Blank .

El juego consiste en un montén de pruebas de salén de
tiro en las que tendrés que demostrar tu punteria. Dispone
de un maodo de dos jugadores o por equipos en los que solo
quedara el mejor. Otro modo es el de rol en el que tendras
que avanzar por la aventura a tiro impio. Si tienes una G-Con
45y quieres sacarle mas partido comprate este juego, pasa-
rés horas y horas de risas y buenos ratos solo o con tus amk
gos. Realmente un titulo muy recomendable.

Point Blank 2

En esta segunda parte se han incluido mas
opciones de juego que en la anterior y muchas mas
pruebas nuevas y divertidas. En la seleccion del
modo de juego aparece un castillo en el que encon-
tramos Party Mode, Training Mode, Theme Park
Mode y Point Blank Castle. Estamos seguros gue
Point Blank 2 posiblemente sea el juego mas diver-
tido para gente de todas las edades, hayan o no
jugado alguna vez a la Playstation. ¢Tienes una
GunCon?, pues pillatelo.

QUAKE 2 .

Por fin llega a PlayStation un juego de este tipo.
Bastante mejor de lo que esperabamos, aunque no
puede estar a la par con los grandes de PSX. El
meodo multijugador asegura horas y horas de juego.
El control es excesivamente sensible, dificultando
la posibilidad de apuntar a un objetivo que esta a
poca distancia.

Rampage 2: Universal Tour

Bastante entretenido pero puede acabar aburriendo
debido a que es muy repetitivo, a pesar de todo los incen-
tivos de rescatar a los demas monstruos v el viaje al pla-
neta alienigena son buenas razones como para termindr-
selo. En cualguier caso 0s recomendamos que si tenéis un
amigo para jugar en modo dos jugadores aprovechéis este
verano y juguéis juntos pues es mucho mas entretenido.

Time Crisis (Platinum)

La conversién de la recreativa de Namco. Poco se
puede decir més de este estupendo titulo, tendrés que dis-
parar, disparar y disparar de nuevo. Graficos muy decentes
que consiguen meter una recreativa en tu salon. No subas
mucho el volumen o tus vecinos creerdn que hay disparos
de verdad. Compratelo, s una pasada.

Retroforce .

Psygnosis apuesta por la accién répida y desen-
frenada en un Shoot'em up de scroll vertical que no
termina de enganchar debido principalmente a su
lento desarrollo. Te gustara si eres un amante del
género con muchas ganas de pasar un buen rato
delante de la consola. Interesante, pero nada defi-
nitivo.

Misiog]es Aéreas y
Espaciales

Air Combat 8

La primera parte de Ace Combat gue aqui recibié otro
nombre. Muy bueno y para algunos mejor que la segunda
parte. Los gréficos estan un poco desfasados pero su alta
jugabilidad hace de este juego una de las obras maestras
de este apartado.
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Ace Combat 2

9,5

Namco cuando decide ponerse manos a la cbra para
crear un simulador aéreo no escatima en recursos, por esta
razén pedemos asegurar que es el simulador aéreo més
divertido y completo del mercado. Un titulo imprescindible
para los amantes de los altos vuelos.

Colony Wars 4

La primera aventura espacial en 3D un poco seria. Aqui
no se trata sélo de destruir navecitas y ya estd, tendras que
ir cumpliendo las misiones que te vayan encomendando
una por una y tener cuidado de proteger a tus aliados o el
desarrollo del juego cambiard por completo. Muy bueno
aungue superado por su continuacion.

Colony Wars: Vengeance 9,4

El espectaculo més grandioso de luces, colores, sonido
y explosiones que se puede ver en una Playstation. Sonido
digital Dolby Surround e imagenes sin un solo fallo grafico
que te introducirdn en una auténtica aventura de naves
espaciales como nunca habias visto. El desarrollo del juego
dependera del resultado que consigas en las misiones con
lo que podras ver cientos de finales diferentes. Totalmente
traducido y doblado al castellano es una maravilla para la
vista y el ofdo que no puede faltar en tu coleccion.

Blast Radius 8’5

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta con
la misma calidad de gréficos aunque el desarrollo del juego
es mucho méas el de un mata-mata. También es muy buen
juego.

Forsaken 5

Un estu-
pendo shoot-
em-up en el que
manejards una espe-
cie de moto espacial a
lo largo de cavernas,
tuneles etc. Manejards
cientos de armas espec-
taculares y tendrds que
cumplir misiones tales como
robar bancos, escapar de caza-
rrecompensas y mucho mas. El
control es un poco complicado vy
los gréficos fantésticos. Bastante
bueno.

Police (Platinum) 6

Eres un polica del futuro en un helicoptero del futuro y
tu misién es proteger la Ciudad de las Cupulas de los ata-
ques de los terroristas que se han propuesto hacerse con
el control de todo. Espectaculares gréficos y movimiento
de las naves. Traducido y doblado al castellano. Una muy
buena eleccion.

G-Police 2 7,7

Las pequenas bandas organizadas que habian perma-
necido sepultadas bajo la sombra de Nanosoft han aprove-
chado el momento para armarse hasta los dientes con la
ayuda de los cargamentos de repuesto que estin reci-
biendo los marines y los agentes de G-Police. Hay que vol-
ver a la guerra, una guerra que blsqueda la paz. Esté claro,
todas las guerras son una paradoja.

Perfecto para los que les gusté la trama de G-Police
pero que buscaban "algo mas". Si estés preparado para cru-
zar las calles con helicéptere, coche, o robot armado pilla-
te este juego y después nos cuentas.

RC Stunt Copter 9

Por fin podrds meter en tu casa un helicépterc de radio
control, sin los inconvenientes de tener que gastar dinero
en gasolina o necesitar un campo abierto para practicar.

El mejor simulador de helicépteros de radio control del
mundo (y el tnica). Muy divertido, adictivo y con
altas dosis de entretenimiento. No te lo pierdas
o te arrepentirds.

A
e nece-
ita prac-

ticar con

el mando

'para domi-
Fnar los dos
o,

sticks anald-
gicos del Dual
Shock.

J

oviet
Strike
(Platinum)

7

La saga Strike,
famosa ya
" desde los
tiempos
™d e

T

\

L =

Megadrive, aterriza en Playstation con toda su jugabilidad y
con los graficos muy mejorados. Basicamente tienes que
ir cumpliendo misiones que te irdn encargando desde el
alto mando utilizando principalmente helicépteros y otros
vehiculos tales come tanques, lanchas etc. Muy entreteni-
do, muy large v, lo més importante, muy barato

Nuclear Strike 6

Practicamente igual que el anterior, con nuavas misio-
nes y manteniendo todas las virtudes del otro. Cualquiera
de los dos es bueno, 10 eliges.

Wing Over 2 6'7

Perfecta simulacién de los aviones mas bonitos, desde
un aeroplano hasta un caza bombardero, aunque eso si,
tendrds que ganarte el sueldo y el carné de piloto experto
abase de sudor. El control es bastante completo si se tiene
en cuenta los escasos botones con los gue contamos para
manejar este juego. Perfecto para los amantes de los simu-
ladores aéreos.

Musicales

Bust a Groove

(4

Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja base
de bailes!. Puede que te suene ridiculo pero podemos ase-
gurarte que es un juego divertido a mas no poder con un
montén de personajes de lo mas estrafalarios al estilo
Travolta. Una experiencia nueva, original y muy recomen-
dable.

Spice World 0

Este es unc de es0s juegos que manchan el buen nom-
bre de la Playstation. Se trata de hacer coreografias de baile
y videos musicales usando las canciones y las caricaturas
de las intragables Spice Girls (aunque no hubiera hecho
falta caricaturizarlas porque ellas mismas ya son caricatu-
ras). No tiene ni mas ni menos que eso. Lo hemos puesto
en esta seccion sélo para avisarte que no te acerques a
menos de 300 metros de donde lo veas. jPor favor, como
se pueden hacer horteradas como estal

Music 9¢5

Es una maravilla de posibilidades, es como tener un
ordenador para hacer misica dentro de tu Playstation, Un
programa para componer tu propia musica que cuenta con
miles de sonidos, sampleos, ritmos y un sinfin de opcicnes
que hacen que las posibilidades sean précticamente infini-
tas. Podrds componer como un auténtico profesional de la
musica de baile y ademds es sencillisimo de manejar. Una
compra cobligada para los amantes de la msica.

Parappa the Rapper 6

Uno de los juegos mas originales que se han visto en
nuestra consola. Basado en el clasico juego de observa y
pulsa llamado Simén, tienes que i repitiendo secuencias
de pulsar botones al ritmo de la mUsica para poder avanzar
de fase. Aunque tiene unos gréficos de lo mas simples
acabaras por adorar a sus personajes. Muy indicado para
los mds pequenos.

Um Jammer Lammy 6.3

La pequeria Lammy es una criatura dulce y 4vida a ayu-
dar a los demas que tienen problemas, de esta forma, y sin
comerlo ni beberlo, se irdn metiendo en una serie de
embrollos realmente curiosos que solo podré resolver con
su imaginacion y sus grandes dotes musicales.Muy
ameno Y divertide, 0s hara pasar un buen rato delante de
vuestra consola. Se maneja muy facilmente, no es nece-
sario tener un Dual Shock para jugar.
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Te presentamos un lugar donde td y tus amigos podréis jugar a los juegos de
ordenador mas actuales y punteros tanto individual como colectivamente.

También podras adquirir y ver todas la novedades del mercado, tanto
para PC, consolas, como €n juegos de estrategia con miniaturas.

No lo dudes, y si quieres pasar un buen rato, solo o €n compania
ven con nosotros. :

General Diaz Porlier, 93. Madrid 28006.
Tfno: 914 O2 68 04

e-m@il: pointcenter@pointcenter-ho.com





