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| Proxima apertura
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YA SON QUINCE LAS TIENDAS GLOBAL GAME EN ESPANA,
YA SON 12 LAS CIUDADES DONDE PUEDES ENCONTRAR

NUESTROS ESTABLECIMIENTOS. Y SI POR MALA SUERTE NO
TIENES UNA TIENDA GLOBAL GAME EN TUS ALREDEDORES

ES EL MOMENTO DE ABRIR UNA

B Pld%tanon |

% g? {;l Si quieres mas informacion rellena este ¢
? y envialo por correo. Recibirds un dossie
nuestro metodo de dfiliacion.

GLOBAL GAME ESP/

i CALLE SALAMANCA, 27 -

sy

@b Estamos en el SI3 PAB. 7 H198

LOBAL GAME ESPARNA - CALLE SALAMANCA 27 [ 17,
16005 VALENCIA - TEL. 96.373.94.71
itp://www.globalgame-europe.com
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Madrid o
Calle Alcala, 395
Tel. 91.377.22.88

! Zaragoza

Nomibre
Apelidos
Direccion
Codigo Postal
Poblacion

PlayStarion DreamcastJ

Nlch

ESTABLECIMIENT(
Madrid

-
ALONSO CANO
Calle José Abascal, 16 =z
Tel. 91.593.13.46

-
)
~

Madrid

Centro Comercial Alcala Norte

Valladolid

Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia - Quart de Pob
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.2

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.1

Las Palmas
Alameda de Colon, 1 - Tel. 928.34

Tenerife - La Orotava
Calle Alfonso Trujillo

Edificio Temait/3 - Local 12
(Estacion Guagua) -Tel. 922.32.6]

Tenerife - Sta. Cruz

Proxima Apertura

Calle Sta. Teresaq, 7 - Tel. 976.56.]

Zaragoza 2
Proxima Apertura

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoq, 14 - Tel. 945.21.45.

Vitoria/Gasteiz 2

Proxima Apertura

Vizcaya - Basavri
Plaza Arizgoiti - Tel. 944.40.29.2)

San Sebastidan/Donosti
Calle Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XX111
Edificio Parque Central - Local n.|
Tel. 968.32.14.46
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Empieza la carrera

Pues si, como bien reza el titulo
de este editorial empieza la carrera
de los videojuegos. Y no sdlo me
refiero a la cantidad de juegos de
carreras que salen en las fechas en
las que se publica este nimero:
Formula 1 "99, Wipeout 3, Crash
Team Racing, Extreme 500, Castrol
Honda...y los que vendran: Gran
Turismo 2, Colin Mc Rae 2, los
Formula 1 de Proein v de Electrenioc Arts. Y la
luna! Parece que a todos los programadores les ha
dado por hacer juegos de carreras, algo que por
otra parte es muy normal, dado que es el género
que mds aceptacién tiene entre los usuarios de
nuestra consola. La otra carrera a la que me refiero
es la de las fechas que se avecinan, se aproxima la
Navidad vy con ella la carrera por lanzar los titulos
estrella del ano. A pesar de que este afno, como os
dije en anteriores editoriales, los distribuidores se
han animadc a lanzar més titulos importantes a lo
largo del ang, no cabe ninguna duda de que es a
partir de Septiembre cuando llega la avalancha de
Juegos. Asi pues, podemos empezar a prepararnos
para recibir los Top Hits del anc a partir de este
mismec mes. A parte de las ya obligadas continua-
ciones como FIFA 2000, NBA Live 2000,NHL 2000,
ISS Pro 99, Formula 1 99, Tomb Raider |V The Last
Revelation, el esperadisimo Gran Turismo 2 v por

supuesto el que quizas sea el juego
mas esperado en la historia de
Playstation: Final Fantasy VIII.
Estamos alucinados con él en la
redaccion y en proximos numeros
tendréis su andlisis, su guia y todos
los secretos mejor guardados ( que
son muchos ), aparte de la pedazo
de portadas y posters gue saldran
en homenaje al JUEGO con maytis-
culas. Cambiando de tema; este mes conjunta-
rmente con la revista finalizamos nuestra megaenci-
clopedia de los trucos con la tercera y Ultima entre-
ga. Espero que os haya sido de utilidad, ya que os
puedo asegurar que ha sido un trabajo de chinos (si
no preguntarle al Tio Sebas que se lo ha currado
como un jabato) recopilar tan inmensa cantidad de
codigos, tanto de juegos publicados en nuestro
pais, como de importacion, chapd.

Este mes hemos querido también incluir con la
revista otro de esos aparatejos curiosos que liegan
a nuestras manos, como esta caja para que lleves
tu juego favorito personalizado con el nombre de tu
revista favorita, espero que os guste.

Queridos consoleros, consoleras, consoladores
y consoladoras, hasta el mes que viene.

Alberto Minaya
Director



Tomb Raider: LA PORTADA DE ESTE MES

The Last

Revelation
= ng. 20

Todos los meses intentamos buscar esa imagen que define el
estado actual de los videojuegos para crear la mejor portada
posible para vuestra PSM. Este mes nos alegramos de contar
con la ayuda de Mike Wieringo. Su trabajo con la serie Robin
o Flash hacen de el un dibujante de los que no quedan,

Muchos pensaron que Lara estaba abandonada
a su suerte, tras la aparicion de juegos como
MGS. Por suerte para todos Core y Eidos se

Resident
Evil:
Nemesis

No, no estas leyendo el numeio \ f ‘

¥ .

&

pasado de PSM, lo que sucede es g
como sabemos que muchos de vesotros seri-
ais capaces de hacer lo gue fuese por ver las
primeras iméagenes de Resident Evil: Nérmesis
hemos decido complaceros. En estas dos pagi-
nas podréis ver imagenes de la primera beta del
juego funcionando a toda magquina.

Dino Crisis » pg.
20—

Seis paginas en las gue encontraréis la informacién més com-
pleta jamés publicada de uno de los grandes lanzamientos de
Capcom del ane. Sentaocs, tomad aire y preparad vuestro cere-
bro para ver las imagenes de uno de los pocos juegos capaces
de hacer sombra al mismisimo Spielberg.

Crash Team Racing  Wipeout 3 - g 4~

Muy pocas veces un juego nos '
i pg 30 = enganchados al Pad de la Play ¢
Crash ya tiene su propio juego de Karts para pasar el rato. Este nos sucedié con Wip3out. Alta r
nuevo titulc de Naughty Dog es a la PlayStation lo que serfa el lucién, velocidades de vértigo vy
queso rallado a la pasta, algo totalmente imprescindible. En nivel de detalles no conseguidos
estas cuatro paginas a todo color os mostramos la gran calidad hasta la fecha.

que tiene este titulo, si no os lo creéis ir a la pagina 30 y des-
pués nos contais que tal.




> PG. 6 =

MonNITOR

Un mes caliente en novedades. Para empezar Final Fantasy
8 en Espafiol y Chocobo Racing, dos titulos imprescindibles
de Square Europa. A esto hay que anadirle los nuevos
lanzamientos de Fox Interactive NBA Basketball 2000 y
NHL Championship 2000 y muchas novedades del mundo

de los videojuegos que no puedes dejar pasar de largo.

» Noticias de ultima hora
P RUMOIES ..ot ~ PG, 12 =

PunTo e ViISTA > PG. 14 —=

Entrevista en exclusiva con el maximo responsable del
juego Dino Crisis y de la serie Resident Evil. No te lo pier-
das, nos cuenta detalles de lo mas interesantes.

INCUBADORA .-

> pG. 18 =

La seccion con mas novedades del planeta. Este mes,
como todos, te sorprenderemos con los titulos mas espera-

dos del milenio.

» Tomb Raider: The Last Revelation ................. ~ PG, 20 =
- DIN0-CRISIS......oomnsirismrsiaasi =~ PG. 22 =
» Resident Evil: Nemesis .............ceveiiniennn ~ PG, 28 =
b Crash Team Racing ..., ~ PG. 30 -
PSPYIO 2 oo ~ PG. 34 -«
P Fighting FOrce! ...annmmmmimmmmmaansan = P@. 37 =
P Extreme 500 ..o s = PG. 38 -
B EOrMUIE 1799 ..o it s ~ PG, 40 =

Todo sobre los juegos que estdn en la calle.

VDB i i s s s i R =~ PG. 43 =
b Um Jammer Lammy ..., ~ PG. 47 =
P X=FIlES oo s =~ PG. 50 =
P Castrol Honda ... ~ PG. 52 -~

P WWE Attitude ... vmammpmasimmissss = PG, B3 =

> PGES4 =

Una seccién especial en la que analizamos todos o casi
todos los munecos articulados basados en videojuegos.

%

Este mes analizados el volante Racing System de ACT
Labs y el til DexDrive de Interact Europa.

FX X
ESTRA‘I&» > PG. 62 —=

b Silent Hill ... = PG. 62 ~

¢ Que no sabemos como resolver el enigma del piano?,
¢no encuentras una llave para seguir avanzando?, ite sien-
tes solo en la oscuridad y no sabes a donde ir?. Como dijo
nuestro colega Boby McFerrin "Dont worry, be happy". En
estas diez paginas te mostramos los mapas, rutas y locali-
zaciones de los objetos mas problematicos. El proximo
mes 0s traeremos la segunda parte de esta guia,

PERIFERICOS > PG, 60 =

Truco > pG. 74 =

Los trucos para los juegos mas nuevos del mercado, no
pierdas de vista las ocho paginas que te hemos preparado.

PSS RESPONDE - = PG, 82 ~-
Escapadire> > pPG. 90 —=

¢No sabes que juego comprarte?, jEres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes més y pasate por esta seccién que engloba todos
los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar.
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Noticias yumovedades PlayStaiion llegadas desde
ﬂml quigr Fincdn de Ssie mundo v parte del oire,
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Chocobo Racing

|
|
)
|
|
L
i 1 2 .
i enoras y sefiores hay que quitarse el sombrero ante estos
: dos titulos (sobre todo ante el primero) que vendran
| distribuidos desde la nueva filial Square Europa situada en Londres.
! Asi es como en un breve, pero necesario, espacio de tiempo
| podremos disfrutar de un Final Fantasy VIIl totalmente traducido al
é castellano v de un divertidisimo juego como Chocobo Racing en el
que se entremezcla la accion al estilc Mario Kart con las magias e
’ invocaciones de la serie Final Fantasy.
Final Fantasy VIII, para aquelios que hayan estado hibernando en
los Ultimos decenios, es la octava entrega de una serie creada por
Square gue mezcla la pasion, la ficcion y la magia con un
argumento solido gue introduce a los usuarios a un mundo de
! fantasia inimaginable. Preparar las PlayStation para el mejor juego
' del afo y con toda seguridad el mejor titulo del milenio
i

I
t
|
r
\

Fox Interactive ataca

a gran Fox, muy conocida por fa produccién y realizacion de peliculas va a lanzar dos titulos
muy interesantes para los aficionados a los deportes estrella de América. El primero es NBA
Basketball 2000 que promete ser un juego muy bien realizado con una calidad espectacular.
NHL Championship 2000 es el titulo perfecto para los seguidores de este deporte sobre hielo tan
répido. Podréis disponer de personajes reales, licencias de los equipos y muchos detalles interesantes.
En el préximo nimero os comentaremos mas detalles de ambos juegos.



<l mundo laboral busca personas preparadas
Personas que quieren un trabajo que les de
ndependencia.
ersonas que necesitan sacar el maximo
artido a su tiempo.
ersonas que saben aprovechar
as ventajas de la Formacion a
Distancia, el Método de
iprendizaje de mayor
crecimiento a nivel
nternacional.

i s
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t‘.‘a':'ique empieza el
nuevo curso,
es el momento de fomar
una decision que cambie
tu vida.

Formacion Curso 1999-

Decoracion y Manualidades

Un sector en crecimiento con numerosas salidas profesionales
Monitor/a Manualidades.

‘Escaparatismo: Con videos.

‘Decoracion Profesional: Incliye vivienda y locales piiblicos

Belleza y Moda

Preparacion para la ebtencian del Titwlo Oficial FP1
‘Pelugqueria.

-Esteticista.

-Modista.

Disefio de modas

Fotografia, Ilustracién y Redaccién
Profesiones para ¢l mundo de la imagen y ia comunicactin
Fotografia.

IHbuja.
-Aerografia.
Escritor,

Oposiciones
Temarios y efercicios apustadas a las convatalorias
Auxiliar de Correos.
‘Profesor de Autoescuela.

Gestion y Administracion de Empresa

Diplomas CESDE (Centro de Estudios Supeniores de Empresal
Asesor Fiscal,

Contabilidad.

«Asesorfa Laboral.

‘Téenico en Recursos Humanos,
‘Administracion de Empresas.

Direcciém Financiera,

Auxiliar Administrativo,

“Tée. en Implantscién del Euro.

Deporte y Salud

Cuervas basados en lecciones con video

Maomnitor de Aerabic: Para obtener el Titulo de la Federacion
-Preparador Fisico vy Deportive
-Monitor de Gimnasio,

“Quiromasagista: Carne Profesional MDFE

Especialidades Sanitarias
Preparalonas para el Tituio FP1
JAuxiliar de Enfermeria.
Auxiliar de Jardin de Infancia.
Utres planes de formacion especializados
«Auxiliar de Puericultura.
«Auxiliar de Geriatria,

Miisica
Aprendizaie rapido. No exige conacinnienles de solfeo
-(suitarra.
“Teclado.
-Solfeo.
Acordedn.

Auxiliar de Rehabilitacién: Con videos
Técnico en Animacion Geriatrica: Diploma EDUTEL

Calidad, Riesgos Laborales y Medio Ambiente

Diplomas CESDE (Centro de Estudion Superiores de Empresa)
Pet'mm on (dall 5,

revencion de R‘ﬁlﬁim inrales.,
“Téenico en Medio Ambienie.

Marketing v Ventas

IDnplomas CESDE (Cantro de Estudios Superiores de Empresa)
‘Téenicas de Venta,

Marketing ¥ Direccién Comercial.

‘Gestion Grandes Superficies,

Cuidado de los Animales
mmrhiusan dmmrs veterinarias

¥ Estética Canina.
Amd'i!:: 'llnico Emm

Cultura

Freparacion para superar las pruebas ehaiales Sin necesidad de
estudios previos.

«Gradoadoe Escolar.

«Acc. a la Univ., mayores de 25 afos,

ﬁm 2
-Auxiliar de (.I!nim Veterinaria.
-Psicologta Canina y Felina.

Técnica y Mecénica

«{Carné de instalador Electricista.
-Fontancria,

‘Mecinica: Preparacion paralFP 1.
Téenico de Mantenimiento.

Informatica

Inmobiliaria
FPara acreditarse profesionalmente. Alta en la AEGAT (Asociacion
Ereropea de Gestores y Administradores fnmobiliarios)
«Gestor Inmobiliario.
“Gestor de Fincas.

Dommio v Practica del PC:(Windows 95 o 98)+ Internet.

Idiomas

For ¢l somide y la imagen
JInglés « Francés - Aleman - Ruso.

Cocina y Hosteleria
Diwgidor por restawradores internacionales.
«Cocina Profesional.
Jefe de Comedor.
«Camarero - Barman.

Electrénica

Inciuyen materiales y siontajes de prdetices
‘Electrotecnia v Electronica: Preparacion para FP 1.
‘Radiocomunicaciones,

“Técnico en TV,

Otras profesiones

-Bibliotecario y Documentalista.
dnvestigaciim Privada.

Programas en Soporte CD Rom

Mantenimiento Industrial.

‘Electronica. -Hidraulica v Neurnalica. «Electricidad Industrial.
-Autématas Programables Electronica de Potencia. -Maquinas
v Automatismoes Flectrices

Técnico en Gestion Contable v Tesoreria.
Contabilidad I v II -IVA-IRPF

Un Centro formado
por alumnos de 42

ClCIC

=== AT
m SI[ qUIero recibir Gratis y sin compromiso informacion sobre el Curso/s:

Nombre y apellidos

NN BN DN MEN NN BN B BN EE DN DN DN BN BNy B .

Domicilio Bloque N.2 i Prta. Provincia

Poblacién Cod. Postal Teléfono Fecha de nacimiento

Tu informacién nos permite aderar nuestras ofertas y se:vicios a tus intereses. Tienes el Derecho a av-eder a ella y cancelarla o rectificerla de ser errinnt.
€CC fue autorizado por Educacion en apliceian del Real Decrato 264111980 0.0 29/6 1980 y Orden 1 10/1980 (B.0.P.V.).

Por favor, envia este cupd®G: Apartado 17222 + 28080 MADRID, ESPANA

cracias. (Le; Orgdnica 5/1992 de i) de rotubre).
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'f=]0f51'r"»f=|-: ymovedades PlayStuiitn llegadus desde
coalquigrvintbn de Esie mihdo y Harte del oire.

Metoon e puertas )

-"‘

| pasado dia 16 de Junio Sony abrid un centro en San
Francisco dedicadc enteramente al entreteni- _,,""
miento, y lo mejor es que PSM estuvo invitada.
En el corazon del edificio Metreon hay un teatro con 15
pantallas con lo Ultimo en tecnologia de sonido digital
y proyectores, todo ello sin olvidar la importancia de
disponer de un cdmodo y agradable sofa, Rodeando
este teatro, muy al estilo de un centro comercial,
hay una amplia variedad de tiendas, restaurantes
y otras atracciones {incluyendo una muy curicsa
llamada "Donde estan las Locuras”).
La mejor de las tiendas es una con diseno exclusivo destina- . ¢
da a PlayStation, la verdadera Meca de los videojuegos para cualquier  mas versiones de los PCs Vaio hasta las gran- M 'E T 'R 'E o N
fan de Sony. La pena es que a pesar de ser un centro de Sony los jue-  des pantallas planas WEGA.
gos resultan ligeramente mas caros gue en el resto de las tiendas, exis-  Hubo muchisima gente en el dia de apertura, ~ * $ON' £nTesTAINMEnT CenTER
tiendo la ventaja de que aqui se pueden encontrar todos los juegos, aungue para ser sinceros todo es algo "sofisti-
desde los mas antiguos hasta los lanzamientos recientes. Otra de las cado" teniendo en cuenta que el éxito de este 4 En pleno San Francisco y repleto
novedades de |a tienda es la increible Demo de PlayStation 2 que esta-  |ugar radicara en las visitas de las familias con ﬂf’ tecnologia Sonv-h,istl: si, si u;sg’:_n
ban mostrando tanto a los futuros compradores como a los grandes SUS NINOS. “'.‘,',u,':s;fmﬁ;:mﬂa:_ A2 paenren
inversores y desarroladores. En este centro encontraras desde las Ulti-

m ace poco Square Japdn invitd a nuestros corresponsales en” g2
América a que conocieran sus oficinas de Tokyo con el fin de”
mostrar lo "'mejor de lo mejor" en equipos de programacion v desarrollo.
Durante la reunion la representante de Square en América (Squa-
re EA) anuncié los titulos que iban a aparecer en su mer- -
cado, informacién muy interesante ya que como
muchos sabgis si un juego no llega "al menos” a Esta- §
dos Unidos significa que nunca saldré al mercado. De
esta forma pudimos saber que aparecera Saga Frontier
2 con el nombre de Vagrant Story, Legend of Mana,
Dew Prism vy el altamente esperade Crono Cross.

En cualquier caso las fechas de salida en USA rondan r
los meses de Febrero a Marzo del 2000, con lo cual es muy pro-

bable que en nuestro pais, con algo de suerte, no lleguen antes de (%
mediados del 2000. )
En la reunion no se comenté nada de Parasite Eve 2, pero por lo que
nosotros sabemos el juego saldré a mediados o finales del 2000. A
medida que nos llegue la informacién os iremos mostrando nue- -
vas e interesantes imagenes de los titulos que nos ha preparado
Square para este nuevo milenio.

4 Con un poco de suerte algiin dia veremos en nuestro pais estos dos juegos tan
bonites, Dew Prism y el fabuloso Secret of Mana.

28 Ton AP Ko o8

5K L [ ]

4y
/ L

4 El
reciente-
mente
anunciado
Vagrant
Story mezcla ‘ z:.s/m L0826 |
elementos —_—
de FF Tactics,
Metal Gear
Solid y 4 Crono Cross es la continvacion de une de los mejores juegos de SNES, Crono
Parasite Eve.  Trigger.
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ser refrescada con una amplia y
variada gama de juegos deportivos con los
que tendremos el placer de introducimos en
los deportes méas emaocionantes del mundo.
Aqui os presentamos las primeras imagenes
de la gama que tiene preparade 989 para
cubrir la serie 2000.
= NBA Shootout 2000 incorporard una
opcion que permitird crear a un jugador, esta
nueva caracteristica fue sugerida por Chris
Slate en 1996, serd una novedad
interesante.
= SuperCross Circuit es la introduccién
de 989 en el complejo mundo del Moto
Cross. Por lo que hemos visto el juego
promete.

- NCAA Final Four 2000 nos lleva al
mundo de las competiciones entre
universidades. Los gréficos se han
mejorando con respecto a las series
anteriores y se han afiadido nuevas
opciones.

Todos estos juegos llegardn probablemente
para principios o mediados de afo, hasta
entonces tendréis gque conformaros con
estas imagenes.

B ste afio la linea de PlayStationvaa * la opcién para
crear a nuestro propio
equipo es méas o
menos como la véis
en esta imagen. ges

Front 1-foot
Front 1-hana

4 989 Studios se estd preparando para ofrecernos un afic 2000 en el que podremos disfrutar de los deportes mas importantes del mundo.

D ara aquellos despistados que no
sepan fo gue es Bleem os diremos
que se trata de un emwulador comercial de
PlayStation que Heva la friclera de 235 juegos
plenamente soportados.

Hace cosa de dos meses en un juicio que
organizé Sony contra fa empresa creadora
del Bleem se dictaming la libertad de esta
ermpresa para sacar a la venta este ermulader
para PC. El coste del programa esta en los
29,95 dolares, algo asi como unas 4500
pesetas. Lo que ofrece este emulador es la
posibilidad de jugar en un PC con los juegos

onginales de PlayStation a mas resolucién de
fa normal y con |a posibilidad de usar los man-
dos que generalmente usamaos para el PC.
Aproximadamente 500 tiendas de Estados
Unidos ya lo tienen en escaparates. La venta-
ja de comprar este emulador es que la casa
de desarrollo se ha comprometide a dar todas
las actualizaciones gratis por Internet

El problema de este emuiador es que se
necesita un ordenador decente {un Celeron
300 con una buerna aceleradora grafica como
minimo) para empezar.

. Es K:ible que no puedas
usar los periféricos de
PlayStation con este
emulador si no tienes
conocimientos "extra", pero
ras jugar con 235
uegos a alta resolucion, con
suavizado de texturas y
correccion de perspectiva.

movimiento se ha visto
apoyado por el inminente
lanzamiento de Final Fantasy
Vill, la gran pasada del afo.
= Sony arriba, Sega abajo.
Los balances financieros de
Junio muestran que las
acciones de Sega estan en
lento descenso, estando las
scciones de esta compafiia a
1.468 Yenes y los de Sony a
12.580. En cualquier caso esta
comparacion no es totaimente
certera al ser Sony una
empresa que se dedica a
muchas mas cosas que el
mundo de los videcjuegos.
B Square ha lanzado en
Japén Seiken Densetsu:
Legend of Mana el dia 15 de
Julio, Esta continuacion es
uno de los juegos de Rol mas
esperados de todos los
tiempos. Una de Ias
novedades mas llamativas es
que podras atrapar monsiruos
y crigturas para entrenarias y
cuidarlas. Los otros grandes
lanzamientos que se esperan
son Fromt Mission 3 y Dew
Prism que saldrdan en
Septiembre y Octubre.

B Namco ha anunciado
pficialments que patrocinans
los campeonatos de
Videojuegos y Pinball que se
celebraran gracias a la ayuda
de ta empresa Twin Galaxies
Intergatactic Scoreboard en 28
estados de Estados Unidos.
= C|tan esperado Nintendo
640D esta “presumiblemente®
fuera de combate. Nintendo
Japan ha comunicado que los
cinco juegos que iban a
aparecer en este formato se
lanzaran en cartucho.

= E| 9 del 9.de 99 ha sido un
dia muy agitado para los
americanos al ser el momento
en el que han salido al
mercado Final Fantasy 8, la
Dreamcast y Dino Crisis.
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eguro que muchos de vasotros alin esperdis

S ansiosos a que la version de recreativa de
Time Crisis 2 llegue a nuestra consola. Pues bien,
segun se comenta en el gran mundo de los rumores
es mas que posible que este titulo nunca togue nues-
tra gris. Este rumor viene provocado por Namco, la
cual segin parece ha visto técnicamente imposible
su realizacién en PlayStation, al igual que ha sucedido
con Soul Calibur. Las buenas noticias en cualguier
caso es que es mas que posible que Namco esté tra-
bajando ahora mismo en la realizacién de la tercera
entrega, un Time Crigis 3 que "solo’ aparecerd en
PlayStation (lo
que significa que
no habrad version
de recreativa). Su
fecha de salida estd
prevista para el vera- |
no del 2000. De ser
confirmados estos
rumores s muy posk-
ble que tengamos que ir
guardando nuestra Gun
Con en un badl para que no

se llene de polvo.
» La fercera rcrfe de Time Crisis tiene
todas las posibilidades de aparecer solo
para PlayStation. Lo que no sabemos adn
= si to hclrﬁ en PlayStation 1 o 2

a gran empresa de programacion Titus
- {famaosa desde que pisé el mundo de las

consolas y de los PCs} tras lanzar

' Superman: Las series animadas, se ha preparado

para hacer una incursién en el mundc de PlayStation

. por la puerta grande. El juego que tienen entre

manos sera con toda provabilidad una version renc-
vada del género Robocop.

* Robocop, el agente de la ley con més metal por centimetro

. cuadradoe esta listo y preparado para irrumpir en el salén de

. para soltar su
. mando

. analégico...

. 10,9, 8.."

tu casa a golpe
de Dual

Shock. Ve
preparandote
para oir eso
de "Tiene diex
segundoes

Si quieres més informacion sobre los Gltimos fitulos y fodos

sus defalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

Dragon Quest
| s iguiendo los pasos prehistéricos de Square

la empresa Japonesa Enix parece estar pre-
parando la nueva versién de uno de los grandes clé-
sicos de los juegos de rol. Segun tenemos enten-
dido se trata de uan continuacion de la serie Dragon
Quest (ya sabéis la del chico con el simbolo de un
dragén en la frente cuyos dibujos estaban realiza-
dos por Akira Toriyama de Dragon Ball).

A ver si Enix hace este suefio realidad y podemos
disfrutar de una nueva entrega de este gran clasico.

titulos
tan inferesantes como Final Fantasy o Castlevania.

4 La gran EA no esta di ta a dejar

P

La gran
avehtura de EA

.5 curioso como en cada continente las
compafiias tienen sus propias estrategias y
titulos a lanzar. De esta forma EA de Estados |
Unidos planea traer el conocido Fatal Fury: Wild |
Ambition de SNK y el juego de Rol Kouldeka. Entre ™
otros posibles juegos estdn Resident Evil,
Castlevania o Final Fantasy VIlI. Para aguellos que
todavia no lo sepan la encargada de distribuir los
juegos de Square en Ameérica es EA, por eso en
algunas ocasiones escucharéis eso de Square EA.

Golf ¢X-tremo?,

B on varios titulos en su haber como NFL Blitz o NBA
Showtime la gran Midway (mds conocida por la 4
serie Mortal Kombat) esta preparando
dos titulos explosivos en los que
los deportes Extremos seran los
protagonistas. De esta forma
Midway planea crear un juego
de baseball extremo y otro de golf
| para PlayStation. Lo que todo el
mundo desconoce es la forma en la
que Midway conseguird transformar dos
deportes tan dispares en juegos lle-
nos de accién extrema al mas puro
estilo del Snowboarding. ..

* Golf Extremo, sefioras y sefiores este
munda esta loco.

llustration: Ryan Kinnaird
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Mientras titulos como Street Fighter o la serie Mega Man
eran los grandes de la compaiiia Capcom, la serie Resident
Evil fue la que consagro a la empresa nipona como una de
% 0 0 O [losmejores del mundo. Para que nos hablase de Dino Crisis |
hemos estado con Shinji Mikami, el hombre que creo el
género del Survival Horror...
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PSM: Para empezar nos
gustaria tener algunos
atos sobre tu pasado:
(Desde hace cuanto tiempo
estas en Capcom? (En que
proyecto estuviste involu-
Erql?o antes de Resident
Vi

Shinji Mikami: Naci el 11 de
Agosto de 1965 vy llevo en
Capcom un total de nueve
anos. Anteriormente he traba-
jado en Roger_ Rabbit de
Gameboy, Goof Troop

para Super NES y
Aladdin de Super
NES entre otros.

PSM:  (Cémo
aparecio el juego
Resident Evil ori-
inal? ¢Cuales
ueron tus fuen-
tes de inspiracion
ara un juego
‘Surviva
Horror"?

SM: El juego Resident Evil
fue ideado del titulo "Sweet
Home" de NES que sclo estu-
vo disponible en Japén. Para
el cual me basé en la pelicula
‘Dawn of the Dead". En un
rincipio mi intencion no fue
a de crear un género de
Sobrevivir al Horror o ahora
conocido  como  "Survival
Horror'. Solo deseé crear un
juego original sin importar el
género al que perteneciera,
como la aventura o la accion.
El nombre de Survival Horror
aparecid tras terminar el
juego.

PSM: ;Cuéles crees
que son los ingredien-
tes para crear una
experiencia realmente
tenebrosa?

SM: En mi opinién para
conseguir un ele-
mento gue pro-
vogue miedo al
publico el secre-
to estd en
encontrar el
momento justo.
De esta forma el
ingrediente prin-
cipal estd en
envolver al juga-
dor en un mundo
en el gue no se
pueda anticipar lo
gue va a suceder a
continuacion.

PSM: ;De donde
sali6 la idea de
Dino Crisis? Qué
es lo que_diferen-
cia a este juego de

la serie Resident
Evil?
SM: Creo qgue
seria horrible

para los jugado-
res tener que
enfrentarse con-
tra dinosaurios
vivos en los
mismos espa-
cios cerrados
de la serie
Resident Evil.
n . Dino
Crisis el
jugador se
sentira
dentro de
un esce-
nario
VIVO.

Realmente
mi intencion,
desde un principio
fue la de provocar al
jugador en ambientes
abiertos, algo que en
Resident Evil no sucede,
usando un motor total-
mente tridimensional en
el que los fondos fueran
algo méas gue image-

nes fijas. »

PSM: ¢(Qué 4
nuevas [
opciones {
encontraran

los fans del
Survival
Horror?

SM: El terror en

este juego tiene un "sabor”
diferente al de Resident Evil,
las trampas son de una com-
plicacion mavyor y el entorno
se representaré a los usuarios
de una manera mas répida y
efectiva. Aln asi el elemento
gue permite al jugador meter-
se en la accién es la posibili-
dad de elegir por si mismo el
caminc gue quiere seguir, de
esta forma la historia se rami-
ficara de diferente forma.

PSM: ;Qué tipo de investi-
aciones realizaste sobre
os dinosaurios? (Cual de
estos seres ha sido tu favo-
rito?

SM: Investigué mucho para
poder imaginar los movimien-
tos naturales que los dinosau-
rios realizarfan en diferentes

entornos.
Personalmente
el gue mas me
usta es el T-
ex. En cual-
quier caso,
dejando a la estre-
lla de lado, hay que
decir que el Pterosauro es
realmente increible.

PSM: ;Qué tipo de persona-
je es Iffegina y como llegas-
te a la conclusién de usarla
como el héroe principal del
juego?

SM; Ella es un agente secre-
to de operaciones gue ha
recibido un duro entrena-
miento en las fuerzas espe-
ciales. La decision de llevarla
al papel principal fue por la
necesidad visual de llegar a
un fuerte personaje femenino
capaz de manejar a los incon-
trolables dinosaurios.

PSM: A lo largo de los afios
hemos visto como los per-
sonajes femeninos empie-
zan a imponerse en los
videojuegos (incluyendo la
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..serl.e
Resident  Evil).
{Por qué crees que

esto es asi y cuales son
las razones de que empie-
cen a ser mas populares?

SM: Hasta donde Resident
Evil llega los personajes son
mitad y mitad al existir un per-
scnaje femenino y otro mas-
culino. Personalmente creo
que los personajes femeni-
nos estan siendo mas popula-
res porgue: 1.- Solo tiene sen-
tido en la medida que se ve
como esta funcionando el
mundo hoy en dia. 2.-
Recibimos muchas peticio-
nes de jugadores (ellos queri-
an un protagonista sexy). 3.-
Muchos jugadores estéan algo
aburridos de que los héroes
sean hombres al ser estos
uienes han estado dominan-
0 en los dltimos afios de los
videojuegos.

PSM: ;Has planeado ya
como_podria continuar la
historia para preparar futu-
ras continuaciones?

SM: No he pensado nada al
respecto de hacer una conti-
nuacion.

PSM: ¢Existe alguna posibi-
lidad que los eventos de
Dino Crisis se entremezclen
de alguna manera con_la
historia de Resident Evil?

SM: No creo gue las historias
fleguen nunca a cruzarse.

PSM: En el pasado Capcom

coloco una demo de
Resident Evil 2 con
Resident Evil: Director's

Cut. ;Existe alguna posibili-
dad de que se ponga una
demo de Resident Evil 3:
Némesis con Dino Crisis?

SM: Realmente es posible
gue haya una demo de RE3
con Dino Crisis pero hasta el
momento nc puedo asegura-
ros nada al respecto.

PSM: El dltimo Resident

Evil (Némesis) narra la
accion justo antes y des-
ués de Resident Evil 2,

aciendo de este titulo una
narracion anterior y poste-
rior al juego anterior. ;Qué
te indujo a llevar esta idea a

\Ia realidad?

SM: Bueno,
para empezar, la
historia que se
roduce entre
esident Evil vy
Resident Evil 2 no
es lo suficiente-
mente larga como
para crear un juego separado
¥_ la segunda razon es que el
inal de los juegos no nos ter-
miné de parecer suficiente-
mente espectacular. Asi es
como la idea de continuar
antes y después de RE2
tomé forma.

PSM: A parte de la nueva
estructura que toma la his-
toria, (qué otras nuevas
caracteristicas podemos
esperar de Resident Evil 37

SM: Hay una nueva accion lla-
mada “Giro de 180 grados'
con la que podrés girar de
forma inmediata para enfren-
tarte a los enemigos gue
estén a tu espalda o para girar
y salir corriendo. Asimismao y
dependiendo de la situacion,
el jugador podra realizar
acciones automaticas en
situaciones clave, como aga-
rrar a los enemigos o rodar
hacia delante para esquivar
un ataque enemigo. En algu-
nos, lugares tendrads varias
opciones que haran que la
historia se desarrolle de
forma diferente segun
las elecciones que
realices.

PSM: JaDeia
Resident Evil 3 las
puertas abiertas a
una posible conti-
nuacion?

SM: Creo sincerarmen-
te que si.

PSM: (Como ves el
género Survival Horror
en el future? ;Tienes
ideas _ para nuevas
series?

SM: Creo que este género g

ird atrapando a mas gente &

en la medida que los
graﬁcos»y los efectos
e musica/sonido se
acerguen mas y mas
unos a otros.

PSM: ;Hasta que punto

ha sido planeada la his-

toria de Resident Evil?

{Tienes una idea de lo
ue sucedera tras
esident Evil 3?

SM: Estoy empezando a pen-
sar en ello.

PSM: Tenemos que pregun-
tartelo - Veremos un

»

Resident Evil en
PlayStation 27

SM: Lo siento pero hasta el
momento noc se ha dicho
nada sobre este aspecto.

PSM: ;Qué piensas de la
nueva generacion de con-
solas como la Dreamcast, la
PlayStation 2 o la reciente-
mente anunciada Dolphin
de Nintendo?

SM: Sea como seg, los avan-
ces del hardware son total-
mente inevitables. A pesar de
estos avances la esencia para
crear un buen juego siempre
serd la misma, sobretodo
teniendo en cuenta gue con
el material que tenemos ho
en dia es posible realizar cual-
quier tipo de titulo. En cual-
quier caso, esté claro que con
la nueva generacién de pro-
ductos con gréaficos y sonido
avanzados se podra crear una
representacion mas proxima
a la realidad. En cuanto a la
PlayStation 2 personalmente
tengo la sensacion de que
serla muy interesante la intro-
duccion de programas desti-
nados a la creacion de musi-
ca.

PSM: Echando un vistazo a
las nuevas tecnologias,
qué es lo que mas te llama
a atencion? jPermitiran
estos sistemas crear
nuevos géneros
antes irrealizables?

SM:  Me interesa
mucho la posibilidad
que nos dara

para crear dife-
rentes formas
de presenta-
cién grafica.

La otra novedad que més me
llama la atencién es la de
poder crear juegos por red y
el gran nivel de datos gue
podremos manejar a la vez.

PSM: ;De que manera crees
que cambiara el mundo de
los videojuegos para los
préximos anos?

SM: Si los videojuegos pue-
den ¢ no sobrevivir depende
Unicamente de la capacidad
de los programadores para
adaptarse a los nuevos
drasticos avances tecnolégi-
Ccos.

PSM: ;Hasta que punto
seran importantes las parti-
das en red para las nuevas
consolas?

SM: A mi personalments el
tema me interesa, pero esti
claro, que cada compafiia
mantiene sus propios méto-
dos de mercade. Lo gue estd
claro es que las posibilidades
que ofrece este medio son
muy amplias.

PSM: (Has tenido alguna
vez que eliminar escenas de
tus juegos porque pensases
que son excesivamente vio-
lentas?

SM: Si, han
sido muchas.

P

Solemos
recibir
cartas en
las que
h a y
gente
pregun-
tando-
n o s
sobre la
posibili-
dad de
u n a
pelicula
basada
en la
s e 'l .
Resident
Evil...

SM: La fecha
de [anzamien-
to de la pelicu-
la no ha sido
determinada
todavia. Creo
que la pelicula
tendrd que

llegar al

mundo de
Resident Evil
de una manera
mucho mas amplia
y exhaustiva.

PSM: ;Qué es lo que quie-
res que sientan los jugado-
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res cuando estan usando
tus juegos?

SM: Siempre varia depen-
diendo del juego, pero a mf
personalmente me gusta
gue sientan ese "sabor’
que solo estd en mis jue-
gos. Es algo asi como el
sabor de un ingrediente
secreto que solo un buen
chef sabe dar.

PSM: ;Qué juegos ves
como tus

competi- :
dores mas
importan-
tes

SM: Los
titulos de
Nintendo.

P S M:
é{)ug tipo
e juegos
todavia no has tenido la
oportunidad de crear?
2Existe alguno?

SM: Hay muchos. Algunos
de los ejemplos que tengo
ahora mismo en mente
son: un juego en el gue
puedas sentirte como una
estrella de una pelicula de
accion o un juego en el

gue los usuarios tuvieran
las mismas sensaciones
que se producen al viajar a
lugares nuevos.

PSM: Para finalizar, jpue-
des darnos alguna pista
sobre algin juego nuevo
de Capcom o algun secre-
to?, algo que nuestros lec-
tores no sepan.

SM: Lo siento, pero no
puedo decir _ mucho.
Tenemaos
I muchos
L titulos
ue se
. dardn a
conocer
a lo largo
de estos
meses,
[
pacien-
tes y va
veréis
ue sorpresas os aguar-
an.

PSM: Muchas_ gracias
por tu tiempo. Os desea-
mos mucha suerte con
Dino Crisis, Resident Evil
3 y todos los otros jue-
gos futuros. (Qué nos
tendran preparado para
el proximo afo?

¢ Disco Aranado?

Tu equipo es el mejor, la envidia de todos tus amigos, pero
no te funciona ese juego poraue el disco se ha ravado....Ya
sabes de lo que va... Se nes ha pasado a todos.

AHORA TIENE SOLUCION

El “SkipDoctor” es el aparafo que necesitas. Unas pocas
vueltas a la rueda v los arafiazos se eliminan

DEFINITIVAMENTE.

REVISTA PLAYSTATION 00 1N0¢ BERENTH

setiembre
99

“La primera vez que tuv ) estras manos el

SkipDogctor nos sorpiend a que tenia.... y
nos mantuvimos esq observamos
los resultados con n 0s.”

“Y os lo podemos as 0] queda como

nuevo.”
“En definitiva,
buenos resultad

2 que da muy

tas
10 '.‘gvg?c\gdo i

{Solo tienes ados? Prueba
huestro servicio de . Los arreglara
definitivamente vor disco.

1Y si ho se obra!

TEL/FAX
+34 93 811 20 &8

| "SkipDoctor" se vende
en tiendas de discos.
informatica,
electrodomésticos v
juegos en todo el pais. Si
no encuentras una tienda
cerca de ti, ponte en
contacto con nosotros ¥
te enviaremos uho
contra reembolso.

Agente gxeluSivo de DIGITAL INNBEBTIONS

Si quieres saber algo mas, visita huestra web:
www.personal-cd.com
Email:
sales@personal-cd.com
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INCUBADORA

Una resefia indispensable para todo adicto a los juegos., _

La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al
dia sobre los lanzamientos mds importantes. Lo sabrés
todo; fechas reales de salida, nimero de jugadores y los
detalles mas importantes sobre aquellos juegos que no
estaran disponibles hasta los préximos meses.

8 L= 2 K =3

Tomb Raider: The Last Revelation Pg.

El primer paso hacia un
las imagenes de la versi

LTR7S

Fighting Force 2

Formula 1'99




LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

[\ cLUB GLOBAL GAME:

La cadena europea Global Game en colaboracion con MG Ediciones quiere premiar a todos los IBGIIII'ES I|E
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PG Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Playstation Lo Bésico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club.

= e B S B e B Eea PO EE S III

&Quien?
Glohal Game Espaiia, la cadena de videojuegos en franguicia , estan abriendo tiendas Nombre: I
especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos mas otras tantas I

aperturas para los proximos meses. Apellidos: I
&Par ué? Direccion:
Nosotros, ME Ediclones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar I
a nuestros lectores Ia tanjeta con més venlajas del mercado de los videojuegos. l Poblqcién:
&Gomo fo hage? I ., H 1 l
Becorla en cualqulera de nuesiras revistas a mascota “sluring”, cuamlo tengas Caodigo postal: Provincia:
cinco (solo originales, no valen folocopias) envialas a Glohal Eame Espana ullizande I
el cupin presenle en esla misma pagina. Tamhbién I Fecha de nacimiento:

recibirdn la tarjela Global Game lodos los nuevos ahonados a la revista a partie
delmes de Junie.

Bna vez recibida la larjeta tendrds que inscribirle en el Global Game Pois lms
cercano. La tarjela solo serd valida si esld registrada en uno de sus establecimienios.

iPara qué me sirve la tarjeta? 1=
Pues.. para un mﬂ!ll]“ljll de cosas: ILCUOI es tu revista favorita?

Glolial Game Try & Buy (Pruebas y compras) I
Los socios del club podrdn probar todes los juegos en las estaciones de pruebas en
pantalla gigante. Podran asistir a todas las presentaciones de nuevos productos
direciamente en las liendas. . I

I Telefono:

5 ISAURNITO Hr O . B o S =

S ——

Giohial Game Biscount (Descuenios y ofeplas) I
Los poseetores de la tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos
variables desde el 2 hasta el 15% sohre algunos productos de promocion.

¥t o 3

Consigue cinco Saturnitos en tus revistas favoritas, pegcﬂos en los

Global Game Party (Fiestas) espacios y envia éste cupon Cl3 ;

Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas f v #
pantallas y con buena misica, esto es Global Game Parly. 2 Tarjeta MC-Global Game y A
Global Game Contes! (torneas) Global Game Espaiia i

Jugar para ganar algo. Jugar para competic en las finales nacionales. Calle Salamanca, 27

Desafias a lus amigotes en lus especialidades. iEres un mago de Tekken?, 46005 Valencia
teres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Gonguer?

iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podras estar en las finales
europeas de Milan o Londres.

grememm———————
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Las tiendas Global Game: Global Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo Tel. 945.21.45.96

Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16 Tel. 91.59.31.346 [l Clobal Game Point - Zaragoza  Calle Sto. Tereso, 7 Tel. 976.56.36.69

Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395 Tel. 01.37.72.288 Global Game Point - Alzira Calle Mayor Sta. Catalina 22 Tel. 96.24.55.107 |
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A Este tipo de estatuas miticas serén uno
de los elementos mas innovadores a la
hora de decorar los escenarios en los que
se moverd nuestra querida Lara.

¥ Esta es una pantalla que ilustra

rfectamente como Tomb Raider 4 nos
impactaré visualmente. Efecto conse-
guido gracias a los nuevos métodos de
“skinning” con los que se necesitaran
menos poligonos para dar un aspecto
mas real a los personajes.

Eidos/Prosin
i: Core

TOMB RAIDER;

The last revelation

juegos. Por esta razon Core se ha puesto las pilas para evitar
los fallos del pasado y crear un mundo en el que Lara
vuelva a transmitir la misma ilusion que consiguié con el
primer juego de la serie. Aqui en PSM hemos tenide el
honor de recibir las primeras iméagenes de lo que serd la
cuarta entrega, Tomb Raider: The Last Revelation (La
Ultima revelacion). Lo que est4 claro en cualquier caso es
que los programadores quieren eliminar los viejos
fantasmas del pasado.

Para darte una idea de como de diferente va a ser el
Juego ve haciéndote a la idea, los tiempos de empujar
grandes bloques perfectamente cuadrados y pulidos han
pasado a la historia. No habrd grandes botones que
pulsar o trampas sin sentido ldgico. De esta manera no
° tendrds que correr un kildmetro para apretar un botén y
‘Q dar la vuelta a continuacion para acceder a la puerta que
acabas de abnr. Ahora los puzzles serdn mas
entretenidos e interactivos, pareciéndose muchoa

las aventuras de Indiana Jones.

El sitema de inventario se ha modificado
considerablemente, afadiéndose opciones
anteriormente vistas en titulos como Resident Evil
o0 Zelda. Asf es como podremos llevar objetos para
combinarlos con otros que encontremos mas
adelante. Por ejemplo, puedes unir la linterna a la
pistola para poder apuntar a los enemigos que
aparezcan en los lugares mas oscuros. Otro buen
ejemplo es que poadremos llevar arena para nivelar
algunas trampas como en la pelicula de Indiana

Jones. Aunque esta vez el truco nos servirg,
por regla general, para abrir una puerta. En
cualguier caso la buena noticia es que los
dfas en los que habia que buscar una llave
azul durante horas y horas han pasado a la

Fecha da soldy Noviembre

I Aventura

Octubre 1999

respe:
anteriores Tomb Raider es que el juego no
se divide en “niveles” por asi decirlo,
desarrollandose de manera préxima a la de un juego de
aventura o una pelicula. Per Ultimo deciros que es muy probable
que podamos guardar la partida en cualguier momento sin
depender de los dichosos “cristales”.

El sistema de combate se ha modificado aungue per el
momento no os podemos contar todos los detalles. Ahora Lara
no dispondré de un arsenal tan amplio e irreal, usando objetos
gue tendrén méas de un uso, como sucede con la cuerda que
llevaré consigo. Con este objeto podremos descender a rapel
por los méas complicados senderos o mover objetos. Esta vez
Lara ne se ha dejado la cuerda de exploradora en casa amigos.

Honestamente, agui en PSM nos sentimos muy
interesados por €l trabajo que esta realizando Core para dejar en
buen lugar esta interesante y prometedora nusva entrega.

< Por ahora
no sabemos
si este sera
el aspecto
final de Lara
pero por lo
que tenemos
entendido
serd
bastante
mejor.

historia.

Ofro gran cambio en el desarrolio de la
aventura es que en vez de desarrollarse la
aceién en un lugar distinto cada vez, en esta

wscenarios

El aspecto que mas ha llamado la
atencién a lo largo de la serie Tomb
Raider ha sido siempre la facilidad de
los programadores para llevarmos a
lugares desconocidos en los que
dificiimente estaremos aigun dia.

—
A Un buen
ejemplo de como se consigue mejorar el

aspecte de una habitacion mediante la
correcta colocacién de las luces.

| que en juegos anteriores en
onas la iluminacién jugara un
1wy importante.

A Esta habitacion se ve potenciada por
la sombras que pr:&uh el fuego central
en el techo y el suelo. Y eso que todavia
el juego no esta terminado.
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Si te parecio chvertido buscar Los malos ahora son Hay una gran

antiquedades nor as mucho mds infeligentes, cantidad de
e : .. ahora  no  tendras efectos de luz

cavernas mas extranas o posibilidades de escapar. destinades  a

lisparar a todo icho viviente 5 crear mas am-

y g 1 bientacion.
que nos encontrenios
preparate porgue en ests

cuarta entrega I0S puzzies van
Este no es el mejor
aspecto que tendré Lara
en esto cuarta entrega.
Habra que esperar unos
meses antes de ver algo
realmente “definitiva”.

Wy interesantes

p Lara esta
mds guapa que
nunca en esta

aventura.
A No estamos muy seguros que sucede en esta

pantalla pero por lo visto se trata de un nuevo
angulo de camara...

joen 4 No te asustes si ves un par de
Enrdm-g‘pdosmbrm‘nwdmﬂnd-

s catacumbas. Prepara tus dos P Esta claro, Lara siempre ha sido una gran
pistolas o sal corriendo, en cualquier nadadora. En esta aventura las zonas
caso preparate. acudticas no faltaran.

A i
A Tendras que andar con mucho méas A Reza lo que sepas para que estos A los disefiadores han tenido que hacer
cuidado a la hora de enfrentarse a los guardas egipcios no sean como los de  una gran labor de investigacién para
enemigos. Son mucho mas listos y harén  Stargate. Abre bien los ojos © estés ambientar la accion de esta cuarta
lo posible para que caigas al vacio. perdido. entrega en pleno mundo Egipcio.

Por el momento Core sigue trabajando de cerca todos I Este nuevo personaje se
& llama Jean Yves. Por ahora

los aspectos del juego Muchos niveles estdn  no tenemes ningun dato

¢ - sobre el pero es muy posible
m'acabados y dificiimente veréis alguna imagen de los bl Lol
videos de presentacion botella de vino?

4 Estas iméagenes pertenecen al editor
de niveles que usan los programadores & Poro esta cuarta entrega los sefiores de Core, Lo mas llamativo es que su di
para hacer los escenarios, con el nuevo sistema de “soft skin®,

|
?
|
i
!
|
; ,
|
|
L
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Dino Crisis

o L2 ok

ada vez falta menos para
que podamos disfrutar de
una version 100% Europea de Dino
Crisis. A pesar de ello v gracias a la
version japonesa del producto
hemos podido saborear lo que serd
uno de los grandes lanzamientos del
ano, ¢o deberiamos decir “del mile-
nio?

Capcom en esta dltirna aventura
ha puesto toda la carne en el asador
para mostrarnos su ultima creacion
la mujer perfecta Puede empufiar
un rifle de asalto mientras patea el
crdnec de algin que otro dinosaurio
despistado, y todo ello sin desper-
narse. ¢sEstard en peligro James
Bond?

Regina forma parte de un equipo
altamente preparado para todo tipo
de gperaciones encubiertas, con lo
cual podemos asumir que ha

P Primer dino-mandamiento: No
ponerte a menos de un metro de
un dinosaurio si no tienes una

escopeta.

A Cuando el gran T-Rex se deje ver sabrés (por el latide
de tu corazén) que es el momento de salir petando.

obtenido el entrenamiento genérico
de todo espia profesional
La accién comienza cuando este
pequefo grupe de soldados llega a
Ibis para rescatar a unc de los cienti-
ficos mas eminentes en el campo
de la energia
El video de introduccidon supera
en muchos aspectos todo lo que
habiamos visto en los anteriores
capitulos de la serie Resident Ewil,
con la peculiandad de funcicnar de
igual manera al comenzar la accion
justo al final del video. De esta forma
Capcom consigue mantener la
misma sensacién que muchos tuvi-
mos al ver Jurassic Park por primera
vez a lo largo de todo el juego
Gracias a las mejoras realizadas
en el motor gréfico gozare-
mos de maltiples angu-
los de carmara movi-
les que serviran
para aumentar los
niveles de adrena-
lina por metro
cuadrado. Nunca
sabremos desde
donde nos van a ata-
car o donde estan los
enemigos hasta que no
los tengamos a un par
de metros. De igual
manera y para aumen-
tar la sensacién de
realismo, los disena-
dores han trabajado
muy duro para recrear
un complejo cientifico
con todos y cada uno
los detalles reales

de

' El nivel de Daiio

|
‘ Vida al maximo

A Este es el aspecto que deseoras que
mantenga Regina a lo large de lo
aventura. Replefa de energia y lista para
patear el trasero de un dinosaurio.

fisice

4 i te don un golpe con la colo o te caes
es posible que te dislogues el hembro.
Correr te costard un poco pero
sobreviviras.

da 5alda Noviembre Octubre 1999

Tino Supervivencia

= !
@

Es siempre mejor correr
}ue enfrentarse a los
inosaurios.

& N i

—
Los dinosaurios estan
increiblemente
realizados, Saltan,
retroceden y atacan
con més versatilidad
que una navaja suiza.

que podriamos 3ie|v_e hacen _:aﬁr no podr&slmedar ;I mend
encontrar en cual- pummvnee"::a";e.“b T

quier local. Desde una
maguina de refrescos
hasta una papelera o un
cenicero. De igual modo
los personajes han sido
cuidados hasta el mas
minimo detalle, todo en
favor del realismo :

Otra novedad importante
es que podremos hacer
uso del entorno para evitar
ser atrapados por los
dinosaurios, gracias a
los muros laser o las
puertas de seguii-
dad para aplastarlos ¢
evitar que nos atrapen |

Otra de las grandes
novedades en el género
es gue el camino para
resolver los enigmas variara
dependiendo de las decisio-
nes gque tomemos en algunos
momentos clave Pero lo ma
increfble amigos es que Capcom
va a sacar dos juegazos en €l
mismo afo, primero Dino Crisis
v después Resident Evil: Néme-
sis. Bravo por Capcom

L

Al no existir ninguna barra que indique tu energia restante (ni en la pantalla ni en el menu
de inventario) deberas percibl
Esta 8 13 Unica fol = o : 10

tado de salud de 13 protagonista observando su estado
: usar un botiguin de
botiguin azul o naranja

Un tipo de golpe adicional o
ures inesperada y veras lo que
es sufrin, Con las costillas asi ne podréas
huir de un segundo ataque,

& Recibe

una mord

A Agtirrate de los pelos y empieza a llorar,
Si no encuentras un bofiquin naranja estas
muerta. Eso rojo s tu sangre, en uno
minutas estarts desangrada.
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Sangre a-go-go

No hace falta ver estas inagenes para darse cusnta gue este titulo esta
destinado & un publico capaz de ver como parten en dos a un tio Sin necesitar,
una bolsa de papel para echar 3 pota. Los amantes dal genero van a pasarlo

como enanos con esta obra maestra de Capcom

BEELnn

A Este tipe no vo o poder saludar en
los actos publicos. ;Se habrén ido sus
brazos ds vatodonss?

A A esto se le puede llamar un sefior
arafiazo. Un poco de mercreming y
oMo NUEVO...

>
W

l.;i.;
e

l

14
%J

v
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A Vaya, ofro hunvane en pedacitos.
Seguro que no habra tenids.
oportunidad de salir “por patas’,

b Es sorprendente la
facilidad con la que Capeem
ha ido recrear un

ificio tridimensional con
todas y cada uno de los
detalles del mundo real.
¢Alguien quiere una
CocaCola?

A En algunos lugares encontraras mapas
racias a los que ras encontrar aquella
bitacion que tanto desabas. En general
los mapas te mostraran lugares a los que
no sabias que se podia acceder.

A En la pantalla de inventario podras
averiguar para que sirven los objetos que

has recogido, usar botiquines curativos, ver

tu posicién en el mapa o mezclar objetos
para mejorar tus armas.

& Ests dinosaurie va o pagor por tado
lo qua han heche sus colegas, Coma
pegrés ver el nivel de detalle supera
todo lo viste anteriormente.

A Las pantallas que aparecen cuando
mueres son tan variadas que a veces
dejaras morir a la protagenista sélo para

poder verlas.

A Algunos objetos estan representados
come si fueran una caja de municién.

A Este cientifico no ha tenido mucha suerte.

Mira en sus bolsilles, ahora que nadie mira...

A Una vez hayas encontrado este ascensor
podras acceder a los niveles inferiores.

Aqui tienes un primer plano de
Regina junte al lider del grupe, Gale,
discutiendo los pormenores de la misién. Lo

bueno de

la beta que hemos tenido

oportunidad de probar es que las voces
estaban en inglés. Te aseguramos que la

historia del juego es ALUCINANTE,

A Esta enfermeria tiene muchos objetos
dtiles. Investiga la habitacién a fondo y no
olvides mirar en los cajones.

A Desgracidamente la linea telefonica esta
tan muerta como los cientificos del edificio.

Jendras que comprender gue un
Dinosauric no es como un gato
casero. Si tiene hambre cogera un
brazo y se servird él solito.

» ” /
& i un velocirraptor te agarra muévete hasta
que te suelte de sus afilados dientes o pensara
que eres un “lollito de plimavela.”

A Si caes al svelo pulsa rapidamente los
botones y ¢on algo de suerte le soltaras
una patada en los morros.

A En mas de una ocasién se te caerd el
arma ante la enbestida de un
dinesaurio, accede al menu y elige otra
o prepdrate para perder la vida
luchando mane a mano ¢on un animal
con milles de afos de experiencia en la
coza.
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Velpcirraptores

Estos animalitos estéan en-
trenados para atacar en los
momeritos mas inoportuncs. Tras
comerse a todos los cientificos y
elimina- a los guardias, estos
velocirraptores te han catalogado
como la mejor opcién para tener
una buena merienda. No
descansaran, son muy duros de
matar y muchos de ellos te
seguiran tras romper las puertas
gue SE encuentren a Su paso.
Puedes huir pero no esconderte.

tadura v puede que algin d
ina e lo cuente a tus nietos.

4

_.h'l ei una de las escenas mas
erdios en el juego. Lo més increible

Octubre 1999

4 Procura no enfrentarte cara a cara con
ellos o saltaran a tu yugular a la minima
oportunidad. Recuerda vigilar el tambor de
tu pistola o no podras escapar con vida,

+ Para no gastar municion inutilmente te
recomendamos que elimines a tus enemigos
desde zonas en las que no te puedan atacar.
Usar el L2 para dar un giro de 180 grados
es la mejor opcién si quieres enfrentarte
cara a cara con estos animalitos. No te

ongas a su espalda o te tiraran al suelo con
a cola.

A Regina se mantiene en contacto con los
demas compaiieros de asalto gracias a la

radio portatil que lleva en la muiieca.

4 Si ves que no hay otra salida que la lucha
intenta usar el arma mas potente que tengas
en tu inventarie. Evita que se acerquen
demasiado y vigila la retaguardia. Y por
Gltimo, si caen al suelo sigue disparande
hasta que salga un charco de sangre o te
llevarés una sorpresa muy desagradable.

A La accion nos trasladara a lugares donde
no ha entrado ni un rayo de luz. Mucho
cuidado con las sorpresas en la oscuridad.

A Luchar con dos velociraptores a la vez es

como hacer puenting sin cverda. Tendras
suerte si no fte quedas sin balas antes de
sentir sus calidas y himedas dentaduras.

A las pantallas de carga son mucho mas
rapidas que las de los ultimos Resident Evil.
Regina abre la puerta, zqué habra al otro
lado?

mu tiembla el Dual Shock a ¢
o de nuestro amigo T-Rex.

Si realmente quieres ser
cruel desactiva el loser y
vuelve a conectar la energia
cuando este juste en
medio... jUhl, que dolor,

Puedes aprovechar los campos de
fuerza para detener a los peligrosos
e incontrolables dinosaurios que
habitan el complejo cientifico.

4 €on eiicenas como estas seguro que
nés de uno ha pensado poner un &
ndo a los usuarios con proble
‘tension. “No apto para cardiaces™.

Con estos paneles de control
activaras y desactivaras el
campo de fuerza,

Menuda sorpresa
se va a llevar.
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A medida que este tipo de titulos va
creando escuela en los equipos de
desarrolio: de Capcom empezamos a
disfrutar de nuevas y refrescantes
formas de introducirnes en la accion. De
esta forma tante los videos como los
angulos de camara han sido cuidados al
maxima con el fin de crear el ambiente
necesaro come para que el jugador se
sienta dentro ae una pelicula de accion.

o

4 Lluvia, tormenta, oscuridad. De  pronto el
zumbido de un helicé G nos pi

La mision comienza.

N

4 Lo cdmara nos situa en el interior del
vehiculo. Estan todos los miembros del
equipo, ncluyendo a Regina. El paracaidas
esta listo...

:,,‘ I‘i‘l-.. 4 j

4 Gractas al dominio de los camaras los
grafistas han conseguido resrear la accion
hasta en el mas mimimo detalle. Nuestro
objetive esta ahi abajo.

Otro tipo de muerte

que encue

Podras escapar de sus

Estas bestias aladas te atacaran desde los cielos. Primero te dejaran
nConsciante para trincharte con sus ganas v lenzarte al pamer abismo

Zarpas antcipanaole a sus

movimientos, vigila la sombra que prayectan y no mires atras

V\

-

A

A Si un Prerodactile clave sus gorros en
tus hombros hazte a lo iden, eres su
desayuno.

A Pora escapar, fo unico opcion es
luchar sin parar hasta que suelte su
presa. No te desesperes y pulsa los

4 5i ol Praradactite ne intenta agarrarte
se lanzora en picado para atravesar tu
debil y fragil cuerpo. Vigila su sombra.

< La misién de Regina llevara a esta mujer a sitios
en los que ninguna mujer habia estado an

A No todas las puerdas se pueden abrir,
muchas de ellas necesitan tarjetas de
Identificacion, Biscalas y abre las puertas.

A Seguro que no hay mejor aperitivo que un humano bien mordisqueado.

o™
A
.

2

A

A En la zona de llegada solo hay fres de [os
cuatro soldados. Por lo visto naodie
sospecha que Cooper pusda estor en
peligro.

A Cooper esta perdido, no encuentra a A Aqui tenemas los ulfimos momentos de
ninguno de sus compaierss, aun asi.. No Cooper sobre la foz de la tierra, Por lo visto
esta solo. El suelo vibra, la adrenalina ahora forma parte de un enorme, feroz y
empieza a fluir, Como habras adivinado es lofi T-Rex.

un Tirannosaurus Rex... _

No te preocupes demasiado de
estos animalitos a menos que veas
més de uno. Son los “Pro-
compsognathus” o “Compis”,
saldran de cualquier sistema de
ventilacién del complejo. No gastes
balas en ellos ya que segun los
mates iran apareciendo més de
estos pequenios plastas. La unica
salida si nos vemos en apuros sera
usar la escopeta, no quedaré ni uno

A La primera vez que te tropieces con
los “Compis” los veras alimentandose
de los restos de un Velocirraptor.

A ... si averiguan lo sabrosa que estas
te verds en graves aprietos, Eliminar a
uno es fécil pero ypodras con veinte?

A Si sales corriendo no tendrés muchos
problemas para darles esquinazo,
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Al principio el nivel de dificultad de
los: puzzles no es demasiado
complejo.  aungue, ¢omo  es
evidente, ird& aumentande Segun
avancemos. Lo mas interesanie es
gue Capcom ha intenfado crear
puzzles en los aue ia OtiCa 583 &
Ciave, ¥a N0 dependeienas 08 a2ar
para IESONVenos

A Este es ol primer puzzle
del juege. Nuestro objetive
consiste en activar el
generador principal hacendo
uso de unos palonces de
colores.

A Es?e pwzle &3 algo mda
Lo idea
alinear una serie de ruhrmu

i | i

Ot Ar L B S e
i ¥ o —7

4 Haobra que intercambiar estos
conectores hasta que estén ordenados
come se indica en la pared contigua.
Giralos y cuando estés listo activa la
palanca ptmupnl.

A Todos los elementos del escenario son
interactivos. Si hay vna escalera significa

que puedes subir.

A Hay multitud de cajas que
podremos empujar para descubrir
objetos ocultos. Ni te imaginas las
sorpresas que puedes encontrar.

P Puedes usar esta oficina para
salvar la partida o resguardarte de
los fieros dinosaurios. Recuerda
investigar esta habitacion hasta en el
Gltimo detalle (es una pista amigos).

cenemamane

A Codo generador se
enciende ol conectar sus
respectivos tuberias.
-k
‘ oL

A Como podras observar no te vao @
resultar nada facil hacer que estas tres
tuberias encajen sin tropezar unas con
otras. El que lo consiga a lo primera

m“m" a las oposiciones de

A La primera impresion al ver como salta el
primer dinosaurio no se cura facilmente,

ERDETHT

*Yes

A Busca en
todos los
tincones
para
enconfrar
objetos
ocultos o
material
anestésico.

jPeligro!

En algunas ocasiones recibiremos un
mensaje de alerta en la parte inferior de
la pantaila con la palabra “DANGER"
(peligrol. Cuando esto suceda tendras
que afrerrane 2 mando y apretar el
circulo a toda velotidad para escapar
de! peligro que acecha tu vida

Octubre 1999
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A Mclo seficl. Como podrés cbservar es
tu cabeza lo que esta entre los fauces del
dinosaurio. Mas te vole que empieces &
pulsar los botones como un loco.

A O3 presenfamos @ nusstro amigo el
Prerodactifo y s, lo has edivinado, o
pulsas los botones & foda velocidad o este
simpatico bicho te devora.

A medida que vayas explorandol el
complejo cientifico . empezaras a hallar
objetos de diversa utillidad como
armas, llaves, pistas; medicamentos,
dardos tranquilizantes... D& igual modo
encontraremos utensilios con los que
mejorar nuesiras armas que
generalmente consisien en pequenas

drogas’ con efectos curativos o
daninos: La forma mas facil de
encontrar estos objetos  es explorando
detras de un armaric 0 mirando debajo
¢ una mesa. Explorar una habitacion
SIEMEIe 8 una gran idea. Esta es la
lista de matenales que podras: usar
para conseguir otios nuevos. Asi
gonseguirds  dardos  asesinos o
medicamentos allamente curativos.

A El tubo verde tiens
propiedades curativas.

P
produce efectos

AE ::.::da
oumentar tu fuerza.

A Los botiquines amaorilios & B

contienen medicings

detiene las 'y
Ten por seguro M las hemnrruglus.

e curora y

curativas. que vas a

gy uno.

Puedes mezclar vanios objetos en la
pantalia de "Mix" de la consola
principal. Por ejemplo sl usas dos
botiquines de color amanilo creards
uno de cotor azul que podras usar para
detener [3s hemonsgas. Ahora S
usas ese nuevo botiquin azul con otro
de color amanllo conseguirds un
botiquin de calor nArana con grandes
poderes Ccurativos y cuya dobis
funcion es la de detener cualquier tipo
de hemorragia. LO que S8guro que no
habiais imaginado es Gque S patenciars
-estos botiquines Naranjas con olos
podreis obteneruna medicing especsa
con la capacidad de devolverte fa vita
Asi es como obtendras una “especie’
de creditojextra.

Los matenales anestésicos
funcionan de igual manera, asi al
mezclar vanos tubos podicis Crear
dardos tranquilizantes para eliminar a
los dinosaunios mucho antes. Dominar
8518 menu serd de wvital importancia.

4 5i potenciamos los dardos al
remos elimi a un T-Rex.
de un tiro. Increible zno?
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Discos Llave DDK

4 Desde esta pequeiia habitacion se controla
la antena, por el momento no funcionara. No
te preocupes, mas tarde deberas volver
para pedir ayuda al exterior.

A Una de las habitaciones méas grandes y
“tranquilas” del complejo. Busca bien y
encontraras muchos objetos capaces de
tumbar a un T-Rex... gSera el jefe final?
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A En algunas zonas del juego tendremos que
tomar decisiones muy importantes que
decidirén el transcurso de la aventura. De esta
forma podremos jugar una y otra ver
descubriendo nuevas habitaciones y enigmas
que habiamos pasado de largo.

A Podremos subir a los conductos de
ventilacién para evitar las zonas bloqueadas
por las barreras de seguridad.

}

A En esta zona deberemos programar una
maquina de transporte para eliminar los
obstacules del camino.

Ao large de fa aventura nos toparemos con
zonas altamente complejas a las que solo se
pueds acceder usando los discos-llave DDK.
Su funcion es realmente simple al tratarse de
palabras clave que se comuntan Para que lo
entenddis, caca disco llave conterne una
palabra que se descubre al unir ambos
codiges. De esta forma ung vez hayamos

codigo: oxpyezn
llave: xyz
solucion: open

& Al principio si solo disponemos del cadigo
principal
de palebras simples.

A Llos dialogos juegan un
importante en el desarrollo de la historia.
Preparate para resolver los enigmas que
se ocultan en Dino Crisis.

dificil encontrarlos.

podremos resciver el enigma al tratarse

papel muy A En la parte trasera del armario
encontaras una caja fuerte con una pieza
para ampliar la capacidad de tu escopeta.
Hay muchos lugares como estos pero es

encontrado ambas llaves podiemos acceder
a una consola de entrada en la que veremos
nuestio cédigo v la lave DDK. Ahora solo nos
quedara hacer una pequena “resta’ al cédigo
teniendo en cuenta las lewras de la llave. Los
problemas aumentaran més adefante cuando
enconiremos codigos con lingas multiples.

A La ventaja de usar los conductos de
ventilacién reside en que los dinosaurios
no son capaces de acceder a el. Por fin
tendréas unos momentos de tranquilidad.

A Esto es a lo que nos referimos cuando
hablamos de “detalle” gréfico. A esta
oficina no le falta nada. Seguro que
podemos encontrar hasta un Postit.

A En muchas ocasiones deberemos usar el
entorno para evitar a los enemigos.
Activando las tuberias de wvapor
detendremos a los Velocirraptores .

informacion  suficiente como

El gris indica las habitaciones visitadas.

o o
VJAS 0

A 2

(LE
neia
Las' cajas de colores que
podremos encontrar en las
paredes tienen una funcion muy
parecida a los cofres de/Resider

- objetos gue no'nos sean de utilidad

Estas cajas de Emergencia
contienen utensiios de gran ayuda,
pero pata poder acceder a elflos
necesitaremos una Have especil
que gengraimente se encuentra
cerca de la ca@ que necesitamos

Evil. En ellas'podremos coger o/dejar

abrnr.  La  primera  caja
encontraremos (de color amarillo}
@814 cerca de la habitacion de
conmall. Algunas necesitaran dos o
mas laves para ser abiertas.
Preparate para sulne porgue acceder:
0 N0 @ estas caas puede sionificar la
diferencia entre vivir 0 mornr.

ontienen 4 Verdes Aqui ebtendremos varios
‘ofres objstes curativos. b5 s te decimes
que los vas a necesitar. .

p———

R

que

A Observa este mapa y obtendras
para
completar el mapa del mend de opciones.
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‘emesis

If:

lids 1* trimestre 2000

Tige Suvival Horror

*| Los muertos vivientes han
vuelto mas malos y. duros de
eliminar que nunca.

Octubre 1999

/ Todos los detalles
han side mejorades
para dar una

ion mas real y

n el anterior nimero os hicimos un pequeno avance de lo que sera RE3, ahora

este mes y debido a que sabemos perfectamente gue muchos de vosotros no
podéis vivir sin nuevos datos sobre una de las senies de terror que més ha impactado
en el mundo de los videojuegos desde que se inventd el primer mata marcianos,
hemos decidido mostraros las imégenes de la version jugable que nos ha

propoicionado Capcom

Hemos pasado horas y horas probando o gue es una de las aventuias que
mas impresionados nos ha dejado. Asi que abrid bien los ojos vy leed con
atencion los detalles que os mostramos de cada una de las partes de esta

beta tan jugosa

Wil l";ouw{;ka the
av?

r¥es No

A No espereis un juego para fiinos, RE3 sera A Aqui teneis lo que sera el menu de

tan sangriento © mas que sus crredecesom
Los muertos se apilaran en cada esquina de
la solitaria Raccoon City.

‘/ym. digcard (t7

rYes

Wil
Neo

A Deberemos mantener un nUmero maximo
de objetos deshaciéndonos de los que no

ée utilidad. Recuerda, usa los baules
puru guardar los objetos sobrantes.

A Todo va sobre ruedas. Tienes un montén
de hierbas curativas y has despachado a
todos los zombis que me aban la
comisaria. ¢No fte parece que esta
resultando todo “demasiado facil”?

inventario. Como podéis ver Capcom ha
decidido mantener el mismo sistema que en

los anteriores RE para no crear confusion.

A Jill tendré que mantener las distancias
entre los zombies ahora que se mueven mas
rapido que antes. Mucho cuidado con quedar
atrapado.

El primer momento de verdadero miedo en el juego
es cuando nos enfrentamos contra Némesis. Todo
parece tranquilo hasta gue esta enorme masa de

A De tho cambia. Sin previo aviso
Némesis atraviesa una ventana y se lanza
@ por nosotros sin ninguna clase de piedod,

Al recibir el primer ir‘nxluc!o hemos perdido
la mitad de nuestra

Suceqoq

El verdadero secreto del exito de las
series Resident Evifradica en la gras
variedad de sucesos
que nos asaltan de fom
salvaje. Es faniastico
ingenian los pr
seleccionar
los/ que ia ter
perque
nuestra vita no «

Nesierados

) repentina vy
.,-;f C .1 § 0 bl\ e
gaOramacores para

agueins momenios er

100 Na desaparedigdo
lgran fallo} que

e peliare

pENSamo

tenebrosa. Es
fantastice ver como las
companias aprovechan
al maximo la
capacidad de la
PlayStation.

A Mantente preparcde pora la accion.
Nunca sabes donde pueds surgir un
nuevo peligro. Ver salir un perro de
entre las llamas hord que mas de un
jugador grite came una nina pequeria,

A lJusto bas eliminar a

A Llas sorpresas vienen en j
muy grandes. Vaya... Un coche de
policia con la puerta abierta. Vamos a
mirar dentro... Ahhhhhh... jUn zombie!,
saca la pistola y coselo a tires.

este zombie dormldn hacen aparicion
en escena sus hermanos desde la parte
trasera de la basura. Estas rodeado,
grita, corre o empieza a patalear.

4 En un intento dese do sales
corriendo a toda velocidad buscande una
escapateria. Al llegar al final del corredor
chocas con una pared, esta cerrada. ;Qué
haras? ;Gritar? ¢Volverte loco? ;Rezar?

pltridos musculos rompe la ventana vy se lanza en
nuestra bdsqueda. La adrenalina se dispara y salimos
carriendo, nuestra vida esta en juego

4 Seguramente la Unica opcién que fe
queda es intentar darle esquinazo y
ponerte a su espalda para descurgur tu
Elm‘ﬂ sobre el, Por cierto Jill, yqué tiempo
ace por ahi arriba?
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- Hay mucnos elementos del escenano con los que podremas intaractuar. Estos
| objetosisuelen enconirarss “desplazados” dal fondo. Como pusdes observar
| en las imagenes tuya es la eleccion de usarios o volarlos por los aires

»
-

] 4

A Este tipo de situaciones son las que
haran que se nos disparen las
pulsaciones por mi . Nueve
contra una pobre e indefensa mujer, es
injusto. ;:Qué sera ese barril rojo?...

.

A Y sl probamos dispararde... jjBOOM!!
iTomo yo!, osi me gusta. Nueve
rombis malolientes por el precio de un
barril con productos aftamente

inflamables. JILL - 1 ZOMBIS - 0 y el tercero te usa de aperitivo... §

4 No es justo, vienen de tres en tres. Tras eliminar al primero el segundo se te tira al cuello
uro que mas de uno acabara cantando como Michael
Jacksen en “IThriller!”. Saca el sombrero y prerate.

P Tras cruzar esta puerta al empezar el
juego percibes claramente que tu vida corre
muchao peligro, Los zombis saldran a tu
paso. Seguro que nadie les ha dadoe de

A Al igual que en los anteriores titulos RE
tendras que encontrar los mapas para
hacerte una idea completa. La ciudad es
grande y si no tienes cuidado te perderds o
serviras de cena a algun zombie...

4 El sistema de almacenamiento mediante
arcones y la forma de guardar partidas
mediante maquinas de escribir se han
mantenido en la secuela.

Combinar es
a clave

Muchos de oz puzzles de RE3 necesitan
de la combinacien de varios objetos para
crear uno Nueve que cumpla una mision
especifica. Por 8sa razon deberemos
realizar acCiones coma esta que os
mMOStramos en as unadenes que podais
ver a continuacior.

A Puedes usar el ordenador de la Estacion
de Policia para conseguir informacion muy

importante. Por desgracia necesitaras una
serie de claves y ndmeros para acceder al
sistema.

» Por primera

;:zd los zwbies
ran jar

o subir las

escaleras

para

atacarte.

Tendremos

que estar muy

atentos en

todo momento

para no caer en

sSus gurms.
a

yolicia
e RIIICC()()II

Resident Evil 3 estd localizado en las
mniediaciongs de RE2, por esa
razén siempre nes vendrd la
sensacion de sNo he estado aqui
antes?”. la zona gue todos
reconoceress s el departamento de
policia de Raccoon City. Al haber
sido fimpiado de zombis en REZ el
tugar esta bastante “tranauiio”.

A Los escenarios han sido cuidades al
maxime para dar mayor sensacion de
claustrofobia, En este almacén habra que
investigar en todos y cada uno de los

rincones para conseguir nuevas pistas. # Esta entrada principal estaba

cerrada en RE2, ;Serd por la
cantidad de zombis que habia? Sin
duda tendremos que investigar.

A Después de encontror el machere y la gasoling para mecheros puedes usar la
opcion de combinoar para hater gue el mechero funcione. Ahora al encontrar una
puerta que estd cerrada con cuerdos podras quemarlas y abrir la puerta.

& El lugar esta practicamente igual
que en RE2, Algunos habitacienes
estan cerradas, habréa que buscar
otros camings.




"0 sta claro que los progiamadores de
B Naughty Dog no han inventado los juegos
de carreras con mascotas. De hecho fos
primeras en introduck este gériero fueron Mario
Kart y Diddyv Kong Racing En cualquier caso, fa gran
Naughty. ha formado la determinacion de crear su
propioy tnice juego de karts. Y para ser sinceros con
todos vosotros, v tias haber pasado un par de dias
con la copla beta del juego tenemos que admitir que
CTR no solo tiene posibilidades de ser rejor que sus
predecesores, SiNo que seguramente sea el pnmero
en sobrepasarlos con una amiplia ventaja
Aqui tienes los datos que va habras supuesio
personajes de la serie Crash (14 en total). Tendrernos
¢l honer de gorrer con nuestros karts en pistas lienas
de colorido (18 eri total para ser exactos) gue estan
basadas en los niveles que ya vimos en Crash

Meart

4 Todas las pistas estan | das en &
escenarias en los que Crash ya estuvo en
juegos anteriores. Cada nivel fiene sus
propias complicaciones.

pistas no son de gran
dificultad. El problema consiste en evitar
los obstéculos y aprovechar los turbos
del suelo.

Distribuidor Sony
esarrewdor Naughty Dog

Bandicoot 1, 2 y 3. En estas carreras riuestio objetivo
sera alcanzar el maximo de velocidad dejando atras
a nuesiros competidores mediante el uso de algunas
apciones tan interesanies como Ios turbos, i0s
cuales se consiguen recogiendo las bombonas o: 1)
derrapando. Si ajustas los movimientos podras
conseguir hasta tres impulsos a la vez: 2) Saltando
cuanto mayor sean tus saltos con mayor potencia
saldras despedido al tocar el suelo. De esta forma un
verdadero CTR sabra apanarselas para mantenerse
con los turbos el mavor tiempo posible

Otra de las caracteristicas que llaman la atencion
en CTR es el numero de opciones disponibles. De
esta forma encontramos el modo Grand Prix, Time

Aqui puedes ver en
que posicion estan
tus contrincantes.

Cugndo tengas 10
manzanas los objetos
tendran mas

Aqui aparecen los
objetos. Este es un
tui

P LW
Prepara el Turbo &
B8 para estos momentos
~—_ de derrape y saldras
a toda velocidad,

i 4

o sl Noviembre
o Carreras

Octubre 1999

Trial o el modo

Aventuta en el que

podras potenciar tu kart y seguir una

historia. Todo ello sin olvidar uno de los modos mas

divertidos, el modo Batalla para el cual lo mejor es

disponer de un multitap y cuatro personas

dispuestas & dejarse |3 piel en el campo de batafia.

Cada zona se puede ajustar poniendo los

potenciadores que guerames ¢ gjustar las parejas
para luchar por equipos.

Esta claro, CTR va & ser uno de los juegos de
karts mas divertidos de la historia, sobre todo
por lo bien que aprovechan el hardware al no
existir bajones de velocidad ni apariciones
repentinas del fondo. Estamaos ante una
auténtica pasada de juego. Senores de Naughty
Dog brave, si sefor

A Al igual que en Crash 3
conseguiras premios al hacer
los mejores tiempos en el
modo Time Trial.
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Estos son bocetos de algunas de las pistas. Hay un total de 16 (més dos ocultas),
todas ellas estan basadas en los fondos llenos de encanto que han hecho famoso
a nuestro querido: marsupial. Lo que estd claro es que Naughty Dog estd
realizando un trabajo espectacular con este CTR

4 ;Qué puede ser mejor que unas vacaciones en la playe uhbbn;%
de carreras? =

¢en el desierto? Una locura fipica de Naughty. Dag. Pobre coyete 4 Un paseo subacatico para bajar los calores del desierto. Mucho cuidado con
ma de no pillar al correcaminos se estara calando de frio los tiburones Crash. ;A que se parece a los tuneles de Final Fantasy?

El trabajo realizado con Crash Team Racing puede dejar pegados al asiento hasta cuatro
jugadores a la vez en una partida en la que... solo puede quedar uno.

A Aqui tenemos a todos los personajes que han
aparecido en la serie. Desde Crash a Coco
pasando por todos los jefes malos.

A La velocidad gréfica no desciende lo mas
minimo con dos jugadores. Lo que mas nos ha
llamado la atencion es que el fondo no aparece
de golpe.
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El arsenal de
Crash

A lo largo de la pista podremos encontrar
cagas con un ? en las que encontraremos
armas y potenciadores con los que hacer
que nuestros perseguidores saigan
volando por los aires. En estas imépenes
puedes observar gigunas de las maés
nleresantes:

4 Al centrario
xe otros iUEQBl.

carreras aqui
donde hay un
precipicio
nuestro coche se
caera de forma
irremediable.

| iCuidade que

vienen curvas!

Octubre 1999
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4 No seria un juego de Crash si no hubiera cientos de cojos llenos de
manzanas y sorpresas.

Al igual que en otros juegos de
carreras al acelerar en el momento
justo nuestro coche saldra con mucha
mas velocidad de lao nomal.

A Mucho cuidade con los misiles y
Barriles teledirigidos que se lanzan entre
ellos, més de uno te lo comeras 0.
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Cuestion
de

Controlar los turbos puede ser la
diferencia entre quedar el primero o
el ultimo. Para conseguirios hay
ruchas maneras. Aqui tienes
algunas para conseguirlos. Solo as
{e aseguraras la victoria

que nuestros
polva.

4 jPor los aires! Cuanto més tiempo te
mantengas ahl, més turbo obtendréas al
tocar el sualo.

» Como podras observar hay una gran
diferencia entre llevar o no el turbo.
Prueba ajustar la explosién del motor
con la luz verde de salida y veras...

ACCION Por los Cuatro Costados

El modo uni jugador es ya suficientemiente bueno como para
comprar el juego. Pero Naughty Dog no esta dispuesta a crear un
titulo en el que varios jugadores no se o puedan pasar bien. Por
esta razon tendremos los modos multijugador, con hasta cuatro
personas a la vez o el modo batalla. La diversion esta servida.

4 Esta imagen pertenece al modo Batalla ¢on dos jugadores. Hay
montones de objetos con los que hacer que tu enemigo salte por los
aires.

POTMYS FOtmT ¥
o
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A Asi es como este modo toma verdadero
significade. Cuatro persenas intentando destrozar a
sus amigos en el modo Batglla. Vie llamando a tus
colegas para que hagan un hueco en sus agendas,

4 Cuando veas que tu oponente fe tiene en
su punto de mira sera el momento idoneo
para salir por patas. El indicador amarillo
marea la distancia a la que se encuentra.
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iEl A} ua
P rfectal

Spyro ahora podréa adquirir la habilidad
de nadar en el agua si redne
suficientes gemas como para
comprarla. Hasta enfonces solo
podrés nadar por la superficie, las
clases de buceo salen algo caras.

habilidad de nadar
Spyro estaré
limitado a nadar
por la superficie.

El primer Spyre calé bastante hien entre los
jugadores mediante su facil sistema de "quema y
corre” que animaba a los jugadores a buscar mas niveles en
los que hacer de las nuestras. En esta segunda entrega las
cosas han cambiado un poco, mejorandose aspectos tan
importantes como la jugabilidad mediante la introduccion de
misiones, aventuras y puzzles mas divertidos. Hemos probado
la beta de preview y podemos asegurar que es, con poco, dos
veces mejor gue el primero
Para empezar, la gran diversidad que se ha conseguido
entre unos y otros niveles. Cada zona tiene su propio pasado
y puzzles especiales que resolver. Por ejemplo, en un nivel
encuentras a un tipo que ha perdido sus animales y te pide
que le ayudes para lo cual se une a ti en la bisgueda
En otro nivel tendrés que encargarte de la segundad
de unas tortugas guidndolas por el camino para
que ninguna sufra dahc. Todo esto sin olvidar

4 Por

ahora

no le

sabemos

pero es

muy posible

que la voz de

Spyro haya sido
sustituida en esta
segunda entrega. jBien!

Los graficos y los fondos de la primera partd
eran fantasticos, pero los.de Spyro 2 son para
caerse de espaldas. Facilmente podemos
asegurar que es el juego de PlayStation en el
que los graficos parecen practicamente de

ailihuio ?',"ir,mfdo' AR e i 3
’.\ O s
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Antes de comprar la

la so/ida Noviembre
lataformas /Aventuras

A Al tener la posibilidad de bucear
ganas el' acgeso a NUevVas ronas
acuéticas en las que hay puzzles muy
importantes para nuestra mision,

Spyro 2 estard
repleto de nueves e
interesantes
enemigos. Lo mas
sorprendente es la

ca repeficion que

y de un nivel o
otro,

4 Spyro chora es mas
picarén  que nunca.
Desde las expresiones
faciales hasta  los
movimientos mas
corrientes sido
retocados.

han
s

los momentos de tension en los que habré que quemar el
trasero a algan gue otre enemigo o la Incesante busqueda de
nuevas zonas a las gue acceder para conseguil objetos
especiales o las tan preciadas gemas. Owto elemento
imporiante s que seremos nosotros quienes elijamos a que
puzzles enfrentarnos, de esta manera los principiantes tendran
que empezar por los mas faciles y los que tengan practica
podran ir directamente a por los mas dificiles
Spyro ha aprendido nuevos movimientos como la
posibilidad de nadar o la de escalar Todas estas
habilidades se aprenden tras pagar cuantiosas
cantidades de gemas a algunos tpos. Otras
“super” habilidades requieren derrotar a un
enemigo concreto para ser adquindas

Para terminar amigos, Spyro 2 va a ser una

verdadera pasada tanto a

los que les gusto la

primera parie como a los que

se les quedo corta AN

\
A
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4 Te sera facil familiarizarte con los
controles de profundidad. En unos
segundos fe convertirds en una
auténtica maquina subacudtica.

de planear era 2lgd muy Importante f
para terminar unn nivel con éxito, o |
mismo sucedio en esta segunda |
entrega, anadendose la posibiicad |
de comprar el podar de volar por los |
aires. |Vuela Spyro!
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A El motor graficea he sido
mejorado en todos los aspectos ,
asi es como Escenas panoramicas
tan bonitas como estas sen posibles
en Spyro 2.

A Esta es una de las pruebas
adicionales que podremos en-
contrar en el juego. El efecto de
reflejo es para quedarse bo-
quiabierto.
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A Para este tipo de ocasiones la mejor A En algunos niveles

cacién seria la de “Burn, baby, burn”. tendremos que volar para recoger los
Spyro ha vuelto con mas fuerza que premios que hay durante el tiempo de

nunca eon un lanzallamas portatil.

d con

aventura. puertas y otros obstaculos.

d que cventa Spyro “gubvencionaremos” sus ser-
2. Vamos chavall es la hora de la vicios para que nos abra puentes,

iNcuBADORA

Mundos a Explorar

Aquitienes un visiazo rapido a8 algunos mundas y escenanios aue potiemos encontrar
a lo largo de esta aveniura tan especial en la que sa ha metido Spyro 2. Cada uno tiene
Sus propias caracteristicas y complicaciones prop@s del entomo en el gue se
encuentrar

de bonus

g

4 Encontraremos que algunos enemigos son
varias veces mas grandes que nosotros. Para
luchar contra ellos deberemos hacer uso de
las llamaradas de fuego u otros movimientos
especiales.

b Aqui tenemos uno de esos momentos en los que Spyro se
echa a correr para no ser aplastado por la fuerza bruta de

algunes enemigos como este.




- Necesito

A lo lergn de nuestra aventura por los
territorios [SEN0s encontraremos amigos”
que nos padian favores, & Ies avudamos
ellos nos echatdn una mano para prosequir
nuestras andanzas.

Octubre 1999

Esta claro que cuanfo mas grande
sean peor serd su caida, pero si no
tenemos cuidade acabaremos
aplastados como si fueramos una
hoja de papel.

S

El pequefio compaiero de ’-E;ﬁ-e las nuevas habilidades

Spyro sigue con nosofros en ~ de Spyre hay que destacar la

esta aventura. Dale  nueva llamarada de fuego.
~ mariposas y siempre brillara. ~ gTienes fuego Spyro?...

L Pl

Cuando domines la
habilidad de volar
podras llegar a zonas
que te dejaran de
piedra de lo bonitas
que son. Este solo es
un pequeiio ejemplo
de las maravillas que
encierra Spyro 2.

Conseguir todas las gemas es
de wvital importancia para
comprar nuevas habilidades.
Coge fodas las que puedas.
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muy malas
pulgas,

Misién:
Nsien. |

Las facilidades de Investigacion y

desarrollo de la corporacion
Nakamicht  son  realmente
especiales. El lugar esta repleto
de hahitaciones v armas de alta
tecnologia. Mo te entretengas

i 05 enemigos

B eguro que recordais a Zeng,
el lider del culto que intentd
dominar el mundo en el primer Fighting
Force. Pues bien, Zeng tras ser
derrotado, el y sus seguidores
desaparecieron del planeta para crear
un centro de investigaciones con el
nombre de “Corporacion Nakamichi”,
una organizacion mundial con muy
0SCUros propositos. Pero esta vez
no seré tan “facil” eliminar a Zeng,
porgue Su NUEevo proyecto consiste
en un Cyborg con el gue dominar el
mundo, y de paso eliminar a las de
Fighting Force. Asi es como
nuestro héroe, Hawk Mason entra en
accién al ser contratado por la CIA para
averiguar los maléficos planes que se
esconden bajo la Corporacién Nakamichi.
Fighting Force 2 ha sido creado a partir
de un nuevo motor gréfico 3D. Asi es
come en esta nueva entrega
disfrutaremos de escenarios con mucha
mas complejidad sin perder por ello un
apice de velocidad. Otra de las novedades
s que ahora podremos tener més libertad
a la hera de interactuar con el escenario.

Armas v
mas armas

Dejando a u
posibllidad de ¢
tubernias
jugadores

| opcign  da  arnmarse

Por dltimo cabe destacar el gran trabajo
que Core estd realizando con los efectos
de iluminacion, tanto de las armas como
de las luces de ambiente.

Ahora eliminar a los terroristas no nos
resultaré tarea facil ya que estos han sido
“dotatos” de un nuevo sistema de
inteligencia con el que aprenderan a
aprovechar las ventajas naturales de su
ambiente. Asl es como se esconderan
detrds de los barriles o cajas para saltar
encima nuestro a la minima oportunidad.
Ya no podremos usar la vieja técnica de
Fighting Force de salir dando vueltas por
las habitaciones. Tendremos que
mMOovernos con mas cautela.

Es facil asegurar tras echarle un
vistazo a las
primeras
imagenes
g u e
Fighting
Force tiene
todas las
posibilidades de
convertirse en un
titulo mas que

apetecible.

v

A Al reducir el nimero de enemigos que
aparecen en pantalla los programadores de
Core han podido aumentar el nimero de
poligonos de los personajes.

A Si tienes que enfrentarte a mas de uno a
la vez procura mantenerte delante de elles,
si te rodean estas perdido.

+ Howk usa su patada frontal para eliminar
a los chicos malos.

Las . \ ‘

hasta los dientes para  bomb i diarias son i
darles a los enem muy Gtiles para atocar A (Te opetece hacer sufrir o estos 4 §i se te acoban los bolas siempre |

S 2 desde lejos, aunque son terroristas?, prepara el lonzomisiles y a ftus enemigos |
una buena tur totalmente inGtiles en un observa sus caros de susto. [Beoml. YP

combote cuerpo @ cusrpo.

190S

| ¥ Por lo viste
Core no se ha
. cortado un
lo a la
ra de
controlar los
niveles de
violencia del
juego. Como
véis a alguien
le estan
reventando la
cabeza...

A Sera
interesante
averiguar si
las distintas
elevaciones
del mapa
sirven para
atacar a los
enemigos sin
que puedan
hacer nada
para evitarlo.

A Todavia no sabemos si esta

habitacion rota sobre si misma como

las del parque de atracciones o si e fin \ i
solo es ofro tinel extrafio, TN T s e

A Como puedes observar en Fighting Force 2 se podra eliminar cualquier objeto
del escenario. Aqui hubiera sido mejor tener un enemigo al lado...

T T S
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Las pistas se han realizado
manteniendo las dimensiones v
caracteristicas reales de cada pais.
Al seleccionar la pista que
deseemos podremos ver las
caracterfsticas de cada tramo o el
tipo de suelo que tiene.

RIDER SEL Fl:!;!ﬂh" -

A En el modo simulacion habra que
tener muy en cuenta la informacién
que consigamos de esta opcién.

- J

ha sofiado
alguna vez con pilotar una
moto de 500 de Gran
Premio? Esto que puede
sonar un poco a publicidad de
alguna marca de motos para
vender sus productos que
luego no tienen nada que ver
con las de carreras, seguro
que vive dentro de los
pensamientos de muchos de
nosotros. La verdad es que
hay pocos Juegos de carreras
de motos en nuestra quenda
consola. Ademds, salvo dos o
tres que todos sabemos
(Road Rash 3D y Moto Racer
1y 2}, el resto son mas bien
flojos. Pero es que encima no
hay ninguno hasta la fecha
que trate del Mundial de
Motociclismo,  sélo  de
Superbikes, Motocross o
Arcades de motos. Ya era
hora de que alguien se
atreviese a dar el paso de
entrar en la competicion mas
interesante y apasionante del
mundo de las dos ruedas
THQ son los que han dado
este primer paso, lo que
merece  todo  nuestro

respeto, con Extrerne 500
Un titulo en el que podras

pilotar motos de las tres
categorias del mundial: 125,
250 y BO0O cc y con
diferentes modos de juego.
Aparte de los consabidos
modos de prueba y de dos
Jugadores estan los dos
principales del juego, el modo
Arcade y el Championship
(Campeonato). El primero es
mas sencillo y menos
simulador que el
Championship aungue no por
eso menos divertido. Tienes
que I ganando una serie de
pruebas que te ran abnendo
camino a otras, ya que al
principio no estan disponibles
todas las pistas. Controlar
aqui la moto te costara algo
menos y dispondrds de
algunos extras tan divertidos
como el de llevar un turbo en
la moto gque se va recargando
después de wusarlo. Te
ayudara cuando estés mas
apurado, aparte de los
impresionantes “caballitos”
que hara la moto cada vez
que lo uses

Pero lo més Interesante se
ancuentra dentro del modo
Championship. Se trata de
correr el mundial en sus tres
cllindradas e Ir sumando
puntos para hacerte con el
titulo de campedn. La moto
agui se comporta de une
forma més real y debes ser tl

A Antes de empezar una carrera la camara dara un paseo rapido alrededor del

circuito. Preparate que vienen curvas.

Facha do sio Octubre
I'po Carreros
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A La ser 6
modo de vista interior.

a las retrar

A Las repeticiones se aproximan
televisivas de esta clase de eventos.

¥ Para
acelerar
podremos
usar la
palanca

- analégica de

esta imagen.
&Dénde estd
el acelerador?

A jGenial!, un
simulador de
motociclismo
con turbo
incorporado.
No te cortes y
cuando veas
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A El primer simulador de carreras que el
oner la vista interior hace que el piloto gire

cabeza. Un buen detalle.

A No es que al plloio sele lwyc dormido la A Lo mas curioso del modo interior esquea A Mala idea, adelantar a un contrincante
pierna de “quita pesar de estar pref e el  porellado del césped puede funcionar en el
de enmedia”. Umlo cuando algin “tostac” mlerlor de la maquinag, "ol cuenta modo arcade pero en el de simulacién nos

mismo el que decides, segln cada
crcuito, la preparacion de tu
maquina. Desde el ment de
preparaciones tendras la
oportunidad  de  elegr  los
neumaticos, los frenos, las
suspensiones e Incluso hasta la
corona que quieres montar para
desarrollos largos o cortos, segin
sea el trazado. La beta que hemos
probado es todavia muy temprana y
por lo tanto no podemos tener una
idea clara de como van a quedar al
final los apartados de graficos y de
sonido, aunque sI os podernos
adelantar que prometen bastante,
ya que dentro de las opciones de
Juego se incluye una para jugar con
gréficos de alta o baja resolucion,
segun queramos dar priondad a los
graficos o a la velocidad de juego
Lo que no nos ha gustado mucho
es que el juego no cuenta ni con los
pilotos ni con las motos oficiales del
mundial, aunque se parecen
bastante a las reales. tanto las
motos como los nombres de los

intente adelantarte... i no se hara perder muchisimo tiempo.

pilotos (acordaos del ISS Pro 98 con
el nombre de Ronarid en lugar de
Ronaldo}, aunque este ‘pequeno”
problema se puede solucionar
escogiendo la opcion de editar el
nomire del piloto. Suponemos gue
la licencia oficial debe costar un ojo
de la cara, ya que Bernie
Ecclestone, el multimillonario y
dueno de todo este 'tinglao’ del

mundial, debe de pegar unos 4 Los condici metecrolégicas seran A No parece que nuestro amigo de la
. adn ; algo a tener muy en cuenta a la hora de  derecha esté muy contento de vernos, iseré
sablzzos” tremendos al que quiera preparar y ajustar nuestra moto. por la patadita de antes?

la licencia. Debe ser esa la razén, si
no, no nos explicamos lo de no
incluir las motos y los pilotos reales
En todo caso Extreme 500 se
merece toda nuestra atencidn y
apoyo para ver sl asi las companias
de videojuegos se dan cuenta que
somos muchos los seguidores del
mundial y querernos més juegos de
este tipo, a ser posible con los
pilotos y  motos  reales
Esperaremos a probar la copia final
de este prometedor juego que sera
analizado en nuestra seccién A

Exarmen en proximos ndmeros A De tanto salirte de la pista al final te vas 4 Menudo embrollo, si te entorpecen el
a comprar una parcela en este bonito  paso liate a pulsar el botén de patada o
cesped. aprieta el turbo al méximeo.

I’reparate Serup
para la carrera |-

gearncn

ARCE

L/e wel't
66 Jr.n'mg Factory

| cualquier
ajustes son
simples ¥ no rex
| un dominie
de la mecanica
moto.

ler Fia 'mm;
m-‘

Aula &oar

Huls L foveh ! e fyres
Howd Inoic et er Brades
Hineet  F pdd rae k

Aulo Braking

Aechdoars fnactive

et frnes an |

— N

gearva s

Lo oo ]

B Sy

A 5 queremos disfrutar de wno carrero lo mas
realisto posible deberemos desactivar todas las A Aqui gjustaremos el tiempo de reaccion de los
ayudas antes de empezar. frenos. Como habras adivinado con este mend

T T e podras preparar tu moto para las pistas con
mllcl\ﬂi cuUrvas o con curvas muy cerradas.
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4 Ojalé algin dia los juegos sean como estos fantasticos videos de
presentacion.

4 El sol esté apunto de salir, prepara tu coche para las pistas mas
veloces del mundo. ;Aguantaras a mas de 300km/h?

La verdad es gue todos
nos mMostramos un poco
escépticos en la redac-
cién cuando recibimos la
beta del nuevo titulo
estrella de Psygnesis.
Después de la tomadura
de pelo que sufrimos
todos los usuarios con la
anterior entrega no era
para menos Pero ese
escepticismo se fue val-
viendo admiracién nada
mas observamos la intro
de Férmula 1 99. Admira-
cion gue iba creciendo a
medida que avanzamos a
través de los impresio-
nantes menus del juego. Realmente este
es uno de los muchos puntos fuertes con
que cuenta este nuevo titulo, la variedad
de opciones de configuracién es enorme.
Puedes retocar cualquier aspecto de la
preparacién del coche: neumaticos, pre-
sion de los mismos, inclinacion de los ale-
rones, tarado de suspensiones, relacién
de cambio, tamario de los discos de freno,
reparto de frenada etc... todo lo que se te
ocurra tocar, puedes retocarlo, y nada de
complicaciones, la manera de hacerlo es
una de las maés sencillas que hemos visto.
Cuando seleccionas un circuito puedes
encontrar entre los datos de este una letra
"P"y un nimero 1,2 ¢ 3. Asi pues P1 es:
"preparacion 1 recomendada’, P2, prepa-
racion 2 etc. Se refiere a preparaciones ya
determinadas y recomendadas para cada
circuito segun sea su trazado, la 1 es para
circuitos en los que se alcanzan altas velo-

acha de saldde Noviembre

que corre
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cidades, la 2 es intermedia y la 3 es para
circuitos "ratoneros y revirados como el del
GP de Manaco. Aparte de todas estas pre-
paraciones puedes desarrollar las tuyas
propias a medida que vayas cogiendo
experiencia y almacenarlas en la Memory
Card. Esta es solo una pequena muestra
del nivel de detalle y realismo con el que
cuenta este juego.

Y es que los chicos de Studio 33, desa-
rrolladores del magnifico Newman Haas y
de este nuevo titulo, han apostado por el
realismo y la simulacién dentro del modo
Grand Prix como nunca habiamos visto en
ninguna de las anteriores entregas. Para
los que no sean tan puristas de la Férmula
1 el juego dispone también de un modo
Arcade bastante convincente y convenien-
te para ir aprendiendo el manejo del cache,
aunque todo el encanto reside en el modo
Grand Prix; aqui es donde de verdad vas a
poder apreciar todas las excelencias del
juego.

Al principio te desesperarés intentando
controlar el coche, aqui no sirve eso de
pisar el acelerador y frenar v ya esta. La
conduccion de estos bélidos requiere un
aprendizaje y una puesta a punto minucio-
sa ya que el juego simula perfectamente
las reacciones salvajes de estos "pepinos”
con mas de 900 caballos de potencia y un
peso aproximado al de un "Mini". Tendras
que practicar y aprender a manejar toda
esa "caballerfa’ si no quieres pasarte fuera
de la pista todo el tiempo.

Estdn todos los equipos y pilotos de
esta temporada incluidos Marc Gené vy
Pedro Martinez de la Rosa (por cierto que
de la Rosa es el que lleva el coche mas
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bonito del juego. el Arrows Rep-
sol, aungue no sea el mas poten-
te). Todos los coches estan fiel-
mente reproducidos (no hay que
olvidar gue este juego cuenta
con la licencia oficial de Férmula
1de la F1 A), tanto en sus colores
y formas como en su comporta-
miento. Cada uno se conduce de

4 Estamos seguros que Studio 33 es capaz de tomar el releve
del fantéstico Formulal ‘97 (el del 98 fue bastante flajo como
ya sabeis).

manera diferente e incluso suena
de manera distinta, ya gue sus

programadores han grabado el

ruido del motor de todos y cada 4 Elr

de las repetici se ima heo a las
ol

uno de los coches, jlmpresio- __

nante!

El apartado grafico también ha sufrido
cambios mas que considerables. Atras
queda la penosa impresion del juego
anterior con aquellos coches que de
lejos parecian fichas de lego, los conti-
nuos bailes de poligonos o los arboles y
edificios de los circurtos apareciendo por
arte de magia a medida que avanzabas
En esta nueva entrega este apartado se
ha cuidado al maximo y cuenta con gra-
ficos de alta resolucion y escenarios 3D
generados en tiempo real por la CPU
Una pasada que hace que todo el juego
se mueva con una suavidad y una velo-
cidad de pelicula

De momento la beta que hemos teni-
do ocasion de probar no estd muy avan-

¥ Muche cuidado con las banderas
de advertencia, en el modo de
simulacién una fFlra puede

la P &

Observa bien la carretera y no te
sucederd nada.

zada y solo estd en inglés vy
aleman. El producto final esta-
ra traducido y doblado al cas-
tellano, segin nuestras infor-
maciones, por Jaime Sornosa
(conocido en el mundo del
motor como Correcaminos) vy
Balba Caminc (piloto del equipo de Fér-
mula Toyota Movistar} y que ya colabo-
raron, bastante bien por cierto, en el
anterior titulo. En esta beta tan poco
desarrollada no hemos tenido la oportu-
nidad de probar volantes y controles ana-
légicos (con el digital va de lujo) porque
no iban bien, asi que esperamos hacer
un analisis a fondo en el préximo nime-
ro con una copla finalizada y asi contaros
mas cosas scbre el apartado del control.
En todo caso hay que felicitar a Psygno-
sis y al equipo de desarrollo de Studio 33
por el gran trabajo que estan realizando.
iSI es que cuando las cosas se hacen
con tiempa y a conciencia es cuando
mejor salen!

4 El nivel de detalle es altisimo, observa el dibujo de las

4 Por fin tendremos la oportunidad de sentirnos al volante de
un verdadero Formula 1

__“
JURNE ME]
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No hay nada mejor que pasar un control a todos los
juegos que estan en el mercado para crientarte acerca
de cuales merecen la pena y cudles no. Los que aprue-
ben podrén recibir el gran honor de formar parte de tu
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba
mejor ni los mlres

uedes estar totalmente seguro que los gue no pasen
el examen serd por que no lo merecen y por el contrario
las notas altas solo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation.

Rompiendo esquemas, <l estilo PSM.

ANAL&ADOR * PSM T

explicamos
las puntos

fuertes y
debikes del
DilbREA ¥ £X ———— 0 . - juego.

Eruldodoloommmoomondwnn. Tend!':fso
o a8 una il -

macion

r&pida!
| B IS resumida
Buenamozcladosimulnuénymadadovudo de lo que
TR ABNIDAD " te conta-

'Si te gustan los aviones tienes juego para rato. " mos en

nuestros
intere: [ :
TR T YRR g LFTD N TR T e T M T e e S T

andlisis.
R

o] ¥

L
Buoneomrola bgico y ap mioﬂl:odolDualShnnk.

1°. HORA 1% DiA AN 5EMNJ\! 2% FHN EUMHA! 17, MES | 2°. MES

LO BUENO Y LO MALO

Te sentiras realmente como un El ruido de los motores se
piloto. Aprendizaje muy progresivo. Parece mas a una licuadora que a
Las misiones al no ser complicadas = Un avién. jPor dios, por dios! a
aumentan la jugabilidad. estas alturas...

Aqui se analiza la durabllldad de los titulos, esto quiere
decir que a medida que pase el fiempo mantiene o pierde
su inferés. Por e|em|;‘o st mantuviese el 5 durante toda la
Las caracteristicas mas importantes para pun-  grdfica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 ol 10. el 1 pues lo contrario. ;Lo pillas?.

Como puntia PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla gue te daré la
informacion de la forma mas clara v
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Qué significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirario.
Si te lo compras alla tu.

Aprobadillo, cogelo si te gusta
mucho el género.

Seguro que no te decepcionara.
Esta es la nota media més habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

900

Cuando un juego supera el ocho
2 - 9 '9 quiere decir que es sobresaliente y por
lo tanto una compra obligada para

todos, no puedes perdértelo.

-

Esta nota solo sera alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo olvides el 10 es sdlo
para los méas grandes.
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mg biera sido un defalle muy intere-
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= Lgs grandes pantallas del campeonato retransmi-
ten exactamente lo que tu ves. {Hey mama, salgo en

la tele!

4

Sony CE
‘o Psygnosis

Disponible
m up/Carreras

uchos de nosotros recordamos con ano-

ranza los dias en los gue nuestra
PlayStation saiié al mercado con un par de titu-
i3 en su haber, ese fue sl momento en el gue
todos nos wvimos sorprendides por un juego
nuevo v enginal gue mezclzba todo un sinfin de
detzlies fuunstas con fas carreras mas rapidas
dal planeta, su nombre era Wipeout. Asi fue
como nacid uno de los juegos que mias ha influr
do en este mundillo. Han sido muchos los que
han intentado conseguir reproduci los elemean-
tos que lo hicieron grande pero estaba claro que
solo la propia Psygrm sula eapaz de superlf

\ (nr"C’ ’ 1 AT

— B

= No hay nada mejor que colocar unas cuantas
trampas y ver la cara que pone tu contrincante al
comerselas todas...

cantes en la carrera’, fragas saliva, rezas lo poco
fue sanes y firmas con tu mejor rubrica.

Bl primer dia gue tuvimos la version final de
Wipeout 2 en nuestro poder nos acecharon
grandes preguntas tales como (serd 1an bueno?
o sreaimente se me pegara el trasero al asiento
al sentir la velocidad de Wip3out?... Por suerte,
o por desgracia para nuestro trasero, todas las
preguntas abtwierm s justa y merecida res-

\ [ Sorme TS T /

= Esa barrera roja es un escudo que hara que cual-
quiera que pase por ahi sea lanzado hacia atras a
toda velocidad.
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A Si tienes un enemigo tan “a huevo” no te
lo pienses dos veces y lanza tu mejor
disparo.

A La pista Termmnl es una de Ius mas
veloces del ﬂrcul!'c, hene zonas en las que
no fe daré tiempo ni de pensar.

A Seguro que ni Anakin Skywalker seria
capaz de enfrentarse a los corredores mas
répidos de Wipeout.

(=1od 1 ) L Lo

1O
A Es!e escudo sirve para devo!ver los
misiles a quien los haya lanzado. Es poco
util pero efectivo.

== mo
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A Si tienes un arma de Autopilot Osala
cuando veas que estas a punto de salir de
la pista o de checar contra una pared.

minado ndmero de naves antes de que el
tiempo v las vueltas se acaben.

Para terminar y por si no era suficiente
tenemos uno de los modos més interesantes
para mejorar nuestras habilidades a los man-
dos de las naves mas rapidas del mundo, es
el Time Trial. La finalidad de esta opcién con-
siste en obtener el mayor nimero posible de
medallas doradas con cada una de las naves
en cada nivel. Asi serd como podremos
tener acceso a las naves de la clase supe-
ror gue tienen mejor control, resistencia y
velocidad. La otra buena noticia que nos repor-
tara este rodo es la posibilidad de acceder a
las otras seis pistas del juego que, siendo sin-
ceros, son una pasada

Entrandc en "el detalle” Wipeout 3 incorpo-
ra una serie ds novedades gue Poco a poco
empezarén a convertirse en cuslidades muy
interesantas. La mas destacable, por saltar 3
‘a vista nada més poner el juege. es la del
moao aita resolucion. De esta forma los esce-
nanos y dernds efectos se disfrutan como
nunea $e habia heche antes en oo juego de
PlayStation. Todo elic sin olvidar que no hay ni
m!dan&zdnaloudadpmmudm part
qmm que haya en la pantalla 2 la wz.
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Al principio si queremos sacar un impul-
so deberemos mantener el propulsor en
su punto algido (lugar que detectaremos
por la vibracién del mando) hasta que
empiece la carrera. De todas formas, y
para aquellos gue todavia no dispongan de
un mando Dual Shock, bastard con poner
el propulsor Justo a la misma altura en la
que la barra de energia termina (de color
banco y justo en la parte inferior de la de
velocidad). Una vez dominemos la técnica
{con una o dos cameras lo tendreis contro-
lado) saldremas a foda velocidad al igual
gue hacen nuestros cempetidores. Por esa
razon tendremos que tener mucho cuida-
do con las primeras curvas si no queremos
perder esos segundos extra que nos ha
dado el twibe. Una buena rlea para aprove-
char las curvas es apovarse en elflas como
s1 estuvidramos patinando con una nave.
Esta técnica muy diffcil de dominar) servi-
14 para genar mas velocidad de ta normal.

Del sonido, que podemos deci seforas
¥ seforgs, Wipeout 3 viene con lo mejor
de la musica actual de la mano de D. J.
Sasha fque casualmente estuvo a carge de
la produccion de la masica del juegol o de
grupos tan conocidos como Orbital, The
Chenied Brothers yoﬁ'os mas. Aunosl. la

-

»

vallas publicitarias son originales.
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Lo complejidad de algunos niveles es realmente
elevada, preparate para hacer giros de 90 grados en
menos de un segundo

\ O3 1 CIfr—

o9l Wy

AL iy ). 5T

- E"—'-'”h “t=85

-
e 11 CIEE

Sober la suele ser lo diferenci
hdeyrolgcm ser ko gron a

r]’i:r
=

i
.

¥

. ’
& EEL—
OSSergs

Las marcas azuladas indican la zona de repa-
raciones. Entra para poner el escudo y el turbo al
maximo.
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reproducido ciudades enteras con todo tipo de detalle. Todo ello sin

olvidar que nunca veremos como el juego genera el escenario ” Iuaénysin bajonasdov e
Realmente una pasada para los ojos.

Para terminar, Wipeout 3 es un juego que estd muy por encima de
sus predecesores, tanto en jugabilidad como graficos o control, en
pocas palabras "se sale" Es muy recomendable para aquellos que
han sido fieles seguidores de la serie pero as aln mas recomendable
para los que na les gustaron los anteriores titulos. Tiene infinidad de
modos de juego, secretos y naves con las que os durard mucho,
rmucho tiempo

1% HORA ' 1% DIA s llN&ﬂMﬂﬂ[ TfNSEM.QNAE 1%, MES I ', MES

LO BUENO Y LO MALO

De lo mejor en graficos. Modos de I La musica puehde'tel;rr}mar {ESUltﬂ“dﬂ
= ity algo repetitiva, haria falta algiin tema
IR L1 escribir unanovela. 5y voces y menos La sensibilidad es
Control analdgico perfecto. demasiado brusca en algunas ocasiones.

A parte de los nuevos vehiculos no hay
grandes novedades.

|
1. 430

Mnmpumbhnbwﬁﬂomﬁudom hlddhqubanm.pemdpmapiosdo Preparate, ojistots el cinturén y no tenges miedo,
wmufmmhsmmdnmwm esio e3 Wipeout,
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Unu maestra del rock

D uien de vosotros no ha visto o jugado algu-  mensional realizado para dar una sensacion muy

na vez a Parappa The Rapper al ritmo de "dibujo animado’, aun asi son bastante sim-
de su musica rapera. Hace un par - - plones y poco espectaculares.
de afios cuando salié este juego todo Obviamente lo que tenemos entre
eln?mdo’alqmoanedorasmnb manos es un juego dirigido a gente joven
gracioso y fécil que resultaba su mane- que lo que

jo. Bastabia con repetir lo que nuestros
“adversarios’ cantaban, {eniendo
en cuenta que era muy importan-
te mantener el ritmo de la musk
ca. Ahora, y bajo la estricta direc-
¢ion de Sony Japdn, aparece al mer-
cado la continuacion natural de este anterior
titulo, su nombre Um Jammer Lammy.

La pequefia Lammy es una criatura dulce y con capaz de desafiar
ganas de ayudar a los gue tienen problemas, de ;
esta forma, y sin comerlo ni beberla, se irén
metiendo en una serie de embrollos realmente
curiosos que solo podra resolver con la ayuda de fa
musica de su guiterra. Asi es como tendremos que
apagar un incendic a toque de manguera © hacer
aterrizar un avion siguiéndole la cortiente a un avia-
dor loco con graves trastornos mentales (mds

mejor que no te lo
pilles, lo que necesitari-
as en ese caso seria una

que nada el efecto que produce un buen golpe da de
en la cabeza contra ia Inteligent
cabina del avién}. Cube o

algu-
A no
para aque- /2 4] por el
=" astilo.
todavia no lo
sepan, es bien g mysica es el apartado mejor cuidado del
sencillo. En la pate  juego, tanto en ta variedad como en la calidad.

supe_rior dela pantai!a nos  Encontraréis desde el clasico rap al rock més duro,
van apareciendo una sene de pasando por un biues o

botones lequis, cuadrado, cir- la musk
culo, trigngulo, R1 o L1} que ca
tendremos que puisar al mas
"itme" de la musica. estr-
De esta forma y segun lo dente
bien o mal que lo hagas un que nodais

marcador te indicard fa opinidn que tiene la gente
de 1. Desde muy bien a muy mal. Por lo cual, vy a
forma de resumen, se puede decr gue Um
Jammer Lammy es una especie de Simén pero
en modemo.

imaginar. En cualquiera de
los casos es gerial, aun-
gue una advertencia
amigos, st estéis atasca-
dos demasiado tiempo

: _ : en una zona es muy pro-
Gréficamente el juego usa el mismmo sistema de ,-z,,“ bable que esa

dibujos tridimensionales planos fcomo figuritas msica en
de carton) que se mueven en un escenano tride cuestion, tras oirla entre
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diez a veinte veces y os termine dando algun gue
otro dolor de cabeza. Lo mas recomendable para
chisfrutar del juego es pasar las fases tranquilamen-
te

Después, si conseguis terminar el juego, se 0s
abrird fa posibilidad de realizar tomess de musica a
dobles en los que podeéis manejar al reverso tene-
broso de Lammy o a nuestro guerido amigo
Parappa. Esta clare que el esfuerzo vale la pena.

Para terminar sirnplemente anadir que es un titu-
A Prepérate para emociones fuertes cuando veas lo muy ameno v divertido que os hard pasar un  * Madre mig, el avion se ha estrellodo, ;saldra
este logofipo por primera vez en tu PlaySiafion. buen rato delante de vuestra conscla, Se maneja  Lemmy con vida de esta?
muy facimente, no es necesario tener un Dual
e e b kot : Shock para jugar. £l unico problema que le hermos
encontrado es que el nivel de dificultad es algo ele-
vado si no andamos bien de reflejos a la hora de
pulsar los botones que aparezcan
en pantalia,

A Lo simpética Lammy siempre sabe come consaguir

tarra y ponte
una guitarra, hasta con los objetos mas extrafios.

4 Este castor no se andard con tonterias, o le ayudas en
su trabajo o a volver a empezar.

4 Con esta manguera-guitarra Lommy salvard la
pizzeria que esté en llomas. Lo pruebe no es muy
complicada.
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Amigos en
todas paries

Seguro que Lammy no pensaba que en un
solo dia podia conocer a tanta gente,

A g pizzeria ardiendo y la gente bailande como si
nada. ¢Es que no ven que estd en llomas?

A En este nivel lo pasards realmente mal pulsando
los botones tantas veces como se te indica en la parte
superior de la pantalla. Una verdadera locura,

A 4Es que no se ha percatodo que lo que estéd tocan-
do como guitarra es una sierra ica?

A par muy simpéfica que parezca, Lammy fiene su
lado negative. Aun asi siempre sera nuestra querido
Lommy.

ANALMKBADOR % PSM

S@ANIEL

Una sagnda parte que usa la qummon vez del rap
EEIDX -
Muy divertido y fécil de jugar.

m 15 MORA | 1A 1IN CEMANA TGN SEMANS 1 MES

LO BUENO Y LO MALO

La historia es bastante interesante  Padrian haber frabajado mas los
v sl juegas un buen rato acabara graficos. El control es bastante
haciendote querer llegar al final malo. No esta traducido.
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Un episodio inédito

sta claro que vivimes en un mundo lleno.de enigmas, algunos
E son descomunales como las pirdmides egipcias o de
tamano reducido como el de un dtomo. Lo gue siesta_
claro es gue donde haya un enigma siempre podremos &
encontrar a Mulder y a Danna Scully, dos agentes \ —
incansables del FBI que no se detienen ante ;,'\“*,\"‘ '
ningun problema o reto gue se les ponga a su I
paso. o
En esta ocasion en particular lo' que
tenemos entre manos es realmente .
extrano. Muldery Scully entran a un 4 7 -
almacen abandonado en el que
hay restos de un material
polvoriento. de color negro.
Justo cuando los agentes
estaban  apunto  de
descubrir lo que sucede
en este almacen unos,
hombres  armados”
irrumpen  pegandof
tiros a diestro vy
A Al principio Banner y Flappy A La version final como bien habras

S\me’SUO... s $Qué encuentran muestras de un producto adivinado esta traducida y doblada al
habra sucedido? oscuro realmente extraiio. castellano con las voces de la serie

Desde este
momento. adoptas]
el papel de Craig
Wilmore ~ unj
inocente 1%
confiado agente
que estd a un paso
de convertirse en la
pieza clave de una
historia llena de
asesinatos e intriga,
gracias a la peticion que
hace Skinner a tu més .

girecto superior. A Has llegado al hotel donde fué visto A Cuando te encuentres con Scully
Te subes al coche con por Gltima vez el agente Mulder. ;Qué procura ser todo lo sincero que puedas
Skinner y. tomas rumbo. a . sucedido? ; o lo notara. (No la llames loro).
hotel en el que se vio a Mulder

por ultima vez. Encuentras un

ordenador protegido con clave vy

otros objetos personajes poco

reveladores. La historia no ha hecho

mas que empezar.

X-Files para PlayStation incorpora tocos los

detalles y videos que se pudieron observar en la

version de PC. Se mantiene el mismo nlmero de

CDs, cuatro en total, y el mismo sistema de menus y ¥

control. Aln asi este ultimo aspecto ha tenido que ser

modificado para que se ajustase al mando analégico de las

PlayStation v "emulase’ la accion de un raton. =

Al principio nos' tendremos MOVer por nuestra propi - ; 3 - R
p P quermover por: NUestra; propia: cuenta para - A Con este Util aparato podrds ir a

resolver los problemas que encontremos, pero a medida que avancemos en el cualquier lugar.

Octubre 1999

Juego tendremos gue hacer uso de nuestro ordenador de bolsillo para enviar 5
Emails a los respectivos agentes y personas que conozcamos para averiguar ;

nuevas pistas con las que resolver el caso que tenemos entre manos. Habra

momentos de ‘accion’ en los gue tendremos que pensar rapidamente para evitar

un peligro inminente v no morir (si, has leido bien, en este juego el protagonista
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4 En el juego hay una gran cantidad de objetos. Por desgracia la mayoria de
ellos solo tienen unoc o dos momentos “de gloria”.

g

w

A Preparate para ayudar a los dos
protagonistas de la serie. ¢Estaras a la
altura?

ANALKEADOR %X PSM

No son graficos. Son | qmﬁ_mh-poruna_arfmil . 2
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LO BUENO Y LO MALO

Un tanto “corto” y extrano de
manejar, tendras que leerte el manual
si no has usado este tipo de juegos
nunca

oM

Interactivo y lleno de detalles gra-
ciosos. Te sentiras el protagonista de
un capitulo de Ia tela

- PUNTUACION FINAELZ

= it ot i3
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la puede palmar). En estos momentos la mejor opcion seré pausar el juego, barajar las

dos o tres opciones dispenibles vy decidir sabiamente.
El desarrollo es muy progresivo para permitir a los usuarios sin "experiencia’ un
aprendizaje facily sencillo. Aun asi os recomendamos que le echéis un vistazo
al manual antes de empezar para que sepdis como funciona el sistema
de deteccion de "actitudes’ con el gue podremos definir la forma
#. de actuar del protagonista ante situaciones ‘chocantes.
A 59 Ante todo hay que decir.que hagamos lo/que hagamos
') el final del juego no cambiara, solo variaran
pequenos detalles que no tienen mucha

importancia.

Graficamente el juego reluce sin mas, es
todo un video continuo (coma si fuera
una pelicula) en el gue los Unicos
graficos externos son el Pad de
\ bolsilo  desde el que
decidiremos donde queremos
\ir para conseguir nuevas
\ pistas. El entorno  es
A bastante limpio y no tiene
~—detalles innecesarios. El
S==\lnico problema gque
uede presentar para
aquellos que nunca
hayan usado este

>E:N

4 Procura no decirle tonterias al agente
especial Skinner o es muy probable que
pierdas tu puesto.

apido vistazo al
manual.
Lla musica es uno
de los aspectos
que mas llaman la
tencion gracias a
a participacion de
no de los mas
Alireaies
responsables  del
tema principal del
juego, ya sabéis la
mUisica que acompana
la presentacion de los
capitulos de la serie.
Desde el principio hasta el
final del juego sabremos con
toda certeza que este es un
juego X-Files.
Esta claro, X-Files es un titulo
excelente que brilla en todos los
sentidos. AUn asi, sino te gusta la serie
0 piensas que los temas que tratan son
absurdos e inverosimiles ten muy en cuenta
que este no es tu juego. Por el contrario, si eres
un fan o/simplemente te o pasas bien con el colega
Mulder o la pesada de Danna Scully preparate porque
fienes delante un juego hecho para ti.

A Tus jefes te han encomendado una
misién, serd mejor que la cumplas.
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m 0s parece muy bien gue ya
gue nadie se decide a
hacer juegos de motos basados en
competiciones oficiales tanto del
Campeonato  del Mundo de
Velocidad como del de Superbikes,
lleguen dos marcas comerciales y
patrocinen su propio campeonato a
modo de videojuego. Esto es ni mas
ni menos lo gue han hecho la marca
de lubricantes Castrol y la de
motocicletas Honda. Puesto que es
un juego oficial de sus marcas, las
motos son légicamente Hondas del
equipo Castrol Racing. Esto esta
bien, pero también esta mal puesto
gue son esas y solo esas las Unicas
dos motos gue puedes escoger en
el juego v la verdad es que los que
somos forofos de este deporte nos
quedamos con las ganas de
manejar las fabulosas Ducati o las
manejables Yamaha. Pues esto es
lo que hay, chaval; tienes la
oportunidad de escoger entre la
Honda de Aaron Slight o la de
Edwards, o bien poner tu propio
nombre como piloto, pero eso sl
siempre con la Honda

Centrandonos mas en lo que es el
Juego en si, hay gue decir gue sin
ser nada que se salga de lo normal,
esta peifectamente realizado en su
gpartado grafico Y es
tremendamente adictivo y
progresivo en cuanto a su dificultad.
Asl pues, podemos activar o
desactivar las ayudas gue se nos
ofiecen en el menu de opciones ¥
que haran més facil nuestra tarea en
el aprendizaje del manejo de estas
peculiares maguinas. podemos
elegr entre 6 niveles de dificultad
cen SUS ayudas ya
predeterminadas: Novato, Aprendiz,
Amateur, Semi  Profesional,
Profesional y As, en estos dos
Ultimos las carreras son a 100 km.
de recornido y por supuesto son los
mds cercanos a la simulacién total,
va que todas las ayudas estan
desactivadas y todos los incidentes
tales como calentemiento  del
motor, defrapes incontrolados,
eleccion de gomas, penalizaciones,
dafios en ia moto etc., activados. No
obstante, salvo en el modo Ace

1a2
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lim Carreras de motos

puedes activar y desactivar los
diferentes parametros de la carrera
a tu antojo, n° de vueltas, ruedas,
climatologia, etc.

Dentro de los modos de juego
puedes elegir entre précticas,
entrenamientos, carrera sencilla en
cualguiera de los circuitos ©
campeonato. En cuanto a los
circuitos hay gue decir que algunos
son oficiales del Mundial de
Superbikes como el de Catalunya, el
de Motegi o el de Laguna Seca y
otros son imaginarios como el de
Palamos, Sukuh Island etc. hasta
formar un total de 14, siendo dos de
ellos variaciones del circuito de
Motegi, una nocturna y otra oval.
En el modo campeonato
correremos un supuesto mundial de
Superbikes puntuando en cada uno
de los 14 circuitos; pruebas en las
que tendremos una sesion de
entrenamientos, otra de calificacién
para la parrila y la carrera
propiamente dicha. En cada tanda
de entrenos tendremos la
oportunidad  de  afinar  las
suspensiones, ruedas. relaciones de
cambio etc. de la moto para lograr
conseguir los mejores tiempos. La
verdad es que el Juego tiene
hastante de simulador y cuenta con
una vista interna desde el carenado
de la moto bastante espectacular y
que es la que mas nos ha gustado
para jugar por ser la gue mejor
sensacion de velocidad ofrece. Por
supuesto no hace falta decir que es
la mas dificl de manejar, aungue
con la practica sera la fue acabes
prefinende. El modo dos jugadores
a pantalla parida no aporta nada
rivevo y es divertido si tienes algn
colega que sea un "quemac’ de las
motos de esos que siempre estan
vaciando de gue van a nosecuantos
por hora y que arrastran rodilla por
las caireteras de montana.
Siéntalo delante de la consola y
pasale por encima a cuchillo con
tu Honda 2 ver que cara se le
pone. St te gustan las motos v
dada ta poca cantidad y calidad de
juegos de este tipo que hay en el
mercado, este es tu juego. Si no,
También.

Castrol €

HONDA

Campeonato del Mundo de Superbikes, version Honda.

13 StECT1=-220
<S5 MERTENS>
A Asi se hace un interior. Agarrate

donde puedas porque parece que te
has pasado apurande frenada.

A La vista desde el interior del
carenado es la mas espectacular y
también la mas dificil de manejar.

1 SECI-EY

A El modo dos jugadores a pantalla
partida ideal para piques con tus
colegas moteros.

“Aparta tostao.”

ANALKMADOR X PSM

JAKIE

LO BUENO Y‘ LO MALO

Solo dispones de dos motos iguales.
¢Cuando naricez van a hacer un juego
con todos los pilotos y motos oficiales

Muy realista a pesar de no contar
con tados los circuitos oficiales

El manejo de la moto te gustara
desde el primer momento
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Modos para aburrir

Acclaim
1 Acclaim Sports

WWF Artitude incluye todos los modos de titulos anteriores mas otros
nuevos realmente curiosos. Aqui tenéis algunos

.

A “;Qué decias de mi
madre hace cinco

4 El modo clésico uneo contra uno no Hene

oo

minutos? Venga
repi R

rhul.!uoloulm'm

came lhuch ©h miral,
una mariposa volando.

P

sta claro que la WWF es uno

de los “deportes” (si a eso

se le puede llamar deporte)
mas aclarmados por los
Estadounidenses, lo cual rie significa
que agui en nuestro pais vaya a tener
el mismo éxito. En todo caso agui lo
tenemos, WWHF Attitude wene con
ganas de arrasar
El juego incluye 40 de los luchadores
més populares de la lucha libre que
podian usarse en uno de los 20

el cinturen de Carmpeon mundial

Para este nuevo titulo Acclam ha
aprovechado todas las mejoras
técnicas de las que dispone. Como
por elemplo el sistema de captura de
movimientos  con el que han
conseguido reproducir los verdaderos
gestos y posiciones de un luchador
real. Se ha mantenido la opcion de
“Crea un luchador” con la que
padremos customizar la ropa o su
estilo de lucha Lo mejor de WAWF

Gracias al nueve sistema de captura de mevimiento podrermios
contemplar los verdaderos golpes que se realizan en la VWAVE Asi es
como har conseguido que os persona;es se muevan tan suavemente.

A Hﬂy un total de 400 movimientos por cada personaje. Se acabé eso de
estar repitiendo tres o cuatro movimientos todo el tiempo.

4 No
sabemos
que estda
cacinando
Rock pero
por su cara
diria que
deben ser
galletitas...

A Ne estamos muy seguros de lo que

tienen entre manos estas luchadoras,
ero no hay que tener mucha

imaginacién para averiguarlo...

A Kane se prepara para recibir la tunda
del afo. Lo que sucedié a continuacion
no es aplo para menores amigos.

ANALMBSADOR A PSM

| - .8
Muy fluidos y definidos.

I EERAYIR-- e e 8
Muy variada, cada luchador tiene su propia misica.
L T e 1.5

conochosinurnadadalmmundo
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LO BUENO Y LO MALO

El primer juego de WWF que Solo apto para fans del Wrestling.

resulta interesante y entretenido. El
creador de luchadores es fantastico y
facil de usar.
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En el mundo de las figuras de accion siempre ha existido una gran variedad
de productos a elegir, desde las ya miticas Barbies hasta los mas modernos
transformers con cientos de armas y pistolas adicionales. Pero esta claro
que la gente empieza a cansarse de los mufiecos de siempre y las empresas
estan localizando un mercado con muchas posibilidades, el de los
videojuegos. 1998 ha sido un afo muy fructifero para los amantes de los

juegos de calidad. Primero hicieron su aparicion los mufiecos de la empresa
ReSaurus como Duke Nukem o Crash Bandicoot de Toy Biz. De esta forma
actualmente podemos encontrar un total de 20 licencias de las casas de
responsables de los juegos mas importantes gracias a las cuales podremos
disfrutar de los muiiecos de accion de titulos tan diversos como los
que os mostramos a continuacion.

Akujl y su mala leche vudu estard en el mercado

leyenda, con huesos hm‘um&
A esto hay que anadile lo que Denton llama

?

arunuménmm permmandocolocarai

wgs

i

dusdéadammhpel:dnSnﬂSohﬁrs

“ReSaurus es la empresa lider en la creacion de
figuras de accién basadas en wideojuegos”
comento Kevin Havens, presidente de ReSaurus
Es normal que hagan estas afirmaciones tenienda
en cuenta los éxitos cosechados desde Crash
Bandicoot a Quake

Ahora ReSaurus se prepara
para las Seres 2 de Crash
Bandicoot y la verdad es

¥ Si viste la primera serie
Crash y te gustd, preparate
para toda una gama de

con mas per i
y mejor acabado.
iApareceran los del juego
Crash Team Racing?

que prometen ser de una calidad muy buena
De esta forma podremos disfrutar de Crash
Buceador, Moto Coco, Dingodile, Dr. N. Gin o Dr.
N. Tropy. Al igual gue sus anteriores seres estas
vendran con varios accesoros para aumentar
la diversion .
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Mientras los chicos de ReSaurus se
consideran los reyes de la colina la empresa
Toy Biz esta preparando una gran cantidad
de niuevos lanzamientos que se unifan a la
sene de mufiecos de Lara Croft o los
fantasticos personaes de Resident Evil

JY qué serd Io nuevo gue tiene para
ofrecernos Toy Biz? Pues bien, se trata de

¥ Estas unidodes sen mas
mucho més coloridas y

tres figuras de accion basadas en el juego
de Capcom Darkstalkers 3. Toda la linea esta
acompanada de peguenos accesoros. Los
personajes son John Talban con el bebe
Bonnie Hood, McDermon con el Doctor
Faniasma y Demitri con Lilith. El conjunto
esta muy bien realizado y se parecen mucho
a los dibujos dei juego.

Los locos por la serie Final Fantasy estan
de enhorabuena ahora que han salido las
figuras de accion del octavo y Ultmo juego
de la sere thasta el momiento).

Bandai, una de las grandes empresas
dei eniretenimiento en todos los sentidos
cred hace casi un ano figuritas de accion de
Final Fantasy VIl y ahora ha lanzado
mufiecos con un nivel de detalle increible
que dejara boguiatienio a cuslauiera. Las

“lo
mas
increible
de las
figuras de
Bandai es que
[# son totalmente
articulables,

“ Los

guurdian
‘orce superan
todas nuestras
mejores
expectativas.
Simplemente
alucinantes,

figuras que va podéis disfrutar en alguans
tiendas, que son Squall Leonhart, Seifer
Almasy, Rinoa Heartily y Zell Dincht, las
otras cuatro aue saldran mas adelante son
Laguna Loire, Quistis Trepe, Invine Kinneas
y Selphie Timitt Los maés ambiciosos
esperardn aigo mas para disfruter de ia
version “deluxe”, con £ajita a juego v todo,
de los personajes Squell, Zell, Seiphie v &
simpatica Edea.

Mientras tanto Palisades Marketing, I
que cred las figuras de Tekken 3 hace |
medio aio esté preperando unas figuras
alucinantes basadas en los Guardian Force
Al igual gue la finea de Bandai, Palasades
se estd centrando en llevar el nivel de
detalle al maxmo. De esta forma en
algunas tiendas de importacion o de |
Comice especializada encontraréis a Odin, |
Sieipnir, el Cerbero, o 1a sirena Siren

¥ Edea la muga es en nuestra
opinién la figura mejor
realizada por Bandai.

« Tedas las figuras
vienen con sus
proplas armas.

» Si no fuerss porque estan
realizadas en plastico
cualquier diria que son
esculturas.
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ReSaurus ataca de nuevo con mas figuras
de accién, en este caso parece gue van a
sacar toda la gama de poses y vestimentas
de nuestro guerido lagarto Gex. A esta gama
tendremos que anadir los mufecos que
planea lanzar Toy Fair International que
incluyen varios Gex y en dos paquetes

¥ Las figuras sin pintura de la
izquierda son esculturas en
desarrollo que nos mostré
ReSaurus. Las versiones finales
van a ser “impresionantes”.

diferentes. “Hemos desarrollado la mejor
linea de personajes gue se ha realizado de
un videojuega”, comentaba Kevin Havens
“Tenemos previsto lanzar todo el conjunto
antes de final de afio para poder crear una

consumidores. Preparacs para el Gex
Snowboarding, Gexula, Agente Secreto

Gex, Prrata Esqueleto, Rex y
el cerdo Moo Shooo ‘

gama de accesorios suficienternente amplia
como para no defraudar a nuestros

MecFarlane Toys ha sido la encargada de crear
las figuras de accion de Metal Gear Soild que
muchos habréis visto en las tiendas de
PlayStation o Comics. Esta linea ha sido
renovada con unas versiones “stealth” de
Solid Snake, Ninja y Psyche Mantis que se
venderan cada una por separade. ¢Pero
tendrén esa misma suerte personajes como
Otacon o Menyl?
8 "Actuaimente solo hay un 50% de
% posibilidades” nos explicod Steve Hamady
= director de comunicaciones de la
& empresa. “Nos gustaria llevarlo a cabo,
al igual que a Konarni. Pero estamos
simplernente  demasiado  ocupados
¢omo para encargar a los escultores este
trabajo, sobretode si queremos llevar las
series 2 de Metal Gear Solid a las tiendas
antes de que termine el mes de Diciembre”.
Sniper Wolf es una de las que maés
posibilidades tiene (/por qué sera que se
vende tanto eh amigos?l al igual que el
fantdstico Rex que estd preparando
McFarlane

En cualguier caso fans de MGS no os
preocupels, con lo bien que se estin
vendiendo las figuras de
accidn es mas que probable
que nos den una agradable
{ sorpresa a todos lanzando
estas nuevas figuras.

4 Antes de llegar los
muiiecos de La Amenaza
Fantasma los de Metal
Gear Solid eran los més
vendidos con diferencia.
Estas figuras {emulando el
camuflaje Gptico) os
costara un poco
encontrarlas.

ReSaurus como ya 08 comentabamos en la
pagina anterior irumpié en el mundo de las
figuras de accién con Quake, uro de los
juegos mas famesos de la historia. Ahora
estd planeando lanzar los mufecos basados
en Quake Il Ampilacion 1.5, los cuales
seguramente estén & punto de llegar a
vuestras tiendas. Entre las figuras mas
destacables cabe senalar el estupendo
trabajoc reabizado con iron Maiden, La Marine
Lotus, El comandante Tanque y el Marine
Viper. Todos vendran con un buen repertorio
de armas devastadoras que no de-
cepclonaran a nadie. Los planes de ReSaurus
son seguir lanzando figuras de accion el
préximo  afic, pero esta vez

+ basadas en el inminente
L. Quake lii: Arena de

« El Marine y el
Sargento son muy
parecidos excepto
en los matices de
color y cara. Las
figuras vendrén con
toda clase de
armas, eso si, cada
figura llevara sus
armas exclusivas
para mayor “pique
con los amigos.

o
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Concepts,

» Sagbnd “Hnﬂ centimetros con un,

estas figuras

nivel de arfic

hasta la fecha. Pero la
S

Los venerables personajes de Mortal
Kombat vieron la luz hace ya mucho
tiempo en un estilo muy cercano a las
figuras de accion de G 1. Joe de la mano de
Toy Island. Por suerte para todos, y en un
empefio absoulto por mejorar la calidad de
los anterieres munecos las empresas
Palisades Marketing e Infinite Concepts
estdn preparando una tanda totaimente
nueva de figuras.

Palisades planea Sacar
Uy Proximas a 1as aue ¢
Tekken 3, cof un tarm:

ran de un
cion no viste

a ] as
que se mantienen de pié
en casi cualquier
superficie, incluso
en tierra,
Preparate para
los Fatalities més
increibles...

‘ Toy Biz rompid los moldes con
| sus figuras de Resident Evil

introduciendo unas esculturas
realmente detalladas capaces de
sorprender al mas listo. Ahora
planean lanzar una nueva sere de
munecos de Resident Evil 2
aprovechando el lanzamiento de  de
la version Platinum

A diferencia de las anteriores
figuras que se centraban en la

maximo de detalle y una articulacion algo
pobre y lhimitada. Su lanzamiento esta
planeado para finales de ano, lo cual hace
muy posible gue no podamos disfrutar de
Goro, Raiden, Sub-Zero o Sonya Blade
hasta bien enfrado el 2000 En cualquier
casola empresa Palisades se ha asegurado
tres afos de licencia oficial “Mortal

accién pura y dura estos dos
nuevos packs incluirdn a Ada
Wong con vy, William Birkin y su
hija Sherrv, el personaje oculto
Hunk con un zombie totaimente
alucinante y a Mr. X que vendra
acompanado de un gran nimero
accesorios

transformalo en el conocido
Tyrant.

para poder

articuladas mediante uri innovador sisterna
de union que permite mucha lbertad al
usuario. A esto hay gue afiadirle el sisterna
patentado de "Gravity Joint Integration”
que asegura que 0s MuAecos No se caerén
en las méas dificiles de las posturas. Esta
empresa tiene figuras de L Kang, Sonya
Blade ,Sub-Zere, Scorpion, Katana y Shang
Tsung practicamente listas.
Sobre la aparicion o no de figuras
basadas en Mortal Kombat: Specia Forces
solo podemos decir que hasta
la fecha no no
hay nada oficial.

d3lH9H 133418

jHa-do-ken! Street Fighter, una de las seres
de lucha mds conocidas de la historia de los
videojuegos rio podia falar én este reportae

de los munecos de accion. ReSaurus,

comparia que esta teniendo mucho trabajo
ultimamente, se han hecho con

o
gk Ay
]

(LT

)
Gk

La primera sernie inciuira a ios famosos
Ryu, Ken, Bianka, Chun-Li, Alex y Vega
llegando a cotas increibles de detalle.
“Nuestros planes son crear personaes con
mucha calidad que gusten a los

y fans del juego” comento
r i

» Pocket Fighter no
podia ser menos. Fijoos
en ol careto que se le ha
quedado a Akuma, jes
buenisimo!

jPero eso no es todo
amigos!, ReSaurus estd
lista para estas peguenas
locuras que veis aqui, los
mufecos de  Pocket [
Fighters, con Ryu, Chun-
L, Akuma o Ken
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Palasades esta ofreciendo a este
creciente mercado cuatro figuras basadas

en Tekken 3 Toda la gama ofrace un altisimo

nivel de detalle pero una articulacion hastante
iimitada. De esta forma tendremos a Hehachy,
Yoshimitsu, Devil Jin v a Ogre dentro de poco en las
tiendas gracias a un acuerdo cue Palisades ha
firmado con Diamond. Habra versiones en brillo,

mate y negro brillante. Las otras figuras que pronto

tendremos serén las de Soui Calibur

P Los Fans de Lara
van a tener un afio
muy movidito.

Una veterana con tantos anocs de
experiencla no podia faltar en esta seccion
Las figuras son cortesia de Playmates y
sus tamanos varian entre los 15, 22 y 30
centimetros de aftura, convirtiendose en
una de las mas altas det grupo.

Dos de estas figuras ya estan en la calle
desde hace meses (Lara en traje de buceo
y vestida de exploracion selvatical
Playmates planea completar el grupo con
una vestimenta del Area 51 que vendrd
equipada contoda clase de anmas perc que
tendra una articulacion hmitada.

sondo que

Las tres figuras de 15 centimetros
estaran listas para finales de afo y nos
mostraran a Lara en plena accion contra un
animal gigante. Las otras dos son la clasica
lgra contra un tigre o la Lara escaladora.
Todo ello sin olvidar a Lara luchancio contra
un tiburen gigante. Pronte veremaos esta y
la version de Lara motorista.

La mds sorprendente de |3 sene sera la
de 30 centimetros al incluir un sisterna de

» Esta figura de Mechwarrior
hara las delicias de los fans
de la serie BattleTech.

Sabemos que hay muchos otros mufiecos
de accidn pero no podemos ponerios todos
a la vez Lo gue esta claro es que este
mercado estd en continua evolucion ¥ gue
tras leer revistas fan prestigicsas como
ToyFare nos damos cuents comao las
grandes empresas de las figuras de acodn
se han metido de fleno en los videojueges.

MECHWARRIOR

Palisades Toys se ha asegurado los
derechos sobre las figuas de accion de la
serie MechWarror consiguiendo figuras con
un nivel de detalle realmente alto. Las
nrimeras que veremos son los mech
Madeat, Vulture, Awesomne y Atlas.

MEGA MAN

Hay rumores sobre las intenciones de
Bandal de realizar figuras de accion de fa
serie Mega Man. Si estos rumores de Japon
son clertos, pronio disfiutaremos de
Muecos con muchas armas y un nuvel de
detalle altisimo

PARAPPA THE RAPPER/
UM JAMMER LAMMY
Los fans de la serie esidn de suerte
ahora que ReSaurus se prepara para lanzar
una ntieva gama de munecos gue inciuirén a
Um Jammer Lammy dento 0g ia sene
Parappa. Lo gque no sabemos es i sera,
como en el juego, en solo dos dimensiones
o si fendrd algo mas de "volumen".

WIPEOUT 3
ReSaurus no para ni un momento para
aprovechar el lanzamiento de un nuevo
fuego al mercado. Eswa vez es el

wrna de'd Hew cool is
this? Wow!

las naves
del increible
Wipeout 3. La serie saldra

en forma de coleccion v estaran todas las
naves nuevas y antiguas ae la sene

Lara a la que
podamos
cambiarle la
ropita’..

4 No, este
no és un
mufieco de
Dino Crisis,
pero seguro
que se

DINO

CRISIS

ReSaujus esta tras los derechos de
produccion de figuras del nueve juego de
Capcorn Dine Crisis

DOOM

McFariane Toys tendrd los derechos de la
serle Doom, Muchos usuanios de PC
estaran contentos ahora que viene la
pelicula y los munecos de accion.
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DEXDRIVE
Fabricante! Interact

% j ks ¥

Y decian que el saber no ocupa lugar...

Seguro que mas de uno de vosotros ha teni-
do la desgraciada, pero normal situacion, de
encontrarse atrapado en un juego sin poder
seguir por recibir el dichoso mensaje de "No hay
suficientes bloques libres en la tarjeta de memo-
ria", Si ese es tu caso y no das abasto con el dine-
ro que te gastas en nuevas tarjetas para no per-
der ese récord fantastico o esa partida de Final
Fantasy que no puedes borrar por nada del
mundo, significa que lo que estas buscando se
llama DexDrive.

Este aparato se conecta al puerta Serie de un
PC y funciona como si fuera el puerto de la
PlayStation.

Una vez conectado e instalado el software
Dexdrive en un ordenador con Windows 95/98
basta con ejecutar el programa e insertar una tar-
jeta de memoria para poder hacer una copia de
seguridad de su contenido en nuestro ordena-

dor. De esta forma podremos guardar cie
tos de bloques de memoria sin tener g
estar pendientes del espacio libre que no:

en la tarjeta, ya que si en algin momu

llena bastara con grabar su contenido en el PC. Y
no 0s preocupéis porque las tarjetas de memo-
ria de PlayStation solo ocupan 128k en el PC.

Una vez hayamos copiado nuestra tarjeta de
memoria al PC podremos recuperar aquella par-
tida que necesitemos o ese récord que desee-
mos ver en la PlayStation. Basta con arrastrar el
blogue en cuestién a un blogue libre de Ia tarjeta
y volver a conectarla a la consola.

Tedo el software ha sido disefiado para que
hasta el mas "pardillo" pueda hacerse con &l en
un momento.

Definitivamente la mejor solucién para los pro-
blemas de espacio de aquellos que dispongan
de un PC.

PUNTUACION. 9

SKIPDOCTOR
Fabricante: Digital Innovations
Distribuidor: Personal CD

Precio. 10.900 Pts.

Como recordareis bien, ya que muchos de
vosotros nos habéis llamado para preguntarnos
por €él, en el ntimero pasado publicamos un anli-
sis de esta fabulosa herramienta que ha salido al
mercado para resucitar nuestros CD s aranados,
ya sean COROM o de musica. Pues bien, por
culpa de los hados vy Ios elfes (a alguien hay que
achar la culpa ¢no?j se nos clvidé publicar el telé-
fono v el nombre de su distribuidor en Espania.
Podéis encontrarlo desde ya en tiendas de video-
Juegos, de musica y de informética. Si no lo
encontrasels esta es la direccidn y el teléfone de

sus distribuidores:

PERSONAL CD
Apdo. de correos 165
Sitges 08870, Barcelona
Tfnoy Fax: 93 811 20 68
E-Mail: personal-cd@mail com

Este aparato repara practicamente todos los
aranazos en los CD's, pero st adn asi la averia es
mas gorda no dudes en llamarles ya que ellos
son capaces de solucionarte practicamente cuak
quier problema que tengas con tus CD

PUNTUACION. 9
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El extranio mundo de Silent Hill

Silent Hill es un mundo en el que el miedo y el terror se
introduciran en fu piel poco a poco hasta que tus
nervios sucumban ante las temibles fuerzas del mal.

Personajes

' A medida que progresemos en
' nuestra aventura apareceran
. una serie de personajes cuya
| importancia se conocera solo
' con el natural transcurso de los
. sucesos. Aqui tienes una breve
. sinopsis de los tres personajes
- que conoceras al comenzar la

Harold

"Harry" Mason
Tu serds el encargado de

tomar el peligroso papel de Harry a [0
largo de toda la aventura. Como habras
adivinado se frala de una persona
normal y corriente cuyo trabajo consiste
en pasar largas horas tras una maguina
de escrbir Su mujer murid tras sufrir
una exfrana enfermedad. Lo unico que
le queda en el mundo es su amada hja.

Aunque como bien sabes PSM esta lista y preparada
para ir en tu rescate con la ayuda de estas paginas
tan repletas de informacion.

Cheryl Mason ¥
La dulce y silenciosa "¢
hia de Hamy tiene siete

afios y vive sola con su padre desde que
suU madre murio. Fue idea suya venir a
Silent Hill perc si pudiera imaginarse
como este apacible pueblo va a cambiar
su vida seguro que hublera preferido
quedarse en casita viendo ia tele.

Cybil Bennett ¥
Cybil es una agenie
de policia de 28 afios que
ha decidido investigar los extrafios
sucesos gue han estado ocurnendo en
Silent Hill desde gue se corté toda
comunicacion. Al llegar af pueblo todas
sus sospechas se ven confirmadas.
Ayudara a Harry eniregandole una
pistola.

T R —

Objetos
|mportantes

Al igual que en otros titulos de este género las armas
y demas objetos que encontramos a lo largo de
nuestra aventura juegan un
papel fundamental. Estos
son los cinco objetos mas
importantes en Silent Hill

Linterna

La encontrards en |la
cafeteria, No es util durante
el dia pero te sera de vital
importancia cuando entres
en |ugares oscuros Yy
tenebrosos. El Unico

inconveniente es que alertara de tu presencia a los
enemigos que haya en la zona.

fuerzas del mal en el gue deberemos luchar contra
criaturas que escapan de los limites de la realidad, Es
por esta razon por la que habrd que usar metodos de
combate poco ortodox0s, aunque siempre nos
quedara el viejo sistema de "salir por patas”.

Demonios voladores
Este es uno de esos enemigos gue desearemos no
haber conocido jamas. Padras adivinar donde estan

'MHQMMMMWU

Radio

Qiro de los objetos de la
cafeteria, aunque en este
caso no podras cogerlo
hasta que intentes irte.
Cuando [a tengas dejala
slempre  encendida vy
detectaras a los diablos
mediante las interferencias
que producen Sus cuUerpos.

SILENT HiLL |

Mapa ; 3
Desde el momento '!! in

que cojas el mapa de & 3
la cafeteria tendras la
posibilidad de -

LKA

| a ' 3
LTI T e

averiguar tu posicion ‘== =
exacta pulsando el 11
boton de triangulo. A Iy ;= e =

g e - ——er

medida que tropieces |
con nuevas pistas *
apareceran en esta
pantalla. Es una herramienta imprescindible.

Mucho cuidado con estas pequefias méquinas de
malar. Pueden eliminarte con un par de golpes, Las
encontraras en lugares en los que haya pistas
Importantes. Evita enfreniarte directamente a ellos o
gastaras mas municion de la que te puedes permitir. Si
sales corriendo te alcanzaran en poca tiempoe, pero si
haces uso de los métodos de evasion que te
explicamos padras evitarlos sin ningln rasgunio.

Te la entrega Cybili al
salic de la caleleria.
Por desgracia Hamy, al
ser escritor, es un
firador penoso por lo
que tendremos que
disparar a cofia
distancia para no
perder las escasas
balas de forma inttil

Cuchillo

Una "herramienta” poco eficaz a
la hora de despedazar a los
diablos de Silent Hill. Usala solo
en casos de emergencia en los
que no puedas salir corriendo. Si
atacas a tus enemigos con el
cuchillo ten por seguro que ellos
te golpeardn en mas de una
ocasion.

eliminar sin demasiados problemas. Prepum |
embestida a lo lejos y salvo que te encuenires de
espaldas no te daran muchos problemas.
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Técnicas para no morir

Uno de los aspectos que debes fener en cuenta a la
hora de Introducirte en el papel de Harry es que estas
ante un lipo nonmat y cormente que no ha recibido
ningln tipo de formacion policial, de hecho apostamos
a que no ha realizado ni la mili. Harry es un padre que
tras sufrir la desaparicién de su amada hija decide
armarse de valor (con una pistola 9mm) y lanzarse a
una aventura que solo terminard cuando fos malos
mueran.

El desarrollo de la aventura es bastanie lineal. De esta
manera segun aparezcan las pistas se te abriran
nuevas localizaciones o tareas que desapareceran

del mapa una vez las hayas compleiado. Olro aspecio
imperiante s que a pesar de que aparentemente eres
fitre de i por cualquier camino pronto te daras cuenta
que cada zona esta intimamenie relacionada con un
problema, puzzle u cbjelo necesario para nuesira
mision. Realmente el (inico problema gue nos debe
preocupar a la hora de cruzar un pasilo o alravesar
una habitacion a oscuras es el de no topamos con
ninguno de los molestos, hambrienios y babeantes
monstruos que pueblan las calles de Silent Hill

Deberas evitar que los enemigos e acorralen en una
esquina 0 solo podras escapar si tienes algun arma

potente, Procura dispararies anles de entrar en su
radio de alcance y caiculando cuantos tiros necesian
para palmaria, En los espacios ablerios viglla ias
sombras de los monstruos alados que puedan
atacarte por sorpresa Si te ves chligado a salir
cornende intenta esconderie en una esquina para
preparar tu mejor tiro o esperar a que el peligre se
aleje lo suficiente.
Como  uliimo

apunte le  recomendamos

fervientemente que guardes la partida a la primera
oporiunidad o verds como Harry muere anle la fuerza
demoniaca de una enfermera asesina. Haznos ¢aso
que el que avisa no es {raidor...

Evita la lucha cuerpo a Radio
cuerpo Uno de los aspectos mas innovadores en
Recuerda que tu mision consiste en salvar Silent Hill es el aprovechamiento del sonido

a tu hija a toda costa evitando por todos los
medios luchar 0 hacer uso de fa pistola,
pues como bien recordaras se supone que
eres una persona normal y coriente.
Mantente oculto tras las sombras con el
méximo de cautela y evitards a los
monstruos de Silent Hill sin mas esfuerzo
del necesario. Aqui fienes una serie de
utiles recomendaciones "made in PSM".

Mira a tu alrededor
Nada méas empezar la aventura tendras la
de hacer uso de tu mirada para
ver lo que hay 2 lo lejos en la distancia, Para
acceder a este modo puisa L2 y usa las
flechas de direccion para girar la cabeza.
Ten por seguro que hards uso de este modo
0 acabaras cansado del lento sistema de
giro del protagonista. Ofra ventaja de este
modo es que te servira para examinar con
mayor precision cualguier ipo de dibujo que
encuentres en una pared sin tener que
depender del sistema aulomatico de
camaras. Recuerda gue en algunos
callejones o habifaciones pequenas no
podrés usar este modo de vision.

Linterna
Realmente no la necesitaras hasta que
accedas a zonas con poca luz y te
aseguramos que cuando no hay luz sin la
linterna no veras ni toria. Sin [a fintema en
estas zonas es imposible usar el comando
“investigar" o acceder al mapa de la zona
Por si fuera poco el patetico sistema de
disparo se vera empeorado hasta el punto
de ser

4 La linterna
es un objeto
muy

' importante a
la hora de
caminar por
callejones
OSEUros.

totalmente
imposible acertar a ningun objetivo (excepto
que lo tengas a medio centimetro de ti y te
esté dando un “mordisquito” de buenos
amigos). En cualquier caso si apagas la
linterna gozaras de una doble ventaja ya
que tu podras oir los efectos de distorsion
que producen en tu radio y sin embargo
ellos se quedaran quietes hasta que hagas
ruido o vean un destello de luz

que los programadores de Konami han
realizado, por esta razon fe recomendamos
fervientemente que conectes tu PlayStation
a una cadena estéreo, Televisor estérec o
que te pongas unos cascos directamente
conectados a la salida de sonido de la Play,

aunque hay que decir que para sacarle mas |

partido tendrias que disponer de un sistema
de sonido envolvente (ya sabes
"Sumound”).

Hay ocasiones en las que con un poco de
suerte podras saber si te atacan al
escuchar el aleteo de los demcnios. Mas
adelante, conforme te hagas con la radio,
podrés oir a todos los monstruos antes de
ser atacado por elios. A medida que los
enemigos se aproximen a {u posicion la
radio reciird una sene de interferencias
que escuchards con mayor o menor
intensidad segin lo lejos de los enemigos
que estés. Otro elemento muy importanie a
tener en cuenta es que as interferencias
siempre se producen en estéreo con o cual
sl giramos la cabeza {la del personaje no fa
nuestra  evidentemenle}  podremos
"precisar’ la localizacion de nuestros
eNemigos con una exactitud increfble
Practica esle sistema y evitaras
desagradables sorpresas

e

4 Con los cascos puestos escuchards lo
mismo que el protagonista, de esta forma
tendras lo posibilidad...

=Y

4 de localizar a los enemigos girando la
1 2 feual Iu

del per ie para
distancia a la que se encuentran.

objetivo {aunque no te pases o acabaras
de comida para perros). Usa el modo de
visla en primeéra persona (pulsando L2)
para eliminar con mas eficacia fos diablos
que intenten evitar los disparos
agachandose. Otro buen consejo para
cuando los demonios caen al suelo y
tienes que darles “el foque de gracia" es

« Ten muy en cuenta
P\ que fu personoje no
3 «es ningun héroe de
A palicula, o te acercas
~ a los enemigos o no
les dards nien la
mejor de las
ocasiones.

aproximarse a ellos y aplastarles el
craneo. Cuando dejen de producirse
interferancias en la radio sabras a ciencia
clerta que la criatura ha muerto.

El cuchillo y la tuberia

El cuchillo que encontraremos en la
cafeteria es una de las armas menos
eficaces del juego pero como habras
adivinado es mejor tener un cuchillo de
untar manteca que nada, sobretodo si se
nos acaban las balas. El mayor problema
de usar este objeto es que por lo general
siempre recibiras algun que otro golpe de
tus enemigos, con lo cual deberas limitar

R1 para girar 180 grados. De esta formz
podras  cambiar de direccior
Inmediatamente v salir comendc para deja
los problemas atras. Mientras tengas a los
enemigos a tu espalda procura escuchar Ic
cerca O iejos que estan para no estal
{otaimente despistado y no Hevarle ur
susto inesperado. Cuandc los tengas jusic

a fu espalda gira 90 grados en cuaiquiel
direccion. De esta forma estaras jusk
donde deseas, a su espaida

« Correr s una
buena opcién, pero
recuerda que por
regla general los
enemigos corren
mas que . Por esa
raZON procura
evitarlos lo maximo
posible, otra opcién
en fos lugares
oscuros es apagar la
finterna y escuchar
atentamente fa
radio.

» Cuande una
criafura te
persiga sal
corriendo y gira
90 grados, si lo
haces
correctamente
podras huir o
pegarle donde
mas duele, en la
espalda.
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Un lugar Hamado

Silent Hill

Localizada en las cercanias de Chicago, Silent Hill
| @8 una tranquila y apacible comunidad que se
. dimenta del suave y franguilo caudal de un lago
E Actualmentie tlene una poblacion tofal que no supera

la media interestatal, sobre todo en los dias de

iEncuentra a tu hija!

Nuestra
pesadilla
comienza
cuando Harry
Mason se |
dispone a pasar
unas ftranquilas
vacaciones en
un puebio
llamado  Silent
Hill. El viaje se compiica cuando Harry sufre un
accidente. Al despertar es medianoche y hay mucha
niebla

Estas conduciendo por la interestatal, Cheryl, tu hija,
duerme placidamente en el asiento delantero, Una molo
te adelanta a toda velocidad; por lo visto parecia un
agente de policia De pronto, antes de poder mediar
palabra una figura emerge de la oscuridad. Giras el
volante bruscamente para evitar atropellar a la criatura
pero cometes un efrar, s demasiado tarde, has perdide
el control del vehiculo. .

Poco a poco ftis ojos sa abren, miras desconcertado a tu
alrededor y algo falla. Cheryl. j¢ Donde esta Cheryl?!.

1. Caminas en diteccion al pueblo, el coche esta

destrozado y no eres ninglin gemo como para arreglarlo
De pronto al dar un par de pases ves una figura, fie hay
duda es Cheryl. Sientes el iremediable deseo de carrer
tras elia por la calle hacla delante y grande a la
izquierda.

» A medida
e enfras en
el puebls la
imagen de una
awia se disipa
en la niebla,
por mucho que
:Iom:és no
egaras a
Hempo...
hacrgd <
45 A

2 Continuas siguiendo su rastro a o large de la calle. Tu
“sexto senfido” te alerta, algo huele mal y no es que tu
desodorante te haya abandonado. es la ciudad. Al final
42 Ia calle ves una verja, la abres y prosigues tu camino
tras pasar ofras puertas

5 Al final del callejon observas algo temble, un ser
ctucificado y empalado a una verja metalica. No pugde
ser. esto es peor que la pelicula de terror que viste el
pasaco sabado... Escuchas unos pasos muy corfas y
1apdos, al girarte te das cuenta que esto tiene que ser
una pesadilla. Un grupo de nines con la cara deformada
Yy con una nisa hilarante te acecha. Por suerte los reflejos

 verario. Aparte de alguna que otra tienda ¢

hay nada para comprar que se salga de o nos
colegio, un pequefio centro comercial al o
marujas van de compras los dominges y u g
zonas residenciales en las que los &
descansan. Silent Hill &s el lugar perfecio |
Harry Mason plerda a su amada y de

no te abandonan y te da tiempa de dirigirte a la puerta
para escapar. - ;Pefo que pasa? - Te preguntas
ofuscado. La puerta no abre v los pequefios diablos se
acercan mas y mas, Parece que tus vacaciones van a
terminar mucho antes de haber comenzado. Al mengs te
has desmayado, asi no suffiras.

No encontraras
a tu hija al final
del callejon
Eem porece que
an crucificado
a alguien y lo
han atado con
cadenas... Es
todo un
espectaculo.

What's poine on here'?

La cafeteria

'oge a poco tus
ansados 0j0s se

bren e =
- [
ncorporaras ?'\ 4 | > |-

apidamente  fras
aber dudade
drante uncs
egundos i lo que
1 habia sucedido
0 era mas que un suefio. Estas en un local. por
| color de las manchas y el olor a grasa
segurarias que se trala de una cafeteria de
utopista. Al observar a i alrededor ves a una
ersona que ya viste anlenormente, es la agente
ue te adelantd antes de que tuvieras el
ccidente

| recordar lo sucedido 18 surge la desesperacion,
na unica idea pasa Incesantemente por tu
abeza ¢donde estara Chenyl?, no serfas capaz
e vivir sin ella.

na vez realizadas las presentaciones averiguas
ue Cybil, la agenie de policia habia venido a este
Jeblo a investigar o que sucedia. El problema e
e no hay ninguna positilidad de ir a pedir ayuda,
5 carreteras han skio [teralmente "cortadas”
JMO st un rayo dwing hublese eliminado toda
ssibilidad de escape.

enes miedo y no sabes donde estas, pero a
ssar de todo esfas decidido a salvar a fu hija a

bt Irom what | ean 1ol
serwibing bizarre's going on

-

E
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Take this.
And hope vou don't
have In nee it
w-lh dable compaiiia de una agente
d bre lo
szcmondnﬂ- oa Mm R

1. Cybill teamaga mam ahora no estards indefenso
ante las extrafias craturas que habla en ¢l callein.

2. Observas la caleteria y encuentras algunos objetos uliles
- Me vendra bien una linferna en este pushio tan teneliroso -
plensas. Sigues miranda y hallas un cuchilio de cocina algo
viejo pero afilado. En la pared hay un mapa que memornzas
rapidamente. Hay un bloc de nolas cerca dél pinball, como
buen escritor qué eres haces ur: resumen de o ocurido para
que futuras generaciones Sepan o que pasd.

"4 Los peligros te acechan, &t dingirte a la puerta delantera
una exirafia criatura alada se lanza & por U La adrenalina
L empieza a fluir por fus venas, apuntas como mejor puedes
{ras prepararte v afraviesas sus alas con ef primer tiro, &l
“segundo solo hace heridas ieves y el tercerm fega al pulmdn.

. Encolenizads y sudando a chorros 1 aproximas al manstruo
para exarminar sunaturaieza Recoges fa radio de encima det
mostrador y 1a conectas. - ¢Y estas inlerferencias? - Te

Levin Street

4 No hay tiempo para averiguar si es un buen perro.

La aventura comienza bien ya que tienes un par de pistas
en tu poder Las dos notas de Cheryl indican que
seguramente siga con vida, EI camino a la escuela esta
cerrade, tu unica oportunidad es ir a Levin Street

Tras dar un par de vueltas por la ciudad llegas a la casa
de Levin Street y al examinar el mapa te das cuenta que
posiblemente [a puerta trasera de la casa te permia
dinigirte al colegio.

Parece que la puerta de la casa esta cerrada, habra que
encontrar la llave.

1. En la entrada recuerdas que habia una caseta para
perros. Tras discutir con el perro "cordialmente” examinas
el habitaculo del chucho y encuentras la iave de la casa
2 Usas la llave para entrar a la casa y observas gue hay
ofro bloc de notas como el de la cafeteria. Escribes lo
ocurmdo hasta entonces y sigues tu camino.

3 Curioso, alguien ha cerrado la puerta trasera con tres
liaves diferentes. Miras el tablon de anuncios y fras echar
un vistazo al mapa localizas la posicion de las flaves.

4 La primera llave esta al final de Finney Street cerca del

preguntas justo cuando el bicho empleza a agilarse en el
suelo. Rapidamente te acercas a su Cuerpo y pisoleas su
cabeza al pensar que uno de estos animales pueda haber
atacado a tu pequenia e indefensa hia. Sacudes el zapalo y
observas que la radio ha dejado de producs inlerferencias. -

¢ Sera posible que esta radio me Sirva para saber cuande e
acerca un animal de esfos? - Cienras los ojos y deseas
profundamente que sea asi.

4. Sales del cafe. Giras a la derecha y a la zquierda en la
slguiente calle. E! callejon estd a tu izquierda a medio caming
de In calle. A medida que te acercas al final de la calle
empiezas a oir voces que hablan en un idioma enfrecorade,
algo que a clencia clerta no se parece a nada que hayas oldo
en fus dlases de francés de la universidad. Dos monos.
deformados estan protegiendo una puerta, tras un par de
momentos de incaridumbre decides dejarlos afras y abrir &
puerta. Sientes como el latido del corazon se dispara at bajar
[a calle, eslos animales no eran normales.. A lo lejos ves un
objeto blanco en &l césped. parece una hoja. Al acercarte ves
un {exto realizado con Ja misma letra de tu hija, ¢sera su b
de dbup? En ks hoja pone "A |a escuela”. Miras el mapa y
localizas fa Esctela elemental de Midwich, sin duda Cheryl e
ha dejado una pista para que 1a vayas a buscar allf.

< Al final del
callejon en of

| que viste a tu
hija corriendo
sricontrards

| wna nota en la
| qgue pone “a
] uweiu” la
letra es

Ixre’t thirs
Cheryl's sketchibook?

< Encontraras la

llave del Leon

dentro del coche
de policia 2:5 esta

burmnto Aesole
llamo yo “cortar
| la carretera”

puente jQué horror!
Un coche de policia
ha suffido un
accidente, sequro que
hay diablos rondando por Ia zona. Miras rapidamente
dentro del coche y recoges una llave en forma de Leon
5. La segunda segUn leiste en el tablon esta en la cancha
de baloncesto situada en la paite frasera de la cafeterfa.

p Evitar a
los perros
no serd
muy dificil,
el mayor
problema
sera coger
la llave
Woodman
(Have de
madera)
sin ser
atacados.

Para acceder a ella usas una verja situada en la parte
central de la calle. Tras esquivar a dos perros sarmosns
examinas la zona y descubres una llave con forma de
hombre de madera debajo de la cancha de baloncesto.

&. Para la Ultima llave te diriges calle abaje por Mathesan,
Eliroy y giras a la derecha al final. En el Gitimo edificio de
la derecha parece gue ef munde hubiera sido cortado con
una sierra gigante. Usas el tablon de madera tras rezar
un par de veces y te dispones a recoger la llave que hay
dentro del buzon.

7. Tras recuperar la respiracion vuelves a Levin Street,
entras a la casa y atraviesas la puerta trasera con las tres

5 Al observar con més tranquiidad el mapa-y las calies
cortadas te das cuenta que es imposible ir 3 la escusia ahora.
Sequro rue hay ofra pista por algun lado.

Pensativo y con miedo realizas el caming de vuelia evilando
a ins exiraiios monos y descansando & 13 cafeleria. En
eslos minutos 1e han sucedido muchas cosas que seguio
deseas anolar en &l bloc de notas del pinball

 Observes ef mapa en busca de la calle Matheson, Sales
del café y caminas por £sa calle hasta el final. Cuniosamente
hay un monién de hojas ensangrentadas en el suslo, Tras
coger a hoja lees en ella "Levin St Doghouse” dos monos
salen a tu encuentio. - ¢Los mato o ahorro las balas para el
fuluro? -~ Tras pensardo unos segundos tomas una rapida
decision.

7. Al menos te consuelas con los dos papeles escritos por i
hila. Si los ha escalo, tiene gque seguir con vida. Miras el
mapa y buscas el caming mas corto a Levin St que tiene |a
casela de un pero juste 4l lado te la entrada bloqueando el
Iatio oeste de ia calle.

LEVIN
“DOUHOUSE

A La llave del
espanldpa[aros
esta dentro del
buzén, para
atravesar el
barranco usa la
tabla de
madera, Sera
mejor que no
mires abajo.

llaves. - jQue
extrafio! - piensas
al ver la oscuridad en la que te has visto sumido en unos
segundos. Sacas la lintema, la penes en el belsillo y te
dispones a seguir tu camino en direccion al colegio.

8. Decides tomar ei camino mas sencillo bajando por el
callejon en direccion donde la calle Finney y Midwich se
cortan. La autopista se ha destruide y de la oscuridad
salen monos con sed de sangre Tras despacharlos
"gentiimente” encuentras una herramienta en el suelo
justo debajo de Ia autopista.

9. Miras el mapa para situarte y buscas el camino mas
corto al colegio situado en la calie Midwich

4 Tras encontrar las tres llaves y abrir la puerta trasera
de la casa veras como la luz se ha ido, Saca la linterna y
a caminar.
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Escuela elemental
de Midwich - A

Todas las pistas apuntan a que en la escuela podras
encontrar algunas respuesias a Jla repentina
desaparicion de tu hija.

1. Al entrar al colegio ves un

f viowic
B ELEMENTARY

Almacén T

] 1]

s s

=

mapa, ie acercas y lo coges.

2. Entras por la puerta v al
girar a la derscha te
introduces en la primera

habitacién a la derecha.
Dentro de ia enfermeria
encuentras ofro bloc de
notas.

3. Sales de la enfermeria v
te dirges al otro corredor de
la zguierda para investigar
la zona de recepcion. A
medida que te aproximas
visiumbras lo que parecen
ser manchas rojas. Por
desgracia estabas en lo
cierto, son texios escios en
sangre. Tres poemas

E SHOOL
2F
-~

Medallon de aro

I Medallon de plata

Vestuarios

muestran la forma de abir

el camino al Relo] de la

torre.

4. Al mirar en la habitacién
conligua ves una piniua
con dos cuerpos  en |
descomposicion. -~ JEUal | nwerroptor el
sera el significado de fas | | =
pinturas?

5. Las puerias det vestibulo

'/'
Cuarto de galderas

é‘"

AZOTEA

Cruzas las puerias dobles que estdn enfrente de
tas escaleras y enfras en la primera habitacion de

estan cerradas, sera mejor ir
por el patio. Al examinar el patio ves que la puerta del
Reloj de la torre estd cerrada. Evitas a fos monos que
salen a tu paso.

6. Usas la salida Oesle y encuentras la puerta irasera
del colegio fotalmente cerrada. Giras a la izquierda por
el camino abajo y por ei comedor, cruzas las puerlas
dobles.

7. Tras examinar la zona ves que las dos clases
configuas estan ceradas pero los servicios estdn
abierios. No encuentras ningiin objeto Util y subes las
escaleras para acceder a la segunda planta.

8. Todas las clases de esta planta estan ablertas, a
pesar de eso no encuentras ningln objeto de interés.

4 La im npmmqalaurambhm.dh-h“
g2 al “fresco”. Segure que algunc
hﬂuumunulo;uv:u

la izquierda y dos

9. Una vez dentro del
almacén encuentras en una estanteria los productos
quimicos. Cégelos y dirigete al laboratorio.

10 Al legar a la habitacion

y examinar la estatua
ves que el medailon de
Ooro parece atrapado.
Abres el frasco de
producto quimico y lo usas con ia estatua. Coges el
medalion y te fo metes en ef bolsille.

11. Vuelves a Ia primera planta y te acercas al espacio
que se encuentra en la parie izquierda. Insertas el
medalion de oro. Ei reloj cambia la hora a las 12.

12. Subes a la segunda planta y ie diriges al este
(derecha) bajando par el corredor. Abres las puertas
dobles de la izquierda y sigues adelante hasta una
puerta, la abres y entras en la primera habitacion de la
derecha.

poemas muy raros. St interpretas el poema sabras en
que orden hay que pulsar las teclas para conseguir el
medalién de plata. (Mira en el cuadro que te
maostramos sobre como resolver esle puzzie).
14. Tras recoger el medallén de plata vuelves al reloj
de la tore y lo insertas en el espacio de la derecha que
hay al lado de ia puerta. Ahora el reloj marca las 5.
15. Subes por las

habitacion a tu derecha y
encuentras el generador de electricidad de la escuela.
Al apretar la luz roja el generador se enciende, has
tenido suerte.

16. Vuelves por las escaleras al patio atravesando las
pusrlas abiertas del Reloj de la torre. Bajas por la

17 Tras Hagnahpaﬂerﬁbr“ﬂﬂﬂbmr
el lado contrario de la pequefia habitacion y entras en
18. Ahara 1o Unico que te impide salir al exterior s una
puerta doble. Respiras profundamente y las abres...
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Tr F S poemas
escritos en sangre
“ os puzzles del jusgo son bastante "cripticos”

y en algunos sentidos rebuscados, pero
slempre se trata de enigmas con logica.

Poema 1

10:00
"Laboratorio quimico”
Oro en la mano de un vigjo.
Ei futuro esta oculto en su purio.
Intercambiarse debe por agua salada.

El reloj de la torre marca las 10:00 al principio, por esa
razon serd este el primer puzzle que tendremos que
resolver. La parte de "Oro en la mano de un viejo"
significa que necesitas lo que tiene en la mano, ya que
"E| futuro esta oculto en su pufio” explica que su mano
encierra este objeto. La ultima

parte “Intercambiarse debe
por agua salada’ da la pista

10
“Alcherny laborst o '

Bis fist
» ol water

12:00
"Un lugar con canciones y sonidos”
Un lndzcador de plata esta

aculto en lenguas perdidas
Despertando del ordenado orden.

El titulo "Un lugar con cancionas y sonidos” nos indica
que el lugar donde resolver este puzzle esta en la
habitacion que tiene el piano de cola de la segunda
planta.

Encontraras otro poema en la habitacion

< El plano esta en la segunda

1 Con &l guiras la
llave para llegar al medalién de
plata,

Después vol6 una coqueta ciglena
avida por demostrar que podia
volar més alto que el pelicano.

Olvidé quien fue el siguiente,
pero ella solo volé
media ala
sobre la cabeza de la cigledia.

siendo un cuenvo de bajo vuelo
Bostezd y se
tumbé para tomar una siesta.

ST
En conclusion y para que no os comals ef tare lo mejor
serd que mirgis 1a imagen que aqui adiunlamos para
que encontréis la combinacién correcta. Si no quergis
thMmmdem

Poema 3

500
"\fiento de calor que lleva a la oscuridad”

Las llamas dan el silencio.
Despertando la bestia hambrienta
Es momento de abrir la puerta para rezar por la

No estds abriendo el camino a un reioj normal y
comiente, estas a punto de cruzar un portal
interdimensional.

Escuela elemental

[ 1
de Midwich - B = \
MIDWICH (R R
ELEM %}\‘TARY Pelota de goma Tarjeta llave ;i‘, [ ; ,,’_f{ Vélvula
SCHOOL @ 4 2f
1F - 9
S VX S CANCE ) O Liave del aula
6 LABORATIRY ,/19-1@
Almacen y
Libro de los ca&rilo
monsiruos
Iasgintol‘k Rl
3) Aula
Telefono H 4
— T o P E Iuluspushin
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Enfermeria 0 @
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Daddy- help me— - |
—Daddy—where are you—1/

Tras cruzar la puerta del Reloj de la torre empiezas a
sentife ligeramente descompuesto, ef aire esta turblo
y slenies que sigues en fa escuela pero a la vez estas
en olro lugar tofalmente diferente. Las paredes
muestran manchas muy parecidas a las que produce
una matanza, Sacas fugrzas, te alegras de no haber
comido nada en las ultimas horas y sigues adelante.

1. Al salir def Reloj de [a torre te encuentras en una
version invertida de! patio de la escuela

2. Sales del patio por las puertas dables dal norte.

3. Te encuentras en el pasillo de la primera planta.
Entras por la puera que estd en la parfe final del
corredor en la pared izquierda, mds concretaments por
la puera que
entraste.

4 Dentro de |a
habitacion
encuentras  una

* Per muy extrafio

There is
Take 1?2

pelota de goma encima de la mesa

5. Sales de la habitacibn esquivando a dos nifios
demonios que estin caminando cerca de la pared vy
accedes a la puerta de la derecha que esta al final del
coedor, &n la pared derecha.

6. Tras entrar, sal por
Ja puerta que esta a
mano defecha ¥
dirigete§

P

» Esta tarjeta es lo
llave para occeder o
una Zona l'll'“,r
importanie para . 2
continuar I aventura. There is |
e Take it?

inmediatamente por la

sigutente puerta a ia zquierda,

7. En la nueva habitacién coge la Tareta siluada
encima de la mesa y camina & la habitacion inferor, en
vez de salir de vuelta al corredor

& Estas en una habitacién muy desordenada en la que
ves varias sillas de metal: Te diniges hacka la puerta sur
9 Sigues por el corredor y enuzas las pueras dobles de
color gnsaceo. Enfras en la primera pueria de la
lzquierda. Parece que eslds an la enfermeria de
nuevo, pero al igual que el resto de las habitaciones
liene grandes diferencias con 1o que habfa antes de
cruzar gl Reloj de la torre. Escribes tus memorias en el
bloc de nolas y prosigues tu caming.

10, Tras salir de Ia enfermeria vas hacia la zona de

Una Ilamada inesperada

n una habitacion oscura llena de telefonos ratos

E resuena el timbre de un aparato desconectado. No

hay cable de telafono y [ eleciricidad esta cortada (va

se que da igual que no haya
~, electncidad para que suene el
| Ielefono pero suena muy (&trico
| ¢qué no?). Lentamente te

| aproximas y levantas el auricutar.

| Ladebil voz de una nina pregunta:
| "Papl.. ayudame, Papi - Papi -
| ydonde estas? - Jdonde estas

{07 4 Sera Cheryt?

Recepcion y entras en ta habitacion que esta delrds del
area de recepcion

11. Por lo visto esta habitackén ha dejado de ser una
zona de encuentros con profesores. Examinas s
extrafia puerta que estd enlre los dos cuerpos
colgados

12 Tras recordar la forma de uno de fos objelos que

4 Aqui es dende la Tarjeta llave toma importancia. Some
| *Mr Ia puerta y la tarjeta son pracicamente
! <

tienes en s bolsilios sacas la tarjeta y la introduces en
el hueco de la puerta

10 Atraviesas el corredor de la izquierda y vas al
servicio de los chicos que esta en la segunda puerta de
la izquierda (mira el
mapa si estas perdido}.
4 La escopeta es una de
las armas mas
devastadoras. El
problema es que solo

viene con un cargador,
usala bien.

There 1s
Take it?

Tras entrar examinas el
armario cerrado.
14, Parece gue alguen a muario agui dentro. Por
suerte fue lo suficientemente inleligente como para
guardar un busn amma. Coges la escopela del suelo y
legs atentamente e lexio esenlo en sangre de la pared
15, Sales del serviclo y caminas hacia la proxima
puerta del corrador. La habitacion estd vacia, pero no
te desanimas y sigues por la puera que hay al final
18, Tras abrirla y mirar el mapa ves que estas en la
habitacion norte. Hay una pila de teléfonos en la mesa
Al examinarlos observas que ningune funciona, estan
todos desconectados. Sales de ia habllacion
17 Algo sucede, uno de 168 teléionos syena
18 Subes por las escaleras hasta la tercera planta
Notas como un sistema de denale esti en pleno
funcionamiento en la planta superior.
19 Examinas el agujero de la tubera que hay cerca
del banco de piedra. Al mirar con méas alencidn ves una

n la esquina sudeste de la

segunda planta en el pasilo

frasero encuentras una laquilla
que no esta cerada Cuando exploraste
esta habitacion en la version “normal® de I3
escuela podias ver como un gato atrapado
maullaba &l no poder escapar. Esta vez
eslas en la misma situaciin, aungue con
una pequena y terronfica diferencia ya qus
el espacio cuadrado en el que estaba el
galo ahora no es mas que un charco de
sangre. ;Que estaria haciendo esos
ruidos?

llave atascada a io lejos que esta fuera de fu alcance.
Sacas la pelola de goma que conseguiste antes v fa
Introduces en Ia tuberia para bloqueara.

20 Cerca de I torre de agua encuentras una valvula
gue probablemente haga que las tuberias se impien.
Tras encender el mecanismo examinas la ubera
donde estaba fa llave y te das cuenta que ba sido
lanzada cuesta abajo por el sistema de caflerias.
Habra gue encontrarla

£1 Vuelves hasta la primera planta dingiéndote al patio
por el zonedor delantero

22 Mias aledador y encuentras la tuberia an una
esquina del patio cerca de unas puerlas dobles.
Genlal. el peguefio experimento de ‘fisica® ha
funcionado a la perfeccion, coges la llave de las Aulas
fue esla en el suelo. Vuelves a entrar por las puertas
dobles.

23, Alge te dice que en los vestuarios hay algo
interesante. Glras por la puerta a mano derecha por el
vestibulo delanten de la segunda planta

24 Subes a la segunda planta usando las escaleras de
18 esquina noreste de ia escuela. Vas al sur por el
pasiic & mano quierda afravesando el aula norte,
recogiendo un cargador para la pistola en la silla
proxima a fa salida sur. Sales por esa puerta. Giras al
sur para salr a un pasilo. Cruzas las puertas grises
dobles y evitas a 'as cucarachas para llegar a la puerta
mas [elana que esta en &l lado confrario del corredor
25 Una vez deniro escuchards un sonido muy familiar
que proviene de [as taquillas del vestuario. Localizalo y
dbrelo. Esta vez en vez de un gato veras el interior de

Yes.
NE

There 18y
Take it?

4 Dentro de la taguilla se encuentra la llove del almacén.

la taquilia leno de sangre con algo més. Tragas saliva
y el estémago se le revuelve al pensar - j Serd de eslo
de lo que hacen las hamburguesas? . Examinas el
cuerpo destrozado y recoges a una llave. '

4 Parece que el minine que estaba encerrado en el
armario no consiguié escapar “entero”.
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26. Es el momento perfecto para ir a la habitacién de a
que tienes llave Este lugar esta situado en fa parle
mds alejada por la puerta a mano derecha que hay en
el pasilo de la segunda planta. Para enfrar deberas
de encima a los demonios que hay en el lada
mas Oeste del edificio.
27 Sigues por la puerta mas alejada a la derecha
hacia las puertas dobles. Usas fa Jlave y enfras.
28. Una vez dentro encuentras un libro que cuenta
extrafas histonas. Por [o visto estas ante una sifuacion
en la que las fuerzas del mal y del bien estan luchando,
aun asi todavia hay muchas preguntas por resolver.
Sales por la segunda puerfa para acceder a ofra
habitacion.

4 Usando la lave de las oulas conseguirds aceder o la
escalera sur para bajar al selane.

Chapter 3: lnereasing Delusion

las nifias, son mas propensas a esltos Sticesos.

JQué significa esto? Harry no estd muy seguro. (Eslard atrapado en una
pesadilia?. ;Seran los demonios especiros de sus proplos miedos 00N creaciones

de la mente de Cheryi?

El primer jefe puede ser duro si no guardas la
partida anteriormente.

| "El monstruo acecha”
- Capitulo 3: Un engafio en aumento...
. Los fantasmas estdn entre estos. Las
emociones negativas, como el miedo, la
pena o la iension se manifiestan mediante
las energias exteriores que pueden
provocar efectos fisicos. Las pesadillas
tienen, en algunos casos, io necesano
MEnmmmmmMmmm
mwMApmrmmm&rodesmm

29 Tras pasar un grupo de mesas vislumbras lo que
parece ser ofro libro abierto encima de ellas. Lees el
libro y te quedas con la informacion sobre "Un gran
lagarto y un bravo cazador". Sigues hacla el sur para
salr al pasillo a mano derecha.

30 Usas la llave de las aulas en la puera més cercana
& fu derecha. Por lo visto se trata de olra avla vacla
flena de siilas. Prosigues por la puara que lleva a la
siguiente clase del sur.

31 La sigulente clase esta tan vacia come la anlerior.
Respiras hondo y das gracias a Dios al he ver ningin
diablo. Sigues por la puerta del sur y vuelves al
corredor. _
32 Eslas cerca de las escaleras sur gue levan a fa
planta baja, aunque antes de hacer nada precipitado &
dinges a la pimera planta, hay cosas que resolver.

33 Enla primera planta evitas a un demonio y abres ia
cadena con el mango dorado. Estas en la parie irasera
derecha del pasilo de la primera planta. Sigue por ias
pueras dobles y llegas a las puertas de la enfermeria.
Enfras y usas el bloc de notas, tus memorias no deben
34 Sigue por la escalera de la derecha pasando por
las puerias grises dobles y al sur por la vera de
cadenas.

45 Ewvila al demonio y corre escaleras abajo hasta el
sotano,

36, En el solano, sigues por la puerta a mano izquierda
para enirar en la ammeria provisional. Coges las tres
cajas de balas. Sales y & dinges a la puerta a mano

por el almacén del sétana y.

5 Si o quedas sin berar
recoge un par de

derecha.

37 En vez de la hablacion con el generador te
ancueniras en una habitacion con valvulas a ambos
lados. Examinas la de la derecha y la rotas dos veces
ala derecha. Examinas la de la izquierda y la giras dos
veces a la izquierda. Tras hacer que la barrera de
pinchos quede libre a 1u paso sigues hacia delante
38, Slentes que el peligro se acerca, sacas la pistola y
Ia recargas al maximo. Sigues abajo por el corredor. Al
final del camino eres llevado automalicamente por una
fuerza muy poderosa al ascensor ¥ desciendes a una
oscuridad absoluta.. Por desgracia ho dispones de
ningun mapa de esta zona.

' El cocodrilo y el cazador

boca ) para eliminario.
Emhndmm«unlwmdu
no estés pegado a la pared para poder apuntar y
disparar con suficiente tiempo. Cuando el monstruo se
acerque demasiado corre pero no dejes de dispararie.
Antes de que se haga un emparedado con tus piemas
come a una nueva zona con suficiente espacio como
para girar, apuntar y disparar en el lugar correcto. Tras

Hearing this the INAAPHN
armed with bow and arcd
“1 will kill the fizard



Octubre 1999 E"TRATEG"A 2
- X

Who in the hell Was that?

No es que sea precisamente “guapa’ pero como
habras adivinado es un personaje clave en el
desarrollo de la historia.
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Gex 3

TODO UN DRAGUGEX, ;0 ES GEXULA?

Gex en esta aventura se mete en las Situaciones Mas extranas que puedas IMaginar, desde investigar el antiguc Egipto hasta ser todo un Gexiock Hoimes
al mas puro estilo Inglés. Pues bien, si te parecian pocas las caractenzaciones qué tenia Gex prepdrate para ser un vampiro

Entra en la zona cerca de "Clueless” y sube las escalerasi Enla pared izquierda verds una pintura de Dracugex con un tona azul. Mira Ia imagen con el botén
tridngulo y verds un rayo que llumina a Gex. Ahora Serds un vampiro y podras entrar a/la habitacion de control sin tener que cambiar de aspecto.

Lo mejor de este modo son las cachondadas que suelta Géxula,
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’ FormuLA 1'98 3

PISTA DE PRUEBA

Esta claro que Formula 1'38 decepeiond a muchos usuanios, por esa razon y para aquellos que no conozcarn este truco, 0s mostramos la forma
de acceder a la Unica pista cculta de todo el juego. La verdad 8s que es Dastante curosa.

Entra en el modo Arcade v elige la opcidn dé Conductor/Equipe. Pulsa Circulo para acceder a oiro ment en el que encontraras la opeion de Editar
el nombre dei Conductor, Eligela, borra su nombre ofiginal v pon“Cheesy Poofs’. Ahore al elegi una pista encontrards una nueva tras la de Suzuka

Enter A New Name

ABCDEFGH
I1JKLMNDR
QRSMuv WX

Yz-012134
56789 _ <1l
Cheesy Poofs—

» » » ®

Kt [ 10 BAASFRT ip

Si no ves ninguna frase tras modificar ol nombre del
conductor por la frase Cheesy Poofs no te extraies, es
normal.

& ~
H ﬁ b= %H Eiige la pista que estd despues de Suzuka y ya verds...

¢A quidn demonios se e habré ocurride ol disofio de
esta pista?. Seguro que es uno de ssos niveles hacen
los programadores para probar ol realisme del
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TODOS LOS CODIGOS

La empresa que publici el juego nos ha faciitado unos trucos realmente
interesantes. /Estdis preparados para desbloquear todos losimodos v secretos del
juego?.

Para aquellos que pensaron que este titulo era algo dificil..

TRUCOS
Si quieres introducy los codigos tendrés que pausar el juego. Todos los trucos se
introducen igual, una vez en la pantalla de pausa mantienes pulsado L2 y aprietas
124321 4yunadeestas combinaciones.

Efecto Codigo

Recarga la fuerza 3+

Energia roja al maximo 3+0

Energia amarilla al maximo 34X

Energla azul al méximo 34
SECRETOS

Para abrir los secretos del juego deberds hacer ias siguientes acciones. Son
realmente dificiles, pero valen la pena.

Secreto Como conseguirio

Seleccion de nivel Usa las bombas mas de 10.000 veces.
9 créditos Tirate al menos tres horas jugando
Juega gratis Tirate al menos seis horas jugando
Armadura energética Termina el juego en la dificultad

‘Human' o supenior. La otra forma
es jugar al modo normal al menos
100 veces

tienes el poder amarillo en plena accion. Arded en
el malditos... Tu venganza sera terrible.

-

aw -
b L e —— {1 L]

\ Cuando actives el codigo de Recargar la fuerza el dirculo
la perte inferior izquierda siempre estard ol maximo.
Ahora nadie podré detenerte.

€l poder azul te dard este laser que reboto en las

OE’:‘ LN - —eeme——— .___ LLLAFLPS
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& SYPHON FILTER

Si quieres sentirte como Rambo y tienes este juego te recomendamos que le eches un
vistazo a estos trucos, haran de ti una auténtica maquina de combate... por lo menos
dentro del juego claro esta.

TODAS LAS ARMAS Y MUNICION ILIMITADA
Con este truco podras tener todas las anmas, incluyendo las especiales. Eso si, solo [REEEESSR.S s St At
recibiras las que se puedan conseguir en ese nivel en concreto. Para activario pausa el

juego, pon el cursor sobre la opcion de Amas Y pulsa 2 + L2 + A2 + © + 1) + X Sil0 | jnuoduce o cidigo seleccionando k pistola Smm. Si lo hoces
haces comrectamente seras llevado automaticamente a una pantalla de seleccion de armas. correciaments escucharas @ Gabe decir “entendide”. 5i lo

ofro ver se desociivora.
SELECCION DE NIVEL.
Si estas atascado en un nivel y no sabes como avanzar significa que, 1. No te has leido la guia que publicamos en el nimero anterior o 2. Eres
mas in(til que una vaca haciendo esqul en la montafia. Tranquilo, porque tenemos un cddigo perfecto para ti. Pausa el juego, selecciona las
opciones e lumina la de elegir mision. Ahora pulsa y mantén apretados 1 + 81 + L1 + SELECT + (. + X. Si lo haces comectamente te aparecera
una lista de todos los niveles a los que puedes ir.

9MM SILENCIADA CON MAS PODER

No es un gran truco, si lo comparamos con los antericres, pero es la mar de (til. Pausa el juego entra en la opcion de Armas e ilumina la 9mm
Puisa 1 + L1 + R2 + SELECT + [ + X Escuchards como Gabe dice "Understood” (entendido en ingles).

ENEMIGOS MAS DEBILES
Si no te sirve con los codigos anteniores prueba
reduciendo la inteligencia y vida de tus enemigos.
Pausa el juego, ilumina la opcion de Mapa y pulsa
2 + L2 + R1 + X Escucharas una risa si
introduces el codigo comectamente.

Para adivar ko opcidn de seleccion de mision tendras que poner
el cursor 1obre “Opciones”.

Bparx

Ahoro podras visitor cuakquiera de los niveles sin tener que
terminarios todos. Si no fienes la guio de nuestro numero onterior
esta es b oportunidod de saltarte algin que ofro nivel.

X sruEcT

Sabetrs que el codige funcione cuando aparescan fodas ks
armas en esle mend,

N
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PARA LOS DESPISTADOS DE TURNO

Como sabemos que sois un poco brasas y queremos adelantamos a vuestras cartas de peticin de ayuda para este juego hemos decidido mostraros
‘el camino’ para que podérs resolver los dos enigmas més pufeteros del juego

Recordad antes de seguir leyendo que todos los enigmas tienen su ldgica v por tanto pueden resolverse usando 1 cabeza.

EL PIANO

‘Uni cuento de las notas perdidas de los pajaros®
- Esta parte te indica que la parte del piano que nos interesa sonilas técias que no suenan,

Primero volo un raudo pelicano
apresurandose a por el premio.

Después voié una coqueta cigliena
avida por demostrar que podia
volar mas alto que el pelicano.

Ohidé quien fue el siguiente,
pero ella sdlo volo

media ala

sobre la cabeza de la ciglefia.

Otro vino

proximo a la coqueta. s.-,d-mm dos brazos significo
- %
A la zquierda de esta. que ol nimero que les cormesponde es 8. 5

El Gltimo se aproximé

siendo un cuervo de bajo vuelo
Bostezd y se

tumbo para tomar una siesta.

En conclusion y para.que no os comais el tarro lo mejor serd que miéislaifnosnmeaquramunmmqueencomre:s la combinacion correcta.
Si no queréis hacer “trampillas’ coged un papel, leed bien el poema v sacad vuestras propias conclusiones sobre el orden de las teclas que hay que
pulsar, teniendo en cuenta que solo sirven las que no suenan

Si atin asi no lo resolvéis mirad la imagen explicativa y sequid e! orden indicado.

LOS SIMBOLOS DEL ZODIACO
Este es, con mucho, unc de (os puzzies mas raros del juego, de hecho seguro que todos los que
habéis llegado a esta pane del juego os habréis vuelto locos a la hora de encontrar una razén
“logica’ para solucionar el problema. Es mas, apostamos lo que sea a que muchos habéis tirado
de hordseopos y movidas de este tipo para encontrar los numeros que se os piden. Pues bien,
preparaos para la solucion, pues es tan fac como esta pregunta...

(Cuantas

uene cada animal

representado?

Seguro que mas de uno se
% = acaba de dar con un canto en
* oS dientes ;g qué si?
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SALIDA RAPIDA

Sabemos qué acaba de salir a la calle v que muechos de vosotros estaréis coma locos POr poner vuestras zarpas sobre este pedazo de Juego

Si quersis dejar ‘alucinados’ @ vuestros amigos 0 a los enemigos manejados por la Play tendréis gile ajustar [a fuera de propulsion de safida con uno de
estos métodos

1. Mantener la propulsion de salida en el punto en el que el Dual Shock vibra con més fuerza

2. Hacer que |a fuerza del motor gsté @ la misma altura que la del escudo de energia, tat v corne podéis observar en las IMAGANeS Oue 0s hemos incluido

Ahora estais preparados para ser verdaderos Wipeout-maniacos

OO0 SSecomm s

La energia anul tiene que caincidir con la barra de energia de lo
nave, ol igual que en esta imagen.

£ £ oy

OO0 wan

Velocidod 93.84 y en solo tres segundos. El impulso extra se
nota amigos.

 Esbe s un sjemplo de la velecidod que guimes en 3,08
segundes s no usames el impulse de salida, como podéis ver solo
Hogames a 75.59.
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Ecta o=00ion 3 ha cieaddn exalusivamente para b quersmcs que
222 la mez interact! 2 Ge toda la reicta, Enela puedes EXprEsAr tus
opinicnes, exponer cudlquier duda gue tengas solre 252 luegd en

<l qua t2 has quetedo afecoade, pedir concsio A la hor de com-

prerte un juego, enviamcs tus dibujos, tus sugerencias sobre lo que

mas & guita ‘o que node lar=icra Diige o cates ala fiouien-
- direaion;
PSM &/ José Marfa Galvén P 3, 1. Madnd.

Tio Alberto v Tio Sehas.

UN FUTURO PLAYSTATIONERO

David Avilés
Madrid

P - Hola PSMeros y PSMeras (sobre todo a
éstas ultimas). Os escribo desde Madrid,
tengo 15 anos y me llamo David. Empecemos
por el principio; no tengo la Play, pero creo que
me la van a regalar en Septiembre por mi cum-
pleanos, iMerece la pena?

R - Pues claro gue merece la pena. Si te
parece que una consola con mas de mil juegos
y de la que se han venaide solo en Espafia un
millén y medio largo de maguinas no merece
la pena, pues no sé que la mereceria. Ademds
fodavia queda bastante para que salga la 2 y no
te perdonarias &l perderte la maraviila de jue-
gos que quedan aun por sali,

P.- Si al final la consigo tengo varias dudas.
He jugado al FIFA 99 pero no al ISS Pro. Mis
amigos me han dicho que esta mejor el segun-
do. iMe pillo alguno de estos o0 me espero al
FIFA 20007

R.- La verdad es que los dos scn les mejo-
res juegos de futbol que se han publicado
hasta la fecha. Aqul en la redaccién nos gusta
mas el FIFA que el 1SS, pero esto no quiere
decir que sea mejor 0 peor, sino gue nos gusta
mds. De todas formas dadas las fechas en las
que estamos yo me esperaria al FIFA 2000 o al
ISS Pro 99 que estdn a punto de salir,

P- Ahi va otra. Me voy a comprar seguro
Dead or Alive y Soul Blade, pero entre Bloody
Roar 2 y Tekken 3 ¢Cual estd mejor?

R.- Soul Blade es imprescindible; sobre
Dead or Alive decirte que ya estd casi prepara-
da la segunda parte que serd bastante mejor si
cabe. En cuanto a elegir entre Bloody Roar 2 y

!

P- No he jugado a Metal Gear pero con
todo lo que he leido y oido me he engan-
chado a las drogas, sobre todo a los
tranquilizantes. Hay gue echarle un
par de narices para contar semejan-
tes tonterias sobre un juego. Me
gustaria tener este o el Thrill Kill,
pero me tendré gue conformar
con Wu -Tang, ¢No?

R.- Pues si, Ia pefia no
ha parado de decir tonte-
rlas acerca de Metal
Gear, sobre todo cuan-
do la mayoria de los que
han hablado barbarida-
des de él no saben ni de
que va el juego, pero gue
fe vamos a hacer, a noso-
tros nos la refanfinfla.
Del Thrifl Kill olvidate.
Wu Tang es parecido
aunque no es lo

mismo  [Sigh!
jQue plastas
son con [
violencia y
morall

P.- Por uaht
mo, para n

seguridad v pa
que os deis cue
ta de lo quu }
caldis en la{
gente, NO VOY

A PONER EL
CHIPIL,

R.- Hombie S
nosotros solo que- nes,
remos aconsejaros siem- chao.
pre lo que es mejor par
vosotros, aunque a algunos
les cueste co%prenden’o. Es como darle una HOLA PSM, TENGO DUDAS
madicina a un nifio, le sabe mal pero es para )
gue se cure. Alld cada uno con lo que quiera Daniel Blanco
hacer. Barcelona

R.- Hola Dani, aqul estamos nosotros para
resolvértelas.

P.- Dos cosas mas. Como fan de las chicas

ue say, podriais hacer un especial de las tias : ) ,
L lls s P.- Entre Ridge Racer Type 4 y Driver ;Cudl

Tekken 3, nos quedamos con Tekken, aungue
Bloody Roar no se queda muy lejos; pero es
que Tekken es mucho Tekken.

méas famosas de la Play como Lara, Reiko
etc...

A.- Pues mira, no es mala la idea. Lo tendre-
mos en cuenta,

P- Un aplauso a Revolution Software y a
Virgin por sacar los dos mejores juegos de su
clase y para mi de todas como son Broken
Sword | y Il y animarles para que saquen la ter-
cera parte. Ahora si; adios.

R.- Pues nada les pasamos tus felicitacio-

me recomendais?

R.- Aun siendo dos juegos de coches, son
muy diferentes, Uno es de ganar carreras y el
otro de cumplir misiones, Ambos son fabulo-
s0s pero en la redaccién estamos enamorados
de Driver.

P- Para mi Silent Hill es buenisimo, tanto como
Resident Evil 2 pero ¢Seré tan bueno el 3?

R.- Te podemos decir, por lo que hemos
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visto, que Resident Evil

Némesis no te decepcio-

nara en absoiuto. Por lo

menos te garantizamos
que sera tan bueno como
los anteriores. Un consejo,
no te pierdas Dino Crisis
que sale antes que el
nuevo Resident.

P- jCual es mas largo,
Silent Hill o Resident Evil 2?

R.- Si has jugadp los dos
sabras que Resigent es mas
largo.

P- ¢Qué tres juegos de PSX
me recomendais?

F.- Pues esto si gque es dificl, porque
depende mucho del geénero que te guste. Te
vamos a decir algunos imprescindibles pero
se nos quedan muchos en el tintero. De
coches: Gran Turismo y Driver. De lucha:
Soul Blade y
Tekken 3. De
Rol: Final
Fantasy VIl y
Wild Arms. De
aventura:
Metal  Gear
Solid 1%
Syphon Filter
y de platafor-

mas:  Crash
Bandicoot 3. Y
gue  conste
que quedan

muchos mds,

UNBIASED UNRIVAL
L B s

echa un vistazo a nuestra
seccion Escaparate.

STAR WARS MANIA-
cos

Victor Traval
Valencia

P- Hola amigos de PSM.
Vuestra revista no es que
esté bien sino que es
genial y ademas esta
seccion esta bastante
bien. Bueno queria hace-
ros unas preguntas

R.- Gracias por los
ya sabéis que si esta sec-

piropos, pero
cidn 0s gusta tanto es gracias a vuestras

cartas y dibujos sin los cuales no se

podria hacer.

P- El juego Expediente X ;De
qué va?

R.- Es una aventura grafica de apuntar
y hacer click, por lo gue si tenéis el ratén
de la Flay podréis usarlo aqui. Esta basa-
da, como es 16gico en la serie de TV y en
ella tendrés que encontrar a Mulder y
Scully siguiendo un monton de pistas. El
juego contard con 4 CDs, estard traducido al
castellano y deberia de estar ya a la venta
cuando leas estas lineas.

P- Los juegos Mortal Kombat suelen ser
de lucha, pero el Special Forces ¢Es estilo
Tomb Raider?

Entonces
Cloud ¢Qué
opinas de

materias?

No te
despiertes...
ahora no...

no

mis

fi.- Se puede decir gue si es de ese estilo
aunque con algunas diferencias. Depen-
diendo del personaje que elias (Jax o Sonya)
seguirds diferentes caminos, podrds ejecutar
cornbos y todos los golpes Mortal Kombat

contra los enemigos que te vayas encontran-
do, incluso podrds hacer Fatalities con los
jefes linales de cada fase.
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P.- Mi padre y yo somos unos fanaticos de
Star Wars. jValdré la pena comprarme el
juego de La Amenaza Fantasma? ;Tiene bue-
nos graficos?

R.- Pues da la casualidad de que yo
{Alberta) también soy un fandtico de la saga
y te puedo decir que he disfrutado como un
enano jugando tante con la versién de PC
como con la de Playstation. Los gréficos son
bastante buenos, pero lo que mas te va a
impresionar de todo son los efectos de soni-
do: disparos, sables Idser, androides, explo-
siones, naves etc. y una banda sonora que te
pondrd la piel de gallina y que te acomparia
durante todo el juego.

P.- Bueno, hasta pronto. Me voy pero vol-
vere.

R.- Eso espero.

DOS COLEGAS DE 13 TACOS

Alberto y David
Alicante

P.- Hola colegas de PSM. Somos David y
Alberto de 13 tacos (y no son insultos). Lo
primero es felicitaros por la revista.
Tenemos algunas dudas scbre algunos jue-
gos y gueriamos vuestra opinion. Os envia-
mos dos dibujos, esperamos gue al menos
publiguéis uno.

R.- Os hemos publicado solo un dibujo y
no porque no hayamos querido sacar los dos,
es que el de Reiko no se veia bien al pasarlo
al Mac. Queremos insistir en que nos man-
déis los dibujos bien coloreados y bien niti-
dos, si no, no podemos publicarlos con un
minimo de calidad.

P- ;Qué juego nos aconsejadis, Street
Boarder 2 o Tony Hawk’s Skateboarding?

R.- Sinceramente, no son juegos que nos
vuelvan locos. Quiza el Tony Hawk sea algo
mas jugable y divertido.

P.- ¢Si nos compramos un volante, lo pille-
mos con marchas o sin ellas? ;Cual nos
aconsejais?

R.- Casi todos los volantes modernos vie-
nen ya con marchas y con vibracién, aunque
luego casi nunca usas las marchas porgue la
mayaoria juega en automatico. El volante que
mejor resultados nos ha dado es el fabuloso
Racing System de Act Labs del que tienes
un andlisis en esta misma revista. Sirve para
todas las consolas y ordenadores anadiéndo-
le un cartucho. £s el més fiable de todos y
ademés el mas bonito. EI Unico inconvenien-
te que tiene es que no tiene vibracion. Si tie-
nes 19.900 pelas para invertirlas en un volan-
te, este es el mejor. Por cierto en el E3 de
Los Angeles probamos el nuevo Mad Catz
gue es una pasada. Viene forrado con cuero
rojo y con pedales de aluminio. No sabramos
cuando vendra a Espana pero cuando lo haga
seguro que costard una pasta.

P- ;Qué juego me compro, Tekken 3 o
Marvel VS Street Fighter?

R.- Depende si te gustan los jueges en 20 0 én
3D. El de Capcom es un gran jusgo, pero es mas
recomendable para los amantes de la saga Street
Fighter. Nosotros nos quedamos con Tekken 3.

P- ¢Creéis que debemos compramos No
Fear Downhill Mountainbiking?

R.- Si os gustan las bicis de montana, no
puede faltar en vuestra coleccion. Ademas es

un juego muy vistoso graficamente.
P.- /Metal Gear Solid o Syphon Filter?

R.- Los dos, de verdad, hay que tener los
dos, son fantasticos.

P- Tenemos Abe’s QOdysee. ;Nos compra-
mos Abe’s Exoddus o esperamos a pasarnos
el primero?

R.- Pues eso depende mucho dg vuestra
situacion monetaria. Si teneis pelas, comprar-
lo, si no esperaros a ver si 0s gustd lo sufi-
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ciente el primero para decidic si comprais el
siguiente. Acabarse no se van a acabar.

CLUB SYPHON STATION

Marc Rey
Pont d’Armentera (Tarragona)

P.- Hola amigos de PSM. Me llamo Marc y
tengo 11 anos, es la primera vez que os escri-
bo pero igualmente me gustaria que publica-
seis mi carta porque estoy formando un club
de Playstation que se llama S.S. o Syphon
Station. Todo el que quiera ser del club puede
enviar una carta con sus datos personales y 1
6 2 fotos de carnet a:

Marc Rey

La Planeta, 4

43817 Pont d’Armentera
Tarragona

Nota de la Redaccion: Con respecto a los
clubs de amigos de la FPlay queremos dejar
muy claro que: 1. - Nosotros sdlo nos limi-

parasite «

LAY
w Ay

T 11

tamos a publicar las direcciones de sus organi-
zadoras ¢ presidentes en la revista, ya que asi
nos /o solicitdis en vuestras cartas.

2. - Nuneca publicaremos ninguna direccion
de ningun club en af gue se solicite dinero.

3. - No somos responsables de nada de lo
que ocurra posteriormente, asl como de la
autenticidad de los mismos.

jQue lo sepéis torpedos!

ANALISIS SOBRE PSM

J. Carlos Martinez
Madrid

P.- Hola colegas, soy Juan Carlos un
lector de PSM al que le gustaria exponer
algunas criticas vy felicitaciones a la
revista.

Criticas: A la revista le faltan paginas,
los posters son un poco malos, los tru
cos son de juegos poco interesantes y
las guias podriais sacarlas en una espe-
cie de folletos.

Felicitaciones: Las narraciones
de la revista son muy amenas,
tenéis buen sentido del humor y los
ncmbres de las secciones son alu-
cinantes.

R.- Gracias por las felicitaciones. Con
respecto a las criticas voy a intentar expli-
carte el porqué de cada cosa, verds:

Con respecto a lo de las pdginas a
nosotros tambien nos gustaria que tuvie-
ra mds, pero de momento tienen que ser
las que son si no queréis que subamos el
precio. Lo mismo te digeo de las gufas en cua-
dernos aparte. Te aseguro que lo estudiare-
mos, tismpo al tiempo.

e
RV
gente a la que les gusta
que a los que no. De todas

Lo de los posters va en
gustos. Hay mucha mds
formas respetamos tu critica y a ver si hay

suerte y te gusta alguno.

Con los trucos hay que publicar un poco
de todo, tanto trucos de juegos antiguos
como de otros mas modernos. De todas for-
mas gspero que con nuestra enciclopedia del
truco quedes satisfecho, que ademds es gra-
tis v sin subir el precio de la revista. Eso no
fo dices jEh, cachondo?

P.- También queria deciros que espero que
no hagéis como otras revistas, no quiero que
cuando saguen la Play 2 dejéis de lado a la
Playstation y sus juegos.

R.- Nada mds lejos de nuestra intencidn,
aungue también quiero que sepas que eso
no dependerd de nosotros sino de las com-
panias. Mientras éstas sigan sacando juegos
para la consola, PSM hablard de ellos.

P- Por favor, sacar una guia de Final
Fantasy VIII.

R.- Tranquilo que cuando salga el juego
publicaremos la guia.

P.- Podiais hacer una seccion en la que sal-
gan los juegos imprescindibles de la Play.

R.- Tio no te rayes, la seccion existe y se
flama ESCAPARATE. Si quieres saber los que
son imprescindibles mira sus notas y decide.

P- No subais el precio, por favor.

R.- Ah, ;Lo ves? Ahora vienes con lo del
precio. Tu ‘tranqui® que mientras no haga
falta no vamos a tocar el precio. Si lo subi-

rmos serd por una causa justificada y

o con la que seguro estaréis de

acuerdo.

P.- ;Qué significa PSM?

R.- ‘'Peasorevista Super

Molona". No, en serio PSM

significa PSM, como ABC signi-

fica ABC; es un nombre

comercial y no significa
nada.

P- ¢Es verdad
que hay chips
especiales para
poderlos
conectar
con
pisto-
la?

R . -
No, que
nosotros
sepa-
mos.
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P.- Tengo un amigo que dice gue es mejor
Nintendo 64 que Playstation y yo le digo que
la Play se molesta por sus usuarios y que los
jueges son muy buenos, pero él me dice que
si la N es mas rapida, mas bonita, mas que
se yo... ;Coémo le puedo convencer?

Los usua-
! recurso

R.- No pedrés convencerle nunca.
rios de la Nintendo siempre util
del pataleo diciendo que si tiene el dobie de bits,
que si es el dobie de rdpida etc... Es una forma
de no querer reconocer que han sido engafiados

QUT-GON |

al comprar una consola que se supane tiene el
dobie de tecnologia y cuyos juegos no fliegan a
la altura de las posibiidades de esa maquina;
guedando la inmensa mayoria por de-bafo de los
de la Play, una consola supuestamente menos
potente. Ademads les da mucha rabia que la
mayoria de los fue gor de Playstation no tengan
una version para N64. De todas formas pasa de
intentar convencerie y dedicate a disfrutar de las
proximas maravillas que van a salir, tales como
Gran Turisma 2, Final Fantasy Vill etc, y que
ellos nunca veran en su consola.

EL CONDE DE BASILEA

Daniel Valderrama
Madrid

P- iQué tal estan caballeros? Les escribo
desde mi villa en la playa donde me he reti-
rado para meditar y desde donde me gusta-
ria expresarles mis mas profundas dubitacio-
nes y dudas existenciales con la esperanza
de que ustedes puedan darles respuesta. Asi
pues prosigo exponiéndoselas a continua-
cién.

R.- Estimado y apreciado Sr. Vaiderrama:
Como uno de los dibujantes favoritos de esta
revista que es usted y ahora ademdas con su
nuevo titulo nobiliario, es un honor para
nosotros contestar y solucionar todas las
dudas y dilemas que atenazan la excelsa y
nunca bien ponderada mente de vuesa mer-
ced. (Jog, como s& nos va la pinza)

P.- ¢Qué ocurrié con tan venerable artilugio
como es el Pocketsation? Primero oigo que
va a ser compatible tanto con PSX como con
PSY v luego leo que no va a salir. Espero que
ese chiguitin pueda venir con papi.

- Tiempo tendrd que esperar su excelen-
cia ,:,_r_ disfrutar de las bondades y benapli-
citos de tan deseado adminiculo. Nuestro
caballero Lord Sebastian marchd en cruzada

=.
ANAKIN

5’/7&505{10 I: L ® HMENRZA YHRNTRZMA
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Concéntrate
Snake, mantente
en la sombra y
espera hasta el
dltimo momento
para triturar a
ese “plingao”...

iQue!

¢Vienes a por

Probad mi
Vitamina L

\ reforzada
. con plomo

A si enfrentdsemos a Solid Snake contra Logan de Siphon Filter descubririames que ambos modos de “lucha” son totalmente diferentes. Logan hace mucho ruido y Snake tiene

muchas nueces...

hace algunas fechas a tierras barbaras
(Japon) con el noble propdsito de rescatar
uno de estos venerables talismanes de
manos de las hordas de hombres de ojos ras-
gados, pero fracaso al no lograr encontrar
pista alguna de tan codiciado botin. Todo
apunta que hasta que no vuelvan a disponer
de ellos los barbaros no lo cataremos ios
cruzados. Llegar, llegardn y compatibilidad
con la nueva maquina tendran.

, P- ¢Podré jugar con Saga Frontier Il o mi
anciano corazon va a tener que hacer frente
a otro disgusto de tamafa importancia?

R.- Todo dependerd de la gestién que rea-
licen los nuevos estudios de Square en
Liverpool para su distribucién en Europa. Su
fanzamiento en los USA esta previsto para el
primer trimestre del 2000, Desde aqui eleva-
mos una plegaria para que salga en estas tie-
rras tedo lo que publigue Square. ;Alguien
se dard cuenta alguna vez de que Square
tiene muchas mas cosas que Final Fantasy?
jVoto a brios! '

P.- ¢Por qué de PSY (Play 2 para los cama-
radas) sabemos hasta su numero de DNI y

de Dolphin (que adorable nombre, me
recuerda a un barquito que tuve) solo sabe-
mos su velocidad y n° de bits? ;Se debe a
que es un maguinote ¢ simplemente a que
es inferior a la nueva Play {esta Ultima teoria
defendida por un servidor}? De todas formas
Sony tiene algo que Nintendo no tiene: tra-
duce los juegos a la lengua de Cervantes; es
una magquina para adultos principalmente y
sabe tratar amablemente a la prensa y clien-
tes.

R.- Pues ni lo uno ni fo otro. Nintendo se
ha apresurado a decir ya que su proxima
maquina sers tres veces mas potente que Ia
de Sony cuando todavia no conocian las
caracteristicas de ésta ni de la suya propia,
ya que es un proyecto en muy temprano
desarrollo. De la de Sony sabemos muchas
mas cosas por su avanzado estado de gesta-
cion. Légicamente es de imaginar que la
nueva maquina de Nintendo no sea inferior a
la Play 2, estarian locos. Por otro lado esta-
mos de acuerdo contigo en lo de traducir los
Juegos al castellano, pero hay que tener en
cuenta que es menos costoso hacerlo para
Playstation que para Nintendo por su forma-
to de cartucho. Lo de que es una méaquina

principalmente para adultos creo que no es
del todo cierto, mas bien diria que es una
madquina para todas las edades. En lo de tra-
tar a la prensa te aseguramos que todas las
companias nos tratan mas o menos bien,
dejémoslo ahf.

CHIP MOLECULAR

Francisco Pérez
Navalcarnero (Madrid)

P.- Hola, soy un lector de PSM v fiel oyen-
te de La Noche Mas Loca y su seccién de
videojuegos Top Games. Queria haceros
unas preguntas: ¢Van a sacar Resident Evil 2
en Platinum?

R.- Hola amigo Francisco, gracias por
seguirnos. Efectivamente, Resident Evil 2
deberia estar ya disponible en Platinum cuan-
do leas estas lineas.

P- Esta pregunta no sé si me tirareis los
perros, porque me he comprado el juego de
Gran Turismo y no tengo apuntadas las con-
figuraciones de los coches méas potentes.
¢Podriais hacer el favor de decirmelas?



88 ’ PSIMY (r NDE>

\ Octubre 1999

R- No es que no queramos, es que ya las
hemos publicado en n° 1 y no vamos a emplear
el espacio de las cartas (que te asequro esta muy
solicitado) para repetirnos. Lo mejor que puedes
hacer, es hacerte con un ejemplar de! n° 1 de
PSM a través de nuestra hoja de nimeros atra-
sados.

P- Cuandc juego con el Toyota Supra GT
Castrol, me empieza a temblar por la parte de
atras, ¢Qué tengo que hacer para gue no tiem-
ble?

R.- Vigilale Ia altura y la dureza de las suspen-
siones hasta que des con la configuracion idonea
0 haz lo que te hemos dicho en la anterior pre-
gunta.

P- Han dicho en la tele que en América unos
investigadores han encontrado un microchip del
tamaio de un grano de sal que, segun ellos,
potencia los ordenadores como si actuasen 100
mil millones de ellos juntos. ¢Creéis que lo podri-
an poner en la Play 27 Si se pudiese seria la
bomba porque cuando se pusiese en marcha sal-
drfa directamente el juego, sin tardar en cargarlo.

R.- Vamos a ver si te quitamos la empanada
mental que te ha causado 13 dichosa noticia. Es
clerto que ¢l chip lo han creado los americanos,
pero no estamos ante un nucrochip. Lo que
tenemos entre manos es un sistema con e gue
se podrdn crear chips del tamario de una moig-
cula. Mediante esite sistema denfro de unos
anos podremos tener ordenaderes con muchisi-
ma més potencia que la actual. En definitiva cha-
val, que en un futuro proximo habrd ordenatas
del tamano de una hoja de pape! que serdn capa-
ces de darle mil vueltas al mejor Pentium XX del
momento. Lo que has oido de 100 mil miliones y
de ponerlo en la Play 2 por el momento son
burradas. Eso si, ‘por el momento’”.

P- La pegatina del Ridge Racer Type 4 se sale,
esta muy bien hecha.

R.- Nos alegra que te haya gustado y que
sepas que no serd la Ultima que saquemos.
Hasta pronto.

SURVIVAL HORROR
Manolo Berenguel
Benahadux (Almeria)

P- Saludos a la redaccion de PSM, tengo 14
afos y me gustaria que me respondierais a unas
preguntas. En el juego Silent Hill estoy atranca-
do en el piano del colegio y no puedo descifrar
la melodia. ;Me podéis decir las teclas que hay
que tocar?

R.- Hay qgue ver lo vagos que sois y lo mal
acostumbrados que os tenemos. Dada fa canti-
dad de cartas que nos habéis mandado pidién-
donos lo mismo hemos decidido publicario en la
gufa y en la seccidn de trucos para el que aun
quiera hacerse el juego sin leerse la guia, siendo

miembro de Elite del

civirds:

esto dltimo lo que recomenda-
mos. Usad la guia solo cuan-
do estéis muy atascados.
Por cierto, como sabemaod
que 0s vais a volver a atascar
con el puzzie de los signos
del zodiaco, también lo
incluimos en la seccion de
trucos para que luego no
digais que no os culda
mos.

P- iComo
sera Nightmare
Creatures 27
¢Cuando sal-
dra?

R.- Pues
serd bastan-
te mas largo
que la pri-
mera parte,
con una his®
toria  mds
profunda,
con grdficos en 3D, con
jefes finales, con criaturas mas alu-
cinantes y muchas mas cosas que
0s mostraremos muy pronto; va a
ser un juegazo. La fecha de lanzamiento estd
prevista para finales de Noviembre.

P- Y por ultimo, como soy un aficionado al
género Survival Horror, habladme de cémo sera
Resident Evil: Némesis desde vuestro punto de
vista.

.- No me digas que eres aficionado al
Survival Horror, no nos habiamos dado cuenta.
No, ahora en serio, bajo nuestro punto de vista
RE Némesis satisfard todas las exigencias de
los fanéticos de la serie. Te recomendamos que
no te plerdas la preview que publicamos en este
mismo niimero. Lo que si que sabemos es que
vais a tener que esperar todavia un poco para
jugarlo ya que es muy posible que se retrase su
lanzamiento hasta Febrero o Marzo del proximo
ano. jDita sea...!
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5Te acaban de regalor una Pla,Stafion ; no sates que juego elesir?. Enonces
esids de enhorabuena, hemos conleccicnado pora i esta listo clasificada por
géneros para que no I2 despisies cuando vavas a la lienda  fe sienias agobiodo
ante la marada de fitulos que pueblan los estonterias. Algunc: lle an enlre parénie
sis el nombre 'Flalinum’, asio quiere decir que san reediciones del juego a unos
precios que rondan entre las 3000  las 4000 Pis. Son una buena opertunidad
de hacerte con exitazos a milad de precio. En la lista no estdn lodos los que son

E Gardne

pero si son tedes los que estén, por lo menos son los que en nusstia modesta opi
nién merecen la pena.

Aventuras v Rol

_;Iundra

Te surirds en una
aventura épica que no
te dejard dormir tran-
quilo. Alundra es el
duende los suenos.

Facil de controlar,
muy en la linea Zelda.
Graficos muy al estilo
de las 16bits, pero con
toda la calidad de
nuestra PlayStation.
Larguisimo, mas de 7000 pantallas. Muy recomendable
para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams * '

Uno de los més innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacion afadida que cada vez que
sales o entras dicha torre seré diferente. Un juego
para los que ya conocen bien este género y dis-
ponen de altas dosis de paciencia.

axuji G

La oscuridad se cierne en el mundo de
Akuji. Serds un humano al gque un hechi-
cero voodoo ha robado su corazén (lite-
ralmente), y por si fuese poco ha
secuestrado a su amada Kensho. Si te
gustd Tomb Raider, Akuji te apasionard,
por sus originales puzzles y extrafios
enemigos. Bastante recomendable,
sobre todo por su calidad gréfica.

Breath of Fire lll @

Asumiras el papel de un dragén gue se convertira en
un héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantastica historia en un mundo 3D, aunque en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentido por el mapeado.

Broken Sword I y li “

Una fantastica aventura de las de hacer click con el
ratén {mando muy recomendable para este juego) en la
que disfrutards de una trama llena aventuras por el

mundo, en busca de secretos, pis-

tas, efc, para llegar a tu objeti-
vo final. Tendras
que ser muy astuto
para resolver la histo-
ria, si te gustan los
. desafios mentales y
la logica cualquiera
de los dos es tu

juego. 0
City of the Lost
t Children

(La ciudad de los
i\ nifios perdidos)
Es una historia intri-
gante, basada en la
pelicula, gue consi-

gue introducir al jugador de lleno en un argumento
extrano y surrealista. Recuerda en muchos aspectos al
clésico Alone in the Dark, buenos gréficos en 3D, aun-
que un control bastante lento. Flojillo.

Diablo *

Uno de los clasicos del PC gue fue magnifica-
mente convertido a PlayStation. Una historia que
te llevaré a las profundidades de las catacumbas de
un pequefo pueblo invadido por los demonios.
Entretenido para los que buscan alge de accién-arca-
de y no estrictamente rol puro y duro. Fantastico modo
dos jugadores colaborando entre ellos.

El quinto Elemento *

Un intento baldio (y deslucido por la no pre-
sencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc
Besson. Nada emocionante y muy pobre en su desa-
rrollo, a lo que anadir el penoso control de
los personajes y los mareantes movi-
mientos de la camara, gue consiguen
hacer que no sepas donde estas o por
donde ir. No muy recomendable.

;Qué todavia no lo tienes?,
baja ahora mismo a com-
prarlo. Te guste o no te
guste el rol, este juego
no puede faltar en la
coleccién de nadie que
tenga una PlayStation.
& Es grandioso, larguisimo,
i bellisimo, absorbente (mas de
70 horas de juego). Poco podemos
decir que no se haya dicho de este juego.
Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega con este,
nunca te arrepentiras.

Granstream Saga "

Es un coctel de Final Fantasy y el sistema de mapas
de Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es
el juego de rol mas lento que hemos probado en
mucho tiempo, al que se le afade el inconve-

niente de no estar traducido al castellano. Sélo
para fanaticos del Rol y el Manga. Tu mismo.

Hard Edge ”

Un edificio, dos policias, un rescate,
dinero... Todos estos elementos se mez-
clan para crear una aventura grafica en 3D
al mas puro estilo Alone in the Dark. La
accién se sita en un edificio contrelado
por terroristas y cuyos protagonistas {Alex y
Michele) son dos policias. Recuerda en muchos
aspectos a Resident Evil pero més enfocado a la
accion pura, sin olvidar los puzzles y las trampas.
Recomendable.

Legacy of Kain ’

Se te ha concedido una oportunidad de vengar-
te de tu asesino, pero de una forma un poco espe-
cial, ahora eres un vampiro y dependeras de la

sangre de tus victimas para sobrevivir. Es un juego
muy largo y entretenido, al gue solo le encontramos el

Final Fantasy VIl '

fallo en el aspecto grafico ya
que los personajes son sprites
L/} sin efectos ni animaciones espe-
ciales. Entretenido pero flojillo.

Men in Black '@

{Hombres de Negro)
| Basado en la pelicula del gra-
ciosillo de moda (Will Smith)
hubiera podido estar mucho
mejor si tuviera algo mas de
acciadn.
Graficamente
correcto y vis-
toso, aunque
acaba aburrien-

do.
Metal ﬁ”
Gear Solid

Un juego que lleva al maximo la tensién que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En

el juego seras Snake, un agente reclutada por la
agencia para una misién que solo alguien como tu

. es capaz de realizar. Tendrés que infiltrarte en una

base terrorista para desbaratar el lanzamiento de
unas cabezas nucleares. Accion a raudales, anima-
ciones en tiempo real que te dejaran boquiabierto,
y un sinfin de detalles nipones que hacen que sea
la obra maestra del ano.

Nightmare Creatures * ;

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aungue no llega a la altura de ninguno de los
dos. Graficos muy poligonales y una trama mas que
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho.

oot 4

Un prometedor titulo que pudo ser mucho mas de lo
que fue. Una aventura confusa, un mapeado licso en el
que al minimo despiste te caes al abismo y unos gréfi-
cos gue pecan de excesivamente oscuros acaban por
cargarse un titulo que por su argumento podia haber
dado mucho més de si. Bastante flojillo.

Tenchu
A estas alturas no te vamos
a explicar lo que es un
ninja. Llegar, matar
y escapar sin
ser visto es
tu mision
principal en
% este juego.
No es un
juego de
lucha, puesto
que lo mas
; impor-
\ tante
e s

intentar
acabar
con la vida
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de tus enemigos con un solo corte de tu katana.
Auténticas armas y accesorios
de ninja como los shurikens,
gancho para subir paredes, bom- \§
bas de humo, pasteles de arroz \
envenenado y muchas mas cosas
por descubrir. Bastante reco-

mencjgb!e
Resident Evil ”
El pionero de un nuevo tipo de jue- |
gos de aventuras: jLas de TERRORI.
Su ambientacicn, efectos de sonido y trama
son perfectos. Creeras estar viendo una peli de miedo,
aunque aqui t0 eres el que decide el desenlace.
Tendras que dar buena cuenta de zombis, mutantes y
otros engendros creados por una compania quimica sin
escripulos, Umbrella. No apto para cardiacos e impres-
cindible en tu coleccion ahora que est4 en Platinum.

Resident Evil Direc-tors Cut ”

El mismo de antes, pero en una versién mas avan-
zada, con mds monstruos y objetos cambiades de
sitio. Complemento ideal para cuando te termines el
primero, ademas incluye una demo jugable de la

segunda parte.

Resident Evil li w

La culminacion de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la primera
parte (Chirs Redfield) y un policia novato los que tienen
que limpiar de engendros la comisaria de Racoon City.
Innovador, es el primer juego de PlayStation que utiliza
dos CDs (uno por perscnaje) complementarios entre
ellos ya que dependiende de lo que hagas en el prime-
ro asi sera la aventura en el segundo. Si solo tienes
dinero para comprarte uno de los tres, cémprate este.

_ Siphon Filter 9
. En las mismisimas profundidades de
Amé-rica Central un agente espe-
" cial muere por la violencia de un
grupo terrorista. Por suerte su
muerte no es en vano, antes
de morir el agente hizo explotar
en llamas el laboratorio principal,
un edificio en el que se estaba
desarrollando una poderosa arma
biolégica llamada Siphon Filter. Este
I es un juegazo con todas las de la ley, tanto
por la historia como en el aspecto gréafico o
sonoro, aunque lo mas importante es que a pesar
de parecer una mezcla de Lara con Metal Gear tras
jugar cinco minutos te das cuenta gue estas ante

algo totalmente nuevo.

Tomb Raider 4

Un clasico de Playstation, el nacimiento de un mito:
Lara Croft. Las aventuras de una especie de Indiana
Jones femenina con los poligonos mejor colocados de
la historia de los videcjuegos. Graficos de ensuefio,
movimiento total en 3D, una aventura inigualable solo
superada por su continuacion. Este es otro de los titu-

los indispensables en tu coleccién, y ademas barato
porgue estd en gama Platinum.

Tomb Raider I €94€

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la
primera parte aqui esté la segunda, cargada de mis-
terio, mas extensa y que ademas incorpora novedades
como es el manejo de vehiculos. Méas jugable que la
primera, sobre todo por su sistema de salvar la partida
cuando guieras, con nuevos efectos de luz (cuando no
veas podras usar bengalas) y con mas enemigos y peli-
gros. Obligatorio tenerlo y este también estd en
Platinum, todo un chollo.

Tomb Raider Iil w

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider |1]
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entre-
gas y creemos que es un error no haberse preocu-
pado mds en mejorar esta tercera secuela.
Simplemente los programadores se han limitado a afia-
dir mas escenarios y ya estd. Una pena, pudo ser
mejor. Recomendable solo para los incondicionales de

la saga.
8

Wild Arms

Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el FF y
Zelda. Sprites muy bien cuidados que se mezclan con
escenas en 3D de lucha. Realmente recomendable para
los amantes del rol.

Beat'em up (o juegos de lncha)

Bloodlines

Extrafio titulo de accion y puzzles que te intro- 0 a

ducira en un cuadrilatero con varios subni-
veles en el que ganara quien controle las
zonas iluminadas. Es interesante sino te
quedan mas juegos de lucha o puzzles,
aunque termina siendo muy aburrido,
sobretodo por los tiempos de carga.

Bloody Roar “

Uno de los més originales juegos de lucha de
Playstation. Puedes elegir entre varios personajes para
combatir contra la méaquina o contra otro amigo a dos
jugadores, hasta aqui nada nuevo. Lo curioso es que
en este juego, durante las peleas hay una barra de
energia que se va llenado a medida que vas recibiendo
golpes (o sea una especie de medidor de cabreo) y
cuando esta llena tu personaje se convierte en un ani-
mal salvaje que arremete contra el contrario, original,
¢ne?. Bastante bueno y divertido.

Bushido Blade ‘

El primer juego de lucha en el gue lo que importa no
es el dar mas golpes gue nadie, sino saber dar el defi-
nitivo. Aguf el honor del Bushido cuenta y es que si
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy claro porque seras descalificado.
Bueno gréficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con

armas.

Cardinal Sin

Una especie de mezcla entre juego de lucha y aven-
tura. Irés avanzando en él a medida que te vayas desha-
ciendo de unos enemigos de lo més indeseable, mane-
janda todo tipo de armas blancas y utilizando items que
apareceran en el escenario y que son arrojables.
Extremadamente sangriento y bastante flojo técnica-
mente.

Dead or Alive ‘.‘

Para nosotros {y muy a pesar de
los amantes de Tekken) el mejor
_ juego de lucha sin armas que
hemos podide wver en
Playstation. Una increible y

- pen‘ectal conversiép de la
: recreativa gue incluso
llega a superarla en algu-
nos aspectos. Los
luchadores y sobre
todo las luchadoras se
mueven alucinantemente bien a
la increible velocidad de 60 frames
por segundo. Lleno de llaves y gol-
pes espectaculares, buen humor y
muchos argumentos de pecho.
Compratelo vy veras lo que es bueno.

Dragon Ball Final Bout .

Correcto graficamente y poco mas. Golpes magicos
espectaculares si consigues hacerte con los controles
del juego, lo que te llevara mas trabajo del que te ima-
ginas. Solo para los fans de Gokuh.

Figting Force Q’

¢Os acordais del clasico Double Dragon de las recre-
ativas en el que teniais que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll lateral?, pues esto es lo
mismo pero en 3D, ni mas ni menos. Eso si, con efec-
tos de explosiones a todo color y con unos graficos
decentes. Un perfecto Double Dragon llevado a las 3D.

Kensei: Sacred Fist ‘

Un intento por parte de Konami de introducirse
en el mundo de los juegos de artes marciales.
Gréficamente estd bastante decente, aunque la

realizacién de los movimientos deja bas-

tante que desear. Terminard perdido

entre los demas titulos de la estanteria

¥ necesitards de unas cuantas

horas de Tekken para recupe-

rarte de la experiencia. Poco
recomendable

7,

Marvel Superheroes

= Una curiosa y acertada conversion de los
personajes de los comics de Marvel al video-

juego. Muy colorista y con cantidad de combos

y golpes especiales. A destacar el modo dos
jugadores en equipos que resulta bastante

| 2\ divertido. Si te gustan los comics de
: Spiderman, el Hombre de Hierro, Hulk, etc... y

las peleas de dibujos animados vale, si no, no merece

la pena.
Mortal Kombat Trilogy ‘
Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algin Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en uno solo. Graficamente igual a la

recreativa.
Mortal Kombat IV ‘*

Un penoso intento por mejorar un juego que ya tenia
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han
estropeado todo incluyendo un manejo complicado
(todo es a base de combos), eso si, es muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force .

Espectacular conversion de la recreativa. Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. Original, con un manejo muy sencillo y gréafi-
cos en 3D bastante buenos. Si te gusto la recreativa no
dejes de comprartelo aunque a los fans de Tekken no
gustard mucho.

Soul Blade “

Espectacular, grandioso, adictivo... y todo lo que se
te ocurra para hablar bien de un juego. El mejor CD de
lucha con armas que jamas se ha programado. Los
luchadores son enormes, las luchadoras preciosas y el
modo Edge Master o historia consigue atraparte de una

forma como nunca antes hubieras imaginado y ade-
mas...esté disponible en Platinum. Estarias loco si no te
Star Wars

hicieras con uno.
Masters of Teras Kisi S

Una curiosa manera de emplear a los personajes de
la saga mas famosa del cine. No, Luke v la princesa no
tendran que vencer al imperio y sus oscuras fuerzas, se
pelearan entre ellos mismos a mamporrazo limpio.
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Todo esto que puede parecer un &%
poco extrafo da como resultado un
juego de lucha de muy alta calidad con
personajes y escenarios de la pelicula
perfectamente recreados y con una
banda sonora que entusiasmara a los
seguidores de la trilogia y a los que no
lo son, Muy recomendable.

Street Fighter Alpha 2 i‘
Una buena, pero no perfecta, con-

version de la recreativa, Los clésicos
personajes de siempre como Ryu o Ken
mas los nuevos gue se ahadieron a este
Alpha 2. Recomendable para los amantes
de la larga saga Street Fighter que no se
cansan del género.

Street Fighter EX
Un buen intento de lle-
var los

aoujes de
Street  Fighter al
género de los jue-
gos de lucha en
3D. Malos movi-
mientos y peno-
sa respuesta de
los controles.
Bastante

malo %
solo recomendable a los fieles seguidores de la maqui-

na recreativa.

Tekken ‘

El primero de una de las sagas mas exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco mas.
Impactante en su dia aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Sélo para nostalgicos.

Tekken 2 9:5

La continuacion de Tekken es ya otro cantar. Por
este juego no pasa el tiempo y sigue siendo uno de los
mejores juegos de lucha de la gris. Combos vy llaves
espectaculares y personajes que se puede decir tienen
vida propia ya que nos conocemos toda su historia sus
lios sus familias etc... Otro de los imprescindibles en tu
coleccién y ademés también esta en Platinum.

Tekken 3 .

La consagracién del mito. Es el mejor de los tres, el
que mas personajes, movimientos, escenarios y opcio-
nes de juego tiene y el mejor graficamente. Los nuevos
mados Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho més
las posibilidades vy la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
mavimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional

de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas
es un compatriota nuestro; impresionante. Por supues-
10 que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

The Unholy War 0

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri-
lla si tienes amigos con los gue echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-

rriendo.

Tobal 1 l

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque grafi-

camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas.

Rival Schools _
Perfecta conversion de la recreativa de Capcom que

combina personajes de estilo manga con efectos a

lo Street Fighter. En esta versién se -
incluyen mas modos de juego y un [}
mado historia en el que iremos ganando ata-
ques y niveles. Te gustara si has seguido
de cerca juegos como Pocket Fighters o

Street Fighter.
Victory Boxing 2 - -
Mejor que la primera parte porque
incluye un mayor nimero de boxeadores pero poco
maés. Preferimos Knockout Kings. Recomendable
solo para los amantes del deporte de las
doce cuerdas.
Xmen

~
\ vs Street Fighter
~ Conversion a medias de la
recreativa ya que no
incluye todos los modos y formas de ata-
que de la maquina original. Es un remix, por lla-
marlo de alguna forma, de Street Fighter y

de La Mujer Maravilla contra Ryu, el Capitan
\ América contra Chun-li etc... Méas de lo mismo
sin aportar nada nuevo.

Carreras v Conduccion
C3 Racing T

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aunque si lo mirasemos de otra forma, podri-
amos decir que estamos ante uno de los juegos que
més se acercan a la sensacién real de conduccién que
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar y ya estd; tienes que ser suave con
la direccién y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos
jugadores, de los mas divertidos que hemos probado.

No estd mal.

Colin Mc Rae Rally “

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el mercado. Y
gueremos recalcar lo de simulador porque eso es lo
que es. A diferencia con titulos como V-Rally en el que
tienes que competir contra otros coches en pantalla, en
Colin Mc Rae corres td solo contra el crono v la tnica

referencia gue tienes del puesto que ocupas es por la
informacion de tiempos que aparece en pantalla, como
en un rally de verdad. Graficamente fabuloso, superju-
gable y con unos efectos de sonido de lo mejor que se
ha hecho para la Playstation. A por 8l si no lo tienes.

Destruction .‘

Derby (Platinum)

Uno de los juegos que salid casi con la

consola al igual que los Ridge Racer.

Ahora ya esta pasado de moda total-
mente y si lo hemos mencicnado en
esta seccion es porque esta bien de

precio, nada mas.

Destruction
Derby 2 (Platinum)
" Este es bastante mejor gue
el anterior, méas jugable y con
mejores graficos. Si te gustan
las carreras en las que tienes
que ir destrozando a todo
coche que se te ponga por
delante te gustaré este juego.

Un clasico.

Die Hard Trilogy (Platinum) "
Este juego esta en esta seccién porque son tres jue-
gos en uno. Aqui analizamos el tercero que consiste en
ir conduciendo un taxi por las calles de Nueva
York a toda pastilla para evitar que estallen
algunas bombas gue se encuentran por ahi
desperdigadas. Es estresante, muy rapido'g‘b
y divertido, con uncs gréfices de primera, ‘;,%
una ganga.

Driver m

Tanner, un poli, serd el encargado de
introducirse en una banda de criminales 4.
para intentar desbaratar sus planes. La poli |
se ha enterado que la citada banda nece-
sita un buen conductor experto en
fugas y en despistar a la "bofia". Asi
ld primero que tendrés que hacer es
superar una serie de pruebas que te
pondrén los de la banda para saber
que clase de conductor eres, pruebas como
derrapes de 360°, cambios de sentido y muchas
cosas méas que tendrds que descubrir tu solo.
Prepérate por que vienen muchas curvas.

Formula 1 (Platinum) ”

El primer juego de Férmula Uno para Playstation
solamente superado por su continuacién. Todos los
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un

chollo ta.

Formula 1 97 6

Este si que es una verdadera pasada. Mejora grafi-
camente a su antecesor, l0s comentaristas son mas

acertados, incluye mas vistas, informacion sonora
desde boxes y lactualizacion de los equipos del campe-

v
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' onato del mundo del
97. El mejor de todos
A los juegos de Férmula

V uno para la gris. Si eres

un fanatico de este
deporte deberias tenerlo,
es una pasada.

Féormula 1 98 ‘

En este caso no podemos

decir lo mismo que en los

anteriores, esta tercera entre-
ga estd desarrollada por
otros programadores dife-
rentes y parece como si los
nuevos hubieran tenido
mucha prisa por acabarlo.

El juego tiene cantidad de
fallos técnicos, gréficos y
de control. Ha perdido
aquellas maravillosas tex-
turas que tenfan los ante-
riores en los coches y los circuitos que daban aquella
impresionante sensacién de realismo, Los coches
ahora son ingobernables, no giran bien y tienen reac-
ciones absurdas, una pena. Esperemos que en la ver-
sion del 99 {que segure que habré) se corrijan todas
estas deficiencias tan absurdas. No te lo recomenda-
mos a no ser que quieras hacer la coleccién de los fér-

mulas. De los tres nosotros preferimos el del 97.

Rapid Racer 6

El primer juego de carreras de lanchas que
salié para Playstation y ademas de los pri-
meros en emplear imagenes de alta resolu-
cién. Rapido y muy adictivo, con una fan-
tastica banda sonora interpretada por
Apollo 440 que hace que practicamente
eso sea lo mejor del juego. Bastante

rollete. ”
Gran Turismo

Este es el juego que marca las diferen-
cias y el tiempo en Playstation, a partir de ahora
habra un antes y un después de Gran Turismo. Y
es que estamos hablando del mejor juego que
jamas se ha hecho para ninguna consola sea de
la marca que sea y sea del tipo que sea. No hay
nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO.
Més de 300 coches que puedes comprar,
preparar, vender, lavar y lo que se te ocurra.
Exémenes de conducir para obtener licen-
cias sin las cuales no podras correr en todas
las pruebas, los graficos méas increibles que
jamas hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras
de hasta 90 minutos de duracién y lo que quieras. Gran
Turismo y Playstation forman un binomio inseparable,
todo poseedor de la consola deberia tener este juego
para saber hasta donde es capaz de llegar la maquina.

5

Grand Theft Auto

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus
detractores. Tienes gue ir ‘mangando” coches para rea-
lizar las misiones que te irén encargando tus mafiosos
jefes. Los graficos son de risa con unos coches més
pequenos que los sueldos de los redactores de esta
de verdad,

revista, es gue casi no se ven.
Sinceramente  hay juegos

mucho mejores que este.

Micromachines

L 3

Seforas vy
seficres la
diversidn
estd servi-
da, uno de
los  juegos

" sién de Férmula uno, de hecho utiliza el mismo

més graciosos que hay para jugar en grupo.
Tendras a tu disposicion infinidad de esos
pequenos cochecitos de juguete con los
que juega tu hermano pequefo para correr a
toda velocidad por los escenarios mas increibles
que te puedas imaginar, tales como el frega-
dero, la bafiera, el WC, una mesa de billar
¥ un montén mas. Muy divertido para
dos o mas jugadores aungue pierde
mucho si juegas solo.

Moto Racer *
(Platinum)

El primer juego de motos
un poco serio. Combina las
motos de carreras con
las de moto-cross
alternando unas prue-
bas con otras. Gréficos
muy buenos y varias vis-
tas desde las que pilotar las motos {muy
buena la que se ve el manillar cuando haces un caballi-
to). Muy recomendable.

Moto Racer 2 ’

La segunda parte mejora algo graficamente con res-
pecto a la primera ademés de aportar novedades muy
importantes tales como el editor de pistas o el modo

simulacién. Con el editor
podrés crear cualquier cir-
cuito que te imagines con
lo que la duracién del juego
es infinita. El modo simula-
cién hace que la conduc-
cién sea mas realista,
asi si te pegas un golpe
no rebotas como en el
modo arcade, sinc que te caes
y arrastras por la pista. Mejor
que el primero. El editor de
pistas es un gran acierto.

Nascar 99 ‘

Las carreras de turismos america-
nos en un juego con muchos

fallos tanto de control como gra-
ficos y de sonido a lo
que hay que anadir la
falta de interés en
nuestro pais por este
deporte. Un titulo
S0S0 Y UNOS CIrcuitos en los que tienes que estar
todo el rato dando vueltas en circulo. Pasa.

Need for Speed Il ‘

Velocidad en estado puro, ya lo dice el titulo. La ter-
cera entrega de la saga es la
mejor hasta la fecha, cuenta
con los coches mas alucinan-
tes y la sensacion de veloci-
dad mas conseguida en
Playstation. Sus modos de
|uego son otro de sus atractivos,
sobre todo el modo persecucion
en el que tendras que huir de la
polica si no quieres que te elimi-
nen. Muy bueno, rapido y especta-
cular.

o

Newman 0

Haas Racing

Este titulo puede parecer que esté escrito en
polaco o en el idioma de Van Gaal pero nada mas
lejano a la realidad, es el nombre del equipo de
Paul Newman y su socio Haas {;quién es este?) de
férmula Indy. Es muy parecide a la primera ver-

motor gréfico que éste. Las carreras estan basa-

N-h =

das en equipos y circuitos reales de la for-
* mula Indy. Es bueno, aunque si ya tienes
el Formula 1, ti mismo.
R4: Ridge Racer Type 4
El mejor arcade de coches. Graficos
de ensuefio y pistas en las que
alcanzaras mas de 300km/h.
Todo esto aderezado con
320 coches que te dejaran
de piedra, aunque a diferen-
cia de Gran Turismo para con-
eguir los nuevos coches ten-
drés que realizar el mismo
circuito contra coches de diferente dificultad (e
inteligencia) varias veces, a lo que habra que ana-
dirle los vehiculos que conseguiremos en el modo
Extra, que serd donde encontremos los coches
mas salvajes y extrafios del mundo. Desde una
'motoneta” que llega a 300 antes de que digas "ya',
hasta un pepino a propulsidon que se clava en las

curvas. Muy recomendable.

Ridge Racer (Platinum) :

Mucha gente se compré la Playstation para poder
jugar a este juego de tanto éxito en las recreativas sin
tener gue estar echando monedas constantemente.

Hoy ya esta un poco desfasado como es légico, aunque
no por eso ha perdido su encanto. ‘

Ridge Racer Revolution (Platinum)

Continuacién y mejora de la primera parte. Coches
mejor disefados y graficos més suavizados. Los
coches se siguen conduciendo como en la entrega
anterior ‘a la japonesa’ es decir a base de derrapadas.
Mejor que el otro.

Rage Racer u

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
graficos son geniales y los coches més alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos maviles de los
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas
que sobrevuelan la pista te dejaran con la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D ‘

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con
motos que van desde la més cascajo hasta la mas
alucinante de 1000 cc. con ‘nitro" en las que todo
vale, cadenazos, patadas, puhetazos, empujones...La
sensacion de velocidad es fantastica y las animacio-
nes al final de cada carrera son una pasada. Muy

recomendable (ojo, no confundir con Road Rash a
secas que es malisimo).

Toca Touring Cars (Platinum)
Carreras basadas en el campeonato brita-
nico de Turismos. Lo mejor de este
juego es que podras conducir

coches como el que puede tener
tu padre pero preparados para
carrer. Entre algunos de los mode-
los disponibles se encuentran el
Audi Ad, el Renault Laguna, el Opel
Vectra o el Peugeot 406, cada uno con
sus caracteristicas de conduccién y com-
% portamiento. El Unico defecto que le
vemos es que el sistema de control es un
poco complicado.

2 TOCA 2 Touring Cars “
La continuacién de Toca consigue solventar
aquellos fallos de control de los coches que
aparecian en la primera entrega, consiguiendo
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ofrecer una mayor jugabilidad. Ademas de poder correr
el campeonato de turismos podremos participar en
otras pruebas como son las copas monomarca y otros
acontecimientos especiales en los gue como premio
iremos ganado coches ocultos. Mas jugable que el
anterior y con mas variedad de pruebas y coches, noso-

tros preferimos este.

Test Drive 5 ‘

Algo mejor que el anterior en cuanto al apartado gré-
fico v al control de los coches se refiere. Ademés han

incluido mas opcicnes de juego, han actualizade los
coches y han afadido més circuitos. Poco més que el

anterior, tU eliges.
V Rally (Platinum)

Es distinto a Colin Mc Rae
tanto en su conduccion como
en su forma de jugar, pero es
fantéastico. Al principio te
costard mucho adaptar-
te a su peculiar control,
pero cuando te hayas
hecho a &l no querras sol-
tar el pad. Los escenarios son pre-
ciosos, los coches estan magnifica-
mente reproducidos, el sonido
Dolby Su-round es una rayada
total v la sensacion de velocidad,
sobre todo si eliges la vista desde
el interior, es inigualable. Un clésico
imprescindible para tu coleccién.

V-Rally 2 9.4

En esta segunda parte se ha modificadlo el juego
de arriba abajo tanto en su plan-
teamiento, como en
jugabilidad,
mangjo o
gréficos. V-
Rally 2
es un
verda-
dero
regalo
para
los ojos;
basado
en tramocs
y coches reales del cam-
peonato del mundo de rallyes jde este afiol. Asi es
como podremos manejar coches tan interesantes
como &l Ford Focus WRC, el Citréen Xsara Kit Car,
el Seat Cordoba Kit Car o el increible Peugeot 206
WRC, entre otros muchos. Prepérate para uno de
los mejores simuladores de Rally de PlayStation.

Wipeout

(Platinum) ‘

Creo gue es el primer juego que salic para
Playstation, cuando la gente lo veia en las maquinas de
demostracion se guedaba boquiabierta pregunténdose
que era eso. Si eres un nostalgico y quieres tener el
primero de los hijos de la gris, adelante ademas es
barato, perc nosotros nos quedamos con el 2097,

Wipeout 2097 (Platinum) S8

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la
obra y arreglaron todos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuando
rozan con las paredes, corren mas, son mas faciles de
pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos y la
musica... vaya musicon, se ha bailado en todas las dis-
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum,
;a qué esperas para tenerlo?

Deportivos

Actua Golf 3 5
Un gran simulader con un
montén de opciones y
unas vistas excelentes con

comentarios buenos (algo

que no tienen todos los titu-

los de golf}. Bueno, aungque

nosotros en plan simulador pre-
ferimos Tiger Woods.

Actua Soccer (Platinum) 6

Un buen simulador de futbol que se queda anticua-

do comparado con lo que hay ahora aunque es una

buena oportunidad de hacerte con un juego
"™ con equipos reales a un buen precio.

Actua Soccer 2 1
Mejor que la primera parte y, a nuestro juicio, que la
continuacion.

Actua Soccer 3 S

La verdad es que esperdbamos mas de esta
tercera parte, nos ha dejado un poco frios ya
que lo unico que han hecho es
actualizar las alineaciones.
Seguimos prefiriendo el dos,
tal vez porque ya nos duelen
los dedos de jugarlo.

Actua Tennis &
El mejor y mas completo
simulador de tenis para
Playstation. Todos los jugadores y
jugadoras de la ATP incluidos y disponibles para que
juegues los campeonatos mas importantes del mundo.
Es muy facil de jugar y gustard tanto a amantes del
tenis como a los que no lo sen. Te lo recomendamos.

Adidas Power *

Soccer | y Il (Platinum)

La idea inicial del juego era buena y tras un video de
introduccion alucinante que nos hace esperar un juega-
z0, nos encontramos con el juego de fatbol mas raro y
penoso que hay para nuestra consola. Olvidate de él.

Cool Boarders »
Un juego de carreras en el iy
que no corres contra / /
nadie, sélo contra b
el crono. Es |
muy dificil de
manejar y
acaba por
frustrarte. Pasa
de él y lee més

abajo.

Cool Boarders 2

Esto ya es otra historia. Se
han corregido todos los defectos

del primero y se han afadido mas ol
opciones y competidores. El modo

dos jugadores es fabuloso y muy entretenido, ademas las
piruetas son més féciles de realizar. Este si que mola.

Cool Boarders 3 [}

Es una actualizacién del 2 con mejores gréficos, nue-
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como
éste son los mejores, te dejamos a ti la eleccién.

Copa del Mundo Francia98 9

Cuando salié este juego a la venta un poco
antes de que comenzara el mundial de Francia,
todos nos imaginamos que era una maniobra para
vender el juego oficial del campeonato ya que
hacia muy poco que habia salido FIFA 98. Nada
mas lejos de la realidad. En este titulo se ha con-
seguido mejorar el control de los jugadores y ahora
puedes hacer jugadas ante
impensables en un titulo
FIFA. Incluye un modo his-
térico en el que puedes
jugar las finales de mundia-
les pasados con las alinea-
ciones y vestimentas de
entonces. El  dnico
defecto que le vemos es
que sdlo tiene seleccio-
nes nacionales aungue
de eso es de lo que se
trata ya que es el
juego oficial del mun-
dial ni mas ni menos.

Everybody's 9

Golf

Te guste o no el golf, este juege es una pasada. La
manera mas facil que hemos visto de jugar al deporte de
meter la bolita en el hoyo. Su control es sencillisimo de
manejar y su jugabilidad es absorbente, ya lo dice el titulo:
Golf para todos y eso es este juego. Divertidisimo, no te
imaginas los “churros” y las jugadas de "potra” que te pue-
den salir. Aunque pueda pare-
cer infantil, es muy bueno.

FIFA 98 “
Rumbo al ;

Mundial.

Tan bueno o
quizé mejor que el
Copa del Mundo, ya
que este cuenta con
maés torneos y equi-
pos que el otro ade-
mas de la opcién de
crear tus propios
jugadores y equipos. El
primer FIFA realmente jugable.

FIFA 99
Estamos ante el mejor juego de
futbol de todos los tiempos. En esta
entrega se ha solucionado cual-
e | quier problema que
.. pudieran tener las
., anteriores. Es el més
jugable de tedos los
FIFA, el mas espec-
tacular, el mejor grafi-
camente, el que mas
opciones tiene y el que
mas todo. Deja bastante atrds
a cualguier juego de fatbol para
Playstation incluido el 1SS pro 98.
Totalmente traducido y con los comen-
tarios de Manclo Lama que son una pasa-
da. Un titulo de obligada compra.
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International
Superstar 9
Soccer 98
Es la jugabilidad en persona, el
mas divertido. Ha sido el rey
de los juegos de futbol hasta
que aparecio el FIFA 99. La
Unica pega que le
encontramos es que
no cuenta con juga-
dores reales. De
todas maneras es
muy recomendable.
Knockout w
Kings

Un simulador de
boxeo en el més estric-
to sentido de la palabra. No esperes ver golpes
espectaculares ni combos ni KOs de pelicula
de Rocky, en lugar de eso estudia al contrario,
clibrete bien y golpea en el momento justo y con el golpe
més apropiado o te irés a la lona. Gréficos un poco pobres
y controles dificilillos hasta que te acostumbras. Lo mejor
es el modo historia en el que tendrds que crear un boxea-
dor y entrenarlo para que llegue a ser alguien algan dia.
Para amantes del boxeo.

NBA Live 98
Un gran juego de baloncesto basado en jugadores, can-
chas vy fechas reales de la liga NBA. Los efectos de luz
sobre el parquet son increibles, las jugadas y los mates
espectaculares. Ademads incluye la opcién de competir en
el famoso concurso de triples. De los mejores juegos de

basket.

NBA Live 99 *

Adernas de todo lo del anterior, es el primer juego NBA
/ que cuenta con los comentarios en
4 castellano  de  Andrés

Montes. Se ha incluido una
novedad v es que las caras de
los jugadores ahora mues-

tran expresiones facia-
les de alegria, rabia, burla,
etc. El mejor juego de
baloncesto de
Playstation.

Coémpratelo.

NBA
Fast Break 98

Uno de los més entrete-
nidos por su estilo de
juegc mas arcade
aungue deja mucho
que desear grafica-
mente. No es nada del

otro jueves.

NBA Pro 98
Correcto dentro de su género y el que ofrece uno de
los menus de opciones mas amplio incluida la de ver el
partido desde el banquilo (; v eso parz que sirve?).

Normalito sin més.

Pro 18 World Tour Golf ‘

Un simulador de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie-

ra ver a sus idolos golfistas en un juego.b

Smash Court Tenis ‘

La version Playstation del juego de 16 bits de Namco.
Gréficos muy simples y hombrecillos pequefios aunque

una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es
divertido.

Tennis Arena

Un juego extrafio por
5US personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aunque no por eso
menos entretenido. Cuentas con jugadores y
jugadoras tan extrafios comao un gordo hawaiano 4
pero que no veas como le pega a la bola, o una bailarina
de samba con gorro de frutas y todo y pistas como
la del coliseo romanc o una a bordo de un tran-
satlantico. Innovador y con una jugabilidad
endiablada. Muy bueno,

Tiger Woods 99 9

Para nosotros el mejor simulador
de golf hasta la fecha. Es muy
bueno en todo, gréficos, senci-
llez de manejo, cormprensién
[tendras a Tiger aconsejando- 4
te los palos que debes usar)
y realismo ya que los cam-
pos y los jugadores son rea- " -
les. Es menos divertido que Everybody s Go[f pero mucho
mas real.

Track & Field 4

No es ni més ni menos que el famoso juego de las
olimpiadas pero actualizado. Compites en pruebas olimpi-
cas a base de machacar los botones del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus
dedos y tu mando habitual. Un poco pasado de moda.

Virtua Pool (4

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esquina. Esta bastante bien aunque un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar,
adelante.

Estrategia

Command & Conquer 6
Red Alert (Platinum)

Buena conversion del juego de PC. Necesitaras de un
ratén si quieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juego es dominar el pais contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor
Interesante mez-
cla entre Simcity
y Theme Park
que enganchard
alos que les
L gusta crear
una ciudad
L v ver
como se
desarro-
lla. Un
buen
juego.

Populous: El Principio

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini-
dad, para lo cual tendréds que dominar cinco sistemas sola-
res, un total de 25 mundos. El juego refresca mucho el
genero de estrategia con unos escenarios muy hien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los persona-
jes (que actuaran de forma automatica si ven acercarse un
peligro) y un sistema de desarrollo y control bueno. La
pieza principal del juego es el Chaman que podra invocar
poderes magicos que le seran revelados tras orar a los
totems de piedra. De esta forma irds entrenando a tus
siervos en las artes de la lucha, magia 'y conviccién (podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno,
esta es una de tus mejores opciones.

Command &Conquer Retaliation

Nuevas armas y opciones que le dan un poco més de
vida al género. Si tienes un ratén y un cable link podras
pasartelo muy bien jugando contra otro amigo que tenga
una PlayStation. Otro C&C que gustard a los acémimos de

la serie.

Simcity 2000 ‘

Un clésico que nunca muere, si no has jugado nunca es
muy probable que te guste. Tendras que dirigir la edificacion
de terrenos v controlar el disefio de las carreteras, autopis-
tas y avances tecnolégicos. Las construcciones del futuro
vele la pena descubrirlas. Un juego muy recomendable.

Sentinel Returns .

Un buen intento de recordar al clasico de Spectrum
que se gqueda corto. Dificil manejo, extrafo objetivo y gré-
ficos que no resaltan por ningin lado. Solo recomendable
para los que aforen el juego de Spectrum

Theme Hospital /49"

Divertido juego en el que tendrds que manejar un hos-
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete-
nido v facil de jugar, sobretodo si eres un seguidor de la

serie "Theme".

Warcraft 2

Podras comandar al grupo de los Orcos o Humanos,
cada uno con sus habilidades y tropas especificas de su
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habra
magos gue podrdn curar a tus tropas y los Orcos tendran
Necromancers que invocaran fuerzas elementales de des-
fruccion. Un titulo esencial para todo amante de la estrategia.

Warhammer .

Buenos graficos acompafiados de un sistema un poco
complicado de juego. Juego para los amantes de las
fichas de Warhammer que desean tener una buena con-
tienda.
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Warhammer Il: Dark Omen

Juego de estrategia con escenarios de
tres dimensiones muy reales. Tendrds que
enfrentarte contra hordas de sefiores oscuros
gue solo seran vencidos mediante el buen uso
de tus escasas tropas. Irés ganando dinero y
personajes que te seguirdn en tu batalla. Lo
mas interesante es que el desarrollo no es line-
al y no tendrds que ganar todas las batallas,
aunque algunas seran decisivas. Un magnifico
juego de estrategia.

El mejor juego de plataformas en 2D jamés visto; tanto
que parece estar hecho en 3D. Una historia larguisima,
envolvente y totalmente interactiva, ya que puedes hablar
con los personajes del juego para darles drdenes, enga-
fiarles e incluso poseerlos. Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses mas y ve por él.

Abe's Oddysee ( Platinum)

Abe's Exoddus ‘

Supera lo gue parecia insuperable. No cambia el estilo
del anterior pero le anade muchas més habilidades a tu
personaje ademds de una nueva historia todavia mas larga
que la anterior. Primero acabate el otro v luego continGa

con éste.

Ape Scape

Dos géneros muy queridos, el de las platafor-
mas (al mas puro estilo Crash) y el de los puzzles.
De esta forma cada uno de los niveles ha sido
dotado de sus zonas de "saltos" y de sus momen-
tos de "pensar’, con lo cual no podremos ir saltan-
do y disparando a lo loco pues no conseguiriamos
nada y tampocc podemas estar meditando todo el
rato 0 a la primera de cambio un tiranosaurio o una
planta carnivora dard buena cuenta de nosotros
como si nada. Un titulo bien conseguido que gus-
tard a los amantes de los juegos de plataformas
que buscan algo menos de accién y que desean
sacar de paseo las neuronas.

Bichos ‘

Recrea la accion de la pelicula con una calidad
grafica bastante decente, aunque los personajes
se mueven bastante torpemente. Hay que desta-
car el innovador sistema de puzzles. Por lo demas
recuerda a todos los juegos de plataformas,
muy especiaimente a Hércules, al tener el
mismo sistema de objetos extra (con-
seguir todas las letras de su
nombre) y armas especiales.
Recomendado para los mas
pequenos.

Crash Bandicoot

El primero de la saga Crash, el
marsupial mas cachondo de
Playstation. Aqui es donde empie-

' za la guerra abierta contra el Dr. N-
Cortex. Un plataformas en 3D con unos

graficos sorprendentes, aunque se nos
hace algo corto.

Crash Bandicoot 2 ‘

La continuacién de las peripecias de nuestra

mascota preferida. Mas mundos que

explorar, misiones que cumplir vy

gemas gue encontrar. Simplemente
eso, la continuacién del ctro.

La pasada total. El mejor juegoe de pla- la
taformas hasta la fecha. En esta ocasion si /

que han renovado las dos anteriores entre-

gas, ya que ademds de poder jugar también - <=
con Coco, la hermana de Crash, es la prime- |

ra vez que se introducen subjuegos y vehicu- | }Q"
los que pilotar, como una meto, una avicne- 4/ "-\
ta, otra moto pero subacudtica etc. Nos que- [ ¢
damos con éste por encima de todos los | |
juegos de plataformas del mercado. | [

Imprescindible. {

Heart of Darkness * A 4 |

Un precioso y envolvente juego solamente empa- 1 }:
fiado por su elevado nivel de dificultad. Es la historia ¢
de Andy, un muchacho temeroso de la oscuridad, al
que las sombras han raptado a su perro Whisky.
Andy tendré que vencer sus temores e introducirse
en el mundo de las sombras para salvar a su amigo.
Una aventura épica con una realizacion grafica impe-
cable y con un gran sentido del humeor.
Recomendable solo para los expertos en platafor-

mas por su elevado nivel de dificultad.
Medievil *

Una mezcla de muchos géneros que da como resulta-
do un soberbio, envolvente y divertidisimo juego como
nunca habfas visto. Sir Daniel Fortesque es un antiguo
capitan que murid en una batalla contra las fuerzas del
mago mas malo de los malos. Pero ha sido resucitado por
los dioses de la galeria de los héroes para arrebatarle el
dominio al tirano. Tiene un sentido del humor que:
es una delicia, es facil de jugar v g
ademas tiene unos gréficos de
locura. De lo mejorcito
que hay, cédmpratelo.

Klonoa
Recomendado
para los mas peque-
fios, Klonoa es un juego precioso graficamente, con esce-
narios en 3D y con un colorido muy vivo. Se hace un poco
corto v facilén, ya hemos dicho que es para los peques.

MDK E 3

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK consi-
gui6 ganarse a todo el munde con un facil manejo, gra-
ficos muy rdpidos y una

historia con que te haras

facilmente. El juego a

pesar de ser antiguo
te gustard si aca-
bas de empezar
en esto de los
juegos  para

PlayStation,

pero si ya lle-

vas un tiem-
po mejor

no te o

compres 0
acabaras un poco
decepcionado.

Crash Bandicoot 3 ﬂ )

Rayman
—.. Uno de los juegos de plataformas mas bonitos
<\ gue se han hecho. Pero no te engaries, el juego
|+ esde lo mas dificil v acabaras de los nervios
intentando terminarlo, No muy recomendable

"N\ Roscoe McQueen 3
Y%\ Eresun bomberc que tiene que apagar los
fuegos que se van produciendo en un
edificio. Es muy gracioso y divertido, ade-

mas de contar con un gran colorido en sus

graficos. Simplemente entretenido.

Skull Monkeys ‘5

Uno de los juegos de platafor més incompren-
didos. Su realizaciéon técnica es una auténtica
pasada ya que todos sus personajes estén
hechos de plastilina. Solamente por esta
razén ya merecia haber recibido un mejor
trato en las criticas. A nosotros nos gusta
y tiene golpes de humor muy buenos. Recomendable.

Spyro The Dragon ‘

Uno de los plataformas mas bonitos que se
han hecho para nuestra consola. Serds Spyro un
bebé dragdn cuya mision es la de recuperar los

PE oM

QPTIONS
QoI

diamantes robados por "el
malo de turno’ y liberar a
sus hermanos dragones
que han sido hechos pri-
sioneros y converti-
dos en estatuas de
piedra. Graficos en 3D con
un colorido increible y un

contral a la altura de las

circunstancias. De los/
: L]

mejores. \
Tombi =

La gran cerdada. Eso
serd lo que intenta-
ran hacerte las
cantidades
ingentes de
gorrinos que
pueblan este
juego, Una
buena mezcla de
lo mejor de los juegos de pla-
taformas v los de aventura grafica.
Interesante ¥ muy colorista.
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Wild 9 'a

Una de las burradas mejor hechas de los creadores de
Earthworm Jim. Divertido a més no poder y de facil mane-
|0, no tardarés en hacerte con el control del juego. Pero no
te confundas, es muy largo v no seré facil terminarlo asi
como asi. Muy bonito v divertido, alquilatelo antes de
comprarlo.

w
D

Original juego de puzzles en el que serds un pequeno
diablo que estard rodeado de dados. Tendréds que ir
empujando los datos hasta conseguir juntarlos con otros
€ON su misma numeracion. A esto hay que se le anade (a
dificultad de los nuevos dados que apareceran en el
mapa. Muy dificil y solo recomnendable para mentes rapr
das que buscan nuevos retos

Devil | NCE

Ias antiguo que muchos de nosotros pero mas diver-
tido que muchos juegos de hoy en dia

Bust a Move 2

Lanzando unas pequenas esferas de color

tendrds que hacer combinacicnes

para que vayan cayendo antes

de que seas aplastado por

y ellas. Similar a
Tetris
pero dife-
rente en su
plantea-

M

Kurushi

Un juego tan extrafio como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que &stos
te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil ¥
nada atractivo graficamente.

Lemimings

El clasico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras que salvar a los pequerios Lemmings
en su suicidio colectivo para llegar a la siguiente fase.
Podras mandarles que construyan escaleras, agujeros,
pasillos o que sirvan de tope para que los demés no cai-
gan al vacio. En cada fase tendras que salvar a un nime-
ro minimo de estos pequefios suicidas para poder seguir
avanzando. Un clasico de los juegos de puzzle que no
puede faltar a los que les gusta el género.

Myr. Domino .

Curioso puzzle de fichas de dominé que refleja clara-
mente su estética japonzsa por los cuatro costados. La
forma de hacer el juege es mediante la colocacién de
fichas mientras Mr. Domino va avanzando esquivando
obstéculos o enemigos. Un poco dificil si no se sabe el
objetivo de los puzzles pero entretenido.

Aula World -

Decenas de niveles en los que marearte manegjando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo y los gréficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante
muchas horas. Si
quieres acabar
mareado y te
gusta estrujarte
el cerebro
este es tu
juego,
pero
pro-
cura no
jugar
en una
pantalla
muy gran-
de

L

Shoot'em up (uegos de disparar)
Apocalypse &

Accion sin limites con un desarrollo muy rapido y nada
aburrido. No habra un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy rapido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El tnico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequena batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un clésico que no muere y
que ha sido perfectamente renovado para las nuevas
generaciones. Enganchante y muy répido, aunque al igual
que el clésico puede terminar aburriendo.

Future Cop LAPD 5

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policfa. Tendras que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o serds destruido por todos
tus enemigos. Fécil manejo y graficamente correcto. Te
hard pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo.

Eliminator 8

Un buen juego de Psygnosis en el que tendras gue
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algun amigo con
el que jugar disfrutarés mas con el modo dos jugadores en
el que pasaras horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj v los cientos de enemigos que
saltaran a tu paso.

Alien Trilogy 4

Accién en primer plano que no termina de llegar a atra-
par al jugador. Si te gustan los juegos de accion en los que
matar a muchos bichos con multitud de armas, este no es
tu juego. Muy malo.

B-Movie 6

Basdndose en las peliculas de serie B han creado un
juego de naves en el que tendrés que ir cumpliendo dife-
rentes objetivos para avanzar. Es divertido aunque algo

complicado al principio, una vez le cojas el tranquillo el
juego es bastante divertido. Site gustan las misiones ylos
Juegos de naves esta puede ser una de tus mejores elec-
ciones.

 d

Die Hard Trilogy (Platinum)
Mezcla de varios géneros de accion; el de
tercera persona a lo Tomb Raider, el de carre-
ras por una ciudad a toda velocidad vy el de disparar
al més puro estilo Time Crisis. Un gran juego que te
hara pasar mucho tiempo enganchado a la conso-
la, ademas son tres juegos completamente dis-
tintos en une sélo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.

6

m
El clasico de la accién en primera persona de
los PC llevado a la PlayStation. Una conver-
sion exacta que por muy buena que fuese
€N su tiempo ya estd mas que anticuada.
Un buen titulo para los que aforen los

viejos tiempos.

Duke Nukem .

Eres Duke Nukem y tienes que matar a
todos los alienigenas que han venido a invadir tu planeta,
ahora solo queda armarte hasta los dientes y patear el tra-
sero de los enemigos. Otra conversién de un juego origi-
nal de PC. En su version PlayStation refleja el mismo sen-
tido del humor que tenia la version de ordenador.
Entretenido pero no consigue ponerse a la altura de los

tiempos, aunque graficamente es mejor que el anciano
Doom.

Duke Nukem *

Time to Kill

Un clésico renovado con todos los ingredientes que lo
hicieron colocarse como uno de los mejores juegos de la
historia. Diversién, puzzles y una pila de armas con las que
esquivar, saltar y pasar un buen rato eliminando cerdos
alienigenas. Si estas cansado de la saga Tomb Raider este
puede ser un buen juego para ti ya que trae muchos nue-

vos y divertidos ngredientes.
G Darius 5

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Graficos interesantes y accion desbordan-
te. Un poco repetitivo y aburrido pero perfecto para los
maniacos de los juegos de navecitas. L

Megaman X4 3

Eres una especie de robot-androi-
de que tiene un arma por brazo.
Irés saltando, subiendo y cayendo
a lo largo de varios niveles repetitivos.
Definitivamente es el clasico de Snes
renovado y con graficos que mantienen la
linea original pero con mas colores,
siguiendo el mismo desarrollo de saltar,
cargar y disparar de siempre que sclo
gustara a los fans mas fieles a la esta J
"interminable’ serie.

» K

Omega Boost 95 S g

Un virus inteligente ha sido
introducido en la red mundial
de ordenadores. A las pocas
horas se convirtié en una entidad
real llamada 'Alpha Core", casi
todes los ordenadores han
sido infectados, muy pocos
han podido escapar. Preparacs
por que Omega Boost es con
poco, el juego con més posibilidades de
convertirse en uno de los grandes clasicos
por excelencia, junto a titulos tan reconocidos

-
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como Rtype. Quitaos el sombrero, estais ante 2

el nuevo rey de los Shoot'em up.

One 6

Un buen Shoot'em up gue se llena con efectos de
explosiones v luces a toda velocidad. Bastante corto pero
interesante. Si te gustan los juegos de accidn en primera
persona este seguramente e guste, aunque te quedarés
con las ganas de jugar mas niveles.

Overboard i

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clésico en el que
entre fase y fase hay un jefe final, Tendras que mansjar un
pequeno barce pirata con el que atacar los puertos para
saquearlos. Habra muchos peligros, bombas y barcos
enemigos que te haran la vida imposible. Un juego muy
bueno v facil de manejar, te gustara.

Point Blank ”

El juego consiste en un montén de pruebas de salén de
tiro en las que tendrés que demostrar tu punteria. Dispone
de un modo de dos jugadores o por equipos en los gue sclo
quedara el mejor. Otro modo es el de rol en el que tendras
gue avanzar por la aventura a tiro limpio. Si tienes una G-
Con 45 y quieres sacarle mas partido comprate este juego,
pasaras horas y horas de risas y buenos ratos solo o con tus
amigos. Realmente un titulo muy recomendable.

Point Blank 2 8.7

& i En esta segunda parte se han inclui-
do mas opcicnes de juego que en la

‘' anterior y muchas mas pruebas nue-
vas y divertidas. En la seleccion del
medo de juego aparece un castillo en el
que encontramos Party Mode, Training
Mode, Theme Park Mode y Point
Blank Castle. Estarmos seguros que
Point Blank 2 posiblemente sea el

juego mas divertido para gente de
todas las edades, hayan o no jugado
alguna vez a la Playstation. ¢ Tienes una
GunCon?, pues pillatelo.
L B ‘
. . Time Crisis (Platinum)
»- ' La conversién de la recreativa de Namco.
" Poco se puede decir mas de este estupendo
‘ titulo, tendras que disparar, disparar y disparar
de nuevo. Graficos muy decentes que consiguen
meter una recreativa en tu saldn. No subas mucho el
volumen o tus vecinos creeran que hay disparos de ver-
dad. Cémpratelo, es una pasada.
Retroforce M
Psygnosis apuesta por la accion rapida y desen-
frenada en un Shoot'em up de scroll vertical que
no termina de enganchar debido principalmente a
su lento desarrollo. Te gustara si eres un amante
del género con muchas ganas de pasar un buen
rato delante de la consola. Interesante, pero nada
definitivo.

Misiones Aéreas y Espaciales
Air Combat 8

La primera parte de Ace Combat que aqul recibio
otro nombre. Muy bueno y para algunos mejor gue la
segunda parte. Los graficos estdn un poco desfasados
pero su alta jugabilidad hace de este juego una de las

obras maestras de este apartado.
Ace Combat 2 *5
Namco cuando decide ponerse manos a
la obra para crear un simulador aérec no
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escatima en recursos, por esta

razon podernos asegurar gue es
;l- el simulador aéreo mas divertido v
completo del mercado. Un titulo imprescindible para
los amantes de los altos vuelos.

Colony Wars 1

La primera aventura espacial en 3D un poco seria.
Aqui no se trata solo de destruir navecitas y ya esta,
tendrds que ir cumpliendo las misiones que te vayan
encomendando una por una y tener cuidado de prote-
ger a tus aliados o el desarrollo del juego cambiaré por
completo. Muy bueno aungue superado por su conti-

nuacion.

Colony Wars: Vengeance 9.4

El especticulo mas grandioso de luces, colores,
sonido y explosiones que se puede ver en una
Playstation. Sonido digital Dolby Surround e imagenes
sin un solo fallo grafico que te introducirdn en una
auténtica aventura de naves espaciales como nunca
habias vistc. El desarrollo del juego dependerd del
resultado que consigas en las misiones con lo que
podrés ver cientos de finales diferentes. Totalmente
traducido y doblado al castellano es una maravilla para
la vista y el oido que no puede faltar en tu coleccion.

Blast Radius sls

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta
con la misma calidad de graficos aunque el desarrollo
del juego es mucho mas el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

Forsaken 5

Un estupendo shoot-em-up en el que manejaras
una especie de moto espacial a lo largo de cavernas,
tuneles etc. Manejaras cientos de armas espectacu-
lares y tendrés que cumplir misiones tales como
robar bancos, escapar de cazarrecompensas y mucho
mas. El control es un poco complicado y los graficos
fantasticos. Bastante bueno.

G Police (Platinum) 6

Eres un policia del futurc en un helicéptero del
futuro y tu mision es proteger la Ciudad de las
Cupulas de los ataques de los terroristas que se
han propuesto hacerse con el control de todo.
Espectaculares graficos y movimiento de las
naves. Traducido y doblado al castellano. Una muy
buena eleccion.

Soviet Strike (Platinum) 4

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos
de IMegadrive, aterriza en Playstation con toda
su jugabilidad y con los graficos muy mejora-
dos. Basicamente tienes gue ir cumplien-
do misiones que te irdn encargando desde el alto
mande utilizando principalmente helicopteros vy
otros vehiculos tales como tangues, lanchas etc.
Muy entretenido, muy largo vy, lo més importan-

te, muy barato
Nuclear Strike ‘
Practicamente igual que el
anterior, con nuevas misiones
y manteniendo todas las
virtudes  del  otro.
Cualquiera de los
dos es bueno, 10
eliges.

Wing Over 2 W

Perfecta simulacion de los aviones mas bonitos,
desde un aeroplano hasta un caza bombardero, aunque
eso si, tendrés que ganarte el sueldo y el carné de pilo-
to experto a base de sudor. El control es bastante com-
pleto si se tiene en cuenta los escasos botones con los
que contamas para manejar este juego. Perfecto para
los amantes de los simuladores aéreos.

Musicales

Bust a Groove T

Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja
base de bailes!. Puede que te suene ridiculo pero pode-
mos asegurarte que es un juego divertide a mas no
poder con un montén de personajes de lo mas estrafa-
larios al estilo Travolta. Una experiencia nueva, original
y muy recomendable.

Spice World .!

Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las canciones y
las caricaturas de las intragables Spice Girls (aunque no
hubiera hecho falta caricaturizarlas porque ellas mis-
mas ya son caricaturas). No tiene ni mas ni menos que

es0. Lo hemos puesto en esta seccidn solo para
avisarte que no te acerques a menos de
300 metros de donde lo veas. jPor favor,
como se pueden hacer horteradas como

estal
Music ”

Es una maravilla de posibilidades, es como
tener un ordenador para hacer musica
dentro de tu Playstation. Un programa para
¥ componer tu propia musica que cuenta
con miles de sonidos, sampleos, ritmos y
un sinfin de opciones que hacen gue las posi-
' bilidades sean practicamente infinitas. Podras
componer como un auténtico profesional de
la musica de baile y ademas es sencillisimo
- de manejar. Una compra obligada para los
amantes de la musica.

Parappa the Rapper ‘

Uno de los juegos més originales que se han

Jisto en nuestra consola. Basado en el clésico
juego de observa y pulsa llamado Simon, tie-
nes gue ir repitiendo secuencias de pulsar
botones al ritme de la musica para poder avan-
zar de fase. Aunque tiene unos gréficos de lo

“o=hmas simples acabards por adorar a sus perso-
najes. Muy indicado para los mas peguenos.
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www.thq.com i 5 b K
impionship Motocross featuring Ricky Caumichacl ©1939 Fm\cnm Desarrollado |m1 Funcom Dnblm tm Pui hvcnln) lido por THQ INC. Ghampionship Motocros: iing Ricky Carni
esto de las marcas pertenacen a sus 1 ivos propietarios. Todos






