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Felices vacaciones

Espero que cuando ledis estas
lineas estéis tranguilamente tirados
a la bartola, bien en una playa paradi-
siaca con unas titis {0 unos titos, que
no somas machistas) abanicando o
en la montana al fresco; cada cual
pasa las vacaciones como quiere,
que para es0 SON vacaciones.
Nosotros, por lo menos este ano, no
podemos permitimoslas y mucho
menos después de ver como se presenta este mes
de Agosto en cuanto a lanzamientos. Parece que
estemas en Navidades por la cantidad de juegos
que salen en este mes, aunque el insufrible calor
que hace (sobre todo en esta humilde redaccidn sin
aire acondicionado) nos confirma que no. Estamcs
de enhorabuena, el tan comentado Silent Hill del
que no esperdbamos nada por lo menos hasta
octubre, de repente nos da la sorpresa y aparece ya
mismo y totalmente traducido al castellano. Estos
de Konami nunca dejan de sorprendernos. V-Rally
2, otro de los titulos estrella de este afo, por fin
esta en la calle después de sufrir un pequeno retra-
s0, sin embargo el que si se retrasa es Le Mans 24
Hours, que se va a octubre o noviembre; de todas
formas con esta Ultima maravilla de Infogrames
tenemos mas que suficiente para pasar las caluro-
sas tardes de verano disfrutandc de uno de los
simuladores de rallies més impresicnantes que han
salido para nuestra consola.

Pero ahi no queda la cosa; si no te parecia sufi-
ciente con estos dos juegazes, los chicos de Virgin
que se han hecho con la distribucién de los juegos
de GT Interactive {bravo por ellos), van vy lanzan
Driver. Nuestros ojos {scbre todo los de este que
escribe que es el que se ha pasado el juego) toda-
via nos hacen "chiribitas" después de la experiencia
que ha supuesto el jugar con el que posiblemente
sea uno de los mas grandes juegos de conduccion

que jamas hayan salido para esta
consola. Os aconsejo que no os
perdais ni un solo detalle del exa-
men que hacemos de él en este
mismo ndmero. Y cuando a este
que escribe casi no le quedan pala-
bras para alabar los juegos, me toca
hablar de Legacy of Kain: Soul
Reaver; una aventura ante la que no
- podras quedar indiferente.
Mapeados inmensos, una historia que te engancha
desde el primer momento, original como pocos...
JOue mas quieres que diga? Pues que vayas
corriendo a leer el andlisis porque merece la pena
themos descubierto la vena novelistica del Tio
Sebas y es gue es un monstruo contando histo-
ras)

Y estos soélo son cuatro de los titulos mas signi-
ficativos, pero no te pierdas el resto de la PSM por-
gue este mes viene cargadita de éxitos seguros v
de noticias sorprendentes. Ya os lo avisé en ante-
riores nameros ¢Quién dijo que la Playstation esta-
ba muerta porque iba a salir la Play 2? Y lo que
queda todavia, Gran Turismo 2, Resident Evil:
Némesis, Dino Crisis, Final Fantasy VIII, por citar
algunos titulos estrella para este ano.

Por cierto, como habréis visto hemos querido
tener un detalle con vosotros y en este mismo
nimero hemos empezado a publicar de forma
totalmente gratuita el primero de una serie de libros
con todos los trucos que tenemos para mas de 400
juegos. De nada hombre, de nada, ya sabéis que en
PSM cuidamos a nuestros lectores.

Pues eso, feliz verano a todos y a ver si me da
tiempo a darme un chapuzén en la piscina de aqul
al lado y me quito algo de calor. Hasta el mes que
viene consoleros, consoleras, etc...

Alberto Minaya
Director

Que hay de nuevo viejo




Mortal Kombat: gl el Sl
Special Forces |

Todos los meses intentamos

- - & ¥ buscar esa imagen que deﬁnf
\ pg 22 L ' el estado actual de los, videg
John Tobias y el equipo de desarrollo de Acclaim ) juegos para crear lamejorpor-
apuestan per una nueva forma de presentar al publico la tada posible para wvuestra

saga Mortal Kombat con este Special Forces cuyo desa- I  PSM. Este ;mes hemos le

rrollo sera en primera persona, eso si, sin olvidar los il | hemos pedido a nuestro gueri-

Fatalities y los movimientos que han hecho famosa | do amigo Howard Portar (el

esta serie. | creador de la série de Comics
i Justice Leaguae of Amenca"i

Star Wars: Episodio 1
> pg. 24 =

La fuerza estd de tu parte. Este
juego de accién y aventura de la
factoria Lucas te metera de llenc
en el pellejc de un verdadero
caballero Jedi. Usa la fuerza
sabiamente o el lado oscuro te
COrrompera...

Legacy of Kain: [i:
Soul Reaver - ., &

Kain estaba muy equipocada, librarse de Raziel no
le iba a resultar tan facit Ahora Raziel tendria la
oportunidad perfecta para vengarse. Concentra
tus fuerzas Raziel, vas a necesitar-
las si quieres recuperar o Unico
que te queda, tu honor...

V-Rally 2
= pg. 44 =

Una segunda parte que deja en

muy buen lugar a V-Rally. En esta

Driver > pg. 4() = continuacién podrés manejar los

mejores coches de Rallys del
¢Qué podria suceder si el mejor conductor de la Policia se intro- mundo, de hoy y de hace unos
dujera de incognito en el mundo del crimen?, la respuesta es sen-  afos, Con el estupendo moter gra-
cilla, Driver. En este titulo de GT-Interactive deberas conducir por fico que ha sido dotado, hasta 4
las calles de Miami, San Francisco, Los Angeles o Nueva York jugadores a la vez y un estupendo
mientras esquivas todos los obstaculos que te puedas imaginar creador de pistas lo sitian en lo (443 Times
en una gran ciudad. jAgarrete bien los pantalones por que vienen mas alto de los juegos de Rallys.

curvas! No te lo pierdas.




MONITOR > PG. 6 =

Este mes la seccion Monitor estd que arde chicos. No per-
déis el tiempo e ir directos a la pdgina nimero 6 para ver las
primeras imagenes de Tekken Tag Tournament y de lo que
posiblemente sea... j Final Fantasy IX??

» Noticias de ultima hora ................cocooovevii e - PG, 6 =
B BANZAT c.ocoovveeeeeeeee e s = PG 10 =
P RUIMIOTES oottt r e e sene = PG, 12 =

PunTtopEe VisTA

Entrevista en exclusiva con uno de los maximos responsa-
bles de la serie Mortal Kombat, John Tobias. No te la pier-
das por que nos habla nada mas y nada rmenos que del
secretisimo Motal Kombat: Special Forces.

INCUBADORA .- = PG. 20 =

s

La seccion con mas novedades del planeta. Este mes,
como todos, te sorprenderemos con los tftulos mas espe-
rados del aho.

» Shadow Man ........... e PG 21

» Mortal Kombat: Special Forces ................. * PG. 22 —
» Star Wars: Episodio 1 ... = PG. 24 =
» G-Police 2: Weapons of Justice .................... = PG. 26 -
PTINY TanK ... = PG. 28 —=
P Expediente X ..o = PG, 30 <=
> Legend of Legaia ... = PG. 34 =
i IE"- > PG. 35 —=
Todo sobre los juegos que estan en la calle.

» Legacy of Kain: Soul Reaver. ................. » PG, 36 =
B DHVEL ovinsmanmnsassn s = PG. 40 =
P VRANVZ ... s s = PG. 44 =
P Silent Hill ... =~ PG. 48 =
P Bugs Bunny ... = PG, 52 =
P Point Blank ..o » PG. 54 -

PERIFERICOS ﬂ’ j}

 pG. b8 —=

Te recomendamos los periféricos mas increibles del
mundo.

ESTRATEGIA
&L L7 b3 » PG, 61 =
s

P Ape SCAPE ......c.cooveee e PG 61

Desde hoy en dia Ape Escape no tendrd secretos para ti.
Hazte con todos los monos con esta guia de 12 péaginas.
Eso si, hasta el préximo mes no os revelaremos el nivel
secreto final... ;Podréis aguantar hasta entonces?

TrUCOS" ‘_t > PG. /3 =

Los trucos para los juegos méas nuevos del mercado, no
pierdas de vista las ocho péginas que te hemos preparado.

> pPG. 80 =

> pG. 90 —=

EscapadBireS
¢No sabes que juego comprarte?, ;Eres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes més y pésate por esta seccién que engloba todos

los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar.
Todos con la puntuacién que creemos que merecen.
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Noticias y novedades
coalguier Fincbn. e

.,
ES e

5 PlaySiatidn llegadas desde
munde y

Darie del ofre.

Desvelado el

sera la version de recreativa de este Tekken
mejorado, aunque antes de seguir os aclararemos que
este NO es Tekken 4. En cualquier caso lo interesante
es gue se han hecho grandes mejoras en el apartado
gréfico y en el sistema de lucha de este "Tekken Tag
Tournament’ en el gue encontraremos a los 20
personajes de siempre a los que tendremos gue
anadir los 12 nuevos luchadores que ha creado
Namco.
A parte de los movimientos, ropas y escenarios
nuevos en ‘Tag Tournament' dispondremos de un

I = ' or fin tenemos imégenes coficiales de lo que

4 Mas de 30 personu]es en total. Este Tekken
Tag To 4 al més

A Cada p con 4
mejores graficos y movimientos nuevos, “SEEEN i: .
pero la novedad mas interesante son los

nuevo Tekke

e
3

botén que permitird cambiar de personaje (esi§
significa que tendremos que pelear en luchas muy a
estilo de las series de Capcom Vs) pudiendo crear
ataques combinados con ambos luchadores. De esta
forma podremos dar una patada a nuestro enemigo,
cambiar de perscnaje y propinarle un combo antes de
que caiga al suelo.

La parte mala de todo esto es que las limitaciones de
memoria hacen imposible que este juego de recreativa
se convierta algun dia para PlayStation, pero no sufrais
seguro que un dia de estos tendremos este nuevo
titulo funcienando en una flamante PlayStation 2.

je ha sido delad

4 Ahora, jes, podran luchar en c
equipos de dos a dos. Preparate para ver los combos
mas bestiales del munde.

y viejos p

t A Al principio la cémara nos muestra a cada uno de los

personaies
No os fiéis de la calidad de esta imagen, estd sacada de un video. La

que lizaremos con

Bederel

real es impr
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<Find]-Fantasy [X?

“ a G.LA. (Agencia de Inteligencia de los Juegos),
uno de los sitios de noticias més interesantes, nos
ha pasado una serie de imagenes de la Ultima creacién de
Square. Estos dibujos parecen ser parte del nuevo juego de
Rol que esté desarrollando Square en estos momentos. Por
los rumores (no confirmados) que hemos oido estas
imégenes son para Final Fantasy [X. Por ahora no pedemos
asegurar nada pero no hay que ser muy listo para darse
cuenta que tiene toda las posibilidades de ser de FF IX.

Lo que se desconoce es si Final Fantasy IX esté siendo
preparado para PlayStation 2 o para la Play de nuestros dias.

Esto es todo por el momento, os mantendremos
informados.

Estos dibujos los descubrié |
una de las webs de rumores |
méas famosas. Por el |
momente no le podemos |
confirmar pero seguramente |
sean parte del proyecto Final |

Fantasy 1X...

FAAMT Desgoon M)
%
HAATHAY !“M;,-.!f».,h:
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U wisiero fransparentie

tienda de juegos estas cajas con forma de PlayStation vacias.  vuestra PlayStation original por una de estas transparentes perderéis
n ellas podréis alardear de ver las tripas de la PlayStation por unas  la garantia oficial del Sony de forma inmediata
4mil o 5 mil pelas més lo que os cueste la instalacion O sea gue sI 0s sobra el dinero, tenéis un capricho y no sabéis que
La mejor combinacién si compras una carcasa de estas es la de compraros pillad una de estas curiosas carcasas y lamentaos maéas
adquirir un mando Dual Shock transparente a juego. (Quien se tarde por haber derrochado dinero suficiente como para comprar un
apuntara a la moda? Juego

i ﬂeguro que muchos de vosotros habréis visto en més de una  Algo importante a tener en cuenta es que si camibiéis la carcass de
0

4 La imagen no lo es todo, pero hay que decir que una
PlayStation transparente con un Dual Shock a juego es todo

un lujazo.
'. pesar de no ser muy conocida aqui en Esparia, la emp_i'esa Interact si estuvieramos conectados fisicamente con ellos mediante un cable
“ % siempre ha estado en lo més alte creando e innovando con sus Link), ver nuevos trucos GameShark o descargar partidas de Dex

Drive. Todo ello a traves de un programa de navegacién HTML
llamado Spyglass Device Mosaic Web Browser. Pero eso no es
todo por que el servicio incluye anélisis de juegos, guias

periféricos adicionales para PlayStation y otras consolas. Primero
empezaron con el conocido GameShark y més adelante con el
fantastico Dex Drive {ambos solo se pueden conseguir por un
importador ya que no hay representacion oficial en Espafa por estratégicas y un sin fin de novedades para los que no
lo visto). La dltima locura gue han inventado es un conocen come funciona Internet. El dispositivo saldré a
periférico que se conecta al puerto I/O de la PlayStation = |a venta en Septiembre en Estados Unidos y costara
cuya funcion es la de un madem. Una vez conectado a S HAR KWI RE unas diez mil pesetas, mds el coste de subscripcion, ya
una linea de teléfono y mediante el teclado que viene con N L ! N E que alli en USA no tienen que pagar por las llamadas por
el pack podremos conectarnos a Interact para jugar con otras personas {como  teléfono al gozar de tarifa plana para las llamadas locales...
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Que forma tan
adorable de salvar

! mercado de las tarjetas de memoria esta creciendo como la espuma. A cada mes que pasa nos
E encontramos con nuevas formas de explotar este mercado, pero lo gue no podiamos Imaginar es que
alguten sacase este tipo de tarjetas de memona
La diferencia consiste en que estas Memory Card tienen fotos impresas de bellezas californianas que pueden
dejar aténito a cualguiera. En total hay cuatro chicas diferentes con una tirada imitada de 50.000 unidades,
todas ellas vienen numeradas para que la gente se pueda hacer la coleccicn fahora en vez de cromos, memary
cards). Cada tarjeta viene con una caja a juego con la foto de la "belleza Californiana” en grande.
En Estadus Unidos se pueden comprar por unas dos mil o tres mil pesetas y son de 15 blogues como las
tarjetas oficiales de Sony.

Lirnigeg

Liditic,

Pig Sta;

y 2ion. ey,
ited 5 \fa‘ 3
l,dui.ws‘a‘

Limiteq
9 (¢
Edition : Californiq ¢ AT

PlayStaiop, Mem.:ry (é;"_;"”
S
7 W -

Me tengo \: "/ rr,
que hacer —
con
ellas!!

+ Ahora salvar
las partidas sera
todo un placer.

- Interact estd a punto de lanza otro
Gameshark para poner contento al
piblico que le gusta crear trucos para sus
juegos. Esta versidn llamada GameShark
Pro permited hacer busquedas de
memoria en tiempo real sin la necesidad
de estar conectado a un ordenador. Todo
el pack vendrd con un video en el que
exphcan paso a paso como destripar s

juegos favoritos en unos minutos

P Electronic Ans ha realizado
balances fiscales por el afo 99 y por el
momento llevan 1.2 biltones de dblares
en ganancias. Esta es la pnmera vez que
und emgresa de wdeopegos rebasa ol
bilién de dotares de beneficios

- Nell McAndrew ha desaparecido
completamenta de la escena "Lara Croft’
dejando paso a otras modekos. Por lo
vislo |8 nueva promesa es Lara Weller
una mujer menos “valuminosa® que Ne

pero con mucho mas perecido a Lara. Su

debut se produjo en el E3 de los Ange

= Sory etee por |

tiorda de sus productos Pl

San Francisco. La venda tendtd el
onginal, ngenioso y sorprendente

nombre

ha vuetio a
i3 apaete
N Vanas ve L uper
McGrath tomard parte ¢

UEBVOS [uegos 08 la compaiiia

o perdiin sy sequno mtent(

ie forma

totaimente legat, fiasta que se diga lo

contrano
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I |4 ‘onichiwa colegas. Este mes os escribo desde la
L primera planta de una de las tiendas mas famosas,
Yamagiwa shop, aqui mismo en Akihabara. La primera
planta esta repleta con los lanzamientos mas importantes
de Japdn, la segunda estd especializada en los juegos
antiguos con descuento. Ah, claro, todo ello sin olvidar la
tercera planta a la cual no deberian acceder los mas
pequerios [ejem)... Bueno, manos a la obra.

El Tokyo Game Show es ya un recuerdo en la memoria de
muchos, como siempre he dicho todo lo bueno se acaba.
Aqui en Japdn es practicamente imposible hacerse con un
PocketStation, o tienes un amigo en una tienda o te puedes
olvidar de la idea. Venga Sony, si estdis teniendo tantos
problemas para hacer estos pequefios PDA, entonces
;cémo demonios vais a hacer el lanzamiento mundial de la
PlayStation 2 en este Invierno del 2000 que viene?. Me
parece que a este paso mejor preparo el saco de dormir...

Muchos de vosotros seguro que habéis oido que la
economia Japonesa estaba cayendo, pues bien, es cierto.
Hay muchas compafias, incluso las de juegos, que han
tenido que reducir plantilla. Un buen ejemplo es Sega, que
hace poco cerrd 101 de sus lugares de recreativas vy
despidio a 1000 personas. Incluso la gran Sony ha
descendido en un 20% sus beneficios respecto al pasado
afo, aunque evidentemente la empresa sigue estando en
una posicion de lider indiscutible.

Bueno, dejemos las malas noticias a un lado. Esperemos
que la gente que ha perdido sus empleos consiga
reincorporarse para poder disfrutar de los nuevos titulos de
PlayStation que estan saliendo. jHasta la proxima amigos!

NOTICIAS DE AQUIY ALLA

b= Wild Arms 2 - Oficial

Sony CE ha anunciado que Wild Arms 2 - después de dos
afos desde el lanzamiento en Japdn de la primera parte -
verd la luz para PlayStation.

- Toshiden 4 - Falta poco

Battle Arena Toshiden 4 esta en desarrollo. Es posible que
no sea una noticia muy esperada ya que las continuaciones
que se realizaron no gustaron a casi nadie. Lo bueno es que
saben perfectamente que no pueden volver a hacer un "més
de lo mismo”, ojalé que se esfuercen esta vez y podamos
decir eso de "a la cuarta va la vencida’, jo era a la tercera?...
-Mas Mega Man

Capcom ha anunciado gue habré una continuacién a Mega
Man Legends en la que Mega Man (llamado Rocket Man en
Japon) tendra que ir al rescate de su novia (que guion tan
original chicos). No hay fechas de salida pero os
mantendremos informados.

TP QRO

Saludos desde Japon de Hua-Kin, vuestro
corresponsal, siempre a la ultima de lo que
se cuece, en la tierra del sol naciente, que no

caliente.

Todo el mundo habla de la PlayStation 2 en Japén, lo cual no es ninguna sorpresa. Desde que
Sony hizo el anuncio oficial han estado saliende articulos en los periodicos, al igual gue los
resultados fiscales de varias empresas. En estos saldos anuales se ha visto como claramente
se ha producido un descenso en las ventas. Pero la maguina no para, Sony desafia a todo el
mundo de los videojuegos con su Ermotion Engine, fascinando a los miles de jugadores del
mundo gue no hacen mas que sonar con un Gran Turisma 3 o un Final Fantasy X. Aun asi la
gente cada vez gasta menos en sus consolas y [as ventas descienden de forma irremediable
aqui en Japon. ¢Que sucedera cuando salga la PlayStation 27

Altamente anticipado

Los titulos que més desesperadamente estamaos buscando estan entre la gran v la peguefa pantalla.
El primero de ellos es la continuacion de lo que casi es una pelicula de accién, Metal Gear Sclid, el
segundo, y no por ello menos importante, estd basado en una pelicula, hablamos de Star Wars
Episodio 1: La Amenaza Fantasma

Lo que si es cierto es que la gente esta como loca por comprarse Dino Crisis, Metal Gear Solid:
Integral, y el ya mencionado Star Wars debido a que es... bueng, ya sabéis es Star Wars.

Por mi parte lo que quiero que salga a la venta es Little Lovers She So Game...

PlayStation

Los juegos de baile y musica estan arrasando. Desde Beatmania a Dance Dance Revolutian, que se
mantienen muy fuertes en ventas. Sobretodo este Ultimo del cugl ha salido un dispesitivo (que esta
mas gue agotado en todas las tiendas de Japon) de las mismas dimensiones que la plataforma de la
recreativa con el cual uno puede sentirse como si estuviera jugando con la maquina onginal. Los otros
dos titulos que venden bien son Omega Boost y Densha de Go2 (el simulador de trenes)

A Nada mejor para ¢l verano que sentir como las pantallas calientas las calles de Akihabara. Como veis la plancha de Dance
Dance Revolution (es Espafia la recreativa se llama Dance Studio) esté agotada. Por suerte podemos disfrutar del fabuloso Bust a
Groove 2, Omega Boost o Densha de Go2.

Y no hay més que contar amigoes, ha sido un mes cen buenos lanzamientos, aunque la fiebre de la compra ha
pasado al terminar el Tokyo Game Show. Bueno me despido de vosotros, tenge muchos juegos que terminar,
hasta la proxima.

Capcom se prepara para su nuevo lanzamiento Oni-Musha: The
Demen Warrior fue situard 1 accion en ef antiguo evo japonés en un
entorno grafico tridimensional con fondos prerenderizados en una
tinea muy a lo Residerit Evil. Su fecha de lanzarmiento esta prevista
para Invierno.

or st no era suficiente cen los nuevos juegos Dino Criss y el
recientemente anunciado: Resident Evi Nemesis, ahora
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1. Dance Dance Revolution
(Konami)

2. World Stadium 3 (Namco)

3. SaGa Frontier 2 (Square)

4. Soul Hackers (Atlus) 7 Jun R HONSE o e

5. Japan Pro Wrestling (Human) ! Ching Culture Brain . ...\

6. Um Jammer Lammy (Sony CEIl)

7. Final Fantasy VIl (Square)

8. Kotobuld Grand Prix (Cisco Ent.)
Dino Crisis una ranada de dinosaunos-
9. Real Battle Pachinko (Samy) zombies ;
Si seror. voy a estar en el Hayqgue decirlo, esunapasada, @ld 4 quien necesita zombies cvandb
10. Final Fantasy Collection paraiso del terror Lo Unico que  primera de cambio pegas un bote en pueﬁe tener velociraptores que pueden
desmembrarte antes de que te des

puede superar a una manada de  elasientoy se te porien los pelos de  (ooto? i
dinosaurios es tener que aeliminar @ punta. Toda una experiencia -

daanien ol
e 4N
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Agarrate a la
mesa bab

os fans de los juegos de accion no han
. tenido suficiente con su Ultima aventura. GT
~ Interactive todavia no se puede creer &l éxito
que estd teniendo este héroe de los juegos
shareware que poco a peco ha conseyuido
convertirse en la estrella por excelencia de los juegos
de PC. Pero no todo queda en los ordenadores por
que Duke Nukem: Time to Kill de PlayStation ha
conseguido atraer a mucha gente gue no conocia al
fanfarrén, despiadado vy cachondo Duke
Por lo que sabemos hasta la fecha GT Interactive
esta planeando sacar al mercado una nueva aventura
de este cansmatico personae Lo que si nos han
confirmado en GT es que &l juego esta
en desarrollo, pero no parece que vaya |
a estar terminado para este afio

» Duke dentro de
poco estara listo
para aplastar a
unes cuantos
aliens.

Bond,

A No dispares James somos los de PSM.

n general siempre gue una nueva pelicula de
E accién estd a punto de estrenarse las
companias de juegos se sumergen en la
creacién de una aventura en la que uno pueda sentir
las mismas emociones que en la pelicula. Por esta
razén, y teniendo en cuenta que estd a punto de
terminar el rodaje de James Bond: The World is Not
Enough (El mundo no es suficiente), esta vez el juego
lo desarrollara Electronic Arts y MGM Interactive.
Lo maés interesante de este titulo es que no se estd
desarrollando para la actual PlayStation, si no que su
programacién esta siendo realizada para la "PlayStation
2" 0 como se llame al final.

)

Si quieres mds informacion sobre los dltimos fitulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

ara que la empresa ASC Games estd a punto

de hacer realidad el suefio de aquellos que

alguna vez desearon ser cowboys de rodeo.
Los dltimos rumores apuntan a que esta empresa va
a sacar un titulo de deportes "alternativos” al estilo de
Ten Pin Alley en el que podremos montar sobre los
toros mas salvajes del oceste. Por lo visto, y como
minimo, sera tan divertido como montar en un toro
mecanico. Prepara el
sombrero pqu’ue

vienen bache?wboy.

4 Los toros mecénicos murieron en los 80. Por lo visto el
2000 promete traer viejas costumbres a casa.

m priétate ios pantalones de cuero-y prepara

las cadenas metdlicas No, no estamos
diciendo gue Thrll Kill esté a punto de
| resucitar. Electronic Arts esta preparandose para la
tercera parie de uno de fos Juegos de PlayStation
mas divertidos.
Por ahora 1o Gnico oficial es que el juego esta bajo
desarrofio, con o cual no sabemos que mejoras
| tendrd esta nueva aventura, aungue lo que es
avidente es que habrd més cuero, barras metalicas y
- horas de accién

- Go pgg de%suevo

i
|
|

Cuentos de un Samurai,

sequnda parte

espues de casi un ano desde que saliera en
. Japon v Estados Unidos el juego Brave |
Fencer Mushashiden , Square se ha puesto con las
manos en la masa para sacar una continuacién de este |
titulo. el préximo ao. Por lo visto habra una demo en
la version Japonesa del fantastico Legend of Mana
La estrella de esta segunda parte es posible qgueno sea |
el simpético guerrero Samurai de la primera, cuando
sepamos mas detalles os los contaremos. !
La pena de todo esto es que aqui en Espana todavia no
han llegado los buenos titulos de Square, ya es hora
que los genios gue lo distribuyen aprendan gue Square
no es solo Final Fantasy, también tienen Xenogears, -
Parassite Eve, Bushido Blade 2 y muchos otros de los
cuales no se ha ofdo ni hablar... (Habrd que enviar
cartas a los de Square en Japon para gue los amantes
de los buenos juegos seamos escuchados de una vez? i

A Esram por que vienen motos mas rapidas, pistas més

dificil

es y mas patadas que nunca.




Manualidades y Decoracion

Este mes,
preparate para llegar lejos.

Informate sobre las Subvenciones Especiales.

CCC 902 20 21 22

*Monitora de Manualidades
*Decoracion
*Escaparatismo

*Fatografia
*Aerografia
*Dibujo

*Guitarra *Tedado
sSolfeo *Acordedn

=Peluquerfa
«Esteticista
=Disefio de Moda
*Modista

*Monitor de Aerébic
*Quiromasajista MDF
*Preparador Fisico y Deportivo
*Monitor de Gimnasios

=Aux. de Correcs
*Prof. de Autoescuela

Programas de Formacion.

*Graduado Escolar
sEscritor
*Acceso Univ. mayores 25 afos

+Técnico en Implantacion y
desarrolio del Euro

*Asesor Fiscal

=Contabilidad

*Asesoria Laboral

*Administracion de Empresas

«Direccidn Financiera

=Aux. Administrativo

*Dominio del PC (Win. 85 & 98)

*Técnico de Recursos Humanos

=Marketing
*Técnicas de Venta
*Gestién Grandes Superficies

=Técnico en Calidad y Certificacién

=Prevencion de Riesgos Laborales
*Técnico en Medio Ambiente

*Gestor Inmobiliario
*Gestion de Fincas

*Bibliotecario y Documentalista
*Investigacion Privada

=Inglés
Francés
*Alemdan
*Ruso

=Aux. De Enfermeria

*Aux, De Geriatria

=Aux. De Puericultura

*Aux. De Rehabilitacion

*Aux. De Jardin de Infancia
*Aux. De Animacion Geriétrica

*Aux. Clinica Veterinaria
=Peluqueria y Estética Canina
*Aux. Clinico Ecuestre
*Psicalogia Canina y Felina
*Adiestramiento Canine

*Carné de Instalador Electricista
«Fontaneria

*Mecanica *Motor

*Técnico de Mantenimiento

sElectronica
*Radio *TV
*Cocina Profesional

*Maitre *Camarero
*Barman

Cursos en Soporte CD Rom:

*Electrénica

*Hidraulica y Neumnética

*Electricidad Industrial

= Autématas Programables

*Mantenimiento Industrial

*Técnica en Gestion Contable
y Tesoreria

*Contabilidad 1y Il

*[VA «IRPF

Solo tienes que decir

[X] Si, quiero

y recibirds Gratis y sin compromiso informacién sobre
el Curso de:

Nombre y apellidos

Fecha de nacimiento  /  /

Domicilio

Blogue N° _ Piso Pria.
Cod. Postal Poblacién
Provincia Teléfono
E-Mail D.N.I.

Tu infermacidn nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a acceder
a ella y cancelarla o rectificarla de ser errénea. Gracias. (Ley Organica 5/1992 de 29 de octubre).

Por favor, envia este cupén a:
CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID - ESPARA SW1
902 20 21 22

GG www.centroccc.com

CCC fue autorizado por Educacién en aplicacion del Real Decreto 2641/1980 O.M 28/6/1980 y Orden 6/10/1980 (B.O.PV).
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[ \John Tobias nos habla de |
Mortal Kombat Special Forces |-

John Tobias ha sido uno de los maximos responsables de Ia
saga Mortal Kombat, trabajando para llevar a cabo una de las
series con mas influencia en la historia de los videojuegos. En
) ) ) ) 1997 John quiso dar una nueva orientacién a la serie con

Mortal Kombat Mythologies: SubZero, y ahora con Special ' =
Forces intenta retomar la saga desde sus origenes. El proyec- A tendis a John Tobias. 1Sy pareddo
to se habia mantenido en secreto, hasta ahora...

Entrando en calor

PSM: ;Cuanto tiempo levais
trabajando en Mortal Kombat
Special Forces? PSM: ;De qué manera habéis
hecho posible que el sistema de
lucha de MK no haya cambiado?

“Hemos mantenido
un montén de elementos,
basandonos en

PSM: ;Sera la propia inteligencia
Mortal Kombar”

PSM: Sonya, Jax y Kano son los del juego la que defina a quien estas

personajes principales de MK: SF,
ino es asi?, ;Cémo se os ocurrio
que fueran estos y no otros los

atacando o habra alguna opcién que
permita centrarnos en nuestro obje-
tivo principal?

protagonistas?

n MK
diferente

PSM:

mos acostumbrados con
PSM: Y Kano, /fue una idea que  los juegos de lucha de uno
se te ocurrio de pronto? contra uno, al igual que no
tiene ningun parecido con
MK: SubZero Mythologies.
{Cémo podrias describir

este nuevo MK?

PSM: Si tuvieses que elegir a tus
personajes favoritos de toda la fauna
de MK ;a quien elegirias?

PSM: ;Tendran Sonya y Jax sus
movimientos exclusivos?

t
|
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PSM: Pero sera posible destrozar-
los y hacer que caigan en pedacitos
no?

Far

PSM: ;Apareceran otros persona-
jes de Mortal Kombat en el juego?
JT: 5i, Raiden por ejemplo, que esta-
ra un rato, o Shang Tsung. ;Quién
mas?, por ahora estamos introducien-
do un nuevo personaje ninja al estilo
de SubZero o Scorpion. Serd un
miembro de los Lin Kuei, y tendra
control sobre los terremotos.

PSM: A los fans de Mortal
Kombat les encantara eso.

PSM: Los grificos son
realistas en algunos casos,
pero en general la violencia
parece de dibujo animado.

SONYA BLADE La primera y
una de las més populares
mujeres de la mitologia

Mortal Kombat. Por fin

descubriremos por que

odia tanto a Kano,

PSM: Desde que la serie Mortal
Kombat empezd a tomar populari-
dad empezaron a surgir muchos jue-
gos que intentaron seguir la linea
anadiendo momentos mas y mas
sangrientos.
KANO d‘l’ohlus nos o
omentado
fugudemq:mglegn
que posiblemente ayude a
conseguir, Desde el punto de
vista de Sonya, el objetivo
sera buscar la venganza.
Preparando la
MCICA

PSM: Hay algunos puzzles en PSM: ;Sera la accion solo matar y
Special Forces, a pesar de lo cual hay  matar o habra momentos en los que
muchisimos momentos de accion.  ocultarnos para eliminar por sorpre-
PSM: ;Has tenido alguna vez ;Coémo describirias esta mezcla? sa a nuestros enemigos?
una idea para un Fatality que tuvie-

ses que detener por ser demasiado

El factor MK

PSM: ;Dispondremos de los clasi-
cos Fatalities?

fuerte?

LAsS pPCULICULAS UV LA TV

PSM: ;Saldré a la gran pantalla una ter-
cera parte de la pelicula? (Hay alguna
posibilidad de una serie de TV?

JT: Creo que eso depende directamente del
éxito que tengamos. Lo ultimo que he oido
es que se ha producido un incremento en la
popularidad del género MK. Algo que si esta
claro es que en cada nueva pelicula hay
mejor calidad y eso solo se puede deber a un
incremento en las expectativas.

PSM: Nuestro interés sobre las series
radica en que nos gustaria ver mas per-
sonajes clasicos de MK.

JT: Bueno, ese es uno de los debates que
tenemos Ed y yo con los creadores de la

serie, jes
realmen-
te interesante estar anadiendo nuevos y nue-
vos personajes?. Nosotros pensamos que
los jugadores lo que buscan es retomar a sus
clasicos favoritos.

PSM: Tendrian que devolverle el som-
brero a Kung Lao.

JT: Lo tenia en la primera serie, y después lo
perdid. Y en lo que respecta a Kung Lao su
linea del tiempo se retuerce extrafiamente ya
que Kung Lao en nuestro juego es el antece-
sor del Kung Lao de las series. Cuando se
hicieron las peliculas mezclaron a Liu Kang
con Kung Lao al ser personajes similares. De
esta forma adaptaron parte de la historia de
Kung Lao a la de Liu Kang. En la pelicula,
Kung Lao, el viejo Kung Lao, es el antecesor

de Liu Kang, en nuestro juego Kung Lao es el
antecesor de Kung Lao.

PSM: A los fans les gusto Robin Shou
interpretando a Liu Kang, con lo cual si
hacen una nueva serie con otro actor seria
una buena idea que en vez de protagonizar
a Liu Kang lo hiciera con Kung Lao.

JT: Cierto. Pero el Kung Lao de la serie
necesitaria ser un poco mas duro. Ya gue
esta siempre debatiéndose entre la vida y
la muerte.

El personaje que hace de Shang Tsung es
genial, pues a pesar de no haber estado en
muchos episodios es uno de nuestros
actores favoritos. Cary Tagawa fue un
Shang Tsung excelente y creo que este
actor es al menos tan interesante como lo
fue Cary en la pelicula.




18

PSM: ;Qué piensas sobre las nue-
vas consolas como la PlayStation
2 o la Dreamcast de Sega?

JT: Es algo dificil de decir. He visto
MEK4 en la Dreamcast y es realmen-
te sorprendente, sobre todo por la
calidad grafica, con lo cual puedo dar
e de los resultados de esa maqguina.
Entonces lef las capacidades que
tendra la PlayStation 2 v, dios mio, es
una pasada. Creo que Sega va a con-
seqguir hacer un buen trabajo estas
Navidades. Tienen una linea de jue-
gos bastante interesante y €so es
mas de lo gque han conseguido
muchas otras plataformas en su lan-
zamiento. Los desarrolladores no
tormaron contacto con Saturn perc
estoy seguro que para Dreamcast va
a haber material para mucho tiempo.
Aungue esta claro gue Sony ya tiene
a muchos usuarios fieles capaces de
tirarse al rio por una Play2.

PSM: Mencionaste la idea de
hacer un juego en modo coopera-
tivo. JHas tenido que echar atras
otras ideas por limitaciones tecno-
tbgicas?

: Esta fue una de las primetas
ideas, pero orientar todo el juego a
un modo cooperativo hubiera sido un

PunTO pE VIST

A

trabajo muy dificil de realizar si queri-
amos que el juege no perdiera en
calidad grafica o en jugabilidad.
Seguro que en un futuro muy proxi-
mo podremos hacer cosas con las
que dejar atonites a los usuarios.

PSM: ;Come funcionaria el modo
cooperativo? /Tendriamos la pan-
talla partida o seria a traves de
Internet?

JT: Realmente no lo sé. Pata los sis-
temas de casa cieo que realizar las
cosas por Internet no termina de fun-
cionar. Hay que hacer cosas que fufi-
cionen en una sola maguina. Para
serte sincero no hemos llegado a
pensar una forma de realizar este
juego para que pudieran estar dos
persconas a la vez, seguramente ten-
driamos que partir la pantalia, ya que
es un metodo gue da muy buenes
resultados. Y cuando los dos estu-
vieran en la misma pantalia la sepa-
racion desapareceria y se les veria
uno al lade del otro. Lo gue esta claro
es que la PlayStation no podiia con
elio, pero los nuevos sistemas segu-
ro que si. Tengo muchas ganas de
meterme con alguna conscla nueva
para idear nuevas formas de aprove-
char las ventajas tecnolégicas que se
nos ofrezcan.

PSM: Aprenderemos cosas de

PSM: ;Termina el juego de una
forma especial o lleva directa-
mente a lo que es Mortal
Kombat 17

escapa de la cércel y entra en

Entonces,
(tendremos
que ir en busca
de Kano a lo
largo y ancho
de los niveles o
cada nivel tiene
un objetivo pri-
mordial?

Agosto 1999

PSM: ;Como afecta a la jugabili-
dad a cada ambiente?, ;Afectara al
proposito de cada uno de los niveles?

estos personajes que no sabiamos
/nos tenéis preparada alguna sor-
presa o secreto?.

PSM: Como jugador /se dara
cuenta uno de que esta tomando una
decision que afecta al desarrollo?
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“Pero si eres Jax, no podras pasar
por la rejilla pero si podras apaidrtelas
para abrir la pesada puerta que
cerraba el paso.”

PSM: Ese tipo de situaciones son
las que haran que uno quiera volver

PSM: ;Habra un modo de vista en
primera persona para apuntar con
mayor exactitud?

mos unas u otras posibles vias de
safida.

Elige tu destino
PSM: /La PlayStation 2 tal vez?

ré de diferente manera, jes asi?
PSM: En todo lo que Hlevas traba-

jando en la serie Mortal Kombat,
Lcudl es la locura més grande que has

visto pasar por delante de un MK?

Un Kombate futuro

PSM: jCuél es el futuro de
Mortal Kombat? ;Veremos
alguna otra recreativa MK?

JT: Habra un Mortal Kombat 5,
que saldra en version recreati-
va. Ed v yo no hemos hablado
mucho de esto y no se realmen-
te que es lo que tiene planeado,
pero estoy seguro que hay
muchas posibilidades de hacer
algo muy diferente. En cual-
quier caso siempre estaran dis-
ponibles nuevas versiones para
los sistemas de casa.

Una buena noticia para noso-
tros es que, por ejemplo, el
juego de SubZero se vendid
bien, por esta razén aparecen
ideas como Special Forces, ya
que mientras a la gente le siga
gustando la serie nosotros bus-
caremos nuevas formas de dar
un nuevo toque a la misma.

PSM: Eso significa que no
os vais a limitar a hacer
mas y mas juegos en les
que los principios sean los
mismos.

JT: En efecto. Lo bueno de rea-
lizar juegos nuevos es que tie-
nen que diferenciarse de sus
predecesores o no serian mas
que meros juegos de lucha con
nuevos graficos. Recuerdo que
cuando decidi hacer el juego de
SubZero mi objetivo principal
fue el de alejarlo de la mecénica
de Mortal Kombat.

Con Special Forces, decidimos
hacer que hubiese algunos ele-
mentos de MK para que fuera
muy familiar a los jugadores,
anadiendo la posibilidad de
luchar al estilo MK en un entor-
no tridimensional. Nuestro
objetivo mds importante es

conseguir que la historia tenga
sentido y correlacién con la
serie MK,

PSM: ;Significa esto que en
este Special Forces habra
mas elementos de Mortal
Kombat que los que habia
en el de SubZero?

JT: Si, y a medida que tenemos
mas cantacto con los sistemas
de casa vamos aprendiendo
mas detalles sobre las posibili-
dades que ofrece, ya que no se
puede realizar el mismo juego
para recreativas que para un
sistema en casa.

Estoy seguro que mucha gente
que conoce Mortal Kombat lo
va a pasar en grande con este
Special Forces, ya que apren-
deran muchos secretos de la
historia de MK.

PSM: | Trass que movida !1...




‘ Agosto 1999

ED‘

A La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al
dia sobre los lanzamientos mds importantes. Lo sabris
,'7 _ todo; fechas reales de salida, nimero de jugadores y los

INCUBADORA f*‘ |
\ detalles mas importantes sobre aquellos juegos que no

Una resefia indispensable para todo adicto a los juegos, \\d RSt RN et IoR IDTIOS IS,
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Shadow Man

Las fuerzas de la oscuridad han tomado forma y cuerpo. Tu, |3 continuacion natural de la primera parte. Nuevos vehiculos,
Shadow Man, deberés luchar contra aquetlos poderes que e dieron  5rmas, misiones y un motor grafico muy mejorado para dar un enfo-
vida. El antihéroe por excelencia esta a punto de llegar a nuestras pan-  gue mas atractivo.
tallas de la mano de Acclaim. :

~_Tiny Tank 28

o sja a Tiny Tank a lo largo de un montén de misiones en las que
 jugal y la diversion han sido llevadas hasta limites insospe-
ate para mucha accion y risas de la mano de Tiny, Tiny

Una de las aventuras mas atrevidas de los creadores
Kombat. Este nuevo titulo estaré en tercera persona y su
caracteristica es que habra varios finales y caminos para
narlo.

Star Wars: Episodio 1 T
) i e Scully necesitan tu ayuda. No pierdas el tiempo, ajustate
La fuerza no nos puede abandonar este verano. Recoged toda vues: ) cinturon y sube al coche con el agente especial Skinner. Solo tu
tra energia y usad la fuerza para resolver los multiples puzzles que  podrds resolver este caso y como ya sabes, la verdad estd ahi fuera...
encierra esta aventura basada en la pelicula. Una aventura de accion
solo apta para Jedis.

Legend of Legaia 34

Uno de los juegos de Rol mas frescos. Entre las novedades mas
interesantes estd el sistema de lucha madiante Combos y lucha por
turnos. En algunos sentidos nos recuerda al, desaparecido en Espana,

Xenogears.
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A los disenadores no les basta con crear horribles |
MONStruns, por esa razan los escenarios siempre han

ml eﬁo sido uno da los elementas claves para mantenamos en
a0

suspense

A Medionte el uso da texturas y luces . Es increible, hosta el delo porece A Seguru que ahi obojo descansan un
las cuevas ganan muchos puntos a su La mano de los dibuj ble de almas perdidas,
favor. Preparate para m do comic ha ayudado mucho a no desees formar ‘rurte del grupo y
sorpresas. guir la ambi ion usta. camina con cuida

Slf!ﬁﬂow Man:
roe,de
cclion

Es interesante como mediante un
accidente y el uso de las fuerzas
vttt pueden dar al mundo un nuevo
antiheroe (que estan muy de moda
DOr cierto) ge estas caractensticas.

HALDOW

& 5.2 R
g

< Hay algunos
q:pectosudeL
~ ‘ esarrollo de
Mas a"a de la muel'te. . los niveles
. que
recuerdan a

asado en una serie de comics  escenarios de Shadow Man V ,';;‘;’;:,’_‘L:{,M

de la casa Acclaim, Shadow  han sido trabajados para que dm:vs que U
Man cuenta la historia de un  las sombras y la oscuridad se % Eertaloiy
hombre llamado Mike Le Roi. Este ciernan sobre el jugador. De ‘
personaje perdié la vida en un esta forma habréd ocasiones en las

accidente de coche y gracias Mama  que no sabremos donde estamos y

L i iy tnd Mm:',,-,m Nettie v su fuerza vud( ha vuelto a  tendremos que guiarmos por nuestro

muchas gonas de conoter mundo. resucitar Mama ha visto que el “sexto sentido” Para esto se ha 4 Nada

e T o . mejor para
Apocalipsis final se acerca y va a creado un motor grafico totalmente o 1\ unserdel

necesitar de tu ayuda para evitarla
Ahora tu, mitad vivo mitad muerto,
tendrds la posibilidad de wviajar
licremente entre el mundo de los
Vivos y el de los Muertos mientras
intentas destruir el oscuro mundo
que se oculta fras una serie de
grandes demonios cuya eliminaciéon
dependera unicamente de ti

nuevo gque permite escenarios mas . otro mundo

amplios y efectos visuales de Ultima
generacion. De esta forma los rayos
de la luz o el movimiento del agua
estaran préximos a los de la realidad

Otra de las caracteristicas
imporatntes es que el personaje,
Mike, podra llevar armas en cualquiera
de sus dos brazos, pudiendo disparar a

que un

Para aumentar la
ambientacion todos los

un enemigo con una y asestar un
hachazo con la otra. .

4 Por muy muerto que esté el
tendré que tener mucho

i = R e 4 Lo de este o si que son
piercings, lo demas son tonterias.

A Poca gfente creeria que esta escena se
desarrolla en tiempo real. La calidad
grafica conseguida es sorprendente.

Los efectos de
iluminacion ozules
crean el ambiente
perfecto para un
juego de estas
caracteristicas.
————— i A Gracias al motor grafico Vista A Los efectos de iluminacién en tiempo
podremos ver lo que hay a lo lejos sin  real son absolutamente asombrosos. Si
pérdidas de velocidad. lo vierais en movimiento alucindbais.
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Mortal Kombat:

b 4
INcuBADORA

Esta es la primera vez que se realiza un
juego de la serie Mortal Kembat en' un

£l sera totalment
diferente a sus predecesores

B os rumores se  han
confirmade, hay un nuevo
Mortal Kombat en desarrollo. Ha
pasado casi un afno desde que el Ultimo
MK (MK 4 para ser exactos) llegara a
nuestras PlayStation, ahora nos llega de
una manera totalmente diferente Lo
que tenemos delante nuestro no es un
juego de uno contra otro dandose de
tortas, el juego de lucha ha sido
remplazado por algo mas propio a los
tiempos que corren. Y no, no se trata
de otro MK Mythologies con Sub Zero
ala cabeza

Mortal Kombat Special Forces
puede ser descrite como “Cuando
Tomb Raider y Metal Gear se van a
tomar algo y ver un cormbate de lucha
libre”, aungue es muy probable que los
chicos de Midway no estén muy de
acuerdo con esta escueta definicion. La
idea, en terminos basicos, es la de
infiltrarse en una base enemige en la
que tendremos que repartir tortas al
mas puro estilo MK, siendo la accion en
tercera persona (la perspectiva de
Tomb Raider). A pesar de poder user
armas para elminar a2 nuestros
enemigos, la parte més divertida
consistira en golpearles con nuestras
propias manos, con le peguefa ayuda
de los multples movimientos
especiales. Los escenanos han sido
disefiados para gue "

{Qué bien esta
Sonya Bladel

Esto si que es
una lucha en
3D de verdad.
Cuidado con la
retaguardia.

Interactuar con el mayor
numero de elementos
posibles, de esta L L
manera podremos (5
escalar,  nadar, f“’; ; i
saltar Sy 4
caminar [N
lentamente & .
para pillar por
sorpresa a un
despitado enemigo. Pero no te
confundas, este es un juego MK
con lo mejor de la lucha con sug
multiples  combos,  ataques
especiales y cientos de momentos
sangrientos (No 0s asustéis si veis
como uno de los enemigos queda
hecho trizas en una pared).
La historia se centra en Sonya
y Jax, pudiendo elegir entre uno
de ellos. Todo empieza antes del
primer Mortal Kombat,
cuando Sonya y Jax /// "
tienen su  primer g
contacto con Kano
El juego tiene un toque mas militar
taccién, tortas, disparos) y deja un
poco de lado el aspecto magico de MK
Echa un wisiazo a la entrevista que
te hemos preparado este mes si
quieres saber mas detalles sobre este
prometedor vy novedoso  Mortal
Kombat
i11Que empiece la luchalll

*

e

Tu vida, sin ella se
acabo el juege pequeiio.

Al golpear a un

enemigo la
sangre
literalmente
vuela.
Manchando el
suelo o las
paredes.

A Ahora que la accion se desarrolla en tres dimensiones habra que cuidarse las
espaldas. Por suerte el sistema de control es muy bueno, patéales y elvidate de ellos.

\

& B
sw !/
A‘-‘-‘

A En la pantalla solo veremos los
elementos necesarios, asi tendremos
mayor campo de vision.

A El esfuerzo de hacer a Sonya mas
sexy que nunca salta a la vista. Por
que serd que en movimiento nos
recuerda al juego Dead or Alive...

A Esa seiial de alerta en la parte

€5C

impariante

enario tridimensional en el gue lo
no solo es dar golpes a

diestro v sinesto

"l

A Se agouchon, gelpsan, giren... Tu mision
serd facil, potea sus raseres e impide que
Kano cumpla sus eljetives.

P B

W
:
1

4

A No, eso no es Lara. Special Forces
ofreceré aspectos innovodares respecto a

la's

erie clasica de Tomb Raider.

o

\

J

A Mira abajo, hay algunos niveles que
tienen varias alturas. Tendras que
explorarlos o acabarés perdiendote.

¥ Para ser tan grande Jax se mueve a toda

veloci

dad. Sobretodo si usamos el Analégico y

tenemos la vibracién activada.

superior derecha nos recuerda a lo que

sucede en Metal Gear. Al igual que
Snake recibiras ordenes por radio.
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Nuevos
movimientos

Los movimientos que podremos
realizar  son  sorprendentes.
Sobretodo teniendo en cuenta gue
Midway estaba acostumbrada a

4 Tendrdas que aguantar la respiracién unos momentos, Debajo del agua hay muchos
hacer Mertal Kormbats . puzzles y objetos que te seran de mucha utilidad. ;Si golpeas a alguien bajo el agua a

deonde ira lo sangre?

4 Lara y Jax pueden subir escaleras, abrir
cajas y muchas cosas mas. Si sefior tu lo
has dicho, al estilo Tomb Raider.

» “Maldita seq, estos tipos se rompen por
nada”. Cuande un enemigo cae suele
retorcerse antes de desplomarse,
manchando las paredes y el suelo. Esta
claro, es un Mortal Kombat.

A St

senor, ese es

¢l contador de municion. Este sera el

primer MK con pistolas y demas

armas,
A Jax es genial, pero gquien en su sano juicio?
no elegiria a la sexy Sonya Blade. Con verla
caminar ya basta para decidirse.

A pesar de ser un juego en ftercera
persona, Ia Iucha CUErDo 4 CLUBmo &S muy
parecida & 1 de cualouier otro tiulo de la
serie Maortal Kambat Los controles han
variago un poco, pero cuando te lias a
golpear a un ndiviauo & das cuenta que

» Sonya
Blade, una
valiente y
d:moledoru
chica capaz
de dejar
como un
queso de
untar al méas
avispado.

estas ante un MK

A El sistema de control de MK se ha
maodificado, quedando limitade a lo que es
un puno y una patada. En cualquier caso
seguiremos teniendo los combos y ataques
especiales.

A De esto es de lo que hablamos al decir
que la sangre saltara por todos lados. Si tu
estémago ne puede con ello MK no es para
ti. Ve a jugar al Hercules o algo asi...

' Sonya

Estos dos personajes de Mortal Kombat son de los pocos que tienen elementos

en Com

Por esta razon ambos estan metidos de lleno en

A El juego estd en desarrello y
probablemente sea mucho mejor que lo que
véis, pero la verdad es que promete mucho
para ser una simple beta,

y Jax

as Fuerzas

Especiales, son militares y tienen muy mal humor

N

A Mangjor a Sonya Blades vo o ser un
auténtico lujo. Por fin sobremos por que
Sonya odiatanto & Kano,

A lox no se queda atrds, sus pequeriios

brazos sen lo sufientements fuertes como
acer gue cuatg b t

ante su poder,
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Antes de convertirse er vergadero
caballero Jedi hay que pasar una sene ge
pruebas. Es increfble como ha conseguido
Lucasans lievar esta sensaction a un juegdo

10N y aveniur

de ac

Incluse un caballero Jedi tiene limitaciones.
Si te enfrentas contra todos los enemigos @ lo
vaz coeras en el campo de batallo. Lo mejor
que puedes hacer es escapar por un testado
y buscar una ruta alternativo.

4 Hoy ecasiones en las que tendrés que

trepor a lo alte pora encentrar una salido
alternativa. Come habras adivinado las cajas
se pueden desplazar.

wddor Hectronic Arts
stor Lucasoris

‘Una histc

nor fin  tendremos la
oportunidad de jugar a otro
titulo basado en una pelicula de Star
Wars en nuestra PlayStation (solo
teniamos (Rebel Assauft 2 v
Masters of Teras Kasi). Estamos
ante un juego gue hara histaria
Como habrds supuesto, La
Amenaza Fantasma sigue fiel el
argumento vy el desarrollo de la
pelicula
El juego empieza corno Obi-Wan
Kenchi que esté trabajando a
bordo de una Nave de batalla de
la Federacién con su maestro
Qui-Gon  (protagonizado por
Liam Neeson}. A medida que el
|uego avanza asumiremos el
papel de otros personges,
incluyendo a la Reina Amidala, el
Capitan Panaka o QurGon, teniendo
cada uno de ellos sus propias
habilidades unicas. Por ejemplo, Cbr
Wan es rmuchc més valioso con un
Sable laser en la mano y mediante los
poderes que le otorga la fuerza. Cada
personale tendrd sus arrnas vy
movimientos especificos
El desarrollo del juego esta
claramente influido por los juegos de
aventura de Lucasarts. Esto significa
qgue tendremos que explorar
diferentes terrenos (en lugares tan
exoticos como Tatooine, Coruscant o
Naboo) para descubrir las pistas y los
objetos necesarios para terminar cada
una de las fases. En cada uno de los
planetas los puzzles v las dificultades

» No saltes Obi-
Wan. Si te atreves
a saltar desde
esta altura
sufriras una
muerte
instantanea.
Antes de
lanzarte al
vacio piénsalo
dos veces.

A Este Star Wars esta replero de

rsonajes con los que interactuar, al
igual que montones de enemigos a los
que habra que eliminar antes de que
nos dejen hecho un colador.

Tipo A:clun/t\vemuru

ar Wars: E 1sodio 1

- La amenaza fantasma | &

correspanderan a cada terreno. Por
esta razén en algunos lugares lo
importante serd eliminar a todos
nuestros enemigos y en otras nuestro
objetivo sera el de encontrar a un
personaje en concreto

Una gran ventaja de esta aventura
serd que usa el sistema de sonido de
Lucasarts llamado IMUSE que ajustar
la musica amhiental a la accion que
estemnos desarrollando, de esta forma
S| estamos a punto de ser atacados,
la musica {al igual que en una pelicula)
variaré para que sintamos la tension
del momento

(Estéis preparados para meteros
en una aventura sin precedentes?,
pues tranquilos por que ya falta poce,
en pocos dias podréis disfrutar de
esta pelicula en vuestro propio
televisor

Estos Droides

Agosto 1999

A Gracias a la opcion de movimiento de
camara podremos ver los enemigos que
nos esperan a lo lejos. Si ves a un rel
de estos sal por patas...

A La Amenaza Fantasma, una de las
peliculas mas esperadas de todos los
tiempos. $i no quieres pelearte para
conseguir una entrada en el estrenc
pilla el juego y espera al dia siguiente.

¥ Si no usas la fuerza van a poner a
caldo a Obi-Wan antes de que te des
cuenta, Por suerte eres un Jedi, no hay
obstéaculos para tu poder...

atacan muy
répido

general Io hu:en
en grandes
grupos. Cuidado,

la fuerza...”

Sable laser: El Arma o elegir

No serfa un verdadero juego Star Wars &l no pudieramos usar un verdadero
y. genuino Sable laser. Al igual que &n &8s peliculas podremos desviar los
disparos laser con un rapido y SUaVe Giro @8 nuestra espada.

Obi-Wan y su sable
laser son uno con la
fuerza,

A Desenfundar nuestro Sable laser as
tan facil como apretar el boton de
accion. El arma es rapida y cubre un
gran angulo de ataque, pudiendo
hacer, dafo a/varios enemigos a la ver.

& Este es un buen ejemplo de como
funciona el/Sable laser en manos de un
verdadero Jedi. Como veis los disparos
rebotan y les hacen daiio a ellos, pero
a veces fallaras y te golpearan a ti.
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tur LAl urs. La pelicula v el juego saldran casi el
° “eru e mismo. mes. En el juego podremos
P d R - explorar los planetas donde se
0 ﬂcel' - este mu“do desarrolla la pelicula, jos imaginais
: | caminando por Naboo o Tatooine?
Otro juego que estara disponible para Preparaos pafa Wna experiencia solo
PlayStation es este Pod Racer basado en e you o o 114 para auténticos Jed
una secuencia de la pelicula Phantom ‘
Menace (Amenaza Fantasma). No hay
mucha informacion sobre la fecha de =5 e
salida, pero aqui tenéis algunas imagenes las reales de la pelicula, Menos
G E ST B, mal por que los didlegos son una
€ 1a versio : parte muy importante, Hay momentos %
que deciden la accion del todo el % &

juego.
hA

A La jungla de Naboo esta repleta de A Esta nave es la casa de un templo
peligrasos enemigos cuyo Unico lJedi. El lugar esta repleto de lugares
bjetivo sera el/de acabar con tu vida.  para explorar y descubrir.

<4 Ewan McGregor
serd el encargado de
interpretar al joven
3 s Obi-Wan Kenobi,

4 Con los propulsores al maximo podremos ; antes de quedarse

alcanzar mas de 700km/h. Esto son palabras k1 sin pelo y que le

mayores. saliera la barba

blanca.

A Enlo que
terminara
siendo una
I?cg.u zmh'e|
el bieny e
mal, Qui-Gon J {
y Obi-Wan 'R
uniran sus [
fuerzas S Se que no puedo

estrudir g d ni tocarlo, pero hay
P fy ot f
A St la version do F‘Plaﬁtfcﬁoir;zns como la de : _ Sipuienc & algo }que meda
tendremos stas localizadas en ocho —
planetas diferentes. : mai yuyu en

<4 Aqui esta el
Joven Anakin
Skywalker. Lo
conociamos como
Darth Vader. ;Te gn?:d:f .mb‘. a
suena?... explorar. Esta
—_—— chatarreria es ko
¥ En algunos ::p?r:ﬁim

momentos en Watta, Necesitas
concreto tomaremos un propulsor T-

el papel de diferentes 14 y el lo
persenajes. fens..
Empezaras como Obi- <
Wan y seguiras con Qui-

A El motor gréfico de La Amenaza Fantasma permite un
nivel de detalle que no es muy comin. Desde los efectos de
iluminacién y reflejo hasta el sistema de sombras.

A La accion y los puzzles se entremexzclan. A Por si no te lo imaginabas dispondras de
En este caso nuestro objetivo sera subir a cientos y cientos de cosas para hacer.

esa cuerda y pasar sin que ningin Algunas estardn ecultas. O si no caerds en

enemigo nos dispare, si nos dan caeremos  la més miserable de las derrotas. Recuerda
irremediablemente. eres un Jedi.
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Paseando

Una de las grandes novedades es (3 oran
variedad de escenarios y localizacionss
en las que se desamolian &S misones.

(/'_ rs~“'

i & 7 e )_\

x'sk'.
/i .

\..,;‘_.___ j

y -

- ~
==
AN
4 Los tineles que unen los

diferentes
ciududes son muchas veces una forma féacil

\ B
4 Lo xona industrial ha sido recreada con
una ¢calidad sorpredents. Segure que en
mas de una ocasion te acuerdas de Blade
Runner.

stosudor Sony CE.
llader Psygnosis

1-2

G-Dolice % Weapons of Justice

Mas que una guerra

w2.4a Septiembre Agosto 1999

MGG Ml G Deica et angsge
Wenna Besklas al will
o -

.
A

4 En algunas misiones si no
pides la ayuda de tu
compaiiero estds acabado.

A Esta es la nave fue tendras que manejar
en la mayorig de las misiones. Es muy
maniobrable y tiene armas como para
aburrir.

| pasado ano, G-Police sorprendio a los juga-
dores con su sorprendente motor grafico y
su orginal diserio. Desafortunadamente era dema-

siado seco como para gue llegase a enganchar al
jugador gue buscaba emociones fuertes o grandes
dosis de adiccion. Pero ya ha pasado mucho tiempo
vy dentro de un mes Psygnosis daré la cara con una
continuacion en la que podremos demostrar de que
material estamos hechos La historia nos sttuara
diez dias después de donde lc dejé la primera parte

Acabas de destruir el crucero de batalla Nanosoft y
los marines que se enviaron estan ayudandote a
hacer una limpieza a fondo

En las primeras misiones tendrermos que eliminar
algunas zonas de alto nesge en las que nuestro
objetivo (y el de los marines que nos acompanan)
sera &l de borrar del mapa los pequefos grupos de
resistencia que apoyaban a Nanoscft, perc no te
confies por que los verdaderos problemas no han
hecho més que empezar
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Una de
efectos

Si te parecieron sorprendentes los
efectos de G-Police prepéarate por que
en esta segunda parte te quedaras de

piedra con los destelos de las amasy B

de las expiosiones.

® Los disenadores han
trabajado en el diseno de toda
clase de noves y oparatos. Esta
yex se han lucido con la nave
VENOM y &l mach RAPTOR.

o
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+ Desde el punto de vista del Raptor tendras la

oportunidad de saber

que es lo que se siente cuando te

ataca un helicoptero a mas de 300km/h.

En la mayoria de las misiones
seguirds usando el helicoptero
como en G-Police, pero més adelan-
te podras rmanejar a un Mech de tie-
ra llamado Raptor. De esta forma la
variedad de misiones se multiplica al
poder desarrollar asaltos por tierra o
por aire dependiendo de las necesi-
dades de cada momento

Los programadores se dieron cla-
ramente cuenta que uno de los
mayores problemas que tenia G-
Police era el complejo sistema de
control a la hora de sobrevolar una
zona o eliminar objetivos rapidos. En
esta nueva version, por lo que
hemos comprobado en la beta, este
problema se ha arreglade de una
forma notable laungue el elemento
que ha hecho esto posible no es en

BANEER

realidad otro que el Dual Shock)
Otro fallo (por llamarlo asi) que se
apreciaha en G-Police era el reduci-
do campo de visién gue teniamos
de la ciudad. En G-Police 2 han
incorporado un sistema de wisién
con el que serd imposible encontrar-
se con la tipica situacidn en la que
nos chocabamos contra un edificio
gue salia de la nada

El diseno de las ciudades se ha
trabajado al méaximo para dar mas
&sa sensacion de "Blade Runner'
que liamo tanto la atencién en la
primera parte

Los sfectos, algo muy importante
en un Juego hoy en dia, se han mejo-
rado hasta la saciedad para recrear
explosiones energeticas llenas de
luz y colorndo
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1- 2
Jjugador

4 Esta montafia esta siendo enfriada por cuatro

torretas de nitrogeno congelado. Habra que destruirlas

y calentar la piramide hasta que explote.

ntrax, una empresa puntera €n nanc-

tecnologia esté disenando lo que

seran las tropas del futuro. Tangues,
robots, naves v cientos de armas de tamano
diminuto pero con todo &l potencial necesaric
para derrotar al mejor equipo de élite del
mundao.

Han pasado casi cien afnos, la guerra se ha
extendido a lo largo y ancho del planeta por un
ataque coordinado de las tropas de Antrax,
ahora estan fuera de control y tienen concien-
cia propia. Y por st fuera poco no les gusta
este mundo tal y como es, desean estar solos
y los humanos no entran en sus planes. Aqui
es donde tu, Tiny Tank, entras en accién. Eres
pequeno, estas armado hasta los dientes y te
gustan los humanos. El resto esté claro Tiny,
la supervivencia de los humanos esté en tus
manos... O mejor dicho, en tus ruedas. La
accién se desarrolla en tercera persona en lo

Fecha de sol
706 Shoot’em up

2Sepfiembre

Un tanque, nuestra
ultima esperanza

que se podria defimr como un shoot'em up
que entremezcla los puzzles con una serie de
‘objetivos” que deberemos destruir para pasar
a la siguiente fase De esta forma, y depen-
diendo del terrenc o el tipo de mapeado en el
que nos encontremos los puzzles vy los ene-
migos variaran radicalmente, con lo cual siem-
pre encontraremos nuevos problemas y difi-
cultades que nos obligaran a replantearnos la
estrategia a seguir

En la primera fase nos encontraremos en
una zona del desterto (que parece una mezcla
del Sahara con el Gran Cafon del Colorado)
an la que aprenderemos poco a pocc como
manejar las armas, los menus te automatiza-
cion de punterfa v a los peguenos "Tiny" de
minuatura. Sera en esta fase en la que ten-
dremaos un primer contacto con los mandos y
los botones de accién (ya que, evidentemen-
te, no existe un modo de entrenamiento)

Agosto 1999

asar a la sig

A Aungque como podras observar si usas este cafion
demasiado cerca de tus enemigos la onda expansiva
acabara contigo.

A Esta mision es un clare ejemplo lo pirados que
L ) .

A Es una pena que no

d
fase con las rmas que has re:oTeﬁado. Este cafion de
particulas a lo “Quake 2” no tiene rival..,

1 los progr e Tiny Tank.
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4 Parece que Tiny ha perdido la cabeza de forma A Con este careto solo puede tratarse del malo del A j5i seforl, objetivo divisado. Elimina este clonador
literél. Si te sucede esto significara que has perdido cuento. Patea su metdli ¥y igue un de robots o aprovechate de él para recoger
una vida.Por suerte empezaras justo donde lo dejaste. sombrero del oeste Gltimo modelo. nanometal. Tu eliges.

A El panel que se habre con el boton SELECT permite A Aqui empieza todo, La plataforma de lanzamiento te A Muy bien chaval, has eliminado a los malos y
ajustar los cerebros para cada armas. Asi conseguiras dejara en pleno campo de batalla. Muevete rapido o conseguido un sombrero que podras lucir en todas las
que disparen automati a los objeh seras carne de candn. misiones, si no te quitan ni una sola vida.

Nuestra primera misién serd la total destruccion
de las dos clonadoras de robots, la zona minada
protegida por dos torretas de misiles y de la fuen-
te principal de energia de la base enemiga que
protege uno de los grandes jefes finales del juego
(del cual, una vez eliminado, nos quedaremos con
su sombrero). Lo gue aprenderemos de todo
este amasijo de destruccidn es que a medida que
destruyamos cada uno de los objetivos estos sol-
taran pequefas piezas de metal y armas que
podremos Incorporar a nuestro tanque

Uno de los apartados mas interesantes es el
de la banda sonora que nos acomparia en tOd(? A En este punto de la primera fase deberas aprender A Aqui tienes dos cerebros que podras recoger para
momento. La musica es muy marchosa y te hard  a manejar los propulsores del tanque o moriras al aumentar la punteria de tus armas. Cuantos mas
meterte de lleno en la accion a ritmo de cafiong-  Cruzar este campo minado. tengas, mas posibilidades de sobrevivir.
zo. Aunque no hay que olvidar otro de los puntos
fuertes, el motor gréfico. Este dltimo ha sido cui-
dado con detalle para que no se produzca ningln
bajon en la velocidad y a la vez podamos ver sin
ningun tipo de problerna grandes salas o llanuras
con todo tipe de detalle

Pero dejando los detalles "técnicos” aparte,

hay que decir que lo mas importante de Tiny Tank
es lo bien que ha sido cuidada la jugabilidad con
las grandes dosis de diversién que encontrare-
mos en cada fase, ya sea por las frases que suel-
ta Tiny o por la forma de explotar de los robots
enemigos. Con lo cual si lo que estas esperando
es un fitulo lleno de objetivos militares en los que
solo pueda ganar un avezado y sene militar signi-
fica que este no es tu Juego. Tiny Tank mezcla los
chistes con la accion y el facil manejo del perso-
naje con escenarios increibles, decenas de armas
y multitud de enemigos diferentes que te obliga-
rAn a mantenerte en movimiento en todo
momento. No tendras ni un segundo para respi-
rar y st lo haces, pon la pausa o, estas perdido
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A Mulder siempre dispuesto a A Mucho cuidadin con los malos de la A Tu jefe no se va a andar con A Seguro que ese malo tiene muchas

enfrentarse a los malos. Esta vez la
trama os sorprendera a todos, incluso a
los fieles seguidores de la serie.

| mundo tiene secrefos, los secretos
misterios y los misterios ocultan enig-
mas. Enigmas que solo pueden ser resuel-
tos por personas como Mulder o Danna
Scully, dos miembros del FBI que traba-
jan de cerca los sucesos que se
salen de "lo normal”, los expe-
dientes X. Pero esta vez no van a
estar solos, por que 1, Craig
Willmore, un fiero defensor de

la lucha contra el mal, esta a
punto de meterse en una
trama demasiado grande para sus
pantalones.

Al llegar al despacho tu jefe te
llama por el teléfono interno, quie-
re hablar contigo en su despacho
(sseré por lo fiesta que montaste el
ofro dia en el trabajo?). En el
despacho hay un hombre que
no conoces, su nombre es Skinner.
Por lo visto dos agentes espe-
ciales, Mulder y Scully, han desa-
parecido en acto de servicio
mientras investigaban un expe-
diente X. Pero lo peor es que hay un video
en el que un supuesto Mulder detiene a un
conductor justo enfrente del motel donde se
supone que estaban hospedados y un

A Skinner seré uno de los primeros
personaijes con los que deberemos
interactuar para resolver el primer

enigma. ;Donde esta Mulder?

“peli” si metes la pata acabaras
haciendo compaiiia a los forenses.

A En los almacenes de las oficinas del
FBI hay varios objetos que tendremos
que recoger para poder terminar con
éxito esta fantastica aventura,

tonterias, si no cumples sus ordenes te
verés de patitas en la calle,

cegador haz de luz blanca lo envuelve

todo. Esa es lo Gnica prueba que hay, ten-

drés que ir hasto el Motel con Skinner para

investigar que circunstancias son las que
han

i with e

Agent i

hagas uso de la verdad o Scully no
confiara en ti ni de lejos.

A En esta escena te recomendamos que

<osas que contar, pero como no le
sueltes el cuello no va a poder hablar.

A Mulder y Scully han desaparecido, tu
trabajo de “campo” sera descubrir su
localizacion y ayudarles para que
resuelvan este Expediente X.
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A Al principio Mulder y Scully
descubren una sustancia muy extraia
en un almacén abandonado. La trama

rapido.
se complica chicos.

provocado la repentina desaparicion de
dos agentes del FBI.

Llegas al motel, el agente Skinner te
acompania. La habitacién estd un poco
revuelta y no encuentras muchas pisfas,
solo un ordenador portc':ﬁl protegic]o con
una clave 'y una serie de datos muy extra-
fios. Nadie sabe nada, ni siquiera la
dependienta del Motel, todo parece indi-
car que nos encontramos anfe un Expe-
diente X, Mulder y Scully van a necesitar
de tu ayuda.

Poco a poco y a medida que vayamos
avanzando, aprenderemos a manejar
nuestra agenda electrénica, desde la cual
podremos enviar e-mails a Skinner o diri-
girnos a las distintas localizaciones donde
se desarrolla laiaccion. Pero eso no es fodo
porque también dispondremos de ofros
objetos como una camara digital con la
que podremos realizar fotos en las escenas
que veamos de interés, para mas adelante
examinarlas en el ordenador de nuestro
despacho para sacar nuestras propias
conclusiones sobre el caso.

Este fitulo se desarrolla en primera per-
sona, siendo nosotros los que mediante el
uso de las flechas que se nos indican
podremos avanzar, girar o inferactuar con

A Con la camara digital podras
almacenar fotos de las diferentes
escenas clave del juego. Para verlas

basta con ir a la oficina y descargarlas. del local.

A El sistema de control mediante la
palanca analogica es muy sencillo y

A Has llegado al Motel donde ocurrié
todo, ve preparando grandes dosis de
carisma para hablar con la encargada

igual que en la vida real.

alguno de los objetos que estamos viendo.
De esta forma nos
moveremos en
un mundo cre-
ado desde el
punfo de
vista de
|
los que N\
desarrollan
los capitulos
de la televi-
sion. Por
primera
vez sere-
m o8
nosotros
los que
vamos @
resolver uno de
los capitulos de la
serie con la ayuda de
nuestra astucia y del
mando analégico de
la PlayStation.

El sistema de control
nos ha sorprendido
muchisimo por que
simula perfectamente el
manejo que ofrece un

A Si metes la pata haciendo algo fuera
de la ley tu trasero acabaré encerrado
por una gruesa capa de barrotes, al

A El PDA es uno de los objetos que mas
usards en esta aventura. Con el podras
viajar a la escena del crimen o enviar
emails a los demas agentes.
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A Escucha todas las
déndote a lo largo
importante.

istas que vayan
el juego, es muy

ratén mediante una de los palancas ano-

logicas del Dual Shock. De esta forma

podremos movernos a fravés del inventario

o seleccionar una de las acciones de la

pantalla (coger objetos, abrir puertas o

seleccionar lo que queremos decirles a los

diferentes personajes con los que interac-
tuaremos).

X-Files es uno de los juegos de PlaySto-

tion mas espercdos de este afio, sobre-

todo por que ha tardado bostanta en

legar @ nuestras pantallas, si tene-

mos en cuenta que la versién de

PC ha estado disponible

’” desde las pasadas Navi-

/4 dades, aunque todo tiene

sus recompensos. La ver-

sion de PlayStation

ocupa solo 3 CDs, frente a

los 7 de PC, y estara totalmen-

L te traducido y doblodo al cas-

tellano.
No esperes mds, la verdad
esta ahi fuera.

(RO L

A ¢Qué mas se puede decir?, estamos
ante el juego perfecto para todo
amante de la serie Expediente X,
Preparate porque este caso es muy
especial.
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1 Distribaidor Sony C.E.
Jugador

Desarroflodor Sony C.E.

Sony trae una nueva aventura de los
creadores de Wild Arms

egend of Legaia es la Ultima
Blocura de los genios que han

estado detras de Wild Arms.
La historia nos situa en un futuro en el que
|a tierra ha sido “limpiada” por las fuerzas
del mal, transformando a muchos
humanos en monstrucs. Para todos el
destino ha puesto a nuestro favor a tres
valientes cuya aventura serd la de destruir
las fuerzas del mal que ponen en peligro
las vidas de aquellos a quienes aman.
Empezaremos tomando el control de Vahn
que conocera a dos héroes gue se uniran
en la aventura, sus nombres son Noa y
Gala.
El juego se desarrolla en un mundo
completamente tridimensional en el que

.

A Vahn es nuestro héroe, pues a pesar
de ser un quinceanere fiene la fuerza
suficiente para despachar el solito a las
fuerzas del mal.

A Noa es el elemento femenine del
grupo. Necld criada por los lobos y su
gran rapidez no es igualable por nadie.
Mucho cuidado con ella

tanto los personajes como los objetos se
mueven en tiempo real, alejandose de
otros titulos que no hemos visto aun en
nuestro  pais como  Xenogears,
sorprendiendo  gratamente la gran
calidad de detalle que han conseguido r
en todas las escenas.

El sistema de lucha es una 4
mezcla de turnos y combos,
refrescando asi el vya
"quemado” sistema de "

lucha por turnos. e /

Una buena notica esgue 4
el juego saldrd en
castellano, bravo

Sony.

Legaia uw’l;; secuencias &
en tiempo para crear
escenos animadas. La ver
que es uno buena formo de

4 Golo, uno de los guerreros mas
disciplinados. Su gron fuerzo y
habilidad es fruto del entrenamiento
que recibid de los monjes.
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Facha de safide Octubre
Tipo Rol

a )
T richa

A Al empezar el juego tendremos
nuestra primera batalla en modo
Tutorial.

A Lo mas

sorprendente son los efectos
visuales que se producen al
usar algunos objetos y
magias. AGn asi los fondos no
terminan de convencernos.

A Muchos ataques pueden unirse mediante
la eleccion del tipo de golpe que queremos
ejecutar,

A Cuando reali

una

binacion esp
el personaje aprendera un combo con el
que hara mucho més daiio de lo normal.

& =

¥ Tras
eliminar a
nuestros
enemigos
recibiremos

orparacion
no de los

dimado. ..

experiencia.
A mas Exp
Vabrecn the battle mas nivel...

Gawred 36 Experience and

Ala
posibilidad
de manejar
diferentes
tipos de
armas
ayuda a que
queramos ir
tras una
nueva y
demoledora
arma.
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No hay nada mejor que pasar un control a todos los
Juegos que estan en el mercado para orientarte acerca
de cuales merecen la pena y cuéles no. Los que aprue-
ben podran recibir el gran honor de formar parte de tu
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba
mejor ni los mires.

uedes estar totalmente seguro que los que no pasen
el examen sera por que no lo merecen y por el contrario
las notas altas sélo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation.

Rompiendo esquemas, ¢l estilo PSM.

ANALLKMEADOR X PSM
L __ U s © . 5

Sin ser nada del otro mundo cumplen.

(mmeavex  F R
ido j

Si te gustan los

1% Dis 1% FIN SEMANN 32, FIN SE#J.NAI !

LO BUENO Y LO MALO

Te sentiras realmente como un El ruido de los motores se
piloto. Aprendizaje muy progresivo.  Parece mas a una licuadora gue a
Las misiones al no ser complicadas 40 avion. [Por dios, por dios! a
aumentan la jugabilidad. estas alturas

e Aqui se andliza la durabilidad de los titulos, esto quiere

decir que a medida 11ue pase el fiempo mantiene o pierde
pl

su interés. Por ejemplo si mantuviese el 5 durante toda la
Las caracteristicas mds importantes para pun-  grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10. el 1 pues lo contrario. ;Lo pillas?.

Como puntia PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacion de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende vy aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Que significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

F Aprobadillo, cégelo si te gusta
: mucho el género.

Seguro que no te decepcionara.
Esta es la nota media mas habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

Cuando un juego supera el ocho
quiere decir que es sobresaliente y por
0 tanto una compra obligada para
todos, no puedes perdértelo

Esta nota sélo sera alcanzada por
los juegos que escriban lz historia de la
PlayStation. No lo olvides el 10 es sélo

para los més grandes
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LEGCGACY of KAIN

SO0 NEAVE

Fui despojado de todos mis honores como vam-
piro, me destrozaron las alas y perdi lo mas impor-
tante, la tnica familia que habia conocido... Lo unico
que me mantenia en pie era la sed, pero no de san-
gre, era venganza

Pasaron siglos y milenios antes de que desper-
tara, aunque para mi solo fueron unos segundos
Senti como el suave tacto de una tela caia a mi
lado, el dolor habia desaparecido por completo,
pero este no podia ser yo. Mi suave piel inmortal
estaba destrozada, veia claramente a traves de lo
que antes era una elegante capa de guerrero. Esta
horrible vision no debia ser real, jestaba sofiando?.
Al rato escuché un carraspeo que retumbaba a lo
largo de lo que reconoci como una cueva natural.
La voz salia de las paredes y de ninguna parte, era
el sonido de mi destino

E! ser, o la voz por definirlo de alguna manera,
me informé que me necesitaba para llevar a cabo el
exterminio y finalizacion del tenebroso mundo en
que se habia convertido Nosgoth. Los terbles e
impudicos actos de barbére que Kain habia come-
tido contra la humanidad habian sepultando a todas
las aimas del mundo. La rueda de la vida estaba
estancada, el equilibrio cosmico se habia roto, las
almas estaban atrapadas en Kain y en sus herma-
nos que con el paso del tiempo mutaron en horr
bles y poderosas criaturas

Esta era mi oportunidad, la de la venganza hacia
aquellos que me despojaron de todos mis suefios
como inmortal vampiro. Tendrian que pagar con la
misma moneda, la aniquilacion de sus cuerpos y
almas. Ahora iba solo, la voz me acompanaba.

A medida que salia de la gran y oscura cueva fui
descubriendo mis nuevas y sorprendentes habili-
dades. Podia saltar mas alto que nunca, agitar mis
alas para planear e incluso mover grandes moles
de acero y piedra como si de una pelota se trata-
sen, solo tenia que clavar mis afiladas garras y
hacer uso de mis renovadas fuerzas. Pero no todo
era perfecto puesto que a pesar de que la voz me
explicd como trasladarme del plano espectral al
mundo real que conocia, lo que se me olvido
escuchar es que en el plano real mi energia dis-
minuia a cada segundo que pasaba. Por esta razon
la sed de sangre habia desaparecido para conver-
tirse en una sed muy especial, era un devorador
de almas, un Soul Reaver

En mis andanzas hacia las tierras de Nosgoth en
las que me habia criado, me di cuenta que las cosas
ya no eran como antes, las grandes salas que die-
ron orgullo y poder a mi Clan no eran mas que
meros escombros llenos de polvo y desolacion.
Debia de haber pasado mucho tiempo desde mi

muerte y mi resurreccion, quizd mas tiempo del
que nadie es capaz de recordar... Pero no me dejé
llevar por los sentimientos, la Unica emocion que
me guiaba era el odio y la venganza, el sentimiento
de pena tenia que desaparecer.

Caminé y caming, subi por escaleras y trepé por
ventanas hasta que al fin di con uno de mis herma-
nos, fue dificil, pero alli lo tenia delante de mi. Una
horrible criatura formada mediante la union de dife-
rentes miembros humanos. Cientos de brazos y
caras formaban algo parecido a una “piel’ con vida
propia, convirtiéndose en un amasijo de came de
varios metros de tamano,

Tenia que salvar a mi hermano, debia destruirio
para liberar su aima, solo asi descansaria en paz.

La lucha no fue fécil ya que al igual que yo,
é| podia viajar entre los diferentes planos

mente imparable, hasta
que descubri su punto
débil... Ahora su
poder era mio,
habia liberado
su alma y

aumentado mis fuerzas. Ya nada podria detener-
me. Soy Raziel, el devorador de almas. |Preparate
Kain, voy a por til.
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Kain, nuestro creador fue el pnmero en dar un paso a una nueva
forma de existencia. Primero fueron las garras, después la fuerza,
pero ahora, yo Raziel, habia sido el primero de mig hermanos en
mutar hacia algo nuevo, unas alas

Al principie pensé gue Kain me recompensaria, pero estaba totak
mene equivocado. Su furia ante el temor de ser derrocado le hizo
ordenar mi ejecucion. Raziel debia desaparecer bajo la fuerza des-
tructora del agua. No habia vuelta atras

Pasaron siglos antes de que despertara de mi suefio eterno, aun-
que para mi solo fueron minutos. Mi cuerpo estaba destrozado, solo
me guedaba el odio..
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Una de puzzles

¥ Con las .
garras y la
fuerza que nos
otorga el sub-
mundo podre-
mos mover
grandes blo-
ques de pie-
dra...

4 clavando

nuestras garras
y firando con
todas nuestras
fuerzas.
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La habilidad de traspasar los limites entre el mundo real v espectral abre
nuevos caminos que estaban ocultos. En este caso la twimba de tus herma-
A0S eNcierta un camino comoe podrés chservar en estas imagenes

=4 1O

Arravesarrdo
17207705

El prirner poder que recibiremos de nuestio propio hermanc sera el de atrave-
sar las venas. Esta habilidad solo podras usarla en el munde de los espinitus ¥
como puedes observar en estas imagenes el efecto recuerda al T1000 de
Terminator 2

t :.'\; N —

Para eliminar a los vampiros y
demds criaturas que pueblan las tie-
rras de Nosgoth deberas usar estacas
(de tamario familiar), antorchas o lan-
zar sus cuerpos al agua. Cuando con-
sigas la Soul Reaver no habrd criatura
capaz de detenerte

Las M
1A muertes

GRATIR

Perfecto sistema de fluminacion Yy movimientos espectaculares.
IYIUEI A WA X

Sorprendente realismo y mhdad de las voeas de los personajas

CORTT R0

Con el mando analéglco ma eiaris a Razial a la peﬁaecién.
JOYALK = S =

Una perfecta mezcla que trae nuevas y rsfrmrmas ideas.
JUGA T R

AN MES | 2imEs

Si no has tenido ningun con- |
tacto con este tipo de juegos te
quedaras atascado en algunos
puzzles.

La accion y la histaria te introduce
en un mundo de magia y poder. Los
graficos son increibles y el desarrollo
€S muy progresivo.
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N i

e -

4 Mucho cvidado con la poli, la“
ina estds perdido. Recusrrda vigies

ﬁ“mheanbdnmuﬂo. {

uando recibimos Driver en

E cion pensamos: Bueno, ofro >

de coches mas en el que tendras aue
Ir ganando carreras y dinero para mejorar oS
bélidos y acceder a circuitos y coches extras
y tal y tal. Nada mas lejos de la reaiidad. No
podiamos dar crédito & nuestios ojos cuando
por nuestra consola empezaban a desfilar los
escenarios mas alucinantes y los destrozos
de coches méas increibles (entre un monion
de cosas mas) que jamas hablamos visto.

Y es que Driver no es solo un juego de
coches, de hecho es dificil encuadrarlo en un
género en concreto, si acaso habria que crear
uno nuevo que se llamase conduccion-aven-
tura. No te pienses que es enchufar la conso-
la y porierte a condiucir sin mas. Lo primerc es
enterarte de quien es tu personaje y cual es
su fin en el juego. Tu personaje es el de
Tanner, un poll encargado de introducirse en
una banda de criminales para intentar desba-
ratar sus planes. La poli se ha enterado que la
citada banda necesita un buen conductor

Land}

experto en fugas y en despistar a la "hofia”. Asi'lo
primero que tendras que hacer es superal una sene
de pruebas que te pondran los de la banda para
saber que clase de conductor eres, pruebas comao
derrapes de 360° cambios de sentido yendo miar-
cha atras, slalem en un garaje, etc. Una vez las
superes te contrataran corno conductor de la banda
y comenzaras a realizar "trabajitos" para ellos. Estos
"trabajitos” son de lo mas variados y originales:
Recoge 2 tres colegas gue acaban de dar un palo
en un centro comercial y sacalos de alli; dirigete al
puerto para hacer un intercambio de maletines o
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uno de los que mas gracia nos ha hecho como es

el de que te tienes que hacer pasar por un taxista y

#8r.a un soplén para darle un "agradable pasei-

_que consigas asustarle lo suficiente para

tenga la boca cerrada.

stas son sélo una pequefa muestra de la canti-
dad de misiones que podremos desempenar a lo
largo de este inmenso juego. Y decimos inmenso
porque las posibilidades de jugar de manera dife-
rente cada vez que inicias una partida nueva son
enormes, te lo explicamos: Una vez realices una
misién con éxito el juego te llevara a tu apartamen-
tordande podrds grabar la partida darte una simiple

===yuelta por la ciudad o continuar con la siguiente
mision.

Watimidar pos los guardias de azul,

=~ b

huye por &l callején. > LAS MISIONES 1 !
; ; La libertad de elegir la mision que quieres realizar
. S *dsuno de los mayores atractivos def juego y ade-
- mas es lo que lo hace tan extenso. Cuando regre-
‘ sas al apartamento para el siguiente “trabajito’ te
‘ % - encuentras con un contestador automatico y vanos
o ol i ens pg grabados. Estos mensajes son los encar-
dism ‘ m 83 cworbroso, AMBES- - #00 tienes que realizar para la banda y tu esco-
™ gnnb inde una copita y airés la ges el que te parezca. Dependiendo del que elias
oja indica que hay un policia persiguiéndofe. o/ juego toma un camino u otro, porgue cuando
= — ~hayas terminado ese encargo volveras al contesta-
dor donde tendras otros varios encargos y otra vez

-b
“..'._‘n.-;:.. tendrés gue elegir; asi hasta el final Con esto se
- P consigue que cuando empieces otra nueva partida
\ 3 puedas tomar otro camino diferente eligiendo otras
-

-

Empieza la aventura
Ponte comodo en el sillon y prepara las palomitas por que la presentacién de Driver es de lujo
Cuando la vedis escuchad atentos el ronroneo del coche, jes una pasada tios!

4 Monta en el buga, enciende las luces
para escapar de la posma te estan busee

o
A No es que tengamos nada confra los polis de 9 :r“.._.. Vit
Driver, pero mas vale que huyas si ves uno a cien ok [ il

metros o haran picadillo tu buga.
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misiones, con lo que las posibilidades de volver a
repetir lo que hiciste en la partida anterior son mini-
mas. Hay cientos de caminos diferentes, o/ que
hace de Driver un juego variadisimo y gue nunca te
llegara a aburrir. jUna pasada!

Otro punto fuerte de las misiones de Driver es
su originalidad, desde recoger a unos “chorizos’ y
ponerlos a salvo en la guarida, hasta destrozar los
coches de la banda contraria para que no 0s moles-
ten, pasando por misiones como en la gue tienes
que robar un coche de la poli para pasar desaperci-

rén para practicar el manejo del coche en las situa-
ciones mas dificiles. Asi dentro de estos subjuegos
nos encontramos con el modo persecucion en el
gue como dice el titulo tendremos gque dar caza a
otro coche y destrozarlo antes de que finalice el
tiempo. Lo contrano €s el modo fuga en el que ten-
dremos que despistar a la poll antes de un tiempo.
Hay un modo llamado Punto de control en la otra
punta en el que tendremas que atravesar la ciudad
pasando antes por determinados controles y en un
tiempo. El modo Pionero consiste en seguir una
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ruta trazada por unas banderas por las que debere-
mos ir pasando y gue nos daran un segundo de
tiempo cada una para conseguir llegar a la numiero
100 antes de que finalice el tiempo. El modo super-
vivencia es la locura, aqui se trata de Mer cuanto
tiempo puedes aguantar antes de gue té destrace
¢l coche la policia. Por dltimo la pista polvorienta es
una buena manera de aprender a controlar el coche
en situaciones de poca adherencta. Os aconseja-
mos que probeéis estos subjuegos antes de empe-
zar de lleno con las misiones, ya que os seran de

bido o hacerte pasar por un taxisSta pam dar un
susto a un soplon, y cientos de ellas todas diferen-
tes; aqui hay juego para rato.

SUBJUEGOS
Dentro del menu de opciones existen una serie
de subjuegos que ademas de divertirnos nos servi-

mucha ayuda para aprender la mecanica del juege

| ma—

Un verdudero conductor

A En el desierto aprenderemos « dominar el derrape
por los terrenas mds deslizantes del juego

Bazderas

4 :_gg: 10 JOmo

:‘lp"lfl:n

W ™ gy =

A Los puntos rojos son las banderas que debes reco-
ger. Afina en las curvas y ganaras muchos segundos.

Banderas

00.. 1 lm 281100

A Equiva, gira, ocelera, frena... {Cuidado uno vallal
Recuerda que con aprefor el el acelerador no basto.

A Este enfrenamiento estd disefiado para que apren-
damos a manejarnos en plena civdad.

# Una cosa es tener un coche rupu:lo y ofra muy dﬂ"e—
rente querer volar.

En Driver hay varios modos de practica
en los que aprenderernos todas las técnicas
de un verdadero conductor. Desde giros de
360 grados a toda velocidad a curvas cerra-
das sin perder ni un segundo. De igual
manera podemos acceder a escapar del
duro v eficaz brazo de fa ley.

Cuande hayas terminado con todos los
modos no habra ni un solo pies planos
capaz de darte caza. Aprieta el acslerador y
que muerdan el polvo

A Cuatro y eslés fuera de combate. Tendrés
que dfinar los mmmlenlos al médmo.
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Los escenarios del juego son una auténtica
maravilla, los programadores han estado mas
de tres meses recorriendo las cuatro ciudades
que aparecen en el juego cop una camara de
video grabando escena tras escena las calles,
monumentos y lugares tipicos de cada una de
ellas para trasladarlos al iuem da fa manera
mas realista que jamas imaginar.
Miami, San Francisco, Los Angeles y Nueva
York son las cuatro ciudades gue padreis reco-

. de cabo a rabo ] misiones.
‘mas existe una cﬁ:ﬂarse un
paseo” con la que uno rulo tran-
quilamente por estas cuatro uth 0 €80 si,
respeta los semaéforos, Iam
prohibida y la velocidad o

detras de ti en menos que canta un gallo. Los
graficos de los coches son da
dad, pero lo que destaca por
son los efectos que causan i

pa, delo mejor que hema

-
&

Q::,;aw fl.o BUE

. st ’-'—.»'l“

claro, los chicos de Reflections ya tienen expe-
riencia en estas cosas puesto gue fueron los
creadores de Destruction Derby. Ambientada
en las peliculas de "polis* de los anos 70 y en el
buen funky que se hacia por aguel entonces, la
musica del juego es fantastica, dando todo el
ambiente necesario al jueqo mas que de sobra.
Los efectos sonoros son también bastante bue-
nos, las chilladas de ruedas suenan a eso, a chi-
lladas; el sonido de los golpes impacta por su
realismo y el de los motores suena como
nunca, deberiais oir como brama el V8 de ese
"peaso” de Ford Mustang del 68, jla cafa! A
todo esto hay que ahadir que el juego esta
totalmente traducido y doblado al castellano, y
queremos hacer hincapié en lo del doblaje por-

ANALKIADOR * PSM

La calidad de los escenarios te d

que es fantastico. No se han limitado a traducir
literalmente del inglés, sino que le han dado los
giros lingtisticos y las voces tipicas de los
“malos"”; asi podras oir frases como: "No me
rayes el buga tronco" o "Tio ten cuidado con la
pasma" entre otras, realizadas por unos estu-
pendos actores de doblaje.

En resumen os diremaos que estamos ante un
juego imprescindible para todo usuario de
Playstation. Las chicos de GT le han puesto las
cosas muy dificiles a los que vengan detras. Si
no te lo compras te perderas la joya en cuanto
a espectacularidad, diversion y adiccion que es
este Driver. jSi sefior, esto si que es un juegazo!

pjaré con la boca abierta.

del bueno y rugidos de los motores muy convincentes.

Cada nueva partida es diferente. Adictivo 100%

-

NO Y LO MALO

Graficos increibles,
tope y sobre todo una endiablada
jugabilidad que hara que nunca te
canses de jugar con Driver.

R
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¢De verdad es necesario poner
algo aqui? Bueno si acaso decir que
los tiempos de carga a veces son un

poca largos.
97

realismo a
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uando salio el primer V-Rally, los
c amantes de este deporte nos que-
damos boquiabiertos con el incre-
ible trabajo que hicieron los chicos de
Eden Studios. Por primera vez podiamos
pilotar los coches que tanto habiamos
aplaudido desde las cunetas de las carre-
teras, con una fidelidad a los originales,
tanto graficamente como en su manejo,
realmente sorprendente. Habia nacido un
nuevo concepto en juegos de conduccion
que se salia de todos los esquemas cono-
cidos. Posteriormente aparecieron ofros
juegos del mismo estilo que incluso llega-
ron a superarle (vease Colin V¢ Rae), pero
nadie le puede quitar a V-Rally el privilegio
de haber sido el primero.

Ahora llega la segunda parte totalmen-
te nueva. Se ha modificado el juego de
arriba abajo tanto en su planteamiento,
como en jugabilidad, manejo y graficos. V-
Rally 2 es un verdadero regalo para los
ojos; basado en tramos y coches reales del
campeonato del mundo de rallyes jde este
anol. Si, has leido bien; al contrario de lo
que ocurre con otros juegos basados en
competiciones reales que usan los mode-
los y estadisticas del ano anterior, los
Programadores de Eden en un alarde de
eficiencia han conseguido sacar en el
juego todos los coches del campeonato
del presente ano. Asi podemos contar con
coches de tan reciente incorporacion
como son el Ford Focus WRC, el Citroen
Xsara Kit Car, el Seat Cordoba Kit Car o el
increible Peugeot 206 WRC, entre otros
muchos. En esta continuacion se ha pues-
to un especial cuidado en la tan criticada
manejabilidad de la primera parte (ya
sabes, pisabas una china y te tirabas
media hora dando vueltas de campana).
Ahora el control es mucho mas suave y
nos permitira corregir algo mejor la tra-
yectoria del coche cuando hayamos come-
tido algun error. Los coches dan ahora una
sensacion mas solida sobre el asfalto, ya
no parece que vayan planeando sobre la
pista, ademas estan mucho mejor realiza-
dos (se han utilizado cerca de 450 poligo-
nos para cada uno) y ahora podemos ver
los ocupantes y el interior del vehiculo a
través de las transparencias que se han
utilizado en los cristales. Por mencionar
algo extra en el coche, te diremos que pue-
des hasta personalizar la matricula con tu

esmyommnesmn. Vel ceatr g

nombre. Otra novedad que se ha incluido es la
de los danos en los coches, ademas de afectar
a su aspecto influira notablemente en su mane-
jo y rendimiento, teniendo que acudir entre
tramo y tramo al parque cerrado para solventar
los desperfectos. Procura no maltratar mucho
el coche porque si lo has destrozado mucho no
podras arreglarlo por completo y no podras
afrontar el siguiente tramo al 100 por 100.
Antes de cada tramo tendras que elegir los neu-
maticos, la suspension, la relacion de cambio y
mas cosas, guiandote por la informacion del
tramo que se te ofrece antes de comenzar a
correr. Creenos que es el mejor menu de prepa-
raciones que hemos visto en un juego de carre-

—
'

i‘%

\ - -

L
A V-Rally 2 lleva la accion hasta limites i
dos.

A En el modo dos jugadores la velocidad se manfie~

A El video de presentacion es digno de ser visto.
ne igual que en el de un jugador.

Sienfate y ojusta el Dual Shock, vienen muchas cur-
vas.
oy : - “——
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ras, no solo por su sencillez de manejo sino
también por su variedad, es de lo mejor del
juego.

Pero lo que realmente mas te va a gustar de
este nuevo V-Rally es su endiablada jugabili-
dad. Una vez te sientas a los mandos de cual-
quier coche no vas a querer soltarlos ni para
cenar (ten cuidado con la dieta, el que avisa no
es traidor). Y no solo por lo facil y fiel que es su
manejo, sino también por la cantidad de coches
y campeonatos que puedes elegir; y si a todo
esto le anades el editor de pistas con que cuen-
ta, el juego puede llegar a ser infinito. Hablando
del editor de pistas, te diremos que lo que mas
nos ha gustado es lo facil que es manejarlo, casi
tanto como unir los tramos de pista de un
Scalextric.

Aparte de los consabidos modos de juego
tipicos en los juegos de conduccion como el
Time Trial, el modo Versus y Arcade, V-Rally 2
cuenta con un modo Trophy y otro
Campeonato. En los modos Arcade y V-Rally
Trophy las carreras son contra otros tres
coches, mientras que en el modo campeonato
son en solitario y contra el crono; aqui por lagi-

e

c¢a los graficos son de mayor calidad, ya que la
CPU de la consola tiene que mover menos poli-
gonos en pantalla al haber un solo coche. Cada
modo de juego tiene tres niveles de dificultad.
Tendras que superar un nivel para poder acce-
der al siguiente, ademas cada vez que quedes
campeon en un nivel seras premiado con un
nuevo coche de los modelos especiales. En
total hay diez coches ocultos; nueve los conse-
guiras superando todas las pruebas de todos
los niveles, el décimo es un Peugeot 405 Turbo
16 con mas de 500 caballos que recibiras cuan-
do llegues a los 10.000 puntos. Los coches extra
son una pasada para nostalgicos, desde el ado-
rable R8 TS hasta el Célica, pasando por el
Alpine, el 131 Abarth o el R5 Turbo 2 entre otros
que estamos seguros haran las delicias de los
mas antiguos aficionados a este deporte. Echa
un vistazo en este mismo analisis a la escude-
ria, donde podras ver todos los coches del
juego que hemos conseguido para ensefnaras-
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los, merece la pena.

La gente de Infogrames ha decidido aceptar
el reto que en su dia le lanzé Codemasters con
el fabuloso Colin Mc Rae y podéis estar seguros
que lo ha superado en muchos aspectos (aun-
que para ser sincero a mi personalmente me
sigue gustando mas el control de los coches del
Colin). V-Rally 2 es un grande entre los grandes,
como no podia ser de otra forma y es otro ti
lo mas para incluir en la lista de impresci
en tu coleccion de juegos Playstatio

A
A Con las herramientas de
diseiio de V-Rally 2 podras
crear cualquier pista.

Crea tys,

i PGB [ AUSTRALLA ) "
'

}f "

N [t
{ } 1
i L)
A S

"

BUILDING TRACK

ar

A la pista sera diferente . En unos segundos
dependiendo de la zong, pais

y tipo de suelo. esta locura.

mos como nos ha quedado

s

Menudas elevaciones, esta
pista no se la hace ni Carlos
Sainz.

| ‘(
ate para la carrera (T
CAR SETTINGS CAR SETTINGS I | l‘ "
» e wa0s 4 | e ¥ 7y
- AT ; * (&) TRe SELECTION | v
s i - m
:- @orares ¥ i £ .c“;lmﬁ [ 35 :‘ i 2
',‘ s e .- — - !

I A Es muy importante elegir el
| tipo de ruedas antes de empe-
| zar una carrera.

A Olvidate del complicado
sistema de control de marchas

de Gran Turismo. manejar.

B 10 ve womrie VA0 BACE

A El sistema de control de sus-

pensiones es muy facil de
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4 En el modo de prueba de tiempo nuestrotfantasma
nos indicaré como lo hicimos en la anterigr vuelia.

L | -

* r D,
- Yo el i LA Timas
- I N e g Gean 4
' — :
- \ Cuidado con los vuelees, perdatimuehos segun-
1! | dos y fe costard muche recuper
Po— co 2 ™,
Time 35 .:32’;’:&- -

You EJ.Ili.ll_ 3RD d...,..... ‘t

No nada peor que quedarse encasquillado
Este Lancia Sfrulos no tiene nadd que biller contra un m:;:, Como p.,ed:'s v:‘r tus persegmd(lres no!
un Peugeot 405 1']6 von o quedar para ayudarte.

A o i
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’ LRSS
ﬁ I Las ﬁamparanuas de los cristales de los coches son alucinantes.
LAR o ia-ga genr:a

Las condiciones ambientales son un elemento muy
a fener en cuenta o la horo de hacer los derrapes. Un
descuido y acabards de morras contra una pared.

hﬁnrh:nomnm-prwaanhpnmmpuu ot Mndomlhmayumﬁndnmmqu

Mwmdoinduihsdumodmdomwmmmymmdmm

f W TO RACE YHE FIRST RALLY STAGE =N
VM.D m‘
nﬂLﬂ CHAMPIONSHIP.

I WELCOME TO MONTE CARLD
—— '
GE | -t

i W) LO BUENO Y LO MALO

ssnauuut%.:mm@ Control fabuloso. Graficos hipe- A veces cuando hay muchos
1558 rrealistas. E! editor de pistas. Los coches y publico en pantalla el juego
modos de juego. se ralentiza un poco.
J

. Eliuli:npebnuta I.l:wné:hul se cilwdtla.' en w:nus etapas. - . -
30 rury g
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4 Nunca sabras a ciencia cierta que es suefio y que
realidad, ni siquiera al terminar el juego.

T odo cemienza cuando "Harry Mason' deci-
de tomarse unas pequenas vacaciones
con su hija (nada mejor para librarse del estres de la
ciudad que ir a un "pacifico” pueblecito. ). Por des-
gracia Harry tiene un accidente de carretera y cae
en medio de la nada. Tras recuperarse de la con-
maocion se da cuenta gue falta algo, su peguena ha
desaparecido, no hay marcas, ¢donde habra idc?
Sales del coche y carminas hacia el pueblo mas cer-
cano (llamado Silent Hill) para pedir ayuda, fa niebla
lo cubre todo en diez metros a la redonda. pero
rapidamente te das cuenta que es inutil, todos los

» Al lado del cuadro de
Norman encontraras
muchas pistas sobre el
Motel.

Norman's Urand Opening.

habitantes del peguenc pueblo han sido sustituidos
por extranas criaturas gue se asemejan a dermonios
y zombis. Comienza la aventura
Desde este momento la trama se ira complican-
do de forma progresiva hasta introducirnos de lleno
en una pelicula de terror que se entremezcla con
las pesadilias mas tenebrosas que jamas hubiéra-
mos podido imaginar en pleno uso de nuestro juk-
clo. Un buen ejemplo de esto es una de las habita-
clones en las que habita un nifio transformado que
lleva dos grandes cuchillos con los que segara tu
vida sl te atreves a entrar, y créenos si te decimos
que lo hara y se quedara tan pancho
Relajate, no todo esta perdido,
aun quedan algunos huma-
nos en este trangui-
lo v pacifico pue-
bla gue te echaran
una mano para
que encuentres a
tu hija, aungue para
ello  debas
eliminar a
mas de
u n a
docena
de moles-
tos mons-
fruos que
intentaran
segar  tu
vida, Una de
las perscnas

# Hay algunas zonas determinadas en las
que tendremos que eliminar a jefes tan
monstruosos como este,

4 Cybil es la policia que investiga los extrafios sucesos
que han estado ocurriendo en la apacible y tranquila
Silent Hill.

4 Este bicho gigante fe lanzaré larvas que
dafiaran seriamente tu salud. Por suerte para ti
con cinco o seis disparos lo tendras fuera de
combate.

que mas te ayudardn es Cybil, una agente de pol-
cia de 28 anos que Investiga los extranos sucesos
que han estado pasando en el pueblo. Ella te ayu-
daré a resolver la compleja trama que se oculta tras
el secuestro de tu fija y la repentina desaparicion
de todos los habitantes del pueblo. Cybil seréd uno

4 Para localizar la estacién de policia hay
que seguir una serie de pistas que
enc en el itario y la pizarra.

de los personajes mas importantes, ayudan-
dote en muchas ocasiones a lo largo de todo
el jJuego




+ En estos momentos no tendras otra eleccion que reducir
a Cybil antes de que acabe con tu vida.

Entrando en detalle, hay que decir
que graficamente Silent Hill resal-
ta (con respecto al clasico siste-
ma de Resident Evil} en que los
escenarios son generados tiem-
po real, ofreciendo un sin fin de
puntos de vista de la cdmara cuya
realizacion de otra forma no
hubiera side posible ya gue gene-
ralmente seremos Nosotros quie-
nes controlemos la posicion de la
camara, aungue a veces las
tomas seran fijas consiguiendo
anadir tensidn mediante los cru-
ces enganosos, de esta forma
los programadores de Silent
Hill crean la sensacion de
";qué demonios habra tras

A cruzar esta esquina?”
J Una de las novedades mas
interesantes gue hemos visto
@s gue para crear mas ambien-
te han usado sonidos para
aumentar la tension, de esta
forma podremos adivinar perfec-
tamenite donde estan los enemi-
gos st tenemos un televisor estéreo
0 unos altavoces separados, va que
a medida gue nos acerquemos a un
enemige nuestra radio emitira interfe-
rencias gue indicaran la cercania o leja-
nia de los monstruos. Cabe destacar el
uso del Dual Shock que habra en el
juego, ya que no solo reproducira
los impactos exteriores si no que
también vibrard al ritmo de los latidos del perscnaje.

+ El raladro es el objeto mas devastador, salvaje y
sangriento de todo Silent Hill. Al igual que los otros
objetos sélo se consigue al finalizar el fitulo, buena suerte.

4 Procura evitar sus disparos para que se quede sin balas,
después de eso tendrds varias opciones...

4 El doctor Kaufman es otro de los personajes
“normales” que encontrardas en el apacible Silent Hill.

Esto es una de las
escenas mas
dramaticas, mejor
que los descubras
por ti mismo.
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4 Esta es una de las opciones que podras tomar, pero
necesitaras un frasco especial.

4 Esta es una de las escenas mas increibles de todo el
juego, mejor que prepares los paiiales si no quieres
arrepentirte.
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4 No fe queriamos adelantar nada pero esta escena ...

alAi_qunos de los efectos de Silent Hill te dejaran pegado 4 El destino de la | idad y del pueblo Silent Hill estan
. %

Pero no todo es perfecto en esta maravilla, el sis-
terna de control ofrece una respuesta lenta y poco
precisa. En mas de una ocasion te volverds loco
para mover el personaje justo en frente de un
boton para apretarlo o dirigirte a una puerta para

¥ La motosierra es uno de los objetos més divertidos del
juego. La conseguiras finalizando la primera partida.

pendiende unica y ex:}uslvumente de las sabias manos
que sujetan el Dual Shock.

abrirla. Aungue no todo es negativo en el control ya

que a la hora de disparar a un monstruo lo tendre-
mos bastante fécil gracias al sistera automatico de

puriteria

La banda sonora y la musi-
ca en general es uno de los
elementos claves en Silent
Hill debido a que gracias a
la *tension” (o lo insoporta-
ble que es en ocasiones)
que imprimen la musica de
fondo o el sonido de nues-
tra radio. se nos pondra la
camne de gallina cada vez
que doblemos una esquina
0 que se nos abalance un
mutante 0 un enanc con
malas pulgas

Id preparandoos para una
de terror como jamas habi-
als vIsto en viestra
PlayStation

ANAL:%ADOR * PSM
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lncrolblo sistema de Ilumlmeion Emomo tohlmonu on 3D

WIS ¥ §X s
Crea el ambiente nmurloparl qucaeabuoon Impolm dopunu
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Avm ruultn eomplludo 0 alc vaya dondo uieres.
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¥ Hay muchos objet
que solo se cons|guen
tras finalizar la partida
con uno u afro final.

Tada més soabarlo querTaevolver s ‘ rp rad.mblrmtnms

o - m__:‘___

1% DIA } 17 FIN SEMANRS 2, FIN SEMANA)

LO BUENO Y LO MALO

Te momentos asegurar que Elicontrol se podra haber mejo-
realmente habra momentos en los = rado y algunos puzzles son muy

que pasaras miedo, Traducido al extranos.
castellano.
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m ada mejor que tomarse unas vaca- \
menos eso pensaba Bugs Bunny antes de tro-
pezaise con lo que pensé era una gran maguina
accidentalmente se apoya en la palanca de esta
maquina y descubre que no es precisamente una
para vigjar a través del tiempo (2 guien se le habra
ocurrido dejar una maguina de este tipo en medio
Bugs gueda atrapado en el limbo sin
rumbo. Por suerte el sistema de
ciente energia como para hacer un viaje, ol ! B .
mientras que las demas zonas del O o s
hasta que encuentres una (7 . Y > A _ \
forma de escapar w
en "Ninguna parte” y como
Bugs quiere i a Alguna
parte, tendra gue hablar ’ (
con Merlin v que le ind- ‘. /
que como salir de ninguna & f y l
parte. Este nivel tiene una - -
mas puro estilo Tutorial en el que
aprenderemos a manejar todos los
riguar como resoiver los puzzles
de este titulo. Upa vez hayamos
de esta fase podiemos usar la
maguina del tiempo para acceder a b
este caso se trata de la edad de piedra,
en la cual encontraremios a une de [os antepasados
A medida que avancemos remos descubriendo
nUevos puzzles y enigmas gue se resolveran de  mazag
unc de los niveles encontraremos CbEIos due o anarecer
podremos usal, como una pera, una vela o Un on  cualquier
cen en ese nivel en conereto, aunque hay guetener  (onon yna utilidad, como por -
en cuenta que hay objetes como 185 Caas 0 108 gamplg las perlas. Cuando Y R\

ciones en Alburquergue, o por lo

exprime zanahornias.. Todo comienza cuando Bugs
méquina de hacer zumes, nas bien es un aparato
del campo). Y asi, sin comerio ni beberlo
navegacion de la nave tiene sufi-
flempo permaneceran ceradas

El primer nivel se desarrolla ?}‘ C] ‘
utidad muy clara, es una fase ai
botones de accion de Bugs y ave-
terminado con todas las prusbas
una nueva zona espacio-temporal. En
de Elmer, el ncansable cazador de cone|os.
diferente forma en cada zona del tiempo. En cada que pue-
paguete de dinamita que por lo general 5010 &pare Lol Estos objetos siempre

1
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A Ves la sombra en la parte inferior derecha?, pues

prerérate para dirigir a este mafioso hacia ella
para que se lleve una sorpresa “de peso”.

recojamos una del interior de una
ostra (de tamano familiar) podre-
mos lanzarla confra una diana
para activar una palanca o
hacer gue descienda un
puente levadizo. Pero
es0 no es todo por
que para acceder a
algunas zonas
del juego nece-
sitaras trans-
portar una o
mas  cajas
pequenas o
apilarlas una
encima de las
otras para lie-
gar mas alto

Asimismo,
cuande encon-
tremos un jefe
final

nos
mietere-
mos en
u n a
especie de
subjue-
go. Para que
0s hagais una
idea, ai

A Los niveles futuristas son muy peligrosos para un

conejo del pasado. Cuidado con Marvin o te hara
picadillo con su atomizador.

enfrentarnos a Elmer tendremos que meternos en
los agujeros y mientras el esta distraido buscéndo-
te tendras que ir per detras suyo v darle un "empu-
joncitg

La forma en la que pasamos de fase es bastan-
te sencilla. Cada zona del iempo requiere un ndme-
1o determinado de relojes para poder acceder a &lla
Estos relojes estan ocultos en cualquier punto del
mapeade y una vez tengamos suficientes relojes
podrernos volver al vortex temporal para aceeder a
las nuevas zonas que se hayan abierto. Pero no
creas que va a ser sencillo por que para encontrar
los relojes suficientes deberas explorar todos vy
cada uno de los rincones de cada fase, al igual que
tendras que recolectar el maximo numero de zana-
honas doradas para poder adquinr relojes extra que
te permitan tener
acceso a zonas
secretas del
Juego
Entrando
en detalle,
el motor grafi-
¢o de ia version
firial no es nada del
otro mundo, pues a
pesar de cumplir perfectamente su mision y de no
producrse bajones en la velocidad (frames por
segundol los fondos v
la forma de los perso-
fajes no estan muy
bien conseguidos

L@t

A Con la ayuda de una vela y un poco de ingenio
harés que este pirata salte por los aires.

diferente dependiendo de la zona del tiempo en la
gue nos encontremos. Se nota mucho la influencia
de la Warner en este apartado tan bien cuidado

* Desde el portal del tiempo tenemos accese « las
diferentes zonas , pero para entrar en ellas necesita-
ras un nimero deferminado de relojes.

ANALKEADOR * PSM

Aungue hay gue reco-

nocer a su faver que e [ BINSICA ¥ #X

El parecido con 1os dibujos animados de la Warner es increible.

diseno de los mune-
£0S estd muy proximo J

Muy buena ambientacion que recuerda a los dibujos,

a los dibujos de la
Warner

Lo que mas nos ha
gustado es la sstir

penda banda sonora

(a lo Looney Tunes)
gque te accmparna en
todo momen-

to v que
e s

inferes

Tunes en tres
Dificultad progresiva

Bastante divertido y agradable.
Perfecta recreacion de los Looney
dimensiones

« MES MES

LO BUENO Y LO MALO

Algunos niveles son monoto-
nos y pueden terminar aburrien-
do. El control de Bugs esta poco
trabajado
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odavia recordamos los buenos ratos vy los
piques gue nos pasamos en la redaccion
con la pnimera parte. Point Blank es la jugabilidad en
estado maximo, porque nos 1eta a sacar ese vacllon
que todos llevamos dentro cuando queremos Irnpre-
sionar A la piba de turno en el tire al blanco de la feria
del baino. Es cuando se empiezan a oir las tipicas
batallitas: que si vo era tirador de 2lite en la mil, que
sI me tenias que haber visto en la ultima monteria
tumbando un marrano de un tiro, etc. ' luego te lle-
vas el gian chasco cuando invitas a jugar a tu pibita
al Point Blank, que nunca ha jugado, v te pega la gran
paliza. Porque si algo tiene este juego es que es tan
facil de jugar que hasta tu
perro puede hacer alguna
diana si le ensefas a marejar
la G-Con, por certo no
creo que haga falta
decir gue este
juego solo es
compatible con la pis-
tola de Marnco
En esta segunda

parte se han
<

nclui-
do mas
opciones
de juego
que en la anterior y
muchas mas

pruebas nue-

vas vy divertr-
das. En la
seleceion del

VULLVE &L

(AL0N DL TIRC
MAS DIVERTIDD
DL PLAVTATION

A A pesar de que gréficamente algunos niveles no
s;;' 4, ?ﬂes" cumplen perfo'gtamnh su fun-
cion.

% No hay nada mejor para quemar las tensiones
acumuladas que echarse una partida a este curioso
matamarcianos.

modo de juego aparece un castillo en el que encorr-
tramos Party Mode, Training Mode, Theme Park
Mode y Point Blank Castle

El Modo Party se divide a su vez en Tournament,
Team Battle v Turf War En Tournament se recupe-
1a el modo de juego tan divertido de uno contra otro
que tanto nos gustaba de la primera parte; gariara
el que consiga mayor puntuacion en cuatro prue-
bas. Si tienes la suerte de contar

con otro amiguete que tenga

otra G-Con podréis pasar los

ratos mas divertidos de la his-

toria, st no también. Team

Battle es practicamente lo
mismo que Tournament solo que
aqui Jugarels por equipos de cuatro
personas cada uno, el que pierda se elimina y gana-
ra aguel que consiga mantener por lo menos algun
jugader sin haber sido eliminado. Ei Turf es también
para varios jugadores, el objetivo aqui es hacerse
con el mayor numero posible de cuadros de un
territono repartido a partes iguales, a hase de retar
al poseedor del cuadro gue nos interese conguistar;
a nuestro juicio este es el modo mas divertido para
varios jugadores.

En el modo Training pedras practicar las dife-
rentes modalidades de tiro con que cuenta el
JUego, ya sea tiro a dianas, agrupar disparos, cazar
gansters y ninjas, defensa etc Bastante reco-
mendable para oS gue ne andan muy finos con
esto de la punteria.

4 Poco a poco iras mejorando la punteria gracias a
que la dificultad va ascendiendo de manera progre-
siva.

% Mucho cuidado con golpear en los cuadros del
color contrario o perderas un punte de vida.
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A El clasico de “no dispares al inocente” no podia
faltar en esta segunda parte de Point Blank.

A Destruir fodos estos barriles puede ser un proble-
ma si no sincronizas bien tus movimientos. A veces
disparar a lo loco no sirve de nada.

A En este minijuego tendréas que pensar y disparar
como el rayo. ;Dos mas dos?...

En
el Point Blank
Castle nos encontraremos con los ya conoci-
dos juegos de la version anterior, como eran el
Versus (uno contra otro), Endurance {resistencia)
y Arcade con sus cuatro niveles de dificultad
que van desde el principiante al modo Insane
(Superdrficill, con nuevas pruebas y desafios. La
verdad es que los programadores de Namco han
hecho gala en esta segunda parte de una imagina-
cion sin limites a la hora de disenar las pruebas

La parte de juego de rolfaventura que incluia la
primera parte se ha modificado en esta segunda,
ahora se llama Theme Park Mode v er ella ten-
drernos que encontiar a la dichosa hila del rey,
que esta vez se ha perdide en un parque de atrac-
ciones (hay gue ver con la nina, es que no se esta
quieta). En esta ocasidn tendremos que rnontarmnos
en las atracciones e ir superando las pruebas que
nos piden cori el fin de obtener pistas que nos lle-
ven a encontrar a la princesita iInquieta. Este modo
es mas divertido ya que no tendremos
que estar dando vueltas sin ton ni
son por una isla como ocurria en la
prirnera parte

De una cosa si estamos segu-
ros y es gue posiblemente Pomnt
Blank 2 sea el juego mas divertido
para gente de todas las edades, hayan o
no jugadc alguna vez a la Playstation

V¥Seguro que viendo
estas ovejas no fe dormi-
rés. El objetivo de la prue-
ba es esquilar a un nume-
ro determinade de ellas,
eso si a balazo limpio.

Poco que decir aqui. Si acaso
podrian haber mejorado algo la
musica y los graficos.

El juego es perfecto para quedar
bien encualquier reunion de amigos.
Con dos pistolas la diversion llega a
cotas altisimas



Ganadores d

Cada uno de ellos ha sido remmdo con un juego F1-98 de Ps
suscribirte, tu puedes ser e PI‘OXII‘IIO.

1. Carlos Garcia Crevillen. Barcelona

2. Jose Antonio Perez Barrios. Madrid
3. lvan Cuevas Fuentes. Valencia

4. Joan Hernandez Guiteras. Barcelona
5. Alejandro Orozco lIglesias. Asturias

6. Gorka Fraga Gonzalez. Cantabria

7. Rafael Hernan Munoz.




osis.Enhorabuena a todos y gracias por participar.. Animate a

8. Daniel Cid Diaz. Madrid
9. Juan Manuel Roig Ferrer. Valencia

10. Maria del Mar Bermejo Sanchez. Madrid
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Cyber Shock

Comipania: Blaze

La version de ia empresa Blaze del Dual Shock de Sony se flama Cyber Shock,

Lo primero gque notamos al probarlo fue que las vibraciones del motor eran las més fuer
tes que habiamos sentido en un mando, haciéndose inmanejable en juegos como Test Drive
4x4 pues te deja las manos como si hubiera pasade una apisonadora a toda velocidad.

Su disefio llama mucho la atencién por su forma futurista y su elegante colocacién de los botones. Los problemas se presentan cuando uno
agarra el mando pues a pesar de parecer muy bonito los disefadores se olvidaren de hacerlo ergonémico, por esta razon las rmanos no termk
nan de encajar con naturalidad. Las palancas analogicas estan mal colocadas y los botones traseros dan poca seguridad.

Las partes superiores de los mandos analogicos se pueden intercambiar con otras diez diferentes, a pesar de lo cual no se mejora su mane-
Jo.En términos generales un mando Gtil pera que no termina de superar al original Dual Shock.

{0 para memorias. | :Donde esta
de 15 bloques Pocketstation?

Muchos supcniamos que este verano podriamos disfrutar del fan-

] tastico PocketStation, pero por lo visto Sony Japén esta teniendo

Y h muchos problemas para fabricarlos y nuestros colegas nipones tie-

‘ %1 nen que hacer colas en las tiendas para poder conseguir uno.
| Cuando llegara?

Compafila: Blaze

En la aventura por buscar un lugar perfecto en el que
aimacenar nuestras tanetas de memoria de 15 blogues
‘hemos encontrado vanos productos, aungue ninguno de
‘ellos se aproxima a la fantastica caja en forra de CD que
ha disenado Horl, una caja que permite tener cuatro tar-
|etas de memoria junto a tu coleccion personal de jue-
gos. Desafortunadamente para todos solo estan disponi-
bles en Japon.

‘Con la caja para memorias de 15 blogues de Blaze nos
aproximamos més a la ‘caja’ perfecta. Tiena el doble de
ancho de una caja de CDs normales para poder aimace-
nar ocho tarjetas de memona y un jusgo. El problema
asta en que las tarjetas de Sony originales no terminan
de enoaar y hay ocasiones en las gue se caen al abiir [a

caja,

Por o visto tendremos que contentamos con fa algo
cara mochila oficial de Sony en la que se pueden meter
unas cuatro tanetas mas unos cuantos juegos.
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| PN
GAME GRIP X
DESARROLLADOR: BLAZE y -3

PRO SHOCK ARCADE

| y
Para aquellos que el mando digital de Sony tes DESARROLLADOR: INNOVATION

resulte dernasiado peguenic podran anadir esta
carcasa gue aumenta el agarre y el tarmano del
misrno. La textura negra es antideshzante e
impide que te suden las manos {io que le sucede
a cualguiera tras un par de horas jugando).

Por el lado malo, este "casco” hace un poco mas
dificil el acceso al Pad de flechas y los botones de
accién cuesta mds esfuerzo apretarios

Hay varias versiones disponibles con diferentes
formas y colores

Por fin lo tenemos delante nuestro, una palanca de arcade que es compatible con la vibracion Dual
Shaock. A pesar de no tener la misma calidad del accesorio de Ascii, el Pad resulta muy Gtil para los
amantes de los juegos de arcade Gue quieren jugar en casa como si estuvieran en un local de
recreativas

Los golpes son absorhidos por la estructura metélica del Pad y no se nota demasiado, resultando muy
suave y ajustada. El problema es que la unidad en si es demasiado pequefa como para colocarla de
manera comoda, resultade un poco molesto para las manos.

V-MEM Sistema de Memory Cards Virtual
DESARROLLADOR: INTERACT

Esta es la primera vez que vemos un dispositivo como este delante
nuestro. V\MEM no usa el puerto de las Memory Card de siempre,
conectandose al puerto Paralelo /O de la PlayStation que estd en la parte
trasera de la misma. De esta forma el aparato simula que la tarjeta de
memoria esta insertada teniendo una capacidad méxima de 60 tarjetas
con 15 blogues de memoria cada una. Cada tarjeta de memoria virtual se
elige al encender la consola desde un ment de opcicnes.

Al principio puede resultar un poco extrafio pero cuando aprendes a usarlo
resulta una manera muy efectiva de no tener la habitacién llena de tarjetas
que no sabes lo que tienen.

N

Virti
(® 4at Memory carg System

If.frﬁ-a,qg,
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HAZTE CON L0S 204
MONOS TU SOLITO

i no te ves capaz de atrapar a esos

escurridizos e inalcanzables monos que se

burlan de i, preparate por que en estas doce
paginas te explicaremos como convertirte en un
verdadero genio atrapa-monos. Desde hoy en adelante
no habra mono en la tierra capaz de evitar tus temibles
y rapidos movimientos.

RED ACUATICA

| Lo red ocudtica es une de los
objetos mas dificiles de
manejar, Tendras que controlar
a tu persanaje, el aire restante
| ¥ opuntor. Vas a lener que
N\ practicor.

S b Ll

e |

» Monedas
» Mejor Tiempo00'42”

MONTERAVAN B 00T




Agosto 1999

RADAR DE MONOS

El detector de Monos es uno de
los objetos més valiosos, pues
te servird para saber do e
esconden los monos mas
molestos y hocerte con el
100%.

» Monedas .......00 ©
» Mejor tiempo (140




" RELIQUIAS DE , | ;
LACRIPTA L .

RUINAS
0SCURAS

- » Monos ......... 13
» Monedas ....... 04
» Mejor tiempo 07'00"

MOn
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TIRACHIUNAS

Otro de los cbjefos impres-
cindibles pora un verdodero
caxador de monos. Ahora no
hobré enemigo copox de
interponerse entre tu y fu
tirachinos.

Ofin
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SUFPER VALLA [

Con este interesante objeto
nd.rnl hacerts con olgunocs de

enemigos mas peligrosos.
Pare usarlo piensa en
“velocidad”

| » Monedas q
» Mejor Tiempo 01 45"
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» Monedas .......02
» Mejor Tiempo01'40”

TEMPLO

Este aparoto fe servird poro

',‘:E‘.;'.."u::;“i::':'m"":.'f;"; s"s"l » Monedas .......03

» Monos .

mono que se escape.

» Mejor tiempo 03'00”




B' U \Q de los escaenanos me
al 3 N
A A
10 ‘M 7

| » Monos buen rato
» Monedas pigtaformas
» Mejor tiempo 03°00"
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» Monos .........20
» Monedas .......04
» Mejor tiempo 03'00"

gl

1
wor
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COCHE DE RC__ [ ==
El coche de Radie Control es el ’
mejor objeto de todo el iLono.

Usale pare meterte en
2onas mas complicadas. Con él
podréas aturdir a monos y
enemigos sin sufrir dofo.
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'TORREDETVSKY A

» Monos
» Monedas .......02
» Mejor tiempo 03'00"

1 ONOS.

Dimigise
Final Gat
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Si queréis ser unos maestros de fa Gex-mania preparaos para kos
tres mejores codigos del juego. Con el primero de elics tendréis
completo acceso al menu de Debug desde el que podréis cambiar
de nivel ¢ activar varas ayudas. Ef segundo 08 permitica ser invenck-
bles ante cualcuer enemigo v con el Uitimo oiréis las burradas que
suelta este pequeno animalito verde.

Para introtucic 1os cadigos pausad el juego en cualglier momen-
10 v mantenad pulsado L2 mientras activéis uno ge los tres codigos.

Quitar la pausa y veréis los efectos.
: Cédigo Efecto
P YO e 7 & 5 & SN Menti de Debug {Apretar SELECT
S N O e . SR tras quitar la pausa y aparecera)
d 2 e 5 Invencibiidad activadsa
i ! i M = S FORRR. Gex habla hasta por los codos
—_1- - W W W W W e, W ™ v+-vuv«.lpulsar SELECT tras quitar

o " ;{;mw B .. la pausa y oiréis las tonterias que suefta)

 Primero el ‘mantén 2 introducir
gy e
poner cada codige.
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ROLLCAGE

LOS MEJORES TIEMPOS

Por fin vernsis con YUestos propios 0jos 10s tiempas gue scn capaces de conseguirios Iocos de PSyanosis que desarollaron este [uego.
Ir &t ment de opcienes v en la opcion de Password inttoducid tz palabra BESTLAPS id & la opeion de Recerds v sabréis de gue os estameos
hablando.

ABSOLUTAMENTE TODO

Este truco es ideal para los despisiados que todavia no tienen todos [os coches y medos, Entrad al mend de Opciones i seleccionar
Password, Introducid MAXCHEAT ¥ viestio sueno se habra hecho realidad. Coged el coche de policia y préparacs para mucha rmarcha,

COCHES CON CLAXON

Pon AIRHORNS como password. Accede a una carrers y al pulsar SELECT oiés el claxon de il coche, (ECUSIta que cada cochi tiens
el suyo propio, Ten cuidado, puedes perder el control del coche, sobre 1odo si o NECes JUSIO al Bmpezan

Password

BESTIAPS
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LOS TRUCOS CON PELOS Y SENALES

Lamentablemente hay ocasiones en las que camelernos erratas, en esta ocasion sucedio por fiarnos de [ beta que teniamos. Pero no
0S preocupéis aqul tenéis todos v cada uno de los trucos, nada os podra detener

TRUCOS QUE AFECTAN A LA PARTIDA

Estos codigos los podréis introducir en cualquier momento de la partida, aungue antes de hacer nada deberéis activar el pnmero de los
trucos, si no los demas no funcionaran.

Codigo Efecto
R2 ~ R2 X0O..... Actvalos trucos
RZAR2& +00 .. Chi al méximo
R2. R2+ + Vida al maximo
R2 R2e« +R2 . . Invencibilidad (Si se te acaba el Chi la perderas, aunque al activarlo la barra se regenerard)
PREREY ¢ + * ot Enemigos el doble de grandes
B25R2 « el Enemigos pequenos
R2/ . R2e +X .. Vidas infinitas (Nueve vidas)
RZ R2e #+ ‘ . Aprendes todos ios estilos de artes marciales
R2 A R2 » " RisEes Invisibilidad {Los enemigos no te podran ver)
R2 AR2 #» & "SauEE Sangre loca
TRUCOS DEL MAPA

Para activar estos trucos termina el primer nivel y accederds al mapa general desde el cual podras activar estos codiges pulsando el pri-
mero de esta lista.

Codigo Efecto
R2 /. R2 4l & ROGERICE, - Activa los trucos del mapa
R2LAR2 ACC *
L& 012 .. Menu de seleccion de historia v estilo
R2 R2 e
Lo i gt B R U8 MR © Seleccion de nivel
B2 R2.+0
+ 4 & 4+ +R] Créditos

INVIRCIBLE

Tras introducir un cadigo veras en la pantalla un texto
confmando que truce ests activo.

§i pones los enemigos ol doble de su tamario te sera mucho mas facil golpearios, aunque
fe costara mucho mas huir de eflos.
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v S PHON FILTER

VISOR DE PELICULAS OCULTO

Este es un pequefio truco que te permitiré ver todas las escenas de video del juego. Para activario
tendras que dirigirte al primer nivel. Ve a la zona que te indicamos en la imagen, a la cual se liega sak
tandc por la ventana abierta gue te lleva al callejon donde se encuentra el ascensor. Veras tres puer-

tas justo delante del cine, acércate a una de ellas pausa el juego. Una vez en el menu pon
el cursor de seleccion sobre ‘Mapa®. Pulsa derecha + L2 + R1 + X. Si lo haces correc-
tamente escucharas como Gabe dice "Got it". Al salir del men( apareceras en una
habitacion desde la que podras visionar los videos del juego.

r‘lfl OCATION
IMAT
Ll N AML
TRV [ nmm

P AY
PEGTECT CADT
BOMEB SOLAL
LLIMATE
PO R P

CANT BANK "]
X sgLecT O EXIT MENU

/Bl cine esté localizado en lo parte superior del mopa del primer nivel.

‘ Una vex deniro del cine cdémodo, coge una de
palomitas y observa la
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MAS FACIL QUE NUNCA

ACtiva estos IUcos si ves gue estas perdiendo. Con ellos nadie podra derrotarte
Ambos eodigos se introducen mientras mantienes pulsado L1 + L2 + B1 + R2. Escucharas un sonido S| pulsas correcta-
mente los botones.

Cédigo Efecto
O BTV A TS Hacer un Home Run
*+ 4 .0.50X0......Hacerun Strike

TOMA EL CONTROL DE LA CAMARA

Hay muchas vistas por defectc en este juego, pero si lo que deseas es ver las cosas como a ti te gustan tora el control de la camara

con este codigo.

Mantén pulsado L1 + L2 + R1 + R2ypulsa® ¢ ¢ & + ¢,

Estos son los controles de la cmara.
£ Abajo

Amiba

*+ Hacia delante
+  Atrds
¢ [zquierda
+ Derecha
e Menos zoom
o RPN Mas zoom
RIS s, e Gira a la izquierda
Rt - Gira a la derecha
R1+#® 00 ........ Rotarhacia ariba 3 )
Mo Rotar haci abajo el teed

EL EQUIPO EA

Electronic Arts tiene su pequefio equipo oculto en este fantastico JUBgo de baseball. Lo més cuinoso no es que sea el mejor equipo de
todos, es que los que lo forman son los propios programadores. Si queréis ver sus caretos it a la pantatla de seleccion de equipo en el moda
unjugadoryaprieta® & + ¢ 3 ¢ + & 4 ¢ 49

. Escucharas una voz en ingles si lo introduces correctamente, tras lo cual el quipo aparecera en pantalla. Si mueves el cursor arriba o
abajo este desaparecerd y tendras que volver a meter el codigo.

Para usar este equipo en el modo "Home Run Challenge” aprieta L1 + R1 + + duranie cinco Segundos en la pantalla de seleccion de equi-
po de este modo.

- Al igual ol

mm::kl.o

:‘nnl-hmr

que introducirse

qi-:h::h.lh

drér

tendras

rmrﬁ
, ol fruco no

]

Ahora des poner la ¢4 donde te pl . incluso

- P E ui lo tendis, el mejor equipe de tedo el juego, eso si,
podras ﬂ.runuveelhnrugm‘bun espectador for;'n‘qudo por emphn;:de EA. o /

\- pra una da en las ge
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SrorTSs CAr GT
MAS TRUCOS QUE NUNCA

La verdad es que este 3 uno de esos titulos que uno no sabe st calificar e malo, ablrmitc'o busno. Fara algunos sera fantastico
v & otros las parecera que le falta mucho por regrrer. Par eso/te 1ecomendamos que siia lisga a aburrir el juego uses estos ruquilios.
Tendras acceso completo a todas las pistas, modos i coches. Peralio Mmas iNteresants es el codign para conseguir dinero, mas conere:
tamente 1.500.000 dolares

Para introducirlos dirigete a la pantalia de fitulo. Tras poner cada codigo escuchards un sonido

Codigo Efecto

LA A S Montones de dinero
+ 4 ¢+t &0 RZ Todas las pistas
+ 4+ &4 + 2R Todos ios coches

i b
weriv: IR
sesy o> (RN
f
Lae IED”

START

¥

STAGE
00

DD

Strmmt  Trmok Par ks

La pista de Paris solo es accesible tras terminar la Sesién completo,
ahora no tendras que esperor tanto.

Que tengas tedos los coches no significa que
Fomd s T @ m‘ts :I-nr.lam" cochas. Usa el dinero para

Gravwd FTourling
Mueak T 1 130 300
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COCHES SECRETOS

Aligual que los antericres Need for Speed,
Road Challenge ineluye una serie de vehicuios
ocultos a Jos que solo se puede acceder siendo
el mejor sobre la pista. Aunque no os preocu-
péis por que con los codigos que os desvela-
mos aqui podréis conducir 10s coches ocultos
sin necesidad de ser unos expertos.

Perono todo:es tan faci, ya que una vez acti-
vada cualquiera de estas claves no podréis
guardar la partida

Para introducir las claves tendréis que susti-
tuir vuestro nombre por el del truco que querdis
activa

1

dfuhmm

Si introduces correctaments la
1 que los trucos

aje on lo p fla confirmé
estan activodos.

Nombre
Hotrod

Efecto

Recibes el coche Titan Hotrod.
Para conseguirlo.de forma legitima
termina todos los Eventos
Especiales con medalla de oro.

Flash Recibes el coche Phantom. Para
conseguirlo de forma legitima ter-
mina todos los Tomeos con meda-
lla de oro,

Whirly Obtendras el Helicéptero. Solo se

puede usar en el modo Prueba de
tiempo. Para conseguirlo de forma
legitirna haz tres rondas atrapando
a los diez coches antes de que se
te acabe el tiernpo.

§ car select

e LT

EeEEe e

TRUCO DE
SUPERACELERACION

Este @s una de nuestros preferides, Con
el podras ganar con un Z3 a un Mercedes
CLK sin ningln problema, Para activarlo
mantén pulsado * + + X justc cuando
aparezca la pantalia de carga de la pista que
hayas eiegido. No los sueltes hasta que
haya terminado de cargar.

La Unica forma de comprobar que esia
activado es probando el efecto de la bocina
mientras conduces, si tedo va bien veras
€omo tu coche acelera como si de un cohe-
te se tratase, no tendras ningun rival. Y si
quieres pasarlo bien prueba hacer el fruco
contra un amige dejando gue elija su mejor
coche, tu pilla un Z3 "normalito’ v ya veras
que caras pone cuando lo adelantes. Otro
tiuguilio, de nuesira cosecha, es que en
vez de usar la flecha arriba para activar la
bocina practigues con el boton L3 (palanca

“ NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE

analogica apretads) pues hace el mismo
efecto. Recuerda desactivar los efectos
da sonido si no quieres acabar sordo de
tanio pito

MODO PESADO

Con este truce tu coche se volvera extrema-
damente pesado. ESio te sera de mucha utili-
dad ya gue al golpear a otro coche este saldra
despedido por la fuerza del impacto. Accede a
un modo de carreras, ehige una pista y cuando
hayas seleccionado el coche presionando
START apneta y manten pulsado ¢ + 1 +
mientras 1a pista se carga

DINERO FACIL

Mas que un triico &s un poco de ngenio.
(Gana algo de dinere y compra un coche (recuer-
da tener dos cocheés o 20.000 en reserva)
Copia tu personaje a otra tarjeta de memoria
Accede al modo High Stakes imodo dos juga-
dores) vy lucha contra t mismo. Cuando haya
empezacio la carrera haz gue &l segunda juga-
dor abandone y habrds ganado tu propio ¢oche.
De esta manera conseguirds tus propios
caches, los cuales podrds vender para volver a
repens todo esto. Poco a poco (lleva su tiempo)
conseguiras los mejores vehiculos de NFS
¢Estas preparado para comprar tu primer
Mercedes CLK?

CONDUCTOR BORRACHO

Los creadores de NFS no se olvidaron de los
problemas que trae conducir borracho v han
incluido un medo en el gue nos poadremos
hacer una dea de lo que se siente conducien-
docon un par de copas de més. Para activarlo
mantén pulsado * + R1 + L2 mientras la pista
56 carga (swve para cualguier modo o pista)
Veras que el cadigo esta activada al observar el
curiese efecto de Motion Biur.

Lorzans. 8

o rfE

-

El Titan fiene una

L
B

B
5

-

Aqui tenéis un ejemple de como no debéis conducir. Si

is ganar en este modo o esiis locos o sois unos

acsleracion diabalica, pero se come
todas los curvas. Lo més i te Je
son sus ruedas de comién,

ases del volante, buena suerte.

7
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Eota seccidn se ha creado exclusi amente para ti; querames que
7 Y e J 552l mé interactia de tha la revicta, En ella puedes exprecar tus
ot O 7l e opiniorie s, exponer cuduier duda que tsncas solie €93 jueno en
fie 7 |el que tg hzs quedeth atasado, pedir consejo < la hora de com-

Uit prarte un juego, entiames tus dibujes, tus sucsrencias =oibre lo que
mes te austay lo que no de la revsta. Diigs tus cantes a la siauien-
te direncion:
PSMC/ aria Gavan 1P 3, 1. ]

2 ol a2 |

1
&7 NG~ 6 L2

|
Tio Alberto v Tio Sebies,

Las dudas de un PSX-Man
Jose Carlos Solis (Cadiz)

Hola Amigos de PSM, tengo una PlayStation y
unas preguntas:

Parfecto, tienes los dos elementos necesanos
paera que te publiquamos la carta. A ver que pre-
guntas tienes que con el calor se nos reblandece
ef cerebro y no podemos pensar con claridad, ;NG
tendras por ahi un par de hislos no? .

¢Saldra alguna vez Tekken 4? Si es asf
¢Cuando sera?

1,
4

SCHNIOS O §i te decimos

fanto si te «
que no, te ¢s

2o que site

podemos ade’s es que
la seccidén Monitor de este nur ralk
calle una nueva recreativa lekken Tag
Tournament en la que podremos jugar con NUSVes

personajes de la serie Tekken, aunque eso si, no
serd un Tekken 4.
Por lo que tenemos entendido no habyd un
Tekken 4" hasta que no salga la fabulosa, sorpie-
dente y alucinante FPlayStation 2. Aungue, si espe-
culamos un poco v leniendo en cuenta los acon-
tecimientos actuales, es bastante probable que
también saiga para Dremceast, sobretado si pensa
mos que Namco ya ha realizado su Soul Calit
para esta cons:
que esper:

Fe o), SO RRLE ™ 4 extoy AQu
PARA DECIROD GRUE SAVRALL ME WA RE -~
GALADO UMK criA DE oRESY

TR HoUICH <O €L SoRRICH (2R @),
(R ot ertess A Ghnse ety
LA PR (A CAUE

SEGAMA |
\ CACAHUC

0TI, QUE (A OSITA TUL CRECICY
L ORE =0 (A AR A HuEETA

=27, GERRIOH,

UAS A Fy-
PR DEN IO
DE A MES .-
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¢Hay algun juego que nos sea Tomb Raider y

que la protagonista sea una chica?

N Gl labatation fan art of @ulstis & Selphie by Naska & Chun ~O*
, Characters rom Final Fantasy Vil

Si te refieres a algdn juego del estilo de Tomb
Raider, pues realmente no, lo més préximo que
tenemos (@ meses vista) es Drakkan de
Psyanosis que serd una mezcla de lucha en ter-
cera persona con elementos de aventura y rol, o
el recién anunciado Mortal Kombat: Special
Forces en el que podremos manejar a la impre-
sionante y fantastica Sonya (que es muy capaz
de dejar 3 Lara por los suelos en lo gue a fuerza
y alributos fisicos se refiere), todo ello sin olvidar
al cachas Jax (asl el publico fernenino también
tendrd su héroe de accion).

¢ Por qué se escribe PSX (PlayStation) en vez
de solo PS?

Lo que suceds es que al principio (Long time
ago, como sale en el texto al principio de Star
Wars) la PlayStation era conocida por PSX debi-
do a que ese era el nombre con el que salic &l
mercado. Actualmente la gente la conoce por
los dos nombres, PSX o PlayStation, mientras
sea gnis, pequenita y de Sony da lo mismo comao
la llarnes).

¢Estaréis de vacaciones de verano o segui-
réis con la revista?

Hombre, la verdad es que no se nos ocurre §
nada mejor que estar dias y dias jugando con los
titulos gue van a salr a lo largo de lo que queda
de ano, pero si seguramente unos dias si.
Aunque no 0s preocupéis porque tendreis vues-
tro nimero de Septiembre listo y calentito
{sobretodo por el calor que hard) en las tendas.

La conversacién que hay al final de Metal
Gear Solid ¢Significa que habrd un segundo
Metal Gear? AP PeNdako. syste. ms/ & hitpi//home.pacific.net.sg/-puppy 52

AR K UNA P1ey TR (AMADR (oD (A

BU&P&ODO.‘, f .
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anora.

2Qué tal la
?

Hombre, teniendo en cuenta que en realidad
este Metal Gear Solid es la tercera parte de una
saga que empezo hace ya arios en la fantdstica
MSX pues si, seguramente haya una cuarta,
quinta y sexta parte, de hecho aqui en PSM
rezamos dia a dia por que salga otro Metal Gear
Solid, de momento sabermos que saldra un
Metal Gear VR Missions que es un desarrolio
del modo entrenamiento. Por cierto molaria una
pelicula en la que pudieramos oir eso de "Hola
pequeria, soy Solid, Solid Snake..."

Ya me he pasado Metal Gear cuatro veces ¢si
sigo me dardn méas cosas? (tengo la municion
infinita, el camuflaje dptico y el esmoguin)

Pues no, pera el nuevo reto que te podrias
plantear es el de conseguir el mayor rango, ei de
Big Boss, Fara ello tendrds que jugar matando a
menos de 25 personas, sin continuar y salvando
como mucho una vez. Ah, y no te olvides, taim-
poco podrds usar los Rations para curarte.
Aunque, claro se me olvidaba lo mds importan-
te, deberds terminar el juego en dos horas y
media y no podrds usar ninguno de los objetos
especiales que te han dado. Chungo Jeh?,

¢Me aconsejdis Bloody Roar 2 o Darkstalkers
3?

Para empezar, si te gustan los dos géneros
fiucha cuerpo a cuerpo en 2D y en 3D) tendrias
que alquildrtelos y probarios tu mismo (que es
siempre una buena forma da no comprarse un
juego que no te gustal. En nuestra opinion
Bloody Roar 2 es bastante mds entretenido y
saivaje que Darkstalkers. Ofrece mucha mas
libertad de movimientos y los combos son de
locura, pero tendrds que elegir tu ya que como
bien sabes, sobre gustos...

¢Me compro FFVIl o espero a FFVII?

Pues pillate Final Fantasy 7 que estd en
Platinum y ahorrs para el Final Fantasy VIll. Te
decimos esto por gque ambas juegos son muy
buerios y a pesar de llamarse Final Fantasy, la
historia. argumento, desarrolio y forma de juego.,
as diferente. Por cierfo, y esto como nota, no
pienses que la Demo que trae la version
Platinum de FFVIl de FFVIII es jugable, solo se
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trata de dos videos poco importantes
dicen nada del juego. En resumen, ta

Fantasy Vil como el VIll son increfbles.

TITULO: Un verano de dudas
Jorge Luis Lovaco Hernandez
Majadahonda (Madrid)

Saludos g la redaccion de PSM, tengo 15
anos y me gustaria que me respondierais a
unas preguntas:

Of course tio {que en Apario significa Por
supuesto tio). ;/Si no para que estan los cole-
gas?

Si me comprase una PocketStation en
Estados Unidos ¢seria 100% compatible con
mi consola, o tendria algun problema de for-
matos o alguna cosa rara de esas?.

Segun lo que tenemos
PocketStation es un peritérico qus no tiene
ninguna limitacion "de paises"y que en teorld
funcionaré con los juegos Pal que tengan
soporte para el. Pero el problema que vas a
tener no es ese, &l problema real es que ni
siquiera los Japoneses pueden adquirir el
suyo, de hecho e Sebastidn ha estado en
Japén el pasado mes y en iodas las tiendas de
Akihabara le decian lo mismo cuando pregun-
taba por una Pocke!Station, era algo asi como

ntendido el

-~ TN ESUINY TVALL 2Ty Q'a(\%\upoy et

“Sold out®, Si te haces con uno te |
tir muy afortunado.

uedes sen-

;Podéis confirmarme si FFVIIl serd "anti-
chip'?. Lo digo més que nada para fastidiar y dar
envidia a casi todos mis amigos por no hacerme
caso y hacer el tonto poniéndole el chip.

je la deteccion del chip se aplica

a los juegos Japoneses, ya que
es alii de donde se i 1 la mayoria de
uegos. Lo que no es probable es que esta
medida se aplique en Europa ya que por el
momento no ha habido ningtin case, pero o
td claro es que si lo hacen estarian en
su legivmo derecho.

A

Una ultima pregunta, un juego de recreati-
va llamado "Metal Slug" ¢iestd o estara para
PlayStation?. Lo veo un poco dificil porque es
de Neo Geo, pero es que en Internet pone lo
contrario, aungué no me fio...

Efectivamente, Metal Slug (la primera parte)
salié para FlayStation hace ya mucho tiempo {un
par de arios minimoj. Para conseguirio te reco-
damos gue busques en las tiendas que tie-
i HQUOS YA que es un juego vief. Lo
ial es gue hicieran el Metal Slug 2
eta » PlayStation pues 500 bue-
nisimos. De lo mejor en juegos 2D que se ha
visto .

Karma, un joven Jedi

Hola amigos de PSM, me llamo "Karma" y
soy un joven jedi que ama el lado oscure de la
fuerza (esto sale en Star Wars). Esta carta solo
tiene una intencién, conseguir respuestas.

Entre otras cosas, me gustan mucho los man-
gas (supongo que lo habiais deducido por el
dibujo, pero no he pintado por tiempo) y no
acabo de entender, porqué a los occidentales
nos censuran de esta forma.

;Coémo puede ser que nunca (yo guerrero jedi
de las consolas) haya podido probar un juego de
ligar o parecidos?

sEs que no tengo derecho a jugar a juegos de
simulacion de tren? O de poder salir a pescar vir-
tualmente, ;cémo pueden (ni diré quien) saber
si un producto funcionard en un mercado sin
antes probarlo?.

Después de este fagote de preguntas os
dejo, y recordar, el guerrero jedi nunca decep-
ciona a sus discipulos (que prodriamos traducir
como Karma, seguird enviando dubujos, pinta-
dos si puede ser e intentaré superarme mes a
mes). Venga adios y hasta otra. Que la fuerza os
acompane.

Cornprendemos tu malesiar joven Jedi (jgfe,
esto suena como si fueras el peq
Saltamontes de Kung-fu). A los occidentales nos
censuran ios estudios estadisticos y [os giandes
estudiosos del ‘marketing” que hacen tablas y
tablas para saber si un producio va a tener exito
o no. Fero eso no es todo, pues el mayor pro-
blema para que salgan el tipo de juegos que nos
mencionas es que para muchos los juegos de
FrayStation siguen siendo ‘para rifos’, mientras
que en Japdn la mentalidad es iigeramente dife-
ente, Las tiendas de juegos en Akibahara sue-
'an tener unas seis plantas en las que encuen-
tras juegos de Play, de Dreamcast, Nintendo,
Saturn y un par de plantas para ios jueges de PC
o Mac y una dltima planta (que sueie estar en la
planta baja) en la que hay material aduito para
dar y tomar. En estas tiendas encuentras desde
gente joven hasta aduitos y nadie se rie de ellos
cuando compra material 'subido de tona. Al
contrario, aqui la mentalidad es diferente y todo

y que sea ‘moralmente incorrecto” debe ser
tachado, censwrada y eliminada para hacar que
la sociedad estd "a salva”. Lo que no entienden
25 que el problama no son 103 juegos, ni el
rmaterial subido de tono ni nada parecido,
todo es un problema de educacion y con-
“ienciacion en el que lo mds importante sea
el tespeto a la intimidad de los demds. Con
todo esto esperamos que tengas una mejor
idea de los porques . | a realidad es bastan-
te cruda joven Jedi.

Bucaneros de agua dulce
Roberto Aguilar
Madrid

Saludos, companieros de ideas y consola:

Me gustaria dar mi opinién sobre el tema de
la pirateria:

Infectado hasta el pad esté este gran parque
de diversion, infectado de la ilegalidad v la irres-
ponsabilidad, porque eso a que vosotros llamais
videojuegos, eso tan preciado que reposa en un
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rincon de tu sala, tu habitacién, eso que absorbe
algo de td valioso tiempo, o mucho quizés, eso
que tu tal vez aprecias tanto, o no tanto, eso que
deseas nada més acabar las clases o el trabajo,
es0 que reserva unas neurcnas las 24 horas de
dia, eso tiene una base, una base afectada por la
infeccién, una base que esté siendo comida por
vosotros, los piratas y los usuarios de los mis-
mos, porque la base esta formada por dinero, y
ello esté siendo devorado por vuestra sed aho-
rradora. Tal vez solo querais ahorrar unas pelas,
pero vuestro ahorro lo pagamos el resto de los
usuarios no contribuyentes de la pirateria, lo
pagan los desarrolladores, grafistas, técnicos de
sonido, etc. que cuentan con mencr presupues-
to, y no pueden hacer un bombazo, lo pagan las
companias, el sector, los trabajadores, hasta los
limpiadores de la fachada de un edificio de Core,
Eidos, EA, Namco, etc. ellos pagan vuestro sui-
cidio, porque os estais cargando un mundo
entero, un sector que forma parte de todas

nuestras mentes, un mundo de ilusiones y
diversion, porque debéis ser conscientes de que
os estdis cargando mi mundo, nugstro mundo,
y, tal vez, no sepdis, que también deterioréis una
serie de profesionales, seguro que muchos de
vosotros sofais con poder hacer los monstruos
de un Final Fantasy, o desarrollar una zona de un
Metal Gear, y aun mejor, cobrar por ello, si bien
una profesion siempre es dura vy dificil, trabajar
en algo que te gusta, siempre es un alivio.
Imaginad, tal vez el juego venda muchas copias,
tal vez reciba premios, y el mundo os quiera por
crear, o ayudar a crearlo, desde el guionista,
hasta el traductor, desde el cabeza de la compa-
fila, hasta el dltimo de la fila, seguro que a
muchos de vosotros os gustaria, y es que tal vez
muchos penséis que os estdis jugando la inte-
gridad de la consola, pero os estais cargando al
mismo tiempo aquello por lo que reserviis algu-
nos minutos u horas, os estéis cargando la pro-
fesion que seguro que a muichos de nosotros

nos gustaria ser. Las trampas deshacen la ley,
que quieras o no, te va a acabar perjudicando.

Shake Shander

Riki Mar-psx
Ricardo Ferri Saez
Palma de Mallorca

Hola, ante todo deseo felicitaros por la genial
revista que hacéis mes a mes, no me pierdo nin-
guna desde ya mas de un ano. Me llamo Riki
tengo 27 afios y soy un feliz usuario de PSX y
espero que podais darme buenas noticias acer-
ca de mis preguntas, ahi van:

A ver si es verdad y podemos darte las res-

puestas que esperas.

¢ Qué podéis decirme de una "secuela” del 3D
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de Capcom, Street Fighter EX Plus Alpha? Se
que hay una, pero solo eso, ¢saldré pronto?

Er -,.‘ro ha er“r'nuautu,?;.' o por
momet Gr ta disponible en rec
,c*‘;.rwrr’r')C' m no ha he
anuncio  confirmarn DOS "w cor
para n. Silo 1 tabas e
que saliera e st afio, No, Segurame
no aste ¢ 3

Me he comprado una revista francesa en la
que sale un "play test' de un juego llamado Evil
Zone. Es un Beat'em'up con una pinta alucinan-
te. /Sabéis algo? ¢ Para cuando? La revista cuen-
ta que supera en jugabilidad al mas pintado
Street Fighter.

| Tio Sebas & ) Uné slu. recreativa de
Japdn, mas concretamente en ia que estd en ia
estacion ,Cﬁ’f.’ ipal de Kyot
coma foca echando pa t"“

¥ si, la gente estaba
rtida. Los gra-
e que

ras pe
ficos »;.m;.m, bien conseguidos y pare
las magias se lanzan de una manera muy
fia, tanto que el tio Sebas no lo termind de pi
Lo que no sabemos es cuandoc v

ible, no hemos tenido nin
distribuidoras de Espadia
mina saliet

0 Seguio qgue er-

;Algin detalle o informacién acerca de

d by Long Vo

//www.scroll.simplenet.com

http

"Tekken Tag Tournament'?

or supuesto tio, ve a fa seccidn Monitor
y lo verds en primera pagina, al lado de las
primeras imagenes que puede ser
Final Fantasy IX.

¢Hay algun "Work in progress' de Metal Gear
[1? {No el MGS Integral) '

Hombre, para PlayStation seguramente no.
Pero por lo visto, y segidn 105 rumores que
hemos o '1 posible gue esté en prepa-
racién un ! Gear pr 70 para PlayStation
2 (eso p nque como
bien deb ,u gramacion para una
nueva plat: 3 siempre supone que (0s

esarrolladores tienen que crear los ‘engi-
nes* para hacer sus juegos. Con lo cual, y en
resurmidas cuentas, no esperéis un Metal
entrado

Gear Il hasta bien | préximo ano.
En cualquier caso habrd que esperar al TGS
de este verano, un TGS en el que Sony mos-

trard la PlayStation 2 al publico Nipén...
Fantasy-mania
Dany Tordera Salvador

Valencia

Hola a todos los de la PSM, primero deciros
que me gusta mucho vuestra revista sobre

todo por como puntuais. Sin mas dilacién
empezaré con mis preguntas:

Si senor, asi nos gusta, un poco de peloteo a
diestro y sinieslro y un poco de preguntas
Bravo, bravo.

¢Cuéles van a ser los préximos lanzamientos
de juegos platinum?

Pues la verdad es que por lo gue sabemos de
los planes de lanzamiento U'=Sony tienen todos
los meses hasta Cetubre si ningtin otro titulo en
Platinum, ya que hace poco han sacado los dos
pedazo e juegas Gran Turismo y Final Fantasy
/7 en esia clase. Con respecto a 1as demas com-
parniias no tenemos ninguna informacion at res-
pecto.

En el FFVIl, scomo puedo conseguir las
armas Ultimas de Cloud vy de Red XII?. La de
Cloud, me han dicho que luchando contra arma,
pero ya lo he hecho y no la he conseguido.

Es cierto, para conseguir el arma Ulti no de
Cloud ?‘-I?L_: que derrotar @ Arma Final. Que
para rmu »&, s azul, \ueﬁv y al principio (tras
haLJr o que destruye) se escon-
._-_:. (por el centro) que
dle gran crater
; y rr..:s lres o cuatro ¢ i
) f’fm. dde ¢ 7" arla def
s lo cual obtendras la tan apre-
nal de C/GL.-)‘. Lade :‘,dX..‘.. prue-
el pueblo de Red Xl (Nanaki para los
ver en cuando.

bates :f;ndr,f s la opo

niticavamente
ciada Arr
b.l visitar
amigosj a':

¢Para gue sirve y como se utiliza la materia
gesticular?

Sirve para que uno de tus companeros repita
exactamente los mismos movimientos que u.




Agosto 1999 ‘ Mmj[gég_j’g)"oéj’ 87

Su utifidad solo es aplcable a la hora de lenzar
gran des invocaciones y magias pues si tienes
Materia Caballeros de la Mesa Redoda y usas
gesticular, este otro personaje lanzard ese ata-
que sin tener la materia en su inventario. Mola,
ieh?.

Estaria bien que volvieseis a sacar un poster
como hicisteis en el nimero anterior con dos
portadas de PSM, lo digo porque la portada de la
5 me mola un montén.

Normal tio, a fo.b el mundo le molan nues-

tras portadas. Animo, cuantos mds las pidas
mads posibilidades hay de que las pongamos

mes a mes, aqui, mas o menos, manddis voso-
tros.

Por cierto, decidle a Nimie gue en los
comics haga la letra mas clara porque no entien-
do ni fa mitad.

Je, je, venga, apuntate al club...

Lo anico en esta vida

Hola, que os contais por ahi, bueno yo soy un
chaval de 16 "tacos" que se interesa por las chi-
cas, los estudios y la PlayStation y que no hay un
mes en el que no me compre vuestra revista.
Ahi van mis preguntas:

Chicas, PiayStation, Estudios, ... Ah, pero hay
Zalgo mas en la vida?.

cuantos mas Aunque va sé que no os gusta la saga Street
23 tienes que  Fighter, podriais decirme cual es mejor (desde
hidadas que e potencian,  vuestro punto de vista). Street Fighter Alpha 3 o
para obtener mas vida, fuerza, Marvel Super Heroes VS Street Fighter.
etc. "‘ ¢ a, cuande mas fuerte sea el
i yanas de robario tend
€a is para conseg ie. ¢ !
res son los ds, nivel tres o SUICH 100%, Stree
ciles de robar ya que los poseen unas son mas modos de -'c-:.".J.,--Jg.-n?f';j ¥
bras con mucha proteccion magica... unos tiempos de c Es mucho
r i fos porn \emos una frente al otro, aun-
los amantes de Spider Man y de La
1 vs SF es la mejor opcion.

POSH

Si he quedado fascinado por el modo de
juego del fabuloso FFVII, jme decepcionard el
del FFVIII?, me han comentado que varia un
poco.

4

i'-‘[. ]

La verdad es que si es diferente. Pero las difi-
cutades de tener que “robar” los hechizos se ven
subsanadas por las grandes ventajas que tiae el

Ya tengo FFVII, Gran Turismo y Crash
Bandicoot 3 (buenos juegos) gué otro juego
me recomendais para completar mi colec-
cion sin que "pierda prestigio"?

Hombre, hay vérios r'*t_’J-f MUY buenos
s dias. Para empezar, D, iver, VRally 2,
phor ,r' ter, L-"if'yufr\ui:.
Aeaver, S lent Hill o el fal o (pero no
! Me | 1 de estos

JEn el FFVII, hay algun truco para derrotar
al Arma de Gold Saucer, vy a la submarina?

f o {i_. trucos ,L 2ro si es!

PG 1Ll:5r..'_.-,r,mf
lar y la materia Caballer
Redonda YdL paso, si te atreves, consi
la mat Firial en ¢ ch id Cot o ‘"-, unela alia
de P /

"‘t S




Deseo suscribirme u[@ﬂpor un aiio (12 ndmeros) al precio espe-
cial de 3.780 pts. (30% de descuento sobre el precio de portada.

Poblacion: . . ... ...
Provincia: . . ..... .. ... ... .. ....... Gl .. o s o D § AT EET
Telefono . . . .

Forma de Pago

D Adjunto talén nominativo a MC Ediciones 5.A.
Tarjeta de crédito
1 VISA (16 digitos) ]:I American Express (15 digitos)

OO0 O0OOCooDooooot

Nombre del THUMGEE . & o s 0 oomm 5 6 s s v vams 5 s o ses © e § 5 o
Caducidads, . . . o uisioans 2 oms Y iEss & LR § Sa B TenE ¥ v aNs w5 a

Domiciliacién bancaria (escepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:

Calles oo o vumin 5 5 swmn s ommn s s 5 T B ERED § R R © e SR S B PG § s
B 5 maks § paon § paa Poblacion: . ....... ...

O

[Clave del banco]  (Clave y nimero de Centrol) [N2 de Cuenta o libreta)

Nombredel titular: . .. ... ... ... .. .. ... ... . ... o
delacuentaolibreta: ... ... .. ... .. ... .. ...

Ruego a Uds. se sirvan fomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberén adeudar en mi cuenta o libreta con ésta
entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

Firma del Titular

iEvvevsidsiisiveid wvsssesess KOs nrienis de 199...
(Fecha}

(Provincia)

TEL: 93 254 12 58
FAX: 93 254 12 59




2 PV wmﬁ;ﬁm en

Consigue uno de
parafe para pa

y PlayStation son
marcas comerciales
L == de Sony Computer
Rl Entertaiment.




a0 ’ Agosto 1999

JTe c=aban de regalar una PloyStation ; no sabes que juego elegir?. Enlonces
extds de enhorabuena, hemos confeccionado para 1i exta lista clasificada por
aénercs para que no fe despistes cuando «,a: a la tienda e sienlas agobiado
anle la marafia de fitules que pueblan las esianterio:. Alquncs llevan enlie parénte-
sis 2l nombre “Plafinum’, esto quiere decir qua son reediciones del juego @ unos
precics que rondan enfre los 3000 § las 4000 Pis. Son una buena operiunidad

p . RA l E de hacerte con exitazos a mitad de presic. En la lista no estan fodos les que son

. - ; pero si son tedos los que estan, por lo menos son los que en nuesira modeska opi

nién merecen la pena.

Aventuras v Rol
Alundra € €

Te sumirds en una
aventura épica gue no
te dejard dormir tran-
quilo. Alundra es el
duende los suefios.

Facil de controlar,
muy en la linea Zelda.
Gréficos muy al estilo
de las 16bits, pero con
toda la calidad de
nuestra PlayStation.
Larguisimo, méas de 7000 pantallas. Muy recomendable
para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams [4
Uno de los mas innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacion afadida que cada vez que
sales o entras dicha torre serd diferente. Un juego
para los que ya conocen bien este género y dis-
ponen de altas dosis de paciencia.

Akuji €03

La oscuridad se cierne en el mundo de
Akuji. Seras un humano al gue un hechi-
cero voodoo ha robado su corazon (lite-
ralmente), y por si fuese poco ha
secuestrado a su amada Kensho. Si te |~
gustd Tomb Raider, Akuiji te apasionara, \
por sus originales puzzles y extrafios ' 4
enemigos. Bastante recomendable,
sobre todo por su calidad gréfica.

Breath of Fire Il 8

Asumiras el papel de un dragon gue se convertira en
un héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantastica historia en un mundo 3D, aungue en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentido por el mapeado.

Broken Sword Ly Il 6
Una fantéstica aventura de las de hacer click con el
ratén (mando muy recomendable para este juego) en la
que disfrutarés de una trama llena aventuras por el
mundo, en busca de secretos, pis-
tas, etc. para llegar a tu objeti-
vo final. Tendrés
que ser muy astuto
para resolver la histo-
ria, si te gustan los
desafios mentales y
la légica cualquiera
de los dos es tu

juego. 6
City of the Lost
- Children
(La ciudad de los
\ niiios perdidos)
. Es una historia intri-
| gante, basada en la
| pelicula, que consi-

B

gue introducir al jugador de lleno en un argumento
extrano y surrealista. Recuerda en muchos aspectos al
clésico Alone in the Dark, buenos gréficos en 3D, aunr-
que un control bastante lento. Flojillo.

Diablo @8

mente convertido a PlayStation. Una historia que

te llevard a las profundidades de las catacumbas de [ T

un pequeno pueblo invadide por los demonios.
Entretenido para los que buscan algo de accién-arca-
de y no estrictamente rol puro y duro. Fant4stico modo
dos jugadores colaborando entre ellos.

El quinto Elemento (%

Un intento baldio {y deslucido por la no pre-
sencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc
Besson. Nada emocionante y muy pobre en su desa-
rrollo, a lo que afadir el penoso control de
los personajes y los mareantes movi-
mientos de la camara, que consiguen
hacer que no sepas dende estds o por
donde ir. No muy recomendable.

Final Fantasy VI
¢Qué todavia no lo tienes?,
baja ahora mismo a com-
. prarlo. Te guste o no te
guste el rol, este juego
no puede faltar en la
’ coleccion de nadie que
tenga una PlayStation.
Es grandioso, larguisimo,
bellisimo, abscrbente (mas de
70 horas de juego). Poco podemos
decir que no se haya dicho de este jusgo.
Aungue vaya a salir FF VIIl, primero juega con este,

nunca te arrepentiras.

Granstream Saga 6

Es un coctel de Final Fantasy v el sistema de mapas
de Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es
el juego de rol mé&s lento que hemos probado en
mucho tiempo, al que se le anade el inconve-
niente de no estar traducido al castellano. Sélo
para fanaticos del Rol y el Manga. Tu mismo.

Hard Edge O3

Un edificio, dos policias, un rescate,
dinero... Todos estos elementos se mez-
clan para crear una aventura gréfica en 3D
al mas puro estilo Alone in the Dark. La
accion se sitia en un edificio controlado
por terroristas y cuyos protagonistas (Alex y
Michele) son dos policias. Recuerda en muchos
aspectos a Resident Evil pero mas enfocado a la
accion pura, sin olvidar los puzzles y las trampas.
Recomendable.

Legacy of Kain 6

Se te ha concedido una oportunidad de vengar-
te de tu asesino, perc de una forma un poco espe-
cial, ahora eres un vampiro y dependerds de la
sangre de tus victimas para sobrevivir. Es un juego
muy largo y entretenido, al que sclo le encontramos el

Uno de los clasicos del PC que fue magnifica- {=« |

fallo en el aspecto grafico ya
que los personajes son sprites
sin efectos ni animaciones espe-
ciales. Entretenido pero flojillo.

Men in Black 3
(Hombres de Negro)

i . Y Basado en la pelicula del gra-

ciosillo de moda (Will Smith)
hubiera podido estar mucho

mejer si tuviera alge mas de
accion.
Graficamente
correcto y vis-
toso, aunque
acaba aburrien-

do. 9;8

Metal
Gear Solid

Un juego que lleva al maximo la tensién que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En
el juego serds Snake, un agente reclutado por la
agencia para una misién que solo alguien como td
es capaz de realizar. Tendrés que infiltrarte en una
base terrorista para desbaratar el lanzamiento de
unas cabezas nucleares. Accion a raudales, anima-
ciones en tiempo real que te dejaran boquiabierto,
y un sinfin de detalles nipones gue hacen gue sea
la obra maestra del afo.

Nightmare Creatures 5‘

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aunque no llega a la altura de ningunc de los
dos. Graficos muy poligonales y una trama més gque
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo
llegar a ser, pero gque no fue. Bastante malucho.

oot &

Un prometedor titulo que pudo ser mucho mas de lo
que fue. Una aventura confusa, un mapeado lioso en el
que al minimo despiste te caes al abismo y unos grafi-
cos que pecan de excesivamente oscuros acaban por
cargarse un titulo que por su argumento podia haber

dado mucho mas de si. Bastante flojillo.

Tenchu s
A estas alturas no te vamos
a explicar lo gue es un
ninja. Llegar, matar
y escapar sin
ser visto es
tu mision
principal en
este juego.
No es un
juego de
lucha, puesto
que lo maés
impor-
s tante

L\ e s

intentar
acabar
con la vida
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de tus enemigos con un solo corte de tu katana.
Auténticas armas y accesorios de ninja como los shuri-
kens, gancho para subir pare-
des, borbas de humo, pasteles
de arroz envenenado y muchas
més cosas por descubrir,
Bastante recomendable

Resident Evil €949

El pionero de un nuevo
tipo de juegos de aventuras:
jLas de TERROR!. Su
ambientacién, efectos de
sonido y trama son perfectos.
Creerds estar viendo una peli de
miedo, aunque aqui tu eres el que deci-
de el desenlace. Tendras que dar buena
cuenta de zombis, mutantes y otros engendros crea-
dos por una compania quimica sin escrdpulos,
Umbrella. No apto para cardiacos e imprescindible en
tu coleccion ahora que esta en Platinum.

Resident Evil Direc-tors Cut 935

El mismo de antes, pero en una versién mas avan-
zada, con mas monstruos y objetos cambiados de

sitio. Complemento ideal para cuando te termines el
primero, ademas incluye una demo jugable de la

segunda parte.
Resident Evil I ©95¢
La culminacion de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la primera
parte (Chirs Redfield) y un policia novato los que tienen
que limpiar de engendros la comisaria de Racoon City.
Innavador, es el primer juego de PlayStation que utiliza
dos CDs (uno por personajel complementarios entre
ellos ya que dependiendo de lo que hagas en el prime-
ro asi serd la aventura en el segun-
#7 % do. Si solo tienes dinero para com-
prarte uno de los tres, com-
prate este.

)’ Tomb Raider @9

Un clasice de Playstation,
el nacimiento de un mito:
Lara Croft. Las aventu-
ras de una especie de
Indiana Jones femeni-
na con los poligonos
" mejor colocados de la histo-
ria de los videojuegos.
= Gréficos de ensuefio, movi-
. miento total en 3D, una aven-
. | tura inigualable sélo superada por su
"\ ™' continuacion. Este es otro de los titulos
indispensables en tu coleccion, y ademés
barato porque estd en gama Platinum.

Tomb Raider I ©95¢

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui esta la segunda, cargada de misterio,
mas extensa y que ademas incorpora novedades como
es el manejo de vehiculos. Més jugable que la primera,
sobre todo por su sisterna de salvar la partida cuando
quieras, con nuevos efectos de luz {cuando no veas
podras usar bengalas) y con mas enemigos y peligros.
Obligatorio tenerlo y este también esta en Platinum,

todo un chollo.

Tomb Raider il €85¢

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider ||
no aporta nada nueve a sus dos anteriores entregas vy
creemos que es un error no haberse preocupado més
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro-
gramadores se han limitado a anadir mas escenarios y
ya estd. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo
para los incondicionales de la saga.

Wild Arms s
Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el
FF y Zelda. Sprites muy bien cuidados que se
mezclan con escenas en 3D de lucha.
Realmente recomendable para los
amantes del rol.

Beat'em up (o juegos de
lucha)

Bloodlines 6
Extrano titulo de accién y puzzles que te intro-
ducird en un cuadrildtero con varios subniveles en
el que ganara quien controle las zonas iluminadas.
Es interesante si no te guedan més juegos de
lucha o puzzles, aunque termina siendo muy abu-
rrido, sabretodo por los tiempos de carga.

Bloody Roar “

Uno de los mas originales juegos de
lucha de Playstation. Puedes elegir Q!
entre varios personajes para combatir )
contra la maquina o contra otro amigo |
a dos jugadores, hasta aqui nada
nuevo. Lo curioso es que en este
juego, durante las peleas hay una \- 3
barra de energia que se va llenado a \/H
medida que vas recibiendo golpes (o sea
una especie de medidor de cabreo) y ;
cuando estéd llena tu personaje se convierte en un
animal salvaje que arremete contra el contrario, ori-
ginal, ¢no?. Bastante bueno y divertido.

Bushido Blade ’.

El primer juego de lucha en el que lo que importa
no es el dar mas golpes que nadie, sinc saber dar el
definitivo. Aqui el honor del Bushido cuenta y es que si
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy claro porque seréas descalificado.
Bueno graficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con
armas.

Cardinal Sin ‘

Una especie de mezcla entre juego de lucha y aven-
tura. Irds avanzando en él a medida que te vayas des-
haciendo de unos enemigos de lo mas indeseable,
manejando todo tipe de armas blancas y utilizando
tems que apareceran en el escenario y que son arroja-
bles. Extremadamente sangriento y bastante flojo téc-

nicamente. ”

Dead or Alive
Para nosotros [y muy
a pesar de los
s amantes de
Tekken) el mejor
juege de lucha
sin armas que
hemaos
podido ver
e n

Playstation. Una increi-
ble y perfecta conversion
de la recreativa que inclu-
so llega a superarla en
algunos aspectos. Los
luchadores y sobre todo
las luchadoras se mue-

.

ven alucinantemente bien a la increible velocidad de 60
frames por segundo. Lleno de llaves y golpes especta-
culares, buen humor y muchos argumentos de pecho.
Cémpratelo y veras lo que es bueno.

Dragon Ball Final Bout 6

Correcto graficamente y poco més. Golpes magicos
espectaculares si consigues hacerte con los controles

del juego, lo que te llevara mas trabajo del que te ima-
ginas. Solo para los fans de Gokuh.

Figting Force ‘

¢ Os acordéis del cldsico Double Dragon de las recre-
ativas en el que teniais que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll lateral?, pues esto es lo
mismo pero en 3D, ni mas ni menos. Eso si, con efec-
tos de explosicnes a todo color y con unos gréficos
decentes. Un perfecto Double Dragon llevado a las 3D.

Kensei: Sacred Fist ”
Un intento por parte de Konami de
introducirse en el mundo de los jue-
gos de artes marciales. Gréaficamente
esté bastante decente, aun-
que la realizacion de los
movimientos deja bastan-
" te gue desear. Terminara
/' perdido entre los demds titu-
los de la estanteria y necesita-
ras de unas cuantas horas de
Tekken para recuperarte de la expe-
riencia. Poco recomendable
Marvel Superheroes 5
N\ Una curiosa y acertada conversion de los per-
sonajes de los comics de Marvel al video-
juego. Muy colorista y con cantidad de com-
bos y golpes especiales. A destacar el modo
dos jugadores en equipos que resulta bastante diverti-
do. Si te gustan los cémics de Spiderman, el Hombre

de Hierro, Hulk, etc... y las peleas de dibujos animados
vale, si no, no merece la pena.

——
L\

Mortal Kombat Trilogy ‘

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algin Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en uno solo. Graficamente igual a la
recreativa.

Mortal Kombat IV .

Un penoso intento por mejorar un juego que ya tenia
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han
estropeado todo incluyendo un manejo complicado
(todo es a base de combos), eso si, es muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force ’

Espectacular conversion de la recreativa, Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. Original, con un manejo muy sencillo y grafi-
cos en 3D bastante buenos. Si te gustd la recreativa no
dejes de comprartelo aunque a los fans de Tekken no
gustara mucho.

Soul Blade “

Espectacular, grandioso, adictivo... v todo lo que se
te ocurra para hablar bien de un juego. El mejor CD de
lucha con armas que jamds se ha programado. Los
luchadores son enormes, las luchadoras preciosas y el
mode Edge Master o historia consigue atraparte de una
forma como nunca antes hubieras imaginado y ade-
mas...esta disponible en Platinum. Estarias loco si no te
hicieras con uno.
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Star Wars M

Masters of Teras Kasi

Una curiosa manera de emplear a
los personajes de la saga més famosa
del cine. No, Luke y la princesa no ten- "
dran que vencer al imperio y sus |
oscuras fuerzas, se peleardn entre
ellos mismos a mamporrazo limpio.
Todo esto que puede parecer un { 4
poco extrafio da como resultado un |
juego de lucha de muy alta calidad
con personajes y escenarios de la peli-
cula perfectamente recreados y con una
banda sonora que entusiasmaréd a los
seguidores de la trilogia y a los que no lo
son. Muy recomendable.

il

Street Fighter Alpha 2

Una buena, pero no

5

perfec-

wa, LOr-
version de la recreati-
va. Los clésicos per-
sonajes de siempre
como Ryu o Ken
més los nuevos
que se anadie-
ron a este Alpha
2

o’

Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter que no se cansan del género.

Street Fighter EX

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. Malos
movimientos y penosa respuesta de los controles.
Bastante malo y solo recomendable a los fieles segui-
dores de la maguina recreativa.

Tekken ‘

El primero de una de las sagas mas exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco més.
Impactante en su dia aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Solo para nostalgicos.

Tekken 2 959

La continuacion de Tekken es ya otro cantar. Por
este juego no pasa el tiempo y sigue siendo uno de los
mejores juegos de lucha de la gris. Combos y llaves
espectaculares y personajes que se puede decir tienen
vida propia ya que nos conocemos toda su historia sus
lios sus familias etc... Otro de los imprescindibles en tu
coleccion y ademas también esta en Platinum.

Tekken 3 ‘

La consagracion del mito. Es el mejor de los tres, el
que mas personajes, movimientos, escenarios y opcio-
nes de juego tiene y el mejor graficamente. Los nuevos

modas Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho més
las posibilidades vy la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
movimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional
de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas
es un compatriota nuestro; impresionante. Por supues-
to que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

The Unholy War .

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un peco corto en su medo un jugador y solo bri-
lla si tienes amigos con los que echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-

rriendo.
6

Tobal 1

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
e1c. Buen movimiento de los luchadores aunque gréfi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas. -

; %

Rival Schools X

Perfecta conversion de la recreativa de
Capcom que combina personajes de esti-
lo manga con efectos a lo Street
Fighter. En esta versidn se incluyen
mas modos de juego y un modo his-
toria en el que iremos ganando ata-
ques y niveles. Te gustara si has seguido
de cerca juegos como Pocket Fighters o Street

Fighter.

Victory Boxing 2 ‘
Mejor que la primera parte por-
que incluye un mayor numero
de boxeadores pero poco
™ més. Preferimos Knockout
Kings. Recomendable solo
para los amantes del deporte de las doce cuer-
das.

N Xmen vs Street Fighter ‘

w Conversion a medias de la recreativa ya que no
& incluye todos los modos y formas de ataque
de la maquina original. Es un remix, por llamar-
lo de alguna forma, de Street Fighter y Marvel
Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos de La Mujer
Maravilla contra Ryu, el Capit4n América contra Chun-li
etc... Més de lo mismo sin aportar nada nuevo.

PO

Carreras-y Condueeion
C3 Racing ‘

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aunque si lo mirdsemos de otra forma, podri-
amos decir que estames ante uno de los juegos que
mas se acercan a la sensacion real de conduccion que
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar vy ya ests; tienes que ser suave con
la direccion y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos

jugadores, de los mas divertidos que hemos probado.

No estéd mal.

Colin Mc Rae Rally ”

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el
mercado. Y queremos recalcar lo de simu-
lador porque eso es lo que es. A diferencia
con titulos coma V-Rally en el que tienes
que competir contra otros coches en
pantalla, en Colin Mc Rae corres t
sélo contra el ¢crono y la unica refe-
rencia que tienes del puesto gque
ocupas es por la informacién de
tiempos gue aparece en panta-
lla, como en un rally de ver-
dad. Graficamente fabuloso,
superjugable y con unos
" efectos de sonido de lo
mejor gue se ha hecho para la
Playstation. A per él si no lo

tienes.

Destruction ‘
Derby (Platinum)

Une de los juegos que salio casi
con la consola al igual que los Ridge Racer.
Ahora ya estd pasado de moda totalmente y si lo
hemos rmencionado en esta seccidn es porque esta
bien de precio, nada mas.

Destruction _‘

Derby 2 (Platinum) ' &

Este es bastante mejor que el anterior,
més jugable y con mejores graficos. Si te
gustan las carreras en las que tienes gue ir -
destrozando a todo coche gue se te ponga
por delante te gustara este juego. Un clésico.

Die Hard Trilogy (Platinum) (8

Este juego estd en esta seccion porque
son tres juegos en uno. Aqui analizamos el
tercero que consiste en ir conduciendo
un taxi por las calles de Nueva York a
toda pastilla para evitar que estallen
algunas bombas gue se encuentran por
ahi desperdigadas. Es estresante, muy
rapido y divertido, con unos gréficos de primera,

una ganga.

Formula 1 (Platinum) @949

El primer juego de Formula Uno para Playstation
solamente superado por su continuacion. Todos los
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un

chollo tud,

Formula 1 97

Este si que es una verdadera pasada. Mejera gréfi-
camente a su antecesor, los comentaristas son mas
acertados, incluye mads vistas, informacion sonora
desde boxes y lactualizacion de los equipos del campe-
onate del mundo del 97. El mejor de todos los juegos
de Férmula uno para la gris. Si eres un fanatico de este
deporte deberias tenerlo, es una pasada.
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Formula

198
En este caso
no podemos
decir lo mismo
que en los ante-
riores, esta terce-
ra entrega estd
desarrollada por
otros  progra-
madores dife-
rentes Y
parece
como si los
nuevos
hubieran
tenido
mucha
prisa  por
acabarlo.
El  juego

tiene cantidad de fallos técnicos,
graficos y de control. Ha perdido aguellas maravillosas
texturas que tenian los anteriores en los coches vy los
circuitos que daban aquella impresionante sensacidn
de realismo. Los coches ahora son ingobernables, no
giran bien vy tienen reacciones absurdas, una
pena. Esperemos que en la version del 99
(que seguro que habrd) se corrijan todas
estas deficiencias tan absurdas. No te lo
recomendamos a no ser que quieras hacer
la coleccion de los formulas. De los tres
nosotros preferimos el del 97.

Rapid Racer ‘

El primer juego de carreras de lan-
chas que salié para Playstation y ade-
mas de los primeros en emplear imagenes
de alta resolucion. Réapido y muy adictivo, con
una fantastica banda sonora interpretada por Apollo
440 que hace que practicamente eso sea lo mejor
del juego. Bastante rollete.

Gran Turismo *

Este es el juego que marca las diferencias y el
tiempo en Playstation, a partir de ahora habra
un antes y
un después
de Gran

Turismo. Y
es que estamos
hablando del mejor
juego que jamas se ha

hecho para ninguna consola
sea de la marca que sea y sea del tipo que sea. No hay
nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGQ. Mas de
300 coches que puedes comprar, preparar, vender,
lavar y lo que se te ocurra. Examenes de conducir para
obtener licencias sin las cuales no podras correr en
todas las pruebas, los gréficos més increibles que
jamas hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras
de hasta 90 minutos de duracién y lo que quieras. Gran

Turismo y Playstation forman un binomio inseparable,
todo poseedor de la consola deberia tener este
juego para saber hasta donde es capaz de llegar la
mdguina.

de sonido a lo que hay que
afiadir la falta de interés

en nuestro pais por
este deporte. Un titulo
S0S0 Y UNOS circuitos en
los que tienes que estar
todo el rato dando vuel-
tas en circulo. Pasa.

Need for Q

Grand Theft Auto ‘

Un experimento raro, tiene sus defensores y Sus
detractores. Tienes que ir ‘mangando’ coches para rea-
lizar las misiones que te irdn encargando tus mafio-
sos jefes. Los graficos son de risa con unos
coches mas pequefos que los sueldos de los
redactores de esta revista, de verdad, es
que casi no se ven. Sinceramente hay jue-

0s mucho mejores que este.
g I f do puro,

. 2 & a o
Micromachines V3 ;;Ce el
Sefioras y sefores la diversién titulo. La

esta servida, uno de los juegos més tercera

graciosos que hay para jugar en
grupo. Tendrds a tu disposicién
infinidad de esos pequefos
cochecitos de juguete con
los gue juega tu herma-
no pequeno para
correr a toda veloci-
dad por los escenarios
més increfbles que te pue-
das imaginar, tales como
el fregadero, la bare-

mejor hasta la fecha, cuenta con los
coches mas alucinantes y la sensacion
de velocidad més conseguida en
Playstation. Sus modos de juego son
otro de sus atractivos, sobre todo el
mado persecucién en el que tendras que
huir de la policia si no quieres que te eliminen.

Muy bueno, répido y espectacular.
ra, el WC, una ¥ pidoy

mesa de‘ bl"ﬂl” ¥ Miician .
un montén mas. . ,i
Muy divertido Haas Racing _

para dos o mds Este titulo puede parecer que esté escrito en polaco

jugadores 0o en el idioma de Van Gaal pero nada mas lejano a la
aungue pier-  realidad, es el nombre del equipo de Paul Newman y su
de mucho si  socio Haas {;quién es este?) de formula Indy. Es muy

juegas solo. parecido a la primera version de Férmula uno, de hecho

utiliza el mismo motor gréfico que éste. Las carreras

Moto Racer estdn basadas en equipos y circuitos reales de la for-
(Platinum) v mula Indy. Es bueno, aunque si ya tienes el Férmula 1,

i mismo.

El primer juego

de mows Un Rg: Ridge Racer Type 4 WIS
Combifa |52 El mejor arcade de coches. Gréficos de ensuefio
motos de carreras Y Pistas en las que alcanzards mas de 300km/h.
con las de moto-cross  Todo esto aderezado con 320 coches que te deja-
alternande unas prue-  ran de piedra, aungue a diferencia de Gran Turismo
bas con otras. Graficos  para conseguir los nuevos coches tendrés que rea-
muy buenos y varias 3 o mismo circuito contra coches de diferente
i ;:S;ea!ai dificultad (e inteligencial varias veces, a lo que
que pilo- habré que anadirle los vehiculos que conseguire-
tar las Mos en el modo Extra, que sera donde encontre-
motos mos los coches mas salvajes y extrafos del
(muy mundo. Desde una ‘motoneta’ que llega a 300
buena laque  antes de que digas "ya', hasta un pepino a propul-

se ve el manillar cusndo g sion que se clava en las curvas. Muy recomenda-
haces un caballito). Muy ble

recomendable.

Ridge Racer (Platinum) '.‘
Mucha gente se compré la Playstation
para poder jugar a este juego de tante
exito en las recreativas sin tener
gue estar echando monedas cons-
tantemente. Hoy ya estd un poco
desfasado como es logico, aunque
no por eso ha perdido su encanto.

Moto Racer 2 w

La segunda parte mejora
algo gréficamente con respecto
a la primera ademdas de aportar
novedades muy importantes tales
como el editor de pistas o el modo
simulacién. Con el editor podrés crear
cualquier circuito que te imagines con lo
que la duracién del juego es infinita. El modo
simulacién hace gue la conduccién sea més rea-
lista, asi si te pegas un golpe no rebotas como en
el modo arcade, sino que te caes y arrastras por la
pista. Mejor que el primero. El editor de pistas es
un gran acierto.

Ridge Racer Revolution

¥ (Platinum) e
Continuacién y mejora de la primera parte.
Coches mejor disefiados y gréficos maés
suavizados. Los coches se siguen condu-

* - ciendo como en la entrega anterior 'a la
Nascar 99 ‘ _ japonesa’ es decir a base de derrapadas.
Las carreras de turismos americanos en un juego e Mejor que el otro.

con muchos fallos tanto de control como gréficos v
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Rage Racer u

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
graficos son geniales y los coches mas alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos moviles de los
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas
que sobrevuelan la pista te dejaran con la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D *

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con
motos que van desde la més cascajo hasta la mas
alucinante de 1000 cc. con “nitro* en
las que todo vale, cadenazos, pata-
das, pufetazos, empujones...la
sensacion de velocidad es fantas-
tica y las animaciones al final
de cada carrera son una
pasada. Muy recomenda-
ble (ojo, no confundir
con Road Rash a
secas que es malisi-

mo).
Toca Touring Cars

‘ (Platinum)

Carreras basadas en el cam-
peonato britanico de Turismos.
Lo mejor de este juego es que
podras conducir coches como el
que puede tener tu padre pero prepara-
dos para correr. Entre algunos de los modelos dis-
ponibles se encuentran el Audi A4, el Renault
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 406, cada uno
con sus caracteristicas de
conduccion y
comporta-
miento.

defecto que le

vemos es que el sis-
tema de control es un poco complicado.

M
Py,
-

TOCA 2 Touring Cars ”‘

La continuacién de Toca consigue solventar aguellos
fallos de control de los coches que aparecian en la pri-
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili-
dad. Ademas de poder correr el campecnato de turis-
mos podremos participar en otras pruebas come son
las copas monomarca y otros acontecimientos espe-

ciales en los gue como premio iremos ganado coches
ccultos. Mas jugable que el anterior y con més variedad
de

pruebas y coches, nosotros
preferimos este.

Test Drive 5 ’
Algo mejor que el anterior
en cuanto al apartado grafico
y al contral de los coches se
refiere. Ademds han incluido
mas cpciones de juego, han actualiza-
do los coches y han afnadido mas circui-
tos. Poco més que el anterior, t0 eliges.

V Rally (Platinum) ”
_ Esdistinto a Colin Mc Rae tanto en su conduccion
" como en suforma de jugar, pero es fantastico. Al
principio te costara mucho adaptarte a su pecu-
liar control, pero cuando te hayas hecho a él no
querras soltar el pad. Los escenarios son preciosos, los
coches estan magnificamente reproducidos, el sonido
Dolby Su-rround es una rayada total y la sensacion de velo-
cidad, sobre todo si eliges la vista desde el interior, es ini-
gualable. Un clésico imprescindible para tu coleccion.

Wipeout
(Platinum) ‘
Creo que es el primer juego que
sali6 para Playstation, cuando la
gente lo vela en las maquinas de
demostracion se gquedaba boguia-
bierta preguntandose que era eso.
Si eres un nostélgico y quieres
tener el primero de los hijos de la gris,
adelante ademas es barato, pero nosotros nos que-

damos con el 2097.

Wipeout 2097 (Platinum) ©95@

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la
obra y arreglaron todos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuando
rozan con las paredes, corren mas, son mas faciles de
pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos vy la
musica... vaya musicon, se ha bailado en todas las dis-
cotecas del mundo, El Wipeout perfecto y en Platinum,
ia qué esperas para tenerlo?

Deportivos
Actua Golf 3 5

Un gran simula-
dor con un ;
montén de
opciones  y

Ma— 1 \
vistas =

unas = ".'
excelentes con -
comentarios  buenos !

lalgo que no tienen todos

los titulos de golf). Buene,
aungue nosotros en plan .
simulador preferimos Tiger
Woods.

—

Actua Soccer (Platinum) 6
Un buen simulador de futbol que se queda anticua-
do comparado con lo que hay ahora aungque es una

buena oportunidad de hacerte con un juego con equi-
pos reales a un buen precio.

Actua Soccer 2 !
Mejor que la primera parte y, a nuestro juicio, que la
continuacién.

Actua Soccer 3 ‘

La verdad es que esperdbamos més de esta tercera
parte, nos ha dejado un poco frios ya que lo Unico que
han hecho es actualizar las alineaciones. Seguimos pre-
firiendo el dos, tal vez porque ya nos duelen los dedos
de jugarlo.

Actua Tennis 1

El mejor y més completo simulador de tenis para
Playstation. Todos los jugadores y jugadoras de la ATP
incluidos y disponibles para .
que juegues los campeonatos
més importantes del munde.
Es muy facil de jugar y gusta-
r4 tanto a amantes del tenis
como a los que no lo son. Te
lo recomendamos.

Adidas Power
Soccerl y |l 2
(Platinum)

La idea inicial del juego
era buena y tras un videc |
de introduccién aluci-
nante gue nos hace
esperar un juegazo, Nos
mos con el juego de futbol més raro y penoso que hay
para nuestra consola. Olvidate de él.

Cool Boarders 3

Un juego de carreras en el que no corres contra
nadie, solo contra el crono. Es muy dificil de manejar y
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee mas abajo.

Cool Boarders 2 6 .

Esto ya es otra historia. Se
han corregido todos los
defectos del primero y
se han afadidec mas
opciones y competido-
res. El modo dos juga-
dores es fabuloso y
muy entretenido, ade-
més las piruetas son
mas féciles de realizar.
Este si que mola.

Cool Boarders 3

Es una actualizacion del 2 con mejores graficos, nue-
vas prusbas y participantes. Tanto el anterior como
éste son los mejares, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98 9
Cuando salid este juego a la venta un poco
antes de que comenzara el mundial de
Francia, todos nos imaginamos que
era una manicbra para vender el
juego oficial del campecnato ya que
hacfa muy poco que habia salido FIFA
\ 98. Nada mas lejos de la realidad. En
' este titulo se ha conseguido mejorar el conrol
de los jugadores y ahora puedes hacer jugadas
ante impensables en un titulo FIFA. Incluye un
modo histérico en el que puedes jugar las finales
de mundiales pasados con las alineaciones y vestr-
mentas de entonces. El unico defecto que le
vemnos es que solo tiene selecciones nacionales
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aunque de eso es de lo que se
trata ya que es el juego oficial
del mundial ni més ni menos.

Everybody's
Golf

Te guste 0 no el golf, este
Juego es una pasada.
La manera mas facil
que hemos visto de
jugar al deporte de
meter la bolita en el
hoyo. Su control es
sencillisimo de manejar
Yy su jugabilidad es
absorbente, ya lo dice

el ftitulo: Golf para

todos y eso es este
juego. Divertidisimo, no te
imaginas los "churros” v las jugadas de "potra"
que te pueden salir. Aunque pueda parecer

infantil, es muy bueno.
FIFA 98 Rumbo al Mundial. ~ 849
Tan bueno o quiza mejor que el Copa del Mundo, ya
gue este cuenta con mas torneos y equipos que el otro
ademas de la opcidn de crear tus propios jugadores y equi-
pos. El primer FIFA realmente jugable.

FIFA99 9,5

Estamos ante el mejor juego de fltbel de todos los
tiempos. En esta entrega se ha solucionado cualauier pro-
blema que pudieran tener las anteriores. Es el mas juga-
ble de todos los FIFA, el mas espectacular, el mejor grafi-
camente, el que mas opciones tiene y el que mas todo.
Deja bastante atrds a cualquier juego de futbol para
Playstation incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido y
con los comentarios de Manolo Lama que son una pasa-
da. Un titulo de cbligada compra.

A 4 International
i Superstar
Soccer 98
Es la jugabilidad en
persona, el mas diverti-
do. Ha sido el rey de
los juegos de fut-
bel hasta que
aparecid el FIFA
99. La dnica
pega que le
encontramos es
que no cuenta con juga-
dores reales. De todas
maneras es muy
recomendable.

S

Knockout

Kings

Un simulador de boxeo en
el mas estricto sentido de la palabra. No esperes ver gok
pes espectaculares ni combos ni KOs de pelicula de
Rocky, en lugar de esc estudia al contrario, cibrete bien y
golpea en el momento justo v con el golpe més apropiado
o te irds a la lona. Graficos un poco pobres y controles difi-
cilillos hasta que te acostumbras. Lo mejor es el modo his-
toria en el que tendrds que crear un boxeador y entrenar-
lo para que llegue a ser alguien algin dia. Para amantes

del boxeo.
.5

NBA Live 98

Un gran juego de baloncesto basado en jugadores, can-
chas y fechas reales de la liga NBA. Los efectos de luz
sobre el parquet son increibles, las jugadas y los mates
espectaculares. Ademds incluye la opcién de competir en
el famoso concurse de triples. De los mejores juegos de
basket.

NBA
Live 99 9

Ademas de todo lo del
anterior, es el primer juego NBA que
cuenta con los comentarios en castellano
de Andrés Montes. Se ha incluido una nove-
dad v es que las caras de los jugadcres ahora mues-
tran expresiones faciales de alegria, rabia, burla, etc. El
mejor juego de baloncesto de Playstation.
Compratelo.

NBA Fast Break 98 @

Uno de los més entretenidos por su esti-
lo de juege més arcade aunque deja mucho
que desear gréficamente. No es "
nada del otro jueves. i

NBAPro9s 5

Correcto dentro de su
género vy el que ofrece uno
de los mendis de opciones 7 #G
mas amplic incluida la de ver el par-
tido desde el banquillo (¢ y eso para que sirve?). Normalito
sin mas.

Pro 18 World Tour Golf 6

Un simulador de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuse. Para el que quie-
ra ver a sus idolos golfistas en un juego.5

Smash Court Tenis ‘

La versién Playstation del juego de 18 bits de Namco.
Gréficos muy simples y hombrecillos pequefios aunque
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla perc es
divertido.

Tennis Arena 8

Un juego extrafic por sus persenajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aungque no por eso menos entretenido.
Cuentas con jugadores v jugadoras tan extraiios como un
gordo hawaiano pero que no veas como le pega a la bola,
0 una bailarina de samba con gorro de frutas v todo y pis-
tas como la del coliseo romano o una a bordo de un tran-
satlantico. Innovador y con una jugabilidad endiablada.
Muy bueno.

Para nosotros
el mejor simula-
dor de golf hasta
la fecha. Es muy
bueno en todo,
gréficos, sencillez
de manejo,
compren-
sion  {ten-
phis ] d_][é; a
iger
aconse-
jandote
j | o s
palos
gue
¥ debes
! usar) y
realismoe ya que los campos y los jugadores son reales. Es
menos divertido que Everybody’s Golf pero mucho més
real.

Track & Field &

No es ni mas ni menos que el famoso juego de las
olimpiadas pero actualizado. Compites en pruebas olimpi-
cas a base de machacar los botones del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus
dedos y tu mando habitual. Un poco pasado de moda.

Virtua Pool !

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esguina. Estd bastante bien aunque un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
donds elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el hillar,
adelante.

Estrategia

Command & Conquer 6
Red Alert (Platinum)

Buena conversién del juego de PC. Necesitards de un
ratdn si quieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juego es dominar el pais contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor ‘
Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
enganchard a los que les gusta crear una ciudad y ver

como se desarrolla. Un buen juege.

Populous: El Principio ﬂ

Eres un dios que tiene que probar su varcadera divini-
dad, para lo cual tendrés gue dominar cinco sisiemas sola-
res, un total de 256 mundos. El juego refresc= mucho el
género de estrategia con unos escenarics muy bien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los persona-
Jes (que actuaran de forma automética si ven acercarse un
peligro} y un sistema de desarrollo y control bueno. La
pieza principal del juego es el Chaman que podra invocar
poderes mégicos que le seran revelados tras orar a los
totems de piedra. De esta forma irds entrenando a tus
siervos en las artes de la lucha, magia y conviccion (podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Site gusta la

estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno,
esta es una de tus mejores opciones.

Command & 6

Conquer Retaliation

Nuevas armas y opciones que le dan un poco més de
vida al género. Si tienes un ratén y un cable link podras
pasartelo muy bien jugando contra otro amigo que tenga
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una PlayStation. Otro C&C que gustard a los
acérrimos de la serie. N

Simcity 2000 7

Un clasico que nunca muere, si no has juga-
do nunca es muy probable que te guste.
Tendrés que dirigir la edificacion de terrenos y
controlar el diserio de las carreteras, autopistas
y avances tecnologicos. Las construcciones
del futuro vale la pena descubrirlas. Un juego
muy recomendable. I'

4

Sentinel Returns

Un buen intento de recordar al clasico de Spectmm

que se queda corto. Dificil manejo, extrano objetivo y gré-
ficos que no resaltan por ningtn lado. Solo recomendable
para los que arnoren el juego de Spectrum

Theme Hospital 8!5

Divertido juego en el que tendras que manejar un hos-
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete-
nido v facil de jugar, sobretodo si eres un seguidor de la
serie "Theme”.

Warcraft 2 5

Podras comandar al grupo de los Orcos o Humanos,
cada uno con sus habilidades y tropas especificas de su
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habra
magos que podran curar a tus tropas y los Orcos tendrén
Necromancers que invocaran fuerzas elementales de des-
truccidn. Un titulo esencial para todo amante de la estrategia.

Warhammer 5

Buenos gréficos acompanados de un sistema un poco
complicado de juego. Juego para los amantes de las
fichas de Warhammer que desean tener una buena con-

tienda.

Warhammer II: Dark Omen (4

Juego de estrategia con escenarios de tres dimensio-
nes muy reales. Tendrés que enfrentarte contra hordas de
sefiores oscuros que solo serén vencidos mediante el
buen uso de tus escasas tropas. Iras ganando dinero y
personajes que te seguiran en tu batalla. Lo més intere-
sante es que el desarrollo no es lineal y no tendras que
ganar todas las batallas, aungue algunas serén decisivas.
Un magnifico juego de estrategia.

Plataformas

Abe’s Oddysee ( Platinum) 9

El mejor juego de plataformas en 2D jamas visto;
tanto que parece estar hecho en 3D. Una historia lar-
guisima, envolvente y totalmente interactiva,
ya que puedes hablar con los persona-
jes del juego para darles Grdenes,
enganarles e incluso poseerlos.
Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses

més y ve por él.

cambia el estilo del anterior pero le
afiade muchas mas habilidades a

Abe's Exoddus

g S

| tu personaje ademés de una nueva historia
todavia mas larga que la anterior. Primero
./ acabate el otro y luego continda con éste.

Bichos GEBE

Recrea la accién de la pelicula con una
| calidad grafica bastante decente, aunque
- los personajes se mueven bastante
4 @ torpemente. Hay que destacar el
" innovador sistema de puzzles. Por lo
demas recuerda a todos los
" juegos de plataformas, muy”
especialmente a Hércules, al tener
el mismo sistema de objetos extra {con-
seguir todas las letras de su nombre) y
armas especiales. Recomendado para los
M&s pequencs. J %

£
Crash Bandicoot 6 |
El primero de la saga Crash, el marsupial ;
méas cachondo de Playstation. Aqui es |
donde empieza la guerra abierta contra el |
Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con /.
unos gréficos sorprendentes, aungue se nos
hace algo corto. |

8 )

Crash Bandicoot 2

La continuacidn de las peripecias de nuestra t' y

mascota preferida. Mas mundos que explorar, |
misiones que cumplir y gemas que encontrar. | |
Simplemente eso, la centinuacion del otro. ¥

Crash Bandicoot 3 M

La pasada total. El mejor juego de plataformas
hasta la fecha. En esta ocasién si que han renovado
las dos anteriores entregas, ya que ademds de poder
jugar también con Cocoe, la hermana de Crash, es la
primera vez que se introducen subjuegos y vehiculos
que pilotar, como una moto, una avioneta, otra moto
pero subacuatica etc. Nos quedamos con éste por
encima de todos los jusgos de plataformas del mer-
cado. Imprescindible.

Heart of Darkness

Un precioso y envol
vente juego sola-
mente
empa-
fnado
por su

elevado
nivel de dificul-
tad. Es la histonia de

Andy, un muchacho
temeroso de la escuridad, al que las sombras han raptado
a su perro Whisky. Andy tendra que vencer sus temores
e introducirse en el mundo de las sombras para salvar a su
amigo. Una aventura épica con una realizacion grafica
impecable y con un gran sentido del humor
Recomendable solo para los expertos en plataformas por
su elevado nivel de dificultad.

Medievil
Una mezcla de muchos
géneros que da como

resultado un soberbio,
envolvente y divertidi-
simo  juego como
nunca habias visto.
Sir Daniel
b Fortesque es un
hantiguo capitan
3 que murid en una
batalla contra las
fuerzas del mago mas
\ malo de los malos. Pero ha
sido resucitado por los

dioses de la galeria

/ !j

para arre-
batarle el
dominio al tira-

no. Tiene un sentido
del humor gque es una
deli-

cia, es facil de jugary
ademds tiene unos gréficos de locura. De lo mejor-
cito que hay, compratelo.

/) Klonoa [
| "% Recomendado para los més pequefios,
“ 1\ Klenca es un juego precioso graficamente,

con escenarios en 30 y con un colorido
.y muy vive. Se hace un poco corto y fack-
i 16n, ya hemos diche que es para los
' pegues.

; mpk @8

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK
consiguié ganarse a todo el munde con un facil
Y manejo, graficos muy rapidos y una historia con
| f que te hards facilmente. El juego a pesar de ser
. antiguo te gustara si acabas de empezar en
% esto de los juegos para PlayStation, pero
si ya llevas un tiempo mejor no te lo com-

pres o acabards un poco decepcionado.

Rayman i
Uno de los juegos de plataformas més bonitos que se
han hecho. Pero no te enganes, el juego es de lo mas difi-
cil y acabards de los nervios intentando terminarlo. No
muy recomendable
o rERENT

| — e

urer

WO -

BESOME

OPTTONS
BTANE

Roscoe McQueen
Eres un hombero que
tiene que apagar los fue-
gos que se van produ-
ciendo en un edificio. Es muy gra-
cioso y divertido, ademas de
contar con un gran colorido en 7~
sus graficos. Slmplememe/
entretenido.

Skull Monkeys
Uno de los juegos de

platafor mas incom-
prendidos.  Su
realizacion téc-
nica es una
auténtica
pasada  va
que  todos
sus personajes
estan hechos de plasti-
lina. Solamente por esta razén ya
merecia haber recibido un mejor
trato en las criticas. A noso-

e,
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tros nos gusta y tiene gelpes de humor muy buenos.
Recomendable.

Spyro The Dragon 9

Uno de los plataformas maés bonitos que se
han hecho para nuestra consola. Seras Spyro un
bebé dragén cuya mision es la de recuperar los
diamantes robados por “el malo de turno’ y lihe-
rar a sus hermanos dragones gue han sido
hechos prisicneros y convertidos en estatuas de
piedra. Gréficos en 3D cen un colorido increible vy
un control a la altura de las circunstancias. De los

mejores.

Tombi

La gran cerdada. Eso ser4 lo que intentaran hacerte las
cantidades ingentes de gormnnos gue pueblan sste juego
Una buena mezcla de lo mejor de los juegos de platafor-
mas y los de aventura gréfica. Interesante y muy coloris-
ta.

wide €
“ Una de las burradas mejor hechas de
los creadores de Earthworm
Jim. Divertido a mas no
poder y de facil manejo,
no tarda-

] rés en

hacerte con el con-
trol del juego. Pero no te confundas, es muy largo y no
seré facil terminarlo asi como asi. Muy bonito v divertido,
alquilatelo antes de comprarlo.

Original juego de puzzles en el que seras un pequefio
diablo que estard rodeado de dados. Tendrds que ir
empujando los datos hasta conseguir juntarlos con otros
con su misma numeracion. A esto hay que se le afiade la

dificultad de los nuevos dados que apareceran en el
mapa. Muy dificil y solo recomendable para mentes rapi-
das que buscan nuevns retos.

Bust a Move 2

Mas antiguo que muchos de nosotros pero més diver-
tido que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas
pequenas esferas de color tendrds que hacer combinacio-
nes para gue vayan cayendo antes de que seas aplastado
por ellas. Similar a Tetris pero diferente en su plantea-
miento.

Kurush

Un juego tan extrafio como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos

te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil v
nada atractivo gréficamente.

El clasico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras
que salvar a los
pequenocs
Lemmings en su
suicidio colecti-
vo para llegar a
la siguien-
te fase.

Podrés
man-
darles
g u e
constru-
yan esca-
leras,
aguje-
rTos,
pasi-
ltos

0 que sirvan de
tope para que los
demas no caigan
al vacio. En cada
fase tendras que
salvar a un ndmero minimo de estos pequefios suicidas
para poder seguir avanzando. Un clésico de los juegos de
puzzle gue no puede faltar a los que les gusta el género.

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja clara-
mente su estética japonesa por los cuatro costados. La
forma de hacer el juego es mediante la colocacion de
fichas mientras Mr. Domino va avanzando esquivando
aobstéaculos o enemigos. Un poco dificil si no se sabe el
objetivo de los puzzles pero entretenido.

Kula World -

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo v los graficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

Shoot'em up (uegos de disparar)
Apocalypse 1

Accidn sin limites con un desarrollo muy répido y nada
aburrido. No habré un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
gue engancha muy rapido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El tnico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

Asteroids &4

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequena batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un clésico que no muere y
gue ha sido perfectamente renovado para las nuevas
generacicnes. Enganchante y muy rapido, aunque al igual
que el clasico puede terminar aburriendo.

Future Cop LAPD ~ 9

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policia. Tendras que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o serés destruido por todos
tus enemigos. Fécil manejo y graficamente correcto. Te
hard pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo.

Eliminator 8
Un buen juego de Psygnosis en el que tendrés que
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algun amigo con
el que jugar disfrutards mas con el
mado dos jugadores en el que pasards
horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj v los cientos de ene-
migos que saltaran a tu paso.

Alien Trilogy &

Accién en primer plano que no termina de llegar
a atrapar al jugador. Si te gustan los juegos de
accion en los que matar a muchos bichos con
multitud de armas, este no es tu juego. Muy
malo.

B-Movie ©
Baséandose en las peliculas de serie B han
creado un juego de naves en el que ten-
drés que ir cumpliendo diferentes
objetivos para avanzar. Es divertido
aunqgue algo complicado al principio,
una vez le cojas el tranquillo el juego es
bastante divertido. Si te gustan las misio-
nes y [os juegos de naves esta puede ser una de tus mejo-
res elecciones.

-

Die Hard Trilogy (Platinum) =~ 9

Mezcla de varios géneros de accion; el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad v el de disparar al mas puro estilo Time Crisis.
Un gran juego que te hard pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademas son tres juegos completa-
mente distintos en uno sdlo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum,

Doom ‘

El clésico de la accion en primera persona de los PC lle-
vado a la PlayStation. Una conversién exacta que por muy
buena que fuese en su tiempo ya estd mas que anticua-
da. Un buen titulo para los que afioren los viejos tiempos.

Duke Nukem 6

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venido a invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversién de un
juego original de PC. En su version
PlayStation refleja el mismo sentido
del humor que tenia la version de
ordenador. Entretenido pero no
consigue ponerse a la altura de los
tiempos, aunque graficamente es mejor
que el anciano Doom.

Duke Nukem
Timeto kil = €

Un clésico renovado con todos
los ingredientes que lo hicieron
colocarse como uno de los mejo-
res juegos de |a historia. Diversion,
puzzles y una pila de armas con las
que esquivar, saltar y pasar un buen

rato eliminando cerdos alienigenas. =
Si estas cansade de la saga Tomb
Raider este puede ser un buen

juego para ti ya que trae muchos

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Graficos interesantes y accion desbordan-
te. Un poco repetitivo v aburrido pero perfecto para los
maniacos de los juegos de navecitas.

nuevos y divertidos
ngredientes.
G Darius 5
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Megaman X4 ‘

Eres una especie de robot-androide gue tiene un arma
por brazo. Iras saltando, subiendo y cayendo a lo largo de
varios niveles repetitivos. Definitivamente es el clasico de
Snes renovado y con graficos gue mantienen la linea ori-
ginal pero con mas colores, siguiendo el mismo desarrollo
de saltar, cargar y disparar de siempre que sclo gustaré a
los fans mas fieles a la esta 'interminable” serie.

One “

Un buen Shoot'em up que se llena con efectos de
explosiones y luces a toda velocidad. Bastante corto pero
interesante. Si te gustan los juegos de accién en primera
persona este seguramente te guste, aungue te quedaras
con las ganas de jugar mas niveles.

Overboard "

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clasico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendras que manejar un
pequeno barco pirata con el gue atacar los puertos para
saquearlos. Habra muchos peligros, bombas y barcos
enemigos que te haran la vida imposible. Un juego muy
bueno y facil de manejar, te gustara.

Point Blank 942

El juego consiste en un montén de pruebas de salon de
tiro en las que tendrés que demostrar tu punteria. Dispone
de un modo de dos jugadores o por equipos en los que

solo quedard el mejor. Otro modo es el de
rol en el que tendrads que avanzar por la
aventura a tiro limpio. Si tienes una G-Con
45y quieres sacarle mas partido comprate
este juego, pasaras horas y horas de risas y
buenos ratos solo o con tus amigos.
Realmente un titulo muy recomendable.

Time Crisis (Platinum) 8

La conversion de la recreativa de Namco.
' Poco se puede decir mas de este estu-
pendo titulo, tendrds que disparar, dispa-
rar vy disparar de nuevo. Gréficos muy
decentes que consiguen meter una recre-
ativa en tu salon. No subas mucho el volu-
men o tus vecinos creerdn gque hay dispa-
ros de verdad. Compratelo, es una pasada.

: l Retroforce M

‘ Psygnosis apuesta por la accion rapida y
desenfrenada en un Shoot'em up de scroll vertical
que no termina de enganchar debido principal-
mente a su lento desarrollo. Te gustara si eres un
amante del género con muchas ganas de pasar un
buen rato delante de la consola. Interesante, pero
nada definitivo,

Misiones Aéreas v Espaciales

Air Combat 8

La primera parte de Ace Combat gue aqui recibio
otro nombre. Muy bueno y para algunos mejor que la
segunda parte. Los graficos estan un poco desfasados
pero su alta jugabilidad hace de este juego una de las
obras maestras de este apartado,

Ace Combat 2 “

Namco cuande decide ponerse manos a la obra para
crear un simulador aéreo no escatima en recursos, por
esta razon podemos asegurar que es el simulador
aéreo mas divertido y completo del mercado. Un titulo
imprescindible para los amantes de los altos vuelos.

Colony Wars s

La primera aventura espacial en 3D un
poco seria. Aqui no se trata solo de destruir
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estd, tendras que ir cumpliendo las 4

misiones que te vayan encomendan-

do una por una y tener cuidado de proteger a tus alia-
dos o el desarrollo del juego cambiara por completo.
Muy bueno aungue superado por su continuacion.

Colony Wars: Vengeance 94

El especticulo més grandioso de luces, colores,
sonido y explosiones gue se puede ver en una
Playstation. Sonido digital Delby Surround e imagenes
sin un solo fallo gréfico que te introducirdn en una
auténtica aventura de naves espaciales como nunca
habias visto. El desarrollo del juego dependerd del
resultado que consigas en las misiones con lo que
podras ver cientos de finales diferentes. Totalmente
traducido y doblado al castellano es una maravilla para
la vista y el oido que no puede faltar en tu coleccion.

Blast Radius 849

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta
con la misma calidad de graficos aungue el desarrollo
del juego es mucho mas el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

Forsaken s

Un estupendo shoot-em-up en el que manejaras una
especie de moto espacial a lo largo de cavernas, tine-
les etc. Manejaras cientos de armas espectaculares y
tendras que cumplir misiones tales como robar ban-
cos, escapar de cazarrecompensas y mucho mas. El
control es un poco complicado y los gréficos fantasti-
cos. Bastante bueno.

G Police (Platinum) 6

Eres un policia del futura en un helicépterc del
futuro y tu misién es proteger la Ciudad de las
Cupulas de los ataques de los terroristas que se han
propuesto hacerse con el control de todo.
Espectaculares graficos y movimiento de las naves.

Traducido y doblado al castellano, Una muy buena
eleccion.

Soviet Strike (Platinum) ¢

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su
jugahilidad y con los graficos muy mejorados.
Bésicamente tienes que ir cumpliendo misiones
que te iran encargando desde el alto mando
utilizando principalmente helicdpteros y
otras vehiculos tales como tanques, lan-
chas etc. Muy entretenido, muy largo y, lo mas
importante, muy barato

Nuclear Strike 6

Practicamente igual que el ante-
rior, con nuevas rmisiones y
manteniendoe todas las virtu-
des del otro. Cualquiera
de los dos es bueno,
td eliges.

\

Wing Over 2 6.7

Perfecta simulacion de los aviones mas bonitos,
desde un aeroplano hasta un caza bombardero, aungue
eso si, tendrés que ganarte el sueldo y el carné de pilo-
10 experto a base de sudor. El control es bastante com-
pleto si se tiene en cuenta los escasos botones con los
que contamos para manejar este juego. Perfecto para
los amantes de los simuladores aéreos.

Musicales

Bust a Groove
Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja

base de bailes!. Puede gue te suene ridiculo perc pode-
mos asegurarte que es un juego divertido a mas no
poder con un montén de personajes de lo mas estrafa-
larios al estilo Travolta. Una experiencia nueva, original
y muy recomendable.

Spice World ‘

Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las canciones y
las caricaturas de las intragables Spice Girls (aunque no
hubiera hecho falta caricaturizarlas porque ellas mis-
mas ya son caricaturas). No tiene ni mas ni menos que

eso. Lo hemos puesto en esta seccién sdlo
para avisarte que no te acerques a
menos de 300 metros de donde lo

veas. jPor favor, como se pueden
hacer horteradas como esta!l

Music %

Es una maravilla de posibilidades, es
como tener un ordenador para hacer
musica dentro de tu Playstation. Un
“programa para componer tu propia
' musica que cuenta con miles de soni-
dos, sampleos, ritmos y un sinfin de
opciones que hacen que las posibilidades
sean practicamente infinitas. Podrés
compoener como un auténtico profesional
de la musica de baile y ademés es senci-
llisimo de manejar. Una compra obligada
para los amantes de la musica.
Parappa the Rapper 6
Uno de los juegos més originales que se
han visto en nuestra consola. Basado en
el clésico juege de cbserva y pulsa llama-
do Simén, tienes que ir repitiendo
secuencias de pulsar botenes al ritme de
la musica para poder avanzar de fase.
Aungue tiene unos graficos de lo mas sim-
ples acabaras por adorar a sus personajes.
Muy indicado para los mas pequenos.
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SORTEAMOS:

* 5 JUEGOS COMPLETOS RUGRATS:
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* 10 JUEGOS COMPLETOS BUGS
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% BOMBERMAN BITS
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GLUB MAK
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4 POSTERS
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