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Y DE LOS VIDEOJUEGOS

Este ano el E3, la feria
mas importante del mundo
de los videojuegos, ha
cambiado de lugar de cele-
bracion v se nos ha ido a
Los Angeles. El
Convention Center fue el
lugar elegido para su cele-
bracion y os puedo asegu-
rar gue es uno de los sitios
mads grandes y mejor mon-
tados que he visto en mi
vida. Cerca de medio
millén de personas visita-
ron los mas de 18 kiléme-
tros de pabellones de feria,
una pasada. Y es que los
videojuegos estan en auge
y se estan convirtiendo en
un fenémeno social muy a
pesar de aguellos que se
empenan en criticarlos y decir que ncitan a los
ninos a "endrogarse" y a ir matando a la gente que
se ponga en su camino. Por poneros un gjemplo
Ricky Martin o Enriguito Iglesias venden muchos
discos, pero seguro que ninguno de ellos puede
sofar en vender 120.000 copias en una sola sema-
na como ha hecho el genial Metal Gear Solid.

Y es que vaya revuelo que se ha organizado con
la dichosa pastilla (que ni siquiera aparece en el
juego, sino gue es un item) y con los comentarios
de los "expertos’ periodistas que han organizado
toda la movida que, dicho sea de paso, no han juga-
do en su vida ni a Metal Gear y me atreveria a decir
gue a ningln otro videojuego; por lo menos esa es

la sensaciéon que tiene uno
tras leer sus articulos.
Senores, para hablar de algo
en un medio de comunica-
cién hay que estar antes bien
informado, o por lo menos
eso es lo que nos ensefiaron
en la Facultad. Imaginaos que
en esta vuestra revista de
Playstation me pusiera a criti-
car la mala corrida que hizo
Curro Romero el otro dia,
cuando en mi vida he enten-
dido de toros ni quiero enten-
der. Seguro que se me echa-
ban todos los amantes de la
‘Fiesta Nacional® encima.
Pues esa hombre, cada
maestrillo a su librillo, que uno
esta ya un poco hasta las nari-
ces de oir la cantidad de boba-
das gue se han dicho y escri-
to sobre este tema.

Volviendo al tema del E3 deciros que hemos
podido ver un montén de cosas nuevas e inte-
resantisimas acerca de todo lo que nos espera
en los préximos meses. Cosas como lo avan-
zada que va la Play 2, lo alucinante que va a ser
Gran Turismo 2, Dino Crisis, Resident Evil
Némesis, Final Fantasy VIl v un montén de
cosas mas que podréis ver y leer en el exten-
50 reportaje que os hemos preparado en este
nimero. De momento eso es todo, hasta el
mes que viene consoleros, consoleras etc...

Alberto Minaya
Director

PSM RATAS DE ALFOMBRA




(REVISTA PLAYSTATION 100% INDEPENDIENTE

Resident
Evil:

_ Todos los meses intentamos
buscar esa imagen que define &l
estado actual de los videojuegos
para crear la mejor partada posi-
ble para vuestra PSM. Este mes

la portada anterior le hemos
pedido la portada a nuestro cole-
ga Jason Pearson (el creador de
la serie de Comics Savage
Dragons, Body Bags y Body

hemos vy debido al gran éxito de

> pg. 20 =

Capcom no para, primero Dino Crisis y ahora la con-
tinuacién de Resident Evil. Escenarios de pelicula,
gréaficos que parecen de alta resolucién y un sin fin |/
de nuevos detalles que no puedes dejar pasar de |'§
largo. ;Estéas seguro que podras sobrevivir al horror?

Um Jammer
Lammy » pg. 22=

Parappa the Rapper gueda relegado a
continuacion. Ahora Lammy serd la
cha en el cuerpo con su guifarra.

Dino Crisis - 0,26

Si pensabas que eliminar Zombis era
complicado imaginate lo que
serd enfrentarte cara a cara
con un Tiranosaurus Rex.
Tode ello sin clvidar las
partes en las gue ten-

dras que salir corriendo

para sobrewvivir. ¢O acaso

pensabas que tu salo
podrias contra tanios ani-
malitos? Preparate para las
cuatro paginas con la informacion
mas completa que puedes encontrar.

Thrill Kill / Wu Tang:

Shaolin Style
> pg. 30—

) do plano en esta
da de metemos mar-

Lo que empezé siendo uno de los juegos mas violentos de la PlayStation
a terminado por convertirse en un fantastico juego de artes marciales que
lanzaré al mercado Activision.

Te mostramos imagenes inéditas del desaparecido Thrill Kill. ¢Pensabas que
Mortal Kombat era salvaje?, pues espera a ver esto.




MONITOR > PG. 6
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» Noticias de Gltima hora ................ccooocoeo..... X ........ - PG. 6 =
B BANZAT ..ottt = pG. 10 =
P RUMOTES ... fot e, = PG. 12 =

PunTo e VisTA = pPG. 14 —=

Hablamos con uno de los méximos responsables de Ridge
Racer Type 4. ;Quieres saber la fecha de nacimiento o las afi-
ciones de Reiko Nagase?, pues ve directo a la pagina 14.

lucusAooMfg'}; > pPG. 18 —

La seccién con més novedades del planeta. Primeras ima-
genes Resident Evil Némesis, completa Preview a 4 pégi-
nas del esperado Dino Crisis vy un articulo especial sobre el
desaparecido Thrill Kill gue terminara convirtiéndose en el
recién anunciado Wu Tang: Shaolin Style.

Y eso no es todo porque en la pagina 36 podras ver la espe-
rada tercera parte de Ace Combat.

» Resident Evil: Némesis .....................c.......... X- PG.

20 =
p-Um Jammer Lammy ... = PG. 22 =
P DINO CrISIS oo DKo PG 28 =
» Bugs Bunny: Lostin Time ..............c.cooocoen, = PG, 28 =
P Thrill Kill .o, = PG. 30 =
» Wu Tang: Shaolin Style ..., = PG. 31 =
PKingsley ..o, =~ PG. 32 =
P RUGrats ......ooooooiiiieee e, = PG. 34 =
b Ace Combat 3 ..., = PG. 36 =

> PG, 37 =

s o

Todo sobre los juegos que estan en la calle.

PG. 38

P Ape EScape ... - -
P Omega Boost ... = PG. 42 =
» Syphon Filter ..., = PG. 46 =
» Marvel Super Heroes VS Street Fighter ...~ pPG.50 —=

REPORTAJE ESPECIAL: E3 » pG. 52 =

El pasado mes de Mayo PSM fue al E3 en Los Angeles para
informarte sobre los lanzamientos que preparan las grandes
companias de los videojuegos. No te lo pierdas o no sabras

ESTRATEGIA
bt —7 b8
) : -
%ﬁ, 2 PG. 63 —=
» Ridge Racer Type 4 ..o, = PG. 63 =

Todos los secretos, coches y trucos para poder convertirte
en un verdadero Ridge Racer. ;Estas preparado para ser ¢l
namerc uno?

Once péginas en las que te mostramos como tomar cada
una de las curvas y no perder el control. ;Sabias que de los
321 coches hay uno especial en forma de Comecocos?

TrUCOS' . (

W

> PG. 74 =

Los trucos para los juegos mas nuevos del mercado, no
pierdas de vista las ocho paginas que te hemos preparado.

PEIA [RESPONDES - PG, 82 =

Escaradiire> > PG, 30 —=
¢No sabes que juego comprarte?, ;Eres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes més y pasate por esta seccién que engloba todos
los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar.
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Sony informacion reservada

Otro ano Top-Sony Ilenode juegos oy

En el numero anterior os adelantamas deta-
lles scbre muchos titulos nuevos que estan a
punto de salir a la luz en este ano 1999, algu-
nos para el 2000.

Para empezar los juegos de los que ya se
sabe algo a ciencia cierta, tales como Star
Ocean, Omega Boost {mirar la seccién A exa-
men) o Um Jammer Lammy. Dentro de poco
es posible que tengamos el extrafo Tiny Tank,
lo que esta claro es que va a haber juegos
como para parar un tren.

Pero tranguilos, hay mucho mas,
v sobre todo las grandes bom-
bas del afio, Spyro 2, Crash

Bandicoot: Crash Team

Racing, Ape Escape,
Tarzan y Grandia, jSon
demasiado!

En este numero os
mostramos una Preview
de Ape’s Escape o sea
gue no hace falta hablar
mucho sobre &l (ir a la
seccién Incubadora vy
juzgadlo vosotros mis-
mos), al igual que en el
ndmero anterior 0s mos-
trabamos nuevas image-
nes del "lejanamente"
anunciado Gran Turismo
2.

Lo que esta claro es
que en este ano vamos

a tener
W PlayStation

para rato, pro-
bablemente mas
que nunca, 0 sea
gue ir preparando la
gris para mucha

accioén. D
-

A los enemigos van a ser mas
grandes que anfes, por suerte
ahora serds més fuerte que
nunca.

que $

A Habra muchas zonas en las
tendra que usar sus
habilidades acudticas para sal-
var los obstaculos.

a mano?.

A Parece que el fuego de Spyro
ha mejorada considerablemente.
,_Algulen tiene un pincho de carne

Un dragon
incansable

iGuau, parecia como si no fuese a volver! Sony ha estado trabajando
en secreto (como siempre) desde hace bastante tiempo para hacer que
nuestro querido Spyro vuelva a la accién. El mayor reto que van a afrontar
es el de hacer que el juego no se convierta en una mera continuacion.

Spyro era bastante facilon, una vez te aprendias como saltar los preci-
picios o hacia donde dirigirte para salvar a los dragones, el resto estaba
chupado. Por eso Sony va a intentar que esta segunda parte tenga mucha
mas accidn, de esta forma podremos nadar o escalar, sin olvidar los nue-
vos efectos de Supercarga o atagues terremcto; todos ellos servirdn para
anadirle mas accion y adicecion a las cuniosas aventuras de este pegueno
dragon violeta.

Otro detalle que hemos paodido conocer es que habra 30 nuevos mun-
dos para explorar, al igual que nuevos jefes finales y enemigos. Para fina-
les de afo (con un poco de suerte) podremos disfrutar de un Spyro reno-
vado y lleno de energias.

Seguro que a la FO.A. (Federacién de Ovejas Asociadas) no les ha gus-
tado nada el retorno de este dragon...

A A pesar de las grandes mejoras con que con-
tard esta segunda parte, los desarrolladores han
apostado por mantener la misma linea que lo
hizo grﬁn& en la primera entrega.

&
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LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

CLUB GLOBAL GAME:

La cadena europea Glokial Game en colaboracion con MC Ediciones quiere premiar a todos los |EI'BS e
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugatores, Top Juegos,
Playstation Lo Basico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Glohal Game Club.

&Quien?

Global Game Espaiia, Ia cadena de videojusgos en franguicia , estdn ahrlendo tiendas

especlalizadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos més otras tantas
aperturas para los proximos meses.

&Por qué?
Nosatros, MG Ediclones tenemos un acuerdo comerclal con Global Bame para dar
a nuestros lectores [a tarjeta con mas ventajas del mercado de los videojuegos.

AGamo lo hage?

Recorla en cualquiera de nuesiras revisias la mascota "saturning”, cuando lengas
cinca (solo oripinales, no valen fotocopias) envialas a Glokal Game Espaiia ulllizando
el cupdén presenle en esla misma pégina. Tamhlén
reclbirdn Ia tarjeta Global Game todos log nuevos abonados a la revista a paptin
delmes de Junlo,

Una vez pecibida la tarjeta tendrds que Inscribirle en el Global Game Point mi:
cercano. La larjeta sdlo sard vallda sl estd registrada en uno de sus establecimientos.

éPara fqué me sirve Ia tarjeta?
Pues.. para un mogolion de cosas:

Elobal Game Try & Buy (Pruehas y compras)

Los socios del club podran prohar tordos los jueges en las estaciones de pruehas en
pantalla gigante. Podrdn asistir a todas las presentaciones e muevos productos
directamente en las tiendas.

Global Game Discount (Descuenios y oferias)
Los poseedores de la tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos
variables desde el 2 hasta el 15% sohre algunos productos de promocidn.

Global Game Parly (Fiestas)
Imagina un munde de forefos de videojuegos, tedos juntos delante de miuchas
pamtalias y con buena misica, esto es Glohal Game Party.

Global Game Conlest (lorneos)

Jugar para ganar algo. Jugar para compelir en las finales nacionales.
Desafias a tus amigoles en tus especialidades. Eres un mago de Tekken?,
éeres el pey de Fifa?, ieres un gran comandante de Comand & Conguer?
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podras estar en las finales
europeas de Mllan v Londres.

PIaySt%E!mQE Play
Sl

Las tiendas Glohal Game:

Global Game Point - Madrid 1 Culle José Abascal 16

Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395

Global Game Point - Valencia | Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)
Global Game Store - Valencia 2 Centro Com. Gran Turia

Global Gume Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9

Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1

Global Game Point - Las Palmas 1 Alomeda de Colon ,1

Tel. 91.59.31.346
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77

e e — —— — — —
INombre: , '
Apellidos:
Direccion: _—
I Poblacion:

ICédigo postal: Provincia:
| Fecha de nacimiento:

| telefono:

l Email;

I {Cual es tu revista favorita?

{SATURNITO FSATURNITS {SATURRITO SATURNITO
:

N |

Consigue cinco Saturnitos en tus rewsTcxs favoritas, pegqlos en los
espacios y envia éste cupdn a:

Tarjeta MC-Global Game

. Global Game Espana
Calle Salamanca, 27
46005 Valencia

Basu:o
q J

i _/_JJ

Global Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point - Tenerife 2
Global Game Point - Denia

Global Game Point - Valladolid

Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107
Proxima apertura
Proxima aperfura
Proxima aperiura
Proxima apertura
Proxima apertura

Vitoria
Zaragoza
Alzira
Madrid 3
Tenerife 1

Calle Basoa, 14bajo

Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor Sta. Cataling 22
Centro Comercial Alcala Norte

S.ta Cruz de Tenerife
Orotava

Para cualquier informacion sobre la tarjeta llama al: 96.273.94.71
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Cada vez ven
mas dificil que Dungeon
Keeper salga para Play-
Station. La empresa esta
esperando a ver los resulta-
dos de la version PC antes
de tomar una decision. (Lo
pasaréan a Play o no?

Japon ha anun-
ciado que se ha puesto
manos a la obra en el desa-
rrollo del siguiente Tekken
para recreativas. El juego
estara disponible el prdximo
ano. Lo que no se sabe es si
estd siendo desarrollado
bajo una placa "PlayStation
2° 0 en un System 12 mejo-
rado. Tampoco han comen-
tado nada sobre la version
de consola. JUsaré el siste-
ma Naomi?

La empresa
encargada de juegos de Rol
como Grandia o Lunar ha
revelado recientemente que
esta desarrollando juegos
para PlayStation 2. Por lo
que sabemos el pnmer titulo
que sacardn serd de
terror/aventura

Posiblemente y
por razones cbvias, el recién

A Por ahora no hay ninguna fecha de salida, pero seguramente
salga para Navidades.

\d W A anunciado Mortal Kombat

\ \*- Special Forces de la compa-

A Tener este juego en nuestras Play ‘ l \ \1 nia americana cambiara de
ahora solo es cuestion de fiempe. A S6lo hemos recibido imdge- A Podremos enconirar objetos y 4 Cuando cojas los turbos saldrds nombre antes de salir a final
iNo podemos esperar a fenerlol 1165 de Crash pero hay ofros 7 zonas ocultas con las que poner- disparado a toda velodidad, ten de afio. Si siguen asi supera-

persongjes. nos en el puesto nimero uno.  cvidado con las curvas. rén al Street Fighter Alpha X
: = plus beta ZX
Por razones des-

—

A Muchos de los enemigos y A Si el sistema de control o derra- A Como no, en Crash no podian
obstdculos estan sacados de los pe es la mitad de bueno de lo es faltar los zonas inundadas de satlon 8
juegos de Crash. rado este juego va a ser increible. lava y los enormes precipicios. o Rt ol ot v
\ ) rios padrian cambiar [a tradi-
~ cional caja gris & la aue estan
Tarzén saltando de liana en liana, acostumbrados. Para mas

informacioén ir a la web
WWW.NCSX.COM

; Esta intentando
reducir el coste de produc-
cion de! los juegos. Compa-
filas como Sguare han inicia-
do una reestructuracion pre-
parandose para el proximo
ano. La empresa quedara
dividida en nueve sub-seccio-

El Tarzéin de DTSE@_Y nadande, eliminando cocodrilos, etc.

Por si no lo sabias, Disney esta pre-  En definitiva un juego de 14 niveles
parando una nueva aventura de dibujos  en los que habrd que andar con
animados basada en Tarzén (no habran  mucho ojo para no ser devorado por
tenido suficiente con El libro de la  alguno de los animales de la selva.
Selva) y por lo que sabemos la pelicu- i == ;
la se estrenard en Estados Unidos
este mismo verano, con lo cual aqui la
tendremos para Navidades. Por ahora
no hay demasiada informacion res-
pecto de como serd el juego, pero
bésicamente serd un plataformas en
el que tendremos que manegjar a

&

< A A pesar de se;ﬂféﬁcos poli-

gonales la suavidad de los mis- A

mos es realmente impresionante. sonido para sus futun

los, nuevos sistemas grafi-
) cos, diseno, etc.
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iPor fiin salid
Matal Gaar Soliil!

Después de algo mas de 1500
retrasos, mas o menos, el pasado 7 |
de Mayo Metal Gear Solid se pusoala |
venta como primicia en el Centro Mail ||
de la calle Preciados de Madrid. Es la |
segunda vez gue la cadena de esta- |
blecimientos especializados en video- |
juegos (la primera fue con Resident |
Evil 2) se marca el tanto de abrir sus i
tiendas en horario especial para pre- |
sentar en exclusiva un juego;, y esla i
segunda vez que consigue un éxito de L
asistencia, esta vez mayor que con el !
Resident. La cola que se formo para |
hacerse con una copia del juego daba |
la vuelta a la manzana y estaba pobla-
da de toda clase de gente; chavales y
no tan chavales. Para amenizar la vela- |
da dos personajes del juego, Meryl v i
Psychomantis, se encargaron de !
hacer las delicias de los que aguar-

i ' i ’ de | s variada. Habia
A bservar, la fauna asistente era de lo ma .
| g:c':'g: mﬁu: razas, sexos y condicion social. (Nota de la redaccion; Las

s que se hicieron a las 5 de la mafiana no se pueden publicar ya que
I podrian herir la sensibilidad del lector)

daban en la calle con actuaciones y ataques en la
misma cola de espera, con lo que lograron gue
ésta fuese més entretenida. Una vez dentro de la
tienda el afortunado comprador del juego era
obsequiado con una foto de recuerdo que
le hacian alli mismo con los dos personajes
del juego antes mencionados. También se
4! realizd una conexién en directo con el pro-
1 grama Top Games de La Noche Mas Loca
f/ con entrevistas a los personajes del juego y a
# los asistentes, con lo que tode el pais pudo
asistir mediante la radio al evento. Un auténtico
éxito de asistencia y de ventas. La gente estuvo
desfilando por el mostrador hasta bien entrada la
medianoche y segdn nes informé nuestro amigo
Albertc de Centro Mail se vendieron méas de 200
copias del doble CD. Ademas de la asistencia del publi-
co pudimos contar con la presencia siempre tranqui-
lizadora de nuestros compafieros de la revista
Superjuegos (colaboradores en la organizacién de
este tinglao) y decimos tranquilizadora porque por
lo menos uno se da cuenta de que hay pefa que
estd tan zumbada o mas que el gue escribe
estas |ineas, y eso da dnimos. Enhorabuena a
los organizadores y desde aqui nuestro apoyo a
todas las iniciativas de este tipo que se hagan
en el futuro.

= Jno de los respon-
sables de Acclaim anuncid
oficiaimente que su com-
pania desarrollard juegos
para PlayStation 2 y que su
decision era la de “tomar
las primeras posiciones
como lideres® en cuanto la
consola esté disponible
Por ahora no se ha mencio-
nado ningun nombre en
concreto pero es posible
que desarrollen juegos al
estilo de Quarter-back Club
0 una continuacion de
Turok.

B |ncreible, mas noti-
cias de Acclaim, la cual ha
cerrado el ultimo cuarto de
aho con 135,7 millones de
dolares en beneficios, con-
siguiendo mejorar sus ven-
tas en un 96% con respec-
to al anterior ano. Este
aumento se ha producido
principailmente por las ven-
tas de WWF, Warzone,
Turok 2 y South Park

P Fox Interactive,

una empresa en continuo

desarrollo, esta trabajando
con Live Savers Co. para
lanzar al mercado Croc 2. A
cambio el logo de Croc 2
saldra en 6.5 millones de
cajas de las golosinas

Gummi... Parece que los
juegos estan pasando de la
consola a las cajas

cherias

Video Game

ha sido denun-
ciado por Sony USA.
Segun se dice la demanda
se ha producido por una
violacién de los derechos
de copyright.
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l;’ onichiwal Ya estamos aqui como todos los

meses listos para informar @ mis queridos
leciores de PSM. Para empezar, me hubiera gustado
que pudierais haber estado conmigo en & To?zo
Game Show, fue una verdag:;m pasada.
Personalmente los juegos que més me gustaron fue-
ron &l Um Jammer Lammy, Ace Combat 3, Omega
Boost y Dino Crisis (del cual solo pude ver una cinta
de vic(eo en el estupendo stand de Capcom). Madre
mia, es como el cielo. Solo hay una cosa mejor que
Akihabara y esa es el Tokyo Game Show.

NOTICIAS DE FUERA I o
» Un hombre se vuelve loco y aloca con su alien-
io de fuego...
Si sefior, suena como una verdadera locura y es
exactamente lo que es, pues a pesar de no tener
nada que ver con los videojuegos es una noficia que
no pogiu dejar pasar.
'Suiso' es una cerveza que esté arrasando en Japén,
el problema estd en que mientras antiguamente se
usaba diéxido de carbono para afiadirle gas ahora
han usado hidrogeno.
Por esta razén se ha puesto de moda en fodos los
Karaokes de Japén por que como bien sabréis el
hidrogeno cambia la voz y la fiesta se conviere en
un verdadero cachondeo.
Pero no todo es fan divertido, pues a pesar de ser fan
gracioso el hidrégeno tiene un efecto secundario
poco predecible pues si un individuo foma demasia-
da de esta cerveza y se fuma un cigarrillo ol soltar
aire lanza llamaradas de fuego. 3Suena peligroso
eh?, sigue leyendo...
Un ﬁcs?lcxmado Toshiro se bebié 15 botellas de esa
cerveza para parficipar en el concurso de "canta y
lanze llamaradas de fuego” en el bar de karacke
Tike-Take. Al principio se le dio bastante bien y
podia cantar mienfras canfaba pero al final no
puedo aguantar con fanto aleohol en el cuerpo y se
quedé sin voz, con lo cual perdié y la verdad es que
eso no le sentd nada bien...
Tras vacilar un rato Toshiro decidié lanzar un par de
llamaradas de fuego azules al jurado el cual quedd
en llamas, quemandoseles el pelo y la ropa (por
suerte no fue demasiado grave). Y como fodavia le
uedaba "gas" decidié quemar a un par de clientes
je| bar, tras lo cual llegaron los de seguridad para
infentar detenerlo. Lo més problemdtico del asunto
ocurrié mientras los guardias lo intentaban sujetar
ya que en el proceso se las apafio para encender un
cigarrillo, y eso, como fe puedes imaginar, no es
nada bueno...
Ahora Toshiro se ha quedado mudo y esté intentado
demandar al bar Tike-Take y a los creadores de la
cerveza {la gente lo flipa amiges). Como podréis ver
lanzar llamaradas de fuego como Godzilla puede
ser diverfido al principio pero los resultados no son
nada buenos.

Saludos desde Japén de Hua-Kin, vuestro
corresponsal, siempre a la ultima de lo que

se cuece, en la tierra del sol naciente, que no
caliente.

4 1 kihabara esta volviendo & sus viejos habitos. Los usuarios y
compradores buscan cada vez mas la salvacion en los jue-

! gos que en los comics anime subidos de tono. Esta preocupacion (méas
bien una obsesion) siempre ha estado maspresente en
y

los hombres japoneses que en los ocidentales
Asl es como el otro dia, algo antes de que las tiendas |

abnieran sus puertas, largas colas de jugadores esperaban impacien-
tes a poder entrar. Todos ellos (o la gran mayoria) esperaban con sus
paraguas para poder comprar el Ultimo simulador de 'novias’ de | t 1
Aquaplus flamado To Heart'. El juego permite al jugador elegir dentro < TS, | S5
de un amplic abanico de chicas manga desde un alburn de fotos. Por
si fuera poco se ha incluido un medo tetris, realmente mis colegas japeneses no pueden

)

A

resistirse a un juego de estas caracteristicas..
La gente de la tienda de musica y entreteimiento Yamagiwa al principio ofrecieron el
juego con un péster gratuito y unia tanjeta de teléfono conmemorativa en un stand espe-
cial que habian montado en la parte exterior de la tienda. Softmap ofrecio a sus compra-
dores un descuento en el juego de 200 yens (unas 250 pelas de nada)

Como podréis imaginar el juego ha vendide més de lo que ninglin occidental podria irma-
ginarse, tal vez sea por que alli nadie se rie de uno por jugar a un Juego o a otro...

Altamente anticipado *
Tokyo esta sufriendo un ataque masivo de juegos de Rol. A
pesar del enorme éxito conseguido con titulos como Final
Fantasy Collection o FFVIII hay otros titulos como Dragon
Quest 7, Legend of Mana o Saga Frontier 2 que estan susci-
tando la atencion de millones de consumidores. Pero no todo
el terreno ha side reservado para los juegos de Rol pues el
conocido Dino Crisis de Capcorn estd produciendo estragos
en las tiendas que tienen el video de demostracién

2 vy el increfble Gallop Racer 3. Como
podrés ver lo gue estd de moda son los
simuladores de trenes.

Como podéis ver en la foto la campana
publicitaria de Densha de Go 2 ocupa los
mejores suelos de Akihabara

PlayStation, lo mas caliente

Puede que con el tiempo a cada dia que
pasa me convierto un poco mAs en un [apo-
nes porque la verdad es gue hay dos jue-
gos (de esos que hace unos anos ni me
imaginaria cornprande) que tengo muchas
ganas de adquirir el fabuloso Densha de Go

4 Akihabara se
caracteriza por estar
hasta arriba de gente
a todas horas, ya sea
con los estudiantes
que salen de clase o
con los ejecutivos que
salen del trabajo.

Bueno parece que hemos llegado al final de mi Tokyo Flash. Es una pena que todavia no haya

podido tener en mis manos una PlayStation 2. Tal vez haya més suerte la proxima vez,
jAdiés amigos!

BUST-A-GROOVE 2 jINCREIBLE!

Por fin he tenido la oportunidad de hacerme

con una copia de este fantastico juego de baile.
Para ser sinceros la primera vez que lo vi no pensé que
pudiera resultar mas divertido que Um Jammer Lammy,
pero desde que lo compré no he podido hacer otra cosa
mas que jugar y jugar al ritmo de la policia.
Por lo visto dentro de poco podréis tener este juego en
Espafia, esperernos que no tarde demasiado la conver-
sion a Pal.

o,
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1. Final Fantasy Collection
({Square)

2. Final F Vil (S ) Junio Popy

3. Silent Hill (Konami)

4. Monster Farm 2 (Tecmio)

0" Hisatsu Pachinko 3
nio Over My Deag

5, The Rally (Spike)

10

24/6  Clickmangd'd
24/6 Clickmanga Ginga

LANZA

eln

faripic Atalie

g ranary Wolf La

Bl The Third B

a English Conve

v

6. Himikoden (Hakukoudou)

r

7. Gl Jockey (Koei)

8. Final Fantasy V1 {Square)

9, Tomb Raider Ill (Enix)
L

10. Global Force (Sony CEl)

* Source: PlayStation, 99/03/08 to 99/03/14)
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MUERA QUIERO
QUE ME ENTIE-
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GRANDIA

Este mes ha estado bas-
tante mowvidito. En primer
lugar Rival Schools 2 que ha

llegado a las tiendas, pero lo
mas interesante ha sido que el

ESES EN J

COMPARIA

Moji Denwa?

I- o gue més estd lla-

mando la atencién
en las tiendas es el nuevo
‘Moji Denwa'. Este pequefio
dispositivo tiene una doble
funcién pues a parte de ser
un teléfono mévil permite
enviar y recibir emails, Por si
fuera poco se pueden enviar
y recibir imagenes con la
pantalla tactil.

.. Konami . . .'%

ambiente se esta llenando de
Juegos de Rol. El més interesan-
te que he tenido la oportunidad
de probar ha sido Grandia, un
juego que salid hace mucho
tiempo para Saturn y que a mi
personalmente me encanta

A Grandia ya fue un buen juego en
Satumn, en Play Station sera adn mejor.

iitES CLEO

Vil

BRUTAL FANTASY

JERRRI [MATA OMAE KA!
QUITA TuS SUCIAS
MANOS DE MI MANIGUI
iPOR QUE No TE
BUSCAS UNA TIA DE
VERDAD? [PSICOPATA!

DE %




Julio 1999

'No podris

[ ]
gritar...
B iempre ha habido juegos que se han
basado en peliculas de cine, pues

bien dentro de poco podremos disfrutar de
algunos titulos en nuestra PlayStation basa-
dos en algunas de las peliculas més taquille-
ras. Segun lo gue nos ha comentado la
empresa Dimension films hay muchas licen-
cias en tramite que seguramente acaben con-
virtiéndose en juegos para Play, entre los mas
rumoreados estan Rambo, Thumbellina v las
conocidas Scream, incluyendo a la recién
anunciada Scream 3. Lo gue se desconoce
totalmente es el nombre de la empresa que
desarrollara los juegos basados en estas peli-
culas, solo el tiempo lo dira.

Si quieres mds informacion sobre los Gltimos fitulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

((\hu

ﬂf] ib\

uanto mas pasa el tiempo mas se
B especula sobre los juegos que

saidran para la siguiente
PlayStation de Sony. Entre que més os
sonaran estan Tekken 4, Gran Turismo 3 0
Final Fantasy 1X. Pues bien, aparte de
@stos hay otros dos que la gran Namco
esta cocinando en sus oficinas. El primero
de ellos es Pac-Man, un juego de carreras
gue serd similar, pero mucho mejor, que el
conocido Mano Kart El segundo es un
juego de arcade con pistola de luz que
estara basado en la pelicula Arma Letal 4
(si, exacto la peli en la que sale Mel
Gibson) el cual segin tenemos entandido
funcionara en una recreativa qus usara
una placa PlayStation 2. ;/Quién fue el des-
vergonzado que dijo que Namco solo sabe

\lf*

“\J\L

‘e apunta a la moda, v

A Lo que siempre habias queride, tu

oportunidad de pegarle un par de tiros al

pesado de Joe Pesci.

hacer Tekkens o Ridge Racers...?

Primero PocketStation
y ahora ¢ CameraStation?

D arece que los jugadores Japoneses no tienen
suficiente con el PocketStation de Sony (algo
raro si tenemos en cuenta que es casi imposible
hacerse con uno). Pues bien, segun tenemos enten-
dido, Sony esté desarrollando un dispositivo que per-
mitirfa hacer una foto para almacenarla en el
PocketStation; serfa muy parecida a la Game Boy
Camera de Nintendo. El dispositivo aparecerd a fina-
les de aflo y seguramente venga con un aparatito para
poder imprimir las imagenes en forma de pegatinas.
¢Servira también para poner nuestras caras a los per-
sonajes de un juego?.

A Esperemos que no haya que salir corriendo de la

A Ojala que el aparato para sacar
habitacién al poner Scream 3 en nuestra Play...

t.lemusmgn, por que la verdad es que el
PocketStation es tan pequefio que cabe en el
bolsillo de un pantalon vaquere, (Eskés
preparado?, di PA TA TA...

El planeta de los simios...

eguro que recordais la pelicula El planeta de
los simios, un futuro insélito en el gue los
simios dominaban sobre la faz de la tierra
usando a los humanos como animales de com-
pafia. Lo increfble es que Fox Interactive esté
pensando llevar a la gran pantalla (la de la
PlayStation) esta singular pelicula. Lo que
no se sabe por ahora es si el juego serad
de plataformas, aventura, rol o
accion. Seguro que habrd que
pedirle a Charton Heston que nos
- eche una mano para hacer la
®___guia estratégica. ;Estas pre-
parado para luchar contra
= el Dr. Zaius, Urko y sus
secuaces?

L

Toshinden

5 muy posible gue todos vosotros hayais
probado alguna vez en la vida el juego que
salié hace ya cuatro afos en 1995, su nom-
bre era Battle Arena Toshinden y era uno de los
primeros juegos de lucha de PlayStation. Esta
claro que el juego ha pasado de moda, no hay
més que recordar lo malo que era el control o lo
lento que se movian esos graficos sin texturas.
Pues bien, seglin tenemos entendido TamSoft de
Japén (16s creadores originales de la serie) estan
pensado llevar el proyecto a la PlayStation 2. De
todas formas a finales de afo tienen pensado
sacar Toshinden 4 para la PlayStation actual.

SEra = o . S\N-0

..,.,» }

A D
s
1

s

A Toshinden tiene pensado reaparecer
en la siguiente consola de Sony con
mas fuerza que nunca.

G
e
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- PSM. ;Cuénto tiempo les ha llevado el
desarrollo de Ridge Racer Type 47.

;Cuéntas personas estaban trabajando en
este proyecto?

KAT. Para crear R4 hemos necesitado un
ano y medio, siendo un total de 30 personas
en el equipo principal de desarrollo.

Desde que entré en Namco, Motomi
Katayama ha ido ascendiendo rapidamente
hasta convertirse en Productor General
dentro del departamento de Investigacion |
y Desarrollo. De esta manera se convirtié |
en el responsable de Ridge Racer Type 4
al igual que fue el encargado de titulos

anteriores como Rage Racer.

PSM. ¢En que aprecias que R4 es diferente a los
anteriores juegos Ridge Racer? ;Y los parecidos?

KAT. Sinceramente creo que el juego es comple-
tamente diferente en todos los aspectos. Por gjem-
plo los controles, la inteligencia de los coches ene-
migos, el nivel progresivo del juego vy los conceptos
graficos y musicales que se han usado, todos son

4 Katayoma-san o r de ser un
hombre muy ocupag:?i'empre dispone de
un par de minutos para hablarnos de R4.

nuevos. Lo que si hemos intentado en toda la serie
Ridge Racer es mantener la sensacién de velocidad
al maximo. De esta forma el jugador podré sentir
esta velocidad en su propia piel.

PSM!. El sistera de célculos fisicos ha cambiado
radicalmente si tomamos como referencia al pri-
mer Ridge Racer. En R4 el manejo de los coches es
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mucho
mas realista,
aungue el juego
sigue manteniendo esa
sensacion de Arcade. ;Fue
intencionado? ;Desde qué punto en la
serie el control y la sensacion realista empe-
z0 a tomar un papel importante?

KAT. Alguien que esté familiarizado con las leyes
fisicas de un coche de carreras vera en R4 como
este hace un uso fiel al modelo que se puede repro-
ducir en una simulacion. En R4 nuestro objetivo no
fue el de recrear las leyes fisicas de un coche real,
lo que intentamos fue llevar las leyes fisicas reales
méas alld del mundo real para que el jugador se sin-
tiese @ manos de un coche de carreras capaz de
alcanzar las velocidades mas increibles. De esta
manera si se podria decir que fue intencionado
pues nuestra intencion principal ha sido la de crear
una sensacion de manejo muy al estilo Arcade. De
esta forma cualquier persona, sea cual sea su edad,
podra meterse en coches profesionales que de otra
manera seria imposible manejar sin tener que ser
un genio. Estoy totalmente convencido que este es
el elemento principal que sittia R4 a otro nivel de
los demés juegos de carreras. Y si tengo oportuni-
dad de tomar parte en otro juego Ridge Racer haré
lo posible por que estas leyes fisicas se manten-
gan.

PSM. ;Cual fue el mayor reto a la hora de crear
R4? ;Y como pudisteis superarlos?

KAT. Todo el juego fue un reto, sobre todo por
que nuestro objetivo principal era hacer que R4 se
convirtiera en el mejor juego de carreras.

PSM. ;Qué mejoras que no pudisteis afadir a
R4 por limitaciones de tiempo o de tecnclogia te
hubiera gustado anadir a R4? jApareceran estas
mejoras en el siguiente Ridge Racer?

KAT. Estoy plenamente satisfecho en todos los
aspectos posibles, exceptuando algunos peque-
fios, muy pequefics detalles. Lo siento pero no
puedo comentar nada sobre el siguiente Ridge
Racer por ahora.

PSM. El modo Grand Prix es una novedad muy
interesante. Las intersecciones que se producen
en la linea general ayudan a hacer que el jugador se
sienta protagonista. ; Sera esta idea usada o mejo-
rada en futuros Ridge Racer? ;Crees que otros jue-
gos de carreras usaran esta misma idea?

KAT. Ridge Racer a pesar de ser una serie, siem-
pre se ha disefado a partir de conceptos totalmen-
te diferentes. Por ejemplo, Rage Racer fue creado
para ser una representacion austera y muy adelan-

PSM: ;De donde sacasteis a Reiko Nagase (la chica de Ridge \ /
Racer)? Ha estado en todos los Ridge Racer, pero parece I

gue juega un rol muy importants en este R4.

KAT. Hicimos que debutara en Rage Racer. Y en Rd es la

chica oficial (echar un vistazo a sus datos personales).

Retko Nagase, que estuvo en el anterior titulo
Rage Racer, ha vuelto en esta nueva entrega
para participar en el Real Racing Root's 99

[ REIKO NAGASE |

DATOS rp )

Nombre: Reiko Nagase

Fecha de nacimiento: 14 de Febrero de 1976
Lugar de nacimiento: Tokyo, Japon.

Peso / Altura:

Tipo de sangre: A

Habilidades especiales: Nadar y Tocar la guita-
rra

Hobbies: Conducir coches vy practicar deportes
acuaticos.

Comidas favoritas: Sopa de Minestrone, Peras
y Patatas fritas

Juegos Favoritos: Pac-Man y Smash Court

Actividades en su tiempo libre: Ir de compras
y llevar a su perrc Ricky de paseo. |
Suefio: Ser un cosmonauta. |

Tennis /

—

-~
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tada de lo que es una experiencia de carreras real.
En contraste a esto, el concepto principal de R4 ha
sido el de llevar las sensaciones de un conductor

profesional a la consola. De esta forma al

observar los videos de cada uno

‘ de los titulos se puede notar

£ una gran diferencia entre
R cada uno de ellos,

’\‘ e

siendo la idea principal la de dar a los jugadores
ideas innovadoras. Para mantener esto tendremos
que buscar nuevas ideas para cada uno de los jue-
gos. A lo gue no puedo responderte es si los
demas juegos usaran esta idea, realmante no lo sé.

PSM. Ya que Ridge Racer Type 4 ha sido uno de
los primeros juegos en aprovechar el
PocketStation, ¢qué aplicaciones crees que puede
tener en general para el presente o futuro?

KAT. En R4, los jugadores pueden coleccionar
muchisimos coches diferentes dependiendo de
sus habilidades como conductor. Esto significa que
cada jugador tendra su propia coleccién de coches.
El PocketStation permite a los jugadores intercam-
hiar los coches sin tener que estar frente a la tele-
vision con la consola conectada.

En mi opinién el PocketStation tiene mucho
potencial a la hora de llevar los juegos mas alla de
la propia consola, haciendo que la gente pueda
intercambiar, charlar o jugar entre ellos. Me gusta-
rfa desarrollar algin juego para el PocketStation,
algo que esté més lejos del juego de television.

PSM. Namco siempre nos ha llamadoe la aten-
cion con los nuevos periféricos que desarrolla para
sus jueges, tales como el Negcon, Guncon vy el
recién aparecido Jogcon. ;Crees que el Jogcon,
con su volante con force feedback (fuerza produci-
da por unos motores que reproducen la sensacion
real de tensién y empuije) llegara de forma masiva
a Espafia? ¢Te gusta a ti? ;Lo encuentras efectivo?

KAT. El Jogcon segun tengo entendido llegara
con el juego en una caja de edicidn especial. Hasta
donde yo sé no puedo predecir si llegaréa o no a
Espafia. A mi personalmente me gusta bastante
porque el Jogcon permite mejorar el control, dando
mayor realismo al juego.

Cuando usas e! Jogcon puedes sentir como los
motores "tiran" del volante al igual que si estuvieras
manejando un coche real {esto significa que no se
trata de simples motores con vibracion como el
Dual Shock). Aparte de esto puedes sentir la vibra-
cion de las colisiones, etc. En mi opinidn es un apa-
rato ideal para mejorar los tiempos, ya que Su sis-
tema de control analdgico permite dirigir el coche
con mucha mas precision que con otro pariférico, y
de paso romper algun gue otro récord.

PSM. En tu opinién, Jcudl es el mejor coche del
juego y cudl es el mas divertido?

KAT. Al haber tantos cochss la verdad es que la
pregunta resulta dificil, no puedo elegir uno solo por
gue hay muchos que son buenisimos. Aunque per-
sonalmente, me quedo con "SUPERNCVA' de
Derrape -Age Solo como el més divertide. Si coges
este coche v lo llevas a las pistas méas rapidas te
das cuenta que estés a manos de un verdadero dia-
blo y eso es algo que me encanta.

PSM. ;Cuél es la pista que mas te gusta?

KAT. Heaven and Hell. Me gusta esta pista
porque para tomas las curvas con precisién y a
medida que aprendes a conducir por ella tus
habilidades como conductor mejoran. Creo
que tiene la mejor combinacién de curvas y
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esquinas (siendo el nivel de dificultad bastan-
te elevado).

PSM. ;Se inspiraron los disefiadores de los
coches en vehiculos reales? Si es asi, jen cua-
les? jPorqué Namco decididé incluir coches
creados por ellos mismos?

KAT. Aunque es posible que nuestros dise-
fiadores estuvieran influenciados de alguna
manera subconsciente, intentamos hacer que
los coches no tuvieran ningln parecido con los
coches reales. Las casas de disefio de coches
tienen sus propias historias, por esta razon si
hubiéramos usado coches reales no podria-
mos haber creado el ‘mundo” que queriamos
dar en este R4 a los jugadores. Como he men-
cionado antes las series Ridge Racer se cen-
tran mas en el Arcade que en la simulacién;
por esta razon si hubiéramos usado coches
reales tendriamos que habernos ajustado a
sus caracteristicas reales o el consumidor se
hubiera visto decepcionado.

PSM. ¢Te gustan otros juegos de carreras?
Si es asi, ;qué es lo que méas te gusta de cada
uno de ellos?

KAT. Honestamente tengo que decir que no
soy un "jugador”’ por que me gusta mas desa-
rrollar juegos que usarlos.

Recientemente he tenido la oportunidad de
jugar a la versién de PC de Colin McRae Rally
y me he enganchado. Los gréficos son muy
buenos y la voz del ayudante es una idea fan-
tastica.

PSM. ¢Hacia donde crees que van los jue-
gos de carreras? R4 ha llevado el género a un
nuevo nivel. ;Cudl crees que seré el siguiente
paso?

KAT. Tanto la musica o las peliculas pueden
ser calificadas por categorias, aunque en mi
opinién los juegos de carreras pueden dividir-
se en diferentes géneros. No puedo decir nada
sobre el siguiente juego de carreras de
Namco, excepto asegurar que nunca haran
algo que se pueda catalogar como "una simple
continuacién.

PSM. ¢Hay algin plan de lanzar un Ridge
Racer para PlayStation 27

KAT. Por ahora no hemos anunciado ningun
plan al respecto.

PSM. ;Qué podria hacer Sony con la
PlayStation 2 para permitiros crear los mejores
juegos de carreras?

KAT. Por su puesto los graficos podrian ser
aln mejores que los de R4.

Podriamos anadir las condiciones medioam-
bientales de temperatura o humedad.

Un juego de carreras que contase con esta
tecnologia podria aprovechar todas las capaci-
dades tecnicas de la PlayStation 2 para mejo-
rar la sensacion de conduccién y conseguir los
efectos més reales jaméas vistos.

PSh. Por ultimo, shay algin secreto en R4 que puedas compartir con noso-
tros? Algo que pueda ayudar & la gente.

KAT. El modo especial (Extra Triall aparecera al termiinar el modo Real Racing
Roots 99, De esta manera el jugador pedra conseguir el coche Diabio si le
gana en una batalla mane a mano. El coche que saiga depende de la combi-
nacion que haya realizado al elegir el coche de derrape o agarre con una u otra
casa, habiendo un total de 16 mﬂ fisicamente iguales).

-
-
LA

Nota: £l jugador no podié mﬁrm un coche en una carrera aungue ter-
mine el Real Racing Boots 99 si | w&m en ef garaje.

L ""_)’
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En la pista "Heaven and Hell" aprieta los botones de direccion a la izquierda, derecha, derecha
y derecha mientras se produce la cuenta atrés y aparecera una cometa que saldra rapidamente
volando para guiar al conductor. Aunque la verdad es que es un poco dificil alcanzar a la cometa;
si lo consigues podrés ganar consiguiendo un tierpo de 1,12 minutos.

COMETARV:

4
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La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al
dia sobre los lanzamientos més importantes. Lo sabras
todo; fechas reales de salida, nimero de jugadores Yy los
detalles més importantes sobre aquellos juegos que no
estaran disponibles hasta los proximos meses.

INCUBADORA

Una resefia indispensable para todo adicto a los jueges. <

B 'l B 3 K @Gy

Resident Evil: Némesis A 20  Thrill Kill / Wu Tang: Shaolin Style 30
Jill esta dispuesta a todo en esta tercera b o desarrolla  Golpes demoledores, sangre, accion y mucha violencia fueron los
24 rlmrasintu de Resident Evil 1y 24 h ' que este juego _Mado Thrill Kill no viese nunca las

2. Ve -andote zombis, das. Ahora Wu Tang: Shaofin Style sera el
MIEDCTOP i A luz uno de los juegos de lucha mas diverti-

Parappa deja un poco de
grupo de musica. Tendras
sola vez, pero tranquilo el mas

ya tiene aventura, Eres la ultima
sin ti estén perdidos. /A que espe-

Dino Crisis

Pasamos de Zombis a enormes
inteligentes Velociraptores hasta los
tener que correr Mucho para conservar
vir de comida para dinosaurio? %"

34

illos nunca descansan, En este juego de THQ
los protagonistas que han hecho famosa esta

o ey i g.ﬁ
SRS S

Nuestro personaje favorito de los Looney Tunes se ha metido en  Nopodiamos dejar de lado la tercera parte de uno de los simula-
unos problemas de dimensiones historicas, Tendras que enfrentarte a dores de ’vuala mejor re?ﬁzadoo para PlayStation. Namco ha vuelto
Elmer en plan canibal o a Marvin y su devastador laser marciano. Y con mucha energia, ;estas preparado?
eso que todo empezaba como un apacible dia de vacaciones...
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Tipe Supervivencio

iOH NOj, los zombies han
vuelto. jjiMAMA!!!

Jill ha vuelto en esta tercera
aventura. Les va a ser muy
dificil cargarse a una chica

B o hemos conseguido, PSM se ha hecho con las primeras
imégenes oficiales de lo que serd la “tercera” entrega de la
sene Residenit Evil. Como podréis observar tiene una pinta alucinante
En esta nueva entrega se ha mejorado el motor grafico para
conseguir personajes méas reales mediante el uso de un mayor
numero de poligonos. Otro detalle muy importante es que los
escenarios parecen estar renderizados en alta resolucién al ofrecer un
mavyor numero de detalles fs
La histonia de este “Nemesis”, por lo que sabemos, se centrard  /
en nuestia querida Jill Valentine del pnimer RE Esto significa que la
histora empieza justo 24 horas antes de lo gue sucede en .
RE2 y que termina 24 horas despues de Resident Evil 2 L 'g
Ir preparacs para la mayor aventura del milenio

A zfer &
e

~

)

ZRecuerdas en el
primer RE en el que los
perros rompen las
ventanas?,

A Ve preparandote para emociones fuertes. RE Nemesis
es capaz de dejarte pegado al asiento sin respiracién.

Esta es la mejor parte del juego, los
tiroteos a muerte con los zombies.

TERROR

Capcom siempre nos ha dejado
impactados son sus juegos.

& El primer RE dejo a millones de
personas con el miedo en el cuerpo.

&\

e
e
et .

A RE2 fue la consagraci;on de la saga.

con tanta experiencia.

A Los escenarios han sido cuidados con toda clase de
detalles. Posiblemente estén hechos en alta resolucién.

Julio 1999
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MEJORES juegos
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A Parece que este Bombero Dalmata estd dispuesto a
hacer de las suyas para no dejarnos llegar a tiempo ol

concierto. Ayidale a apagar el incendio y asunto arre-
glado.

A Por ghora lo que sabemos es que habra varios personajes nuevos en esta aventura de Lammy, aqui fenéis algu-
nos de los més importantes.

<« Si miras atentamen-
te veras a Katy a la
derecha de la imagen.
la verdad es que no A El departamento contra incendios va a tener mucho
hace mucho més en el trabajo con la pizzeria que esta ardiendo.

juego.

A
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Seguro que muchos
de vosotros aldn no habéis
olvidado a Parappa The
Rapper vy
S=-U=—=5
andanzas
como
rapero
Pues bien, para su con-
tinuacién  Sony ha
dedicido cambiar de
protagonista y ahora
tendremos la opor-
tunidad de
manejar a
Lammy, la
guitarrista
de moda de
un pequeno
grupo de rock que intenta abrirse paso en el
mundo de la musica. Contaremos con la ayuda
de algunos viejos y nuevos amigos, tales como
Katy la Gata que ha dejado a Parappa para unir-
se a tu grupo o la de Chop Chop Maestro
Cebollino.

Los suefos por el concierto del dia siguiente
te sumen en una terrible pesadilla...{Oh nol, va
a empezar el concierto y se te ha
caido la guitarra al entrar en
lo que tu pensabas era el
servicio Todo el
mundo te mira, estas
en plenc escenario
y no sabes que
hacer. Tranquila el
gran Maestro
Cebollino sera tu
guia en este
mundo de la
musica, aungue
no tengas guitarra,
sI te concentras
podras tocar con lo
que quieras, desde una
manguera  hasta uri
bebe... Dojo Casino, todo
esta en tu mente, no tienes nada
que perder

A los que ya conocen a Parappa les resultard

familiar ver como en
esta continuacion ten-
dremos que manejar a
Lammy a lo largo de las
diferentes zonas de
Juego, perc para los que
no saben como furcio-

na... Basicamente, tu
oponen-
te can-
tara
una
cancion

CHPCuP oo

E&i Papa-Ma’s Chinese Pharmacy
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la cual ten-

dras que repetir (vamos como en el
Simén) al nitmo de la partitura que va apa-
reciendo en la parte superior de la pantalla
Para hacer esto contaremos con los botones
de siempre mas el Lt y el R1. A medida que
toquemos la guitarra habra un medidor que nos
indicara lo bien o lo mal que lo estamos hacien-
do, de esta forma si llegamos a la peor puntua-
ci6n no podremos superar la pantalla y habrd
que repetirla.

Lo més importante en esta continuacion es
que Sony ha hecho verdaderos esfuerzos por
buscar diferentes géneros de musica para este

titulo, asi pues disfrutaremos de los esti-
los mas vanados, dance, rock,
heavy, hiues, etc. Otra gran
novedad anadida en esta conti-
nuacion es que podremos
jugar a dobles en modo
cooperativo 0 uno contra
otro, de esta manera el
juego no se limitard a un
jugador y podremos
pasatle bien compitiendo
con nuestros amigos en

un duelo de guitarra.
Perc no credis que el juego
va dirigido a expertos "pul-
p sadores", pues cuenta con
varios modos de juego {como el
modo facil) en los que podréis
practicar poco a poco hasta mejorar
vuestras habilidades, aunque no podréis ni

ver el final del juego ni guardar la partida.

A En el modo dos jugadares el segundo parficipante
sera una copia de Lammy pero en blanco y negro.

A Cathy la cvidadora de nifios es uno de los personajes

mds exirafios creados por los de Sony para este Um
Jammer Lammy... Mas raro imposible.
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A Aqui Regina tendra que aprenderse bien
el mapa para conseguir los objetives.

D esde hace unos meses hemos oido
rumores y comentarios sobre la nueva
creacion de Shenji Mukami, el creador del mitico
Resident Evil... En este nuevo titulo lo que princi-
palmente llama la atencién es gue no habra ni un
solo zombie, ahora tendremos que vérnoslas con
dinosaurios de varios metros de altura capaces de
arrancarnos un brazo de un mordisco. Como para
darles un besito...

Dino Crisis nos introducird en un mundo com-
pletamente distinto. El profesor Kirk decidié ir a la
isla Idis para continuar sus experimentos, su obje-
tivo era encontrar una fuente de energia ilimitada.
Desafortunadamente, Kirk se juntd con la gente
equivocada; ellos querian usar sus conocimientos
para desarrollar un arma devastadora, algo que
fuera mucho mas mortifero que una "simple”
bomba atdmica... Los problemas comienzan
cuando por un error los experimentos de Kirk
crean un portal en el tiempo que une nuestra
época con la prehistoria. ¢Sera la isla Idis un
nuevo Jurassic Park?

El tiempo pasa, nadie recibe respuestas desde
la pequena isla Idis, mucha gente de las altas
esferas esta preocupada por lo que haya sucedi-

1 D
jugador De

- e N -

ot Virgn

- A WAWR

Hay muchas oca-
siones en las que
correr ser tu
Gnica salvacion.

A Regina siem-
pre permanece
en contacto

con su equipo.

< 5i esto no os
uita la
L respiracién, iros
preparando
para horas y
horas de accion,
disparos y ...
mordiscos.

-

do en la isla. Por esta razon te es encomendada
la mision de encontrar al profesor Kirk y averiguar
que es lo que ha sucedido para que las comuni-
caciones se hayan perdido. Lo malo de la historia
es que la hermosa, tranquila y apacible isla ha
sido tormada por aquellos gue dominaron la tierra
hace millones de afios, por esta razon tu primer
objetivo serd el de hacer que se extingan, por
segunda vez...

Nuestra tarea no va a ser nada facil, tendremos
que agudizar el ingenio al méximo para no caer
bajo el fuerte peso de las garras de los inteligentes
Velocirraptores o los demoledores Tirannosaurus
Rex, si te tocan estas muerto. Los desarrolladores
de RE han creado un nuevo género de accion cata-
logable como "escapa o muere', esto significa que
habrd muchas ocasiones en las que salir "por
patas" para no servir de cena a algin hambriento
dinosaurio.

Como ya habréis visto, en Dino Crisis la prota-
gonista de la aventura serd una mujer llamada
Regina. A pesar de todo los programadores han
intentado crear un personaje varonil, fuerte y con
caracter capaz de atraer tanto a mujeres como a
hombres. Sin embargo, por el momento no sabe-

T S

i so'dn Noviembre/Diciembre
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pervivencia

Un consejo de amigo,
ni se te ocurra entrar
ahi.

mos si el juego seguird la linea de los Resident Evil
que permiten jugar con ofros personajes una vez
hemos terminado la aventura con el protagonista
de la historia.

En Dino Crisis, y muy al estilo de Parasite Eve,
podremos mejorar las armas. Otro cambio es que
nuestra vida sera muy limitada (al igual gue en la
realidad) con lo cual si recibimos un golpe fuerte
nos saldra sangre "una vez' y si nos vuelven a gol-
pear moriremos irremediablemente. De esta
manera la idea de "escapa © muere" cobra mas
sentido pues no podremos estar expuestos a méas
de uno o dos golpes.

Otra gran mejora gue hemos visto en la beta es
que los sistemas de control han evolucionado
notablemente. Ahora podremos correr entre dos
dinosaurios, esquivar sus golpes o caminar hacia
atrés mientras seguimos disparando a dos veloci-
rraptores que nos atacan de frente.

Estamos ante uno de los mejores (casi se podria
decir gque "el mejor’) juego del afo. Capcom con
Dino Crisis deja claro que es capaz de crear nuevos
géneros de juego a partir de sus predecesores.
Accion, disparos, dinosaurios y cientos de armas
que combinar. jAlguien da mas?.
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Al igual que en Resident Evil 1
formaras garte de un equipo
de élite. Contando a Regina
sois un total de tres personas.
Tu, el especialista en ordena
dores y el especialista en
misiones Gale.

En_cualqmer caso, seras tu el Habré muchas ocasiones en las que te Gole, es el fipico mochate. Montendrd Un poce mas adelante te encontrards
unico que se ocupe de 8Xplo-  encontraras a otros miembros del quip P el tono de voz ante esta habitacion, Tendras que volver a ella
rar la zona, los demas traba- que fe pediran que consigas un objeto o cualquier muerto. en mas de una ocasién para saber cuales
jan desde la base de operacio- que resuelvas una situacién en concreto. son los objetivos de tu misién.

nes (que listillos que son).

| M0
p 4

< Una gran novedad respecto a los Resident Evil es que
podremos disparar mientras caminamos hacia delante o
hacia atrés. Y si nos vemos muy atrapados podremos
apretar el R2 para girar 180 grados y salir corriendo.

A Al principio al no disponer de buenas 4 A pesar de lo inteligentes que son, los

armas tendras que correr y correr para  dinosaurios no son invencibles. Aunque te

evitar no ser devorada por algin recomendamos que solo luches con elles

dinosaurio glotén. cuando sea exclusivamente necesario. Al
igual que en RE la vida y la municién son
limitadas.

A {SOCORRO! {Un monstruo grande y A Toca esa banda laser y pasaras a la
feo intenta morderme mamal... Os historia como la primera mujer que fue A :u r'iiz‘l’e"g'!l‘:;‘;’! e\s’o e el i J“
e b . i / 5 vidé
recomendamos que conservéis la calma.  capaz de dividirse en diex trocitos... ; 3 envolverte ol Velocirraptor. Como puedes
inar los dinosaurios apareceran en
er lado, incluso debajo del agua.

A Nada mejor rum empezar la aventura
gue correr los 100 metros lisos en menos de

segundos. Con un entrenamiento tan duro
como este seguro que bates todos los récords
mundiales de velocidad.

A ;Dios miol. ;Podras tu solita contra todos
estos animalitos?, que pena que se te
olvidara llevar unes pescaditos en el
bolsillo...
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Capcom fue la verdadera crea-
dora del género de superviven-
cia y horror. Todo empezd con
Resident Evil, un juego en el
que lo importante no era matar
a todos los enemigos, al igual
que en su stcesor RE 2. Ahora
liega Dino Crisis el primer
juego da Capcom en el gque o
verdaderamenta importante es
mantenerta con vida, ya sea
corriendo 0 esquivando a tus
enemigos.

. En Resident Evil 2 la majora fue
notable. Mas miede, cientos de
;scer:;:domrm'ﬁ:m-
istorio reck te i

b e

e

a4
A -
|

A ¥
T
"

Dino Crisis continda la tradicién con
mejores graficos y enemigos mas
inteligentes. Seguro que con este
nueve juego de Capcom saltards (y no
de alegria) en més de una ocasion...
iSobreviviras al horror?.

veloci-
rraptores
son criaturas
extremadamente
inteligentes, mas vale que no las subestimes.

;Ve[crciﬁ‘aytcrrcj!

Ya incluso desde el principio
tendremos que vernos las caras
con estos Velocirraptores.
Primero lucharemos contra,
uno solo, mas adelante contra
dos, tres e incluso euatro v la
verdad e8 fiie No 08 es tarea
facil. Solire todlo por fque son

rapidos eomo el rayo ¥ hacen
MUCHO dafio.

¥

Con el sistema de ¢ontrol de Dino Crisis
te sera bastante fécil esquivar a estos
Velocirraptores mientras sales corriendo.
El problema es que habra ocasiones en las
que tendras que evitar @ dos o mas a la
vez y si el mordisco de uno duele,
iméginate cuatro...

Al contrario que en la serie
Resident Evil, que usaban
fondos prerrenderizados, en
Dino Crisis todas y cada una
de las habitaciones han sido
disefiadas con un novedoso
motor 3D en el que tanto las
paredes como los cristales
podran caer bajo el peso de
algun malicioso dinosaurio.

Terror?, no.

A jCorre, corre por tu vidal. Este ti
escenas son las que a uno le
subir la adrenalina.

era mejor que no te quel

H
atrapado en una esquina al ntentar
escapar o serviras como menu del dia.

A El nivel de detalle alcanzado con el
motor tridimensional que ha usado
Capcom para realizar Dino Crisis es
capaz de sorprender a cualquiera,
sobretodo si tenemos en cuenta que
todo se mueve a 25 fps.

acen
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Seguro que mas de uno de vosotros
tuvo Bgsac_lﬂlas con Resident Evil...
Pues bien, iros prﬂgarandq para dor-
mir pensando’en dinosaurios...

,'J
o
1@“'.[

de A Seguro gue,aunque no hayas jugado
nunca te daras cuenta que esto no es
buena seiial...

A 51 un Velocarrraptor te tira dras
defenderte dandols patadas disde el
suelo, eso si, mas vale que después
salgas corriendo o parecerds una
ensaladilla rusa.

% o
eét’h‘g. M& ‘protagonista en Dino
Crisis, 'pqgria situarse como la
sigutents ‘estrella de los videojue-
gos. Esta claro qub'no tiene tantas
"curvas” como Lara Croft, perolos
tiempos pasan y las modas con
él. Capcom ha decidido buscar un
personaje que pudiera gustar a
ambas sexos. Si lo pensais bien
os daréis cuenta que esta mujer
tiene mas valor que ninguna
otra, sobre todo si tenemos en
cuenta que es capaz de escapar

. de los T-Rex como si nada...

A El nivel de interactividad que se
consigue al usar un escenario
tridimensional supera todo lo que
hemos podido ver hasta la fecha. Verlo
para creerlo.
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Regina

Al contrario que en oS anteriores
Resident Evil, en Ding Crss solo
podremos manejar @ un per
sonaje. Sunambre es Regina y €3
miembro de un equipt de fuerzas
especiales cuya mision sera
rescatar al profesor Kirk.

A Quién sabe, es posible que la
pretagonista de Dino Crisis gane mas
popularidad que nuestra querida Lara.

A Su fuerte determinacién le permitird
cumplir su mision @ pesor de estar rodeada
de enormes dinosaurios y bestias
prehistéricas,

A No hay muchas personas que sean
capaces de enfrentarse contra un T-Rex
<ara a cara.

¥ Los compaiieros de Regina seran quienes nos
ayuden en nuestra mision diciendonos los
nuevos objetivos a cumplir.

A Al igual que los zombis, los dinosau-
rios infentarén sujetarte para que les
sirvas de merienda.

A Si tienes buena punteria podrés
eliminar a los dinosavrios de un tiro en
la cabeza,

¥ ¢Que es esto?, por lo visto hemos hecho
saltar la alarma y posiblemente tengamos un
par de dinosaurios a nuestra espalda. jAlguien
se atreve a mirar?

A Ten por seguro que no habra tiempo
para pedirle un autégrafo a este
simpadtico y agradable T-Rex.

A Hay muchas ocasiones en las que
tendras que mantener a raya a varios
enemigos mientras intentas escapar.

Par lo visto esta nueva locura de los desarrolladores de
Capcom va a estar repleta de escenas sangrientas y
terrorificas.

para
cardiacos

Si con Residen Evil ya sufrimos algin
que otro sebresalto, intentad haceros
una idea de lo que sera ver como un
Velocirraptor nos salta a la yugular.

A Momentos como este probablements
Is eausen algin que otro ataqus al
corazén 8 mas de une, sobre tode sl
en que la habitatia
parects completamente vacia...

A Agui fenemos ofro de esos
momentos clasicos en un buen juega
de terror, accion y dinosaurias.

En mds de una ocasion tendremos gus
salir corriendo para no ser devorado.




{ ?“ 1 N | Dsmbudor Infogromes Fecha de solda Julio-Agosto Julio 1999
28 IHCUBADOM 3 ,.d" Jjugador Desarefiader Infogromes Tigo Puzzles-plutoformos

ues Buny logt in time

Que hay de nvevo viejo

AEl pato Robin Lucas nos las haré
pasar canutas. Consigue las zanahorias
y pasa de el.

odos sabemos que Bugs Bunny es algo
despistadillo, pero lo que a nadie se le
podia ocurrir es lo que le va a suceder a este

héroe de la Warner.

En su camino a Albugquerque, Bugs Bunny, tro-
pieza con una méaquina del tiempo, en la cual queda
atrapado al activarla (accidentalmente por supues-
10). Sus problemas no han hecho més que empezar
serd transportado al limbo y tendré que hacer uso
de la magquina del tiempo para acceder a cada ung,
de las eras de la humanidad para encontrar el ca
no de vuelta a su época, una tarea nada sencilla §
tenemos en cuenta que hay un total de 22 nivele3
y que en cada uno de ellos estaran enemigos de la
talla de Merlin, Marvin el marciano, el pato Lucas y
muchos otros mas que no descansaran hasta ver
como sale la fatidica frase "Game Over”

Infogrames es la encargada de traernos este pro-
metedor juego de plataformas y puzzies en el que
tendremos que tomar el papel del conocido Bugs
Bunny. Pero eso no es todo amigos, pues podre-
mos VErnos cara a cara con algunos enemigos,
tales como Marvin el Marciano {muy &vido a dejar-
te frito con su arma laser) o el furioso Barba Roja A Quitarse de encima a un marciano
que no descansara hasta ver como nuestro barco con un felpudo en la cabeza no es tarea
se hunde en las profundidades del océano fécil. Més vale que te apliques.

Lo més interesante de este titulo va a ser la gran
interactividad con la que el protagonista ha sido
dotado, pudiendo realizar mas de 20 acciones dife-
rentes como saltar, correr, mover una caja de sitio,
planear con las orejas o zambullirse en un agujero
en el suelo para salvar un obstaculo. Todo esto ser-
vird para obligarnos a "pensar’ en la forma correcta
de resolver uno de los tantos puzzles que encon-
traremos en el mapeado del juego. Pero la accién
no se centra solo en mover cajas o saltar de aqui
para all4, también tendremos que dar alguna que
otra patada a los enemigos que nos persigan, aun- = = - -
que Z?empre odremosgoptgr por usZr ung mazo o A Para eliminar a los jefes de cada Ao i dy Bugs i delérwi: por

P zona hay que usar algo més que la la ca de zana que le quede.
una pelota

Uno de los aspectos gue mas llama la atencion
es el motor grafico que han creado para este titulo,
pues reproduce bastante fielmente la sensacion de
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A Cuando aparezca el simbolo de
admiracién podremos apretar el botén
de accién para saber més.

"dibujo animado” sin olvidar la gran ventaja que
tiene el manejarse en un mundo totalmente trid-
mensional en el que podremos saltar sobre un
puente, subir por una cadena para alcanzar una
zona oculta o hundimos en la tierra para evitar una
valla o un obstaculo demasiado alto para nosotros

En algunos sentidos recuerda al desarrollo de la
serie "Crash Bandicout” ya que en algunas fases
tendremos que luchar contra el reloj para conseguir
habilidades y objetos secretos. Otro parecido es
que podremos manejar varos vehiculos, tales
como un coche, una moto, un tdndem e incluso
una cabra gue tendremos que conseguir en la zona
de la granja. La novedad mas interesante es que en
algunos niveles podremos cambiar de vehiculo
para evitar un obstéculo o un enemigo, seguro que
opinaréis como nosctros que no hay nada mejor
para quitarse a un molesto enemigo que lanzarle
una cabra con malas pulgas. .Pero no esperéis el
tipico juego en el que los personajes se mueven de

INcuBADORA ?:

A El modo dlfa resolucién ofrece una
calidad y nitidez gréfica increible.

forma lineal pues a medida que

avancemos en este juego des-
cubriremos como los enemi-
gos cada vez son mas inteligen-

medida que progresernos aprendere- <gas,
Mos nuevos movimientos sin los cuales Nos <y
serd imposible eliminar a algunos de los per-
sonajes finales. Aunque tranquilos, porque
tendremos la ayuda de algunos animales como
el dinosaurio, el cocodrilo o el pterodactilo sin
los cuales no podriamos salvar algunos de los
obstaculos mas dificiles de este juego
Estamos ante un titulo bastante interesante y
divertido que gustard principalmente a los
peguenos (v no tan pequenos} de la casa. ¢Estéis
preparados para meteros en la piel de este sim-
patico y loco personaje de los Looney Tunes?
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— T Theill Kill, un titulo que ha
meses fue vetado por la gran EA en
Estados Unidos por motvos ‘morales’, pues
no querian que este juego se vinculase a su
imagen de empresa, lo que nos parece muy
l6gico, cada cual actua segun sus principios
Pues bien, como en PSM sabemos que
muchos de vosotros no habeis tenido cono-
cimiento alguno de este juego y los que si lo
tenéis 0s gustaria saber algo de él, nos
hemos visto en la obligacién de haceros una
Preview del que sin duda es, el juego mas
violento y sangriento de la historia...y el que
menos historia tendra, ya que no saldra
nunca a la venta

Muchos guerreros son los que han esca-
pado, cada uno tenia sus proplas conviccio-
nes para ganar, nadie buscaba el honor, solo
querian sentir como sus contrincantes caian
bajo el propio peso de sus redillas sin saber
como es que habian perdido la cabeza
Todos buscaban, la victoria.. (Algo asi como
fos Inmortales pero a lo bestia)

Las peleas tienen lugar en los sitios mas
comuries: la carcel, un water, la red de alcan-
tarillado o la habitacion de un loguero. El pro-
biema a la hora de luchar es que tendremos
que enfrentamos contra otros tres avezados
luchadores. Nuestra mision no consistird en
quitarles la vida, sl objetivo seré el de conse-
quir dar el mayor niumero de golpes a nues-
tros contrincantes; el gue lo consiga sera ilu-
minado con la fura del guerrero. Si uno de
tus enemigos recibe este momentanec ‘don’
tu misién sera la de salir por patas antes de
que te coja, pues si te toca te enganchard
con uno de los rdltiples ataques finales v te
desmembrard, explotara, cortard la cabeza o
partira en trocitos. Y ten por seguro que pri-
mero antes gue nada irdn a por ti

Graficamente no es ninguna maravilla, los
poligonos abundan, los efectos de luz se sue-
len limitar a unos destellos de color azul o
rojo {dependiendo €I impactan o no). Sin
embargo los escenanos (a pesar de ser
pequenos) son realmente impresionantes,
sobre todo por los detalles y tonalidades usa-
das

Est4 claro que nunca podremos disfrutar
de un juege tan divertido y sangnento como
este (sobre todo st las leyes contra los juegos
violentos se aplican) pero lo que esta claro es
que un titulo como Thrill Kill no podia pasar
desapercibido, seguro que cuando salga Wu-
Tang de Activision os daréis cuenta de lo que
podria haber sido este fantéstico juegu de
golpes, roturas y descoyuntamientos

Dstribeder Nadie stha de wal43 Nunca
cserroladar Poradox-virgin Tipa Beat'em up
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No es fusto, mientras sujeta ef
ofro golpen y el tercero Lo peor
o3 que ol que se fleva las tortas eres tu.

a7 v /bt ims Setisamnr  lieeles R

4 Cuando uno alcanza el maximo de A Tres contra uno, jQué injusticial. No 4 Adivina lo que esta haciendo
energia podra destruir al primer hay nada mejor que quitarse a tres de Belladonna,.. Seguro que te llevas un
contrincante que agarre, en este caso te un plumazo con uno de los multiples susto.

ha tocado. golpes especiales.

I.-/f;hﬂ.r- Lwelrs Aymireld e o Jor rmp flerine Vitie! aPAyiiey dalf freelos e T

4 Nada puede detener a este Mammoth 4 Mammoth y sus brazos de nueve. Un 4 La batalla comienza. Cuatro
y sus poderosas patas. Parece que giro y a volar, salvo que te h luchad , un ring y un destino,
Dr.Faustus ha aprendide a velar... claro... sobrevivir...

ARfarsies Licdles FOSIREL I
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A teniles  BAbe creelns formerior
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5
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“5
4 Seguramente ror este tipo de escenas 4 Ahora seguro que ya sabes lo que 4 Seguro que con Wu-Tang podremos
Theill Kill nunca llegara a las calles. hacia Belladonna. ;Qué dolor, eh? disfrutar de estos mano a mano con
Definitr mas viol que todos cuatro jugadores.

los Mortal Kembat juntos.

(& Algunos de los guerreros i

TORMENTOR. Un oscuro guerrero capaz de guillotinar a cualquiera de sus contrincantes Cor un suave y rapido movimiento
de su caclena de acero. Tiene debilidad por las roturas de cuello y demés golpes. Su especialidad es la de lanzar a Ios enemi-

05 contra la pared mediante el uso de sus pufios de energia. Por la noche le gusta vestr de sado, con suje y bragurs
R FAUSTUS. Un neuracirujano reprimido que para paser el rato se dedica a desmiembrar a los que se encuentra por la calle

con su bisturi. Siernpre lleva una mascara para tapar su deformado careto y le encanta romper piemas y cuellos. Su especiali-
dad ser4 la de hacerte la vida imposible y de paso matarte alguna que otra vez

BELLADONNA. Una encantadora mujer que siempre va de tigresa o de sado. Nunca sale de casa sin su pincho eléctrico de
tarnafio familiar. Disfruta introduciendo su palo eléctrico por lugares poco recomendables y le encanta aplastar cocos al mmo
de sus zapatos de tacon

VIOLET Un mimo poco coriente que las mata callando. Al igual que los demds usa un estilo de lucha libre muy particular. Mas
vale que si lo ves por la calle le eches unas monedas o dard buena cuenta de ti.

MAMMOTH. La mas extrafia y grande de las criaturas del juego. Con sus enormes brazos es capaz de lanizar a sus enemigos
2 cientos de metros de altura. Su anice punto débil es que es tremendamente lento, aungue lo mejor sera gue no te confies
o dara buena cuenta de tus miembros

CLEETUS. Su baja estatura lo trastorno tanto gue decidio comprarse unos zancos para Compensar su tamano. Desde enton-
ces ha dedicado su vida a fa exterminacion de aquelios que sean mas altos que él. Su especialidad consiste en una serie de
volteretas cuya finalidad es introducirte los zancos por el hueco mas cercano

THE IMP. Experto come piernas y brazos capaz de desmembrarte a la pimera de cambio Con ia ayuda de la piema que lleva
siermpie Consigo es capaz de patearte la cara sin tener que mover fas piemas {las suyas) Altamente peligroso y nada saluda-

\bfe, silo ves echa a correr j
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A La velocidad a la que se mueve este mn]u es increible, no hay mas que observar la estela que dejan
sus patadas para dorse buena cuenta de ello.
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E estilo Shao-Lin

4 En los combates podremos usar toda
clase de movimientos y combos,
desde patadas hasta

sutilescortes con nuestras
espadas.

» Este es uno de Ios

05 escenarios

mos podido p ur,
como podréis observar
parece algun fipo de
templo Shao-Lin.

sn'io Sin confirmar

4 Lo mas interesante, y complicado, es
que podremos luchar contra ofros tres
amigos usando el Multi-Tap.

INCUBADORA

Ppa
haciendo ningun duno

asta la fecha no se sabe mucho
sobre este nuevo titulo de Activision,
tan sclo se conocen detalles como
que las batallas se desarrollaran en un mano
a mano con cuatro luchadores, los cuales
tendrén que pelear por sus vidas. En térmi-
nos generales seguird un desarrollo casi
identico al del desaparecido Thrill Kill
Hay otros detalles que se desconocen,
como por elemplo si el juego tendrd alguna
relacion con el grupe de musica americano
llamado Wu-Tang Clan, sobretodo si tene-
mos en cuenta que la consola "PlayStation”
ha aparecido en una o dos de sus canciones
del Gltimo album
Lo que si os podemos asegurar es que el
Juego saldré a la calle gracias a Activision y
mas concretamente a la labor de Proein en
Espana, eso si, los pequefios tendran gue
abstenerse de jugar a este titulo pues segu-
ramente salga con "Solo para mayores de 18
anos’, algo que se mire como se mire es bas-
fante comprensible

» Si sefor, un pequefic ajuste
y seria clavadito a una
tortuga ninja...

» .¢Quién demonios sera el
peluquerc de esta luchadora?...

31
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El reino de
las Frutas esta
siendo atacado
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Comao habras adivinade estos dos son
los malos de la pelicula, tu labor sera
impedir que lleven a cabe sus maléfices
planes.

I dispondras de 5
0% y 2 clases de armas
Realmente hace falta mucha

‘imoginacion para crear unos personajes
tan absurdos como estos...
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m uy pocos de vosotros no habréis visto, al
menos una vez, alguno de los capitulos de estos
dibujos animados gue han estado echando en fa
tele ultimamente. De hecho, estoy seguro que
mas de uno se habra pensado lo de ir a ver la peli-
cula gue estrenaron hace unos meses. Pues bien,

'

gl de su infancia.

si eres un "fan’ de Rugrats o al menos te gusta
la serie de dibujos, estas ante un lanzamiento
que no debes dejar pasar de largo.

Rugrats, es un titulo disenado tanto para los
ninos como para gente de mediana edad que
desea pasar un buen rato metiéndose en la piel

(D

(&

Al

intentado
recrear todos y
cada uno de los
personajes
con el mayor

de un nino, trasteando con los objetos de la parecido posi
casa, lanzando los juguetes por teda la habita- bie a los de la
ci6n y sobre todo, curieseando por todas y cada serie, pues ya
una de las habitacicnes de la casa. Esto hace sabréis  que
que sea un juege muy dificil de encasillar en 4 Montado an r P r - Uy POCOS fue-
aventura, plataformas o puzzles ya que la L‘:m:: ;:; ﬁm“:a:‘:ym ©wn  gos SOn capa-
empresa ces de repre-

que ha sentar en tres

desarrolla-  dimensiones un dibujo animado. De esta forma

do  este podremos ver los pelos alborotados de Chucky o fa

juego  ha cara de malvada

intentado  de Angélica al

reciear las igual gque o

aventuras hariamos

de Tornmy, viendo un

Chuky o la capitulo

foca de de televi-
:‘-“"“d" T O iy, | AU Col NSOk
divertirnos un rato. con todos eso no es

los ingre- todo puesto gque

dientes que  aparte de

podemos los perso-

encontrar najes los

en los capl-  esce-

tulos  ani-

mados de

la serie.

Es por esto

que aparte

de cuidar el

desarrolio
oAl it Lrbe SO .?:l o J“egr?é

que impedirse

™

-
(:

s
£
-
—_—

narios juegan un
papel muy
Mmpor-
tante
que
QAR
puede
pasar
desaper-
cibido. Esto
significa que podre-
mos interactuar con el
escenario al igual que lo
hacen en la serie animada,

podrén coger una caja para il
llegar mas alto, subirse a un ﬁg.ﬁ
taburete o coger una pelota y lan- E
zarla con todas sus fuerzas al otro extremo de la
habitacion (aunque la verdad es que no llegarda
mas de unos palmos de nuestros pies...). %
Para que os hagdis una idea de comose |
desarrolla el juego os dire que, al princk |
pio en Rugrats, nuestra aventura nos
metera en el peliejo de Tommy, el cual
tendrd que apafiarselas para caminar
por toda la casa y poder acceder a los
niveles y subjuegos de Rugrats. De esta

R

&)
-
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4 Podremos receger cualquier objeto del
suelo y lanxarlo con tod:: nuestra
fuerzas (que no es mucha),

Mds adelante (al salir del laberinto) veremos
como el pato se hace con la denta-
dura del abuelo v se dispone a
hurr con Chucky como
‘rehén’ (vamos gue el pobre
Chucky acaba montado
en el pato loco sin

saber ——

2 comol i -":':2’ o
Asi en la m _,4
sigutente e r;’r :
fase ten- e = 4

4 Aqui es donde empezaremos uno de
dremos que les zvelus de dificultad media, Tranquilos
miontar sobre e iuel?: sstard fraducido y doblado al

nuestro guers-  ¢asellano.

do perro para

perseguir al matévolo pato a tra-
vés de upa zona llena de vallas en
las que tendremos gue coordinar nuestros saltos
para no perdaer la poca wvida (representada en
forma de bibercn) que tenemos.

En definitive v para que lo entendais mejor,
Rugrats, se divide en muchas fases en las gue
A i0s puzzles se entremezclan con muchas esce-
i nas en las que tendremas que saltar v correr

4] para peder terminar con todos y cada T < h
- féciD, tras lo cual podre- uno de los niveles de este entreten o e s e
- mos lanzamos a la do, pero nada serio, juege. escondido fu hermana en casa.

A Otre de los mini jueges. Aqui tu
%uaic[::nu:irhduslus
i iy

do hy hermana.
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@ Distendor Sony CE fecha de selida Por confirmar
’ Dasorrgliador Nameo Tipo Simulador
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A Visto desde arriba este bombunhm
Delta-wing se p al B-58 H

contemplar pianos nunca vistos hasta la fecha en un

?Sde TO OS El nuevo sistema de vistas de Namco nos permitid  simulador de PlayStatior. Ahora los PCs no serdn los unicos

os angulos

A A uno se le queda la piel de gallina con 4 Podrés rmraru |us seis con esta vista
como esta...

Que b

en tener un verdadero simulador de vuelo

A El sistema de iluminacion de AC3 es
totalmente sorprendente.

a pasado bastante tiempo desde que el famoso Ace

Combat 2 saliera en PlayStaton. Las tecnologias
avanzan y los programadores aprenden a sacarle mayor
partido a su hardware. Por esta razén estamos aqui, para
mostraros la uftima locura de Namco, Ace Combat 3
Electrosphere.

En Ace Combat 2 todas las misiones se realizaban sobre
territorios pequefios en los que no se podia salir a “explorar”
Esto en AC3 ha cambiado con la inclusion de un sistema que
intenta introducirnos en un “nusvo mundo”. Este mundo
tiene muches diferencias respecto al nuestro sobre todo por
que se desarrolla en un futuro. De esta forma los
programadores de AC3 han tenido que idear paisajes y
escenarios futunistas que le den al jugador fa
sensacion de estar en un lugar totalmente
diferente

Otro gran cambio en el desarrolio de AC3 es
que la estructura de las misiones ha sido alterada.
En Ace Combat 2 solo tenfamos dos tipos basicos
de misiones: Alphaville y Bellisima. AC3 introduce
un sistema de misiones multiples en las que la
historia se desarrolla de diferentes maneras segun
completemos cada una de las misiones, de esta
forma los jugadores serén los verdaderos

A Ace Combat 3 dispondra de
misiones diurnas y nocturnas.

A pesar de todo estos solo son algunos de los cambios
que incluira AC3, pues también coritamos con encontrar g
opcién de poder mirar a los lados de la cabina (una opcion
gue solo estaba en algunos simuladores de PC para poder
observar si hay enemigos u objetivos a los lados. De esta
forma Narnco apuesta por una mezcla de mayor diversion y
realismo

Por ahora no os podemos revelar més secretos de la
tercera parte de un juego que seguramente sea la
consagracion de la saga. ¢Podréis esperar a que salga a la
calle?

A C da #
objetivo no loc dudas, |d|spum1

protagonistas de fa historia

J[e’] " da Arp Ci nmbaf 3 Elpr‘tmaah@m ofrece nuevos Angulos nunca

canasta / o

A Este es tu punto de salida IP (Inifial
Paint). Tienes el tiempo justo para
preparar las armas...

4 Objetivo fijade, no pierdas el control,
serenate y elimina a esos perros, por
que si no lo haces ti le haran ellos.

Anul tengis una secuencia de

enemiga.

4 81 seiior buen frabajo! Usa el modo
de camara de la bomba inteligente y
observa como queda la base enemiga.

Mas y mas
aviones

Estos bocetos os daran una idea del
trabajo que se necesita para poder
hacer que un simulador llegue a lo
més alto. Como habréis visto no sélo
se han usado aviones reales para su
realizacion

A E| Eurofighter 2000, un proyecto que
sera realidad.

‘% ) . o . st
A ..y este es la evolucion del F-18, el
F-22 Stealth.

A Este curioso avién se basa el los
dltimos proyectos militares.

no de nuestros viejos favoritos.
l ha vuelto para este Ace Combat 3.
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. No hay nada mejor c’aue pasar un control a todos los
juegos que estan en el mercado para orientarte acerca

de cuales merecen la pena y cuéles no. Los que aprue-
ben podrén recibir el gran honor de formar parte de tu
almacerg ersonal de juegos; si no superan esta prueba
mejor ni los mires.
uedes estar totalmente seguro que los que no pasen {
el examen serd por que no lo merecen y por el contrario g
las notas altas solo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation.

Rompiendo esquemas, el estilo PSM.
ANALKADOR * PSM LW

Al 5 B R B B

las puntos

débiles el

Tondrts
una infor-
macion
répida
resumi
de lo que
A 8 te confa-

= - erscp e s — - mos en
Si te gustan los aviones tienes ]u para = 3

_— — ol cndlisis.

Bt

W et L e DU s e i L o . s
TLHORA | 1%DIA |17 AN SEMANA] 2°. FiN

LO BUENO Y LO MALO

Te sentiras realmente como un El ruido de los motores se
piloto. Aprendizaje muy progresivo. Parece mas a una licuadora que a
Las misiones al no ser complicadas Un avion. jPor dios, por dios! a
aumentan la jugabilidad. estas alturas...

Aqui se analiza la durabilidad de los titulos, esto quiere
decir que a medida que pase el tiempo mantiene o pierde
su interes. Por eiem;io si mantuviese el 5 durante toda la
Las caracteristicas més importantes para pun-  grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 ol 10. el 1 pues lo contrario. ;Lo pillas?.

Como puntiaa PSM

En PSM nos tomamos los andlisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacion de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Que significan nuestras puntuaciones

| Suspenso, mejor ni mirarle.
e Si te lo compras alla tu.

Aprobadillo, cégelo si te gusta
mucho el género.

Seguro que no te decepcionara,
Esta es la nota media mas habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

D@

, Cuando un juego supera el ocho
@ _9 '9 quiere decir que es sobresaliente y por
lo tanto una compra obligada para

todos, no puedes perdértelo.

Esta nota solo serd alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo olvides el 10 es solo
para los mds grandes
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Una escapada muy mona

Qué pasarfa si un pequefo y dulce mono blan-
co desarrollase su cortex cerebral mas lejos de
lo que es posible?, /Creéis que tomaria repre-
salias contra los humanos gue lo sacaron de su habitat natural v lo encerraron
en una comoda, calentita y acogedora jaula?, pues bien, no se vosotros pero yo si lo
haria, y este es exactamente el caso gue nos acontece. Un mono blanco del zoo ha decidido
que su tiempo de cautividad ha terminado, pues gracias a su elevado intelecto ha creado apa-
ratos capaces de controlar a sus congéneres marrones. Y por si fuera poco se han apoderado
de un nuevo invento experimental con el que han viajado a través del tiempo para dominar a
los humanos mucho antes de que aparezcan sobre la faz de la tierra, vamos como en la peli del
Planeta de los Simios...

; '—* =

-

No tenemos ni idea de donde ha pedido salir esta panda de monos, pero o
que si que sabermns es aue hay aue detener a su wfe antes de que sea
siado tarde yen # lendras que ingeniartelas para

Los monos al ataque
“

Todos los problemas smpiezan ra o los otros monos — .
nk;

- cuando este mone liomads Scepter #y @ escapar, todos Desde la habitacion da control podremg
\ recibe un extrane cosco matdlico que poder al. Y diferentes niveles. En
lo dota de un nivel de inteligencia - —_ repletas de monos, tu
sobrehumano, miston sera fa de hacer que vuelvan a su

Los monos celebran su escapada ¢on Se haran con las armas a toda
un baile de lo més hortera, por muy velocidad y haran todo lo que sea
listos que sean el ritmo lo tienen por necesario para que no puedas cuando hay algo "
los suelos. Seguro que cuando te vean  atraparlos, mas vale que te prepares aunque en general ten)
se les acaban los bailes. para lo peor. del'control digital pardQ
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Mono, ;Te pille!
y |16 e
De eso se trata, de atrapar monos. La red
especial que te entrega el profesor sirve
para teleportar de forma instantanea al
mono a su verdadera zona de tiempo. No te
hagas ilusiones por que te serd
dificil atrapar a algunos de estes

truco consiste en agazaparse para no hamar

su atencion y cuando los tengas a "hueve’ +En algunas ecasiones te resultaré 4 {Ostrasj No te puedes imaginar las 4 Oftra buena presa, cuantos menos monos
h v i gas] bastante complicado hacer que un mono sacudidas que mete el Dual Shock cuando queden mas facil sera hacer que la
aces un Eorlm'enm rapido con la palanca caiga baio el peso de mired, tendras que consigues atrapar a un mono, se pone a rebelion IIEegz:.e a su fin. Algin dia los

dgica de la der to amaglado. practicar con el mando analégico  vibrar como loco. Y14 horibred pockan comivic en
\analoglca R N sta dominarlo a la perfeccién, pez, pero hoy no es ese didu..

para sumergirie a o0 :
Bropu!sor gue te entregara e

ara lanzar la red que lleva internamente
bfﬁtgré con pulsar
el R3.

A El profesor te dara consejos y nuevos A Esta chica es la encargada de

A Antes de usar este objeto en ca

inventos (el radar o el aparato de comunicarte la cantidad idénea de # mps
buceo) para que puedas terminar con monos que tendras que atrapar para uiuadol H':"“"'"‘”J: !:P"“'.'““I!d"j de
éxito cada una de las misiones. limpiar el nivel. En general hay algunos pIgs o “mqu 7 h; L e s eel

extras que si los consigues fe

reportarén objetos y zonas especi Profesor.

S - = -
4 Cuando te hayas hecho con los controles,

)ard o todo atrapar a los monos submarinos sera coser ‘
. ¥ cantar, un disparo y listo.

A En h if podré. ar aros dorados de
mas insélitos, si eres capaz de hacerte con ellos podras a;
especiales. Consigue 10 y entrards en el minijuego de esqui, ¢
de boxeo y si son 40 accederds a un matamarcianos muy m

—

La vida del personaje
se representa con estas
galletas

" Con |.2 embﬁmmns la
vista o primera persona

Puedes poner los
«objetos en cualquier
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Lo primero que notaremos es que el desarrollo en algunos casos es parecido al del clasico Crash Bandicoot, sobre todo si tenemos en cuenta
que a medida gue avancemos iremos consiguiendo nuevas armas y que, al igual que en las aventuras de nuestro querido marsupial, ten-
dremos que viajar a través del tiempo para salvar el mundo.
Hay un detalle que realmente nos ha llamado la atencion y es que este juego va a ser el primer plataformas que SOLO fun-
cionaré si tenemos un mando analdgico doble compatible Dual Shock, algo que realmente si se anzliza con profundidad
no es necesario. El pad digital queda relegado al control de la cdmara, la cual en general no gira todo lo bien que
nos gustaria. Con el mando analdgico izquierdo manejaremos al personaje y con el derecho el arma que
esté activada en ese momento. Los botones (cuadrado, circulo, etc.} sirven para activar uno de los
cuatro objetos que se pueden llevar a la vez. Pero no os preccupéis, en cinco o seis minutos
os haréis con los controles de este singular juego de caza.
Una vez nos introduzcamos en el juego veremos como lo de "atrapar monos" no
- es tan facil. La primera dificultad con la que nos encontraremos es el medio, ya
\
2 !‘

sabéis, las tipicas cataratas, acantilados, dinosaurios, plantas carnivoras, etc. Y
el segundo sera el de atrapar a los dichosos monos, pues si no nos acerca-
mos con cautela estos se alarmaran v saldran despavoridos, ocultéandose o
atacandonos con su rayo paralizador, por esta razén habré que agazapar-
se y seguirlos con mucha cautela para después sacar la red y telepor-
talos a su lugar de origen antes de que se produzcan mds cambios en

el continuo espacio-tiempo.

Para nuestra misién contaremos con muchos objetos, entre los
cuales estard la tipica e indispensable red, el sable laser al mas puro
estilo Luke Skywalker y algunos objetos adicionales como el Radar
o el propulsor acuético. En muchas ocasicnes habra que buscar el

objeto idéneo para poder encontrar o atrapar a un mono determi-
nado, pues al igual que en otros juegos de este tipo en cada una de
las fases de Ape's Escape habra mas monos de los que realmen-
. te nos piden, por lo que para poder terminar el juego "bien” ten-
dremos que volver a las fases antiguas y atrapar a los monos des-

o=

Usa el Dua
Shock

El sistema de control de Ape’s Escape es totalmente innovador. Siendo
uno de los primeros que hace un 150 practico de la palanca derecha. Una
vez aprendas a usar los controles verds lo facil que es controlar a tu

Caorrer - Bueno, la verdaod
es que esto lo dice tado. Segin la fuerzo
que apliquemos al movimienta ol personaje
caminara con sigile o saldré corriends, v
decides.

Agacharse - Apretando el
5h:k (ch:k] el personaje se
agazapara en el suelo. Esta es la
mejor manera de atrapar un mono sin
que nos ved.

Atacar - Segin la
dmmbn en la que movamos el Stick
nuestro personoie usard el objeto que
tengames activado, Desde el sable laser
hasto la red, todo lo controlaremos con
esta palanca.

Ocultarse - Esta accién
es muy util a lo hora de acercarnos a
un mono, ya que si no nos ocultamos
este nos verﬁ?ﬂ cara y saldra
corriendo antes de que podamos
atraparlo.
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Tras terminar un mvel el Profesor te
o (nvento. Cada

a ysar con el stick analogico de la |
| derecha de tu Dual Shock. De esia
manefa conseguiremos kb Red, el |
Coche ¢a Radio conwol &l Radar
busca Monos, el Sabla Qsar (Luke,
a fuerzal y muchos mas

tu posicion
con el mando izquisrdo y &l del coche
con ¢l derecho, manejando personaje y |
coche @ lo vex. ]

» La Halice te
d a
volar & uno
altura deter-
minada.

Para
acfivarlas
tienes que
hacer rotar
360° la
palanca
analagica de la
derecha.

Gréficamente no es nada del otro mundo,

simplemente cumple su misién, aunque en algunos
casos el disefio de los personajes tendria que haber estado algo
mas trabajado. Lo que sf estd muy bien conseguido son los
escenarios, desde el efecto del agua hastz el cielo o la niebla.
Por otro lado, el jusgo ha sido dotado de muchos destellos v
toques visuales que le dan mayor uniformidad al aspecto
general.

Lo realmente interesante de Ape's Escape es que han conse-
guido mezclar dos géneros muy querides, ! de las plataformas
(al més puro estilc Crash) y el de los puzzles. De esta forma cada
uno de los niveles ha sido dotado de sus zonas de "saltos" y de
sus momentos de "pensar’, con lo cual no podremos ir saltando
y disparando a lo loco pues no conseguiriamos nada y tampoco
podemos estar meditando todo el rato ¢ a la pri-
mera de cambio un tiranosaurio o
una planta carnivora dara
buena cuenta de nosotros
como si nada.

En definitiva, estamos ante
un juego bastante bien consegui-
do que gustara a los amantes de los
juegos de plataformas que buscan
algo menos de accién y que desean
sacar de paseo las neuronas, El Unico pro-
blema que se le puede achacar es que los
antiguos usuarios de PlayStation que se nie-
gan a abandonar su querido mando digital ten-
drén que adquirir un mando analdgico Dual Shock
0 no podran probar este interesante titulo de la fac-
toria Sony.

v

\ 4

ANALKBEADOR *x PSM

| SO S— = B
Bien conseguidos pero damaaiado pollgonales

LO BUENO Y LO MALO'

Al principio cuesta hacerse con los
mandos. Solo se puede jugar si tie-
nes un mando compatible Dual
Shock. Los graficos tendrian que
estar un poco mas. traba;ados

92

Muy divertido y original. El siste-
ma de control analogico es perfecto.
Dificultad muy progresiva.
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U n virus inteligénte ha sido introducido

en la red mundial de ordenadores. A
las pocas horas se convirtio €én una entidad
realllamada "'Alpha Core®, gasi todos los orde-
nadores han sido infectados, muy pocos han
podido esgapar. Pero los
“verdaderos® problemas
comienzan cuando Alpha
Core decide tomar el con-
trol del experimento
Timeshalft, un sistema de
viajes en el tiempo...

La peor desgracia suce-
di6 cuando consiguio viajar
unos minutos antes de
introducirse en la red mun-
dial, ahora su existencia
estaba asegurada, nada

Les canones de energia del enemigo de
la segunda zona son capaces de
destruirte en cuatre impactos.

por delante de nuestras narices. Y para
defendernos dispondremos de un
escudo que se recargara parcialmente
tras cada zona. Dicha recarga no
supondra mas del 15 o 20 por ciento
del total de la energia

que nos quede, por

eso habra que tener

mucho cuidado de no

recibir demasiados

impactos o no dispon-

dremos de suficiente

El propulsor es una herramienta muy
eficaz para evitar a los enemigos
pequenos.

algunos son escua-
drones que nos
asaltaran desde
todas las direccio-
nes y otros seran
grandes naves
enemigas capaces
de eliminarnos del
mapa en un abrir
en cerrar de ojos,
por esta razon
nuestro principal

energia como para
poder terminar la siguiente
fase con exito.

Aparte del escudo protector, el
propulsor gausiano, el canon
de particulas y el sistema de

podia fallar, era un virus
perfecto...

Pero no todo estaba decidido, un amplio
grupo de renegados se unieron para destruir a
Alpha Core y entrar en la maquina del tiempo
para destruir la tirania tecnologica con la que
habia intentado dominar a los humanos,
Omega Boost era la ultima esperanza de la
humanidad...

Para los que no lo sepan atin, Omega Boost
es la ultima locura del equipo responsable del
magnifico Gran Turismo, por esta razon, y
antes de que sigais leyendo, tened en cuenta
que estais ante un juegazo del quince...

En Omega Boost seremos el piloto del mech
del mismo nombre, un robot dotado de un sis-
tema de conexion neuronal que reproduce los
impulsos cerebrales de movimientos del pilo-
to. Pero eso
no es todo
pues dispon-
dremos de
un canén y
un lanzami-
siles capaz
de detectar
cualquier

objetivo
que pase

= =
Para enfrentarte a algunof jefes
tendréas que buscar sus puntgs
debiles o te sera imposible
eliminarlos.

misiles con busqueda automa-
tica, dispondremos de un ata-
que “especial” que consequiremos tras supe-
rar el nivel 2 de piloto tras pasar
Vi n/ la primera y sequnda fase en
‘3 «=% un nivel B o superior. Dicho
4 atagque consiste en una
concentracion masiva de
& energia en los propulsores
y en el escudo tras lo cual
seremos catapultados a toda
velocidad para atravesar el escu-
do del enemigo o los enemigos. El problema
de usar este ataque es que se recarga muy len-
tamente y desperdiciarlo con un enemigo
“facilon” significara la perdida de la mejor y
mas devastadora arma del juego.
Una vez entremos en materia
nos da-remos cuenta que
cada una de las 5
fases se sub- -
divide a si ’
misma en
varios
enemi-
gos,

-\‘—_

o

objetivo en Omega
Boost sera el de buscar cada uno de los pun-
tos débiles de los enemigos para poder elimi-
narlos sin que nos toquen.

Cada una de las nuevas “zonas" del juego
ha sido creada partiendo de elementos dife-
rentes, de esta forma nunca encontraremos
ningun enemigo igual a uno anterior, ya sea
tanto en el aspecto grafico como en el estra-
tégico. Todos los enemigos tienen sus pro-
pios puntos dehiles y fuertes, aunque la ver-
dad es que no resulta facil ni sabiéndolos al
pie de la letra, es por eso que tendras que
estar ojo avizor ante cualquier ataque sorpre-
sa, pues a pesar de ser un juego muy lineal
hay ocasiones en las que sorprende al juga-
dor mas avezado. g

El sistema de contrel del mech es bastante
interesante, pues para poder eliminar a los
enemigos dispondremos de un numero




maximo W localizadores que se activaran al
pasar cercaWge la mira automatiga. Una vez
estén marcadgs los objetivos bastara con
apretar el cuadrado o la equis para que los
misiles automaticoS"hagan blanco. Pero aque-
llos a quienes les gust®mas eso de disparar a
lo loco podran activar el mfedo de vistadgterna
presionando Select y disparango, canon
de particulas a lo loco. Este m es tremen-
damente efectivo contra enemigo!

grande.
El aspecto grafico hace
pasible que uno se
sientd'ajlos mandos
de un verdagero
mech de com- Z

Batazz af La liave para convertirse en un amo del campo de batalla esta en saber

buscar, localzar v destruir a tus enemigos. En Omega Boost podras
demostrar lo que vales. /Estds preparado?.

Epicays

bate, sobre todo cuando ves aténito como las
chgas saltan al atacar a un enemigo de cerca
con tu canon de particulas, todo ello comgfec-
tos d ejo metilico en la chapa del n%y\
ewrlos enemigos. Pero lo que realmente supe-
ra todas las expectaciones son los estupendos
efectos de los ciengps degexplosiones que
veremos a lo largo lInch Omega Boost,

siendo muy cercanos a los de las peliculas de
ciencia-ficcion, aunque eso si, en tiempo real.

" L 4
“’*

gat i

/’ : —

4 Por mucho que se compli la
on fus

batella siempre podras c
certeros y devastadores misiles.
Aprende a usarlos y

Julio 1999

fuera poco, el video de
presentacion, el cual
dejaréis correr incluso si

os habéis terminado el

juego. Esta claro que
Polyphony Digital sabe,
perfectamgnte lo qugy'se
hace, consiguign en el
aspecto grafico, algo proximo a
una verdadera/obra maestra.

débiles muy claros. Ciertamente lo i - Y por_si Y por si fuera poco la musica, una banda

- - A - . -
sante de ponerse a eliminar enémigos heavy-rock o volumen que te dejara
con este método es que te lo B en o a P o al asiento; vamos que si te

e
grabas y la pones como

» musica en tu desperta-
: dor lo entendere-
mos perigpta-

merﬂ( al

igual que

El video de presentassies capaz de
\ dejar aténito a cualquiera.

(]

T

“~ A Una vez marcado el obie;ivo los
- misisles h&rén impacto de forma

irremediable.
R

Las batallus més iateresantes g
desarrollaran contra Mechs con fiuestras
mismas caracteristicas.
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la masica, los efectos de sonido acompanan

perfectamente cada uno de los efectos visua-

les de Omega Boost (explosiones, coches de

metal, laseres y demas efectos) para dar una

sensacion muy. proxima al que se siente en

una pelicula de ciencia-ficcian. )
Esta claro, Omega Boost es con p*

juego con mas posibilidades de convertirss

uno de los grandes clasicos por

junto a titulos tan reconocidos ¢

Quitaos el rero, estais ante el

de los S up.

A Los repeticiones de camara son Iu mejor

manera de ensenarles a tus amigos lo bueno
que eres.

rs

-

A ™Y
nY

& No te asustes, estas 4 Todo'ha sido cuidado hasta el mas
daran en el blanco si infimo detalle, Observa los cuidados

para quedarte es efectos de reflejoimetalico y de humo
opcion es disparar con b en la parte trasera del Mech.

Algunas de fas batallas mas interesantes
SUCECBIEN denlro de estrutiuras como
esta. Tuya sera la labor de no chocar
conira Ias paredas o demas objatos

vsar el R1 para no
situacion o merires

f

N\

A Este es el enem[go final de la qumm
zona, para eli lo te r

que no uses el ataque especial parque
siempre muy pocas veces acertards.

ANAI.Iﬂ-ADOR * PSM

n nuevo e interesante onfoquedo Tos Shoo't am up.

7' JTTTAT

5 —
Blf 2

r\\’

’ . s .;' "..,_' _._Ji

4 No hay mejor que ver como tus A ;Qué demonios serd esto?. La
erfemigos caen desplomados sin poder diversidad de enemigos que

hacer nada para remediarlo. El efecto encontrards en Omega Boost te dejara
* de lus llamas es impresionante. tan atonité como a nesotros.

1% HORA : 17, DIA 1% AN _ﬂMNA] 2 liNSEMnNﬂI 1% MES 2% MES

LO BUENO Y LO MALO

Por fin un buen juego de Mechs. Requiere mucha practica llegar
Graficos alucinantes, musica bestial  al enemigo final en la fase nime-
y horas de juego. Perfecto uso del . 1q.

Dual Shocl.
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n las mismisimas profundidades de

América Central un agente especial
muere a manos de un grupo terrorista. Por
suerte su muerte no es en vano, antes de
morir el agente hizo saltar por los aires el
laboratorio principal, un edificio en el que
se estaba desarrollando una poderosa arma
biologica. Dias mas tarde los agentes espe-
ciales Gabe Logan y su companera Lian
Xing tras numerosas investigaciones con el
satélite hallan con una zona en Nepal que
ha sido altamente contaminada, mucha
gente esta muriendo y nadie puede hacer
nada para remediarlo.

Tras numerosas averiguaciones la
Agencia Central de Inteligencia (CIA para
los amigos) halla una ‘astrecha relacion
entre estos sucesos y un grupo de terroris-
tas liderado por Erich Rhoemer. Un equipo
altamente sofisticado que esta orquestando
un plan con el que libérarian el virus
Syphon Filter sobre Estados Unidos, mas
concretamente en la eapital del estado,
Washington D.C.

Pero por ahora nada esta perdido, la
agencia encarga la mision a Gabe Logan, un
avezado agente con muchos anos de expe-
riencia en terrorismo, armas y explosivos.
Solo el puede salvar a los Estados Unidos
de una de las amenazas mas peligrosas de
la historia. A lo largo de su mision recibira
el apoyo del equipo de Defensa Bioldgica
Central y de la encantadora y eficaz ageite

Lian Xing, la ¢ual se mantendra en contifiuo

contacto conel'mediante el radiotransmisor
que lleva en el oido. El destino desmiles de
personas depende de la voluntaﬂ de un'soﬁ:
agente 5

_ Siphon Filtér es una aventura grafica en

tercera persona que entremeztla varios o

HEALTH

el
—

! QANG-ER [

a un fuego moriremos

ente como sucederia

idiid. Pero esto no es todo

pues a medida que ;ugu-moé nota—

remos que no tenemos ‘vida",

' que nos mantiene en pie frente a ios

dlsparos enemigos es un chaleco

. antibalas, el cual una vez destruido =
ignificara nuestra--muerte segt

al recibir uno o dos disparos nor-

males, aunque tranquilos, estos

aspectos

- Sirvén para darle-

\ ‘mayor riqueza al jusgo
en_vez de complicarlo
“como muchos de voso

Una de las ventajas
_de ser un vertdaderd
agente espetial e
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TARGET

velocidad son opti-

remos cosas que

3 y,n Immmo M‘ ragultan impen-
sables, ta]g.-s £Omo apuntar.a up enemigo
{de 'Iurmn automitica al presionar-el R1) y
mientras lé disparamos, podremos cosrer,
odae_por el sueto- 6 salir corriendaedd -t

zona peligrosa. El sistema automitico de

punteria una vez controlado a la perfeccion
serd una opcion que no dejaréis de usar en
ningun momento del juego.

En general al avanzar a lo largo de un
nivel encontraremos los tipicos terroristas
“normales" cuya eliminacién sera sencilla si
disponemos de municion. El problema se

" nos presentara cuando llegamos a un ene-

migo especial que use un chaleco antibalas,
si a esto afiadimos que en muchos casos
tienen granadas (un arma mortifera si
explota a corta o media distancia) nos
daremos cuenta que estamos

ante un reto. Por esta

razon tendremos
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sar como eliminarlo, ya sea mediante el uso
del rifle de largo alcance o con una granada
correctamente lanzada. Esto significa que
por regla general habra que guardarse bajo
la manga algo de municion de cada una de
las armas disponibles o nos veremos en un
gran aprieto a {a hora de eliminar a uno de
| los tantos jefes y subjefes de Siphon Filter.

Lo que esté claro es que estos jefes no
son los Unicos que pueden hacer verdadero
dano, pues una vez encontremos el lanza-
granadas o el rifle con mira optica veremos
que no resulta nada dificil quitarse de enci-
ma a algin molaesto enemigo.

Por si fuera poco, aparte de la gran cali-
dad de la accion y del desarrolle, Siphon
Filter ha sido dotado con una amplisima
variedad de localizaciones y misiones. De
esta forma empezaremos nuestra aventura

con el tipico traje antibalas en una zona
-Jd _ -

os de frac).

orma Siphon Filter no aburre
i cansa pues nunca éncontra-
emos una mision que sea

TARGET




Julio 1999

MEALTH

TARGET

ma mientras ajustais la mi ica y

0s quitais de encima a algun que otro terro-

rista. <
Graficamente el juego ha sido bastante

cuidado, pues a pesar que en algunos

momentos los personajes parecen fichas de
Lego, los movimientos con los que han sido
dotados son muy suaves y rapidos, algo que
nos hace intuir que para la realizacién de los
mismos se ha usado algun sistema de cap-
tura de movimientos a Ia hora de reproducir
los movimientos de Gabe Logan.

Estd claro que estamos ante un juegazo
con todas las de la ley, tanto en la historia
come en el aspecto grafico o senoro, aunque

lo mas importante es que a pesar
de parecer una mezela de Lara co

 Metal Gear tras jugar cinco minu-

tos te das cuenta que estas ante
algo totalmente nusvo. Totalment:
recomendado.

ANALKMADOR X PSM

| e  F e ] 9
Diversos y muy bien realizados

Elonn'lrolanam fte hacer virguerias”_

I TEY m_ == r = !
Un juego en tercera persona llevado a un nuevo nivel
[ RENIDE [ A R S S e

Tremendamente aditivo y muy entretenido

1. HORA | 1%, BlA | 1% FIN SEMANE 2° FINSEMANA,  J°. MES 2°. MES

LO BUENO Y LO MALO

Las misiones son muy variadas y En muchas ocasiones el sistema
entretenidas. Graficas perfectamen-  de movimiento es demasiado sensi-
te realizados. Decenas de armas y  ble y requiere algo de practica
localizaciones
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MARVEL

SUPER HERAES

‘ace casi un afio (0 mas) salio al mercado el
conocido Xmen Vs Street Fighter, ei pri-
mer juego en el que los personajes de fa
conocida serie SF podian enfrentarse con los del
equipo Xmen. El problema que tenia esta conver-
sién es que no permitia cambiar de personaje en
medic de la batalla ai igual gue en la recreativa.
Pues bien, estamos de suerte por gue los progra-
madores de Capcom han decidido aplicarse a fondo
para realizar una verdadera conversion de la recrea-
tiva Marvel Super Heroes VS Street Fighter.

El fin del milenio se acerca, las fuerzas de la
oscuridad planean unir sus fuerzas para destruir el
mundo que los vio nacer. Solo podremos salvar al
mundo del Apocalipsis si contamos con la ayuda
combinada de los mayores héroes de nuestro tiem-
po. Has sido llamado por esta razén, deberas tornar
las riendas del juego a lo large de las sucesivas
batallas en las que te meterds. Hay que evitar que
el planeta que conocemos sucumba ante el poder
de la destruccion. Ve preparandote para 12 batalla, el
momento se aproxima.

Al igual que en todos los titulos de peleas de
Capcom este Marvel Vs SF. en las opciones basi-
cas, no tiene ningin slemento realmente innova-
dor. Tendremos las clésicas "magias’, los "combos”
y los ansiados finales especiales si usamos la ener-
gia de la barra que esta en la parte inferior de la pan-
talla.

Las novedades, dentro de lo que cabe, son gue
ahora al pulsar pufio y patada pediremos la ayuda
momentanea de nuestro companero, de esta
manera podremos salir de algin problema de Uiti-
ma hora o evitar que una de las magias del contrin-
cante nos golpee, aungue & cambio tendremos la
desventaja que estaremos desprotegidos duranie
unos segundos en los cuales seremos una presa
facil frente a cualquier combo o atague especial de
nuestro contrincante. Pero nuestrc compariero no
estara solo para aparecer en los momentos mas

dificiles de la partida, ya gue cuando alcancemos el
nive! dos de energia podremos usar un ataque
especial cembinade en el gue tu compariero y td
larizaran su atague especial contra el adversario,
ante el que cualquier proteccion seré poca.

El miodo Battle es el modo normal, Nuestro obje-
1ivo sera el de deshacernos de todos nuestros con-
trincantes sin dejar ni uno solo en pig, tras lo cual (s
sobrevivimos ante tante Xmen, Marvel SH o Street
Fighter) nos enfrentaremos contra ef gran malo def
juego, el que casualmente es el mismo que el de
Xmen VS SE..

Esta claro que tambien dispondremos del clasico
modo Versus en el gue podremos medir nuestras
fuerzas contra las de nuestros amigos. De esta
forma podréis determinar quien de fos dos es el
verdadero maestro en lo que a juegos de Capcom
se reflere.

Un modo bastante interesante (aungue no por
ello ninguna maravilla de fa ciencia) es el Hero
Battle. Esta opcion nos llevara a un juego en el que
tendremos que elegir de gue bando estamos
{Super Heroes Marvel o luchadores Street Fighter).
Una vez hayamos hecho nuestra eleccion remaos a
ufia pantalla en la gue podremios elegir que pareja
queremos manejar, a lo cual el juego respondera
seleccionando a la pareja de enemigos mas opor-
twuna, La dificultad de este modo reside en que cada
iuchador solo contara con dos barras de energia, las
cuales no se recargaran tras un combate. Esto sig-
nifica que si perdemos un combate solo podremos
contar con una barra de energia para enfrentarnos
contra el resto de enemigos. Asi pues, habra que
aprender a elegr los personajes comrectos para
cada batalla o no podremos terminar con tedos v
cada uno de los enemigos. Otro problema afadido
consiste en que no hay "continues’, con lo cual si
nos guedemos sin ‘héroes” para elegir no podre-
rmos continuar y habremos perdido.

Por si fuera poce, Capcom ha afadido otro modo
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4 Muy bien, hemos eliminado al jefe
principal del equipo Marvel.

A La masa, wolverine y todos los héroes
Marvel estan en este juego.

585700

L -
- OMERA RED
wouezzme

A 5i te eliminan del modo Heroes Battle

no fe preccupes, elige ofra pareja y
contraataca.

4 Chunli si que sobs. Como puedes ver sus combos son recimente efectivos.

de juego llamado Cross QOver. En esta opcion tendremos que
elegir un personalje al cual se unita el personaie que elija nuesto
adversario (la maguina o un amigol. Lo mas iteresante de este
modo es que podremos intercambiar el personaje en cualguier
momento, lo cual nos recuerda a la verdadera forma en fa que se
desarrollan las partidas en la recreativa

Como curiosidad, y solo para los amantes de la sene, se ha
incluido la opcion Gallery (Galeria) en la gue podremos ver ima-
genes de arte de nuestros personajes favortos. De esta forma,
y a medida que ganéis partidas, podreis ver dibujos originales de
Spiderman, la Masa o el Capitén América entre otros

Seguro que muchos de vosotros esperabals una verda-
dera conversion de la maquina, pero por lo visto esto no va
a ser posible por el momento pues, como se puede apre-
crar en el juego, solo el modo Cross Over permite inter-
cambiar de personaje en medio de la batalla. JPor que?,
muy facil. Los juegos de Capcom trabajan usando casi la tota-
lidad de ta memoria que tiene fa PlayStation para el aparta-
do grafico, esto significa que les gueda muy poco espacio
libre como para cargar otros dos personajes en la memoria.
Es por esta razon gue solo el modo Cross Over permite
intercambiar de iuchador pues en realidad solo hay carga-
dos dos personajes en la memoria de la conscla Ojala
Capcom desarrolle una forma de reducir el espacio fisico
de sus graficos 0 nunca veremos una conversion exacta de
sus recreativas.

ANAuﬂADon * PSM

(AR N R
Algunos efectos nuevos con los g réﬁooa de siemp
RANSICA ¥ FX

Nada mal, simplemente cumplon su cometdo. '

La respuesta de los jue de Capcom siempre esté a la altura.
G ] e
Sosalva rlnvaﬁedaddemodmdo
HAD
SItegumn Iusjuagosde(:amostonotedcfraudaré

Imferas

1. DiA |I . FIN SEMANA! 2°, FINSIPMN){ T MES i 2. MES

LO BUENO Y LO MALO)|

Es "otro" mas. El género esta
Spiderman o al Capitan América en  demasiado exprimido. No es una

un juego de Capcom. Efectos sor- completa conversion de la recreativa
prendentes y muchos modos de

uego.

Por fin veremos en accién a

original.
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Antes del E3 Sony organizod una
flesta especialmente dedicada a los
mas pequenos con la asistencia de
actores famosos y, como no, las
mascotas de sus juegos.

Los enanos lo pasaron en grande.

i i 1 {Es ellal La foto no fiene truco. Es
Angélica Bridges. La increible vigilante de la
playa. jPease mujer!.

wooTnon Vioea Bvsve

Este afio, la Electronic Entertainment Expo, E3
para los amigos, se traslado de su lugar habi-
tual en Atlanta a Los Angeles. E} Convention
Center de la capital de California fue el encar-
gado de acoger del 13 al 15 de Mayo a los mas
de 500 expositores que se dieron cita en la
feria de videojuegos mas grande del mundo.
Alli estaban todos los desarrolladores y progra-
madores de todas las plataformas que existen,
va sea PC, Playstation, N64, Dreamcast, Mac...
Companias de Hardware, de Software, las
revistas mas importantes (entre las que, como
no, se encontraba PSM), los fabricantes de
periféricos de todo el mundo... En fin alli esta-
ba todo aquel gue tenia algo que ver con el
mundo del entretenimiento informatico.

El que escribe estas lineas se pegd la gran pali-
za de viaje (aunque sarna con gusto no pica).
Unas 13 horas de avién, con sus escalas vy
todo, para ir al otro lado del mundo. Primero las
tipicas visitas turisticas por la capital del cine,
ya sabéis: Hollywood, los Estudios Universal, la
avenida de las estrellas, el Chinese Theatre
donde estéan las huellas de los actores e inclu-
so estuvimos en la cola para sacar las entradas
de Star Wars Episode 1 charlando con gente
que llevaba alli cerca de un mes esperando.
iEstan zumbaos estos yankis!

Antes de comenzar el E3 algunas de las com-
pafias habian organizado fiestas como la que
celebré Sony en sus estudios de Culver City
para los chavales. La Kids Party, que asi es
como se llamaba, tuvo lugar el dia 11 de Mayo
por la tarde y hasta alli nos fuimos, invitados
por nuestra amiga y relaciones publicas de
Sony, Alicia Sanz. La fiesta estaba montada a
lo grande, los chavales alucinaron jugando a
Gran Turismo en una pantalla gigante de TV
(un Jumbotrén como el de la Expo de Sevilla)
sentados en una recreacion de la parte trasera
de un Cadillac; una pasada. Por alli se encon-
traban paseando y haciéndose fotos con los
chavales personajes como Spyro o Crash. Los
que no éramos tan chavales decidimos hacer-
nos fotos junto a otros personajes tambigén invi-
tados a la fiesta como la guapisima vigilante de
la playa Angélica Bridges que, no es por nada,
pero estaba mejor que los munequitos.

Pero como no todo iban a ser fiestas en este
viaje, el 13 de Mayo a las 9,30 de la manana
estabamos como un clavo a las puertas del
“Los Angeles Convention Center” para
comenzar a hacer sufrir nuestros pies reco-
rriendo los mas de 18 kildmetros de pabellones
con que contaba la feria. La primera sensacion
fue la de alucinar con &l “tinglao” gue habian
montado: las mascotas, los nombres de las
companias en letras descomunales, el inmenso
tamano de los stands, la cantidad de persona-
jes de videojuegos deambulando por alli, las
exhibiciones, la cantidad de peha que habia (se
calcula que durante los tres dias la feria fue visi-
tada por mas de medio millén de personas), las
azafatas (jcomo estaban las azafatas!) etc. Por
cierto y hablando de azafatas, una vez mas las
del stand de Eidos, como ya viene siendo habi-
tual en todas las ferias, volvieron a ser las mas
espectaculares. Como se lc montan estos tios.
En el West Hall, nada mas entrar se encontra-
ba situado el stand de PSM (Imagine Media) de



Julio 1999

o

Lo

P

REPORTAJE’Q | 55

Estados Unidos. Alll tuvimos la oportuni-
dad de encontrarnos con nuestros cole-
gas americanos e intercambiar puntos
de vista y opiniones acerca de aquel
acontecimiento y, bueno ya sabéis, con-
tarnos nuestras cosas, como te va y tal y
tal. Noah Massey, redactor jefe de PSM
en USA, nos sorprendié por su amabili-
dad y atencién hacia nosotros, aconse-
jdndonos sobre lo mejor de alli y todas
esas cosas que un buen anfitrion tiene
para con sus visitantes. Ademéas com-
probamos que su estado de salud men-
tal era, cuanto menos, equiparable al
nuestro, lo que nos reconfortd bastante
ya gue ahora sabemos que no somos los
unicos zumbaos de PSM. Un tio genial este
Noah, nos ensefd los mejores garitos de Los
Angeles vy nos llevé a las fiestas con mas gla-
mour que se celebraron en aquellas fechas con
motivo del E3. Gracias companero.
Continuando con la feria, que para eso es para
lo que fuimos, a continuacion vamos a ofrece-
ros infor-

El equipo de PSM USA, el de ltalia y cémo no el de

Espaia reunidos. El fio Noah es el de enmedio. Adivina
quién es el italiano.

macidn
sobre
todo lo
que alli se
pudoc ver
clasificado
por com-
panias.

Una de las entradas al E3, concretamente la del lado ceste.
Aqui hay que hablar de puntos cardinales

dado el enorme tamafio de la feria.

Esta es la enfrada a la montaiia de Final Fantasy. Dentro se
podia disfrutar del juego a pantalla gigante y sonido a toda cafia.

SONY

En un stand enorme de proporciones simi-
lares a las de un estadio de futbol, el
gigante japonés presentd todo lo que
podremos ver en un futuro no muy lejano.
Y decimos todo porque alll se encontraba
la tan ansiada Playstation 2 (la llamare-
mos asi porque todavia no hay nombre
oficial}. Si habéis leido bien, la nueva con-
sola estaba alli, aunque nadie pudo verla
porque se encontraba dentro de una pira-
mide encerrada a cal y canto. Lo Gnico
que se podia ver eran las demos jugables
que se mostraban en unos monitores en
los que, tras hacer cola durante media
hora més o menos, pudimos probar como
se mueven las imagenes de los juegos en la
nueva plataforma. La demo que probamos era
una versién de Gran Turismo desarrollada
exclusivamente para el nuevo soporte y os
podemos asegurar que fue la bomba, los rios
de baba que se formaban alrededor nuestro
daban fe de ello. Los efectos de luz y el movi-
miento de
I o s
coches
son algo
jaméas
visto en
ningun
soporte,
ni siquiera
en el

Esta es la mejor imagen que pudimos conseguir de la Play 2 en
funcionamiento. Habia tortas por acercarse,

Una vista parcial del impresionante stand de Sony.
La pasarela que se ve al fondo era para acceder
a la montafia de Final Fantasy.
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Quiza uno de los sifios donde pasamos més fiempo. Jugar a Ace
Combat 3 fue una experiencia inolvidable. ;Qué juegazo!.

mejor de los PC’s. Preparaos porgue lo que va
a sacar Sony al mercado es un bombazo. Otra
de las secciones del stand en la gue mas tiem-
po pasamos fue donde se encontraba Gran
Turismo 2. Tuvimos la oportunidad de probar
una beta bas-
tante desarrolla-
da (aproximada-

mente a un
75%) del que
Seguro va a ser
el juego de

coches del ano.
Se han mejora-
do algo los gra-
ficos, aungue lo
que mMas va a
destacar de
esta segunda
parte va a ser
su amplia varie-
dad de circuitos
con respecto al
anterior, ya que
ahora contare-
mos no s6lo con pistas cerradas, sino que
también tendremos la oportunidad de circular
por carreteras abiertas e incluso por tramos
de rally. En cuanto a la variedad de vehiculos
(otro de los puntos fuertes de GT) en esta
ocasion contaremos con algo maés de 400 vy, lo
que es mas importante para nosotros, con

Todo estaba cuidado al detalle en
parezca mentira esas llamas no son

fabricantes europeos como Opel,
Peugeot, etc.

Impresionante también la monta-
fia de Final Fantasy VIIl. Era una
aspecie de cueva gue se encon-
traba montada en el stand de Sony
{aprovechamos la oportunidad
para deciros gue serd ésta compa-
fila la encargada de distribuir el
juego en Espafia) a la que se acce-
dia & través de unas escaleras
flanqueadas por unas antorchas a
modo de farolas que te conducian
al interior de la cueva. Una vez allf
podias disfrutar de toda la grandio-
sidad del juego en una pantalla
gigante y con el sonido envolvente
a toda potencia, fantastico ;No?.
Otro de los clasicos de Sony que
tendra en breve su continuacion seré Spyro the
Dragon. Segun Brian Hastings vicepresidente
de Insomniac (creadores del juego) con el que
tuvimos la oportunidad de charlar, Spyro 2 conta-
ra con un control mejorado del personaje y una
camara gue no
mareara  tanto
como la de la pri-
mera parte
(menos mal). El
desarrollo  del
juego serd muy
similar aungue en
esta continuacion
se han incluido
jefes finales a los
gue tendremos
que derrotar para
acceder a
la siguiente
fase.
Crash
Racing
Team es el
préximo titulo de las aventuras de nues-
tro querido marsupial que los chicos de
Naughty Dog tienen preparado para lan-
zar aqui dentro de muy poco. El desarro-
llo del juego es muy similar a Maric Kart
aungue con algunas sorpresas que os ire-
mos desvelando a medida que vayamos
teniendo més informacién
sobre el juego.
Preguntamos a Andy
Gavin del equipo de pro-
gramadores de esta com-
pafia acerca de si saldria
algo como Crash
Bandicoot 4 para la Play 2 y
no quiso comentar nada al
respecto, aunque una son-
risa en su rostro delaté que
algo de ello pasaba por su
mente.

La nota curiosa en este
stand la pusc una pantalla
gigante en la que se podia

la zona de Final Fantasy.
de verdad.

Aunque

jugar a Um Jammer Lammy, la continuacion
de Parappa. Resultaba cémico ver a la gente
contorsionéndose con el mando para conseguir
llevar el ritmo que imponian el Maestro
Cebollino y demas fauna que pueblan este
divertido y curioso juego.

Ape Escape es otro de los juegos en los que
Seny tiene puesto un interés especial ya que
se puede decir que es una especie de experi-
mento, va a ser el primer juego de la gris al que
solo se podra jugar con el Dual Shock. Es una
especie de aventura en 3D en la que un mucha-
cho armado con una red, entre otras armas,
tiene gue dar caza a una jaurfa de menos que
han escapado de un laboratorio guiados por un
moeno blanco al que un experimento ha dotado
de una inteligencia superior y cuyas intencio-
nes son las de hacerse con el control del
mundo. Aungue todo esto 0s suene un poco al
planeta de los simios os garantizamos gue no
tiene nada que ver y que el juego resulta diver-
tido. Podéis leer un andlisis en este mismo
nimero de PSM.

Como sabéis Psygnosis hace algunos meses
que paso a formar parte de Sony, es por esto
que seré la compania japonesa la que publique
este ano la version del 99 de Férmula 1.
Realizada por Studio 33, los creadores de la
anterior entrega, incluira las plantillas de escu-
derias y pilotos actualizadas a este afio.
Podremos elegir, como no, a nuestros repre-
sentantes Marc Gené y Pedro Martinez de la
Rosa aunque con algun peguefio error ya que
en el juego Gené figura en las filas de Stewart
en vez de Minardi y De la Rosa aparece con un
Arrows completamente negro en lugar del lla-
mativo naranja del equipo Arrows Repsol.

Esa especie de nave espacial tan cerrada ocultaba las Gltimas maravillas de Square. Por la parte de atrés se estaba celebrando algo parecido a un torneo de Final
Fantasy VIl bajo la atenta mirada de la reina “Mala Malosa”.
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El que manejaba a Watto hablaba espaiiol perfecta-
mente y ademas era del Real Madrid. ;Que risa, no?.

Imaginamos que cuando se incluyeron en el
juego todavia no estaban en sus actuales equi-
pos, ya sabéis toda la movida que hubo a prin-
cipio de temporada de cambios de pilotos y
patrocinadores a Ultima hora. Esperemos que
en esta nueva entrega del fabuloso Férmula 1
los chicos de Psygnosis no metan la pata de
manera tan estrepitosa y nos ofrezcan un juego
tan penoso como el Formula 1 98, porque
entre otras cosas este ano van a tener una dura
competencia con el también Férmula 1 de
Electronic Arts, bastante prometedor.
Seguimos con el extensisimo catélogo de
novedades de Sony para proximas fechas.
Tuvimos oportunidad de probar el fantastico
Wipeout 3 en el que lo que més va a destacar
es la endiablada velocidad a la que se mueven
las naves lya veréis en la proxima preview) y la
pasada de banda sonora, algo que ya caracteri-
z6 a las anteriores entregas.

Rollcage Extreme serd la continuacion del

juego de carreras més cafiero y loco de este
afo. Incluird 20 nuevas pistas a través de 6
campeonatos, ademds de nuevas armas y
modos de juego, incluido uno gue nos ha lla-
mado especialmente la atencién como es el
Survival Mode. Agui solo gana la carrera el que
sobreviva. ¢Serds tu?.
También vimos titulos que estén a punto de
salir {ver secciones Incubadora y A Examen)
como Omega Boost, Kingsley, Speed Freaks,
Syphon Filter {cuidado Metal Gear, te ha sali-
do un competidor) y Point Blank 2 entre otros.
Algo mas tardardn en llegar Expediente X,
Tarzan de Disney Interactive ¢ el curioso Team
Buddies, una especie de juego de estrategia a
base de mufecos con forma de huevo en el
que tendrés que formar equipos compuestos
por granaderos, constructores, atacantes,
defensores, etc. para hacerte con el control de
la batalla; promete ser muy entretenido.

Esto es a grandes rasgos lo que pudimos ver
en el stand méas grande de toda la feria y el que
mas juegos presentaba para Playstation. ¢Os
parece poco? Pues seguir leyendo que todavia
gueda mucho.

ELECTRONIC ARTS

Uno de los stands de la feria més
espectaculares, no por su tamafo
ya que no era el mas grande, sino
por su disefo. Era como una espe-
cie de circo romano en cuyo cen-
tro se ubicaba un ring de boxeo en
el que cada cierto tiempo se cele-
braban combates y desfilaban her-
mosas azafatas en banador. Todo
lo que se encontraba alrededor
eran consolas y PC’s donde se
mostraban los préximos titulos de

la gran EA.

Lo primero que nos llamo la aten-
cion fueron los proximos juegos de

la serie EA Sports. Un
tenia encima el titulo que
deseabamos ver: FIFA
2000. Répidamente nos
dirigimos hacia él, pero
oh decepcién, solo era
una demo no jugable, aun-
que por las imégenes que
pudimos contemplar, el
juego promete mucho.
Mas de 15 ligas oficiales,
los jugadores tendrén mas
contacto fisico entre ellos
v la inteligencia artificial de
los equipos controlados
por la consola tendra un
papel més importante que
en las anteriores entregas,
los jugadores contrarios
ahora no seran tan “ton-
tos”. La mayor innovacion
que aporta este FIFA 2000
es que ahora si tu equipo
queda entre los primeros
podra jugar la Champions
League la proxima tempo-
rada, pero ojo, por que si
quedas de los ultimos ten-
drés que jugar la promo-
cién para no descender a

segunda.
NBA 2000 también vendra
con muchas mejoras,

sobre todo en el aspecto
grafico. Las expresiones
de los jugadores seran
ahora mas realistas y asi
podras saber cuando estan
cabreados o contentos. En
esta ocasidn tambien
incluird un modo de juego
de Street Basket en el que
competirdan un jugador
contra otro en un emocio-
nante mano a mano.

Siguiendo con la serie de
juegos EA Sports 2000,
nos encontramos con un
interesante NHL 2000 que
trata, esta vez mas gue
nunca, de acercar el hoc-
key sobre hielo a todos los
profanos a este espectacu-
lar deporte con un sistema

La enfrada a la carrera de Podracers. Que lastima que sélo pudié-
ramos jugar la version de Nintendo.

STAR WARS:
La cola.

Cientos, diria que miles de zumbaos llevaban
cerca de un mes esperando cola para sacar las
entradas de la pelicula. Estuvimos alli y consegui-
mos sacar una foto de! primer tio que se hizo
con una entrada. jTras, que movida!.

monitor
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de control sencillisimo. Como novedad
cabe destacar la incorporacién de un
nuevo control llamado Hit Button con el
que podrds organizar las famosas peleas
que se montan en las pistas de hockey
americanas.

Lo deciamos antes cuando hablabamos
del préximo Férmula 1 de Psygnosis. Este
afio EA Sports también se ha hecho con
la licencia oficial de la FIA para publicar su
nuevo  juego de  carreras F1
Championship. El juego cuenta con
todos los equipos pilotos vy circuitos de la
temporada 99 y por lo gue hemos podido
ver no tiene nada que envidiar al de
Psygnosis, es mas, nos atreveriamos a
decir que puede superar a este aungue
todavia es muy pronto para emitir juicio
alguno ya que los dos juegos se encuen-
tran en desarrollo. Veremos que pasa.
Siguiendo con los juegos de carreras,
también tuvimos la oportunidad de ver la
versidon para Playstation del Superbikes
de PC, que en este caso se llamard
Superbikes 2000. Contard con 13 pistas
reales del campeonato del mundo, 6 equi-
pos entre los que estardn Ducati,
Yamaha, Suzuki, Honda y Kawasaki y 26
pilotos como Aaron Slight, Pier Francesco
Chili, Carl Fogarty o Pera Riba entre otros.
Supercross 2000 tocara el otro estilo de
las carreras de motos, el motocross.
Podremos maneijar las YZ, las CR y todas
las méaquinas oficiales del mundial y reali-
zar esos espectaculares saltos, derrapa-
das, caballitos y demads virguerias que for-
man uno de los deportes mas espectacu-
lares en el mundo del motor.

NASCAR 2000 nos acerca a ese mundo
tan poco conocido por nuestras tierras
como es el campeonato de turismos ame-
ricano. Carreras a 300 Km/h en circuitos
ovales en los que los accidentes son
espectaculares. La novedad mas notoria
que incorpora esta nueva version es la
posibilidad de competir con otro jugador
en pantalla partida y contra todos los
coches. No solo podras ir contra tu amigo
sino que también podréis formar parte del
mismo equipo y ayudaros mutuamente
en la carrera para deshaceros del resto de
participantes.

El flojillo Knockout Kings, se presenta en
su continuacion algo mejorado. Mejores
graficos, mas sencillez en su manejo, una
mejor respuesta a los controles y mas de
50 boxeadores con los que competir,
aparte del ya conocido modo historia en
el que tienes que entrenar un boxeador y
hacerle ganar combates para subir en el
ranking.

Otro titulo que tuvimos la oportunidad de
probar fue Warpath: Jurassic Park. Se
trata de un juego de lucha en el que los
contrincantes no son otros que los T-Rex,
Velocirraptores y demas fauna jurésica.
Se puede decir que graficamente es
espectacular y que los rugidos de las bes-
tias te dejan de piedra (serd por lo de la
Edad de Piedra). Esperaremos a tener una

Warpath: Jurassic Park, el préximo juego de lucha de
Electronic Arts en el que los luchadores json dinosaurios!.

Lastima que sélo pudieramos ver una demo en video de FIFA 2000.

Va a ser la cafia. jQueremos jugar, jugar, jugarl.

La nueva actriz que encarna a Lara Croft y que curiosamente
también se llama Lara. Més coincidencia es imposible.

copia para contaros mas cosas sobre él.
La gran decepcién es que no hubo ningu-
na demo de los dos préximos titulos Star
Wars que saldran alld por octubre para
Playstation, Episodio 1 y Racer, aunque
tuvimos la oportunidad de probarlos en
PC vy nos gustaron bastante. Segun nos
han comentado los chicos de EA las ver-
siones para Play se estén reprogramando
desde el principio y serdn méas especta-
culares. jBuena noticia!

EIDOS

El stand de Eidos siempre es uno de los
mas visitados por el publico masculino
{por otro lado el mas numeroso en la
feria, todo hay que decirlo). Esto se debe
a que ano tras ano la compania creadora
de Lara Croft siempre se ha distinguido
por su buen gusto a la hora de escoger
las azafatas que pueblan sus stands.
Este afio no iban a ser menos y las chicas
de Eidos volvieron a ser una vez mas las
mas admiradas y fotografiadas por todos
los asistentes. Y es que os puedo asegu-
rar que era realmente dificil hacerse una
foto junto a ellas por la gran cantidad de
gente que solicitaba tal privilegio, hasta
tal punto que mucha gente preferia
hacerse la foto con las azafatas antes
que con la actriz que encarnaba a Lara a
tal efecto. En fin dejando a un lado a la
tribu de babosos que solo se acercaban
para ver cacha, nos decidimos a ver jue-
gos gue para eso estabamos alli (entre
otras cosas porque era muy dificil acer-
carse a las titis). El comentario que més
corria por el stand hablaba del futuro
Tomb Raider IV, y aungue no se nos
confirmé nada al respecto estamos segu-
ros gue para estas navidades habrd una
cuarta entrega de las aventuras de la
Croft, al menos eso creemos. Pero no
solo de Tomb Raider vive Eidos, en su
catélogo de proximos lanzamientos figu-
ran fitulos tan interesantes como el tan
esperade Omikron: The Nomad Soul.
Es un juego ambientado en un futuro al
que viaja el alma del jugador para reen-
carnarse al azar en un habitante cualquie-
ra del mundo Omikron. Lo primero de
todo es familiarizarse con este nuevo
cuerpo totalmente desconocido para
intentar averiguar a lo largo del juego
como salir de esa nueva y extrana dimen-
sion. Un dato muy curioso es gue si tu
personaje muere se reencarnard en el
primer personaje que toque su cadéaver,
con lo que volvera a empezar la tarea de
conocer el nuevo cuerpo. Un juego real-
mente sorprendente e innovador gque
toca géneros como el de lucha, aventura,
conduccién e incluso con algunos tintes
de RPG; con unos gréaficos sorprenden-
tes en 3D en tiempo real.

Fear Factor es otra de las apuestas de
Eidos para un futuro préximo. Es un titu-
lo de accién y aventura basado en las
Triadas de la mafia de Hong Kong en la
que tres personajes de estilo manga tie-
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nen que encontrar a la
hija de uno de los jefes
de la mafia china. Os
podéis imaginar que
no va a ser tarea facil y
que tendran que
enfrentarse a toda clase
de peligros, peleas, per-
secuciones (hasta en
helicoptero) todo ello a
través de mas de 100
localizaciones en 8
mundos distintos.
Fighting Force 2 es la
continuacién de un
titulo que no coseché
un gran éxito en nues-
tra gris (aungque no era
un juego malo ni
mucho menaos)
Estamos seguros de
que cuando veais la
continuacion os va a
encantar. En esta oca-
sién el equipo de
SICOPS (State
Intelligence Cops) ten-
dran que desbaratar
los planes de una orga-
nizacion que se dedica
a crear formas de vida
genéticamente modifi-
cadas para sobrevivir a
cualguier atagque vy
hacerse con el control militar de todo el
mundo. Clones sintéticos de soldados huma-
nos, inmorales, carentes de ética, cuyo Unico
fin es cumplir las ¢rdenes que reciben sin
importar el modo de realizarlas. Todo esto con
graficos de alta resolucion y una accién trepi-
dante en la gque no sélo nos tendremos que
limitar & ir eliminando malos, también tendre-
mos que tomar decisiones y resolver los pro-
blemas que se nos planteen. Un titulo a tener
muy en cuenta.

Otro titulo que pudimos ver y que ya nos es
familiar porque hemos jugado con él en otras
plataformas como el ancestral Spectrum, es
Saboteur. El juego nos mete en el papel de
Shin lenaga, un experto en artes marciales
que, acomparado de su perro Shiro, tratara de
rescatar a su hermana de las garras de la cor-
poracién GENE y de paso vengar la muerte de
su abuelo. Un juego en el que tendremos que
luchar, resolver puzzles y explorar el entorno
para conseguir nuestro objetivo. Nos ha pareci-
do original la idea de incluir al perro como un
elemento activo del juego, ya que nos ayudard
a encontrar items, a resolver puzzles, a explo-
rar y, como no, se tirard contra los malos ayu-
déandonos a vencerles.

ACTIVISION

Lo més espectacular del stand era el autobus
empotrado en la parte alta del mismo. Todavia
seguimos preguntandonos como demonios se
lo montaron para colocar el dichoso autobus,
porque jEra de verdad!

El trasto al que nos referimos viene a cuento
del proximo titulo que Activision va a lanzar,

Para los fandticos empedernidos de Tomb Raider
habia toda una coleccion de figuras de la Croft.
No nos atrevimos ni a preguntar el precio.

Vigilante 8:
Second
Offense; la
continuacioén
de un titulo en
el que lo méas
importante no
es solo ganar
la carrera sino
también des-
trozar a los
que se atrevan
a impedirlo.
Nuevos
coches, circui-
tos (algunos
inclusc de tie-
rra), potencia-
dores y armas,
ademas de un
nuevo modo
Quest en el
que se ten-
dran que cum-
plir los retos
gue se propo-

nen; nuevos
efectos de luz,
lluvia, niebla
etc. que

hacen de esta
secuela un
titulo prome-
tedor.

Wu Tang es un juego de lucha que nos recuer-
da mucho al nunca aparecido Thrill Kill, que
consiste en luchar todos contra todos y del que
tenéis una
preview  en
este numero
de la revista.
Tuvimos oca-
sién de probar
el tan espera-
do Quake Il
p a r a
Playstation vy
os podemos
asegurar que
no tiene nada
que envidiar a
la version de

rios estan localizados en circuitos de skatebo-
ard, en la ciudad y en el colegio.

Un titulo que esperamos con ansia los aficiona-
dos a los clésicos es Space Invaders. Al igual
que se hizo con Asteroids, este remake del clé-
sico de marcianitos nos ofrece la mecénica de
juego tan ccnocida de moverse, ocultarse y
disparar, pero afadiéndole nueves mundos en
3D, explosiones espectaculares, montones de
power-ups que potenciarédn nuestros disparos y
nuevos disefos para los enemiges (mas de 20
diferentes) todo para impedirles que bajen
hasta nuestra base. {Nos morimos de ganas de
jugarlo!

INFOGRAMES

Los franceses siempre se han destacado por la
moda y el disefo y eso era el stand de
Infogrames, uno de los mas cuidados de la feria
en lo gue a detalles se refiere. Constaba de dos
plantas en las que se podia respirar lujo y dise-
filo por todas partes, los monitores donde se
podian probar las demos eran de los nuevos
ultraplanos con pantalla de plasma, si de esos
que cuestan casi dos kilos cada uno. En fin,
como os hemos dicho, era de los mas bonitos
de la feria. Destacar lo bien atendidos que estu-
vimos en todo momento por Aida Guerra, la
simpatica Relacicnes Publicas espafola de la
marca francesa, que se desvivié en atenciones
con toda la prensa ly éramos muchos). La
estrella del stand fue sin duda el préximo lan-
zamiento de la marca del armadillo V-Rally 2,
del que tendréis un completo examen en el
préximo numero. En esta segunda entrega se
ha mejorado notablemente la jugabilidad por lo
que ahora no estaremos media hora dando
vueltas de campa-
na cada vez que
pisemos una pie-
dra. Se han inclui-
do un monton de
coches, no solo
del campeonato
mundial de rallys,
sino también clasi-
cos de toda la vida
como el Lancia
Stratos, aguel alu-
cinante R-5 turbo
2 de motor central

{conocido  entre
PC. Os ofrece- i . . los fans de los
omos “una  Hooemolreredewermonsiginker  ralys como el
extensa pzje- PO I . “culo gordo”), el
view cuando

dispongamos de una copia en breve.

Tenchu Il continuard con las aventuras de los
dos ninjas en el Japén feudal, con mas armas,
més accién y nuevas habilidades entre las que
se encuentra la de nadar.

Y sigue la fiebre de los deportes gue tienen las
tablas de Skate como protagonistas. Tony
Hawk’'s Pro Skater es un juego en el que
habra que realizar toda clase de piruetas, com-
bos y movimientos. Basado en las hazafas con
la tabla del famoso Tony Hawk (serd famosc
alli) y de otros grandes de este deporte radical
como Chad Muska y Kareem Campbell (tam-
bién seran famosos alli, digo yo). Los escena-

Renault Alpine e
incluso el increible R-8 TS Gordini que pilotaba
el bisabuelo de Carlos Séinz, entre otros.
Cuenta ademads con un editor de pistas bastan-
te sencillo de usar, que alargard la vida del
juego hasta limites insospechados.

Le Mans 24 horas es otro de los lanzamientios
previstos para este verano. Un juege en el que
los circuitos vy los coches han sido reproduci-
dos con una fidelidad fotografica totalmente en
3D vy con graficos en alta resolucién. Es tan real
que una de las opciones con que cuenta es la
de correr la carrera de 24 horas jEn tiempo
reall, en la que veras como se hace de noche ¢
de dia e incluso como puede cambiar el tiem-
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INFOGRAMES

Aida Guerra, la simpdtica relaciones piblicas de
Infogrames que nos fuvo atendidos en todo momento.
iGracias majal.

po; bueno tendras que ir guardando en la tarje-
ta de memoria a vas a ser tan bestia para tirar-
te 24 horas jugando a la Play sin soltar los man-

seréd un juego con el estilo de las retransmi-
siones de Canal+ con sus comentaristas y
todo (esperemos no tener que comprar un
descodificader para jugar). UEFA Striker sera
un juego con licencia de la federacion europea
de futbol que incluird sus competiciones y
equipos. El tercero es toda una novedad ya
que es el primer juego de fltbol dedicado a
una seleccién, la brasilefna. Contard con el
estilo de juego de los “canarinos” y todo el
ambiente que rodea a tan carismatico equipo,
comentaristas, musica, aficidén y la manera tan
peculiar de jugar de los companeros de
Ranaldo.

¥ por fin parece que va a salir el tan esperado
Mission: Impossible para Playstation. Un
juego basado en la pelicula con el mismo
nombre en la nos meteremos en el papel de
Ethan Hunt y en el que tendremos que tomar
decisiones cruciales para el éxito de las misio-
nes. 5 misiones incluidas en 20 niveles
de juego, un increible arsenal de armas y
de aparatitos de agente secreto {como la
agenda que se autodestrye a los 5
segundos de haber leido el mensaje),
alucinante inteligencia artificial de los
enemigos y un montdn de cosas gue te
dejaran con la boca abierta. Ademas con-
tarad con soporte para Pocketsation.

Por ultimo comentaros algo sobre un
curioso juego de combates aéreos basa-
do en los populares Harriers de despe-
gue vertical de la marina llamado Eagle
One. 25 misiones repartidas en cinco
escenarios por |0s que Nos MoOveremos a
través de graficos de alta resclucion.
Contaré ademas con un novedoso sis-
tema de 2 jugadores en el que podre-
mos elegir por un modo de combate
uno contra uno u optar por realizar las
misiones con la ayuda de otro colega.
Serd mas o menos hacia Septiembre
cuando podamos disfrutar de este
juego de aviones con tan buena pinta.

VIRGIN/CAPCOM

El stand de Capcom estaba decorado
con motivos referentes a la saga
Street Fighter y a |la serie Resident
Evil. Cumplia sin més, aunque estaba

quieres salir victorioso de esta aventura de pla-
taformas 3D a prueba de psiquiatras.

Messiah es otro de los titulos de Shiny que lle-
vamos esperando desde hace un montén de
tiempo y que parece que por fin podra ver la
luz. Por lo que pudimos probar, el juego tiene
un control suave como pocos y los graficos
cuentan con unas definiciones, tanto en las
caras como en las musculaturas de los perso-
najes, de una calidad increible gracias a un
nuevo sistema de desarrollo llamado RT-DAT
(Real Time Deformation and Tesellation) por el
cual consiguen recrear las caracteristicas vy
movimientos de los cuerpos con una fidelidad
casi fotogréfica. El protagonista, una especie
de mezcla entre angelito y diablillo llamado
Bob, tiene la capacidad de poseer los cuerpos
de cualquiera y dedicarse a cumplir sus objeti-
vos usando las cualidades de cada personaje
en su beneficio, con lo que podremos llegar a

Dino Crisis, si te daba canguelo luchar contra los zombis
imaginate cémo serd contra los dinosaurios que fienen mas
mala leche y son més répidos que los muertos.

zbarrotado de gente intentandose
hacer con un hueco para echar alguna
partidilla al alucinante Dino Crisis o al

Aqui estaba Resident Evil: Nemesis, un juego tan terrorifico

como el tiempo que habia que esperar a que se quedara
libre la méquina.

dos? (seguro que alguno habrd por ahi que sea
capaz). Durante ese tiempo puedes decidir la
estrategia a seguir desde boxes, entradas para
repostar, cambios de ruedas e incluso puestas
a punto del bélido. Fijaos hasta que punto es
real que incluso podras ofrecerte a los equipos
para gue te contraten, dependiendo de tus
resultados claro estd. Una pasada de la que
también os tendremos puntualmente informa-
dos.

En el mundo de los deportes Infogrames se ha
apuntado al futbol en plan “a lo grande”. No va
a lanzar un titulo sino tres: Canal+ Football 99,
UEFA Striker y Brasil V-Soccer. El primero

proximo Resident Evil: Némesis. De

estos dos juegos tenéis sendas previews

en este numero por lo que no me voy a
extender en contaros mucho de ellos.
Destacar, eso si, la increfble calidad gréfica que
han conseguido en estas dos joyas del género,
creado por ellos mismos, Survival Horror.
Earthworm Jim 3D es la nueva locura de los
chicos de Shiny Entertainment, secuela de
los anteriores titulos aparecidos para platafor-
mas como Mega Drive o SNES. En esta oca-
sién la lombriz se enfrenta a nuevas aventuras
en 3D a través de mdas de 30 mundos gue
derrochan imaginacién por los cuatro costados.
Mundos en los que tendras que estar tan zum-
bado como los personajes que los integran si

manejar hasta un total de 50 personajes a tra-
vés de 14 niveles de dimensiones gigantescas.
RC Stuntcopter es un juego que llegard por
aqui dentro de muy poco en el que tendremos
que manejar un pequeno helicdptero de Radio-
Control para cumplir las misiones que nos sean
encomendadas. Por lo que pudimos probar es
original, divertido, adictivo y no tan facil como
0s podéis imaginar. Esperamos poder contar
en breve con alguna copia para adelantaros
algo sobre este prometedor “simulador de
aeromodelismo” en el préximo numero.

Wild Water World Championships es un
curioso juego de Interplay con personajes de
dibujos animados enfrentdndose en locas
carreras de botes a través de cataratas y rapi-
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dos. Segun su productor John Melchior, es una
mezcla entre Cannonball Run y Diddy Kong
Racing. Humor, velocidad y tortazos para un
entretenide juego que estara disponible mas o
menos para finales de otono.

KONAMI

Este afio Konami contaba con un stand mds bien
discretito pero
no por ello
menos intere-
sante. Lo que
mas llamaba la

atencién  era
una maguina
del Dance

D anece
Revolution
gue tenian ins-
talada y en la
que una sim-
patica bailona
invitaba a los
asistentes a
probar
artes en el
noble arte de la
danza. La ver-
dad es gue a la gente no se le daba tan mal
cOMOo pensamos en un principio y a medida que
el publico se fue animando aquelio estuvo a
punto de convertirse en una discoteca.

Lo que més nos llamé la atencion fue un curio-
so titulo que decia Metal Gear Solid VR
Missions. ; Qué demonios era eso? Répido nos
pusimos a investigar y descubrimos gue no se
trataba de una especie de Metal Gear 2, sino
una especie de ampliacion del modo entrena-
miento que aparece en el juego original. La ver-

Hay gente que no tiene sentido del ridiculo
con tal de pillar cacho con la instructora de baile.
(Al final no se comié un colin}.

Para un juego de pesca no hay nada mejor que un mande con forma
de cafia de pescar. jComo se rayan los japos!.

dad es que por si solo es un juego ya que cuen-
ta con mas de 300 misiones y resolucion de
puzzles para aquellos que no tuvieron bastante
con las aventuras del tio Snake. La fiebre de
MGS es enorme.
Suikoden Il es la continuacién del fantastico
juego de rol en el que dos amigos de la infancia
se verdn enfrentados en una guerra en la que
cada uno esta en diferente bando. Mas de 40
horas reales de
juego en las que
interactuar  con
mas de 108 perso-
najes.
Vandal Hearts 2
es un juego de
estrategia por tur-
nos que se sitla
en una época
medieval de
magos y caballe-
ros en el que ten-
dremos que dise-
far nuestras pro-
pias estrategias
de batalla, nues-
tras armas y unida-
des de combate.

Soul of the Samurai es un juego de accion y

aventura con multitud de técnicas de combate

y armas ninja basado en el siglo XVIIl en el que

los protagonistas (un hombre y una mujer nin-

jas) se ven envueltos en una conspiracion la
cual tendran que aclarar para demostrar su ino-
cencia a base de interrogar y hallar pistas que
les conduzcan hasta el autor de tales mentiras.

Un juego muy vistoso y repleto de accion, con

una calidad grafica sobresaliente.

Major League Soccer 2000 es la continuacion
del tan aclamado 1SS Pro 98. La verdad es que
aun no sabemos si aqui tendréd ese titulo o
serd 1SS Pro 99 6 2000, pero el caso es que
serd algo muy similar a lo que hemos visto en
este MLS 2000. Segun dicen los de Konami
serd el juego de futbol mas realista jamés cre-
ado para Playstation; seguro que si ellos lo
dicen serad por algo, a nosotros nos parecio
bastante bueno. También puede ser que por
fin cuenten con nombres y estadios reales,
ademas de condiciones metereolégicas tan
reales que pueden cambiar dependiendo de la
época del ano que se
jueguen los partidos. En
todo caso os podemos
asegurar que serd una
pasada de juego de fut-
bol, algo a lo que ya nos
tienen acostumbrados
los tios de Konami.

Si con algo alucinamos
es con el Fisherman's
Bait 2. Si, es ese juego
de pesca tan raro y del
que tanto hemos oido
hablar. Estos Japos son
capaces de hacer de un

hacerte con las mejores piezas a base de habi-
lidad y buenas maneras con la cana. No te pien-
ses que solo sera tirar el anzuelo y recoger, ni
mucho menos, tienes que controlar la tensién
del sedal para que no se parta por tirar mucho
o se te escape el pez por dejarlo muy flojo.
Ademéas también tendras que contar con el
peso del bicho e incluso la profundidad donde
estes pescando. Cuentas cen un radar que te
indica donde se encuentran los bancos y una
barca que tendras que manejar a través de los
paicajes fluviales méas bonitos que te pusdas
imaginar, todos hasados en lugares reales. Lo
de si podremos tenerlo disponible por aqui
todavia es una incégnita, esperemos que si; ya
nos encargaremos de dar la "cofia” a los de
"Konami" para que lo traigan.
Por Gltimo vimos los proximos NBA In The
Zone 2000 y NHL Blades of Steel, basados en
las competiciones oficiales de Baloncesto y
Hockey americanas, que prometen bastante y
el sorprendente Konami Rally con todos los
vehiculos oficiales y las normas del
Carnpeonato del Mundo. Un serio competidor
que le ha salido a V-Rally 2. Por lo que pudimos
probar el juego se mueve con una suavidad
asombrosa y la sensacion de conducciéon es
bastante real, v eso que todavia estd en una
muy temprana etapa de desarrollo.
No podriamos acabar este extenso reportaje
sin hacer mencién a la macrofiesta que organi-
z& Sony un dia antes del cierre de la feria en
sus estudios de Columbia/Sony Pictures. Una
fiesta a lo grande, con actuaciones musicales y
la presencia del “gran jefe” Ken Kutaragi entre
otras personalidades, ademas de la asistencia
de zodos los medios de prensa gue nos habia-
mos desplazado al E3. Para la celebracion de la
fiesta utilizaron dos platés de rodaje del tama-
fio de un campo de futbel cada uno, llenos de
cornida, bebida y de todo. Vames que no faltd
de nada. Bailamos hasta bien entradita la
madrugada y nos lo pasamos como enanos.
Y esto es mas 0 menos lo que nos ha parecido
mas interesante de esta fabulosa feria a la que
esperamos poder volver el ano gque viene ya
que es el acontecimiento mas importante den-
tro de nuestro mundo (cada vez més grande)
de los videojuegos.
Tio Alberto
Enviado Especial L. A.

deporte tan aburrido
como la pesca un juego
tan divertido como este.
Tendrds gque conseguir

Cuando son las tantas de lu madrugada, alguna copilla encima y estas en un
pais extrafio, no hay nada como encontrarte con un amigote y cantar
“Asturias my darling pairia”. Al menos eso debieron pensar nuestros comparie-
ros R. Dreamer v Mayerick. jSalud y hasta la préximal.
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R4 R|dge Racer Type 4

Buscando la perfeccion

Desde el primer que pruebas R4 te das cuenta que
estas delante de un juego diferente, rapido y con
toda tu
concentracion para poder hacerte con los 320
coches disponibles. Por esta razon hemos decidid

A S

Real Racing Roots 99. La técnic

muchas curvas que necesita de

os elementos estan en contra tuya. El nive!
“ de perfeccion que deberds alcanzar para
dominar todas las técnicas de conduccion supera a
cualguier otro juego de carreras. El problema
principal para ser un experto conductor en R4 es
que los coches estan bajo una sere de leyes

todos los coches disponihles

convertirte en el ni

444 b '
24444

fisicas que son exclusivas de la sene H;dge Racer.
Este elemento hace en algunas ocasiones mas
dificil el primer contacte con el juego para aguellos
que nunca han probado ningun otro titulo de la
serie. Pero no os configis, porque incluso los
avezados expertos en Ridge Racer tendran que

realizar esta guia en la que te mostramos

completa guia para hacerte con todas y cada
una de las pistas de R4. ;Estas preparado para

GBI

mas una

2222222444444

aprender algunos truquillos nuevos. Los enemigos
seran muy Inteligentes, las pistas complicadas y tu
unico deber seré el de o cometer ni un solo fallo
para no quedar relegado al segundo o tercer
puesto, solo puede ganar uno y ese tendras que
ser tu.

St uin i A
Entrando en materia ppppppddddIIIIIIIIIIIIIIIIIID

Bésmamente se puede decrr gue hay dos
modos de conduccion, el de derrape v el
de agarre. Estos se deciden cuando eliges la
marca de coches (Assoluto, Terrazi, etc) , que
quleres usar para la competicion. Los de agarre
son capaces de tomar las curvas mas
complicadas, haciendo su control un poco mas
complicado pero mas real. Los de derrape (drift)
son los mejores si deseas tomar las curvas a toda

velocidad al mas puro estilo de las peliculas. Para
conducir en cualguiera de estos dos estilos
tendras que practicar bastante hasta dominarlo a
la perteccién.

Como puedes ver a continuaciorn hay dos
diagramas en Ios que se ve una curva, una linea
negra que es la trayectoria del coche y una serie
de Indicaciones gue te ayudaran 3 saber donde
hay que acelerar y donde hay que frenar. Esto

significa también que a medida que tengas un
coche mas rapido tendras que usar los frenos con
mayor antelacion. Frena antes de lo indicado y no
tomards la curva con toda la velocidad necesaria,
frena mas tarde y acabaras chocando contra las
paredes de la pista. De igual manera, presta
mucha atencion al punto de aceleracion pues si
no lo ajustas bien tu coche no recuperard la
direccién y perderas el control.

Derrapando a toda velocidad — ppRRIDD)

M B 2y dos tecnicas diferentes para manejar el derrape, aunque tendras que tenar
“ en cuenta que ambas necesitan de mucha sincronizacion para que resulten del
todo efectivas. La primera de las tecnicas es la de soltar el acelerador en la zona de
frenada y girar con fuerza para tomar la curva. Cuande el morro del coche esté mirando
usto en la direccion de salida de la curva vuelve a apretar el acelerador y tu coche seguird
Jderrapando durante unos segundos pero saldra en la direccion correcta y a toda velocidad.
=l problema de hacerlo asi es que al volver a meter el acelerador Izs ruedas derrapan
Jemasiado y no podrés acelerar durante unas decimas de segundo que son vitales. Si te
sucede esto suelta el acelerador hasta que cese el sonido que indica Gue el coche esta
sasado de vueltas v cuando todo vuelva a la normalidad mete el acelerador al maximo.
-a segunda técnica, que cunosamente nos ha resultade mucho més efectiva que la
anterior, consiste en apretar el acelerador justo antes o a la vez que entras en la zona de
renado, tras lo cual tendrds gue volver iInmediatamente a pulsar el acelerador. Fsto
equiere una sincronizacion correcta y seguramente tengas que ajustar los movimientos
Je diferente manera para cada curva, por esta razén te recomendamos que practiques
>sta técnica porque una vez dominada es la que da mavyor control v estabilidad al coche.

© © @ Frenos

x Punto de aceleracian

Agarrandose al asfalto ppppppp)

» 1 ara aprovechar al mdximo un coche de agarre tendrds que usar el freno justo
u antes de entrar en la zona de curva, tras lo cual podrds girar con toda
normalidad. Al contrario que los coches de derrape estos vehiculos no pueden girar bien
en las zonas cerradas, con lo cual tendrés que perder algo de velocidad si no quieres
acabar empotrado contra una pared. Por esta razén te recomendamos que frenes
mientras tomas la curva, tras lo cual tendrés que apretar el acelerador al maximo. Lo que
si tendrés que hacer es asegurarte de tomar la curva lo mas pegado a la pared interior o
el coche tornard la salida con mucha mas lentitud.

Si aprietas el acelerador mucho antes de salir de la curva tendras que soltarlo durante
unos segundos si ves que el coche se aproxima demasiado a la pared de la salida.
Después tendras que apretar el acelerador al maximo.

El manejo de los coches de agarre requiere algo mas de préctica que los de derrape pero
por lo general son mucho mas répidos en lo que a aceleracién se refiere, de esta forma
consiguen compensar las salidas de las curvas, aunque el verdadero problema de estos
coches es que al principio acabaras chocando contra todas las paredes de las curvas
cerradas.



Todos los coches disponibles

o acerse con tedos los coches en el mado individual no es una tarea facil
Tendrés gue ser el ganador absoluto de todos los rmodos y dificultades del
juggo, gastando cientos y cientos de horas antes de que este suerfio se

convierta en realidad. Lo melor de todo es el regalo gue consigues cuando te haces
con los 320 coches de! juege, aunque en realidad solo son 80 que hay que

Julio 1999

multiplicar por cuatio casas de competicion lios niveles de dificultad). Por esa razon
te recomendamos que empieces por R.C. Micro Mouse Mappy que es el modo
mas facil de conseguir tus primeros coches. Una de las diferencias que mas se
notan al conseguir otros 80 coches de una dificultad superior es que todos los
vehiculos tienen mas velocidad.

Pero tranquilos, esto €s aun mas complicado de lo que parece pues para conseguir
que los 19 coches del modo Gran Prix entren en tu garage personal tendrés que
terminar este modo unas siete veces y probablemente muchas veces mas con un
mismo fabricante de coches. El problema principal consiste en que para ganar los

ASSOLUTO

( Assoluto
L os italianos sismpre han sido famosos por los disefnos departivos y por los coches de derrape, s por
esto que Assoluto reune estas condiciones, rapidez y mucho derrape. Uno deilos favaritos de PSM es
al Cavaliere que tiene las ruedas cubiertas con paneles, junito al estupendo Squalo que'sole’es util'en la
pista de 'Shooting Hoops', a pesar de lo cual s un'senor cochazo.

1. Bonfire, 105

12, Ignifion, 143
mph, Stage: 03

19, Reckless, 199
mph, Stage: 04

5. Officer, 125
mph, Stage 02

11, Comrade, 139
mph, Stage: 03

o

18. Cataract, 198
mph, Stage: 04

4, Wisdom, 121
mph, Stage: 02

10, Colleague, 136
mph, Stage 03

17. Tamer, 193
mph, Stage: 04

2. Bonfire, 115
mph, Stage: 02

4o T

mph, Stage: 01
o —

9. Officer, 133
mph, Stage 03

8. Wisdom, 129
mph, Stage: 03

=

15. Wisdom, 188
mph, Stage: 04

20. Nightmare, 220
mph, Stage: 04

6. Bonfire, 123
mph, Stage: 03
e

13, Bonfire, 181
mph, Stage: 04
o —
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cuatro primeros ceches tienes que conseguir todas las variantes (guedar &l
segundo y el prirero, o dos veces segundo o des veces primera), lo cual es una
tarea muy dificil de realizar

Aunque esto no es todo pues el coche nimero 20 se adquiere al accedar
al Extra Trial que aparece tras completar el modo Grand Prix. Este modo
especial aparece en la parte inferior del menu principal. En este modo
de competicion podras luchar para conseguir los cuatro coches mas
veloces de todo el jusgo. Un coche cohete, un hovercraft v un minicar

N eyl b'e
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en plan escarabajo que deja aténito a cualquiera con su increlble
aceleracion de 0 a 300 en algo mas de dos segundos. Para poder ganar
estos cuatro coches tienes gue haber completado el mado Grand Prix
con los cuatro fabricantes, fo cual habra que multiplicar por cuatro si
tenemos en cuenta que cada fabricante y dificultad tiene su coche
especial.

Ahf queda eso, v por cierto buena suerte, la necesitaras por que el modo
Extra Trial es capaz de volver loco al mas experto conductor.

18. Terrific, 196

8. Rumor, 131
mph, Skage: 03

16. Wildboar, 191

mph, Stoge: 04 : . mph, Stage: 04

Terrazi

El fabricante con los disefos mias extravagantes que te puedas imagingr,
de agarre. Algunos de los favoritos de PSM son el VWil

Cowboy, aunqu

f0 estd que no podemos dejar de kdo al estupendo v bien nivelado Starlight que se

diferencia de los demds con su diseno de F1

é s 1. Prophefie, 105
Dirigea Bt ot
%nph.s A 1@&. Slq;:ﬂm w
M ==

; 135 &, Batalfle, 129 7. 128 &, Prophetie, 125
nm; 03 mph, Stage: 03 mph, 03 mph, Stage: 03
& o | -

19. Supernovo, 200 18, Sorciere, 196 17, Espien, 192 16. 189 15, Baiaille, 188 14, 183 13. Prophetie, 179
mph, Stage: 04 mph, Stage: 04 mph, Stage: mpmﬂ mph, Stoge: 04 mm mph, Stage: 04
8 e & ~opr 3 =

20, Eewreudl, 183 Age Solo

mph, Stage: 04 El disefiador Francés Age Solo es el responsable de los coches més estables en la variante de Agarre.

v Disefio conservador y rectas muy suavizadas. El coche que mas nos gusta es el Licorne, un coche que
: para muchos es un suefio. Aungue para ir a toda velocidad no hay nada mejor que el Supernova.
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Descripcion de las pistas: Como tomar las curvas ppppppprhp

n esta seccién os hemos confeccionado una completa guia con la que
podréis aprender a tomar todas y cada una de las curvas de las pistas mas
complicadas.Las lineas grises son la direccion que deberia tomar tu coche al seguir
nuestras indicaciones. En algunas pistas podras ver dos lineas: una roja que es para

‘Helter Skelter

La primera pista con la que tendras que enfrentarte en el modo Grand Prix
Solo se puede realizar con el coche numero unc pero a pesar de su limitada
velocidad supondrd un reto para los que nunca han probado un Ridge Racer
La parte més complicada es la curva que esta antes de la meta. A pesar de
todo las primeras curvas de esta pista Japonesa se pueden tornar @ maxima
velocidad.

La zona en la que tendrés que
frenar en esta afilada curva a la
derecha estard al final o
inmediatamente después de la
zona llena de sombras. Tras
pasar las sombras girs al
méaxime hacia la derecha y
acelera en la zeona final de la
curva corno indica el dibujo.

Esta es algo complicada. Entrarés en el tunnel por una
generosa curva a la derecha, esto significa que no tienes
que frenar. Entra en el paso que gira a la izquierda
manteniendo la pared izquierda lo més alejada posible,
frena inmediatamente vy disponte a tomar
la curva a la izquierda. El problema
al tomar la curva estd si
frenas demasiado tarde
pues acabaras de bruces
contra la pared y no
podrés girar facilm

€

El truco para hacerse con esta
afiladas curva a la izquierda esté
en usar los frenos justo tras pegar
el pequefio salto. Esto significa
qgue si giras en el aire y usas los

frenos al tocar el suelo,
podrasdgirar a la izquierda por el
lado derecho sin  ningn

problema. De hecho hay algunos
coches nimero 3 que pueden
tomar estd curva sin usar los
frenos.

Cada carrera del modo Grand Prix
te enfrenta contra siete

conductores controlados por el

ordenador. Tendras que superarlos
a todos pues Siempre empezaras en

Definitivamente esta es la curva mas dificil
de todo el circuito. Dependiendo de que
coche estés usando tendras gue tomarla
con o sin los frenos. Tras tomar la primera a
la izquierda tendrés que girar
para tomar la siguiente
curva a la derecha.

los caches de derrape y otra azul que es para los de agarre. La zona de frenada la
determinara la velocidad que tenga tu coche, cuando mdas répido sea con mas
antelacion tendras que frenar. Sobre todo te recomendamos que tengas cuidado al
salir de las curvas por que podrias chocar contra un muro 'y perder mucha velocidad.

Précticamente
cualguier  coche
puede tomar esta
curva sin frenar si
tienes un poco de
habilidad al vo-

lante.Para  hacerlo
necesitards encontrar la
zona perfecta para no
chochar contra la pared izquierda
y girar suavemente por la curva
derecha, tras lo cual giraras a la
izquierda por la zona més
pegada a la derecha.

La dltima curva es un buen ejemplo
de lo locos que estan los
disefadores de Namco. Tras
salir de la curva numero 5
tendrés que hacer uso de los
frenos por la zona izguierda
de la pista, tras lo cual tendrés
que girar répidamente a la
derecha. Cuando te aproximes a
una zona desde la que puedas ver el
tunel de subida aprieta el acelerador
al méximo v prepérate para cruzar la

® ® © Frenadas

xpunlo de aceleracién

todos y cada uno de los
participantes sin perder ni una
décima de tiempo. Los golpes
pueden ser divertidos pero no te
ayudara a ganar la carrera.

la Gitima posicion de la Pole. Algo
curioso 8s que casi nunca los
coches se adelantan , con lo cual no
se enfrentan entre ellos. Esto
significa que habra que adelantar a
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No te recomendamos que te
aventures a golpear a los coches que
estén delante de ti. Si lo haces tw
coche bajara su velocidad y ellos
recibiran un pequeno empujdn. Ponte
a golpear a un par de coches y veras

La segunda pista Japonesa supone un gran reto para cualquier condutor,
sobre todo si usais un coche muy rapido. Lo bueno es que tiene un paisaje
muy bonito v que al subir a la moritana dan ganas de bajarse del coche y
tomarse algo bien fresquito.. Es una pena que no puedas parar mi un
segundo para admirar el cielo.

Si usas coches de nivel 1 probablemente no tengas ni gue usar el frena en
muchas de las curvas.

La primera curva cerrada no
es nada especial. Una vez
domines la zona de frenada
podrds tomar la curva sin
pensarlo. Concéntrate en
mantener el coche a la
izquierda al tomar la curva y
en salir por la zona derecha.

. Esta es una de las tantas
Hay coches que necesitaran frenar

al tomar la curva a la izquierda,
en cualquier caso la mayoria
de los vehiculos pueden
hacerse con esta zona sin
demasiados problemas. El
problema es que aqui no
habré zona para margen de
error. Si te fijas en la curva
final podrés ver que con un
poco de practica se puede
tomar la curva final sin
demasiados problemas.

de la pista. Tendras que frenar
antes de entrar en la curva y
empezar a girar. Si usas un
coche de derrape tendras
que ser paciente al girar.
Cuando veas la recta de
salida pisa el acelerador
al maximo. La curva final
es muy facl y no
tendras que frenar si
vas pegado a la pared
izquierda antes de girar.

Este bucle se hace mas facil
cuanto més rapido sea el coche. La
curva es muy amplia e inclinada, si no
quieres perder el control suelta el
acelerador para no comerte la pared. La
zona de frenada tiene que realizarse
mirando hacia la
derecha. Para

tomar el
giro de 90 lento.
grados a la

salida de la
curva
tendras que
apretar el
acelerador en la zona intermedia.

chocar
paredes.

Esta salida

curvas @ @

complicadas de R4. Para tomaria hay
que conducir por el lado izquierde

como tus esperanzas de victoria
desaparecen con la misma rapidez con
1a que el nUmero uno te adelanta ’
Ne persigas o los coches desde atrés, un ¥,
» No persigas &
golps puads significar la victoria o ko derrota, SES

llena de
curvas no es demasiado
complicada si conduces
tanto con un vehiculo
rapidoc como con uno

Un poco de

contra

practica y podras tomarla
a toda velocidad sin

las

B0

TS O80T

p

i

i
i3 :-‘-

S

Otra de las curvas
complicadas, pues a pesar
de ser una de las mas bonitas
requerird de toda tu atencién
para girar en esta S. Los
coches nlmero uno no
tendrdn ningin problema
para tomar esta curva sin
tener que frenar, pero los
coches rapidos tendran que
maniobrar usando los frenos en la
zona exterior a la entrada de la S para girar
inmediatamente a la izquierda y acelerar
cuando se aproximen a la zona intermedia de la
curva final a la derecha.

@

La curva de acceso a la meta es la menos
problemdtica de todas, pero si tienes un
coche répido tendrds que frenar con més
anticipacion de la que te indicamos, por lo
demés nada especial.

® ® ® Frenadas
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‘Edge of the Earth

Una de esas curvas de 180 grados que
son capaces de cortarle la respiracion a
cualquiera. Dependiendo que coche uses
tendrés gque guiarte por la linea roja
(derrape) o azul (agarre). La zona de
frenado es préacticamente la misma para
los dos aunque a la hora de acelerar el
coche de derrape tendra que esperar
hasta estér justo al lado de la pared para
apretar el acelerador y girar en el dltimo
momento. El coche de agarre lo tendra
muche més facil a la hora de salir de la
curva.

Esta curva a la derecha no requiere del
freno para hacerse con ella. Guiate
segtin la linea gris y no tendrés ningun
problema.

Esta pista de Estados Unidos es la hermana menor de Brightest Nite. Al
haber poca luz hay muchas ccasiones en las que tendras gue miemarizar
a siguiente curva para no chocar. Hay muy pocas zonas peligrosas. Si te
enfrentas a esta pista en el modo Grand Prix con un vehiculo répido {mejor
que ¢! segundo) habra que frenar un poco antes de lo indicado.

L)

Esta otra seccién también puede ser
realizada sin el uso del freno, aunque
habra muchos de vosotros que
preferiréis  soltar un poco el
acelerador. Como ya sabéis es mejor
soltar el acelerador a tiempo gue
chochar contra las paredes.

—

na curva de 90 grados sin
mas. Para que te hagas una
idea de donde esté la zona de
frenada lo mejor serd que te

guies por las farolas vy las
marcas del suelo. Esto
significa que tendras que
frenar cuando pases el Gltimo
grupo de farolas antes de
tomar la curva a la derecha.
Los coches de derrape podran
hacerse con esta curva con
mucha més facilidad.

Z

&

En esta zona seguro que te
tropiezas con alguno de los
otros competidores.
Tendrds que moverte con
rapidez antes de llegar a la
curva final 0 no podrés ganar &
los tan ansiados puestos
que necesitas para
clasificarte. Procura no
chocar con las paredes al
adelantar a uno de tus
competidores o todo estara
perdido.

® ® ® Frenadas
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Al tomar una curva cerrada hay curvas mas complicadas sin soltar
momentos en los que chacar contra el acelerador.

la parte delantera de tus

competidores te Servird para N0  » Cuando adelantes a alguien enuna curva

: r procura estar en la porte interior de la misma.
salirte dela curva, pero ten cuidado BTSSR C0 oble ventaja pues ganards

por que si chocas con la parte  estabilidad y tu contrincante perderd

delantera perderas velocidad y  velocided el chocar confige. S

estabilidad. Si aprendes a hacerlo
correctamente podras tomar las

n
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Gamos que uses el modo de wista
NENOr y estes atento al retrovisor

Cuando tengas a un oponente detrés
tuyo intenta ponerte justo delante
Suyo para obstac e el camino, si

0 haces ben ganaras velocidad

gracias a tu contrincante. En los
les dificl o experto hay muchas
ones en las que ablgatonamente
lendras que bloguearie el paso a los
coches mds rapidos. Te recomen-

(Out of blue

En resumen 'Out of Blue' es una versién reducida de 'Helter Skelter’,
de ahi que se parezca tanto a pesar de solo compartir la Ultima curva.
La primera curva se puede tomar a toda velocidad sin riesgo de tener
complicaciones. Los problemas comienzan cuando nos acercamos al
puerto.

La primera parte de esta seccién se
toma con un “gentil’ giro a la izquierda
para salir usando el acelerador a maxima
potencia. Es muy recomendable
tomar la primera curva por la parte
central para poder salir a toda
velocidad por el lado izquierdo sin

tocar los muros. El mayor
problema es sobrepasarse a la

hora de usar el freno o el acelerador
pues perderias el control del coche.

A%

La entrada a esta zona es bastante complicada. Tendras

que sincronizar los frenos v el acelerador para frenar
justo antes de tomar la curva y apretar el acelerador
justo tras pasar la esquina de 90 grados. Silo haces bien
el coche quedara perfectamente alineado con la pared
izquierda de la salida.
Los coches de
derrape lo
tendran
mucho maés
facil que los

La mejor forma de hacerse

con esta curva es colocarse al

lado derecho y mientras te
aproximas a ella apretar el
freno. Cuando veas la salida

de la curva pisa el freno de |
nuevo vy saldrdas perfec-
tamente  alineado.  Hay L
algunos coches de tercera
categorfa gue son capaces de
tomar esta curva sin
necesidad de frenar.

La gran curva izquierda/derecha necesita de algo

de fé en uno mismo para tomarla sin tener que

usar los frenos. La entrada tendrés que realizarla

muy pegado a la izquierda para poder girar en el

momento justo a la derecha de la gran curva. Si

practicas un poco podras hacer los movimientos
€omMo si nada.

La Gltima curva afilada de
esta pista. Cuando te
aproximes a ella sera
mejor que vayas por el
lado exterior a Ia
misma. No aprietes el
acelerador hasta que
no veas la salida de la
curva.

tra gentil curva a la derecha
que tendrds que tomar con
un poco de practica. Pégate
a la izquierda y tendras
suficiente angulo para
girar sin tocar el
freno, aunque si
usas un coche muy
rdpido no tendras
mas remedio que
usarlo.

® ® O Frenades

x Punto de aceleracion
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Seguramente, y si has hacho avanzados no te encontraras lo encuentras a mitad del
bien los deberes, estés a un al numero uno hasta que no camino ten por seguro que

puesto de alcanzar al nimero  estés cercano a la ultima puedes dar la vuelta por
uno. En los niveles mas curva. Por esta razon si no te  perdida.

r @
Phantomile

Esta pista japonesa usa parte de las pistas Helter Skelter y Out of Blue. La
caracteristica principal es que es una de las més cortas de todo el juego
convirtiende cada una de las cuatro curvas en un verdadero reto. A todo esto
hay que sumar la dificultad afadida que significa que al llegar a esta fase
llevas un coche muy répido capaz de hacerte la vida muy complicada. Las
notas curiosas de esta pista son en primer lugar su nombre ‘phantomile’ es
el nombre de una de las fases de Klonoa y la segunda son los personajes de
Namco de los laterales de Ja carretera.

La primera curva tendrds que tomarla de diferente

manera dependiendo de que tipo de coche uses. Si

usas un coche de agarre (linea azul) tienes

que tomar la curva con mucha tranquilidad

y empezar a girar cuando estés casi
pegado a la pared izquierda, empieza a
girar y frena 2 media distancia entre la
curva final y acelera justo al salir de la
curva.

Vas a tener que frenar antes de tomar la curva,
sobre todo si tenemos en cuenta a la velocidad que
irés cuando pases por este punto. Hay que frenar
por el lado derecho de la curva para esperar hasta
el Ultimo momento y acelerar para recuperar el
control del vehiculo.

Algunos de coches de la seccién tres pueden hacer esta parte del
gircuito sin tener que frenar. Si tienes la necesidad de hacerlo asegurate
de esperar hasta el dltimo momento. La primera curva es bastante
suave aungue tendrés gue mantenerte en la linea para poder tomar la
siguiente a la izquierda, esto significa que habré que maniobrar muy
deprisa para no perder el control del coche. No te asustes si ves que al
salir de la segunda curva te aproximas demasiado al muro,
simplemente mantén el volants en la direccion correcta y veras como
no chocas contra las
paredes.

~ La parte complicada esté en su salida pues

. conecta direciamente con la meta y es muy
probable que te encuentres alguin gue otro
enemigo. Para evitar la pared de salida
tendras que mantenerte pegado a la pared izquierda y frenar
durante unos momentos hasta que veas la curva de salida, en ese
momento aprieta el acelerador v gira todo lo que puedas & la derecha
aprovechando la zona mas amplia de la curva, de esta forma evitards
chocar y no perderas velocidad.
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(Brightest nite

Esta es una version modificada de 'Edge Of the Earth'. Aqui encontraréis la
ayuda a las curvas nuevas que aparecen en el recorrido. Lo increfble de esta
pista es la caida que se produce al salir del puente, sin duda es uno de los

momentos méas emocionantes del juego.

Para dominar esta curva
hay que saber aprovechar
la zona de frenado. Procura
frenar antes de ver la salida
de la curva, de esta forma
podrés girar sin perder el
control vy pegarte al lado
derecha de la curva, tras lo
cual tendrés que acelerar y
girar hacia la derecha. Si lo
haces bien acabaras en el
lazo izquierdo de la salida.

Para esta
afilada curva vas
a necesitar pegarte
al lado derecho de la
carretera y frenar antes de
empezar a girar. Pégate al
lado izguierdo de la curva y
acelera cuando hayas pasade la
parte mas afilada.

Posiblemente tengas que usar el freno al
llegar a la curva a la derecha que conecta
con el resto de Ia pista. Por lo demés es
précticamente igual a 'Edge Of the
Earth'.

Esta curva a primera vista parece que
puede ser tomada sin necesidad del freno,
pero no te confies pues si no frenas

antes de llegar a la zona
peligrosa no tendras
tiempo para responder
con precision, Una vez
hayas frenado procura
mantenerte por el lado
izquierdo de la carretera
hasta que veas la curva, en
ese  momento  dirigete
pegando el coche al lado derecho
de la entrada y aprieta el freno
justo antes de salir de la misma.

Esta esla mejor
parte de la pista.
En algunas
ocasiones podras
superar a tus
contrincantes
saltdndoles por
encima.

Mucho cuidado
al salir de la
curva,  intenta

mantenerte por la parte mas central y usar el freno justo al
tocar el suelo, tras lo cual tendras que girar a la derecha y
acelerar rapidamente.

®

Aprovecha el
saliente de la
carretera  para
ganar unoc o dos
segundos
adicionales. Ten
cuidado con la
reentrada al
tanel.

‘sne
12940
10508

BiD'44'018

Si lo que quieres es llegar en el primer

puesto mas vale que aprendas asalra  revoluciones

toda velocidad. El truco para reatizar un
armanque commecto consiste en regular

las RPM entre 6 y 6.5 justo cuando el
cartel pone "GO". Si te pasas de RPM
las ruedas derraparén y perderas unos

manuales tendrds que regular las
a 60 y cambiar
rapidamente a la segunda marchs
cuando el letrero ponga "GO

GO iy,
1 )

kLS
1, s
2

segundos preciosos v
Si usas el sistema de marchas
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Usar el modo de transmision
automatico tiene sus ventajas y
desventajas. A pesar de que los

“puristas” odian el sistema
automatico, hay que destacar que
es la forma mas rapida de hacerse

con el control del coche ya que
permite al jugador concentrarse en
el uso del acelerador y freno. La
gente que use el sistema manual
obtendra una aceleracion mucho
mejor, a la vez que podra arrancar a

mas velocidad al fimitar las
revoluciones a 6.0. El mayor
problema que tiene el sistema
manual es que requiere mucha mas
concentracion a la hora de realizar
los derrapes.

Heaven and hell

La primera parte del circuito comparte las mismas curvas con Wonderhill sélo
que ahora vamos con cohes de nivel 3, lo que hace més dificil el manejo. La
nueva parte del circuito nos sube hasta un observatorio a través de un montén
de curvas cerradas a la izquierda para desembocar en las eses finales donde se
decidira quien pasa a la final. jComplicado, Tul.

La primera curva de esta seccién empieza
suavemente y se tuerce bruscamente a la
derecha. La zona en la que tendrds que
frenar est4 justo antes de encontrarte la
curva cerrada. Una vez frenes
dispondras de poco tiempo para acelerar
y salir de la curva. La siguiente seccion
te permitird acelerar al méximo sin
problemas.
® © © Frenadas

x Punto de aceleracion

-y g
~.

a 3
{ Después de pasar la zona de

aceleracion  tendrds que
enfrentarte a esta curva
elevada de 90 grados. Frena
desde el lado derecho de la
carretera mientras empiezas a
girar. Acelera cuando el coche
esté en la zona central de la
curva y pégate al lado derecho
para tomar la siguiente.

&

Esta curva no es tan complicada
como la anterior, aungue
teniendo en cuenta la velocidad
a la que ird tu coche
seguramente tengas que usar el
freno antes de llegar a la curva.
Aprovecha el angulo abierto para
acelerar. Si ejecutas bien los
1 movimientos estaras en el lado
derecho de la carretera.

L=

(3

Muy pocos coches pueden superar esta zona sin

tener que hacer un moderado uso del freno en la

parte exterior izquierda a la curva. Usalo y gira por el \
lado exterior izquierdo; cuando veas que el coche

est4 alineado pisa el acelerador y prepérate para
cruzar la meta. Este final es el més decisivo de todo

el juego, cuando llegues aqui sabrds por que lo
decimos.

»»»»»»»»»»»»»b»»»»»»»»»»»»»»»»»)»»b»»D»»»)»»»»»»»»m»»i

Como usar el

Usa estos controles si tienes activado el modo  Dentro de la perspectiva del conductor

de Motion Blur L.1/R1 Cambia la cémara a vista fateral o trasera,
reproductor de r... e
A = 2 e Quita color
m U S I ca L1/R1 Pasa por todos los colores de

+Te aburres y no sabes que hacer?, pues bien, aqui
tienes la lista de opciones que se pueden activar
en el reproductor de musica de R4. Cada uno de
los botones activa un modo o efecto

intensidad

LoR ...... Cambia la musica

T o Perspectiva en tercera persona

Activa o desactiva el efecto de Motion Blur

C woa vwe s Funcién de repetecion

) S, Sale al mend de opciones ﬂ"-"GM"h' i o4 s, o
SELECT . .. .Cambia de nombre de pista ‘...gg-. g ' g
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Shooting
hoops

Si sefior, la Ultima pista en la que tendras
que demostrar tus habilidades como
conductor. Su disefio est4 pensado para
los coches més répidos de nivel 4, los
cuales en general no son capaces de
tomar una curva cerrada ni con la ayuda
de unas muletas. Es por esta razén que
las curvas de [a pista son muy amplias y
permiten a cualquier conductor manejar
su coche sin necesidad de soltar el
acelerador en ningtin momento.

Sigue la linea que te hemos indicado y
no tendras ningdn problema. Si pierdes
el control del coche ten por seguro que
no ganaras pues tus competidores
también tienen unos coches muy
répidos, un golpe o un movimiento en
falso y habras perdido antes de lo que te
imaginas.

La mejor parte es la de los fuegos
artificiales del final. Si tienes un buen
subwoofer conectado a tu PlayStation
seguro que alucinas con las explosiones.

\ s y .
El mejor coche del  guuuuma “‘;’mi;“’“’f B “"
I’mﬂthnum e, so por la msita que. 3

mundo el 321... o e;:'f;::ﬁ"ﬁ?miﬁf% 5

Si estas buscando razones para seguir jugando a Ré v
conseguir los 320 coches te diremos gue una vez los
consigas todos en tu garaje apareceré un nuevo coche
de tres ruedas en forma de Pac Man gigante. Aunque

es0 no es lo mejor por que cuando oigas la nueva ey T ] 4
cancién (lamada ‘'Eat Em Up') que aparece en el - - &
reproductor de musica seguro que se lo cuentas a todos | Dwsclona Buttons [Sabset | OButton:0X. | XButten:bacl | b

4

tus amigos. ¢Sera el nuevo éxito del verano?

Tras conseguir los 320 coches este Pac Man aparecera al
seleccionar coche en el modo Time Trial g

]
Pegatinas (e ot e )
ocultas S
Aparte de las 20 pegatinas normales hay cuatro que . ﬂ .
estan ocultas al empezar el juego. Las imagenes ocultas !
estan bajo los numeros 21 al 24 y son imagenes de Rca
Reiko Nagase (la chica R4) con un tono diferente. Para Largate venga,
poder verlas tendrds que terminar el modo Grand Prix %m sabemos que
con cada uno de los equipos sin perder ni una sola vez y no puedes
siendo el primero en todas las carreras. Aqui tienes la esperar més
lista de imagenes ocultas y como consequirlas. a poner el

i Drctons Bttess :Sehet | CButen:QX. | <Budes: — | i

Pegatina 21 . . . Relko Nagase (Azul) - Gana con el Gl J ]UBQ? Qam
equipo DRT. Seguro que no hace falta que te digamos que estas cuatre Rrvnings falo
Pegatina22 .. ... Reiko Nagase (Naranja) - Ganacon el pegatinas son las mejores que podrs encontrar en R4, Oftro unas 100
equipo M MM, primis 8 Qo 0 segisr ugoneho.. Vveces...
Pegatina23 . . ... Relko Nagase (Verde) - Gana con el o —
equipo PR.C. } ’ }}} ¢ I"" )
Pegatina24 . . . Reiko Nagase (Rojo) - Gana con el L=

equipo R.TS.
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TRVEDS

/ MIARVEL SuPER HEROES VS.
STREET FIGHTER

PERSONAJES OCULTOS

Seguro que no le has sacado todc el partido a este juego de Capcom. Perfecto, si lo que quieres es ver todo el potencial de este increible juego
de lucha tendrés que descubrir los personajes ocultos.
Para poder acceder estos personajes tendrés que.ir a la pantalla de seleccion de personaje y hacer una combinacion de botones

Armored Spiderman . . . ... ... Pon el cursor sobre Spiderman
en la pantalla de seleccion de personaje. Mantén apretado Select y
cualquier otro botén de Pufio o Patada.

BIphisto ... .... TEE Pon el cursor sobre Omega-Red
en la pantalla de seleccion de personaje. Mantén apretado Select y
cualquier otro botén de Pufio o Patada.

LS. Agent .. - - It nuRa e e Pon el cursor sobre M. Bison en
la pantalla de seleccion de personaje. Mantén apretado Select y cuak
quier otro botén de Pufio o Patada. Si aprietas Puno el uniforme sera
gris y con Patada sera verde.

Shadow Charlie . ......40. ... Pon el cursor sobre Dhalsim en
la pantalla de seleccion de personaje. Mantén apretado Select y cual
quier otro boton de Pufic o Patada.

Mega Sakura . . ... . Pon el cursor sobre Hulk (La
masa para los amigos) en la pantalla de seleccion de personaje.
Mantén apretado Select y cualquier otro boton de Puric o Patada.

Mega Zangief . : Pon el cursor sobre Blackheart
mhpan‘laﬂadesaleocbnde personaje. Mantén apretado Select y

cualquier otro botén de Pufo o Patada.

GreyHulk . ....... T ke Activa a ‘Mega Sakura” y elige a
Hulk como su contrincante.

Exploding Danlnto . . . . . . . Mantén pulsado triangulo tras

seleccionar a Dan como tu personaje. Suelta los botones justo des-
pués de gue la palabra 'Fight” aparezca...

A Es gris, tiene malas pulgas y su nombre es Armeored A Mega Zangief no podic faltar a la fiesta. Deberias
Spiderman. ;Qué mas se puede pedir? ver las fortas que es capaz de meter este bruto.

N o
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Bust-A-Move 4

NIVELES ADICIONALES

Si no es suficiente para ti el superar todos y cada uno de los niveles te recomendamos que pruebes con los niveles extra. .~
Para poder acceder a ellos presiona (e ® $ » [l = § & § ® (] en la pantalia de START. Si los introduces correctamen- !
te aparecera un pequeno bicho verde en la esquina inferior derecha de la pantalla. Ve al modo Puzzle y elige Arcade | “
Al empezar veras que kos niveles son completamente nuevos. {

TODOS LOS PERSONAJES / & 9

Con los personajes adicionales podras conseguir un total de 16 (hay 10 en un principio). En la panta- j\ AL _)
lla de Start presiona ¢ § @ @y escucharas unos aplausos
Empieza una nueva partida y al seleccionar tu personaje podras ver que ahora hay 16 a ele—"\\'\

gr. e
LECTURA DE TAROT -

Normalmente para activar la opcién de lectura de Tarot del menu de opciones hay que tefminar
el modo historia. Ahora podrds activar el modo Tarot con un codigo rapido y sencillo. A pesar de que =
este modo no tiene nada de interés puede resultar divertido para aquellos que hayan terminado el juego.
En la pantalla de Start presiona « - «, y mira las opciones para comprobar que [o has realizado |
comectamente

bilktiuy

(e - '*“"t"‘"" .

RUSHISTART: BUTTON'

S
!{ 412100 oubgRa ot auth 49w 1
\ GIL Gl (IR > 4
i e —. -

. Introduce el cédigo en esta pantalia y si lo haces correc-
to te veras un pequef lega de color verde que se
é en lo ina inferior izquierda.

/. Para que te lean las cortas tendrds que cortar antes de que te cuenten ol
futuro...

% Increible, ohera hay un montén de personajes paro elegir.

. &
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MODO DIFiCIL

Es posible que mas de uno de
vosotros haya encontrado que la difi-
cultad de Siphon Filter no esta a la
altura (algo que realmente nos sor-
prenderia pues el juego es bastante
complejo). Si es asi ve preparandote
para aceder al modo Dificil.

En la pantalla de seleccion de
Nueva partida presiona ¢ + 1.1+ R2 +
SELECT + 00 + O + X.. Siio introduces
correctamente escuchards a Gabe
diciendo "Dawn it" v al empezar una
nueva partida podréas observar como
aparece "Modo Dificil® bajo el nombre
del drea.

i ) | fn ‘.
AL,

?’.,
£

A Paora acceder ol modo dificil Henos que introducir el cédigo manteniendo
ol curser sobre "Nueva partida®.
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MAS CODIGOS QUE NUNCA
Si alguna vez os habéis quedado con ganas de hacer locuras
con este extrano juego de Psygnosis ahora tenéis una buena opor-
tunidad. Es una pena que ninguno de ellos sirva para mejorar la juga-
bilidad pero segurc que os sirven para que no se llene de polvo en vues-
tra estanteria.
introduce los codigos la pantalla de passwords que podras encontrar, cuando
gliges "Continuar’, en el men de opciones.
a >
Og» Tht” Efecto Password
;‘ 8 Niveles de Arriba a bajo ... .TOPSYTURVY
‘ _— i Jelly Infinito . R Y. B Sl S0
- ’li;,—ff“"‘ - J@'}l" e Nueve vidas ... DONTDIONME
/ 2 " —_ Personajes grandes S INLILLIPUT
L Personajes pequeiios .. .. .. SIZOFANANT
N Dek mas rapido .. .DEKPOWERUP
' & Dek més lento . ... . CLAPPEDOUT
~ Gravedadbaja . ........... WALKONMOON
\ 4 Sin atraccion . . . . . . . .GREASEDDEK
Invencibiidad . ...+« DONDACHAOS
e e Seleccién de nivel . GOANYWHERE
\
Gy
=
L 3
%/
- —"‘--.._-_
El efecto de arriba abajo elimina los Glimos resquic
de i}g:ﬁ:hd de Psybadelk, prusbalo si Henes unas
aspi @ mano.
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MENU DEBUG

Los programadores de Gex 3 han incluido un
utit menti debug al que podras acceder con el
codigo que te damos a continuacion. Desde
este menu podrds activar algunas opciones
que te ayudaran en tu misicn. Podras elegir el
nivel con fo cual tendras acceso a los nive-
les ocultos [ especiales a los que solo se
accede con una serie de obetos. ¥ la
gran puerta de los trucos se abré pausando
el juego y mientras mantienes
pulsado L2 presionas & T8 wae

adh =

4 Primero tendras que el
pulsado L2 para podtrm

i

WM‘WOimmﬁdlMug“ium-Ieﬁii. Si tienes el juego no te olvides

5 + it
de pr este dig

N\ id
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LO QUE FALTABA POR CONTAR

En el nirmero anteror os contamos un par de trucos para esta fantastica
segunda entrega. Lo que no os habiamos contado es que hay un codigo para
seleccionar el nivel que deseemos, de esta forma podremos viajar de nivel en
nivel hasta salvar a todos los Mudokons, pues como bien sabréis hay niveles
a los que solo se puede acceder una vez.

Si estéis preparados dirigios al menu principal v mantened pulsado R2 y pre-
sonae =g b L e =4 »

Para tener acceso a los videos del juego mantén pulsado R1 y pulsa »
4 20 0 = =4 b

Si te has rendido con este juego te recomendamos gue le eches un vista-
20 a los fantésticos wideos de Abe’s Exodus.

INVENCIBILIDAD

Si sefior, por fin podras cruzar 1odos y cada uno de los niveles sin tener que
preocuparte por las trampas, bombas o enemigos que e pongan a tu paso
Aunque como. habras supuesto (os otros Mukodons seguirn estando tan
indefensos como siempre.

Para activar este codigo basta con mantener pulsado R1 y presionar & & £
Xeowe 3. X. Sabras si ha funcionado cuando veas que los disparos y las
explosiones no te hacen nada...

Con la invencibilidad activada podras atravesar
cualquier zena peligrosa comoe si nada. Ten por seguro
que tados te perseguiran.

SGAMISPIAK

(ThE
OPTIONS *

Cualquiera de los dos codigos deben ser infroducidos en
la pentalla principal.

= I
/:f

—
R
\'J
AT LT e 1T

BACWIRY
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SryYrO THE DRAGON
POR FIN PODRAS ELEGIR EL NIVEL QUE QUIERAS

Desde hace mucho tiempo Spyro ha llamado la atencion de los jugadores. Hace uncs meses os ensefamos a que pudiesers
tener 99 vidas, algo que seguramente habré ayudado a muchos de vosotros. Pero sabemos que esto no es suficiente, hay algu-
nos niveles que pueden voiverlocoacuaiqurerapornsta razén osmgrﬂjﬁ@dﬂoccﬁdoosmeprguardados el de sa-
tarse los niveles.

Pausa el juego con START. Pon el cursor sobre Ja ope ,"_&imbvmmestésenestapm-
talla presiona 1 O T 4 b 4§ O = # @ Silos introdu ,mmaaparewamhstamn
10dos los niveles con las gemas que se pueﬂmquuch unc de ellos.

HONE

S‘rs HiLL
DARK HoLLow
TowN SQUARE
ToASTY

SUNNY FLIGHT

PEACE KEE
AsGlC CRAFTERS
BEAST KAKERS
DREAA WEAVERS

GHAST?' S WORLD B
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’ ELIMINATOR

TODOS LOS TRUCOS

ESte juego de accion de Psygnosis no es gran cosa, de hecho s muy probable que termine aburriendo por su elevadisimo nivel de dificultad.
Por esta razon oS recomendamos que probéis a jugar con Bstos trucos, Seguro que no lo lamenids.
Todos los codigos tienen que ser introducidos en la pantalla de 1D.

Password Efecto
CGLEMALAD .. ....... % Invulnerabilidad
ALY . s s oo v Arma principal al méximo
MAXMEQUT .......... .Arma secundana al maximo
NEWWEELSE™S. ........ Méaquina 'Mean'
................... (Una vez activado podras tener acceso a un nuevo vehiculo con todas las caracteristicas al maximo)
WAITABIT ............ .Dispondrés de diez minutos para cada zona {no te fies de lo que salga en el contador de tiempo)
PASSWORDS DE LOS NIVELES

Si a pesar de contar con estos magnificos trucos no te ves capaz de terminarte & juego te recomendamos que pruebes las passwords de los
niveles. Recuerda mirar el nivel secreto, vale la pena.
Para que los passwords funcionen tendras que introducirlos en la pantalla de 1D.

Nivel Passwords
1 GOTHLAND

IBOSS ..... ., . HOPALONG
2 REDWORLD

2BOSS e, . .. SRR BERNIHOT
3 CHEMWRKS

3BOSS ..... S T — ITSCRATE

4 INDEPTHS

@BOSS ... . . . . AT OCTOPUS!
5 MARSADAY

BBOSS ... ... .S JMEANMECH
6 FRSTBYTE

BBOSS ..., . ..... FLOPPSIE

7 INCATOMB

7B0OSS . . . T . VENOMGLY
8 DARKVOID
SBOSSHE. . . ........ THEQUEEN
Nivel Secreto . ... ..... . MWAKYLEVL

5 4

de los trucos ras ver como
on la pan de ID, eso Al der al nivel #o los trucos quedarén d i Esto significa que tendras que
m“nﬁlsmmm terminor la fase con tus medios. Pumpusnrdenivﬂ“rdswd‘wrdm

especial que te espera al final de lo fase.

N ¥
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71 RESPONDE

et f

Esta seccion se ha creado exclusivamente para ti; queremos
que sea la mas inferactiva de tedas las revistas. En ella pue-
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten-
gas sobre ese juego en el que te has quedado afascade,
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus
dibujos, tus sugerencias sobre lo que més te gusta y lo que
no de la revista. Dirige tus carfas a la siguiente direccién;
PSM C/ José Maria Galvéan n® 3. 1. 28019 Madrid

Tio Alberto y Tio Sebas.

LO BUENO Y LO MALO
D. Valderrama

Muy buenas:

No voy a empezar diciendoos lo
maravillosa que es PSM para eso estén
los chavalines de 15 afios que quieren
que le publiguéis la carta (a mi me da
igual)' al contrario, os voy a enumerar lo

+"ylo ™ |
No me gusta: ey
Nimue {quien la dijo que sabia dibujar {
la engafio) >,

Bueno, la verdad es qué la chica no
@s que haga buenos o malos aibujos lo
que pasa es que sus historias tienen
tiron v ademds son muy simpeticas. Tus v
dibujos son de buena calidad y el que
nos has enviado esta de vicio, envianos
més v fos publicaremas, cuenta con ello.,

Vuestra batalla personal contra el "chip”,
tened en cuenta que en Espafa lo usa un
70% de los usuarios (entre los que por suerte
o por desgracia no me encuentro) y el chip es
solo el antidoto contra la cara dura de cobrar 8.000
por un CD que a SONY le cuesta 50 ptas en su
fabrica de Alemania. Aunque me diréis
que el contenido (los datos) es lo impor-
tante. Si tenéis razon pero cuando ves al
creador de Doom diciendo que se retira
porque tiene muchos Ferraris pues... Si yo
tuviera mas tiempo libre y no me gustaran tanto el
packaging de los originales yo pondria también el
chip.

Entendemos (hasta clerto punto) tu punto de
vista, pero fo que estd claro es que si lodo el

mundo pensara asi los fuegos costartan no 8000 si
no 15 mil o mds.

Lo que es cierto es que este mundg, como el de
la television o el cine, permite a los responsables
de la creacion de un juego, comprarse un Feran y
vivir de lwjo, pero eso solo lo consiguen unos
pocos afortunados.

Lo que no se puede permitic es que el arte
(tanto el del cine, como el teatro, la literatura o el
de los videojuegos) termine por convertirse en unh
lugar en el que solo las arandes pueden sobrevivir,

Me gusta:

Vuestras puntuaciones crueles y fieles. Me jode
mucho cuando compro de segunda mano un juega
por 5 o 6 verdes y que luego sea una escoria del
infierno. Cuando dejéis de ser independientes
{cuande empiecen a mandaros regalitos, viajes)
dejaré de compraros.

Genial, entonces no la dejards de comprar.

El formato de la revista.

Comodo, facil de llevar y no necesitas de una
cartera coma Ln camion para poder llevarla a todos
sitios.

Las pegatas para la Memory Card y los posters.

&i sefior, hasta a nosotres nos melan, sino lolas
hatiamos.

El precio.

PD. Siento haber sido tan crudo, pero creo que
son mas Utiles las opiniones reales que una carta
de "sois fantésticos’, la mejor’, la "ostia", etc.

UNA DE DUDAS
Jonathan Laborda Rey

Hola "viciados', querria gue me contestarais
a unas pequefas dudas que tengo, alla voy:

&_\% M im() “~
e_qsa JEFE, K L\b. gﬁu:o LL. €3,
Yo WO @l \ahh, \m pio-
Sh MMAETH QUE SC asasTh

”"M
“.‘._.J

_J
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PSH respOMpg” | B3

£s0 esta hecho tio, venga dinos tus pregun-
titas.

1- Estoy dudando entre que juego de estra-
tegia comprarme, sabiendo que me gusta esto
de hacer tus propias ciudades y ver como van
creciendo, he pensado en Constructor y
Simcity 2000. ;Cudl de ellos os comprariais?
Decidme otros juegos de este tipo que vayan a
salir.

Hombre, teniendo en cuenta que ambos son
dos grandes clasicos de la estrategia "urbana",
recomendarte uno es una tarea un poco com-
plicada, aungue Simeity 2000 es un juego estu-
pendo si quieres aprender como hacerte con el
control de una citidad.

for ahora no van a salir més juegos de ese
tino en FlayStation, probablemente debido a
que ese geénero siempre ha sido un género que
ha triunfado exclusivamente en el mundo de
los PCs.

2- Cambiando de tema, ;Cuéando podré jugar
con la tercera parte de Resident Evil?

Muy fécil. Teniendo en cuenta que todavia
estd en desarrolle, que en el £3 solo se mostré
una pequena demo jugable y que no aparece-
rd en Europa hasta que no haya pasado
por Japén y América (por ese orden) pues te
podemos adelantar que solo con la ayuda de
los astros y la providencia divina de los
druidas podrd estar dispenible este ario.
Seguramente estd en las calles en el pri-
mer o segundo trimestre del 2000 y aun
asi no os podemos asegurar nada.

3- jEstara traducido Silent Hill?

Si estara traducido aunque no doeblado. El nivel
de dificultad de algunos enigmas requiere una
total compresion de los mismos. Esto signifi-
ca que de salir en ingles muchos de vosotros
tendirials que estar con diccionario en mano
para peder terminarlo. En Octubre, cuan
do salga el juego, o sabremos.

4- ;Habra continuacién del ISS? ;Para
cuando?

Por ahora no hemos tenido ninguna
noticia al respacto, pero o que si te pode-
mes asegurar es que jde qué jusgo de fut-
bol, que haya gustado un poco, no se ha
hecho una cornitinuacion ?.

5- iHabra secuela de Tenchu?

B0, CASOLINGSTTE hepecT
e LA (FANEWD) € Wie o
Reoamhde tod BRERChE SORRE U,
TroRh., BRERCARB. Shith, €SI

Efectivamente y por lo que se ve reflejado
en las primeras imdgenes que mostré
Activision en -3 tiene una pinta increfble. A

su ver se han agnadido nuevas acciones para el
personaje como la olvidada y necesitada aceion
de nadar por el agua.

6- He conseguido sacarme el carnét A-
Internacional de Gran Turismo.

Genial, nuestras mds sinceras felicitaciones,
pues a r de que ya sois muchos los que
domindis Gran Turismo, 8s bueno var como un
juego es capar de seguir qustando a todos los
usuarios que fo prueban y ahora con mas razén
sabiendo que ha salido en Pilatinum junto a
Final Fantasy 7.

@
f‘fg’

B |
=

T
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LA CARTA DEL MES

FERNANDO DIAZ DIAZ
Madrid

Saludos consoleros, consoleras, consolado-
res y consoladoras.

Escribo esta carta para dar mi opinién acerca
de la "adiccion a las drogas” por jugar a "Metal
Gear Solid". j¢Qué un videojuego incita al con-
sumo de drogas?!t, no lo entiendo. E! pasado
dia 20 de Mayo salié en la television, en el tele-
diario, un pediatra (que por cierto no se que tiene
que ver un pediatra con los videojuegos) dicien-
do gue en una conocida revista de videojuegos,
se Incitaba al consumo de drogas para poder
Jugar mejor a "Metal Gear Solid". Me parece
lamentable como determinadas personas, que
no han jugade en su vida a un videojuego, pue-
dan hablar asi de algo que ignoran. Pero lo que
mas rabia me da es que relacionen el mundo de
las consolas con el tema de las drogas. Tengo 18
anos, y desde hace 10 estoy "enganchado’ a los
videojuegos y no las drogas. Por mis manos ha
pasado una Master System, una Game Boy, una
Megadrive, una Game Gear, una Super Nintendo
y en la actualidad, ia PlayStation, y la verdad es
que nunca me han entrado ganas de ir aplastan-
do tortugas después de jugar a Super Mario
Bros, tampoco me he sentido tentado de liarme
a trros contra los doberman gue me encuentre
por la calle, tras echarme unas partidas al Tomb
Raider, o liarme a espadazos con el panadero
igusl que Cloud en 'Final Fantasy”. Con esto
guiero decir que los jovenes de hoy en dia sabe-
mos distinguir entre lo gue es real y lo gue no lo
@s, ya gue no somos tan tontos. Pero ademas,
en todos los video-juegos viene una clasificacion
por edades. gue indica a los usuarios los conte-
nidos del juego {igual que en las peliculas), por lo
que cada uno puede elegir lo que quiera sin lle-
varse ninguna sorpresa.

Determinadas personas estan intentando car-
garse este medio de diversién, pero nunca lo
conseguiran porque cada vez SOMos mas con-
soleros, consoleras y consoladoras que disfruta-
mos cada dia, del arte del videojuego.
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PEQUENO PERO MATON

Fernando Carrillo Lopez

Hola chicos/as de PSM. Me llamo Fernando,
tengo 13 afos y algunas dudas y preguntas
gue haceros, ahi voy:

Muy bien, asi nos gusta, un tio de 13 afios
con las cosas claras. A ver que pide, que uno
no es un genio...

Ando corto de pelas vy solo tengo para un
juego, scudl me recomendais, el Metal Gear
Solid o espero al Syphon Filter?

Sinceramente, son dos juegos completa-
mente diferentas. Metal Gear Solid y Syphon
Filter solo tienen una cosa en comun, en
ambos manejas a dos agentes altamente
entrenados en operaciones especiales.

Metal Gear Solid es un juego en el que se
entremezcla la accion y el suspense gracias a la
gran calidad del guién que se he usado para su
creacion.

Syphon Filter es un juego en el que la accién
o5 lo mads importante, tendrds que eliminar a
tropas enteras de terroristas gracias al sutil uso
de la pistola que tiene el protagonista.

Como puedes observar uno se centra mas en
el papel real de un espia y € otro en el de un
agente encubierto de Estados Unidos. En uno
tendrds que usar /3 astucia para sobrevivir a la
vez gue procuras matar al menor numero posible
de enemigos, mientras que en Syphon
Filter no tendrds que dejar ni a un solo
titere en pie.

La verdad es que en nuestra opi-
nién ambos juegos son lo suficiente-
mente buenos como para gastarse las
pelas en elios.

;Qué juego de lucha me recomendais, que
sea baratito?

Hay varios en Platinum que te podemos reco-
mendar, uno de ellos el fantdstico Tekken 1y 2.
De todas formas el juego que fodo amante de la
lucha deberia tener es el fabuloso Soul Blade, no
lo dudes y ve a por el, no liene desperdicio.

$Si no me gusta el Rol me deberia comprar el
Final Fantasy VII?

Si te qusta la accion, los enigmas y las bata-
llas épicas te qustara Final Fantasy Vil, pues a

pesar de haber sido denominado como ‘juego
de Rol” no sigue ia linea de los juegos de Rol
de mesa en los que hay que tener en cuentd
las magias disponibles o la potencia magica.
En Final Fantasy VIl tendrds que conseauir
objetos {espadas con mas fuerza) o encontrar
las deseadis materias que serviran para {una
vez combinadas) dar nuevos hechizos, mds

velocidad,
fuerza a ftu

personaje.
Final Fantasy VIl
es un juego hecho
para gente a la que le gusta

vivir e/ guién y que desea encontrar nuevos

objetos, magias o enemigos con los que
fuchar.

N
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¢Me podriais ordenar por diversién y jugabili-
dad los siguientes juegos? Gran Turismo, FFVII,
V-Rally, Metal Gear Solid y Resident Evil 2.

Dificil eleccion, pues tendriamos que dividirlo
en dos bloques, /os absolutamente grandiosos y
los simplemente geniales, de los cuales Gran
Turismo, FFYIly Metal Gear Solid estarian en los
grandiosos y Resident Evil 2 y V-Rally en los sim-
plemente geniales.
Gracias por todo.

A ti majo y espero que nuéstras
respuestas te hayan ayudado un
poco, veo que estéds indeciso y no
sabes que juegos comprarte. Una
buena forma para elegir cuando
uno liene pocas pelas es alquilar ¢l
Jjuego y probario una tarde.

PASABA POR AQUI
Fernando Carballal Lopez

¢ 1Qué pasa por ahi?! Hola Alberto
y compania. Seguro que vuestra
revista solo tiene 100 paginas por
qgue la hacéis a lo PSM (Por
Sisterna Métrico).

Ja, ja, ja, que bueno, un poco mas
gracioso y se me salta la dentadu-
ra postiza macho.

Bromas aparte os felicito porque
sabéis dar a una revista de video-
juegos algo muy importante, un
buen formato.

Asi me gusta, un poco de peloteo
antes de entrar en materia.

Solo encuentro algo malo, el
Escaparate estaria mejor si pusierais
la caratula del juego a comentar y
;qué tal si pusierais una seccion que
fuera para los juegos mas vendidos y los
que no los compra nadie?.

Venga si y una ronda de mejillones para
todos...Fago yo.

Espero que publiquéis el emblema de Fox-
Hound que me lo curré un rato; También os feli-
cito por las pegatas para la Memory Card, sin mas
demora ahi van mis preguntas.

Saldra algtin juego de Dragon Ball para la Play?
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Hombre, teniendo en cuenta que en Japdn la
moda "‘Dragon Ball" estd mds que pasada, pues
no. La unica forma posibla es que una empresa
Americana o Europea se ponga a desarrallar un
juego de DB y eso es algo poco probable.

¢{Me podrfais decir los nombres auténticos de
Solid Snake, Revolver Ocelot, Sniper Wolf, Vulcan
Raven, Decoy Octopus y Psycho Mantis?, porque
estos nombres son todos en clave.

¢ Tio, tu estds loco?, que quieres que desvele-
mos sus auténticos nombres aqui en publico.

i¢Qué seria de la seguridad del mundo si
estuviera al descubicrto la verdadera
identidad de Solid Snake?!...

Cuando te acabas Metal Gear

Solid, después de los titulos de
crédito hay una conversacion
entre 2 personajes. Creo
gue uno es Revolver
Ocelot y al otro al final lo
[lama "sefor Presidente”.
¢Me podéis decir quién
es ese presidents?.
Macho, menuda pre-
gunta. Pues es "El pro-
sidente”, el que
mueve los hilos, el
jefazo, el mandamds,
va sabes el que paga
esos viajes tan caros
a nuestro Snake. En
resumidas cuentas el
presidente de Estados
Unidos.
¢Qué es un MSX?
Una de las consolas
Japonesas que més se
extendieron. Usaba cartu-
chos para cargar los juegos y
fue durante muchos afos una
de las mejores méquinas que se
podian comprar. En MSX fue donde
aparecieron las primeras versiones de

juegos comeo Metal Gear Solid o
Castlevania.

¢Cudndo salga la Play 2 ;Seguiran sacando
juegos para Play 1?

Puedes apostar por ello. Fues a pesar de
que ultimamente las grandes compariias
estdn empezando a anunciar juegos para la
futura PlayStation 2, hay muchos que actual-
mente estan en preparacion para nuestra que-
rida PlayStation . Lo que es evidente es que
con sl paso del tiempo (afos) dejardn de salir
juegos para la Playl. Lo bueno es que en la
nueva consola podremos jugar a los titulos
antiguos sin ningun problema.

Chao, seguid asi y no cambiéis y si cam-
hidis que sea para mejor. Abur.
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CONSOLERO HASTA LA MUERTE
Francisco Javier Acedo Cruzado

Hola consoleros soy Francisco Javier y tengo
15 afios, primero felicitaros por vuestra revista, es
genial, tengo todos los nimeros. Que sepais que
estoy de acuerdo con que se haga la versién PSX
de las 7 puertas, he jugado y es una pasada, con-
taréis con mi firma.

Muchas gracias, con u apoyo y el de 10s con-
soleras, consoleras y consoladoras podremos lle-
varque juegos tan buenos como el de ias 7 puer-
tas a nuestra querida consola. jAsi re gusta chi-
cos!

Ahy van las preguntitas:

- En la PSM N°2, en la pagina anterior al suma-
rio pone que en la pagina n°8 apareceran las pri-
meras imagenes del Dino Crisis, pero yo no las
encuentro. Sacaréis esas imagenes en algun pro-
ximo namero?.

Efectivamente, nos has pillado con fas manos
en la masa. Justo a cerrar Ia revista hubo una serie
de problemas imprevistos que nos impidieron
poner fas imagenes que s habiamos preparado,
pero no sufrdis en este misme nimero podréis
leer una extensa preview de cuatro pdginas en las
gue 0s mostramos como Serd este fantdstico
juego de Capcom con {odo lujo de detalles.

- ;Sacaran algun Street Fighter en 3 dimensio-
nes para la PSX?

De hecho ya hay un Street Fighter en 3 dimen-
siones, su nombre es Street Fighter £X pero a
pesar de usar los persenajes originales de SF no
es un gran juego. Es posible que dentro de poco
Capcorn anuncie la conversion de la continuacion

Street Fighter EX 2 gue solo estd disponible en
recreativa. Crucermnos los dedos para que s5ea posi-
ble.

- ¢Serd compatible la PocketStation para la PSX
2 o sacardn la PocketStation 27

Veo que estas atento. Fl perifarico PocketSiation
de Sony serd compatible con la nueva consola de
Sony, al igual que todos los demds periféncos que
actualmente usamos para la consola. Por fo pronto
este es el deseo de la gente de Sony, aunque como
bien sabréis hasta que no salga la consola a la calle
10 s& puede decir la ultima palabra.

- Saldra algun juego para PSX como el PCFUT-
BOL de igual o mejor calidad?

Por ahora no tenemas ninguna Informacion a!
respecto, aungue como bien sabrds la empresa
que desarroliz el PCFutbol (Dinamic Multimedia/
solo hace juegos para PC y no ha comunicado
nunca si intencion de programar para PlayStation.
El otro problema que se nos presenta es que para
realizar un juego del estifo del PCrutbol habria que
estar en Espana (para que fuera rentable e intere-
sanie) y aqui en Espaiia no hay ninguna empresa
fuerte que saque juegas para PlayStation.

- jHay algln truco para |.5.5.Pro?

Ahora mismo no tenemos mias trucos para el
1.8.5.Pro que los que dimos en mes pasado. 51 con-
seguimos algunos mas os los harermnos saber en
nuestra seccion de Trucos io antes posible.

- ;Podremos ver en Espana el Beatmania?

frobablemente no, aunque la dltima palabra al
respecto deberia decirla Konami que es quien ha
programado esa fantastica recreativa. £l juego que
05 gustaria de verdad es el Dance Dance
Revolution de Konami, una recreativa de alucine.
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¢Hay otro Dragon Ball?

Seguro que no, sobre lodo por gue en Japdn
Dragon Ball ya no estd de moda, ali tienen
miuchos otros dibuios que son de igual calidad o
superior. Lo siento mucho colegas pero segura-
meante no haya mas Dragon Ball.

UN TEKKEN-MANIACO
Yeray Sanchez Garcia (Las Palmas de
G.C)

Hola, ¢qué tal? Un saludo para todos los
Playmaniacos. Mi nombre es Yeray, tengo 23
tacos {que no palabrotas} y os escribo desde el
Paraiso. Aprovecho estas lineas para felicitar-
les por esta magnifica revista y magnifico pro-
grama (La noche mas loca) y para saludar a los
3 mosqueteros (Jaime,

que hay es muy grande.

Para poder saitar el hueco necesitards una
de las habilidades especiales que se consiguen
an los modos superiores. De hoacho encontra-
rds muchos niveles en los que no puedss con-
seguir todas las cajas sf no tienes las habilida-
des.

Hablando de otra cosa. ;Cudndo podremos
disfrutar de Gran Turismo 2? Es que GT ya se
me gueda corto y tengo el monazo.

Sitenerieos suerte a principios de afo podre-
mos disfrutar del juego, pues en ¢l £3 ya se
miostro una version beta jugable del 1an espe-
rado Gran Turismo 2. Tranquilos que llegar, lle-
gara.

Por dltimo quiero felicitarles por la gran idea
que tuvieron de sacar el joystick en el n® 3. Fue

una magnifica idea, pero tengo un solo proble-
ma y s que ya se me rompio.

Estaba muy bien, pero creo que la goma que
lo sujetaba era un poquitin corta; con un par de
milimetros més hubiera estado perfecto, creo.

Jolin, un poquito Lestia si que eres, a noso-
tros los que tenemos en la redaccién todavia
nos duran sin ningdn problema. Aungue es
posible que hubiera algun defecto de fabrica,
en cualquier caso lo sentimos colega ponle
unas gomas normales y ya esta.

Bueno, sin mas preguntas que realizar se
despide este canarion aprovechando la revista
para saludar a todos ustedes y todos mis cole-
guillas, ya que con la noche més loca es practi-
camente imposible contactar. Seguid asi siem-
pre. Buen rollo.

Fernando y Alberto) y de
paso a todos los que
hacen posible que la
revista salga cada mes.

Vaya que suerte, tendis
e! mejor clima de Esparia
y si encima tienes una
Play sequro que estds en
un  verdadero parafso.
Gracias por el peloteo,
pero veamos que es lo
Gue deseas.

El motivo de mi carta
es el siguiente:

Me gustaria que me
dieseis algun truco, si es
posible, para Tekken 3. Lo
que pasa es gue me falta
un Unico personaje por
conseguir {el viejo borra-
cho) y de la manera que
me han dicho que puedo
hacerlo (pasando 4 veces
el Tekken Force Mode)
me resulta muy complica-
do, ya que ni siguiera lo
paso ni una sola vez.

Lo sentimos mucho
pero tendris que ganar
las cuatro veces ¢ no
padrds conseguirlo. Como
te habrés dado cuanta en
la mayoria de juegos
Japeneses lo importante
es superarse a uno
mismo, por esta razén
algunos juegos son tan
complicados. Venga suer-
te y al toro.

También me gustaria
saber algo sobre el Crash
Bandicoot 3.

;Cémo puedo conse-
guir todas las cajas del
nivel 16 que cuando llego
al final siempre me faltan
4 y sospecho que cuando
empiezas el nivel, al ir por
la izquierda se deberia
poder pasar, pero no
encuentro el modo de
hacerlo, pues el hueco

>0\
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5Te acaban de regalar unc PlayStation y no sabes que juego elegir?. Enfonces
estés de enhorabuena, hemos confecsionado para fi esla lista clasificada por
géneros para que no fe despistes cuando vayas a la fienda y te sientos agobiodo
anle la marafia de filvlos que pusblan las estanterias, Algunos llevan enire parénte-
sis el nombre "Plafinum’, esto quiere decir que son reediciones del juego @ unos
precios que rondan enfre las 3000 ; las 4000 Pis, Son una buena oportunidad
de hacerte con exitazes a mitad de precio. En la lisia no esién lodos los que son
pero si son fedos los que estdn, por lo menos son fos que en nuestra modesta opi

nién merecen la pana.

Aventuras v Rol
Alundra € ¢

Te sumirds en una
aventura épica gue no
te dejard dormir tran-
quilo. Alundra es el
duende los suenos.

Facil de controlar,
muy en la linea Zelda.
Graficos muy al estilo
de las 16bits, pero con
toda la calidad de
nuestra PlayStation.
Largufsimo, mas de 7000 pantallas. Muy recomendable
para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams z
Uno de los mas innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacién anadida que cada vez que
sales 0 entras dicha torre serd diferente. Un juego
para los que ya conocen bien este género y dis-
ponen de altas dosis de paciencia.

Akuji €63

La oscuridad se cierne en el mundo de
Akuji. Seras un humano al que un hechi-
cero voodoo ha robado su corazén (lite-
ralmente), y por si fuese poco ha
secuestrado a su amada Kensho. Site |
gustd Tomb Raider, Akuiji te apasionara, \

\

gue introducir al jugador de lleno en un argumento
extrario y surrealista. Recuerda en muchos aspectos al
clasico Alone in the Dark, buenos gréficos en 3D, aun-
que un control bastante lento. Flojillo.

Diablo 9

Uno de los clasicos del PC que fue magnifica-
mente convertido a PlayStation. Una historia que
te llevara a las profundidades de las catacumbas de
un pequeno pueblo invadide por los demonios.
Entretenido para los que buscan algo de accién-arca-
de y no estrictamente rol puro y duro. Fantéastico modo
dos jugadores colaborando entre ellos.

El quinto Elemento 4
Un intento baldio {y deslucido per la no pre-
sencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc
Besson. Nada emocionante y muy pobre en su desa-
rrollo, a lo que afadir el penoso control de
los personajes y los mareantes movi-
mientos de la camara, que consiguen
hacer que no sepas donde estas o por
donde ir. No muy recomendable.

Final Fantasy VIl
¢Qué todavia no lo tienes?,
baja ahora mismo a com-
. prarlo. Te guste o no te
guste el rol, este juego
no puede faltar en la

por sus originales puzzles y extrafios ' il coleccion de nadie que
enemigos. Bastante recomendable, ~ | . tengzltma FI’IavStatwon.

Rk i : s grandioso, larguisimo,
sobre todo por su calidad gréfica. LN { i, AT (TS

Breath of Fire [l 6

Asumiras el papel de un dragdn que se convertira en
un héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantastica historia en un mundo 3D, aungue en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentido por el mapeado.

Broken Sword 1 y i 6
Una fantéstica aventura de las de hacer click con el
raton (mando muy recomendable para este juego) en la
que disfrutards de una trama llena aventuras por el
munde, en busca de secretos, pis-
tas, etc. para llegar a tu objeti-
vo final. Tendras
que ser muy astuto
para resolver la histo-
ria, si te gustan los
desafios mentales y
la logica cualquiera
de los dos es tu

juego.
6
. City of the Lost
Children
\ (La ciudad de los
nifios perdidos)
\ Es una historia intri-
\ gante, basada en la
' pelicula, que consi-

70 horas de juego). Poco podemos
decir que no se haya dicho de este juego.
Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega con este,
nunca te arrepentiras.

Granstream Saga 6

Es un coctel de Final Fantasy y el sistema de mapas
de Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es
el juego de rol mas lento que hemos probado en
mucho tiempo, al que se le afade el inconve-
niente de no estar traducido al castellano. Solo
para fanaticos del Rol y el Manga. Tu misma.

Hard Edge 634

Un edificio, dos policias, un rescate,
dinero... Todos estos elementos se mez-
clan para crear una aventura gréfica en 3D
al mas puro estilo Alone in the Dark. La
accion se sitla en un edificio controlado
por terroristas y cuyos protagonistas (Alex y
Michele} son dos policias. Recuerda en muchos
aspectos a Resident Evil pero més enfocado a la
accion pura, sin olvidar los puzzles y las trampas.
Recomendable.

Legacy of Kain 6

Se te ha concedido una oportunidad de vengar-
te de tu asesino, pero de una forma un poco espe-
cial, ahora eres un vampiro y dependerés de la
sangre de tus victimas para sobrevivir. Es un juego
muy largo y entretenido, al que solo le encontramos el

fallo en el aspecto gréfico ya

J que los perscnajes son sprites
L4 sin efectos ni animaciones espe-
ciales. Entretenido pero flojillo.

Men in Black 3

(Hombres de Negro)
Basado en la pelicula del gra-
ciosille de moda (Will Smith)
hubiera podido estar mucho

mejor si tuviera algo més de
accion.

Graficamente

correcto y vis-

toso, aungue
acaba aburrien-
do.

Metal w

Gear Solid

Un juego que lleva al maximo la tensién que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En
el juego serds Snake, un agente reclutado por la
agencia para una misién que solo alguien como tu
es capaz de realizar. Tendras gue infiltrarte en una
base terrorista para desbaratar el lanzamiento de
unas cabezas nucleares. Accién a raudales, anima-
ciones en tiempo real que te dejarén boquiabierto,
v un sinfin de detalles nipones que hacen gue sea
la obra maestra del afio.

Nightmare Creatures ‘5

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aunque no llega a la &ltura de ningunc de los
dos. Gréaficos muy poligonales y una trama mas que
pobre hacen que este juego se guede el algo que pudo
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho.

ooT © &

Un prometedor titule que pudo ser mucho mas de lo
que fue. Una aventura confusa, un mapeado lioso en el
que al minimo despiste te caes al abismo y unos grafi-
cos que pecan de excesivamente oscuros acaban por
cargarse un titulo que por su argumento podia haber
dado mucho mas de si. Bastante flcjillo.

Tenchu s

A estas alturas no te vamos
a explicar lo gue es un

Y ninja. Llegar, matar
3 y escapar sin
ser visto es

tu mision

principal en
este juego.
No es un
juego de
lucha, puesto
que lo mas
impor-
tante
e s

intentar
acabar
con la vida
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de tus enemigos con un solo corte de tu katana.

Auténticas armas y accesorios de ninja como los shuri-

kens, gancho para subir pare-
des, bombas de humo, pasteles
de arroz envenenado y muchas
mas cosas por descubrir.
Bastante recomendable

Resident Evil 9{5

El pionero de un nuevo
tipo de juegos de aventuras:
jLas de TERROR!. Su
ambientacién, efectos de
sonide y trama son perfectos.
Creerds estar viendo una peli de
miedo, aunque aqui tl eres el que deci-
de el desenlace. Tendras que dar buena
cuenta de zombis, mutantes y otros engendros crea-
dos por una compania guimica sin escripulos,
Umbrella. No apto para cardiacos e imprescindible en
tu coleccién ahora que esta en Platinum.

Resident Evil Direc-tors Cut %

El mismo de antes, pero en una versién mas avan-
zada, con mds menstruos y objetos cambiados de

sitio. Complemento ideal para cuando te termines el
primero, ademas incluye una demo jugable de la

segunda parte.
Resident Evil Il @95€
La culminacion de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la primera
parte (Chirs Redfield) y un pelicia novato los que tienen
que limpiar de engendros la comisaria de Racoon City.
Innovador, es el primer juego de PlayStation que utiliza
dos CDs (uno por personaje) complementarios entre
ellos ya que dependiendo de lo que hagas en el prime-
ro asi serd la aventura en el segun-
" do. Si solo tienes dinero para
—. comprarte unc de los tres,
comprate este.

Tomb Raider 9
Un clésico de
-7 Playstation, el nacimiento
de un mito: Lara Croft.
Las aventuras de una
~ especie de |Indiana
Jones femenina con los
" poligonos mejor colocados
de la historia de los video-
juegos. Gréaficos de ensue-
fio, movimiento total en 30,
una aventura inigualable sélo superada
7\ ;\ ' por su continuacion. Este es otro de los
titulos indispensables en tu coleccién, y

ademds barato porque esta en gama Platinum.

Tomb Raider I @95¢D

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui estéd la segunda, cargada de misterio,
méas extensa y que ademas incorpora novedades como
es el manejo de vehicules. Mas jugable que la primera,
sobre todo por su sistema de salvar la partida cuando
quieras, con nuevos efectos de luz (cuando no veas
podras usar bengalas} y con mas enemigos vy peligros.
Obligatorio tenerlo y este también esta en Platinum,

todo un chollo.

Tomb Raider Il U8HE

Siempre se dijc que segundas partes nunca fueron
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider 11l
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y
creemos que es un error no haberse preocupado més
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro-
gramadores se han limitado a anadir més escenarios y
ya esta. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo
para los incondicionales de la saga.

Wild Arms @
7 Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el

FF y Zelda. Sprites muy bien cuidados que se
mezclan con escenas en 3D de lucha.
Realmente recomendable para los
= amantes del rol.

Beat'em up (o juegos de
lucha)

Bloodlines ‘

Extrafio titulo de accién y puzzles que te intro-
ducird en un cuadrilétero con varios subniveles en
el que ganard guien contrcle las zonas iluminadas.
Es interesante si no te quedan mas juegos de
lucha o puzzles, aungue termina siendo muy abu-
rrido, sobretodo por los tiempos de carga.

Bloody Roar “

Uno de los més originales juegos de
lucha de Playstation. Puedes elegir
entre varios personajes para combatir
contra la maguina o contra otro amigo
a dos jugadores, hasta aqui nada
nuevo. Lo curioso es que en este
juego, durante las peleas hay una
barra de energia que se va llenado a
medida que vas recibiendo golpes (o sea
una especie de medidor de cabreo) vy
cuando estd llena tu personaje se convierte en un
animal salvaje que arremete contra el contrario, ori-

ginal, ¢no?. Bastante bueno y divertido.

i

Bushido Blade ‘

El primer juego de lucha en el que lo que importa
no es el dar mas golpes gue nadie, sino saber dar el
definitivo. Aqui el honor del Bushido cuenta v es que si
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy claro porque serds descalificado.
Bueno graficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con
armas.

Cardinal Sin ‘

Una especie de mezcla entre juego de lucha y aven-
tura. Irds avanzando en él a medida que te vayas des-
haciendo de unos enemigos de lo mas indeseable,
manejando_todo tipo de armas blancas y utilizando
items que apareceran en el escenario y gue son arroja-
bles. Extremadamente sangriento y bastante flojo téc-

nicamente. “

) Dead or Alive

| Para nosoctros (y muy
a pesar de los
, amantes de
/' Tekken) el mejor
juego de lucha
sin armas que
hemos
podido ver
e n

Playstation. Una increi-
ble y perfecta conversién
de la recreativa que inclu-
so llega a superarla en
algunos aspectos. Los
luchadores y sobre todo
las luchadoras se mue-

ven alucinantemente bien a la increible velocidad de 60
frames por segundo. Lleno de llaves y golpes especta-
culares, buen humor y muchos argumentos de pecho.
Cémpratelo y veras lo que es bueno.

Dragon Ball Final Bout 6

Correcte graficamente y poco méas. Golpes mégicos
espectaculares si consigues hacerte con los controles

del juego, lo que te llevard mas trabajo del que te ima-
ginas. Solo para los fans de Gokuh.

Figting Force "

;Os acordais del clasico Double Dragon de las recre-
ativas en el que teniais que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll lateral?, pues esto es lo
mismo pero en 30, ni mds ni menos. Eso si, con efec-
tos de explosiones a todo color y con unos gréficos
decentes. Un perfecto Double Dragon llevado a las 3D.

Kensei: Sacred Fist ”

Un intento por parte de Konami de
introducirse en el mundo de los jue-
gos de artes marciales. Graficamente
esté bastante decente, aun-
que la realizacion de los
movimientos deja bastan-
te que desear. Terminara
’ perdido entre los demas titu-
los de la estanteria y necesita-
rds de unas cuantas horas de
Tekken para recuperarte de la expe-

” riencia. Poco recomendable

Marvel Superheroes 5

Una curiosa y acertada conversion de los per-

sonajes de los comics de Marvel al video-
juego. Muy colorista y con cantidad de com-
bos y golpes especiales. A destacar el modo
dos jugadores en equipos que resulta bastante diverti-
do. Si te gustan los comics de Spiderman, el Hombre

de Hierro, Hulk, etc... y las peleas de dibujos animados
vale, si no, no merece la pena.

Mortal Kombat Trilogy ‘

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algiin Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en uno solo. Gréficamente igual a la
recreativa.

Mortal Kombat IV ’

Un penoso intento por mejorar un juego que ya tenfa
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han
estropeado todo incluyendo un manejo complicado
(todo es a base de combos), eso si, es muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force L 4

Espectacular conversion de la recreativa. Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. Original, con un manejo muy sencillo y grafi-
cos en 3D bastante buenos. Si te gustd la recreativa no
dejes de comprartelo aunque a los fans de Tekken no
gustaréd mucho.

Soul Blade 946

Espectacular, grandioso, adictivo... vy todo lo que se
te ocurra para hablar bien de un juego. El mejor CD de
lucha con armas que jamas se ha programado. Los
luchadores son enormes, las luchadoras preciosas y el
modo Edge Master o historia consigue atraparte de una
forma como nunca antes hubieras imaginado y ade-
mas...esta disponible en Platinum. Estarias loco si no te
hicieras con uno.
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Star Wars “ *

Masters of Teras Kasi

Una curiosa manera de emplear a
los personajes de la saga mas famosa
del cine. No, Luke y la princesa no ten-
dran gque wvencer al imperio y sus
oscuras fuerzas, se pelearan entre
ellos mismos a mamporrazo limpio.
Todo esto que puede parecer un
poco extrafo da como resultado un
juego de lucha de muy alta calidad
con personajes y escenarios de la peli-
cula perfectamente recreados y con una
banda sonora que entusiasmaréd a los
seguidores de la trilogia y a los que no lo
son. Muy recomendable.

2

i

Street Fighter Alpha 2 5

Una buena, pero no

perfec-

ta, LON-
version de la recreati-
va, Los clasicos per-
sonajes de siempre
como Ryu o Ken
més los nuevos
que se anadie-
ron a este Alpha

2

Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter que no se cansan del género.

Street Fighter EX

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. Malos
movimientos y penosa respuesta de los controles.
Bastante malo y solo recomendable a los fieles segui-
dores de la maguina recreativa.

Tekken ’!’

El primerc de una de las sagas més exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco mas.
Impactante en su dia aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Solo para nostalgicos.

Tekken 2 945

La continuacién de Tekken es ya otrc cantar. Por
este juego no pasa el tiempo vy sigue siendo uno de los
mejores juegos de lucha de la gris. Combos y llaves
espectaculares y personajes que se puede decir tienen
vida propia ya que nos conocemos toda su historia sus
lios sus familias etc... Otro de los imprescindibles en tu
coleccién y ademas también esta en Platinum.

Tekken3 9

La consagracién del mito. Es el msjor de los tres, el
que mas personajes, movimientos, escenarios y opcio-
nes de juego tiene y el mejor graficamente. Los nuevos

modos Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho mas
las posibilidades vy la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
movimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional
de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas
es un compatriota nuestro; impresionante. Por supues-
to que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

The Unholy War 5‘

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri-
lla si tienes amigos ¢on los que echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-
rriendo.

Tobal 1 5”

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
ete. Buen movimiento de los luchadores aunque grafi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas. -

Rival Schools %

Perfecta conversion de la recreativa de
Capcom que combina personajes de esti-
lo manga con efectos a lo Street
Fighter. En esta version se incluyen
mas modos de juego y un modo his- "=~
toria en el gue iremos ganando ata-
ques y niveles. Te gustaré si has seguido
de cerca juegos como Pocket Fighters o Street
Fighter.

Victory Boxing 2 1
Mejor que la primera parte por-
que incluye un rmayor numero
) de boxeadores pero poco
. mas. Preferimos Knockout
Kings. Recomendable solo
para los amantes del deporte de las doce cuer-
das.

Xmen vs Street Fighter 5
Conversion a medias de la recreativa ya que no
incluye todos los medos y formas de ataque
de la maquina original. Es un remix, por llamar-
lo de alguna forma, de Street Fighter y Marvel
Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos de La Mujer
Maravilla contra Ryu, el Capitan América contra Chun-li
etc... Mas de lo mismo sin aportar nada nuevo.

)

Carreras v Conduccion

C3 Racing @

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aunque si lo mirdsemos de otra forma, podri-
amos decir que estamos ante uno de los juegos gue
més se acercan a la sensacion real de conduccion que
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar y ya estd; tienes gue ser suave con
la direccién y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos

jugadores, de los mas divertidos que hemos probado.

No esté mal.

Colin Mc Rae Rally ”

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el
mercado. Y queremos recalcar lo de simu-
lador porgue eso es lo que es. A diferencia
con titulos como V-Rally en el que tienes
gue competir contra otros coches en
pantalla, en Cclin Mc Rae corres tu
sélo contra el crono y la unica refe-
rencia que tienes del puesto que
ocupas es por la informacion de
tiernpos que aparece en panta-
lla, como en un rally de ver-
dad. Gréficarente fabuloso,
superjugable y con unos
~ efectos de sonido de lo
mejor gue se ha hecho para la
Playstation. A por él si no lo

tienes.

Destruction "‘
Derby (Platinum)

Uno de los juegos que salio casi

con la consola al igual gue los Ridge Racer.

Ahora ya estd pasado de moda totaimente y si lo

hemos mencionado en esta seccion es porque esté

bien de precio, nada més.

Destruction @

Derby 2 (Platinum) ™% 3}; ;

Este es bastante mejor que el anterior, )?
mas jugable y con mejores gréficos. Si te \‘”\,
gustan las carreras en las que tienes que ir
destrozando a todo coche que se te ponga )
por delante te gustara este juego. Un clésico. / ]

3
Die Hard Trilogy (Platinum) (8
Este juego estd en esta seccidn porque L\

son tres juegos en uno. Aqui analizames el |

tercero que consiste en ir conduciendo

un taxi por las calles de Nueva York a

toda pastilla para evitar que estallen <,

algunas bombas gue se encuentran por
ahi desperdigadas. Es estresante, muy
répido y divertido, con unos gréficos de primera,

una ganga.
Formula 1 (Platinum) ”

El primer juego de Férmula Uno para Playstation
solamente superado por su continuacion. Todos los
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un

chollo tu.
9.6

Formula 1 97

Este si que es una verdadera pasada. Mejora grafi-
camente a su antecesor, los comentaristas son mas
acertados, incluye mas vistas, informacion sonora
desde boxes y lactualizacion de los equipos del campe-
onato del mundo del 97. El mejor de todos los juegos
de Férmula uno para la gris. Si eres un fanatico de este
deporte deberias tenerlo, es una pasada.
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Férmula
198
En este caso
no podemos
decir lo mismo
que en los ante-
riores, esta ter-
cera entrega
estd desarro-
llada por
otros progra-
madores
diferentes vy
parece
como  si
los nue-
vos hubie-
ran tenido
mucha
prisa por

acabarlo. El juego tiene cantidad
de fallos técnicos, graficos y de control. Ha perdido
aquellas maravillosas texturas gue tenian los anteriores
en los coches y los circuitos que daban aquella impre-
sionante sensacion de realismo. Los coches ahora son
ingobernables, no giran bien y tienen reaccio-
nes absurdas, una pena. Esperemos que en
la versién del 99 {que seguro que habré) se
corrijan todas estas deficiencias tan absur-
das. No te lo recomendamos a no ser que
quieras hacer la coleccién de los férmulas.
De los tres nosotros preferimos el del

97. ‘

Rapid Racer
El primer juego de carreras de lanchas
que salié para Playstation y ademds de los
primeros en emplear imégenes de alta resolu-
cién. Répido y muy adictivo, con una fantastica

banda sonora interpretada por Apollo 440 que hace '

que practicamente eso sea lo mejor del juego.
Bastante rollete. :n

Gran Turismo
Este es el juego que marca

-y las dife-

; B rencias

y el
tiem-

po en

Playstation, a par-
tir de ahora habrd un
antes y un después de Gran
Turismo. Y es que estamos
hablando del mejor juego que jamés se ha hecho para
ninguna consola sea de la marca que sea y sea del tipo
que sea. No hay nada mejor que Gran Turismo, es EL
JUEGO. Més de 300 coches que puedes comprar, pre-
parar, vender, lavar y lo que se te ocurra. Examenes de
conducir para obtener licencias sin las cuales no podrés
correr en todas las pruebas, los graficos mas increibles
que jaméds hayas visto (alucina con el modo HiFi),
carreras de hasta 90 minutos de duracién y lo que quie-

ras. Gran Turismo y Playstation forman un binomio
inseparable, todo poseedor de la consola deberia
tener este juego para saber hasta donde es capaz
de llegar la méaquina.

de sonido a lo que hay que
afadir la falta de interés

en nuestro pais por

este deporte. Un titulo
$0S0 Yy unos circuitos en
los que tienes que estar
todo el rato dando vuel-
tas en circulo. Pasa.

Grand Theft Auto "‘

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus
detractores. Tienes que ir ‘mangando’ coches para rea-
lizar las misiones que te irdn encargando tus mafio-
sos jefes. Los graficos son de risa con unos
coches més pequenos que los sueldos de los
redactores de esta revista, de verdad, es
que casi no se ven. Sinceramente hay jue-
gos mucho mejores gue este.

. n lo
Micromachines V3 * dice el
Sefioras y sefores la diversién titulo. La

estd servida, uno de los juegos més ( tercera
graciosos que hay para jugar en
grupo. Tendras a tu disposicién
infinidead de esos pequefios
cochecitos de juguete con
los que juega tu herma-
no pequefc para
correr a toda veloci-
dad por los escenarios
mads increibles que te pue-
das imaginar, tales como
el fregadero, la bafie-

saga
la

mejor hasta la fecha, cuenta con los

coches més alucinantes y la sensacion

de velocidad mds conseguida en

Playstation. Sus modos de juego son

otro de sus atractivos, sobre todo el

modo persecucion en el que tendrés que

huir de la policia si no quieres que te eliminen.

Muy bueno, rapido y espectacular.

mesa de billar y

New :
un montén mas, man_ 6
Muy  divertido Haas Racing
para dos 0 mas Este titulo puede parecer que esté escrito en polaco

jugadores oen elidioma de Van Gaal pero nada més lejano a la

aunque pier-  realidad, es el nombre del equipo de Paul Newman y su

de mucho si  socio Haas (;quién es este?) de férmula Indy. Es muy

juegas solo. parecido a la primera versién de Férmula uno, de hecho

utiliza el mismo motor gréfico que éste. Las carreras

Moto Racer estan basadas en equipos v circuitos reales de la f6r-
o mula Indy. Es bueno, aunque si ya tienes el Férmula 1,

(PIatmqm] , ‘a' 0 mismo.

El primer juego

de motos un R4: Ridge Racer Type 4 9§

C%?;Obina ser||aos. El mejor arcade de coches. Graficos de ensuefio
motos de carreras Y Pistas en las que alcanzards mas de 300km/h.
con las de moto-cross  Todo esto aderezado con 320 coches que te deja-
alternande unas prue-  rén de piedra, aunque a diferencia de Gran Turismo
bas con otras. Gréficos  para conseguir los nuevos coches tendrds que rea-
MUy buenos y varias jizar of mismo circuito contra coches de diferente
v ::i:s;eala: dificultad (e inteligencia) varias veces, a lo que
que pilo- habra que afiadirle los vehiculos que conseguire-
tar las Mos en el modo Extra, que serd donde encontre-
motos mMos los coches méas salvajes y extrafios del
{(muy mundo. Desde una "motoneta’ que llega a 300
buena laque  antes de que digas 'ya", hasta un pepino a propul-

se ve el manillar cuando g sién que se clava en las curvas. Muy recomenda-
haces un caballita). Muy ] ble

recomendable.

Ridge Racer (Platinum) i

Mucha gente se compré la Playstation
para poder jugar a este juego de tanto
€xito en las recreativas sin tener
que estar echando monedas cons-
tantemente. Hoy ya estd un poco
desfasado como es logico, aunque
no por eso ha perdido su encanto.

Moto Racer 2 "

La segunda parte mejora
algo gréficamente con respecto
a la primera ademas de aportar
novedades muy importantes tales
como el editor de pistas o el modo
simulacién. Con el editor podras crear
cualquier circuito que te imagines con lo
que la duracién del juego es infinita. El modo
simulacién hace que la conduccién sea més rea-
lista, asi si te pegas un golpe no rebotas como en
el modo arcade, sino que te caes y arrastras por la
pista. Mejor que e! primero. El editor de pistas es
un gran acierto.

Ridge Racer Revolution

¥ (Platinum) 1+]
Continuacion y mejora de la primera parte.
Coches mejor disefiados y graficos més
suavizados. Los coches se siguen condu-

ciendo como en la entrega anterior 'a la
Nascar 99 " japonesa’ es decir a base de derrapadas.
Las carreras de turismos americanos en un juego e N Mejor que el otro.

con muchos falles tanto de control como gréficos vy
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Rage Racer “

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
graficos son geniales y los coches més alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos méviles de los
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas
que sobrevuelan la pista te dejaran con la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D ’

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con
motos gque van desde la més cascajo hasta la mas
alucinante de 1000 cc. con "nitro” en
las que todo vale, cadenazos, pata-
das, pufetazos, empujones...La
sensacion de velocidad es fantas-
tica y las animaciones al final
de cada carrera son una
pasada. Muy recomenda-
ble {ojo, no confundir
con Road Rash a
secas que es malisi-
mol.

g Toca Touring Cars
" (Platinum)
Carreras basadas en el cam-

peonato britanico de Turismos.
Lo mejor de este juego es que
podréas conducir coches como el
que puede tener tu padre pero prepara-
dos para correr. Entre algunos de los modelos dis-
ponibles se encuentran el Audi A4, el Renault
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 406, cada uno
con sus caracteristicas de
conduccion ¥
cemporta-
miento.
E |
anico

defecto que le
vemos es que el sis-
tema de control es un poco complicado.

—

@

*
o

TOCA 2 Touring Cars M

La continuacion de Toca consigue solventar aguellos
fallas de control de los coches que aparecian en la pri-
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili-
dad. Ademas de poder correr el campeonato de turis-
mos podremos participar en ciras pruebas como son
las copas monomarca y ofros acontecimientos espe-

% ey
"\’
\

ciales en los que como premio iremos ganado coches
ocultos. Méas jugable que el anterior y con mas variedad
de

pruebas y coches, nosotros
preferimos este.

Test Drive 5 i
Algo mejor que el anterior
en cuanto al apartado grafico
y al control de los coches se
refiere. Ademas han incluido
mas opciones de juego, han actualiza-
do los coches y han afadido mas circui-
tos. Poco mas que el anterior, tu eliges.

V Rally (Platinum) %
 Esdistinto a Colin Mc Rae tanto en su conduccién
= como en su forma de jugar, pero es fantastico. Al
/ principio te costara mucho adaptarte a su pecu-
liar control, pero cuando te hayas hecho a él no
querrés soltar el pad. Los escenarios son preciosos, los
coches estan magnificamente reproducidos, el sonido
Dolby Su-rround es una rayada total y la sensacion de velo-
cidad, sobre todo si eliges la vista desde el interior, es ini-
gualable. Un clésico imprescindible para tu coleccién.

Wipeout ;

(Platinum) %
Creo que es el primer juego que
sali¢ para Playstation, cuando la
gente lo veia en las maquinas de
demostracién se quedaba boquia-
bierta pregunténdose que era eso.
Si eres un nostalgico y quieres
tener el primero de los hijos de la gris,
adelante ademas es barato, pero nosotros nos gue-

damos con el 2097.

Wipeout 2097 (Platinum) m

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la
obra y arreglaron todos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se guedan clavadas cuando
rozan con las paredes, corren mas, son mas faciles de
pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos y la
misica... vaya musicon, se ha bailado en todas las dis-
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum,
;a qué esperas para tenerlo?

Deportivos
Actua Golf3 g T

Un gran simula-
dor con un
montén de

vistas K-"‘k

opciones vy

unas "
excelentes  con b
comentarios  buenos {

lalgo gue no tienen todos

jos titulos de golf). Bueno,
aunque nosotros en plan
simulador preferimos Tiger ™
Woods.

Actua Soccer (Platinum) 6
Un buen simulador de futbol que se queda anticua-
do comparado con lo gue hay ahora aungue es una

buena oportunidad de hacerte con un juego con equi-
pos reales a un buen precio.

Actua Soccer 2 3
Mejor que la primera parte v, a nuestro juicio, que la
continuacion.

Actua Soccer 3 5

La verdad es que esperdbamos
mas de esta tercera parte, nos ha -
dejado un poco frios ya que o 4
Unico que han hecho es actuali-
zar las alineaciones. Seguimos
prefiriendo el dos, tal vez
porque ya nos duelen los
dedos de jugarlo.

| 7.

P |
- — -é J
-

Actua Tennis (4

El mejor y mas completo
simulador de tenis para
Playstation. Todos los juga-
dores y jugadoras de la ATP
incluidos y disponibles para
que juegues los campeonatos
mas importantes del mundo.
Es muy facil de jugar y gusta-
rd tanto a amantes del tenis
como a les que no lo son. Te lo recomendamos. a

Adidas Power Soccer | y Il (Platinum

La idea inicial del juego era buena y tras un video de
introduccién alucinante que nos hace esperar un juega-
20, nos encontramos con el juego de futbol mas raro y
penoso que hay para nuestra consola. Olvidate de él.

Cool Boarders 3

Un juego de carreras en el gue no corres contra
nadie, solo contra el crono. Es muy dificil de manejar y
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee més abajo.

Cool Boarders 2 6

Esto va es otra historia. Se han
corregido todos los defectos M
del primero y se han afiadi-
do mas opciones y com-
petidores. El modo dos
jugadores es fabuloso |
y muy entretenido,
ademas las piruetas
son mas faciles de rea-
lizar. Este si gue mola.

Cool Boarders 3

Es una actualiza-
cién del 2 con mejores
graficos, nuevas pruebas
y participantes. Tanto el anterior como éste son los
mejores, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98 9
Cuando salio este juego a la venta un poco
antes de que comenzara el mundial de
Francia, todos nos imaginamos que
era una maniobra para vender el
juego oficial del campeonato ya que
hacia muy poco que habia salido
FIFA 98. Nada mas lejos de la realidad.
En este titulo se ha conseguido mejorar el
control de los jugadores y ahcra puedes hacer
jugadas ante impensables en un titulo FIFA.
Incluye un modo histérico en el que puedes jugar
las finales de mundiales pasadcs con las alineacio-
nes y vestimentas de entonces. El Unico defecto
que le vemos es que sdlo tiene selecciones nacio-
nales aungue de eso es de lo que se trata ya que
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s
es el juego oficial del mundial NBA ) ’
ni mas ni menos. Live 99 9 Tiger
Ademas de todo lo del Woods
anterior, es el primer juego NBA que 99

Everybody's 9
Golf
Te guste © no el golf, este
juego es una pasada. La
manera mas facil que
hemos visto de jugar
al deporte de meter la
bolita en el hoyo. Su
*control es sencillisimo
de manejar y su juga-
bilidad es absorbente,
ya lo dice el titulo: Golf
para todos y eso es
este juego.
Divertidisimo, no te
imaginas los "churros"
y las jugadas de "potra’ que te pueden
salir. Aunque pueda parecer infantil, es muy

bueno.
FIFA 98 Rumbo al Mundial. 8,5

Tan bueno o quizd mejor que el Copa del Mundo, ya
que este cuenta con mMas tornecs y equipos gue el otro
ademas de la opcion de crear tus propios jugadores y equi-
pos. El primer FIFA realmente jugable.

FIFA9s 9.5

Estamos ante el mejor juego de futbol de todos los
tiempos. En esta entrega se ha solucionado cualquier pro-
blema que pudieran tener las anteriores. Es el més juga-
ble de todos los FIFA, el mas espectacular, el mejor grafi-
camente, el que mas opciones tiene y el que mas todo.
Deja bastante atrds a cualquier juego de fitbol para
Playstation incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido y
con los comentarios de Manclo Lama que son una pasa-
da. Un titulo de obligada compra.

'

7 International Superstar

A Soccer 98
Es la jugabilidad en pegona,
el mas divertido. Ha sido el
rey de los juegos de
futbol hasta que
aparecid el FIFA 99, La
Unica pega que le
encontramos es
que no cuenta
con jugadores
reales. De
todas maneras
es muy recomen-

dable.
7 6.2
b Knockout
P [ Kings
iy Un simulador de
h boxeo en el mas

estricto sentido de la
palabra. No esperes ver

golpes espectaculares ni com-
bos ni KO's de pelicula de Rocky, en lugar de eso estudia
al contrario, cdbrete bien y golpea en ¢l momento justo y
con el golpe més apropiado o te irds a la lona. Graficos un
poco pobres y controles dificilillos hasta que te acostum-
bras. Lo mejor es el modo historia en el que tendras que
crear un boxeador y entrenarlo para que llegue a ser
alguien algun dia. Para amantes del boxeo.

NBA Live 98 (s

Un gran juego de baloncesto basado en jugadores, can-
chas y fechas reales de Ia liga NBA. Los efectos de luz
sobre el parquet son increibles, las jugadas y los mates
espectaculares. Adernds incluye la opcion de competir en
el famoso concurso de triples. De los mejores juegos de
basket.

cuenta con los comentarios en castellano

de Andrés Montes. Se ha incluido una nove-

dad v es que las caras de los jugadores ahora mues-

tran expresiones faciales de alegria, rabia, burla, etc. £l
mejor juege de baloncesto de Playstation.
Cémpratelo,

NBA Fast Break 98 0

Uno de los més entretenidos por su esti-
lo de juego més arcade aunque deja muchc
que desear gréficamente. No es
nada del otro jueves.

NBAPro98 5
Correcto dentro de su
género y el que ofrece uno
de los menus de opciones
mas amplio incluida la de ver el par-
tido desde el banquillo {; v eso para que sirve?). Normalito
sin mas.

Pro 18 World Tour Golf 6

Un simulader de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie-
ra ver a sus idolos golfistas en un juego.5

Smash Court Tenis 5

— - L

La version Playstation del juego de 16 bits de Namco.
Graficos muy simples y hombrecillos pequerios aunque
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es
divertido.

Tennis Arena 8

Un juego extrafio por sus personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aunque no por eso menas entretenido.
Cuentas con jugadores y jugadoras tan extrafios como un
gordo havvaiano pero que no veas como le pega a la bola,
0 una bailarina de samba con gorro de frutas y todo v pis-
tas como la del coliseo romanc o una a bordo de un tran-
satlantico. [nnovador y con una jugabilidad endiablada.
Muy buena.

Para nosotros

el mejor simula-

dor de golf hasta

la fecha. Es muy

bueno en todo,

gréficos, sencillez

de manejo,

T compren-

sién  (ten-

dras a

Tiger

aconse-

jandote

|l o s

23 palos

y que

debes

usar) y

realismo ya que los campos v los jugadores son reales. Es

menos divertido que Everybody’s Golf pero mucho mas
real.

Track & Field %

No es ni mas ni menos que el famoso juego de las
olimpiadas pero actualizado. Compites en pruebas olimpi-
cas a base de machacar los botones del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus
dedos y tu mando habitual. Un poco pasado de moda.

Virtua Pool 4

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esquina. Esta bastante bien aungue un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar,
adelante.

Estrategia

Command & Conquer 4‘»
Red Alert (Platinum)

Buena conversién del juego de PC. Necesitaras de un
ratén si quieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juego es dominar el pals contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor 7

Interesante mezcla entre Simeity y Theme Park que
enganchara a los que les gusta crear una ciudad vy ver
como se desarrolla. Un buen juego.

Populous: El Principio “

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini-
dad, para lo cual tendras que dominar cinco sistemas sola-
res, un total de 25 mundos. El juego refresca mucho el
genero de estrategia con unos escenarios muy bien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los persona-
jes {que actuaran de forma autormatica si ven acercarse un
peligro) y un sistema de desarrollo y control bueno. La
pieza principal del juege es el Chaman que podra invocar
poderes magicos que le seran revelados tras orar a los
totemns de piedra. De esta forma irds entrenando a tus
siervos en las artes de la lucha, magia y conviceian (podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno,
esta es una de tus mejores opciones.

Command & 6

Conquer Retaliation

Nuevas armas y opciones que le dan un poco mas de
vida al género. Si tienes un raton y un cable link podras
pasartele muy bien jugando contra otro amigo que tenga
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una PlayStation. Otro C&C que gustara a los
acérrimos de la serie. 3

Simeity 2000 €

Un clésico que nunca muere, si ne has juga-
do nunca es muy probable que te guste.
Tendras que dirigir la edificacion de terrenos y
controlar el disefio de las carreteras, autopistas
y avances tecnologicos. Las construcciones
del futuro vale la pena descubrirlas. Un juego
muy recomendable. l

&

Sentinel Returns

Un buen intento de recordar al clasico de Spectrum

que se queda corto. Dificil manejo, extrafio objetivo y gré-
ficos que no resaltan por ningun lado. Solo recomendable
para los que anoren el juego de Spectrum

Theme Hospital “

Divertido juego en el que tendras que manejar un hos-
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete-
nido y facil de jugar, sobretodo si eres un seguidor de la
serie "Theme".

Warcraft 2 *

Podras comandar al grupo de los Orcos o Humanos,
cada uno con sus habilidades y tropas especificas de su
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habré
magos que podran curar a tus tropas y los Orcos tendran
Necromancers que invocaran fuerzas elementales de des-
truccion. Un titulo esencial para todo amante de la estrategia.

Warhammer s

Buenos graficos acompanados de un sistema un peco
complicado de juego. Juego para los amantes de las
fichas de Warhammer que desean tener una buena con-
tienda.

Warhammer lI: Dark Omen !

Juego de estrategia con escenarios de tres dimensio-
nes muy reales. Tendras que enfrentarte contra hordas de
sefiores oscuros que solo seran vencidos mediante el
buen uso de tus escasas tropas. Irds ganando dinero y
personajes que te seguirdn en tu batalla. Lo més intere-
sante es que el desarrollo no es lineal y no tendras que
ganar todas las batallas, aungue algunas serén decisivas.
Un magnificc juego de estrategia.

Plataformas

Abe’s Oddysee ( Platinum) 9

El mejor juego de plataformas en 2D jamds visto;
tanto que parece estar hecho en 3D. Una historia lar-
guisima, envolvente y totalmente interactiva,
ya que puedes hablar con los persona-
jes del juego para derles drdenes, |
engafarles e incluso poseerlos.
Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses
més vy ve por él.

Abe's Exoddus

Supera lo que parecia insuperable. No
cambia el estilo del anterior pero le
ahade muchas mas habilidades a e

i tu personaje ademds de una nueva historia
todavia més larga que la anterior. Primero
| acabate el otro y luego continua con éste.

(84

'*" Bichos

LA
" " '} Recrea la accion de la pelicula con una

| calidad gréfica bastante decente, aunque
. los personajes se mueven bastante
@ torpemente. Hay que destacar el
./ innovador sistema de puzzles. Por lo
demds recuerda a todos los

e -~
.~ juegos de plataformas, muy -

™)
Ji

especialmente a Hércules, al tener
el mismo sistema de objetos extra (con-
seguir todas las letras de su nombre} y ©
armas especiales. Recomendado para los
mas pequenos. a

Crash Bandicoot ‘ l!
El primero de la saga Crash, el marsupial '
mas cachondo de Playstation. Aqui es
donde empieza la guerra abierta contra el \
Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con (¢
unos graficos sorprendentes, aunque se nos i
hace algo corto. | W

j i

Crash Bandicoot 2 g’

La continuacion de las peripecias de nuestra f
mascota preferida. Mas mundos que explorar, 1
misiones que cumplir y gemas que encontrar.
Simplemente eso, la contlnuacnfm del otro.

Crash Bandicoot 3

La pasada total. El mejor juego de plataformas
hasta la fecha. En esta ocasion si que han renovado
las dos anteriores entregas, ya que ademéas de poder
jugar también con Coco, la hermana de Crash, es la
primera vez que se introducen subjuegos y vehiculos
que pilotar, como una moto, una avioneta, otra moto
pero subacuatica etc. Nos quedamos con éste por
encima de todos los juegos de plataformas del mer-
cado. Imprescindible.

Heart of Darkness

Un precioso y envol-
vente juego sol
mente
empa-
fiado
por su

elevado
nivel de dificul
tad. Es la historia de

Andy, un muchacho
temeroso de la escuridad, al que las sombras han raptado
a su perro Whisky. Andy tendré que vencer sus temores
e introducirse en el mundo de las sombras para salvar a su
amigo. Una aventura épica con una realizacion gréfica
impecable y con un gran sentido del humor
Recomendable solo para los expertos en plataformas por

su elevado nivel de dificultad.
Medievil M

Una mezcla de muchos
géneros que da como
resultado un soberbio,
envolvente y divertidi-

simo juego como
nunca habias visto.
Sir Daniel

Fortesque es un
B antiguo  capitan
3 que murid en una
batalla contra las
fuerzas del mago mas
malo de los malos. Pero ha
sido resucitado por los

dioses de la galeria

/

de los
héroes
para arre-
batarle el
dominio al tira-
no. Tiene un sentido
del humor que es una
deli-

i

cia, es facil de jugar y
ademas tiene unos graficos de locura. De lo mejor-
(" cito que hay, cémpratelo.

\ Kionoa ~ €

'\_ \
\ Recomendado para los més pequefos,
\ Klonoa es un juego precioso graficaments,
con escenarios en 3D y con un colorido
} muy vive. Se hace un poco corto y faci-
Q}t/ 16n, ya hemos dichc que es para los

peques.

/ Mpk 8
De los creadores de Earth Worm Jim, MDK
consiguié ganarse a todo el mundo con un facil
| manejo, graficos muy répidos y una historia con
! | que te haras facilmente. El juego a pesar de ser
" antiguc te gustara si acabas de empezar en
.. esto de los juegos para PlayStation, pero
si ya llevas un tiempo mejor no te lo com-
pres o acabards un poco decepcionado.

Rayman 'l

Uno de los juegos de plataformas més bonitos que se
han hecho. Pero no te engafies, el juego es de lo mas difi-
cil v acabarés de los nervios intentando terminarlo. No
muy recomendable

A%

N

« BARP m'y'nq .

RESUME
OPT TONS

[ATAA AN

Roscoe Mc{).ueen
Eres un bomberc que
tiene que apagar los fue-
gos que se van produ-

ciendo en un edificio. Es muy g:& A
cioso y divertido, ademds de .
contar con un gran colorido en
sus graficos. Smplemente
entretenido.

Skull Monkeys

Uno de los juegos de
platafor mas incom-
prendidos.  Su
realizacion téc-
nica es una
auténtica
pasada vya
gue todos
sus personajes
estan hechos de plasti-
lina. Solamente por esta razén ya
merecia haber recibido un mejor
trato en las criticas. A noso-
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tros nos gusta y tiene golpes de humor muy buenos.
Recomendable.

Spyro The Dragon 9

Uno de los plataformas més bonitos que se
han hecho para nuestra consola. Seras Spyro un
bebé dragdn cuya mision es la de recuperar los
diamantes robados por "el male de turno” y libe-
rar a sus hermanos dragones que han sido
hechos prisioneros y convertidos en estatuas de
piedra. Graficos en 3D con un colorido increible y
un control a la altura de las circunstancias. De los
mejores.

Tombi &5

La gran cerdada. Eso sera lo que intentarén hacerte las
cantidades ingentes de gorrinos gue pueblan este juego
Una buena mezcla de lo mejor de los juegos de platafor-
mas y los de aventura grafica. Interesante y muy coloris-
ta.

wids ¢

Ea Una de las burradas mejor hechas de
S los creadores de Earthworm
- Jim. Divertido a mas no
: poder y de facil manejo,
no tarda-

] rés en

hacerte con el con-
trol del juego. Pero no te confundas, es muy largo y no
serd facil terminarlo asi como asi. Muy bonite y divertido,
alquilatelo antes de comprarlo.

IS WL YA | i RS T o s

Nawil 1)
vevil ih

Original juege de puzzles en el que serds un pequefio
diablo que estard rodeado de dados. Tendrads que ir
empujando los datos hasta conseguir juntarlos con otros
con su misma numeracion. A esto hay que se le afade la

dificultad de los nuevos dados que apareceran en el
mapa. Muy dificil y solo recomendable para mentes répi-
das que buscan nuevos retos.

Bust a Move 2

Més antiguo que muchos de nosotros pero mas diver-
tido que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas
pequenas esferas de color tendrés que hacer combinacio-
nes para gue vayan cayendo antes de gue seas aplastado
por ellas. Similar a Tetris pero diferente en su plantea-
miento.

Kurushi o

Un juego tan extraiio como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos

te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil y

nada atractivo graficamente,

El clésico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras
que salvar a los
pequenos
Lemmings en su
suicidio colecti-
vo para llegar a
la siguien-
te fase.

Podras
man-
darles
q u e
constru-
van esca-
leras,
aguje-
ros,
pasi-
Hos

0 que sirvan de
X ~ tope para que los

: demas no caigan
' k al vacio. En cada
fase tendras que

salvar a un nimero minimo de estcs pequeos suicidas

para poder seguir avanzando. Un clésico de los juegos de
puzzle gue no puede faltar a los que les gusta el género.

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja clara-
mente su estética japonesa por los cuatro costados. La
forma de hacer el juego es mediante la colocacion de
fichas mientras Mr. Domino va avanzando esquivando
obstaculos o enemigos. Un poco dificil si no se sabe el
objetivo de los puzzies pero entretenido.

&

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo v los gréficos son bastante buenos v el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

Shoot'em up (juegos de disparar)

Apocalypse (4

Accion sin limites con un desarrollo muy rapide y nada
aburrido. No habra un segundc en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy rapido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El Unico juego en el
que veras a Bruce Wiillis como protagonista.

Asteroids 0,4

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequeria batalla por limpiar los cinturcnes de
asteroides. Definitivamente un cldsicc que no muere y
que ha sido perfectamente renovado para las nuevas
generaciones. Enganchante y muy rapido, aunque &l igual
que el clasico puede terminar aburriendo.

Future Cop LAPD = 9

Interesante juego gue te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policia. Tendras que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o seréas destruido por todos
tus enemigos. Facil manejo v gréficamente correcto. Te
haré pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo.

Eliminator 8
Un buen juego de Psygnosis en el que tendras que
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algdn amigo con
el que jugar disfrutards mas con el
modo dos jugadores en el que pasards
horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj y los cientos de ene-
migos que saltaran a tu paso.

Alien Trilogy &

Accién en primer plano que no termina de llegar
a atrapar al jugador. Si te gustan los juegos de
accion en los que matar a muchos bichos con
multitud de armas, este no es tu juego. Muy
malo,

B-Movie 6

Baséandose en las peliculas de serie B han
creado un juego de naves en el que ten-
drds que ir cumpliendo diferentes
objetivos para avanzar. Es divertido
aunque alge complicado al principio,
una vez le cojas el tranquillo el juego es
bastante divertido. Si te gustan las misio-
nes v los juegos de naves esta puede ser una de tus mejo-
res elecciones.

4

Die Hard Trilogy (Platinum) 9

Mezcla ds varios géneros de accion; el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad v el de disparar al mas puro estilo Time Crisis,
Un gran juego que te hard pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademds son tres juegos completa-
mente distintos en uno solo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.

Doom 6

El clasico de la accién en primera persona de los PC lle-
vado a la PlayStation. Una conversidn exacta que por muy
buena que fuese en su tiempo ya estd més que anticua-
da. Un buen titulo para los gue afioren los viejos tiempos.

Duke Nukem 6

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venido a invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversion de un
Juego original de PC. En su version
PlayStation refleja el mismo sentido
del humor que tenia la version de
ordenador. Entretenido pero no
consigue ponerse a la altura de los
tiempos, aunque gréaficamente es mejor
que el anciano Doom.

Duke Nukem

TmetoKill €

Un clasico renovado con todos
los ingredientes que lo hicieron
colocarse como uno.de los mejo-
res juegos de la historia. Diversion,
puzzles vy una pila de armas con las
que esquivar, saltar y pasar un buen

rato eliminando cerdos alienigenas. =
Si estas cansado de la saga Tomb
Raider este puede ser un buen

juego para ti ya que trae muchos

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Gréficos interesantes y accién desbordan-

te. Un poco repetitivo y aburrido pero perfecto para los
maniacos de los juegos de navecitas.

nuevos % divertidos
ngredientes.
GDarius 9
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Megaman X4 3

Eres una especie de robot-androide que tiene un arma
por brazo. Irds saltando, subiendo y cayendo a lo largo de
Jarios niveles repetitivos. Definitivamente es el clasico de
Snes renovado y con gréficos que mantienen la linea ori-
ginal pero con mas colores, siguiendo el mismo desarrolio
de saltar, cargar y disparar de siempre gue solo gustara a
los fans mas fieles a la esta "interminable’ serie.

One ‘

Un buen Shoot'em up que se llena con efectos de
explosiones v luces a toda velocidad. Bastante corto pero
interesante. Si te gustan los juegos de accién en primera
persona este seguramente te guste, aunque te quedarés
con las ganas de jugar méas niveles.

Overboard 1

Fantastico y divertidisime juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clasico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendras que manejar un
pequeno barco pirata con el que atacar los puertos para
saquearlos. Habrd muchos peligros, bombas y barcos
enemigos que te haran la vida imposible. Un juego muy
bueno y facil de manejar, te gustara.

Point Blank gﬂ

El juego consiste en un montén de pruebas de salon de
tiro en las que tendras que demostrar tu punteria. Dispone
de un modo de dos jugadores o por equipos en los que

solo quedara el mejor. Otro modo es el de
. rol en el que tendras que avanzar por la
aventura a tiro limpio. Si tienes una G-Con

45 y quieres sacarle més partido comprate
este juego, pasaras horas y horas de risas y
buenos ratos solo o con tus amigos.

Realmente un titulo muy recomendable.

Time Crisis (Platinum) 8

La conversion de la recreativa de Namco.
Poco se puede decir mas de este estu-
pendo titulo, tendras que disparar, dispa-
rar y disparar de nuevo. Graficos muy
decentes gue consiguen meter una recre-
ativa en tu salén. No subas mucho el volu-
men © tus vecinos creerdn gue hay dispa-
ros de verdad. Compratelo, es una pasada.

' u Retroforce ~ Lol

‘ Psygnosis apuesta por la accion réapida y
desenfrenada en un Shoot'em up de scroll vertical
gue no termina de enganchar debido principal-
mente a su lento desarrollo. Te gustara si eres un
amante del génera con muchas ganas de pasar un
buen rato delante de la consola. Interesante, pero
nada definitivo.

Misiones Aéreas y Espaciales

Air Combat '

La primera parte de Ace Combat que aqui recibio
otro nombre. Muy bueno y para algunos mejor que la
segunda parte. Los graficos estén un poco desfasados
pero su alta jugabilidad hace de este juego una de las
obras maestras de este apartado.

Ace Combat 2 M

Namco cuando decide ponerse manos a la obra para
crear un simulador aéreo no escatima en recursos, por
esta razon podemos asegurar que es el simulador
aéreo mas divertido y completo del mercado. Un titulo
imprescindible para los amantes de los altos vuelos.

Colony Wars 1

La primera aventura espacial en 3D un
poco seria. Aqui no se trata solo de destruir

Julio 1999

navecitas y Yya

esta, tendras que ir cumpliendo las

misiones que te vayan encomendan-

do una por una v tener cuidado de proteger a tus alia-
dos o el desarrollo del juego cambiard por completo.
IMuy bueno aunque superado por su continuacion.

Colony Wars: Vengeance 9.4

El espectaculo mas grandioso de luces, colores,
sonido y explosiones que se puede ver en una
Playstation. Sonido digital Dolby Surround e imagenes
sin un solo fallo gréfico que te introducirdn en una
auténtica aventura de naves espaciales como nunca
habias visto. El desarrollo del juego dependera del
resultado que consigas en las misiones con lo que
podras ver cientos de finales diferentes. Totalmente
traducido y doblado al castellano es una maravilla para
la vista y el oido que no puede faltar en tu coleccion.

Blast Radius %

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta
con la misma calidad de graficos aunque el desarrollo
del juego es mucho mas el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

Forsaken 5

Un estupendo shoot-em-up en el qgue manejaras una
especie de moto espacial a lo largo de cavernas, tune-
les etc. Manejaras cientos de armas espectaculares y
tendras que cumplir misiones tales como robar ban-
cos, escapar de cazarrecompensas y mucho mas. El
control es un poco complicado y los graficos fantésti-
cos. Bastante bueno.

G Police (Platinum) 6

Eres un policia del futuro en un helicoptero del
futuro y tu mision es proteger la Ciudad de las
Cupulas de los atagues de los terroristas que se han
propuesto hacerse con el control de todo.
Espectaculares graficos y movimiento de las naves.
Traducido v doblado al castellano. Una muy buena
eleccién,

Soviet Strike (Platinum) ¥

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su
jugabilidad y con los graficos muy mejorados.
Basicamente tienes que ir cumpliendo misiones
que te irdn encargando desde el alto mando
utilizando principalmente helicépteros vy
otros vehiculos tales como tangues, lan-
chas etc. Muy entretenido, muy largo v, lo mas
importante, muy barato

Nuclear Strike 6

Practicamente igual que el ante-
rior, con nuevas misiones y
manteniendo todas las virtu-
des del otro. Cualquiera
de los dos es bueno,
ta eliges.

Wing Over 2 6"?

Perfecta simulacién de los aviones mas bonitos,
desde un aeroplano hasta un caza bombardero, aunque
eso si, tendras que ganarte el sueldo y el carné de pilo-
to experto a base de sudor. El control es bastante com-
pleto si se tiene en cuenta los escases botones con los
que contamos para manejar este juego. Perfecto para
los amantes de los simuladores agreos.

Musicales

Bust a Groove
Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja

base de bailes!. Puede que te suene ridiculo pero pode-
mos asegurarte que es un jusgo divertido a mas no
poder con un montén de personajes de lo més estrafa-
larios al estilo Travolta. Una experiencia nueva, original
y muy recomendable.

Spice World 0
Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las canciones y
las caricaturas de las intragables Spice Girls {aungue no
hubiera hecho falta caricaturizarlas porque ellas mis-
mas ya son caricaturas). No tiene ni mas ni menos que
eso. Lo hemos puesto en esta seccién sélo
para avisarte gue no te acergues a
menos de 300 metros de donde lo
veas. jPor favor, como se pueden
hacer horteradas como esta!

Music ”

Es una maravilla de posibilidades, es
como tener un ordenador para hacer
musica dentro de tu Playstation. Un
““programa para componer tu propia
musica que cuenta con miles de soni-
" dos, sampleos, ritmos y un sinfin de
. opciones que hacen que las posibilidades
' sean practicamente infinitas. Podras
componer como un auténtico profesional
. de la musica de baile y ademés es senci-
llisimo de manejar. Una compra obligada

' para log amantes de la musica.

Parappa the Rapper ‘
" Uno de los juegos més originales que se
han visto en nuestra consola. Basado en
el elasico juego de observa y pulsa llama-
do Simon, tienes que ir repitiendo
secuencias de pulsar botones al ritmo de
la musica para poder avanzar de fase.
Aungue tiene unos gréficos de lo mas sim-
ples acabarés por adorar a sus personajes.
Muy indicado para los més pequenos.
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LOS PRECIOS CON EL ASTERISCO* SON PARA I.OS 500105 DEL CLUB GLOBAL GAME

Mando Madcatz Dual Force

Mouse Sony Orig.

| Madrid 1 Calle José Abascal, 16

| Madrid 2 Calle Alcala, 395
| Valencia Centro Com. Gran Turia
N Quart de Poblet (Valencia) Calle Pizarro, S
Basauvuri {(Vizcaya) Plaza Arizgoiti, 9
Algeciras (Cadiz) Urb. Villa Palma B7 L1
Las Palmas Alameda de Colon, 1
Vitoria (Alava) Calle Basoa, 14
Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7
Alzira (valencia) Calle Mayor Sta. Catalina 22
Tenerife - Orotava Estacién Guagua Orotava
Tenerife - Sta. Cruz Proxima Apertura






