_sfa3, Bloody Roar 2,
: Darkstalkers 3G
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La ¢Violencia? En los videojuegos,

Quien nos iba a decir hace unos afos que los
wderuegos pudieran llegar a despertar tanto inte-
rés como para que se llevaran al congreso, aungue
nos hubiera gustado que el tema del debate no
fuera el de la violencia. A ver si ahora va a resultar
que los culpables de la violencia en el mundo van a
ser Carmaggedon, Quake, Duke Nukem v, si se
ponen asi, Spyro the Dragon porque nuestro queri-
do dragoncito se dedica a quemar las flores vy las
ovejas (igual se nos echan encima los ecologistas)
¢De qué va la gente? ;No es mas violento lo que
estan haciendo en Yugoslavia nuestras gloriosas
tropas de la OTAN, retransmitido en directo y con
todo lujo de detalles en todos los telediarios a todas
horas? Pero dejemos a un lado la politica que no
nos interesa lo mas minimo. La culpa de todo este
la tienen una legion de aprendices de psicologos
que deben de andar escasos de trabajo {dada la
buena salud mental de la que gozan todos los usua-
nos) y no tienen otra cosa mejor en gue ocupar su

tiempo mas que en hacer saltar la voz de alacmn.
jAlerta! hay un videojuego en el que se atr
peatones y te dan puntos por ello, y otro en &l
se pelean con trozos de piernas v la sangre munda
las pantallas. iY ya estd montado el cino! Alarma
social, esto va a influenciar en el comportamiento
civico de los chicos vy tal y tal, a ver si 3e creen gue
todos estan igual de "zumbaos' que los cuatro psk
copatas aislados que matan por ahi.

Sin embargo no pasa nada cuando se emite en
horario de méxima audiencia un peli del Stalione
masacrando ‘charlis’, del Van Damme tronchando
brazos y cuellos o del "sorzeneger" destrozando
malos con una Gatling. No, sefores, eso es cine y
el cine es un arte.El problema esta en que en el
cine los gque mueren son actores recreando esce-
nas de la vida real, mientras que en los juegos, los
que la palman son 750 poligonos en &l mejor de los
casos y si el programa es de los buenos.

Sin embargo no se les ocurre pensar en otras
ventajas que aportan nuestros queridos videojue-
gos al mundo del entretenimiento que, al fin v al
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cabo, es para lo que
fueron creados. Por
ejemplo: ;Sabiais que
los pilotos de formula
uno se entrenan con el
F1 de Psygnosis o con
el F1 World Grand Prix
de Nintendo? (bueno
con este  ultimo
menos, jg, je). En resu-
men, que se dejen de meter en lo que no entien-
den y se preocupen de solucionar otros problemas
mas importantes que tiene el pais, que son
muchos. Cambiamos de tercio.

Como veréis hemos hecho caso de vuestras
sugerencias y este mes os ofrecemos, en un pas-
ter doble, las portadas que tanto os gustan, con-
cretamente la del mes pasado v la de éste que tam-
bién es una pasada. Siguiendo con vuestros dese-
0s volvemos a regalar pegatinas, dada la aceptacion
que tuviercn las del n°1. Intentaremos seguir
. haciéndolo mientras nuestros medios nes lo per-
- mitan, va que no queremos aumentar el precio de
18 revista a no ser en ocasiones como la del mes
pasado. La verdad es que creemos gue merecio la
pena ya que el aparatito en cuestion resulta ser la
ma:r de practico y ademas ha tenido una acogida
tan arande por vuestra parte que nos ha sorprendi-
do. Cuando salga otro cacharro que consideremos
practico o alguna otra movida interesante no os pre-
ocupéis que volveremos a hacerlo; de momento
este mes volvemos a dejar el precic como estaba.

El prommo mes tendrels una extensa informa-
cién sobre el E3 de Los Angeles y todo lo que
hemos visto alli, que ha sido mucho. De momento
0s invito a que alucinéis con el contenido de este
numero dedicado a Street Fighter, un titulo del que
no nos esperabamos tantas mejoras con respecto
a los anteriores de la saga, ¢Quién dijo que los jue-
gos en 2D estaban muertos?Hasta el mes que
viene consoleros, consoleras, consoladores y con-

soladoras... Alberto Minaya-Director
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Syphon Filter
> pg.21 =

Una poderosa banda de terroristas se ha hecho
con un poderoso virus quimico, Syphon Filter.
Desde ese momento tu tinica misién consistird en
desbaratar los planes enemigos vy atrapar a los culpa-
bles, vivos o muertos. Syphon Filter nos introduce en
un mundo de espionaje y accion propio de una peli-
cula de James Bond, ya sabéis: chicas, disparos,
persecuciones y metros cubicos de accion.

Bloody Roar 2 » pg.8—=

Animales, hombres, solo un botén los
diferencia de sus antepasados prehis-
téricos. Vuelve Bloody Roar, esta
vez con mas personajes, graficos
de alta resolucién y accion a rauda-
les. No pierdas de vista uno de 1os |
mejores juegos de lucha del ano
lo lamentaras.

Por fin sabras como romper todos los records de este
fantastico titulo. Hemos confeccionado esta
guia con uno de los programadores
de Rollcage para que sepais ios
atajos, trucos y trampillas que se

pueden hacer para ser |o:
ros en todas las pistas.

Soul Blade

> pg. 32 =

El titulo que marcé el camino a los demas
juegos de lucha, En Soul Blade las kata-
nas, sables y lanzas serédn tu Unica espe-
ranza para conseguir la gloria, sin ellas
estas perdido. Te mostramos todas las
armas, personajes ocultos y la forma de
sacar los finales alternativos de cada uno
de los personajes.

LA PORTADA DE ESTE MES

Todos los meses intentamos
buscar esa imagen gue define et
estadoe actual de los videojuegos
para crear la mejor portada posi-
ble para vuestra PSM. Este mes
v debido al gran exito de la por-
tada antericr le hemos pedido la
portada a nuestro colega Joe
Madureira (el creador de la estu-
penda portada de Legacy of
Kain: Soul Reaver), el cual

actualmente trabaja en la serie
de comics Battle Chasers, por

suerte para todos vosotros Joe
siempre nos concede un poco

de su tiempo.

Monitor

Si quieres estar enterado de lo Gltimo no te pier-
das esta seccion, tenemos la tltima informacion
sobre el recién anunciado Much's Odyssey para
PlayStation 2 o el prometedor Chocobo's
Mysterious Dungeon 2.



MONITOR > pPG. 6 =

Como en PSM sabemos que te gusta estar informado a
cerca de uno de los grandes lanzamientos del ano, Gran
Turismo 2, hemos decidido mostraros nuevas imagenes de
este estupendo titulo de Polyphony Magic.

» Noticias de Gltima hora ...l - PG. 6 =
P Banzai oo PG, 10 =
P RUMOIES ..ottt - pg, 12 =

PUNTO.0E VISTA > pG. 16 —=

Entrevista con el maximo responsable en Capcom de titulos
tan importantes como Street Fighters Alpha o Darkstalkers.

INncuBADORA - > PG. 20 =

Lo dltimo, desde el fantastico Omega Boost hasta el impre-
sionante Final Fantasy VIII.

POMega BOOSt . oconinimmannnminmiin i ~ PG, 22 =
» Final Fantasy VIIl ... = PG, 26 =
b Marver Superheroes VS Street Fighter ...~ rG. 30 -
¥ Syphon Filter ... = PG. 32 =
» No Fear Donwhill Mountain Biking ............. ~ PG. 34 ~

. 35 -

Todo sobre los juegos que estéan en la calle.

» Street Fighter Alpha 3 ... = PG. 36 —
» Sports Car GT - PG. 38 -
b Darkstalkers ..., PG. 40 =
» Soul Blade ..o - PG 43 =
P Bloody: Boar2.....omsmmmmanmsmsmmainsss ~ PG. 48 «
» Yoyo's Puzzle Park ..............ccoooooovvceeiriieieenn = PG, 52 -
PWIing Over 2 ..o = PG, 54 =
» Bomberman Fantasy Race ... = PG. 58 =

> pG. 58 —=

[
PERIFERICOS ﬁ ﬁ

Te explicamos la utilidad del Xplorer y de un par de mandos
de lo més curiosos, no te lo pierdas.

ESTRATEGIA
7L EN > PG. 60 =
P Rolleage ooonomomummmnmnnmnamsms = PG, 60 =

Seis paginas realizadas cori a ayuda de los programadores, seras
el mas répido sobre la pista y dejards a tus amigos boquiabiertos.
Todos los secretos de cada una de las pistas y los métodos para
romper los records originales, sin desperdicio.

» Guardian's Crusade ..., ~ PG. 68 =
Los Juguetes Vivientes tierien su pequeno apartado en PSM.
Los amantes de este singular juego de Rol podran saber donde
y cOmo conseguir algunos de los juguetes mas dificiles de
encontrar.

TruUcos' t_ > PG. 70 =

-

Ocho paginas llevas de secretos y codigos de tus juegos
favoritos.

PSHA respONDE > pG. 78 —=

EscapAdBiE> > pG. 90 —=

¢No sabes que juego comprarte?, iEres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes més y pésate por esta seccién que engloba todos
los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar.
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En PSM sabemos que esidis ansiosos por tener en vuesiras manos
esto obra maestra, por esa razon hemos decidido poneros en este
nimero mas imagenes de la versién en desarrollo de Gran Turismo 2,
ahi queda eso.

Mirad bien los imagenes por que hay coches "de calle" como los
Opel, Peugeot, Loncia o Cilroen...
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Nuevos detalles sobre el ultimo juego de lucha de EA y Dreamworks

Dreamworks y Electronic Arts se han unido en un
nuevo proyeclo basado en Jurassic Park para PlayS-
tation.

Desarrollado por Black Ops, Warpath: Jurassic
Park, serd un juego de lucha en tres dimensiones
siendo los protagonistas los propios dinosaurios que
cobraron vida en la pelicula de Spielberg.

En el juego podremos encontrar a 14 de las cria-
turas mas salvajes que pablaron la tierra, tales como
un T-Rex o un velocirrapfor con muy mal genio, cada
uno se podré seleccionar con dos pieles diferentes (al
igual que podremos descubrir ofras que estan ocul-
tas). Lo mds interesante es que Black Ops estd traba-
jando duro para que cada una de las caracteristicas

reflejan los paleontélogos, algo realmente interesan-
te si no quieren que el juego quede catalogade como
"otro Primal Rage".

El nivel de detalle de los dinosaurios es fantéstico,
teniendo cada uno 750 poligonos, a lo cual habré
que afiadirle los efectos de iluminacién propios del
escenario, tales como los de electricidad de las vallas
[elemento que podremos usar en contra del otro
dinosaurio) y algunos ofros que poco a poco se irdn
desvelando a medida que se acerque la fecha de
lanzamiento.

Ve prepardndote por que deniro de poco en tu
PlayStation tu objetivo serd el de hacer redlidad algo
que sucedié hace millones de afios, la extincién de

de fuerza o movimiento coincida con los datos que  los dinosaurios.

Metal Gear Solid:
Director’s Cut

Muchos sois los que habéis esperado meses y meses a que saliera el tan espe-
rado Megal Gear Sclid en castellano, pues bien y solo para que se os pongan
los dientes largos os vamos adelantando que Konami tiene pensado lanzar al
mercado una version de Metal Gear Solid edicion Director’s Cut en la que
podremos ver escenas inédifas y nuevos enigmas. Pero lo realmente importante
es que el desarrollo de esfe Direcfors Cut serd infegramente en primera perso-
na, al més puro estilo Doom pero con el estilo que solo Sclid Snake sabe dar:
3Estas preparado para ser un verdadero agenfe secreto?

Con lo que respec-
ta a lanzamientos o |
fechas por ahora no
se sabe o ciencia
cierta si saldra en
Espafia,  aunque
tened por seguro que
os  mantendremos

informado.

Virgin y Cryo han lazando al merca-
do Aflantis, una aventura con perspecti-
va en primera persona en la que foma-
remos el papel de Seth, un joven y mis- ISR ISR
terioso héroe conocido por sus vigjes {
por los cinco continentes.

Las dimensiones de los mapas son
abismales, en algunas ocasiones en
exceso. Lo mas importante en esta aventura es que fendremos que ser nasofros
mismos quienes descubramos los enemigos que se ocultan tras este fantastico
mundo de ficcion.
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Ln0cono's Mysterious Dungeon

Al principio los juegos de Rl estaban basades en
laberintos y mazmorras que generalmente tenian
una misién muy simplista pero que enganchaba a los
usuarios. Es sorprendente como Square (la reina de
los juegos de Rol} es capaz de tomar un género fan
anfiguo para conseguir un fitulo que promete horas
y horas de diversién.

Nuestro objefivo seréd movernos con un Chocobo
a lo largo de cientos y cientos de mapas llenos de
objefos, enemigos y trampas. De esta forma la idea
de "explorar, matar y conseguir més objelos" serd la
que mantendrd nuestra atencién sobre la pantalla.

Una caracteristica inferesante es que mientras el
Chacobo haga algo los enemigos se moverdn, pero
si nos defenemos los enemigos permaneceran inmé-

AF w3 HP 34/34

RSNl

viles hasta que realicemos algin movimiento, de esta
forma se consigue una accién en pseudo fiempo redl.

Realmente esperamos que este juegazo llegue a
nosotros pronfo, aungue con los lanzamientos de
Square nunca se sabe, ya sabéis Parassite Eve, Brave
Fencer Mushasiden, etc...
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Munch Odissey
para PlayStation 2

las compafiias apuestan fuerte por la nueva
méquina.

El mundo de Oddworld estd a punto de crecer con
el nuevo proyecio de GT Interactive. Las anteriores
aventuras de Abe's siempre habian sido en dos
dimensiones, por suerte para todos las fecnologias
avanzan y con consolas como la prometedora Play-
Station 2 y su flamante Emotion Engine
podremos disfrutar de la tercera enirega
de uno de los géne-
ros que mas y
mejor ha llega-
do a vosofros.

Aunque eso si, podéis espe-

rar sentados a que llegue porque su
desarrollo ha empezado hace unos
meses y su fecha de lanzamiento se

estima para mediados o finales del
2000 y para PlayStation 2. Con un
poco de suerte podremos ver las pri-
meras imdgenes de esta fercera parte
en el E3, en el cual estaremos presentes.

"En e antiguo Egipto, cinco sumos sacerdotes des-
cubren el Agua Azul, el reflejo en la Tierra del Pozo
de los Suefios. El Pozo de los Suefios es el nexo de
unién entre el Mundo de los Suefios y la Tierra. Todo
suefio pasa por este cordon umbilical”. Asi comienza
Dreams, una aventura épica en la que tendremos que
enfrenfarnos a nuestras peores pesadillas.

El |uego se desarrolla en tercera persona y tiene
unos graficos de lo mas extrafos, si queréis ver un
juego exirafio esta es vuestra mejor oportunidad.

Bugs Bunny:

Bugs Bunny, el conejo de la suerte, siempre ha
sido uno de los personajes mas entrafiables de la
Warner, pues bien, Infogrames esta a punto de
sacar Bugs Bunny: Lost in Time para nuestra conso-

la Play-
(] '0 Station,
) Nuestra
misién seré
Io de escapar de
este loco mundo
h‘]dimensioncd, el
cual en  muchos
casos coincide con los
dibujos que ha protagoni-
zado nuestro querido conejo de la
suerte.
Personajes tridimensiondles, grandes
precipicios, salfos a toda velocidad y
un sinfin de trampas, que nos hardn
creer que nos encontramos metidos de lleno en
cudlquiera de los capitulos como si estuviéra-
mos viendo la tele. Esto es to, esto es to,
esfo es fodo amigos (de momento).
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m onichiwa amigos! Bienvenidos a ofro emocio-
nante episodio de lo que se mueve aqui en mi
ciudad natal, Tokio 30 era Akihabara?

La verdad es que aqul todo estd muy revuelto desde la pre-
sentacion de la PlayStation 2 el pasado mes, jfue increi-
ble!. Vamos que si tuviera que dibujar una gréfica de mi
estado animico seguramente el pasado mes hubiera rebo-
sado todos los limites, es increible que una maquina asi
pueda estar en mis manos en menos de un afio, bueno
quien sabe, tal vez los amables sefiores de Sony me quie-
ran enviar una... Onegaishimasu Sony.

En cualquier caso si la préxima PlayStation no sale inme-
diatamente no pasa nada, tenemos una burrada de juegos
por mefro cuadrado en nuestras calles niponas, como por
ejemplo el Unjammer Lammy que saldré en vuestra ciudad
en un par de meses. Aqui en Japén estd a punto de salir
Lunar 2: Eternal Blue, siendo esfe el "juego més deseado
del mes". Y aunque seguramente no sea un Final Faniasy
VI, lfimamente me estoy aficionande mucho a jugar @
todos los titulos de rol que se me ponen por delante, mas
que nada por que nunca me falia una buena racién de
cafeina. 3Como?, zno lo sabiais?, un buen jugador no
duerme... por lo menos hasta que se acaba el juego.
Bueno, por este mes ya vale, que el E3 esté a punto de lle-
gar y creo que me he dejade sin pilas el PocketStation (va
a ser un viaje muy largo, sniff).

i' Wicias de ":‘.‘.-" 1

¥ Ace Combat 3 aferriza. Segin mis fuentes en Nameo pare-
ce que el proyecto estd a punto de finalizarse, dentro de
poco disfrutaremos de uno de los mejores juegos de simu-
lacién del mundo, su nombre completo Ace Combat 3:
Electrosphere. Por lo visto la fecha de salida de este lanza-
miento esié prevista para el 27 de Mayo. Su precio esti-
mado esté en los 6800 Yenes y ha sido programado para
aprovechar el Dual Shock de una forma totalmente inno-
vadora. Habré que ir haciendo cola en las tiendas de
Akihabara anfes de que se agote.

* sNuevo Secret of Mana? Square segin nuestros informa-
dores, estd plontedndose hacer una confinuacién de
Seiken Densetsu (Secret of Mana) para PlayStation este
mismo afio, lo cual hace las cosas mas interesantes pues en
el préximo juego de Rol Racing lagoon pondran una
demo jugable del mismo. Os deseo suerte alli en Espafia
que por lo visto no terminan de llegar los titulos de Square,
una verdadera pena eso de no poder disfrufar de un buen
Parasitte Eve seh chicos2.

Saludos desde Japon de Hua-Kin, vuestro
corresponsal, siempre a la ultima de lo que
se cuece, en la tierra del sol naciente, que no
caliente.

i sefior, nuevos récords de ventas para Final Fantasy VL. En solo dos sema-

Ej nas las tiendas se han quedado sin stock, solo aquellos que lo reservaron han

podido disfrutar de la Octava maravilla de Square. Ofro producto que escasea

por aqui son los PocketStations, los cuales no corren, vuelan. Una de las tiendas mas

famosas solo acepta pagos en metdlico por ellos y hace poco recibié 50 unidades,

las cuales se vendieron unas horas antes de ponerse a la venta... Cada comprador

tenia un papelito con un nimero y tenian que ponerse en fila india, vamos como en
la charcuteria, aunque claro estd que la espera valia la pena.

Altamente anficipada

La especulacién ha saltado en Japén, no hay ni un solo nipén
que no esté pensundo en la P|uy3fc1ﬁon 2, sea cual sea el nom-
bre que decidan ponerle los directivos de Sony. Namco nos
esté poniendo la miel en la boca con su nuevo Ace Combat 3,
por lo visto va a ser uno de los mejores simuladores de vuelo
del mundo... Por Gltimo el juego que sigue arrasando es Dance
Dance Revolution, sobre todo ahora que ha salido para
PlayStafion con un adaptador de lo més curioso, no hay duda
que Konami ha realizado un trabajo estupendo.

PlayStation, lo mas caliente

Marvel Super Heroes VS Sireet Fighter EX
Edition es el juego que fodos estamos impa-
cienfes por probar, algunos de nosofros ya
hemos podido meterle mano a la demo que
circula por las calles de Tokyo, squién es
capoz de resistirse a una buena pelea entre
Ken y la Masa?.En Japon el nuevo periférico
de Konami estd arrasando, se frata de un

|
:

Bueno esto es todo por ahora, tengo que
coger el fren a Shibuya y como siempre, llego .'
tarde. Bueno como todos sabéis tengo mi | B
PocketStation lista y cargada para pasar el |
rato. Poco @ poco van saliendo més titulos
que soporfan este periférico de Sony, entre _-.
ellos uno de lo mas curioso: Metal Gear ;'
Integral, una ampliacién en la que Solid g
Snake tendréi que patear el frasero o unos ]
cuantos cientos de soldados mientras desba-
rata los planes de los "malos" de la peli. '§
Seguro que en el préximo nimero mis cole-
gos de PSM os ensefian algunas imagenes

uno.

pad a fodo color con seis grandes botones
que acompaiia al nuevo lanzamiento de
Konami Beatmania, Pop N Music. Claro esté
que no hay que olvidar al nuevo volante de
HORI que te ayudaré a tomar las curvas del
Colin McRae Rally a toda velocidad. El
juego Monster Farm 2 estd a punto de Hlegar
a las tiendas, aunque por ahora habra que
esperar un poco.

A Monster Farm 2 es todo un éxito de ventas y eso que todavia no esta
en las calles. Habra que ponerse a la cola y pedir nimero para hacerse con

de este impactante juego.

q.nu&opmbd.&a!aed&.Apmmndupmwnmhm
Mario 64 y Spyro the Drogon, siendo un nifio llamado Kakeru el que nos mete
en la occién, su misién serd la de atrapar  tantos monos como le sea posible,
una premisa bastante simple. Lo realmente inferesante es que serd el primer -,

juego que "solo" funcionard con el control analégico del

Dual Shock, sin 8 no ¢ ¥

podrés jugar. Otra carocteristica es que serd lolalmente compatible con el PocketStation y que su larr

zamienio eskd previsto para Junio, en Japén...
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1. Final Fantasy Vil
{Square)

2. Space Battleship Yamato
{Bandal)

3. Armored Core: Master Of
Arena (From Software)

4. Bass Landing (Ascii)
5, Beatmania (KKonami)
8. Super Herc Battle (Bandal)

7. Crash Bandicoot 3: Warped
World Tour (Sony CEl)

8. Simple 1500 Series: Mah
Jongg (Culture Publishers)

9, Digimon World (Bandai)

ore Best Gaming

Legend of the Hero'®

nal Bl

Después de terminar Final
Fantasy VIl tengo el mono

de Rol. Por suerfe he podido

disfrutar de una verdadera

Fantasy o Dragon Quest es un
fitulo mas que respefable. Sus
puntos fuertes son la historia y el
disefio de los personajes. Solo
llevo un par de horas jugando

i
o
A

®

ot

A los fans de los juegos de Rol se
quedaran encantados con este nuevo

10. Beatmania 3rd Mix £ Lunar 2 que viene de los antigues dias
(Konami) maravilla, Lunar 2, que a pesar  pero la verdad es que me ha  def sega .
de no ser tan popular como Final  enganchade.
~ 1
() P Zal Fuedo hacer
."f'"f,ﬁ//' < %‘!/{J g VIS qm; suba por

AJO CONTROL
REMOTO

tecﬂ'xo!Ar qu
pasada : . i
[ 83 3 ) \‘ ‘ :
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Si quieres mas informacién sobre los dltimos titulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

Enciende del Poder...
Power Stone

mpieza a practicar tus habilidades
como buen luchador por que dltima-
mente hay muchos rumores en Japon
que llevan a pensar que Capcom esta planean-
do desarrollar su dltimo juego de lucha, Power
Stone, para nuestra PlayStation (o PlayStation
2). Este titulo en Japdén ha salido para
Dreamcast de forma exclusiva. Por lo que
sabemos Capcom tiene pensado lanzar una
ampliacion o mejora al mas puro estilo
Champions Edition, como ellos bhien saben
hacer...El creador de Power Stone ha indicado
recientemente que le gustaria incluir un modo
de cuatro jugadores para la edicion de consola,
aungue por ahora tecnicamente no es posible, |
aunque claro, si pensamos en una flamante |
PlayStation 2 con su brillante Emotion Engine,
seguramente un juego
como Power Stone
seria capaz
de funcio-
nar con
hasta cua-
tro u ocho
jugadores a la
vez.

Ny

va de monos

enemos informes Top-Secret que reve-
lan que la gran Sony se ha puesto manos
a la obra en el desarrollo de una aventura
llamada Apes Escape, del cual hemos recibido
informes desde Japén, aunque por ahora no
conocemos nada concreto sobre el mismo.
Lo que sf sabemos es que en Apes Escape nues-
tra misién serd la de atrapar a una horda de
'monos” {Apes en ingies), todo ello contando con
lo mejorcito de graficos en tiempo real.
Seguramente dentro de unos meses tengamos
mads informacién sobre este enigmatico titulo.

| interna de su futura PlayStation, su
| nombre Emotion Engine. Las apli-
i caciones que tendra son practica-
| mente infinitas, superando con

| en el munde de las consolas o
| recreativas. La compafiera de
| Sony en este proyecto, Toshiba,

ony hace un mes nos des-
lumbré con la estructura

S

mucho todo lo gue habiamos visto

menciond, debido a su potencial,
que aplicara el chip en futuras apli-
caciones gue seguramente no
tengan nada que ver con el mundo de los video-
Juegos. Lo méas interesante de todo esto es que
segun nuestros informadores Sony planea lan-
zar al mercado plataformas de diseno grafico

| basadas en el chip Emotion Engine para permi-

tir a los disefiadores crear animaciones y efectos

| especiales que generalmente eran recreados en
\_maquinas Silicon Graphics. De esta forma con-

Activision apuesta fuerte

Qué es o que podemaos esperar de una de las
empresas mas fuertes para este afo
l’ 19997
Por lo pronto tenemos conocimiento de varios
lanzamientos qus iran apareciendo a lo largo de
este ano o del siguiente. El primero es el poco
conocido X-Men Fighter (luego de lucha en tres
dimensiones con licencia de Marvel) y el

<
fion Engine de
ny podremos ver

este tipo de
animaciones en
tiempo real.

seguirdn una maguina con un chip capaz de
crear animaciones con calidad gréafica de pelicu- |
la a un coste muy reducido, précticamente una
fraccion de lo que costaria un sistema complete
de disefo de Ultima generacion. Si esto es asi
posiblemente la proxima Toy Story o Star Wars
este disenada con una maquina ‘Emotion |

_Engine”.

segundo Vigilante 8: Second Offense. ;Qué
mas?, pues bien, para empezar una continua-
cion de Nightmare Creatures para verano o
Navidades, aunque esto no es lo realmente
interesante. Toy Story 2, un juego de platafor-
mas al estilo Bichos basado en una nueva peli-
cula de Pixar de la que se sabra mas dentro de
unos meses. Hay otros proyectos gue siguen
ocultos, entre elios el desconocido y violento
Wu Tang Clan: Killahs.

EverQuest viaja

0s juegos de rol poco a poco le estén
comiendo el terreno a los demas

géneros, tanto es asi que incluso la futura
PlayStation 2 ya tiene una lista de los mismos
esperando salir a la luz.Everquest ha sido

a PlayStation 2

desarrollado por 989 Studios Unica y exclusi-
vamente para los jugadores PC. El juego nos
introduce en un mundo tridimensional lleno
de personajes con los que interactuar o
luchar. Todo esto sin olvidar la gran calidad de
las partidas por Internet, y la de los escenarios
del mundo Everguest. Todas estas caracteris-
ticas lo sitdan como un juego 100% posible
para la futura PlayStation 2, aunque por el
momento tode esto solo estd confirmado por
los rumores que Indican que 989 Studios ya
esta trabajando en la version de Everquest
para PlayStation 2. Habra que esperar un afiito
para saber si es 0 no cierto.

<4 Dentro de un afio, mas o menos, podremos disfrutar
de Everquest para la futura PlayStation 2.
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, Noritaka Funamizu empezé su carrera como
artista en el proyecto Gun Smoke, en la actuali- |
dad estd a cargo del departamento de
Produccién General dentro del equipo de I+D
(Investigacién y Desarrollo) de Capcom. Por esta |
) ) ) ') razon le hemos entrevistado para que conozcéis '
J las razones que nos da para asegurar que los jue-

-

4 Funamizu prefirié que pusieramos una

gos de lucha en 2D son mejores que los de 3D. pe."‘:ré:“ﬁm"f';““dvi“““mw
public
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PSM:
iPuedes
contar-
n o s
como
empezaste en ente
mundo de los video-
juegos?, ;En qué otros
proyectos has trabajado en el
pasado?

NF: Me uni a Capcom en el afio
1985 para trabajar en la recreati-
va de Gun Smoke como artista
para disenar los personajes,
aungue mi carrera como disefia-
dor empezd con el titulo 1943.
Mas tarde empecé el proyecto
Night Warriors y desde
entonces me dedi- |
qué al ambito de )
produccion de jue- Jf
gos hasta llegar a
Street  Fighter
Alpha 2, desde
entonces tam-
bién me he
encargado de
juegos para con-
sumo doméstico.
He trabajado en la
serie Dinasty Wars,
Darkstalkers, Street
Fighter Il vy las
series Street Fighter
Alpha.

PSM: Algunas ver-
siones en consola de
las series Street Fighter

tienen opciones que no se
han incluido en las de recrea-
tiva, aunque ninguna ha con-
seguido afnadir tantos aspec-
tos novedosos como en
Street Fighter Alpha 3, el
modo de Tour Mundial le
anade mucha
jugabhili-
dad

al juego.
{Aparecera
esta opcion
en los futu-
ros titulos
de lucha
"made in"
Capcom? ;Seguira
Capcom buscando nue-
vas formas de afadir mas
jugabilidad y modos de
juego?

NF: Pudimos afadir todas las
nuevas opciones gracias a que

en su momento cuando empe- |
z6 el proyecto tanto el equipo |
encargado de la version de |
recreativa como el del proyecto !
de conversién para PlayStation |

estaban disponibles. De esta
manera tuvimos al equipo tra-
bajando en conjunto para cuidar
al maximo los nuevos persona-
jes a la vez que se desarrollaban
las primeras ideas del modo
Tour Mundial y las demas que
estdan ocultas. Si, Capcom
seguirda  buscando nuevos
modos de juego para sus futu-
ros titulos.

PSM: Las limitaciones de
hardware de la PlayStation
{la memoria principalmente)
siempre han dificultado las
conversiones 100% perfec-
tas. En cualquier caso, con
Street Fighter Alpha 3 la
conversion si lo es.

{Como lo habéis conse-
guido? (Cudl fue el
mayor reto a la hora de
trasladar Alpha 3 a
la consola
PlayStation?

NF: Hemos conseguido
una conversién practicamen-
te perfecta al estar trabajan-
do con el equipo que hizo
Street Fighter Alpha 2 en su
versién PlayStation. Ellos
ya habfan  aprendido
mucho de su anterior titulo
y estuvieron trabajando
muy duro para hacerlo ain \
mejor en este Alpha 3. El

cién del modo Tour Mundial
y el soporte  para
PocketStation, para que

ambos fueran totalmente inte-

mayor problema fue la crea-

ractivos. Estoy ansiosc de
empezar a escuchar las opinio-
nes de la gente con respecto al
trabajo que hemos realizado.

PSM: ;Qué nuevas opciones
se quedaron en el tintero a la
hora de finalizar el proyecto
por las limitaciones de tiem-
po o la tecnologia?

NF: Me hubiera gustado elimi-

nar las limitaciones del modo
Dramatic Battle para que se
pudieran usar tres personajes
diferentes a la vez, pero por
limitaciones de tiempo vy recur-
sos nos fue imposible realizarlo.

PSM: En tu opinién jcual es la
opcion mejor conseguida?

NF: El modo de Tour Mundial y

el juego Pocket Alpha 3.
Siendo esta Ultima la que
méas me ha gustado.

PSM: La presenta-
cion, en gene-
ral, de Alpha 3
tiene un
aspecto
totalmente
diferente a
\ cualquier otro
titulo de la
|\ serie, sobre-
| todo por el
toque futu-
| rista. ;Qué
os motivé
para orien-
tar el juego en
esta nueva
direccion?

NF: Teniendo en cuenta que este
es el tercero de la serie Alpha
nuestro objetivo era conseguir
un juego con un aspecto total-
mente diferente a lo que se
habia visto con anterioridad. Y si

te refieres en concreto a la ver-
sién de PlayStation, intentamos
apurar las capacidades de la con-
sola hasta el limite, por esta
razén hemos afadido efectos
poligonales que pasan totalmen-
te desapercibidos pero que ayu-
dan a dar ese aspecto tan futu-
rista del producto final, aunque el
aspecto mas importante es que
gracias a tener un soporte en
CD-ROM pudimos afadir los

“No hemos
eliminado la serie
Street Fighter de
nuestros futuros

proyectos”
nuevos personajes y el soporte
PocketStation.
PSM: Si pudieras elegir ser un
personaje jcual serias?

NF: Guy.

PSM: Interesante, Guy poco a
poco esta ganando mucha
popularidad, incluso mas
que el propio Ryu.
Alguno de vosotros se
ha vestido como
algun personaje de
Street Fighter?

NF: Uno de los
" miembros del equi-
po se disfrazd de
Zangief para el
Tokyo Game

*  Show del pasa-
do afo. Todos nos que-
damos sorprendidisi-
mos cuando lo vimos,
era clavado al persona-
je del juego.

PSM: (Qué perso-
naje te gusta menos y por
queé?

NF: Ninguno realmente.
PSM: ;Vas alguna vez a las

recreativas para echar unas
partidas con tus fans?

NF: Realmente no suelo jugar
demasiado.
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(PSM: El mini juege para
Pocket Station ha sido una

gran idea. /Crees que
Capcom decidira implan-
tar el soporte para

Pocket Station en sus
futuros juegos? ;Qué
nueves elementos
piensas que se pue-
den realizar para
este disposi-
tivo?

NF: Hay una
amplia variedad de
elementos que se
pueden afadir con
el PocketStation, aun-
que en definitiva todo
depende Unica vy
exclusivamente de la

imaginacion y creativi-

dad de los programa-
dores. Solo el futu-
ro lo dira.

PSM: Hay un rumor muy
extendido que apunta a que
este Street Fighter Alpha 3 se
convierta en el ultimo de la
serie. Si esto es cierto, /por
qué Capcom ha decidido eli-
minar la serie?

NF: No tiene por que ser asl.
Cuando estuvimos desarrollan-
do esta tercera parte hicimos
todo lo posible por afadir el
mayor numero de opciones
como para dar a los fans de la
serie la mejor de todas las
entregas, como

si se tratase
del dltimo;
de hecho
hicimos
todo lo
posible

por no
guardar-
nos ni
una  sola

idea para futuros
juegos SF. Tal vez
por esta razon el
rumor se exten-

di¢ tanto, aungue
nuestro objetivo
es mantener a los
usuarios atendi-
dos si existe una

demanda del

producto,”  asi

mantenemos a los seguidores
con lo mejor de lo mejor.

PSM: (Hay personajes
secretos u ocultos que
todavia no hayan sido
descubiertos por los
jugadores?

NF: Crec que no...

PSM: ¢Juegas a
otros titulos de
lucha?, si es asi,
cudles?. jQué es
lo que te gusta o
disgusta de ellos?

NF: No juego muy a
menudo a los juegos
de lucha.

PSM: Hacia donde
se esta dirigiendo el
género de lucha,
{en un par de afios
como seran?. ;Qué
del futuro de los

piensas
videojuegos de lucha en 2D?
algtin

{Puede que dia
Capcom
cree juegos
3D dnica-
mente?

NF: Los jue-
gos de
Capcom en
2D continua-
ran en el
futuro. Esto
es por que creemaos gue los jue-
gos en 2D siguen siendo la
mejor forma de dar a los
jugadores  exacta-
mente lo que el
disefiador busca.
En los juegos 3D
antes de que el
personaje llegue a
su forma final los
disefadores
hacen un pro-
ceso de sepa-

racion  que
deja un tra-
bajo final

muy diferente
al que se habfa pre-
tendido en un princi-
pio, deformandcse la
intencién originaria.

PSM: La Dreamcast tiene
modem, y segiln parece la
PlayStation 2
también llevard
uno. ;De qué manera
Capcom usara la ventaja de
las partidas multijugador
en red de estas consolas?
{Crees que la posibili-
dad de dar a los
jugadores verda-
deras luchas con-
tra personas a
cientos de metros
de distancia elimi-
nara la necesidad de
ir a jugar a los centros
de recreativas?

NF: Por ahora, las
capacidades en red
solo son Utiles para dis-

) i PSM:

tribuir actualizaciones para los o

usuarios. Este es el uso que RPor @ftime, y
: q para todos los

Capcom pretende hacer de la
red para sus juegos, creo gue
esto serd el principio de algo
mucho mas grande, aungue por
ahora aqui en Japon las redes
tienen un coste elevadisimo.

fans de la pelicula de dibujos
Street Fighter. (Habra una
continuacion?

NF: Desafortunadamente no.
Soy un gran fan de la pelicula y
creo que esa
es la razon
méas podero-
sa para gque
nosotros rea-
lizdramos un
nuevo SF
Alpha. Desde
que vimos la
pelicula nos
quedamos con suficiente inspi-
raciéon como para hacer nuestro
trabajo mejor que nunca.

“Capcom va a
seguir haciendo
juegos de lucha en
2D en el futuro mas

inmediato”

PSM: ;Qué tipo de cosas
crees que podremos ver en la
PlayStation 2? /Sera mas

- F PSM: Un aspecto interesante
sencillo crear juegos?

sin duda. Esperamos que
algtin dia salga una continua-
cién, aunque de todas formas
Street Fighter Alpha 3 es el
techo de la serie.

NF: Queremos ver que linea
crean con los desarrolladores.
Este es el primer objetivo que
tiene gque conseguir un nuevo
hardware por muy potente que
sea.

PSM: Eso es cierto, ghay
algtin Street Fighter que esté
siendo desarrollado para la
siguiente consola de Sony?

NF: Por ahora no.

P Mola ver como

no se han olvidado
de nuestro querido
Guile para esta
tercera entrega.
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En esta tercera entrega podremos manejar a viejos y nuevos personajes. Por :
ejemplo, Guile, es uno de los que mas habiamos echado de menos en los
anteriores Street Fighter, en esta tercera parte no se han olvidado de él, nide |
Baldrog, Vega, eic. i
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La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al

y dia sobre los lanzamientos mds importantes. Lo sabras
NCUBADO R AJ ‘ a2 todo; fechas reales de salida, nimero de jugadores y los
R detalles mas importantes sobre aquellos juegos que no

estaran disponibles hasta los préximos meses.

Una resefia indispensable para todo adicto a los juegos. ' -

A B B 3 K @by

Omega Boost 2 R

Por fin sabrés lo que se siente pilotando un Mech de combate de Ya solo falta un mes para que podamos disfrutar de uno de los
ultima generacion, Omega Boost. La ultima locura de los creadores de  grandes del ano. Con un desarrollo en tercera persona y un sin fin de
Gran Turismo, esta claro que estos chicos cuando se plantean hacer  armas y enemigos Syphon Filter se coloca en fas primeras posiciones
un juego consiguen crear un nuevo género que marca a toda una  Mucho antes de su lanzamiento. Por fin sabras en tu propia piel lo que
generacion, ~ s ser un verdadero agente secreto.

Nop:erdasdewstaastnswmptginultodommmw:- £
descubriras uno de los lanzamientos mas interesantes M .

N ear Downhill Mountain Biking 34

ps deportes de accion extrema estas a punto de encon-
T T i suenos, su nombre No Fear Downhill Mountain

Sabemos perfectamente que estds deseando : a toda velocidad por las calles mas estrechas de

esta obra maestra, por esta razon en este numero ' _ : una montafa por caminos de cabras a toda

nuevos detalles sobre las G.F. y como funcionan | o

ciales de los mismos. Y por si fuera poco te

FF8 y las primeras localizaciones.

Marvel Superheroes VS Street Fighter

Si te gustd Street Fighter Alpha o Xmen VS Street Fighter segura- ;
mente estés esperando este nuevo titulo de Capcom. Lo maés intere- ) “
sante es el regreso de Spiderman y de la Masa a nuestras pantallas,
en nuestra Preview te comentamos
cOmo va a ser este Ultimo
lanzamiento de la
gran compa-
fia nipona.




Playstation Y ADEMAS...

SORTEAMOS:

15 RELOJES LORUS

15 JUEGOS COMPLETOS DE T'Al FU

4 PARES DE ZAPATOS KICKERS
ANALIZAMOS... 3 ngg...
GEX: DEEP COVER GECKO TRUCOS DE LOS
T'Al FU MEJORES JUEGOS
RUGRATS BUZON MAX
B-TYPE DELT, A | Y SECCION PLATINUM
Y MUCHOS MAS...

' CLUB MAX

TARJETA DE SOGIO,
CAMISETA DEL CLUB,
PACK CON REGALOS EXTRA,
CONCURSOS...

i 2 POSTERS GQIGANTES
DE REGALO |

para tu consola

V BREESIVOS



as guerras ya no son lo que eran,

los enemigos se extienden a afios
luz de la tierra, més allé de donde cual-
quier hombre podria ir, més lejos de lo que
nadie imaginaria. Pero el problema es que
los aliens enemigos estan desarrollando un
arma inferestelar para atacar desde afios
luz de distancia, de esta forma podrian
destruir toda la tierra sin que ninguna nave
pudiera darse cuenta. La primera prueba
alienigena ha arrasado toda una ciudad,
solo fueron necesarios unos segundos para
darse cuenta que fodo habia sido destrui-
do... Pero los humanos no estén indefen-

P Su aspecto no
engana, es uno
de los enemigos
mas duros de
todo el juego,
Ten muche
cuidado o dara
buena cuenta de
tu escudo con sus
misiles.

ony CE
Polyphany Mogic

¥ Podréis
disfrutar de
algunas de las
escenas mds
impresionantes
que hayames
visto en una
PlayStation,
Desde las
explosiones hasta
los efectos de
particulas,

sos, fodavia queda un arma capoz de
luchar conira ellos, se trata de un protofipo
muy avanzado de mech que ha sido desa-
rrollado en el laboratorio y centro neurdl-
gico militar llomado Omega Boost, la dlfi-
ma esperanza de los seres humanos. ;A
que no adivinas quién va a ser el piloto?...

satdo Julio Junio 1999

Shoot ‘em up

Es increible el nivel de
detalle alcanzado por
Poliphony, los creadores de
Gran Turismo, ha quedado
claro que saben hacer otras
cosas que no sean juegos
de coches.

Una vez te mefas dentro del mech no
habra nadie capaz de pararte, pues a
pesar de la debilidad de tu campo de fuer-
za cuentas con varios puntos a tu favor, el
primero es la velocidad y agilidad que
tiene el robot en el espacio, el segundo las
tres armas con las que ha sido creado el
mech. Un acelerador de particulas subato-
micas, un lanza misiles con deteccion auto-
mdtica de objetivos y tu arma secreta, el

l““‘\

N
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enemigo

campo protector.
Si es asi tendras

que ingeniartelas
para desactivarlo.

Gltimo recurso
de un buen guerrero, un campo de ener-
gia que te lanza propulsado a toda veloci-
dad atravesando cualquier armedura,
aunque como fe hemos dicho solo es un
recurso final que habré que aprender a
manejar.

Omega Boost constard de varios niveles
que se dividen en 8 capitulos, tras los cua-
les accederemos a la Gltima fase, el mayor
problema radica en que si no terminamos

< El nivel de
detalle en algunos
casos es
espectacular.
Propulsores, rayos
tractores, canones
de particulas y un
sinfin de detalles
visuales que te

—

dejaran de piedra.

a o punto. vamos como si
de misiones reales las cuales
mente" no puedes saltarte para acceder
directamente ol jefe final. Este aspecto
haré que a medida que avancemos vaya-
mos aprendiendo a medir nuestros movi-
mientos, salvaguardar energia para el ata-
que final o simplemente a memorizar
algunos pasadizos laberinticos para no

caer una y ofra vez en la misma piedra.

El desarrollo de Omega Boost es bas-
tante original en su planteamiento, pues en
los clasicos Shoot'em up nuestro objetivo
era destruir a una infinidad de navecitas
molestas para enfrentarnos contra un gran
iefe al final de cada fase, pues bien, en
Omega Boost el objeti-
vo es it pasando por

b Alguncs de los
enemigos finales son
extremadamente
dures, sin

varios jefes tras los gmbargohay
cuales habra mas y [eaimente

aprendes sus
puntos débiles.

mds ]efes, eso si, cuan-
do lleguemos a las

— d— v ———

B

"eviclente-

23
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fases criticas
habrd retos que nos harén sudar la gota
gorda, de esta forma el nivel de dificultad
iré creciendo a medida que nuestras capa-
cidades como piloto vayan mejorando.

Cada jefe, dl
igual que en
todos los jue-
gos, tendra
sus  peque-
nos punfos
débiles que

A Las secuencias de
video son una
pasada, seguro que te
quedards tan
alucinado como
nosotros cuando lo
vimos por primera
vez.

. - y |
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» En el quinte

meterncs por

ir - descu- Joge tmeies oy BN
b . d ellos nos

rendo, joparemes con

e este complicade
nlnguno €5 enemigo final, si
- - no esquivas su
invencible lasser estas

perdido.

facil de
vencer si no prestamos
atencién a la hora de dirigir nuestros ata-
ques. Algo realmente interesante es que
algunos enemigos no se limitaran a dispa-
rar como locos; usardn su infeligencia arti-
ficial para adelantarse a rivestros movi-
mientos.

Por ejemplo, en la primera fase del
juego fendremos que eliminar pequefias
naves, tras las cuales encontraremos el pri-
mer jefe, una nave o dlien que estd prote-
gido por decenas de minas personales flo-
tando a su

» Nada mejor
que un buen
primer plano
para admirar la
potencia de un
verdadero Mech
de combate, a
ver quien se
atrave a dudar
de fi...

} poco el dnico punto débil es  lminar. " -
_ el caiién de particulas desde 5 onico punte
b ¢l cual nos dispara. Claro g pertcvlas. Rie

dispara cuande
abra el ojo.

b esté que este jefe solo es un
B subordinado  y

» La visién en §
primera persona
al estilo Doom te
dejaré mayor
campo de vision
a la hora de

que tras eliminar
a este pesado
individuo habré

destruir un
objetivo con tu

que acabar con cafon de P —
particulas.

toda una sub-

estacion especial.

b Las explosiones
son de lo mas
especraculnres,
ningin juego de
PlayStation habia
llegado a tal
realismo en sus

efedos visuales.
~ W
v

¥

%
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' . » En esta fase
<9=+=— - PUNTUACION Un aspecto que nos ha “,,,,_“

e U 53 — - NIVEL DEL PILOTO gustando mucho
es h m
. - ENERGIA ATAUE FINAL [ RISERERS m':h
%-ﬁ— ————  ENERGIA ESCUDO S el

ve se ha redlizado ; y
&"1’——— MISILES BLOQUEADOS i R S

ara cada une d interesante es el
— - OBJETIVO MISIL p e los A Bty

—%—— _ MIRA OPTICA niveles del juego, todo aue han
] N\ _ consegido.
\ &~ - TORRETA con calidad CD y con

( )"" e ulkae - DIRECCIONADOR una marcha rockera
: ——— - VIDA JEFE ENEMIGO

N O

e

que nos ha dejado alu-

cinados, aunque lo més
< Antes de S
subir al Mech es increfble son los grafi-

mejor que
LESSON B Oy los efectos visuales
EooUN I controles. Asi .
aprenderéisa ) la gran rclplclez ala
SCAN SEARCH HIBS manejar el d [ |
1 control con el L1 qUB se esp azan Ias
que ajusta la
visin de forma  Naves, sobretodo fenien-

automatica sin

acabar do en cuenta que lo que
mareados.
hemos probado era una
beta sin finalizar. Sospe-
chamos que Omega
Boost va a ser la gran pasada del afio,
Qm

dejando a juegos como R- type por los sue- 5 Asi se ivega en :
PSM, el
£y of range FALg l%ﬂ‘

43

» Alucinante el nivel de 1€ 1 H n-
detalle ol que se IOS Y hoaendoles parecer enanitos sin nin gc;z: ﬂ::., barra l';LHE F[.! ra‘“w
LK

Pt Negtn; hosd ‘ gin poder frente a este poderoso mech. especial y e DESTROY RATIO 64? o8l
(1]

las balas fienen

texturas ricas en recuperard mds S TTIY Y TR %
detalles y colores. vida que si sacas B Y Azacts

Verlo para creerlo. menos SCORE BONUS 20600 -‘
puntuacién. \
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A Gracias a las mejoras del motor gréfico podremos disfrutar de los escenarios
mds fantésticos que mlms imngigar . Tendriais que ver la increible animacién
que se han currado Square para solo un par de minutos.

esta forma podria-
mos decir que
la serie Final
Fantasy cen-
tra la accidn
en un
humano
cuyo
pareci-
do con
R

Sabemos que muchos de

vosotros estais desean-
do tener en vuestras manos
esta octava {y no ultima) parte
de Final Fantasy, una de las
pocas sagas cuyo principal ali-
ciente es el de encontrar una
historia nueva gue no tenga
nada que ver con el juego ante-
nor. El hilo "conductor" entre
cada uno de los episodios es gue
por lo general su protagonista es
alguien que desconoce su pasado
y que por una serie de circunstan-
clas "casuales" se ve envuelto en
la salvacion de su planeta. De

b WD R =

#2542 473 -
A3~ 401 «

Rinoa esti coladismma por Squall,
cp.medida que avance la historia
sabremos sobre esta enigmdtica
doncella.

Muchas veces tendras que ganarte
las invocaciones {Guardian Force] a
pufietazo limpio.
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Dering City. Esta es uno de las cu- 1 s : ; Doru. Lo ciudad donde tendré lugar

dades mas grandes de todo FFVIN. | - Pk e AT
Squall luchard con Seifer. = _ primera mision real de

Base de Misiles. Una foccidn snemi- Aqui tienes las primeras localizaciones de los seis ciudades mas impor-

go prefende destruir lo escuelo militar, tantes de FPVIN, Estd caro que hay muchas mds, pero no te las vamos a aidn Boian, Cami acemboy d

Seed tu desarrollo militar se hara aqui.

Destrulye la base y asunto orreglado. desvelar porque le quitariamos ko gratio o éste estupendo juego. Al principio recibirds dos G.F

El Munde de Final n

Todavia no sabemos el propésito de Timber. La ciudad del tronsporte por
esta enorme corcel, lo que si e asegura- excelencio. De alli saldran los princi-
mos o3 que lo escapado es de pelicula. pales trenes.

Lo TN
T LRI (e
Campedn Eterno” del escritor Michael Moorcock W 1 3
es mas que casual Lo ;
Hay muchos elementos nuevos en esta octava - i s+ WA
parte, el primero es la ausencia total de materias, i w S
ahora los Guardian Force seran los encargados de oy
darnos 'habilidades especiales’, de esta forma a ‘ % =3
medida que nuestro G F vaya ganando habilida-
des podremos unir sus capacidades a las nuestras
mediante el uso de las magias {¢;raro eh?). Pues
bien, para que os hagdis una idea, cuando un G F
adquiere la habilidad de Aumentar Vida, si vamos _ :
al menti correspondients, podrernos unir un hechi- 1 Geraats - i B
zo que hayamos robado (cuanto mas fuerte sea | 7 N e 1 PrTARIE
mejor} a una de nuestras caracteristicas, de esta A e wes -
forma si tenemos 1000 puntos de vida y unos 99 ; n AR .w
hachizos de Curacién de nivel 3 podremos alcanzar { N Aaia :
unos 3100 / 3500 puntes de wvida de forma instan- M
tanea. El problema consiste en que a medida que
usemos los hechizos nuestra vida méaxima ira redu-
ciendo progresivamente, por esta razon lo mids
recomendable es unir nuestia vida a un hechizo de
nivel 2 que no vayamos a usar inmediatamente,
por lo general el méas poderoso es el de resucitar
(uno de los hechizos méas dificiles de robar}. Claro
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A Ese circulo dorado del suelo sirve para guardar la par-
ﬁda.Migwlquemmuihmmmmsiﬂanﬁmqu
sevaa ir un cambio de escena o que en la siguien-
te pantalla hay un jefe.

estd que todo esto es un poco cornplicado, por
esta razon FF8 dispone de dos auto-configurado-
res, el pnmero centrard la mejora en la fuerza v el
segundo en la wida, aunque la verdad es que es
mucho mas divertido preparar a los personajes
uno MIsMo

Las habilidades de los G F dependen exclusiva-
mente de las que deseemos mejorar, de esta
manera si no tenemos cuidado y nos despistamos
el G F se pondra automaticamente a ‘mejorar” una
habilidad que en esos momentos no nos es de ut-
lidad, por esta razon es mas gue recomendable
echar un vistazo de vez en cuando al estado de A Squall, un soldado con un pasado
nuestros G.F muy oscuro. A medida que avancemos

Habra dos formas basicas de adquirir los G.F La en esta aventura descubriremos nue-
primera es enfrenténdose a ellos hasta que se rin- ol °| intrigantes defalles sobre su
dan y decidan unirse a 1, al igual que sucede con :
Igfrid,el tercer G.F de FF8, pues para conseguirlo
hay que Introducirse en unas cuevas cercanas a la
base y luchar contra el hasta que su vida quede
muy merrnada. La segunda y mas extrana de las
formas es mediante el ‘robo’, al igual que se harfa
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A Estas son las caracteristicas del Guardian
aneHmos[unaquus_dmnlnldeﬁmu].

A medida que gane experiencia adquiriré nue-
vas habilidades que se podran unir a las del per-

sonaje que lo esté usando.

con un hechizo, del GF del enemigo, de esta
forma conseguremos muchisimas invocaciones,
entre ellas la de Alejandro, la cual habra que robar-
sela a uno de los jefes mas duros del segundo
disco

El mapa en el que nos moveremos en este FF8
es practicamente del mismo tamario que el de
FF7, solo que esta vez tendremos muchos méas
lugares para visitar y que a su vez, cada unc de
estos sitios son de dos a tres veces mas grandes
que los de su predecesor. Por esta razon tendre-
mos cue estar ojo avizor para no perder de vista
los multiples objetos ocultos. De esta forma podre-
mos censeguir objetos para invocar a un Chocobo
que lanzara un ataque de fuego o plumas de Fénix
que cumplirdn el mismo objetivo que la materia de
FF7. nos resucitara al méximo de vida

Una de las grandes novedades que tendra este
FF8 es que en algunas ocasiones podremos recibir
expetiencia al huir en un momento en concreto, ya
sea por que estamos indefensos ante el ataque de
muchos enemigos 0 por que estamos ante un
enemigo demasiado fuerte (algo que queda paten-
te cuando hay que enfrentarse contra algunos Tira-
nosaurios de 25000 puntos de vida por poner un
ajemplo)

Una novedad curiosa de este FF8 es que
ahora en algunas ocasiones si huimos de un ene-
migo mucho mas fuerte que nosotros, o escapa-
mos de una batalla cast perdida falgoe poco usual
pero perfectamente posiblel ganaremos algo de
experiencia

Una de las caracteristicas mas interesantes es
el soporte para PocketStation con el que ha sido
dotado, de esta forma podremos desarrollar varios
mini Juegos relacionados con FF8. El mas curioso
es uno en el gue tendremos que manejar a un
Chocobo a lo largo de vérias catacurbas. De esta
forma encontraremos cofres con GF ocultas,
objetos especiales v un sinfin de horas delante de
una pantalla de 32 por 32 pixels

El apartado gréfico ha sido remodelado por com-
pleto, desde la desaparicion de los “mufiecajos”

de FF7 que han sido sustituidos por graficos casi
idénticos a los de las batallas. De igual manera los
videos de esta octava entrega gozan de una cali-
dad no igualada por ningdn otro juego

Las ciudades de FF8 ahora son de tres a cuatro
veces mas grandes que en Final Fantasy 7 y para
viajar entre ellas podremios alquilar un coche con
el que desplazamos libremente, pero al igual que
en la vida real si no tenemos cuidado se nos que-
dara sin gasolina en medio de la nada. Si nos nos
gustan los coches podremos movemos usando la
red ferroviaria un método muy rapido para cruzar
las islas en cuestién de minutos

¢Dinero?, no, para conseguirlo no bastara con
pelearnos con los miles de monstruos que pue-
blan las tierras de FF8. Ahora tenemos un sueldo,
como soldado de SeeD, de esta forma a medida
que vayamos aprobando los diferentes examenes
nuestro sueldo Ira en aumento

Square ha realizado un estupendo trabajo con
esta (hasta ahora) Ultima entrega. A medida que
se aproxime su lanzamiento en Espana os iremos
adelantando mas detalles de este magnifico v
espléndido trabajo

A Cada vez falta menos para que podamos
gozar de esta espléndida aventura que nos irae
Square.

INcuBaADORA -

A Square no ha olvidado a los Chocobos para
realizar esta octava entrega. Para montar en uno
de ellos habré que pagar una pequefia suma de
dinero a un nific que aguarda en unos bosques
circulares.

A Una nave con la habilidad de sobrevolar cual-
uier superficie. Seguro que con ella podriamos
hasta la luna...
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Tipo Beot’ em up

Una correcta conversion de la recreativa

as fuerzas del mal estan domi-

I_ nando la tierra, nadie sabe que

hacer, ni Ryu, Ken pueden con-

tra tantos enemigos, por otro lado el

Capitan Ameérica, Spiderman, Ciclope o

La Masa tampoco pueden detener a las

fuerzas del mal, por eso han decidido

unir sus fuerzas y asi evitar que el

mundo caiga sumido bajo una tupida
niebla de dolor y oscuridad.

Muchos conoceréis los Xmen VS
Street Fighter, Street Fighter's XII, etc,
pues bien, para aguellos que no se can-
san de disfrutar dandose de leches de
la mano de los superheroes mas famo-

sos de los comics de Marvel ha
lle-

gado este Marvel Superheroes VS Stre-
et Fighter, un titulo que esté dispuesto
a hacerse un puesto entre las grandes
series Capcom de juegos de lucha en
2D. En la actualidad nadie puede negar
que Capcom es la Unica gue sabe hacer
titulos de lucha a hase de Sprites (no
hay que olvidar gque son los unicos que
los hacen), tampoco se puede negar
que en las recreativas muchas veces
cuando traen un nuevo Street Fighter
hay que esperar un buen rato para
echarse un vicio de un par de minutos.
Pues bien, el problema es que cuando
una empresa coenvierte un titulo de una
recreativa a una consola como la PlayS-
tation suelen reducir la calidad grafica
por problemas de conversion. Lo bueno
es que ultimamente estén aprendiendo
a hacer mejores conversiories en las

que suelen conseguir titulos de més cali-
dad vy jugabilidad que el original. Por suer-
te para todos este es uno de esos casos.

La caracteristica més interesante de
Marvel Superheroes es que al igual que la
recreativa podremos cambiar de persona-
je en medio de la partida {si usamos el
modo Cross Over}, de este manera la
jugabilidad aumenta, por que tendremos
que intercambiar a los personajes en
medio de una lucha a muerte en la que
solo podra quedar uno.

Combos de mas de 30 golpes, saltos a
maés de 10 metros de altura y caidas a toda
velocidad en las que tendras que calcular el
momento justo en el que golpear (o queda-
ras desprotegido). Poderes ocultos, mutan-
tes bestiales y un sin fin de golpes que te
dejaran boquiabierto. El problema se pre-
senta cuando uno ya es un usuario asiduo
de la PlayStation y conoce de sobra los jue-
gos que hace Capcom; pues la verdad es
que no han afnadido nada "realmente” inno-
vador que no hayamos visto antes, simple-
mente son recopilaciones de las recopila-
ciones, nada mas.

Por lo demas nada gue destacar, muchos
personajes (un total de 17 mas otros que
estan ocultos), escenarios muy bien trabaja-
dos (los mejores de toda la serie "VS') y una
jugabilidad gue solo se disfruta si estés muy

aburrido o si a tus amigos les gusta echar
una partida con un buen titulo de

lucha en 2D.
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A En el modo Hero Battle una vez elijas entre Marvel o SF, A Al fect
gana quien se quede sin luchadores..

g han sido mejorados para dar mas A Nuestro compaiiero no falla, es una pena que solo en un
vitalidad a los graficos de siempre. modo del juego pod infer iar de per i
. 3 247600 0.
R_ 10500 S 7 - 16
- L1

A Wolverine y sus garras invencibles no pueden fallar, si

A Dos contra uno, eso si que es injusto. Al igual que en la
no que se lo digan al pobre Zalgief.

A Nada mejor para quedarse con la pefia que lanzar uno
recreativa podremos pedir la ayuda de nuestro compaiiero. de los ataques especiales de nivel 3, si fallas lo lamentaras

A Mira la marea que deja Akuma tras haber recibido una paliza de 10 golpes.
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No es Metal Gear, es diferente

A En algunas misiones tendrés que
desactivar bombas quimicas que supon-
drian tu muerte inmediata.

na banda organizada de terroristas algo despistadillos) podremos ver su localiza-

amenaza con lanzar la toxina quimica  cion en un mapa que se generara a imedida gue
Syphon Filter sobre Washington D.C.. Ha side  avancemes por el nivel. Todo esto sirve pare
llamado a la accion paia aveniguar y desbaratar  que cada una de las fases se divida en varios
sus planes antes de que sea demastado tarde  objetivos gue habra gue cumplic para poder
y la ciudad quede reducida a un puebio fan-  avenguar cuales son los planes de los terorns-
tasma. tas y como pretenden lievarios a cabo.
_ Hay varios elementos importantes en Syp-  Eldesarrollc se parece en muchas ocasiones

Rgesas e

. por el - Otro o importa
wransmisor cuales son los  Filter la trama se centra mas en la
objetives de cada Por esta razon tendremos en nuestro poder
mapa. Asuvez cientos de armas para hacer nuestra vida mas
ly por sl faci a lo largo de los 14 mapas y 46 objetivos
somoes deljuego, desde una pistola con silenciador (g

0 Import;

< Con el L1 apuntarés de forma auto-
mafica a tus enemigos.

Terroristas

n de Siphon Filter s
centra € wchos casos en la
elimin: 1 de algunos temoris-

| tas, algunos de ellos tiensn habs - : i
lidades especiales que las hacen  Kraviich espera apostodo en Girdeux estd armado con un devas- |

5 comunicaciones, rincon da los tineles del metro, s tador lanzolkemas, habra que ser muy |
ro y aiunto arreglodo. que ser muy rapido o fe hard pupita. creativo para eliminario... |

invuln es frenta a alguno:
| atag
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la guardia alta, evitando posibles bostezos m
al personal.

Esta claro, el crimen no perdona, los '® % ¥
terroristas no se detendran ante nadie vy la
ciudad de Washington solo tiene una opor-
tunidad para no quedar sumida en la
mayor de las catastrofes, su dnica
’ = G iy esperanza eres tu, Gabe Logan, un
EF.I-'I.F:,.__.. —N— SLUE "I"';"' U X agente creado por 989 Studios y Sony

- = 3 ERNTREANCE que entraré de lleno en una historia de
| intriga de intriga y accion de la cual os
contaremos mas el préximo mes,
no os lo perdais por que estamos
ante otro de los mejores juegos del
ano

) Gabe serd el de infro-
PRk
llena de accién y peligros.

VACANT BANK L “5°

A El sislema automéico de mapas es la
herramienta mds eficaz para lizar
cada uno de los objetivos.

ey

= e

R S

Vari.e.c-:l-dd de misiones

que tendremos al principio), una ametralladora,
granadas, un rifle con mira dptica, una escope-
ta de doble canon, etc. En algunas ocasiones
tendremos que pensar bien qué arma usar con-
tra cada enemigo o meriremos de forma irre-
mediable

Otra caracteristica importante es que 989
Studios (los creadores del juego) han ideado un )
sistema que permite un manejc rapido y senci- A Aqui empezarés, en los calles de A Encuentra el camino para entrar ol
lio, de esta forma para apuntar a los enemigos Vashington DC. matro lo més répidamente posible.
si apretamos el L1 nuestro personaje se girara
hacia el enemigo mas cercano, tras lo cual
podremos movernos con toda libertad mien-
tras corremos, algo muy Util si no queremos
convertirnos en un queso suizo con patas. Lo
realmente importante de Syphon Filter es que
los mapas son muy diversos, desde una zona
helada hasta los grandes tineles del metro. De
esta forma siempre habré nuevos elementos a
descubrir, al igual que nuevos peligros como
coches ardiendo o suelos gue se desplorman 4 Una vez afrapado en el meiro tu A Busca un camino entre las llamada-
bajo nuestros pies. Todos estos elementos Gnico objefr serd eliminar al jefe prin- ras, evita acabar como ellos.

hacen posible que el jugador se mantenga con cipal.
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on el paso del tempo los deportes
B clasicos han ido tomando un matiz
maés salvaje, desde e! esqui pasando

] DMO € nting ¢

biking'?, pues bien. en No Fear Downhil

Un simulador muy original.

Mountain Biking tendremos que correr a (\HEPHHT 341
toda velocidad a fuerza de pedal por los sen-

deros mas extrafos del mundo. Desde una p A
zona empinada en la que la carretera es algo
inexistente hasta las zonas del desierto
menos predecibles del mundo, todo esto sin
olvidar algunas de las ciudades mas emocio-
nantes para un buen amante de la bici, San
Francisco, la ciudad perfecta para los que
quieren nuevas emociones

Dispondremos de cinco personajes a ele- A Controla la barra de energia o no
gir. cada uno de ellos tiene sus caracteristicas fendrds fuerzas para subir este fipo de  con fodo fipo de detalles y efectos.

de resistencia, fuerza y velocidad. Una vez cvestas.

0

A Los escenarios han sido recreados

HARLON
RENRI
NATHAN
Toni

HANS
PENNY

A Cada je tiene sus i
e
todo depende de tu estilo.

seleccionados entramos en el modo campe-
onato y ajustar nuestra bici para las caracte-
risticas de cada pista, aunque si lo que bus-
cais es un modo "facil' en &l cual lo importan-
te sea ganar y pasérselo bien, tu inica mision
ser4 la de hacer que tu enemigo muerda el
polvo y no pueda alcanzarte, aungue no te
sera nada facil por que habra miles de obsta-
culos (coches, piedras, arboles y arbustos) y
un sinfin de problemas naturales, tales como
la arena que hara que tus ruedas reshalen si
no has preparado tu hici o las zonas enchar-
cadas, en las cuales caeras iremediablemen-
te sl no aprendes a saltar El apartado gréfico
esta ennquecido con el modo de alta resolu-
cién y por la gran calidad de los escenarios
por los que tendremos gue pedalear, de esta
forma pedremos correr por un pueblecito
inglés, el desierto o las zonas més peligrosas
del amazonas, todo ello con gran lujo de deta-
lles graficos que anaden rnucho mas realis-
mo a todo el conjunto. A su vez, y por lo que
hemos observado en la beta, habré fos tip-
cos efectos de arena, agua 0 lluvia.La simu-
lacion es un apartado que estd cobrando
mucha fuerza en nuestra consola, esperare-
mos Impacientes a que salga a la luz este
prometedor titulo que a la vez de bonito es
Unico en su género

Entrando en

HARL DM
HEMRI
NATHAN
TONi
HANT
PENNY

A Antes de nada elige a tu persona-
Fﬂd" uno liene sus punios fuertes
y '

A Cuando estés preparado elige la
zona en la que quieres participar.

materia

[

ORY RIVER YALLEY
SUNSHINE FOREST
RAWDRTM Il
WATZHANN PATH
TELEGRAPH HILL 4
MAYGEITUES SAR10S ’

AMATEUR CHAMPIONSHIP
i o W

PRESS X 7O LONIINUE

APg:fodc,espomaqmsemrgulu
partida y prepdrate.




Junio 1999

35

No hay nada mejor que pasar un control a todos los

juegos que estan en el mercado para orientarte acerca
de cuales merecen la pena y cuéles no. Los que aprue-
ben podrén recibir el gran honor de formar parte de tu
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba

mejor ni los mires.

uedes estar totalmente seguro que los que no pasen
el examen serd por que no lo merecen y por el contrario
las notas altas sélo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation.

~ delos nuevos

‘Street Fighter Apha3 36

Rompiendo esquemas, <l estilo PSM.

ui fe
f)?plicamos
las puntos
fuertes y
débiles del

RINSIOA ¥ B e Ty o ; ‘ juego.
El ruido de los motores suena como en el Spectrum. Tendras

o - = == una infor-
Buen control analégico y aprovechamiento del Dual Shock. 2:?:;;1
- HER YO - 2 l'eSUmifI!l
de lo que
te conta-
mos en
nuesiros
andlisis.

- Interes

T HORA TR OIA | 0% FINSENANAL 28 FIN SEMANA' 1%, MES ! 2% MES

LO BUENO Y LO MmAaLOE

| i Te sentiras realmente como un El ruido de los motores se
piloto. Aprendizaje muy progresivo.  Parece mas a una licuadora que a S S
Las misiones al no ser complicadas  Un avion. jPor dios, por dios! a
aumentan la jugabilidad, estas alturas...

b Aqui se andliza la durabilidad de los fitulos, esto quiere
deair que a medida que pase el tiempo mantiene o pierde
su interés. Por ejem|jo si mantuviese el 5 durante toda la

Las caracteristicas mas importantes para pun-  grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10. el 1 pues lo confrario. ¢Lo pillas?.

Como puntuaa PSM

En PSM nos tomamos los analisis
Mmuy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te daré la
informacion de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende y aprobaran solo los
que realmente lo merezcan.

Qué significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

<

,5‘6 Aprobadillo, cégelo si te gusta
mucho el género.

Seguro que no te decepcionara.
B -~ 8 Esta es la nota media mas habitual y te
/ garantiza encontrarte ante un progra-

ma de buena calidad.

Cuando un juego supera el ocho

= 9 9 quiere decir que es sobresaliente y por

»¥/ lo tanto una compra obligada para
todos, no puedes perdértelo.

Esta nota solo sera alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo olvides el 10 es sélo
para los mas grandes.
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ANALMMADOR A PSM

Interes

TEHORA | 1RDIA | 1% AN SEMANK FIN StMAR it

LO BUENO Y LO MI\LO'w

Nuevos vy viejos jugadores. Al terminar todos los modos
Soporte para PocketStation. no volveras a tocarlo. Es "otro”
Graficos muy bien terminados. Street Fighter.

Tiempos de carga inmediatos
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Fanoz Esparante
rand Touring

A Una vez adquirido el coche podremos dirigirnos al
garaje para ajustarlo y hacerle una puesta a punto a
corde a la pista en la que compitamos.

En este modo puedes seleccionar una carera
| més complicaciones que comenzar a correr,
zaras con un BMW M3 en una carrera a tres
en el circuito de Mosport Park. Tambien

s configurar la carrera a tu gustc, eligiendo

Je ya tengas guardados de otros campeo-

una verdodera pena que se les ohidara poner
lineas discontinuas de lo carreterq, esto acabaria




tor &
port Touring

ofrezca a otencia (aceleraciont o velocidad ontra ia pa complet:
D a dependiendo de 0 de los coches por prob
e Alerone {l enta para conse eter {0dos I0s codl

T HORL B R T e HES

LO BUENO Y LO MALO

Conduccion realista, buena res- La musica es m mejor no escu-
puesta del Dual Shock y la posibili- = charla . Los graficos podian haber-
dad de ajustar los vehiculos. ios trabajado algo mas.
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Tertgo va lo vencida

Realmente si hoy algo que fiene este juego es bue-
nos , aunque la verdad es que pag los movi-
mientos hen limitado mucho los frames.

as peores pesadillas del mundo
“ vuelven a tomar las calles, hom-

bres lobo, zombis con guitarias
electricas v las hordas mas peligrosas de
vampires lucharan para dominar la dimen-
si6n oscura, urio de los confines més tene-
brosos y ocultos del universo. Por estd
razon tu seras el encargado de llevar a I
glonia una de las muchas criaturas gue pue
blan esta dimension para que luche contr
un nuevo mal, Jedah, el creador del sub-
mundo en el que te encuentras.

La serie Darkstalkers no necesita pre-
sentaciones, todos sabemos que hace un
par de afios Capcom decidio dar un nuevo
enfoque a sus juegos de lucha en 2D con
personajes al mas puro estilo de un buen
cémic, v la verdad es gue lo consiguieron,
graficos de ensuenc, movimientos aluci-
nantes y un sin fin de enemigos y movi-
mientos que salian fuera de toda norma.
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COLLECTION MODI

FAQE 174

\ T 11m [ !
LO BUENO Y LO MALO
Poco innovador y falto de ideas

Divertido y facil de jugar.
El modo original en el que puedes nuevas. Dejemoslo claro: para
juegos de lucha en 2D ya esta

disenar los personajes.
Street Fighter.
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4 Los efectos de las armas estan a la altura del nivel gréfico
de todo el juego.

lBtinum es 1a denominacion que reciben  dia cuando lleva bastante tiempo en fa calle segur-
0S8 juegos cuando vuelven a ser reedita-  mos creyendo que no hay otro como él
hido al éxito obtenido desde su apari- ' Battle Arena Toshinden fue el primer
Beat'em up en introducir armas
pero no jugaban un papel tan
importante como en Soul
Blade, donde hay oca-
siones en las que el
resultade final de un
combate  puede
depender del arma
que hayas escogr
do. Los persona-
jes son auténti-
COS maestros en
el manejo de
éstas, los movi-
mientos y los
combos gue son
capaces de hacer
con ellas son
espectaculares  y
de una belleza tal
que mas de una vez
te quedarés embelesa-
do viendo la repeticion
de la dltima serie de golpes
fincluso cuando te los han
dado a ti). Et tamario de los lucha-
y dores es enorme, su cortrol y su movi-
mmm’;". 25 lidad por el escenario es total, ade-
K smjn_n " I ‘masrfue el primer juego en
SIEGERT 5 incluir fa posibilidad de
esquivar los ataques
con pasos laterales,
cualidad ésta muy
ot ot Importante ya gue te
g - g e permite, aparte de
— esquivar el atague de
tu oponente, contraata-
carle aprovechando ese
momento de despiste.

CURRENT :© 80 b . .
SOPHITIA 8 | 1A
STEGERIED 8 #IED
ROCK 8 ROCK

WEAPON
DATATVEITTRD Y

Press START or to FXET

w-{.g-ﬂn,..{.,?ﬁ,
4 PR . - )
- = A
oAt aR e
5 <
. - N BO¥ ST
4 - X
~

SPTARI & Ul
BOM FE51

.
¥
v
L 4
V' g
,
Ar‘

7=

: LEFT or RIGHT

A 35 SUN R0

o or
BRI or R2

SIoP. :
srv7 rer VOLOHE :

Prers START or ve (XET

4 La banda sonora que mas nos gusta es la Arrange
Varsion, o lo que es lo mismo, con arreglos de orquesta.

4 En algunas ocasiones estar entre las piernas de una
mujer puede ser perjudicial para la salud

A Como te deciamos antes, huye de las piernas de
esta mujer,

4 Al final Mitsurugi y su espada demuestran que pueden
ser mas rapidos que un rifle.

A Seung Mina es una de las luchadoras mas rapidas de
todo el juego.
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4 Cuidado con ese corte. Esto es lo que se llama un Critical
Edge, una serie de golpes imparables. Lo llevas claro...

DOS JUEGOS EN UNO

A los consabidos modos Versus, Arcade, Team
Battle, Survival, Time Attack y Practice, se anade un
modo aventura llamado Edge Master Mode que.
como te comentabamos unos parrafos mas arriba,
s otro juego dentro del mismo. Aqui debes selec-
ciohar un personaje para que recorra el munco en
busca de la diabolica espada Soul Edge. Una vez
seleccionado el personaje asistiras a una presenta-
cion del misro en el que se cuenta su histonay los
rotivos que tiene paia ir tras la pista de la supe-
respada. Ya metidos en el gjo tendremos gus i
superando a todos los adversarios que encontre-
mos en nuestro viaje a través de los cinco contl-

SIEGFRIEED

A E 45

WiN o .

‘ ‘;" Tm .‘
v ¥ -
:‘x,J'

A Ffectos de luz como estos sélo se ven en los grandes
titulos. No te quepa la menor duda de que éste lo es.

nentes pero de una manera un tanfo especial. En
este modo no nos servira llamos a aporrear los
botones y curtir a espadazos a los enemigos sina
que tendremos que eliminarlos segln nos explica
el libro y con unas condiciones especiales. Por
ejemplo hay ocasiones en las que tendremos que
deshacernos de ellos a base de golpearlos cuando
estan en el aire, o sacarlos del ring, o tumbarles a
base de llaves, con la dificultad anadida de que sino
es de la manera gue se te indica no conseguirds
reducir sus barras de energia por muchos otros gol-
pes que les des. Hay ocasiones en las que tendris
que elimmarlos en un tiempo limite, otras con tu
barra de energia al minimo y otras en las que has
sido envenenado y tienes que darte prisa en acabar
can tu contrincante porgue tu barra de energla va

_!)V i

um_:!!’lnlk
R < S A R s
| SECTRIED ey
| P

U LONG

U TR SERUE ]

efecto del veneno.

of
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Es la misma Sophitia pero en lugar de
la armadura lleva una blusa y una mini- modo Edge Master jugande con ella y

Para conseguirla debes finalizar el

consiguiendo las 8 armas.

oJ

b bl L R L

PRITE 27 ETART

e

o S .

Este persondje es de los més fuertes
y salvajes del juego. Es una versién de
Siegfried pero con una flamante arma-
dura de color granate y negro y arma-

Te garantizamos una cosa: golpe que
dé, familia de luto. Es una mala bestia
el fio. Para conseguirlo acaba el modo
Edge Master jugando con Siegfried y

A
- P e

£ |J P
YOU WIN

e

HANERONG

do con la poderosa espada Soul Edge.  consigue las 8 armas.

SOPHITIA

SOMRETAL

Esta es la version Sophitia mas atre-  Para conseguirla te lo tendras que
vida ya que en lugar de armadura luce  currar ya que debes acabar el mode
un bonito bafiador blanco {una pena  Edge Master con fodos los personajes
que en aquella época no se hubieran  y conseguir tedas las armas.
inventado todavia los tangas, que le
vamos a hacer)

REPLAY

|
1
i
|
I
|

Este es el "viejo" de Seung Mi Na.
Machista como ninguno y con mas
mala leche que un yogur. Para conse-

Este tipejo va mas "quemao” que el
coche de un taxista, vamos que va que
echa fuego. Es la reencarnacién inmor-

guirlo, acaba el modo Arcade con
Hwang y Seung Mi Na dos veces,
cada una con un final distinto.

tal de Cervantes de Leén r para conse-
guirlo deberas finalizar el mode
Arcade con fodos los personaies.
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_ n’dnpod‘umhsnuevas
onolrostodemodosdelmego

ho pemonqes ocultos del

mas facil para conseguirla es la
siguiente: Una vez acabes en el [
modo Edge Master con Souledge
volverds al mapa, te encontrards |
sobre Espaia. Selecciona la opcion
Save y guarda la partida por io que
pueda pasar. Una vez hecho esto
| selecciona la opcion Move y tu per- |

| sonaje se dirigitd autométicamente
- | hacia donde se encuentra el arma
-] final. No se te ocurra moverte al azar
por el mapa porque lo mas seguro es
que le pierdas la pista al arma y te
tires un buen rato buscéndola. Si con-
sigues vencer al enemigo te hards
con el arma final, si no, tu luchador
- | caera de rodillas en el mapa deses-
perado por no haberla encontrado. En
ese caso tienes dos opciones: vuelve
a cargar el juego con la opcién load o |
dirigete al episodio anterior al que
habias luchado antes y alli estara el
arma final, y asi sucesivamente hasta
que la encuentres.

el e

(o

o -
<4

7 i
OUT OF. RING

L R et ]

4 Esto es acabar por la via rapida. Echa a tu contrincante
del Ring y a oiva cosa mariposa.

Vi Na v ver sus finaies. Una vez hecho esto vuelve
a finalizar e! juego con estos Mismos personajes
pero en tugar de ver otra vez sus finales normiales,
utihiza el truco que encontrards en estas paginas
para ver los finales especiales de los personaes y
asf poder contar con el "abuelo” entre tus filas

El apartado musical de Soul Blade es uno de los
mejores que hemos visto jamas en un videojuego
Las meiodias son de esas que te haran i por la calle
larareandolas mentalmente y no conseguiras qui-
tartelas de la cabeza. Sob auténticas piezas maes-
iras que consiguen crear ef ambiente perfecto para
cada escenario y que te meten de lleno en la aceidn
de cada combate En otros juegos no damos
mucha impartancia al modo Test de la musica, pero
en este (e podemos asegurar gue nos hemos tira-
do més de upa hora escuchandolas. Te recomen-

MR AL AUE SO E DGF

1 1
vuRAEARE

SOl FRCE

TWIN THUNDER
Sal

SERPENT'S TONGUE

damos que te des una vuelta por el apartado BGM
option del menyd Options y hagas lo mismo que
nosotros, alucinaras en colores y en estéreo. En
este modo enceontraras un apartadc que se llama
BGM Select, entra en él y encontrards tres opcio-
nes de musica a seleccionar La del juego original
de la recreativa, Arrange, gue quiere decir version
con arreglos orquestales (esta es la mas alucinante
y la que te recomendamos) v la Khan super session
gue debe ser una especie de remix que se ha curra-
do algin DJ "japo" de esos que son muy farosos
en su tierra. L.a que eljas sera la banda sonora que
te acompane durante todo el juego. |Genial!

Graficos geniales, efectos de luz de ensueio (no
te pierdas el brillo de las espadas cuando chocan
entre ellas), luchadores de un tamano descomunal,
movimiento 3D total por los escenarios (incluso
puedes echar al contrario de éstos), variedad de
modos de |uego {el modo Edge Master duplica la
jugabilidad de este titulo), scnido con calidad CD y
una musica gue no olvidaras (sobre todo el tema de
las gaitas que suena en la lucha contra
Cervantes de lLedn) Con todos
estos Ingredientes podemos
asegurar, sin temor a equivo-
carnos, que estamos ante uno
de los mejores juegos de
lucha de todos los tiempos
{(superando en algunos aspec-
tos Incluso al mismisimo
Tekken 3) y encima ahora esta
disponible por cuatro duros en la
gama Platinum, si no lo tienes ya es por-
que no quieres o no perteneces a este mundo

PHANTOM

| PHANFOR

CREAT AY

GREAT AX

SPIRIT BRI ADF

SFIRIT BlADE

VAIKYRIF

|
|
|
|

VALMVRIF
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SECUENCITAS

HWHI‘Ig: Cuando vaya a coger la espada Soul Edge pulsa cuadra-
do. En lugar de aparecer en su vuelta a casa como un demonio sera
recibido como un héroe.

Li mcmmmdempmmmy
trifingulo para que se levante. Entonces podrd volver con su mujer.

Rock: de la primera escena de video, se encuentra frente a
la espada Soul Edge, pulsa entonces tridngulo y volverd a sus mon-
tafias con su hijo adoptivo Bangoo.

Taki: Cuando las espadas vuelen hacia ella pulsa X para que las

atrape y se las lleve para ofrecerlas en el templo.

Mitsurugi: Empezara un combate contra Tanegashima y su rifle.
Pulsa izqulerda o derecha para esquivar el disparo y corre pulsando
arriba hacia él antes que recargue, entonces métele un tajo con el
bot6n del cuadrado y a otra cosa. Asi demostrard que es mds rapido
con su espada que el otro con el rifle y ser4 feliz.

PINALES

Usando estos peqguenos trucos consegquiras cambiar los finales de todos los luchadores y asf poder ver otro distinto. Debes de pulsar las teclas cuando
la secuencia de video esté a pantalla completa y en el momento exacto, si ne, no funcionaran

ALTERINATIVAS

Sophitia: Cuando va caminando por el bosque pulsa derecha y se
ird a dar un baio con su bafadorcito blanco.

Siegfried: cuando esté frente al Soul Edge mwa,m

trozard la espada y volverd a su casa sin €n un gue-
rrero demoniaco.

Seung Mi Na: Cuando esté frente a su padre y éste levante la

espada pulsa arriba y luego abajo esquivarle. Como premio por
esquivar el

golpe su padre le que se case con Hwang y ella se
dard el piro antes de casarse con ese costron,

mmmmthw rla palsa
repetidas veces arriba y abajo; la se1 o %
disgusto mas grande que el que me Hevé yo ' uqdm!_qnhs
mmmhpam

Cervantes: Cuando termine la batalla final pulsa trigngulo y él
mismo se quitara la vida para evitar que la maldad de Soul Edge siga
atormentando al mundo. ;Que bonito!

eniEs 1P

yoil ‘WIN
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LO BUENO Y LO MALO

¢De verdad tenemos que poner
algo en este recuadro? Bueno
quiza se echa en falta algun per
sonaje mas

Graficos de ensueno, combos faci-
les de ejecutar. El modo Edge Master
anade al juego un aliciente que nunca
habian tenido los juegos de lucha

ST




comao Dest D una sucesion 1o L4 ue \OVi=
mientos sangrientos al esuio del “fatigico”
Mortal Kombat 4. lo que aqui se mueve en
Bloody Roar 2 son combos de més de 24 gol-
pes, saltos arasantes y punetazos que
haran temblar el suelo bajo tus pies

Todos aquellos gque ya conccen su
predecesor no necesitaran mas indi-
caciones, aungue si no fuiste uno
de esos afortunados maés vale gue
leas la descripcion que os hacemos dei
juego, de todas formas échale un vistazo o
no te enterards de todas las magnificas
novedades que se han incluido en la
segunda parte

Al igual que en todos los bue-
nos juegos de lucha en Bloody
Roar 2 podremos encontrar una
amplia variedad de luchadores
a manejar, desde una enferme-
ra que ha decidido tomar unas
cuantas lecciones de artes mar-
ciales hasta un Jjoven que intenta-
ra luchar con todas sus fuerzas
para salvar a su hermana peque-
na. Pues bien, hasta ahora

2 50849 Disponible
Tipe Beat'em up
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Rompiendo huesos

Una de las partes mas divertidas de Bloody Roar 2 son las llaves. Y si te transformas
podras desgarrar, romper y hacer 1as llaves mds duras de todo el juego, si practivas
podrés esquivarlas, aunque una vez te at trapen no habra forma de escapar

A Las flaves son de o mejorcito que hemos
vista, ten cuidade con Lee o acabards con
los morres en la pista.

4 Qua un tigre llamado Long te clave los
garras no &5 buena senal, mejor que
practiques o verds de que hablamoes.

parece "como todos"

| Deqata, l1a

= |

Ser un hombre lcho esta bien,
conglos? Al laua
soltand

que SU

transtormarnos

103

S

A Yugo es uno de los mejores en su
forma humana, por tu bien serd mejor

ira de un verdadero hombre lobo y si yo
que no le hagas enfadar...

era fuerte imaginate ahora.

predacesor
anima

A ... porque si lo hoces desatoras todo la

dentro. Eso si, los personaies han sido remodelados
andes poligonos de

pera jgué hay de los

ydremos 2I0I0

fesde el pring
Bloody Roar 1

p Adids a los ar

que hevemos

A (Qué estard hadendo una enfermero
en un fuego de accion?

A Su ronsformacitn — en congjito rosa —
te dora ds patadas hasta que no pueda
mas... ¥ duran y duron...
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Desde que Bloady Roar salid al mercado hace ya algunos anos los creadores 1
(Hudson) han visto necesario mejorar a sUs personajes con una historia y
gréaficos de mayor calidad, por suerte para todos lo han conseguido al 100%.

A Jenny parece sacada de una pelicula
de terror, si se transforma mas vale que
salgas echando virutas.

enfermera-conejo rosa que
golpes hasta que se le acaben

s

&mdalnrdarznhbb.
mejor no
enﬁnd?;:!cmh'f::en

‘ los piftos en la pared mas
23 A A

A

A Marvel y su transformacién en
Leopardo te dejara de pierda si no sabes
cubrirte a tiempo.

A Stun es ain mas feo cuando se
transforma en insencto, mas terrorifico
impaosible.

7

e/ 2
X

A Todo en esta segunda entrega ha s|do |
refrescado con gréficos en alta resolucion |
y movimientos especiales de fabula. | "

il / 4
4 Bakaryu a pesar de su inocente aspecto

supondra un verdadero problema si te lo
encuentras en las Gltimas batallas.

La historia

A Busuzima es el mas feo de todes y en
su forma de camaleon se podra hacer
invisible, aunque podras ver su sombra.

A Uriko es una de las mas inocentes, su
transformacion en gata es claramente
una de las mas suaves del juego.

Bloody Roar 2 contiene un modo
historia en el que podremos
enteramos de los origenes de cada
uno de los personajes v la razén de
su lucha, en algunos cases un rapto
en otros simplemente la necesidad
de tener mayor poder.

A Cada historia empieza
con una secuencia de
imdagenes infroductorias...

luchadores mas terribles.
:as garras
e

Bokaryu
pueden
atravesar el
metal més
duro.
. y después nos enteraremos de
[u razén de nuestra lucha, Una pena
que no haya voces.

— | | S— ]

< Al igual que en su predecesor podras aplastar o tus
confrincantes contra las paredes del ring.

]

4la
verdad es
que la

cnl:dud de
algunos
graficos
es mas
que
sorprende
nte.

4 Urika es una de las méas
alegres, aunque en su
forma de gata mas te vale
que no le lleves la
contraria,
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e f
{Cvidado con dejar la retaguar-
ia al descubiertol A la minima
oportunidad fu contrincante te s - - . 4
usard de bola de billar. Cuando la barra de energia lle-
gue al limite podrés transformarte
en animal apretando el circulo.

A Algunos ataques te parelizardn duranfe unos
m;":um: eaﬁmbm' nr;cm’m&ﬁf La dtfefﬂenma la notaremos cuando queramos
tornar la "verdadera" personalidad de nuestro

personaje, algo que guedard claro cuan-

do veamos las formaciones en hom-

s delring.
A medida que nos hagarmos con los con-
troles del luchador podremos crear nues-
tros propios combos, algo que queda
totalmente claro con el sistema que han
creado para poder detener la accidon de
cualquier combko, esto nes permitira
cambiar de accién en medio de una
demoledora tanda de golpes. Asi podre-
mos mezclar patadas, pufos y saltos sl
el "timing" nos lo permite, esto significa
que si hemos dado una patada muy fuer-
te nuestro personaje quedara indefenso
ante un contraatague, pero si Usamos
golpes rapidos podremos conectarlos
usando otras combinaciones de patadas
y punetazos
A No te fies de su aspecto, si no fe andas El apartado grafico resalta por si mismo,
con cuidado fe destrozard con sus garras explosiones en el suelo, escenarios que se
antes de que puedas decir nada. rompen y un sin fin de efectos que se mezclan
perfectamente con la vibracion del Dual Shock
¥ la musica de fondo. Pero lo que mas resalta a
todas vistas es gue los programadores han
conseguido mantener la veloci-
dad de imagen a 60 fra-
mes pof segundo
usando un modo
de alta resolu-
cion  {512x480
frente a los
320x240 que
se suelen usar
en todos
los
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el principio, por esta razon ahora ios
personajes tienen un disefio menos
poligonal y con mucha més fluidez
de movimientos, aunque claro estd,
algunos personajes mantienen muchos de sus
antiguos combos

La novedad mas interesante para aquellos
que estan "cansados" de los tipicos juegos de
lucha es el modo Quest. En este modo tendre-
mos que luchar contra una serie fija de enemii-
gos tras los cuales iremos averiguando donde
estd nuestra hermana secuestrada, quienes la
retienen, etc. A veces tendremos que luchar
varias veces contra el mismo enemigo. El otro
aspecto de Bloody Roar 2 frente a
su predecesor es que podre-
mos manejar varios
personajes nuevos,

s

entre ellos un
camaledén que
se hace Invi- 4
sible y un
insecto

¥

negro con alas capaz de meternos
méas de 30 golpes seguidos antes
de que podamos decir basta
Definitivamente estamos
ante uno de los mejores
juegos de lucha del
momento, supe-

/ it
rando /
aspectos -

a los cla-

muchos
sicos de toda la vida

El insecto es uno de los nuevos
personajes, como habrés adivinado
es muy, muy fuerie,

Q

< El leén, un ANAL:%ADOR wPSM
maestro en las

urhs_murnidas, JAK14 Y Y
:'f’l:"*’ﬂ“_; Sonbras.mododldtamnhmén sn

que fondrds que | SIICA ¥ §X ___——

e
.| ol

De lo

tomar muy en

elm,doctosaonorosmis
orso. —

HORA N ERANA T N SERANA MY g

LO BUENO Y LO MALO

A veces el nivel de dificuitad
pasa de facil a extremandamente
dificil, nos hubiera gustadoe que
fuese mas progresivo

Lo bueno es que sigue siendo el
divertidisimo Bloody Boar pero a 60
frames por segundo, graficos en alta
resolucion y el modo aventura.

PUNTUACION FINAZEE)
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Lesorrolladar IVC

los puzzies y ei
género de piatafor-
mas se entremez-
cla consiguiendo
un resultado de lo
mas divertido.
Bésicamente

objetivo es sencillo, se
trata de eliminar a todos
los personajes de la
pantalia usando Ias
bombas que estan

distribuidas  por
ella. Todo esto se
complica cuando
nos damos cuenta
que ias bombas tie-

nen temporizadores,
esto hace dificl la
tarea de dejar K.O. a
los enemigos puesto
que estan en continuo
movimiento. Por suerte
no estamos indefensos,
disponemos de un
pequeno disparo que
dejard inconscien-

tes a los enemigos
durante unos
segundos, lo sufi-
ciente para poner-
los cerca de aiguna

bomba. A todo esto

acha de soido Disponible Junio 1999
> Puzzles /Plotaformas

enemigos y de las diferentes trampas en
las que caeremos si no tenemos cui-
dado a la hora de quitarnos de enci-
ma a los cientos de enemigos que
se pondran a nuestro

uchos somos los afortunados que
pudlmos disfrutar del fantastico juego

de recreativa Snow Brothers, y digo

‘afortunados” por que pocos juegos han con-

seguido llegar a lo mas alto de la

diversién basandose en una

premisa realmente fécil de

entender. De esta forma

Yoyo's Puzzle Park nos

introduce de lleno en

un titulo en el que

Si somos buenos y
rapidos (si tarda-
mos demasiado
saldrd una mega

bomba que nos
quitara una vida)
iremos avanzando
a io largo de los
muchisimos nive-
les de este fantds-
tico pargue de

atracciones.

comenzar nos

damos cuenta de varios
detalles, el protago-
nista solo dispone

de un disparo atur-
didor y estd total-
mente indefenso
ante cualquier
monstruo. Lo
segundo que
podemos ver clara-

mente es gue cada
personaje tiene dife-
rentes  movimientos,
algunos saltan, otros
salen corriendo en plan
kamikaze cuando se les
ataca y algunos son
capaces de comer-

se las bombas sin
sufrir dafio alguno,
de esta forma ire-
mos aprendiendo
sus puntos flacos.
Si queremos elimi-

nar a los enemigos

hay que afadir ia difi- P"]5° hay usar las bombas
cultad de los diferentes s i infinitas que van apare-
niveles, de los atagues ciendo en el escenario,
que puedan hacer los bichos todas ellas una vez revien-

* Esos dmgonubs de arriba pu.den comerse las
bombas, si te los sobes ingeniar oprenderds a pro-
vocarles una buena indigestién,

* El modo dos jugadores es @ muerte, quien gane
Ires asalfos fendré el honor de ser un Yoyo's Master.
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_ % Al empezar la partida gozaremos de unos segun-
dos de prateccion. Esta pantalla de agua es una de
las mas dificiles.

A Los gusanitos sirven para obtener cafiones lasser
que son capaces de encender fodas las bombas de un
solo firo.

g iSdlvese quien pueda! Cuande veas que unal
bomba explota mas vale que te dlejes o quedaras
reducido a cenizas.

A Muy bien, ﬂ!lpllf de punto y..iu'pcrlidu es tuya.
Aprende a lanzar a tu companiero por los aires y ya
verds.

4 Todos los enemigos al explotar liberaran peque-
fios objetos, algunos sirven para ir mas rapido o dis-
parar més lejos, no los pierdas de vista.

ten volveran a aparecer justo en el punto que
las dejamos, complicando aun mas la tarea de
sacudir a tus enemigos Para encender las
bombas basta con saltar encima de ellas, goi-
pearlas con el cabezon desde abajo o acercar-
se y apretar el boton de accion, opcion mas
que recomendable s1 no queremos quedarnos
atrapados entre las dos bombas.

La novedad mas interesante es la de poder
jugar uno contra otro en uni duelo a tres
rounds, modo gue te recomendamos si guie- TN
res reirte un buen rato con tus amigos o si —_— -
simplemente quieres descargar un poco de Muvdlnrﬂdt,lumoumuamm.

: : ; (24 i o
esa adrenalina gue nos sobra dia a dia, aungue a8 1.5

: ] i responde a la perfeccién.

si lo deseamos podremnas jugar en mado coo- J._ r-'r T 2w w3

perativo, esi_o as, ayudandonos el uno al otro a Freeco y diverlido, Lo mejor del g6 desde Snow .

acabar los niveles entre los dos P —— = — n d
Graficamente lrem (la casa creadora del - - a_wg

! Endiebladaments divertido, el problema es que acaba mareando.
juego) ha procurado innovar frente a! viejo

Snow Brothers usando escenarios tridimensio-
nales y giros "mareantes” que haran mas dificil Intersn
tu tarea. Lo mas divertido es el protagonista

d - 1% HORA ! 15 0IA 1 T4, FIN !mMu, TUAN SEMANA“ . MES | Tomes
{sobretodo para ios mas pequenos) pues son-
rie, salta y se asusta usando ias expresiones LO BUEN o Y L o MALO

mas cachondas que podais imaginar, incluso El nivel de dificultad es progresi- Los efectos no llaman la aten-
los "grititos” de cuande esté justo en un preci- vo. Graficos de lo mas divertidos. = cion. En algunas pantallas puedes

picio te sacaran mas de una risa. Un juego Muchas pantallas. acabar con un buen mareo.

recomendado para todas las edades aungue
su aspecto raye en lo infantii, faceta ésta que
se ve solucionada por lo jugable y enganchan-
te gue es
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jugador LA Desarolioder JW Tipo Simulador de vuelo

A/~

.

JZ!'I(I,”{GIL!{\_D_Ei—PJ_LU/—!fDJ

Los simuladores de vuelo no son un género  los que quieres aprender a volar debes dingirte a la  que conseguir algo de money para que pue-

que se prodigue mucho entre los titulos dis-  recepcion donde una amable sefiorita te ofrecerd la  das seguir tu entrenamiento. Los traba-
ponibles para PlayStation. De hecho, lo que se dice  posibilidad de salvar el juego en la tarjeta de memona o jos o misiones van desde volar hasta |,
simulador puro y duro, no existe ninguno para la gris.  bien pagar los derechos del primer examen préctico. el faro de la costa norte a llevarle 8
No es que Wing Over 2 sea un simulador 100% como  Empiezas con una cantidad de dinero que te permitid  una bombilla que se le ha fundido,
los conocemos en los PC’s; tampoco seria posible ya  abonar las cuotas de los primeros exdmenes, cuandote  hasta una batalla aérea en toda
que el pad de la Play no tendria suficientes botones quedes sin pasta deberas realizar trabajitos para ganar  regla donde tienes que defender tu
para manejario (los PC's utilizan casi todo el teclado  algo y poder seguir pagando tus lecciones de vuelo, base de unos cuantos malos que se

para esto) pero sl podemos atrevernos a decirque es lo  pero eso te lo explicamos més adelante. han propuesto. invadiria; pasando por -
Con tus tasas pagadas te diriges a la seccion Briefing  misiones de bombero en las que tendrds que
_STAFF ROOM PE, donde te espera el instructor de vuelo, un tipo bastan-  apagar un fuego que se ha declarado en las montanas

te chulo, que te explicara con todo lujo de detalles en o incluso otra en (3 que tendras que hundir unos cuan-
que consiste 2 prueba que debes superar para poder  t0s barcos armando tu avidn con torpedos. Asi hasta un
acceder a la siguiente. La comunicacion con tu instruc-  total de 16 misiones para aviones de hélice y otras 16
; tor de vuelo y con la torre de control es constante. Te  para los reactores. Dependiendo de la dificultad de
485,500 i { echara |a bronca si lo estas haciendo éstas, que se indica con estrellas,
Gusse mral 639 i mal, incluso te amenazard con sus- sera la cantidad de dinero que reck
pender el vuelo como sigas hacién- bas por cumplirias.
dolo tan mal. Si lo haces bien te ani A pesar de que como ya te hemos
mara con frases como jAmazing! y dicho anteriormente los gréficos del

juego son bastante pobres, nos han
dad de pilotar aviones cada vez mejores. Pero loque si  menes parciales tendrds que hacer sorprendido algunos efectos como
nos ha gustado es el desarrolio del juego y que las explosiones, el sol de cara y
la dificultad sigue una curva de aprendizaje
muy progresiva, lo gue consigue engan-

charte y hacer que cada vez quieras supe- obtendras un diploma. Hempo a soltar. Ne vale rematario, camara e incluso desde el punto de
rar nuevos retos. Dejando a un lado la Cuvdombsm vista del enemigo. Lo que segui-
penosa calidad grafica del juego y su i cuatro diplomas de los cuatroexémenes  mos sin explicamos (y ya son varias las veces que lo
apartado sonoro que més parecen los finales obtendrés tu titulo de piloto y  hemos dicho) es como no han cuidado algo tan impor-
sonidos que emitia nuestro ancestral’ o ato. Enlos  tante en un juego de aviones como es el sonido de los
Spectrum, nos centraremos en el principal "N ntrolar desde un ultral-  motores, las explosiones, etc. i

apartado del programa que es su jugabilidad. Te \ ; a hasta un C-130 Hércules,y  Resumiendo diremos que es un juego que reco-

en los reactores podras llegar a pilotar hasta el

garantizamos que si te gustan los ) , damos mas que nada a los amantes del mundo de
se refiere a su pilotaje, ya sabes: carretear por la pista,  Air Force One del presidente; te retamos a que inten- |3 aviaCion Y2 QU  sewesesmy

esperar instrucciones de la torre de control, despegar,  tes aterrizar con éste 0 con el Hércules y verés lo que  para los puristas de £ gy

aterizar, navegacion aérea efc... no quedards decepcio-  esbueno. R et {

nado. Eso si, jPodrian haber cuidado algo més los grd-

o R 2

e OONOTAnIES
"

Intenta aterrizar el Hércules que veos lo dificil que es. Si te parecia complicado
2 mmowﬂwﬁwlop;:omhuﬁdoem.hmmthsidoundumyqncnh
redaccién siguen preguntindose como lo dem@gios lo hemos hecho. jj Ahi queda eso 1.

E1ImOvYID O

.......




Junio 1999 A EXANE 55

F- e P —ad S  AMFrpacrar s PSS INE

A Cessna. Tu compaiiera en los AT Avién de
primoros exémenes. miento de pocas pr

Sclﬁ-ml.ln-d-lmﬂnfh- A BF 109€. Pequefio, manejable
¥ ton gran potencia de fuego.

de los
ques en del Golfo.

A F 18. El mejor avitn de las A 29. Una outéntica
A7 18,6 mejor avién Jig 29, Uno oy

1%. HORA. I 17 DA |17 FIN SEMANA| 2°, FIN wll

LO BUENO Y LO MALO

.~ Te sentiras realmente como un El ruido de los motores se
piloto. Aprendizaje muy progresivo. Parece mas a una licuadora que a
Las misiones al no ser complicadas =~ un avion. jPor dios, por dios! a

_ aumentan la |ugab|l|dad estas alt'-"as
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Antes de empezar tendrds que elegir a tu perso-
naje favorito. Desde el casico Bomberman hasta el
méas despiadado Machbom.

Carreras a lo loco |

— Si quieres pasarlo bien en el modo dos jugadores
fe mos que consigas mucho dinero y com-
pres un animalito mejor.

se nos llamaré la ante-
y permanecerds inmo-

* i salimos antes de fiem
cion. Falla tres veces sequi
vil hasta que tus comparieros hayan salido.

/

. odos  conoce-
mos el tipico’
Bomberman, es uno de los
grandes clasicos en la histo-g
ria de los videojuegos,
vamos que sl no o
conoces es que

has estado en hibernacion criogénica durante
los Gitimos siete anos

Pues bien, los Bomberman han decidido
cambiar de ambiente, ya sabeis. buscar un
lugar en el gue tomar el aire al ritmo de las
bombas. Por esta razon han acabado en el
unico fugar del universo en el que esta permiti-
do el uso de bombas mientras se cabalga en
uno de los "animales”

Bomberman Fantasy Racing nos situa en cir-
cuitos cerrados y a campo abierte en los que
nuestro Unice objetivo consistira en ser los pri-
meros y ganar el correspondiente premio
monetario, sea cual sea el precio. Esto signifi-
ca que si los otros participantes se ponen muy
pesados habra que lanzarles bombas, misiles,
minas y todo o gue este en nuestra mano para
apartarles de nuestro objetivo: ser los prime-
ros

Antes de entrar en materia tendremos que
escoger uno de los ocho "bomberman’, tras lo
cual habra que elegir entre uno de los dos ani-
malitos con los que empezaremacs; UNO s un
canguro {muy bueno cuando se quiere Ir a
maxima velocidad) y el otro es un rinoceronte
(perfecto para no perder el control en ias cur-
vas). UUna vez prepatado el perscnaje podremos
acceder a varios menus, el banco, &l modo dos
jugadores v el establo. ¢;Un establo? Si, no te
extranes por que en realidad solo es una tienda
desde la que podras adquirir canguros y rinoce-
rontes con mas potencia, como si s¢ tratase de
un coche mas veloz

Al principio solo podras participar en una de
las pistas, puesto que emplezas con muy poeco
dinero y para poder acceder a las demas pistas
tendras que pagar el ticket de entrada. Este
dinero se puede consegulr, por ejemplo, termi-
nando en primer puesto, aunque la verdad es
que el premio es irrisorio, solo 200, o verdade-
ramente interesante es el modo Extra al que
podras acceder, que no es mas gue la misma
pista en la que has participado pero llena de
monedas

% (Cuidadol, si pasas por encima de
expansivas recibirds un im
forma de esquivarlas es saltando.

~ En algunas pistas podrés encontrar enemigos que
te harén peirdel:l el Iiug;‘;, procura esquivarlos o aca-
barés en el diimo puesto,
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“ Ese rayo elécirico no haré més que darte dolores
de cabeza, Salta y asunto ameglado, aunque no te
confies por que en esta pantalla hay rayos en el techo.

=
THLHT

&e

A . .

jHas caide en un campo minadol, no fe preocu
Mhndomcmhdmmﬁmnﬁddd'uegobm
praclicamente imposible esquivarlas hxlas

A i :

Los cuadros de “?” sirven para conseguir objetos
adicionales, tales como mi:ilez,:mmpus de tiempo,
efc. Siempre que veas una lénzate a por ella.

/=

Q0:88: 20

Los problemas se presentan cuando uno
decide echarse una partida... Para empezar no
hay control analégico, con lo cual te dejaras los
dedos usando el pad digital (excepto si tienes
el stick del numero anterior). Pero eso no es
todo, el animalito resbala en el suelo y no toma
la curva todo lo bien que deberia, con lo cual
acabaras dando tumbos por las paredes a la pri-
mera de cambio.

En realidad el mayor problema de
Bomberman Fantasy Racing es que a pesar de
estar dirigido a un pdblico muy pequefio, el
nivel de dificultad es demasiado elevado

e
e

—

(vamos que sé de uno en la redaccion que tubo
que echarse cinco partidas antes de gquedar
entre los tres primeros). A eso hay que afadir-
le la dificultad anadida de que para acceder a
las siguientes pistas necesitaras dinero, algo
que solo se consigue ganandc en las carreras.

Gréficamente no es ninguna maravilla, sim-
plemente cumple la funcion. Las pistas estan
muy poco pensadas y terminan por cansar
sobretodo por los cientos de obstaculos que no
hacen mas que reducir la jugabilidad. Vamos
que es mas dificil este Bomberman Fantasy
que el modo Experto del Rollcage.

ANALKEADOR X PSM

Interex

i ] oy
1. HORA ‘ 10 | INAN SEMJ]&[ 2°. FIN SEMANA|

LO BUENO Y LO MALO

Un nuevo enfoque a la saga
Bomberman. Entretenido. El modo
dos jugadores es muy util para con-

seguir dinero facil.

El control es muy malo y los
graficos han sido poco elabora-
dos. Dificultad muy alta incluso
para expertos en Gran Turismo.

PUNTUACION EINAcll]
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Compaitia: NAKI
Al igual que Mad Catz y otras, Naki esta poniendo
todo su empefic en la creacién de nuevos pads des-
tinados a los "'més selectos" fans de uno u otro tipo
de juegos. Por esta razon ha creado la nueva
linea de mandos analdgicos compatibles Dual
Shock cuya caracteristica principal serd su
colorido, desde uno muy patriota hasta uno
de camuflaje, asi podrés jugar en medio de la
selva sin ser detectado...

En general su funcionamiento es acepta-
ble, nada especial si se compara con &l Dual
Shock de Sony ya que su peso, sistema de
palancas vy calidad de los botones no se
aproxima ni por asomao a este. Solo te reco-
mendamos que busgues este mando si
eres coleccionista de mandos raros.

\

Compaiia: MADCATZ

Las cosas que 3e pueden hacer cuando una
empresa ya no sabe gue tipo de periféricos
sacar al mercado. La empresa Madcatz ha desa-
irollado una serie de penféricos muy en la linea
de algunos deportes. De esta manera los fans
del rugby, futbol, baseball, baloncesto o tenis
podran adquirir tarjetas de memoria adornadas
con los balones o pelotas tipicas de cada uno de
estos deportes. De esta misma forma también
ha creado un multipad azul para cuatro jugado-
res lamado Sport Port; por desgracia el control
es digital, no analogico, siendo muy parecido al
que lanzo Electronic Arts en Estados Unidos
hace unos meses.

La respuesta tanto de los mandos como de
las memorias es bastante aceptable, la Unica
pega es que las memorias no tienen licencia ofi-
cial de Sony
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xplorer Periedo ¢ fienes Uli:-'

A estas alturas del partido
seguro gue si os decimos “codi-
gos Gameshark' sabéis que son,
pues bien el Xplorer es un dispo-
sitivo que una vez conectado al
puerto I/O de la PlayStation per-
mite introducir cogidos a tus jue-
gos favoritos. Los codigos
Gameshark se introducen desde
un cémodo menlt con el gque
podremos eliminar, cambiar o eje-
cutar cualquiera de los cogidos
gue lleva por defecto.

Pero aparte de los trucos que

podamos introducir a los juegos, lo més impor- 4 Una vez conectade el Xplorer al puerto I/O bastaréa con
tante de este Xplorer es que con un software

encender la consola. El menG aparecerd nada mas arrancar.

gratuito (que se puede bajar a tra- $ 1 RER
vés de internet) y un cable parale- XPLB
lo  macho-hembra podremos s & i
conectar el Xplorer al PC en un b
par de minutos. Seguro que os
preguntais ;y para que demonios
quiero conectar este periférico a
un dichoso PC?, muy facil, una
vez conectado podréis (si sois un
poco gafotas) crear vuestros pro-
pios codigos para los juegos, todo
esto mediante un simple y cémo-
do sistema de comparacién con
el que sabremos donde almacena
el juego la informacion sobre
vidas, energia, etc.

Aunque, lo REALMENTE inte-
resante, y la razén principal para ~
gastarse las 7mil pelas del apara-
to, es que con el software de
conexion al PC podremos descar-
gar las tarjetas de memoria al
ordenador y viceversa, esto signi-
fica que no necesitaréis tener una
pila de tarjetas de memoria en
vuestra casa, con una sola ya os
bastard. Y por si fuera poco, con
la Jdltima version del software
podremos ‘leer” las partidas gra-
badas con el Dexdrive, las cuales
Comenzar Juego son muy famosas en internet.
Vamos que si tienes un PC y pen-
sabas pillarte un par de memorias
porque no querias perder tus par-
tidas de Final Fantasy ya sabes lo
que hacer.

Por si os interesa el coste del
cable ronda las mil pelillas.

A Desde este ment podrés ejecutar el juego, activar los 4 Te sera realmente facil introducir un cédigo nuevo, algo que
trucos o entrar al ment especial Multimedia. agradeceréis los que no habéis usado un aparate de estos nunca.
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ﬂﬂp“uh- ; [ 1
de nuestra Play, posicién que se ha ganado a pulso gracias a su 'wdummmmm—pﬂm
novedoso e impactante sistema de control que hace realidad uno de los amistosos misiles que nos enviardn nuestros adversarios.
movimientos y saltos que hasta ahora eran totalmente impensables.  Por eso hemos confeccionado esta guia con [a ayuda de un verdadero maestro,
Todos estaréis de acuerdo con nosotros si decimos que no hay nada mejor para  su nombre es David Perryman y ha sido uno de los principales responsables en la
quitarse las tensiones del trabajo o la escuela que conducir un coche programacion de Rollcage. ;Estéis preparados para convertiros en verdaderos
indestructible a mas de 600km/h mientras saltamos, eliminamos a unos cuantos  maestros de la velocidad?

Aaui tengis una completa lista con las majpores : ;
A Udas enerales ayudas, con ellas Eodréﬁ: mejorar vuestro [N o L2
\ ies, Gon g LR M Lep OOMSSD RACE 0DI1S:To
rendimiento al maximo. Leedlas todds y seguro  [RSSRgEs 2 Tos
que 0s llevdis aiguna S0rpresa. patenciaderes de idod. Recbiras
or impulso si § el
BRCE —= = u}’emdm ndo estés pasando por th
e encima de :ﬁg recuerda que
tendras que aprefario de
nuevo cuando los hayas
Eth pasado o perderas mucha
velocidod,

MNo fe metas cnndt.:nny

. .lnﬁgmc s R T -, : Para negociar las

vido un {para » \ 3 sl ?

€30 ya estd hu suegro) 2 ‘ ; gn‘miur :::;Vr:sr ;li

PR - 3 angulo de entrada al

maxime, si lo hoces
Puedes : bien iniciaras la
dostruirda || i las apaiias para ] subida sin perder
chocar recibiras un “Pecfes velocidad.
4 Lap”. Su utlidad es sencilla,

incluse lox
armainento se recargara,

plontas.

251..

L.
303 LAP DD08LJ
Lap oF
82 Destruye los letreros flotantes.
. | 48 nfiSlI&s téfadradores pueden ser muy WGS‘ - Muchas veces su onda expansiva
Beat algin enemigo te lanza un |ero de Gusgno, te lunxaru con mas u'npuiso. Paro
coane MALCE X o aunque evidentemente te ‘e-ullhd:d U‘rl1 th ol ti de
vez hayas sido atrapado y tray dg ollos... explosion lo mejor seré que
N intentes compensor o diragion dm tochn.#;& : Sz le haralmucho dunn un rgaio diteeto?) P'Eﬂ"l’-'“’ i Ivc: dcm?nu e
aire. sl yes que gire y gera g8 E:nﬂhc-n porq a zc B Menica 4 ible,
que no este en el suelo no podriis daminarta. 5i Hevos 3 ’ e i + te dord ReT qua.e
misiles y ves un edificio te recamendamos que e l'“rdz‘:?ﬂ-hs que & !mll trés
elimmes. asi por o menos gsnemiges perderan alge £
da vempo i . los desviaro.

o~

A
No es buene
preguntarse
m ﬁ’t"t&pw vixcoche enemige con of "z Quien
Aguisre de Gusanayfendras cf ceatraf de &ste demonios highra
durants unas décimas de sequndo, si prodice: | | PURSIS esta o —
godeas hacer que fus enemigos ! Mh 5?:';‘-("‘4"‘0
o3 contra una paced. ]m', | e :
L | BEST
e . 144k RACE
Guarda un arma para la dltima vuelta. Si ves qﬂ;‘ necesitas frenar te
En estos momentos una Trampa de P 3 recomendomes gque
T‘::m;oser:el objeto que mas ’::gusmna || Quitete a fos compatidores @ ysar un metade muy efectivo, el
tener si no quieres perder, sobre todo < golpes. Te sera muy facil contravolante, si no lo usas te

darles un empuien o llevas el coche quedara atrapade en un
:s.f L?he'g;l;niz:‘::'lzres Seilo sorp g escude octivade. Sine es ast dormope eterno y no podras

* P ¢ ~ p procura golpecries en las controlarlo sin soltar ol

J htzf\t‘.ﬂ;;“\istm'-'m: “:O‘Snn" S i ATG s ruedas Kasros. acolerddd  Mikthas veces soltar

'dml 152 Ly a 19 I']U Y ehe 1 M

el gue te lo lenso (nada m la Tramon fe fefhod : m:‘ldf-?:::; T % e

venganza' aunque 1 te somas sinceros lo colocarte #1L 3

mejor forma de esquivedss s la de tomar poreny -5-‘ T

una gran curva de 360 giddos a hada Ln-u*é‘.- SR 4 o)

velecddad justa cyande veas wy c Aprende a controlay

que el misil vo a por ti; asi al las grandes rurvas

menos ol re da el impulse sin perder velocidod.

hadia otras seca (RIS, 1 Acercade o locoiva g ¥

L i maxima velecidad,

No lonces ko armas a lo leco, cprista Bt frasely e

= } : T \ un paco antes de que

“ror o los mescas” e la empieces a derrapar,

e 4 ; suelta el freno y aprieta
el ecelerador girando en
fa direccion opuesta a la
de la  curva, Si prachicas

s las curvas

8 78, /| =
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Modo dos jugadores

Ayudas generales I
testas levendo esta seccidn sg;nvfrca gue tienes amiaos, enhorabuena. Y si eres el Bnmero de los dos
B en feerla significa que quieres darle una paliza al Rollcage. Clato tio, tener amiges es bueno, pere darles
una paliza en Un jUego es aun mejor

2Esta tu amigo en problemas? Bien,

LAR 3 ale aprovecha los momentos de daspiste
: ' pora darlepn sutil empljon y veras
LAP o QS. m' copo pierdftel mntro&

BEST
RACE 0211030

W%

turbos y aléjate
prvcico e regelals i o s amge,

practicas seguro que consigues sacarle de quicie.

Las mejores combinaciones

Estards de acuerdo con nosotios si decimos que dos anmas san mejor que una, pues bien, 08 hemps

preparado una lista de ias cuatro mejeres mezclas que se pueden conseguir.
@@ Lanza dos Turbos a la vez para conseguir lo ultimo en turbo velocidad. Te d que

los uses en una rampa...
5 e

@ Primaro el agujero de g y después un misil teledirigido ir si izos
los tiempos el misil impactara contra el agujero de gusano y saldras despedido o teda

velocidad.

@ @ Nada mejor que un Turbo y una Trampa de tiempo para ganar en la ultima vuelta.

Si tienes dos misiles buscalider no habré posibilidad de fallar. El primero e quitara la
IM {si lus tiene) y ol sogunde fo mandaré a Marte. Ten cuidado al usar esta combinacién
estas en segundo puesto,

Armas

.. fobablemente te havas hecho esta pregunta a

u ti mismo, "/Para que necesito armas si todos

f0s cocnes son mdestructibles?” Pues bien, ya

que no puedes destruir sus coches tendrds que

ngenidrtelas para echarios de la carretera, agui es donde

las armas entran en accidon. A continuacidn te
explicamos las ventajas de cada una de ellas

Escudo Lt

Te protege de las colisiones, coches,

expiosiones v de los impactos de algunos

misles especiales. Solo o perderas s

recioes un impacto directo o i te chocas

demasiado. En niveles alios es bueno
guardar uno para la ultima vuelta ya que por lo general
en estos modces e suelen lanzar mas de un nisil busca-
lider justec cuando estas a punto de ganar

Farbn o o e A

IVelocidad en capsulas. Para que el turbo
dure mas mantén apretado mas tiempo el
botdn con el que lo hayas lanzado, si

quieres un turbo mas "instantanes’, pero
menos duradero, aprietalo de golpe. Si
tienes dos, fanzalos a la vez (y agarrate a la silla)

Agujero de gusano

Teleporta a un enemigo justo detrds de ti
Tiene gue estar en tu campo de wision. Se
pueden ewifar frenando o dando unia vuelta

alrededor. Si se lo lanzas a alguien ten
cuidado por que si tiene un misil pasards a mejor
fistaria. Sives que estas a punto de caer dentro dirigete
a una curva v posiblemente explote (aunque perderas
algo de velocidad) Algunas veces pueden ser Utiles
para evitar un Misil busca-lider, de paso aprovecha v
metele un misil perforador a quien haya terido la
desfachatez de lanzartelo.

_Misil teledirigido e
Nada mejor para eliminar los edificios de
las (antes) pacificas calles de Rollcage. Por

defecto suele apuntar a los edificios, pero

al apretar hacia arriba con tu pad y podras

apuntar a los demds coches gue estén en
tu campo de visidn, casi fan efectivo como un mist
buscadider
S1lo usas mientras estas tomando una curva en un ttinel
saldrds catapultado a toda velocidad, aungue requeriia
algo de sincronizacion. Esto no servird de nada st tienes
el escudo activado

Misil Perforador 5

Muy atil para guitarse de encima a
cualauier pesado Sobretodo si estas en
medio de la carretera o si te has visto
atrapado por un Agujere de gusano

Misil Busca -Lider
Busca automaticamente al que este en el
primer puesto, ni se te ocurra lanzario

cuando estes en el primer puesto
{Resulta obvio, ¢No?)

Trampa de tiempo

“El tiempo pasara rnucho mas ienfo para

todos excepto para . Guarda uno de

estos para el final y pasa tranguilamente

del puesto 6 al 1. Si larizas otro mientras
el primero todavia sigue en funcionamiento el efecto
quedara cancelado

Disrruptor electricode hielo
“Solo efective a corta distancia Intenta
usarlo cuando los enemigos estén
tomando una curva v su direccion quedara

totalmente blogueada por uncs mstantes

{lo suficiente para gue e ia peguen). Un
arma muy efectiva si esfas el primero y no quieres que
nadie te adeiante
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;Quieres ser un numero 1?

tiempos. Cada pista tiene sus Pros y Sus contras, por eso si tu objetivo es
el de romper los récords de los que programaron Rollcage mas te vale que

I _“! o todas las técnicas son buenas a la hora de hacerte con los mejores

&
Liga gemini

/Donde?
Lujos y hoteles decoran una de
las zonas mas rcas de las Islas
Harpoon

;Problemas?
El césped, los hoteles y los maldites 4rboles, tedo ello sin
olvidar las dichosas farolas

£Que hay que hacer?

Para conseguir el mejor tiempo hay que usar el atajo. Mo te
costara mucho encontrarlo, esta tras la primera curva de 90
grados {en la zona ilena de objetos), para entrar tendras que
pasar por el lado derecho de los edificios. Haz un par de
vueltas para conseguir una vuelta limpia, de paso elirina
todos los edificios y arboles def camino, especialmente los de
la zona del atajo. Cuando estés preparado acércate a la meta
y cruzala con un turbo, si has hecho bien tus deberes recibirés
dos turbos como premio por hacer una Perfect Lap. Maneja
bien el volante cuando entres en el atajo o tu coche derapara
en el césped y perderas el control. Una vez dentro usa el doble
turbo justo cuando veas que estas 2 punto de salir de la cueva
y veas claramente la meta, agarrate de los pantalones por que
vas a meter una canasta con tu coche a mas de 600km/h

+ Mejor tiempo del equipo Rollcage: 12:69s

¢Dénde?
Un  complejo industnai
repleto  de fabricas
edificios a punto de caerse
{con un poco de tu ayuda
claro estd)

{Problemas?

leas concienzudarnente esta guia, sobre todo por que todos los frucos nos los ha
soplado nuestro colega David Perryman. Si creias que eras el mejor échale un vistazo
a los tiempos que consiguen en Psygnosis y a ver si puedes mejorarlos

El lugar donde cayd la
primera nave que Intento
contactar con el rundo
exterior

¢Problemas?

Curvas muy cefradas que obligan a caer en la nieve. Muchos
edificios para destruir y chimeneas de lo mes molestas

£Que hay que hacer?

Si tu objetivo es el de conseguir los mejores tiempos mas vale
(ue te prepares y aprendas a tomar el atajo a fa zquierda del
gran tunel, cuya salida esté justo en el lado derecho de la meta
Elirruna todos los edificios, que no quede ni uno. Usa el doble
turbo justo antes de llegar a la meta y adquiere el bonus tras
hacer el Perfect Lap. Sube al tunel y usa el acelerador del
techo, una vez estes en = suelo metete en el atajo de la
jzquierda y lanza el doble turbo, si no pierdes el control llegaras
a la meta en un tiempo alucinante, no apte para cardiacos

* Mejor tiempo del equipo Rolicage: 12:50s

4Site dejas desperdicios en el camino no te que|es.
q antes de empezar y arreg

Rocas, grava y areng, tedo ello sin oividar 10s pequenos pero
molestos baches Por clerto, no pierdas de wsta los
meteontos

¢Que hay que hacer?

Haz una limpieza generel, nada de edificios ni escombios
molestos. Antes de llegar a la linea de meta, usa dos turbos
para cruzarla a toda velocidad, pero recuerda que si ajustas fa
direccion podras tomar la curva sin perder nada de velocidad,
silo haces mal chocaras contra la pared Recoge tu premio por
hacer una Perfect Lap y cuando veas que te aceicas a la gran
curva tu velocidad bajara, pegate al camino marcado y lanza un
turbo corte Ahora el problema reside en controlar el coche
para acceder a la parte complicada, consiste en salir de la curva
y caer justo en el cam| derecho, si lo haces bien recibirds un
turbo. Ajusta la salida por la rarmpa v usa un doble turbo, si todo
ha ido bien llegaras a toda velocidad a la meta y rompsras otio
de los records

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 16:065

4+ Usa un doble turbo apuntando en la direccién correda,
procura que la curva sea lo més suave pasible.

4 Para salir de la curva sigue el camino de grava y
llegaras al extremo derecho de la pista sin problemas.
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Liga Taurus

(Donde?

En los puertos de las islas
Harpoon

‘
o &
o
A ———

g

(Problemas?
Algunas zonas de arena y un par de curvas cerradas

£Que hay gue hacer?
El truco para esta pista consiste en meterse en fa cusva a la

maxima velocidad posible, sin pegarsela lobviamentel Muy
bien, impia todo el camine de miolestos objetos v usa el turbo
justo antes de llegar a la meta Gira suavemente por el pnmer
tine!, cuando estés en linea recta lanza un doble turbo sin
ningdn miede. cuando lleques a la zona de cuivas pegate a la
zquierda y tu coche tomara fa curva cayendo justo alineado
con ia entrada a la cueva Recoge algunos turbos, dsalos v
asunto aregiado. Seguramente no te saldra 8 la pimera, es
cuestion de practica

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 2133 s

+ A esta velocidad deberias estar si quieres ser el nGmero
uno en la tabla de tiempeos.

3
ER

. Seguro que ahora entiendes como coger esta curve sin
frenar ni un apice.

¢Donde?
Un volean situado en
el mundo exterior

¢Problemas?

Arena, rocas,
suciedad y  lava
Muchos equipos de extraccion minera v un tren

£Qué hay que hacer?

Venga te lo diré de nuevo: Limpia la pista de cualquier malestia
y usa un turbo antes de llegar a fa linea de llegada Usz un
turbo dando una vuelts al volcan para coger velocidad y
iecoger los objetos. métete en el tinel recogiende el objeto de
laentrade v usa uni turbo. Coge el objeto situado fuera de tunel
y los que estén en la curva, pero cuidado. al recogerlos estaras
en un lugar muy chungo, suelta un poco de gas y cuando
hayas tomado bien la curva uza un doble turbo, duigete por la
cueva 'y pegate a la pared para evitar el tren, aunque puedes
consegurr algo de velocidad extra si aprendes a chocar contra
el tren yusto al final del tunel, solo conseguirds 0,5 sequndos
extra pero la verdad es que vale la pena

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 18:03 s

. Parece se han dejado mucho material de las obras
dopmpe?ﬂe.énnﬁmmmeh,drgmhsylim.

+ Esto requiere algo de habilidad, choca contra el tren
antes de salir de la cueva y ganaras unos 100km/h.

£Que hay que hacer?

(Donde?

ciudad Neoto

{Problemas?

(Donde?

Una base militar no rmuy
secreta situada en los
muelies de Sapphire

¢Problemas?
Nieve y un caming faiso

£Qué hay que hacer?

Lenza un turbo en la linea de llegada E! camino principal es
mas facil v rapide, no tomes &l supueste atajo Usa un doble
turbo cuanda veas que sales del tinel prncipal, recoge un par
de objetos por el camine. Ve por Ia carretera de la zauierda v
pasa por los aceleradores. Métete en el pasillo y a! final en la
curva pega un giro io mas cerrado posible, cuande el coche
este enderezado uss un doble turbo, pero NO TE METAS EN
EL AGUJERQ que esta despues del pequeno tinal o perderas
muchisimo tiempo. Mantente pegade &l sueio v no pierdas
veloeidad. Con un poco de practica podras ganar cast 20
segundos sin ningun problerna

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 1960 s

+ No hagas locuras, guarda los turbos para cuando
salgas de esta curva o acabaras volcando.

buen use de uri tuibe podras terminarto sin mngln vueles,

Cerca del centro comercial de

Turbo en fa linea de salida. Toma el atajo 8 250kmih. Lanza
otro turbo tan pronto veas la salida claramente. Pegate a
las paredes del siguiente tunel, procura mantener el
control sin bajar la velocidad. Cuando flegue a la zona llena
de baches recoge el piimer furbo y lanzalo, sifo haces hisn

Obstaculos v la maidita tienda

fu coche saltara todos los baches sin perder veincidad Los
UItimos cruces son un poco complicados, aunque si haces

te recomendarnos que practiques con el coche sobre &l
techo el de Rollcage no el de tu casalla parte fingl es la
mas difict, 5t usas las paredes para evitar los obstaculos v
calculas la caida y el gio del coche podids cruzaria sin
problemas, aungue la verdad es gue es la pane mas
problematica de la pista. por algo es la dlimea del tomes
* Mejor tiempo del equipo Rolicage: 4383 s
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glhiga Scorpio

(Dénde?
Otra de las islas Harpoon. Un sttio
perfecto para pasear a 500kmvh en
uni dia soleado

(Problemas?

Edificios molestos v una playa tormentosa Hoteles y
monumentos con 10 000 anos de antiguedad gue ansian
ser destruidos en pequefios pedacites

¢Qué hay que hacer?

Buenc, la descripcién para esta pista esta pensada
asumiendo que has hecho una buena mpieze antes de
empezar y que no has dejado ningdn obstaculo en ef
camino. Atraviesa la linea de Yegada con un doble tubo
(saldras volando), aungue lo mas importantes es gque hayas
realizado una vuelta Perfecta. Cuando veas que estas a
punto de salir del tinel suelta el acelerador fo acabards can
Ios pifios en la pared) y toma la curva con suawdad
dingiendo tu cache en direccidn & la plava, cuando veas gue
¢l coche esta alineado 1anza un: doble turba. Recoge todos
fos turbos y ve lanzandolos cuando los tengas Salta la
pendiente y recoge el siguiente turbo Pasa por los
aceleradores v lanza un dobie turbo tan pronto como veas
que el coche estd almeado con la pendients final S io
haces bien seras catapuitado hasta la linea de llegada, eso
si, 1a leche que te vas a dar es para foto

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 71.30 5

4 Toma la curva por el lado derecho y no tendras que
frenar tanto y haras contodo con la canretera anfes.

¢Donde?
Una zona residencial de
ciudad Neoto.

(Problemas?
Los edificios, el atajo y las p!

¢Que hay que hacer?

Para completai con exto tu mision tendras que tomar el
stayo ocuito. s1no es imposible conseguir el mejor tiempo
Haz una impreza completa fgue no quede niun solo edificio
o roca molestal Lanza un turbo en fa linea de saiida vy
metete por el tunel derecho, recoge ofro furbo. Usa otro
turbe en la curva y dngete a la derecha

Despues de & curva 91 estas atento verds un pegueno
caming, metate por &l (este es el atajol Al sel tode cesped
la conduccisn no te daid demasiados pioblemas {la
dificultad reside en meter e coche justo por el pasilo de
entrada sin voltear el soche), pero NO USES EL TURBO
Evita & monumento y con un sutll gre metete en el tunel
de salida, cuando el ceche esté aineado ENTONCES usa
un doble furbe v acapards juste al fimal de la salida La
verdad es nue te costara conseqguir velocidad en el pargua,
pero 1o t¢ desesperes, vale la pena

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 21.00 s

. Esta es la entrada o alojo, el parque, contvola el coche

lo méximo posible pues la enfrada es muy cerrada.

4 A la salida del la cemrada,
ml | atojo la curva es muy proctica y

frontera
¢(Donde?

Cerca del puerto del
mundo exterior

¢Problemas?
Suciedad, arena y tierra

Curvas peligrosas y un monton de saltos y obstaculos

{Qué hay que hacer?

Cargate hasta el mas nsignificante detalle. Cuando tengas
prepatada una vuelta perfecta lanza un doble tutbo en I3
linea de llegada Tendras que practicar para recoger los
ohjetos sin perder el control a toda velocidad Cuando
salgas del tunei fanza un turbo y 3l en linea recta. recoge
otro turbe. Toma la curva y cuando estes listo lanza otio
turbo en direccion a la rampa, aqui tendras que hacer un
gifo para enderezar el coche, la fuerza gue uses dependera
del coche que elijas

Un par de giros y ista. cuande puedas lanza otro turbo v
asunto arreglade

+ Mejor tismpo del equipo Rollcage: 2150 s

A In_vgﬂn:obrndg,hmﬂmmqmo
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Pistas adicionales

stas cuairo pistas solo se pueden conseguir
ﬁ al terrninar el juegs en ef primer puesto de

cada dificultad, aungue solo estén disponibles
en el modo de prugba de tiempe o en el modo dos
jugadores. Si lo deseas puedes usar el codigo que
penrite acceder a todos los modos v dificultades del
Juego, excepte el mado de lucha une contra otro, para
acceder a estos modos tienes que terminar todas las
dificultades con la maxima puntuacion posibie El
codige que deberds ntroducir en el menu de
opcienes (passwordl, es MAXCHEAT Ota gran
ventaja de este truco es que abre el modo espejo, la
prugba de Mega velocidad que hace la partida el
doble de rapida y un psrsonaje adicional, Yuri, con su
coche con las caracteristicas al maxmo

replica

(Donde?
Asi quedo el mundo exterior
despues de un terremots

¢Problemas?
Roca, arena, ruinas

{Que hay que hacer?

Meterte en el tunel final de forma desesperada, dejate caer
a la derecha y conduce con cuidade Recuerda hacer una
limpieza de i parte final, sebre todo las ruinas sueltas Hay
suficientes objetos como para lanzar tu coche a toda
veloeidad

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 2373 s

/Donde?
El canal que rodea ciudad
Neoto

{Problemas?

£0ué hay que hacer?

Las esquinas se pueden tomar a maxima velocidad si sabes
calcular el anguio de llegada Al final del canal tendrés que
hacer un buen derrape s10o quieres acabar patas armba, por lo
demés es bastante facil

* Mejor tiempo del equipo Rolicage: 23.73 s

WIrenc

wy
-l

¢Donde?

Una zona en construccion de
1as 1sfas Harpoon

{Problemas?

l:;,‘ ——d l ':! ",.: A 1
Dénde?

En la zong més famoss e
las 1slas Harpoon

(Problemas?

Roca, césped, gruas y hoteles

{Que hay que hacer?

Doble turbo en fa linea de salida, saltar por el tune!
asegurandose de darie un pequeno toque al coche haca la
izquierda. Turbo, manteniendose (usto al borde de la caida
Recoge algunos turbos y 1ora la curva tranquilamente. En el
segundo tunel lanza un Turbo largo

Derrapa en la esquing, recoge turbos y tan pronto veas la linea
de llegada lariza un doble turbo

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 1906 s

4 No te lances come loco a por ellos, aunque procura
, llavar dos slempre,

¢Donde?
Sapphire estd dispuests a
celebral las climpiadas de
nvierno. jEstan haciendo
un tohogan!

(Problemas?
Montones de nieve y un tobogdn

¢Que hay que hacer?

Este solo esta disponible en el modo de prueba de velocidad
Doble turbo en la linea de saiida v recoge tu deseado bonus
Frena un poco al flegar a la curva. Acelera rapidamente hasta
que llegues al pnmer banco de aceleradores Si ajustas la
direccion caerds justo dentre del tunel, ecueida usar los
aceleradores azules para mantenerte a maxima velocidad

La ultima esquina dei tnel es bastante complicada. Aprieta el
ireno de mano juste después de salir y deja que el coche suba
por la pared. Cuando estes en el techo aplica ur giro en la
direccion contrana v acelera Si lo haces bien conseguiras
mantener e! control del coctie

Eri esta seccion dingste 3 toda velocidad por el lado contrario
usando unicamente un turbo largo (recuerda que antes de
hacer esto tendrias que haber impiado toda fa pista de posibles
obstaculos). Recoge dos turbos antes de entrar al tobogan
Antes de entrar de lleno en el tobogan tendras que calcular la
direccion por 12 que entrar, te recomendamos que uses las
paredes. cuando estés preparado lanza un turbo. Cuando
cambies de lade de la pared lanza oto turbo v asunto arregiado
St usas un turbo en 1 nieve y saltas por la rampa podras
alcanzar mucha mas velocidad

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 43.83 s

La velocidad sera tu mayor
problema

£Que hay que hacer?

Antes de entier en matena tendias que coger algo de
velocidad. Para hacerlo la mejor opcidn es alcanzar los
aceleradores del techo, con tfres o cuatro wueltas estaras
preparado. Lanza un doble twbo juste ura fraccion de
segundo antes de cruzdr fa meta v recoge tu bonus Para
tomar fa siguiente baja por el techo y toma la primera curva
thazlo 1o mejor que puedast Apriets el freno para reducr la
fnecion y mantén ia velocidad ta unos 520 km por hora mas o
menost

Toma fa cwva deja gue £l coche derrape hacia fuera Ahora
un poco de diversion: Lanza un doble turbe cuando estes a
medio dngule de ir de frente Si lo haces bien no chocaras
contra nada v llegaras a la meta & 720 kinfh

En cualquier case si quierss conseguir ios mejores tiempos
tendras que golpear urio de los cuadios flotantes v recibir la
orida expansiva de los mismaos

* Mejor tiempo del equipo Rollcage: 796 s

» Si llegas a estas velocidades significa que vas por buen
camino, sigue asi y aprovecha los aceleradores del techo.

4 liste es un buen comlenze, un par de vueltas y te hards
con loa recordn.

) velocidad da de vuelta
e i byl h

» Tranqull
buvcn:u-



DIRECCIONES DE GLOBAL GAMBEN ESPANA
- Global Game Centro Comercial Gran Turia: Pza. de Europa s/n.
46950 Xirivella (Valencia). Tel: 96 313 4067.
- Global Game Quart de Poblet. -Pizarro, 5.
46930 Q de Poblet (Valencia) Tel. 96 153 75 20
- Global G%auri: Pza. Aritgoiti, 9.
48970 B 1 (Bilbao) Tel. 94 440 29 22
- Global Gant@Algeciras: Urbanizacion Villa Palma, Blogque 7, Local 1.
11203 Algecirasi(€atliz). Tel. 956 65 78 90
- Global GURIEILGS as: Alameda de Colon,1.
3500 EGSHAINTaS ran Canaria. Tel. 928 382 977
- Cleldel Eene et €/ Jose Abascal, 16.
Ao UU SENTaUTTCR e ,
Glabal Sante Meadrid 2: €/ Alcala,
D3GR Nadteels 91 377 22 83
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de participar cualquier lector gu
existen premios en metdlico
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icado en préximas ediciones de la r
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¢Como se llama la mascota de
Global Game?...

¢Donde se encuentra la sala de
trofeos de Tomb Raider?...

¢Como se llama la modelo que
personifica Lara Croft en la version
...

¢Como se llama la software house
produciora de Tomb Raider?...

\ Cémo se llama la empresa que se

gl ol y Ili 200 |

Cupon de respuesta
Respuestas:

=
i .1
I 2ecsccccnnnnnnisssssnnnanssnsssnsnnnnsensesssssaseresssnssasens
ER PREMIC B —
o - : ‘
- Pistola |5
=Bolen Porta CO-ROM Playsiation | =
o OMDBIre...cierensiconensecsasaresssssasecassassessannes

= 1""Ie“' Globol Gome : TeleFoN0. ccasuivisimsiiniisssiviioimsinssrissssisssisesisnssassssensnsas

- Hovero Ploystotion I Domicilio R ——
: Poblacion....cccuemeenncnnirieanns Cédigo Postal....ccceeeenea.
1 Provincia

SEGUNDO PREMIO I PQiSucicscreereenseseressnensssesssssons

- M buel Shocds : Direccion de correo electrénico
I

= my Cowd : Enviar este cupén en un sobre especificando

~ Bolso Poria CD-ROM Playstotion ! ;"I?:;wfso PSM” a

o Global Game Espaiia.
T(ll‘m M (;:.m : C/ Salamanca, 27 52, 9. 46005 Valencia
- lovero Playstotion O
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Guardian’s Crusade

Los juguetes vivientes y mas

uardian’s Crusade es uno de esos titulos
de Rol cuya calidad solo se descubre a
medida que se juega, de esta forma se
encuentran el estupendo sistema de crianza del

&

que se pueden encontrar, cada uno de
ellos tiene sus habilidades especiales.

Por esta razén hemos decidido confec-
cionar una lista completa con las habilida-

.

monstruito o los increibles 70 juguetes con vida des de cada uno.

g S S G T T L e S R S T S

Consigue todos los juguetes vivientes

medida que avances en el juego irds encon-

trando algunos objetos llamados Juguetes
vivientes. De esta forma conseguirds aliados con
hechizos especiales. En total hay 70 juguetes vivien-
tes, siendo mas dificiles de conseguir aquellos que tie-
nen las mejores magias, al igual que los mas faciles de
conseguir serdn aguellos con poca © ninguna utilidad |
contra enemigos grandes. Agui tienes la lista completa
para gue sepas donde conseguir\os ¥ para gue sirven.

E— 10 ;g gap

MName Hp/max Name Hp/max
B 1KY e M63 4 ea K ni - G0 gy 1A,

et 1 1 1) lllac!l'

| armadura sagrada

" Nomb. ;uguete Ataque Descnpmon J—— "~ Donde encontrarlo Notas
Angel o ! Luz de vida Magla de curacién cuando estéis bajcc de energm ‘Ruinas Kuldo - = )
Assassin | Metralleta Lanza un enemigo fuera tras tres turnos | Castillo Ryan
Avalanche % Mega Piedra | Atague de tierra con atague de piedra ! ' Tunel Rogo ‘ Tendras que conseguir las cuatro plezas v Ia
|

Baron ' Dano espejo | Da 1/10 de la fuerza del golpe en oro Puerto Zed
Championo | Ataques de muerte | La mitad de PPy hace PPx10 de dano | Garam
Cheergnl . Go! Go! | Aurmenta el poder de atague | Puerto Zed
Classigue | Cancion de suefio ‘ Pone ambos bandos a dormir | Castillo Ryan
Clericy ' Curacién | Refresca los puntos de vida con lavanta | Ruinas Kuldo
Confuso Berseker Hechizo de confundir a todos I Castillo Ryan
Contributor Dano de monedas | Ataca con 20 monedas i Isten

| | I
Cupid | Fecha de vida | Cura al grupo | Caverna del miedo |
D'Artafan . Lanza | Causa un atague muy fuerte con la lanza de plata ' Trisken

| |

| | |
Da'bomb 2 Explosion l ' Explota a los tres turnos L Kell
Dark Cross | Hechizo oscuro  Elimina a los debiles . Torre de los dioses
Dark Postle | Ola de uscunidad Provoca dafnos a ambos Orgo
Ditchmobile | Aceleracion | Aumenta la agilidad Jungo
Douwner ] Polvo Viral i Reduce el poder defensivo y ofensivo | Torre Norte
Dr. Gas | Envenenamiento | Envenena a ambos bandos | Castillo Ryan
Dr. Snooze | Burbuja de suefio i Un lado a dormir | Trisken
Draken | Hatchet . Roba la mitad de la vida de ambos bandos | Templo Norte
Foreman | Atague perforador  Provoca dafos Ruinas Kuldo
Freakz | Miedo | Asusta a todos | Castillo Ryan
Frooze . Congela ' Convierte a un enemigo en un bloque de hielo' Penguii

E i

Frostall Frio ; Congela a todos | Templo norte
Gabriel Luz divina i Cura a todos | Altar Divino
(Generosidad | Recompensa ! Un regalo si ganas el combate Trnisken
Goldrush | Golpe de Hacha | Causa dafos con su pequena hacha, %

5 | a veces da oro , Carmarthen
H. Murcielago | Chupasangre | Absorve Vida de un enemigo y te cura | Puerto Zed
Hobo Joe | Robo | Consigue objetos de los enemigos ‘ Mazmorra Kerple
Holy Cross | Canto divino | Elimina la tristeza ‘ Torre Divina
Hornet | Veneno | Envenena a un enemigo . Denvarado

! Busca en el cofre de la casa del
Gobernador

‘ En el altar de Culto tras derrotar a la gérgola Artema.
Después de derrotar a Wartusk en el puerto habla
con el Gobernador

| Encuéntralo dentro de la casa de Richten tras
i derrotar a Darkbeat

| Te sera entregada por Kalkanor si derrotas al dragon
| sagrado en el cafdn Kisa tras recoger el anillo
: Solomon en la torre norte; (o si quieres) puedes
i revivirla fras de derrotar al dragdn divino si has
| cogido antes el anillo
! En el almacen tras derrotar a Mushmare

Tras derrotar a Anzo

En la caja de madera en la casa de Algo

Un regalo cuando le das un nuevo nombre al bicho
| rosa
| Tras pasar el test del Reclutador, (o} tras derrotar a
' todos los monstruos de Artema

| Examina el mufieco de nieve cercano al
. pueblo

|-

| Te sera entregado por Aruvin

Te lo entregara el Rey

En un cofre en la mina Coal
En la estanteria de libros en el Altar de Culio

|
. Tras ganar a Lanzo
1 Solo tras comprar el Récord
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k Nomb. ]uguete Ataque

Insectorfly f Defensas
Jupiter ' Hechizo de luz
Kimoni Bendicion
Legend 1 Barrido Legendario
|
Mapster | Ataque Global
Marilyn | Poder
Mermaid ! Huracan
Mi Armour i Polvo de defensa
Minicar § Ataque
Mossman Atague fuera
Mr. O'Neal i Palo O'Neal
Mudsy : Males
Ninja ! {Varios)
Nurse | Golpe de energia
Pacificador ' (Desconocido)
Phcenix I Llamaradas
Pippanic Sirena de panico
Psychodoc Golpe de PP
Pyro ' Bola de fuego
Resetter I A empezar
Ringsider i (no ataca)
Sacribat Sacrificio
Samurai ' Espada Edo
Sermon Poder espiritual
Sleeper j Hipnosis
Stare j Carién
i
Sumode ! Ataque corporal
Tarantula ' Veneno
Tetrod | Fantasma
Tiempofuera | Escudo de paz
T.muro (sin ataque)
Vampiro Torre perdida
Vegas ! {varios ataques)
Versus ! Enfada a todos
Viper i Dardo enverienado
Vudu ! Mufeco Vudu
W.Bomba | Medidor de pasos
Whyme (sin ataque)

W.Viento creador | Tornado

Descripcion

Donde encontrar!o Notas 7

Baja el poder defenswo con un hquxdo corrosivo Den Hndlar

Causa un dano leve a ambos
{ Curacion leve
}La Ultima pieza maestra de Zeppetto

| Ensena un mapa; ataca a los enemigos
Usa su belleza para curar la vida al maximo

Dano de agua con ciclon
' Aumenta el poder defensivo
| Atropella a un enemigo v lo elimina
| Baja el poder ofensivo
| Usa su bastén, un arma mortal
| Baja la destreza del enemigo
1 Usa movimientos secretos ninja
1 Cura tu vida con una inyeccién

Devuelve la normalidad a ambos
{ Canfunde al objetivo

{ Convierte 20 puntos magicos en vida paia ti

' Dafio de fuego
i Te devuelve al principio del combate

! Sacrifica LT para atacar a los enemigos

| Devuelve los LT al caballero
!Te revive si caes en combate
El objetivo cae dormido

Te da una vista de aguila de la ciudad,

1 Dana al enemigo con rayos
! Nogues a los enemigos
'Lanza un gas toxico

| Crea un fantasma y asusta al enemigo
Te evita cualquier dafo durante tres turnos

'Te protege con un escudo

§Ataca con un 10% de la vida del caballero

| Aumenta tu suerte con tres efectos

, Hacen que ambos sufran el doble de dafio

{ Paraliza al enemigo

| Elimina una parte del tiempo enemigo
Hace tanto dano como el espacio recormdo |

caminando
| Roba todos los ataques enemigos

| Provoca un ataque elemental de viento

Artema contraataca

» 1 ara conseguir los Juguetes
u vivientes de Guardian’s
Crusade necesitaras volver a visitar
muchas ciudades de nuevo. De
esta forma descubrirés que algunas
de las ciudades mas grandes, o
como el Culto Artema ha provocado
muchos danos atacando a los alde-

anos. Tu trabajo serd el de asegurar-
te que cada una de las ciudades
esta segura, para lo cual tendras
que eliminar toda la basura de
Artema. De esta forma podrés acce-
der a todos los Juguetes gue antes
no eran accesibles, buena suerte.

1Orgo
/Isten
Casa de Zeppetto

| Inn Coastal
lsten
|

[ Jungo

' Puerto Zed
'Teire norte
Kell
‘Kerple

I Kisa

i Orgo

' Orgo

, Cueva del miedo

| Mazmorras Kerple

Ruinas Kuldo
Santa Clara

| Denime

'Jungo

{Trisken

1 Kerple

| Den Hediar

' Ruinas Kuldo

' Casa abandonada
| Garam

| Trisken

EZephyr

'Cueva del miedo
1 Torre norte

' Zed Harbor

{Torre Norte

3 Picardo
Caverna del miedo
Carmarthen

| Cueva del miedo
!Inn Coastal
' Den Hedlar

e

Lo tira un ciudadano tras IIamar a su puerta
Generalmente en el barl cercano a la casa de Algo

En un cofre
Para conseguirla tendras que tener todos los
‘Juguetes vivientes

i Te lo entregard Bonik tras hablar con Amos
| Te lo entregaran Marco y Carmen tras casarse
i Penguit  Te lo dara Penguii en la zona de pesca
gArriba del faro
| En un cofre del puerto
| Tras derrotar a Mushmare
| En un cofre detras del ladron
| Caverna Cafion
[Un juguete en el Moline

| Tras conseguir los Juguetes vivientes pasa una noche

i en la casa de Orgo i

Iz R .

| & A .

I -

En el almacen de la playa v /

i Tocon

iTe lo da el Pinglino al hablar con él ‘f :
| Cofre de Torre Campana ad
Cofre del almacén 1/

! Te lo dara el Detective Narizlarga

' Al Oeste de Trisken

| En la cueva Ruval

| Entregado por Jadik tras completar la Torre Norte
En un bote del puerto

! Tras derrotar a Galebinder
Entregadc por uri miembro del culto en la segunda
planta del Altar de Culto

En un cofre
Entregado por el minerc de la mina de Carbén

I' arman

] dOnt knou what to
€an vou find

Marct for me?

5% s
ittcckrml l&c cn‘rv of
Triskeal 5

' [ ] A~
~ Las transformaciones del pequeno colega rosa
! demas de servirte de ayuda en los combates, el peque-
no rosa puede echarte una mano en los mapas, aunque
lo més importante es que puede tomar diferentes formas. Para

conseguir esto bastara con eliminar a algunos enemigos, los cua-
les le servirdn de ejemplo a imitar. De esta forma podréas conse-

Crabbyfish
Eyevee

guir ataques demoledores sin necesidad de gue se transforma
Aqui tienes la lista de las posibles formas que puede tomar,
recuerda que para conseguirlo deberas luchar repetidamente
contra algunos enemigos o no aprendera.

Ibkee
Buffoo

Treead
Fatbat

Bobodragon
Psychocat

Snakera
Fatal Frog

Dino
Zakra

Knogyn
Jelfishman
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REVENTANDO EL COCHECITO

Este es uno de los trucos mas CuMoses que hemos descubierto en los tltimes meses, serralsdeunaqkqueseﬂnmarcadoloswogr&
madores para aquellos que se aburran (o que quieran reirse un rato). Si te introduces en el modo de practica podras observar un cochecito de lo
mas curioso, pues bien, Si apuntas bien y le das tres veces veras como sale despedido por los aires.

‘ QQQ ? ~ Si le golpeas tres veces veras como el dicho-
Q J 50 coche explota en pedacites. Hay que ver lo
\ i _"J mal que eston algunos programodores...

miento.

7
N\

- Meoevi

4},
Mud\ossonlmquuaavemuranenIastuerrasdelamnodeFormn puomsonbsqum Pues bien,
si ese es lu caso, aqui tienes los cadigos gue te daran vida, energia y armas. Con ellos nadie podré contigo.

P

/ .
-)"’ MENU DE TRUCOS NORMAL.
4 Pausa el juego, mantén pulsado L2 y presiona &, =, [ AL\, &, & [JyA
Menu de Trucos especiales SUPER Cheats, Pausar el juego v luego...
mantén pulsadc L2 ypresiona /. LA (L w04 L e w44
AR T Tate AeYel :

W
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“TAl Fu: WRATH
OF THE TIGER

NO TE QUEDES SIN TERMINARLO

¢ Te has quedado atascado en alguno de los niveles y no sabes que
hacer?, jestas cansado de golpear el mando de ia Play por que crees
que hay algo imposible de realizar?, pues bien, tus quebraderos de
cabeza han terminadc gracias a la ayuda de este pequero v Gtil truco.

Termina cualquier nivel (da igual el que sea) y una vez accedas al
mapa general aprieta R1 + R2 y te aparecerd una lista con todos y cadalfeg’
uno de los niveles, sin excepcion posible. Y por si fuera paco, tendrés
las habilidades especiales que correspondan al nivel.

A Ponte sobre el nivel que quieras visitar, desde los mas faciles hasta la lucha final.
Una vex hayas elegido aprieta X para acceder al misme.

Para poder usar estos trucos tendras que presionar R2,

A LA

EFECTO

Invencibilidad

Vidas infinitas

Modo euracion
Curacion al maximo
Chi al maximo

Kung Fu liodos estilos)
Enemigos grandes
Enemigos pequefios

. X en cualquier momento de la partida.

TRUCO

R2, 7\ RZ, ¢, . R1
R2, 2. R2, ¢ b X
RZ, [\, B2, 4 % R2
R2, A, R2, ¢ »,
R2. A R2 40
R2, /A RZ 4.8 N\
R2, A R2. 4.8 »
Rz, L. R2. 4. » =

- ¥
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" Para encontrar los Mudokons ponte a buscar las botellas
vacias que hay en el suelo.

’ OpowoRLD: ABE'S Ex0opus

enganchado en una fase y no sabes que
hacer?, /te pones tan nervioso que ya no
sabes a quien pedirle ayuda?, perfecto, has
ido a parar al lugar adecuado. Como bien
sabras algunas zonas del juego son particu-
larment@ complicadas, tanto que a veces a
uno le dan ganas de mandar el juego a frew
esparragos, bien, tranquilo por que para sal
tarte un nivel bastard con mantener apreta-
do R1 y pulsar XX Si lo haces
correctamente seras transportado al
siguiente area. El problema de este truco es
que no podras rescatar a algunos
Mudokons

ENCONTRADO MUDOKONS

mas una ayuda que un truco. Para encon-
trar a todos los Mudokons del juego tendras
que apafartelas para encontrar a los que
estan ocultos, por esta razon en muchas
ocasiones podras encontrar pistas que te
indicaran su posicion, la mas comuan es una
botella de hueso de Mudokon tirada en el

o

SALTANDO NIVELES EN
EL MUNDO DE ODD
WORLD

¢No me digas que te has quedado

DESCARRIADOS

Realmente lo que te vamos a contar es
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X

RALLY CrOSS 2

@ enter name

%

® back @acce  @agey

@baja
@orbit
@icon
Strace
@trail 150

@aprial
;.ax-isg
@vapor
@radia

.
@ black forest °
Pdry valley
@®rocky pass
@county air
@refinery

@re stadium

.Qoasis*

{

@ jungle
£

@ back @ accept

A\ Asi como los modas y pistas, una verda-
dera gorada.

\S

CONSIGUELO TODO

Hace un par de meses os dmos algu-
nos trucos realmente sorprendentes
ncluyendo unNO que servia para tener
acceso a todos 108 coehes v campeona-
{os, aunque desafortunadamente para
todos el truco nc permitia obtener los (u-
mos coches secretos si no ganabas la dlt-
ma prueba. Por esta razon 0s hemos pre-
parado este magnifico truco. Empieza una
Sesion nueva e introduce como nombre
‘moobmoob’, Esto e llevara a la zona nor-
mal, aungue Si observas bien veras como
ahora tienes acCeso a iodos los coches. Y
lo mejor de todo s que podrés usar todos
los coches en cualquiera de los modos
del juego

power: 330 hp
top speed: 128 mph
weight: 2986 Ibs

® back @ accept

A Tendras ncceso a los mejores coches del
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Al igual que muchos otros juegos de fut-
bdddnumm&ossnbuamvm
o velocidad, resistencia o fuer-

za para hacer a los jugadores més reales.
- .',,.,‘Patébuﬁmmmeesqnenlss Pro

~ 98los programadores han colocado un equi-
PO secreto que tiene todas las habilidades al
méximo. Para hacerte con el tendras que ir
al ment principal y poner el cursor de selec-
cion sobre el Modo Exhibicion y apretar e
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MAS CODIGOS, POR S| TE ARREPENTIAS

Seguro que muchos de vosotros habéis tenido la oportunidad de tener en vuestras
manos el detestable y pésimamente realizado VWCW Thunder, por esta razén nos hemos
visto en la obligacién de mostraros nuevos trucos con los que ennquecer este "juego’.

oy
X

TODOS LOS VIDEOS

Notepuedesmmmlamnmagyeosqnsehma ‘en este WCW
Thunder de cada uno de los luchadores, por desgracia, para verlos tenc que ganar
con cada uno de ellos. Agui es donde entra en accid mmetepmrmiwr

10dos los videos. Accede al men de opciones y : 1 81 R1, m e LMJ By
SELECT. Algunos videos muestran a los ¥es pasea ; )
lZOUIEHDA+Xmmymdmente\ddeo ;

Lalucha en la celda so seconmd,ﬁﬂ.puoestono igr
' ipod ha. Entra al nﬁ;ﬁ
.RZ Rl R2, SE! Eamdmh

WCW THUNDER
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. Ahara padras ver los videos de entra-

como salen en la tele. azor por o juege

X ...ﬁc&n QW#'

dat de cada uno de los luchadores tal y A'mqueupamﬂulumm.sehgﬂodf
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~ Paro introducir los codigos deberas detener el
juege aprentande START.

APOCALYPSE

Hace un par de meses 0s Mostramos algunos trucos para este peculiar juego
protagonizado por Bruce Willis. Y como sabemos que muchos tenéis este titulo
0s hemos preparado una nueva lista. Para introducirlos tendrds que detener el
juego y mantener pulsado L1. Cada vez gue introduzcas un codigo comectamen-
te oiras el gatillo de una pistola

A El codigo de caidas sin limite provocoré que Bruce Willis

taiga sin d , para dete la caida dros que meter
¢l cadigo de nusve.

)

" Solo podras obtener lo opcién que permite continuar desde el Giimo punto si mueres una vex

RE KRS
RESCATIANDRALELDR SN

JR f;-._P sH_.----.:n- :

RE_P

\S

CodigoRtammn., . . . . RS . . . . o Efecto
RORCiln s R e e . X
Infinitas vida Xo
Continua en la Glitima posicion SHAd0.X
Caidas sin limite XXX

Status Encendido/Apagado .

ISGNERS_PRSN
RE_PANK_PRSN

-

~
i

K
#)
B
Q

y continuas. Una vex introdudido te sert muy facil occeder ol Glfimo punto en ol que jugaste. /
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MAS CODIGOS PARA EL POLICIA DEL
FUTURO

Para los que se quedaron con ganas de 'mas’ hemos confeccio-
nado una lista de codigos que os serdn de mucha utilidad, sobreto-
do en el modo dos jugadores.

cODIGOS MODO DOS JUGADORES

Estos codigos tienen que ser introducidos mientras accedes al
menu de opciones, concretamente, situando @l selector sobre el
control de volumen de los Efectos. Una vez introducido tendras que
ir a la opcion Salir y confirmar que SI. Si el codigo estan bien puesto
no te saldras del mismo. En general el efecto solo se aplica ai que lo
haya introducidc )

NIVELES ESPECIFICOS DE LAS
GUERRAS DEL CRIMEN

Los passwords que aqui os listamos sirven para acceder a algu-
nos niveles especificos del modo Guerras del Crimen al nivel normal
de dificultad.

ASALTO PRECINTADO SELECCION DE
NIVEL

En la pantalla de password (accederas a ella una vez entres en
este modo) introduce estos passwards para ir directamente al nivel
que tu elijas.

Jungla Urbana

Empieza en el nivel 10

Empieza en el nivel 5 FUCUGYBIMI
Empieza en el nivel 10 SUHUGYBIDR
Suelos Providenciales
Empieza en el nivel 5 SICRRYBLLI
Empieza en el nivel 10 TIFRNYBLSR
Llaves de Hollywood
Empieza en el nivel 5 SICRGYDLLI
Empieza en el nivel 10 TIFRGYPLSR
Playa de Venice

* Empieza en el nivei 5 SICRGLBLLI

__ MIFRGIBLSR

Password Nivel
TAFRGYBLRR Parque Gniffith Terminado
CRGRGYBLRY Playa Zuma Terminada
FUMRGYBLRL La Brea Terminada
SICUGYBLLR Playa Venice Terminada
TAFUGYBLLR Puerta del infierno Terminada
CRGUGYBLLY Ciudad Estudio Terminada
FUMUGYBLLL LAX Terminada
SIFYGYBISR Long Beach Terminada
B0, i . .. ETBCI0
ENSELECT, O, X 5. .Recarga el escudo
OO, X
SELECT, X, SELECT ... Ve hace el ganador
B, SELECT.
X, X, ©, SELECT, (. . . . El jugador Azul cambia a negro
0, O, SELECT, X,
SELECT, X, O, .. .Recarga Arma 0
, RPQGELECT, O,
, X SELECT O . .Recarga Arma 1
0, SELECT, L1
, OeSELECEX . . ... Recarga Arma 2
e GO KX
L SELECTERR. . . . . . Mas Potencia en Arma 0
000 0X 00X ..... MisPotencaen Arma 1
, [0, SELECT X, [, O . .Mas Potencia en Arma 2
bl O, X,
SELECT, O X . .Te da 200 puntos
, O, SELEET, SELECT,
O SELECTE LY Invencibilidad
.0, 0,0.0K
SELECT, O
X, SELECT, . . .Super saltos
X, X, SELECT,
, O, SELECT,
B G SERECT: LN Escudo al maximo de energia (32767).

A A la pantalla de password solo se puede acceder tras
empezar una partida desde el mend principal.

\S
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Esta seccién se ha creado exclusivamente para ti; queremos
que sea la mas interactiva de todas las revistas. En ella pue-
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten-
gos sobre ese juego en el que te has quedado atascado,
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus
dibujos, tus sugerencias sobre lo que mas te gusta y lo que
no de la revista. Dirige tus cartas a la siguiente direccién:
PSM C/ José Maria Galvan n® 3. 1. 28019 Madrid

Tio Alberto y Tio Sebas.

MAS SOBRE RESIDENT
David Lozano
Fuenlabrada (Madrid)

Hola colegas de PSM, me llamo David y tengo
15 afos. Os sigo desde que sacasteis la revista,
que por cierto esta fantéstica. Espero que me res-
pondais a unas cuantas preguntas:

¢Cuéndo va a salir Metal Gear en castellano? Es
que cada vez oigo una fecha de salida y lo estoy
esperando impaciente {ya lo tengo apartado en el
Centro Mail).

Es la pregunta que llavamos haciéndonos todos
desde qua se anuncid su lanzamiento. Fn tecria
cuando tengas este ndmero en tus manes ya debe-
ria de estar en la calle. Queremos romper una fanza
a favor de los chicos de Konami Espana que no tie-
nen ninguna culpa de los retrasos que ha sufndo
este tftulo, sino todo fo contrario ya que se lo curran
dando la brasa a [os alemanes que son los que més
pasan del mercado espana! y por eso le han dado
menos importancia a su lanzamiento en castellano
de la que deberian haberle dadbo.

¢Para cuando Time Crisis 27 ;Valdra con la pisto-
la de la 1% parte o saldra otra nueva con el juego?

Lo ttimo que sabemos acerce de este titulo tan
alucinante que esia arrasando en los salones recre-
ativos es que no va a salir para la Play, por lo menos
para la actual. Posiblemente si que sea desarrollado
para la 2; aungue con Namco nunca se sabe, cosas
mds raras hemos visto.

He oido que va a salir un Resident Evil 3 para
PlayStation, jEs cierto? ;Seguird la historia de la
segunda parte?

R.- Se ha hablado mucho sobre este tema, gue
siiba a safir sclo para Drearncast, que si para ia lay
2 y tal y tal. Nuestra mds recienite nolicia al respec-
to e5 que sl habrd un Resident 3 para la actual aris,
que se larnard Nemesis y qua seguramenta com-
partan protagonismo los dos hermanos Radfield:
Chris y Jill.

Teniendo en cuenta que me han dejado el RE2 y
que me estd gustando bastante me recomendais
comprarmelo, sabiendo que va a salir Silent Hill y
RE3?

La respuesta te la das t0 mismo, ya que si te
qusta, lo mejor que puedes hacer es comprartelo,
Ademas no creemos que tarde mucho en salir en

latinum. Silent Hill es parecido, pero va de otro
roflo, aparte que todavia queda baslante para que
salga; mas 0 menos alla por Octubre.
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En la PSM 3 en la seccién de Incubadora
pusisteis la ficha técnica de Street Fighter
Alpha 3. ;Cuando sale? ;Merece la pena
comprarselo? Desde luego y juzgando
por las imagenes gue pusisteis en la
revista parece bastante bueno.

los adoran; cuestion de gustos. Su lanza-
miento estaba previsto para finales de
Mayo o primeros de Junic, asi que lo
mas segquro es que asté ya en la calle
cuando ieas esas lineas.

Por ultimo daros las gracias por publicar-

me la carta y mandar un saludo al tio
Alberto v al tio Sebas y a mis amigos
Alberto, Chema y Sergio que también os
siguen.

Pues si que es bueno, es el mejor de
toda ki sags, aunque ia serie Street Fighter
tiene sus defensores y sus detractores.
Sigue siendo en 2D, han mejorado
mucho los fondos y los movimientos de
fos personajes, pero hay gente a la gue no
tes gustan los juegos en 2D y otros que

Pues nada, otro saludo para vosotros y a
mandar.

D T

A VER SI APRENDEIS...
Pablo Luis
Bilbao

Hola amigos de PSM. Aprovechando vuestra
revistaza queria advertir a las personas que quieran
instalar el famoso chip multisistema. Me compré la
PSX hace dos afios y hace uno le puse el chip. Me
lo instalaron en una tienda experta en informatica.
Al principio iba muy bien, tenia varios juegos al
mes...pero claro, llegaron los problemas. Primero
tuve que poner la consola al revés pero algunos de
mis videojuegos seguian sin funcionar, no podia
jugar mas de una hora seguida. Un mal dia la con-
sola pegd un chispazo y se calcing, quedandose sin
la garantia de Sony y negéndose la tienda a arre-
gldrmela. Hoy en dia tengo una nueva con tres jue-
gos: Gran Turismo, V-Rally y Tomb Raider Il y espe-
ro ansioso la salida de Metal Gear Solid. En resu-
men, quiero decir a las perscnas que quieran poner
el chip a la consola que tengan cuidado porque la
recalienta y se te puede acabar quemando. Quiza
no tengdis tan mala suerte como yo, pero es un
riesgo que no recomiendo correr a nadie. Un salu-
do y que siga la revista asi. ¢ Podriais facilitarme el
teléfono de la FAP. (Federacién Antipirateria)?
Gracias.

Sentimos que hayas que tenido que sufrir en tus
carnes una de las muchas consecuencias que
causa la instalacién del ‘'maraviioso” chip multisis-
tema. Por supuesto que tz facilitamos con mucho
gusto @l teléfono de la FAP y esperamos que
denuncies a esa Tabulosa® tienda de informaética
que te instald ef chip v luego te abandonaror a tu
suerte cuando se cargaron tu querida Play. A ver si
hay suerte y les cascan un multazo que tengan que
cerrar. £l teléfono es: 91-522 46 45

¢MIEDO DE DREAMCAST?

Ramsés Lopez

Alcorcon (Madrid)

Hola os escribo para ver si podéis resolver mis
dudas {seguro que no son soélo mias) ya sea por
medio de vuestra revista o por el programa Top
Games de La Noche Mas Loca.

Pues si no te parece mal, te contestamos por la
revista. Ah, no dejes de escuchar el programa que
pasamos lista.

¢Por qué sacan los de Sony tan pronto la PSX 27
;No seré que tienen miedo de Dreamcast?

Pues eso habiiz que preguntirselo a ellos
porque con mds de 50 miilones de consolas
vendidas en todo el mundo no creo que tengan
mucho miedo a nadie, la verdad. Nosotros cre-
emos que se debe al avance de la tecnologia,
no es que la Play se haya quedado pequena, ni
mucho menos. Lo que ocurre s que al haber
descubierto un nuevo chip y un sisiema como
el DVD con mucha mids capacidad que fos CD,
las posibilidades de las consolas han aumenta-
do considerablemente, de ahi la necesidad de
mejorar cada dia y lanzar una nueva mdaguina.
Ademas no olvides que todos Ios jusgos de ia
gris servirdn para jugar en la nueva y que segui-
ran lanzando titulos para la Flay sunque la 2
esté en el mercado.
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¢Es verdad que las
consolas futuras
superaran a los
actuales PC’s?
¢No creéis gue
€5 UN poco exa-
gerado?

S exagerado.
sepamos, o
unico que se ha dicho

i

tres veces mds répido
que un Pentium, de

ahi a que superen a
- PC’s va un abis-

. i
w0, E i \\ 534+ I 3V R ~NIT
¢Saldran estos titulos en \ ) ‘:)\ \ A
Espaia?: Densha De ) X
. Gol, Parasite Eve, \,} AN
) Chigeiz,  Siphon ! A\
Filter y Xenogears. AR N

(Enuméralos a ser posible por \ ™
fechas de lanzamiento). W
o5

Veamos, Densha De Gol No creo que salna

por aqui. Parasite, Ehrgeiz y Xenogears o hav una y estd hecha de poligonos. jQue le EL EROTICO ENMASCARADO
dependerd mucho de si por fin los chicos s\ vamos a hacer! Daniel Saldana
de Square se deciden a in pen o Y Palencia
Liverpool v convierten sus juegos a B' £, ¢Habré concursos en vuestra revista?
Hola amigos de PSM, soy un chaval de 22 afios que

FAL. Lo de Siphon Filter es mds fdcil ya .
que saldrd para el verano, asi que ya vAS
sabéis, a sacar buenas notas en ios exame- |
nes finales. \\

il T3 /:"i"} Fues claro, en este mismo nimero ya tienes
L W /' uno muy interesante,
A (i /

7

os escribe para haceros un par de preguntas y un par de
sugerencias. Leo casi todas las publicaciones que hay y
no es por peloteo pero la vuestra es una de las mejores.

Y por dltimo ;Habrd mas versiones desa-
rrolladas por Capcom de Resident Evil para
~ PC, o ya empezaran con el

won o SIS?.

¢Es verdad que hay un truco para ver a Gracias tio, ;Dénde te mandamos el chaque?

Lara Croft en pelotas, o es sdlo un rumor?
Bueno ahi van las preguntas: ;Sabéis si Silent
Pero bueno tio, JEn qué mundo Hill saldr4 traducido al castellano?
vives? Todo el munde sabe que lo del tru-

quito para desnudar a Lara es un pegote que
se marco un iistifo en internet, igual que las
iméagenes que se ven de efla en bcﬂ 1S por la
red. Lo ras parecido a Lara en pelotas son ias la carta de nuestro armigo
fotos de Nell Mc Andrew que publico Intervit David en esta misma seccion y
hace algunos . pero... es que Lara sdlo aciararas tus dudas.
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Del Dinocrisis de momen-
ta nada hasta Noviernbre.
De futuros Resident para
FSX leete la contestacion a

Creemas que sf, aunque esperemos que esto nNo
suponga un retraso de cuatro meses como ha
pasado con Metal Gear.

¢Por qué les cuesta tanto sacar juegos para mayo-
res de 18 en la Play?
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Cuestion de marketing. Si la edad media de
fos compradores de juegos para PlayStation
tuviera uné diferencia abrumadora de mayores
de 18 anos, lo harian. De todos modos cree-
moes que eso va tambien un poco én mentali-
dades y en nuestro pais todavia estan un poco
retrasados en cuanto a la mentalidad de los
jugadores de PlayStation se refiere. Peor 1o lla-
van los de Nintendo donde /a censura es
mucho mas estricta.

¢Hay algun juego erético en la Play, va sea
en Japén o Ameérica? Si es asi ¢Podéis poner
alguna foto?

Pues mira, la folo mds erética que hemos
encontrado por ahi de algun jusgo es esta de
Darkstalkers 3 que te ponemos aqul y este
dibujo que te dedica nuestra Nimue, no te que-
jards seh?

Por cierto, sobre este tema lei un articulo
muy interesante llamado ‘La censura" en otra
revista que era una pasada. Mi consejo es que
podriais hacer una seccion con juegos censu-
rades como Thrill Kill, Sex Drugs & Rockn
Roll, Carmageddon, etc. Bueno, a lo que iba.
Yo creo que hay mucho lector que le gustarfa
al menos ver las imagenes que no nos dejan
ver los fachas de siempre, diciéndonos que es
por nuestro bien y buena salud. Yo me compré
la PlayStation creyendo que habia mas liber-
tad, pero viste lo visto los censores lo abarcan
todo. Estéd bien que para proteger (supuesta-
mente} a un chaval de 15 6 16 afios de violen-
cias y tal, contrclen por edad los juegos; pero
de eso a que no les dejen editar me parece
una pasada. ¢ Por qué no dedican tiendas espe-
cializadas a vender juegos para mayores de
edad? Pienso que seria una buena solucion
porgue ya me he cansado de jugar con ositos
y mariconadas de esas (perddn por el taco).
Bueno, atentamente se despide un buen lec-
tor al que le gusta estar siempre informado
con lo Gltime de PSM.

Pues estamos de acuerdo contigo en bas-
tantes cosas. Mira, & lo mejor el mes que
viene te sorprendemos con algo del Thrill
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Kill.

A ver

si a
alguien
se le quita
la idea d= i
que ios videojue-
gos son 2dlo cosa l'
de ninos. jSalud amigo!

OTRO QUE TAL BAILA
Manuel Roger
Majadahonda (Madrid)

Hola viciados. En primer lugar me gustaria
felicitaros por la revista, todo un reto por reali-
zar. Tengo la PlayStation desde hace dos afos
y me he estado arrepintiendo de no haberle
puesto el chip. Yo solo tengo 10 juegos mien-
tras que mis amigos tienen, el que maés o el

que menos 20. Ademas ya se han acabado
el Metal Gear Solid. ;No creéis
gue te sale mas econdmi-
¢o tener el chip?

Esperamos  que
hayas leido la
caita de Fablo
de Bilbao que
hemos publi-
catio en
e st a
misma
seccion y
t u
mismo
saques
tus pro-
pias con-
clusio-
nes, vya
que esta-
m o0 s
hasta &l
‘snor-
kel de
hablar y
hablar
dsl chip.
Por cier-

Gear  mola

mds en caslellano

que en inglés, asi que

ya se lo puedes decir a
tus colegas.

Resident Evil {I y Il) son mis juegos favoritos.
Ahora va a salir otro parecido llamado Silent Hill del
que hablasteis en la PSM. En vuestra opinién y con
sinceridad ¢Qué juego os ha gustado mas entre
Resident y Silent Hill?

nos han gustacdo los dos, aun-
ir que Silent Hill estd mejor
situaciones dan mas mieds.

La verdad es qus
gue hemos de de
hecho y algunas de fas

Los juegos de coches son mis favoritos y llevo
comiéndome la cabeza desde hace tiempo entre

comprarme un volante o no. ;Creéis que deberia
comprarmelo? ;Se nota la diferencia entre el
mando y el volante? ¢Hay alguno que realmente
merezca la pena?

R.- Si te damos nuestra mas sincera opinidn, a
pesar incluso de gue se mosquee alguno de
nuestros anunciantes, creemos que la relacién
calidad precio de los volantes gue hay actual-
mente a la venta es bastante pobre. Con esto te
queremos decir que no es que los volantes sean
malos {cualquiera de ellos) sino que cuestan una
pasta para la poca diferencia que hay entre jugar
con ellos y con un buen mando Dual Shock.
Nosoctros los probamos, los analizamos y tal,
pero cuando yo me voy a mi casa y me quiero
echar unos vicios al Gran Turismo o al Colin o al
R4 me los juego con mi Dual Shock que es el
mejor.

P-- Muchas veces cuando hago récords en un
juege no puedo guardar y tengo que apagar la
Play sin poder grabar la partida. ;Hay alguna tar-
jeta de memoria de bastantes blogues y de fiable
calidad?

Imaginamos que iu preblema es que no
tienes suficientes blogues libres para grabar
o simplemente que no tienes tarjsta de
memoria. Si tu problema es el primero, ve al
mend de memory cards que aparece al
sncender fa PlayStation sin ningtin disco
dentro y borra los bloques que ya no desees
tener. Si el problema es el segundo, esta
claro, comprate una tarjeia, jmelén! Las que
mejor resultado nos han dadc a nosotros
siampre han sido las oficiales de Sony ya que
nunca nas han fallade y ademds ahora no son
tan caras.

Tengo dos mandos, uno analégico y otro nor-
mal. ;Creéis que seria una buena idea comprar-
se el Dual Shock o cualquier otro mando?

Cualguier otro mando no. Comprarte el Dual
Shock si seria una buena idea, ya que es el rnejor
mando que hay en el mercado para la Play. Por
cierto, al mando normal le pones el invento que
regalamos en nuestro antsiior nimero de PSM y
tienes otro méds con Joystick, mola jno?

Roleros...
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EL QUE AVISA NO ES TRAIDOR
Santiago Roldén
Madrid

Hola chicos, lo primero felicitaros por el
buen trabajo que estais haciendo en esta
revista y espero que os gusten las fotos de
Lara.

Gracias por tus dnimos. Por supuesto que
nos han gustado las fotos y aqui las tienes
publicadas, hay que ver como se lo curra Ia
pena con el Pholoshep, /Las has trucado ti o
te las has bajado de internet? En cualquier
caso, estan muy bien retocadas.

Desgraciadamente tengo el chip puesto en
la Play, para poder jugar a juegos japoneses
que no han salido en Espafia como Tobal 2 vy
queria saber si podré jugar al Final Fantasy VII|
en la version PAL o me detectars el chip.

Comeo dice el titulo de esta carta, el que
avisa no es traidor. Lo dijimos ya en el n°l de
PSM, van & empezar a sacar juegos que
detectardn el chip v FFVill es uno de olios, asi
que lo siento majo, pero no se podra jugar con
él en consolas "tocadas’, mira que os lo adver-
timos. Ademds no entiendo como dices en 11

carta: ‘Desgraciadamente tengo el chip pues-
to’, habértelo pensado antes tio, seguro cue
cuando lo fuiste a poner no pensabas que eras
tan desgraciado, y no te digo nada cuando
empiece a darte problemas...

¢Cudl creéis que me debo comprar, Ridge
Racer Type 4 o Need for Speed 47?

Nosotros creemos que los dos son impres-
cindibles, ahora si sdélo pusdes comprarte
uno, pillate el Ridge Racer; pero en cuanto
puedas pillate el otro.

¢Creéis que teniendo el Tomb Raider 1 y 2
merece la pena comprarme el 3?

Solo si te gusta mucho s serie o eres un
fandtico de Lara, si no la verdad es que no
merece la pena.

¢ Me podriais decir como conseguir el
Concept Car en Gran Turismo?

Ya lo hemos dicho en la seccidn de cartas
dal n” 2... bueno por esta vez lo repetiremos,
Pperc no os acostumbréis. Sidcate el carnet B
obteniendo el trofeo de oro en todos los exa-
menes o (esto es mds fécil) gana todas las
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carreras en todos los niveles de dificultad en
el modo arcade y ademéds dsl Concept Car
obtendrds el modo Hi-i,

¢Cudl juego creéis que me debo comprar el
Wild 9 o el Heart of Darkness?

tHombre el Wild 9 os mds variado Y quizd
mds divertide aunque el Heart es mas bonito,
ti mismo.

¢Qué juego os parece mejor T'ai Fu o
Legacy of Kain: Soul Reaver?

Aparte de que no tienen nada que ver e/
uno con el otro, Soul Reaver es una pasada y
es mds largo y complato que ef simpético T ai
Fu.

Por cierto en la seccién escaparate decis
que Wild Arms solo estd en inglés v yo lo
tengo en espanol.

Jo, es que sois unos linces tlo. Cuando
pusimos el juego e la seccién no habia salido
en castellano; pero en este mismo numero
hemos actualizado el escaparate v lo hemos
corregido. Asi me gusta, que os ledis la revis-
ta de cabo a rabo.
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Sobre las cinco mii cucas mas o

¢Cudl me recomendais Ridge -«
Racer Type 4 o V-Rally 27

Ridge Racer, ya que V-Rally 2
no ha salido tedavia y no

hemos podido jugar ninguna copia
final. Ademds son dos juegos dife-
rentes.

Ordéname de mejor a peor "plea-
se"  Warhammer |Il, C&C:
Retaliation, Populous, Theme
Hospital y Warcraft.

Nuestro orden de preferencias es:
Populous, Theme Hospital,
Warhammer Il, Warcrait y C&C.
(Nota: Las respuestas sobre el lanza-
miento de Time Crisis 2 vy el teléfon~ -~
la FAP las tienes contestadas en estas
mismas paginas)

Me encanta vuestra revista, espero que
siga asi durante muchos afios. Ahi os
mando un dibuijito a ver si me lo publicéis,
"porfa’.

Nosotros esperamos seguir muchos
anos también, por la cuenta que nos
tiene, jGracias!,

Ahi tienes publicado tu dibujo. Por cierto,
y esto va para todos, procurad enviar los
dibujos a color porque si no, no vamos a

TODO UN CHAVALOTE
Alvaro Vargas
San Sebastian de los Reyes (Madrid)

¢Qué pasa chavales? Soy un chavalote de 14
afos que esta "to viciao" con el Resident Evil 2y que
va a haceros unas preguntas acerca de este mundi-
llo.

jCIELOS!

;Qué hay acerca de la pelicula de Resident Evil?
¢ Se haréa definitivamente?

Todo apunta a que si. Seguramesnte su director
sea George A.Romero, famoso realizador de cine de
terror que cuenta en su haber con pelis como "La
Noche de los Muertos Vivientes"y que también hizo
el spot para la TV americana del Resident Evil 2.

Aproximadamente /Cuando llegard la PSX 2
aqui?

Aproximadamente a finales del 2000.

¢Quién es la misteriosa figura que te da el lanza-
cohetes para acabar con Tyrant en RE 2?

No es misteriosa, es Ada Wong.

iCuédnto  valdrd  aproximadamente la

Pocketstation?

poder publicarlos ¢OK?.

Metal Gear Maniaco

Rafael Gomez

Madrid

Hola amigos de PSM, soy Rafa y tengo 14
afios, me gusta el gore, la estrategia, la
aventura y el rol.

¢;Con 14 afios y ya te mola el
gore?, guau.

Querfa comentaros un par
de cosas y que me respondie-
rais a un par de preguntas.

En el nimerc dos de vuestra
maravillosa revista me fij¢ mucho en
los dos comentarios de MGS. Me hice
con una demo del dicho juego hace un
par de dias y queria comentaros unas
cosas que no salfan en la mini guia: en
el helipuerto nada més empezar en el
lado izquierdo del ascensor por
donde subes hay un pequefio agujero
entre la pared y el ascensor, al final del
pequefo hueco hay una ration.

Como el demo era muy corto y lo hice
en muy poce tiempo me dedigue a pulu-
lar por los pocos escenarios (el demo
solo contiene hasta la parte donde el
tio ese muere de un ataque al cora-
zon).

menos. =

R

>

£

En el escenario de los tanques en el demao,
en ia pared del sur abajo hay una caja
con explosivos C4, y como me canse

~, decidiir de nuevo al helipuerto y mi

: ZL% sorpresa fue que dentro del
= =
b

camion donde encuentras el
V‘l): SOCOM encontré el lanzamisi-
les NIKITA y en la habitacion de

la cAmara hay mas C-4.
Después volvi a los tanques y en
la plataforma de arriba encontré
méas misiles. Esto es lo poco

. aue he descubierto en la

=

Z.  primer lugar
enhora-
buena, has
conseguido
exprimir  al
maximo  la
demo de
este mag-
nifico juego de accion, algo
que muy poces se aventu-
rarfan a hacer. En segundo
lugar, no, en la version final de Metal Gear Solid
no puedes conseguir esos objetos ocultos de
esa manera, lo que sucede es que los progra-
madores incluyeron esas armas para aquellos
aventurados capaces de exprimir al madximo
una demo pudieran encontrarse con dos de las
armas mas espectaculares del juego.

En la versidn final de Metal Gear Solid el lan-
zamisiles NIKITA se consigue en uno de los
subniveles del almacén nuclear, al igual que el
C-4, el cual se consigue en el almacén de
armas.

¢Es muy util el PocketStation?

Por lo que tenemos entendido va a servir
para mejorar la jucabilidad de
' s juegos, esto significa
que en juegos como Final
Fantasy VIl podremos
mejorar & nuestros Guardian
Force o jugar a mini aventu-
ras, entre ellas una basada
en un juego de laberintos en
el que podremos conseguir G.F.
sacretos.

;Para cuando FFVIlI, Quake vy
Comandos?

Final Fantasy FFVIII seguramente
salga para Navidades, con suerte.
Quake, del cual seguramente te
refieras a la segunda parte pues la pri-
mera no va a salir para PlayStation,
tiene una fecha de lanzamiento prevista
para Julio, aunque puede producirse
algin retraso, De Commandos
Behind Enemy Lines lo Unico que
se@ sabe es que estd en
desarrallo, con un poco de

W suorie estard antes de que acabe

el ano.
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;Por qué no hay simuladores de vuelo de
verdad? Ace Combat me gusta pero es muy
arcade.

La razén es porgue para hacer un simulador
de vuelo completo tal y como los conoce-
nos en Jos PC, haria faita crear un teclado
para ia Play dada la cantidad enorme de
botones que hacen
falta para manegjarlo y
para cuyas funciones el
pad se queda corto. No
obstante hay buenos inten-
tos como el Wing Over 2 que
analizamos en este mismo ndmero.
No es un simulador puro y duro pero se
aproxima bastante; estamos seguros de
que te va a gustar.

;Para cuando Quake I, Silent Hill y Metal
Gear?

Metal Gear, ya. Quake Il para Julio 0 Agosto
y Silent Hill mas o menos hacia Octubre.

Y por Gltimo jSaldréa Commandos para la
‘ Play? Me parece un juego alucinante. Por lo menos ya tenéis asegurado que 03
compre el proximo numero para ver si me

A nosotros también. Seain nos han comen-  habéis contestado.

tado los chicos de Pyro, se esta desarroilando
Commandos !l y saldré para PlayStation. R.- Hombre, esperemos que no solo com-
pres la revista por eso, porque el mes que no
Bueno, gracias por todo y felicidades por la  nos escribas ¢Qué pasa? ;Nos quedamos sin

revista, seguid asl. comer? ;Eh?...1Ah bueno! Creiamos...

I -
¢El Quake tendra modo dos jugadores?

Mas les vale, un Quake sin modo dos juga-
dores no es "Quake", pues la verdad es que el
linico punto fuerte de los Quakes es el modo
multijugador, y si tenemos un poco de suerte lo
harén con soporte cable Link.

¢En Gran Turismo 2 se destrozardn los coches?

Probablemente, sobretodo ahora qus en
Need for Speed: High Stakes los coches se
rallan, y todo eflo bajo las licencias oficiales de
marcas tan importantes como BMW o
Mercedss. Lo gue no se sabe es si podrén abo-
llarse, pero como minimo se rallaran.

R R R

AGUELOSTATION"
Antonio Moyano
La Linea (Cadiz)

¢Qué tal? Me llamo Tony y tengo 25 afios.
Os escribo para consultaros algunas dudas y
para decir que cada vez hay mas gente que
pasa de los veinte y que juegan a la
PlayStation. Con esto quiero decir que hay un
mercado mas amplio con el que no cuenta
Sony. Deberian sacar més juegos de estrate-
gia, simuladores o aventuras graficas.
Tampoco nos podemos quejar mucho, pues
hay juegos como Resident Evil, Tomb Raider,
Command & Conquer, Nuclear Strike, etc. que
son una pasada.

Estamos totalmente de acuerdo contigo y
creemos que Sony va se ha dado cuenta de
esto, ya que no tienes mas que echar un vis-
tazo a los préximos lanzamientos, desde
Metal Gear Solid hasta Silent Hill, Dino Crisis,
Siphon Filter o Final Fantasy VIl por citarie
algunos.
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iVosotros pensdis que merece la pena
el Time Crisis sin pistola?

¢Tu crees que merece la pena comprar-
te los juegos sin tenar la Play? Ahora en
serio, es imposible jugar a Time Crisis
sin la pistola, aunque tenga la opcién
del mando normal.

¢Va a salir en Espafa el juego ese de
pesca? Tengo curiosidad por saber cuanto
vale el peculiar mando.

Ps WS q
“"‘—-—- mQUEL ‘1

No creemos que traigan una bazofia
de juego como ese. A veces los

japos se rayan que da gusto. lgual son capa-
ces de cobrar 12 6 14 mil pelas por el fistro
del mando, pero insistimos en que no cree-

MAS SOBRE FINAL FANTASY...
Miguel Diaz
Madrid

Hola soy Miguel y tengo 14 "years old".
Me gustaria felicitaros por vuestra revista y
por vuestra ayuda cada mes, tanto en la
revista como en la radio y ademas me gus-
taria que me publicaseis el "dibu"

Y por supuesto la carta en cuestién.

Pues nada, tus deseos se han hecho reali-
dad y aqui tienes las dos cosas publicadas.
Muy busno ef "dibu” por cierto.

Cuando salga el Final Fantasy VIl me
gustaria saber si después va a salir en ver-
sion Platinum la séptima parte de este
juego.

Pues estds de suerte, ya que no tendrds
que esperar a que salga el VIl para tener el
VIl en Platinuim porque ya lo tienes disponi-
ble.

El otro dia me alquilé el FFVII y me quedé
im-presionade y me lo quiero comprar. Pero
no se si esperar al FFVIII. Es que si me com-
pro éste y luego me compro el 8, el FFVII lo
dejaré tirado en el armario. jAyudadme!

Lo tienes claro. Comprate el 7 aprove-
chando que shora lo tienes en Platinum, y
mientras te lo pasas vas haciendo tiempo a
que salga of & y te vas acostumbrando a la
mecdnica de juego de los Final Fantasy.
Seguro que no te arrepentirds de tener los
dos y seguro que serdn los dos dnicos jue-
gos gue jamds dejards tirados en el armario.
Palabra de PSM.

¢Podriais repetir el truco de resucitar a los
personajes?

No es ningin truco, lo tUnico que tienes
que hacer es combinar materia Ataque Final
con Fénix, eso si, vigila tus puntos de magia
porque si se te acaban la cagaste Burt
Lancaster.

mos que venga ninguna de las dos cosas.

Os voy a decir un truco que tiene que ver
con dos juegos. En Spyro the Dragon, cuan-
do aparezcan las palabras de Press Start,
presiona estos botones al mismo tiempo:
L1,L2,R1,R2, CUADRADO, TRIANGULOY
CIRCULO vy tendrds una demo de Crash 3.
Gracias por contestarme a las preguntas.

De nada, majete. Gracias a ti por el truco
faunque es algo viajillo, te lo publicamos por
si alguien no se habia enterado)

Todos los meses intentamos contestar al méxi-
mo numero posible de cartas, dando preferencia a
aquellas que consideramos que tratan temas que
pudieran interesar a un mayor niimero de lectores,
Si no ves tu carta publicada no te mosquees, sois
muchos y nuestro espacio limitado.
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3Te acaban de regalar una Ple/Station  no sabes qus juego elegir?. Enfonces
estds de enhorchuena, hemas confeccionado para i eslta lista clasificada por
géneros para que no fe despistes cuando vaiyas  la fienda | fe sienias agebiado
ante la marafia de filulos que pueblan las estonterfas. Algunos llevan entre parénte:
sis &l nombre "Plafinum’, esto quiere decir que son reediciones del juego a unos
precios que fondan entre las 3000 y las 4000 Pis. Son una buena oportunidad
de hacerle con exitazos a mitad de precio. En ka lisla no estan fodos los que son
pero st son fodes los que eslan, per lo mencs son los que en nuestia modesta cpf

nion merecen lo pena.

Aventuras
Alundra

Te sumirds en una
aventura épica que no
te dejard dormir tran-
quilo. Alundra es el
duende los suerios.

Facil de controlar,
muy en la linea Zelda.
Gréaficos muy al estilo
de las 16hits, pero con
toda la calidad de
nuestra PlayStation.
Larguisimao, mas de 7000 pantallas. Muy recomendable
para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams
Uno de los mas innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacion ahadida que cada vez que
sales o entras dicha torre seré diferente. Un juego
para los que ya conocen bien este género y dis-
ponen de altas dosis de paciencia.

Akuji

La oscuridad se cierne en el mundo de
Akuiji. Serés un humano al gue un hechi-
cero voodoo ha robado su corazon (lite-
ralmente), y por si fuese poco ha
secuestrado a su amada Kensho. Si te |
gusté Tomb Raider, Akuji te apasionard, |

gue introducir al jugador de lleno en un argumento
extrafio y surrealista. Recuerda en muchos aspectos al
clasico Alone in the Dark, buenos gréficos en
3D, aungue un control bastante lento. Flojillo.

Diablo

Uno de los clasicos del PC que fue magnifica-
mente convertido a PlayStation. Una historia que
te llevara a las profundidades de las catacumbas
de un peguefo pueblo invadido por los demonios.
Entretenido para los que buscan algo de accion-arca-
de y no estrictamente rol puro y durc. Fantastico
modo dos jugadores colaborando entre ellos.

El quinto Elemento

Un intento baldio ly deslucido por la no
presencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc
Besson. Nada emocionante y muy pobre en
su desarrollo, a lo que anadir el penoso
control de los personajes y los mareantes
movimientos de la cdmara, que consi-
guen hacer que no sepas donde estas
o por donde ir. No muy recomen-

dable.

Final Fantasy VI
iQué todavia no lo tie-
.. nes?, baja ahora mismo

a comprarlo. Te guste o
no te guste el rol, este

N _ A 3
por sus originales puzzles y extrafnos \‘ - juego no puede faltar en
enemigos. Bastante recomendable, A i la coleccion de nadie
sobre todo por su calidad grafica. @ I gue tenga una PlayStation.
Cadll... e Es grandioso, larguisimo, bellisi-

Breath of Fire lll

Asumiras el papel de un dragén gue se convertira en
un héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantastica historia en un mundo 3D, aunque en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentido por el mapeado.

Broken Sword | y Il

Una fantastica aventura de las de hacer click con el
ratén {mando muy recomendable para este juego) en la
que disfrutarés de una trama llena aventuras por el
mundo, en busca de secretos, pis-
tas, etc. para llegar a tu objeti-
vo final. Tendras
gue ser muy astuto
para resolver la histo-
ria, si te gustan los
v desafios mentales y
la logica cualquiera
de los dos es tu

juega.

~ City of the Lost
B "l Children
\ (La ciudad de los
i\ nifios perdidos)
\ Es una historia intri-
\ gante, basada en la
\ pelicula, que consi-

\

=

mo, absorbente (méas de 70 horas de
juego). Poco podemos decir que no se
haya diche de este juego. Aunque vaya a salir FF VIIl,
primero juega con este, nunca te arrepentiras.

Granstream Saga

Es un coctel de Final Fantasy vy el sistema de mapas
de Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es
el juego de rol mas lente que hemos probado en
mucho tiempo, al que se le anade el inconve-
niente de no estar traducido al castelfano. Solo
para fanaticos del Rol y el Manga. Tu mismo.

Hard Edge

Un edificio, dos policias, un rescate,
dinero... Todos estos elementos se mez-
clan para crear una aventura grafica en 3D
al mas puro estilo Along in the Dark. La
accion se sita en un edificio controlado
por terroristas y cuyos protagenistas (Alex y
Michele) son dos policias. Recuerda en muchos
aspectos a Resident Evil pero més enfocado a la
accion pura, sin olvidar los puzzles y las trampas.
Recomendable.

Legacy of Kain

Se te ha concedido una oportunidad de vengar-
te de tu asesino, perc de una forma un poco espe-
cial, ahora eres un vampiro y dependerds de la
sangre de tus victimas para sobrevivir. Es un juego
muy largo y entretenido, al que solo le encontramos el

fallo en el aspecto gréfico ya que
'f { los personajes son sprites sin
efectos ni animaciones especia-
les. Entretenido pero flojillo.

Men in Black (Hombres

de Negro)
Basado en la pelicula del gracio-
sillo de moda (Will Smith) hubie-
ra podido estar mucho mejor si
tuviera algo maés
. de accion.
Graficamente
correcto y visto-
50, aunque
acaba aburrien-
do.

Metal Gear
Solid

Un juego que lleva al méximo la tension que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En
el juego seras Snake, un agente reclutado por la
agencia para una mision que solo alguien como tu
es capaz de realizar. Tendrds que infiltrarte en una
base terrorista para desbaratar el lanzamiento de
unas cabezas nucleares. Accion a raudales, anima-
ciones en tiempo real gue te dejardn boquiabierto,
vy un sinfin de detalles nipones que hacen gue sea
la obra maestra del afio.

Nightmare Creatures

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aunque no llega a la altura de ninguno de los
dos. Graficos muy poligonales y una trama mas que
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho.

oDT

Un prometedor titulo que pudo ser mucho méas de lo
que fue. Una aventura confusa, un mapeado lioso en el
que al minimo despiste te caes al abismo y unos grafi-
cos que pecan de excesivamente oscuros acaban por
cargarse un titulo que por su argumento podia haber
dado mucho més de si. Bastante flojillo.

Tenchu
A estas alturas no te vamos
a explicar lo que es un
ninja. Llegar, matar
y escapar sin
ser visto es
tu mision
principal en
este juego.
No es un
juego de
lucha, puesto
que lo mas

L7 impor-
N\ =

., tante
.\ ¢ s
intentar

acabar
con la vida
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de tus enemigos con un solo corte de tu katana.
Auténticas armas y accesorios de ninja como los shuri-
kens, gancho para subir pare-

des, bombas de humo, pasteles
de arroz envenenade y muchas
mas cosas por  descubrir.
Bastante recomendable

Resident Evil

El pionero de un nuevo
tipo de juegos de aventuras:
jLas de TERRCR!. Su
ambientacién, efectos de
sonido y trama son perfectos.
Creerds estar viendo una peli de
miedo, aunque aqui ta eres el que deci-
de el desenlace. Tendrés que dar buena
cuenta de zombis, mutantes y otros engendros crea-
dos por una compania quimica sin escripulos,
Umbrella. No apto para cardiacos e imprescindible en
tu coleccion ahora que esta en Platinum.

Resident Evil Direc-tors Cut

El mismo de antes, pero en una versién mas avan-
zada, con més monstruos y objetos cambiados de
sitio. Complemento ideal para cuando te termines el
primero, ademas incluye una demo jugable de la
segunda parte.

Resident Evil Il

La culminacién de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la primera
parte (Chirs Redfield) y un policia novato los que tienen
que limpiar de engendros la comisaria de Racoon City.
Innovador, es el primer juego de PlayStation que utiliza
dos CDs (unc por personaje) complementarios entre
ellos ya que dependiendo de lo que hagas en el prime-
ro asi serd la aventura en el segun-
“ t do. Si solo tienes dinero para
comprarte uno de los tres,

; comprate este.

, Tomb Raider
Un clasico de Playstation,
7 el nacimiento de un mito:
Lara Croft. Las aventu-
ras de una especie de
" Indiana Jones femeni-
: na con los poligonos
/ mejor colocados de la his-
toria de los videojuegos.
» Gréficos de ensuefo, movi-
; miento total en 3D, una
’ \ aventura inigualable sélo superada por
AN ' su continuacién. Este es otro de los titu-
les indispensables en tu coleccion, y ade-

mas barato porque estd en gama Platinum.

Tomb Raider Il

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui estd la segunda, cargada de misterio,
més extensa y que ademas incorpora novedades como
es el manejo de vehiculos. Mas jugable que la primera,
sobre todo por su sistema de salvar la partida cuando
quieras, con nuevos efectos de luz (cuando no veas
podras usar bengalas) y con mas enemigos v peligros.
Obligatorio tenerlo y este también esta en Platinum,
todo un chollo.

Tomb Raider Jli

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron
buenas, en este caso son las terceras. Tornb Raider 111
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y
creemos que es un error no haberse preocupado mas
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro-
gramadores se han limitado a anadir mas escenarios y
ya esta. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo
para los incondicionales de la saga.

Wild Arms
7 Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el
FF y Zelda. Sprites muy bien cuidados que se
mezclan con escenas en 3D de lucha.
Realmente recomendable para los
—= amantes del rol que tengan unos conoci-
mientos decentes de Ingles, ya que solo esta
traducido el manual.

Beat'em up (o jueos
lucha)

Bloodlines
Extrafio titulo de accion y puzzles que te intro-
ducird en un cuadrilatero con varios subniveles en
el que ganard quien controle las zonas iluminadas.
Es interesante si no te quedan més juegos de
lucha o puzzles, aunque termina siendo muy abu-
rrido, sobretodo por los tiempos de carga.

Bloody Roar

Uno de los mas originales juegos de
lucha de Playstation. Puedes elegir
entre varios personajes para combatir
contra la maguina o contra otro amigo
a dos jugadores, hasta aqui nada
nuevo. Lo curioso es que en este
juego, durante las peleas hay una
barra de energia que se va llenado a
medida que vas recibiendo golpes (o sea '\
una especie de medidor de cabreo) y
cuando estd llena tu personaje se convierte en un
animal salvaje gue arremete contra el contrario, ori-

ginal, ¢no?. Bastante bueno y divertido.

A

Bushido Blade

El primer juego de lucha en el que lo que importa
no es el dar mas golpes que nadie, sino saber dar el
definitivo. Aqui el honor del Bushido cuenta y es que si
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy claro porque seras descalificado.
Bueno graficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con
armas.

Cardinal Sin

Una especie de mezcla entre juego de lucha y aven-
tura. Iras avanzando en él a medida que te vayas des-
haciendo de unos enemigos de lo mas indeseable,
manejando todo tipo de armas blancas y utilizando
itemns que apareceran en el escenario y que son arroja-
bles. Extremadamente sangriento y bastante flojo téc-
nicamente.

) Dead or Alive
Para nosotros (y muy
a pesar de los
amantes de
Tekken} el mejor
juege de lucha
sin armas que
hemos
podido ver
e n

Playstation. Una increi-
ble y perfecta conversion
de la recreativa que inclu-
so llega a superarla en
algunos aspectos. Los
luchadores vy sobre todo
las luchadoras se mue-

ven alucinantemente bien a la increfble velocidad de 60
frames por segundo. Lleno de llaves y golpes especta-
culares, buen humor y muchos argumentos de pecho.
Coémpratelo y veras lo que es bueno.

Dragon Ball Final Bout

Correcto gréaficamente y poco més. Golpes mégicos
espectaculares si consigues hacerte con los controles
del juego, lo que te llevard méas trabajo del que te ima-
ginas. Solo para los fans de Gokuh.

Figting Force

{Os acordais del clasico Double Dragon de las recre-
ativas en el que teniais que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll lateral?, pues esto es lo
mismo perc en 3D, ni mas ni menos. Eso si, con efec-
tos de explosicnes a todo color y con unos gréficos
decentes. Un perfecto Double Dragon llevado a las 3D.

Kensei: Sacred Fist
Un intento por parte de Konami de
introducirse en el mundo de los jue-
gos de artes marciales. Graficamente
esta bastante decente, aun-
que la realizacion de los
movimientos deja bastan-
te que desear. Terminara
Y perdido entre los demnés titu-
los de la estanterfa y necesita-
ras de unas cuantas horas de
Tekken para recuperarte de la expe-
riencia. Poco recomendable

Marvel Superheroes

Una curiosa y acertada conversion de los per-

sonajes de los comics de Marvel al video-
juego. Muy colarista y con cantidad de com-
bos y golpes especiales. A destacar el modo
dos jugadores en equipos que resulta bastante diverti-
do. Si te gustan los cdmics de Spiderman, el Hombre
de Hierro, Hulk, etc... y las peleas de dibujos animados
vale, si no, no merece la pena.

Mortal Kombat Trilogy

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algin Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en unc solo. Gréaficamente igual a la
recreativa.

Mortal Kombat IV

Un penoso intento por mejorar un juege que ya tenia
un buen nombre. En lugar de aportar alge nuevo lo han
estropeado tode incluyendoe un manejo complicado
(todo es a base de combos), eso si, es muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force

Espectacular conversion de la recreativa. Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. Original, con un manejo muy sencillo y grafi-
cos en 3D bastante buenos. Site gustd la recreativa no
dejes de comprértelo aungue a los fans de Tekken no
gustara mucho.

Soul Blade

Espectacular, grandioso, adictivo... y todo lo que se
te ocurra para hablar bien de un juego. El mejor CD de
lucha con armas que jamas se ha programado. Los
luchadores son enormes, las luchadoras preciosas y el
modo Edge Master ¢ historia consigue atraparte de una
forma como nunca antes hubieras imaginado v ade-
més...esta disponible en Platinum. Estarias loco sino te
hicieras con uno.
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Star Wars Masters of ®7
Teras Kasi

Una curiosa manera de emplear a
los personajes de la saga mas famosa
del cine. No, Luke y la princesa no ten-
dran gque vencer al imperio y sus ]
oscuras fuerzas, se pelearan entre o
ellos mismos a mamporrazo limpio.
Todo estoe que puede parecer un
poco extrano da como resultado un
juego de lucha de muy alta calidad
con personajes y escenarios de la peli-
cula perfectamente recreados y con una
banda sonora que entusiasmard a los
seguidores de la trilogia y a los que no lo
son. Muy recomendable.

Street Fighter Alpha 2

Una buena, pero no

perfec-

wa, Lon-
versién de la recreati-
va. Los clasicos per-
sonajes de siempre
como Ryu o Ken
mas los nuevos
gue se anadie-
ron a este Alpha
2

Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter que no se cansan del género.

Street Fighter EX

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los jusgos de lucha en 3D. Malos
movimientos y penosa respuesta de los controles.
Bastante malo y solo recomendable a los fieles segui-
dores de la maquina recreativa.

Tekken

El primero de una de las sagas mds exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco mas.
Impactante en su dia aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Solo para nostalgicos.

Tekken 2

La continuacion de Tekken es ya otro cantar. Por
este juego no pasa el tiempoe y sigue siendo uno de los
mejores juegos de lucha de la gris. Combos vy llaves
espectaculares y personajes que se puede decir tienen
vida propia ya que nos conocemos toda su historia sus
lios sus familias etc... Otro de los imprescindibles en tu
coleccion y ademas también esta en Platinum.

Tekken 3

La consagracién del mito. Es el mejor de los tres, el
gue mas personajes, movimientos, escenarios y opcio-
nes de juego tiene y el mejor graficamente. Los nuevos

modos Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho més
las posibilidades y la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
movimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional
de jugadores de Tekken en el gue uno de los finalistas
es un compatriota nuestro; impresionante. Por supues-
to que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

The Unholy War

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri-
lla si tienes amigos con los que echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-
rriendo.

Tobal 1

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque gréfi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas. -
‘ ‘

Rival Schools

Perfecta conversion de la recreativa de
Capcom gue combina personajes de esti-
lo manga con efectos a lo Street
Fighter. En esta version se incluyen
mas modos de juego y un modo his-
toria en el que iremos ganando ata- o
ques y niveles. Te gustard si has seguido

de cerca juegos como Pocket Fighters o Street
Fighter.

Victory Boxing 2

‘ Mejor que la primera parte por-
\ \que incluye un mayor nimero
de boxeadores pero poco

. mas. Preferimos Knockout

Kings. Reccrmendable solo
para los amantes del deporte de las doce cuer-

das.

Xmen vs Street Fighter

Conversion a medias de la recreativa ya que no
incluye todos los modos y formas de ataque
de la maguina original. Es un remix, por llamar-
lo de alguna forma, de Street Fighter y Marvel
Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos de La Mujer
Maravilla contra Ryu, el Capitadn Amaérica contra Chun-li
etc... Méas de lo mismo sin aportar nada nuevo.

Carreras v Conduccion
C3 Racing

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aunque si lo mirdsemos de otra forma, podri-
amos decir que estamos ante uno de los juegos que
mas se acercan a la sensacion real de conduccion que
puede transmitir nuestro Dual Shack. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar y ya esta; tienes que ser suave con
la direccion y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos

jugadores, de los més divertidos que hemos probado.
No estd mal.

Colin Mc Rae Rally
Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el
mercado. Y queremos recalcar lo de simu-
" lador porque eso es lo que es. A diferencia
con titulos comao V-Rally en el que tienes
~ que competir contra otros coches en
pantalla, en Colin Mc Rae corres ta
solo contra el crono y la unica refe-
rencia que tienes del puesto que
ocupas es por la informacion de
tiempos que aparece en panta-
lla, como en un rally de ver-
dad. Graficamente fabuloso,
superjugable y con unos
efectos de sonido de lo
mejor que se ha hecho para la
Playstation. A por él si no lo
tienes.

Destruction

(Platinum)

Uno de los juegos que salié casi
con la consola al igual gque los Ridge Racer.

Ahora ya estd pasado de moda totalmente y si lo

hemos mencionado en esta seccion es porque esta

bien de precio, nada mas.

Derby

Destruction Derby 2

(Platinum) !

Este es bastante mejor que el anterior,
més jugable y con mejores gréficos. Si te "\ AR A
gustan las carreras en las gue tienes que ir ../‘l; } )
destrozando a todo coche que se te ponga ' _‘ 1
por delante te gustaré este juego. Un clasico. 0

Die Hard Trilogy (Platinum) ‘

Este juego estd en esta seccion porque \ l
son tres juegos en uno. Aqui analizamos el \
tercero que consiste en ir conduciendo
un taxi por las calles de Nueva York a
toda pastilla para evitar que estallen
algunas bombas que se encuentran por
ahi desperdigadas. Es estresante, muy
répido y divertido, con unos gréficos de primera,
una ganga.

Formula 1 (Platinum)

El primer juego de Férmula Unc para Playstation
solamente superado por su continuacién. Todos los
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un
chollo ta.

Formula 197

Este si que es una verdadera pasada. Mejora grafi-
camente a su antecesor, los comentaristas son mMas
acertados, incluye mas vistas, informacién sonora
desde boxes y lactualizacién de los equipos del campe-
onato del mundo del 97. El mejor de todos los juegos
de Férmula uno para la gris. Si eres un fanatico de este
deporte deberias tenerlo, es una pasada.
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Formula
198

En este caso
no podemos
decir lo mismo
que en los ante-
riores, esta ter-
cera entrega esta
desarrollada por
otros  progra-
madores dife-
rentes y
parece
como si los
nuevos
hubieran
tenido
mucha
prisa  por
acabarlo.
El juego

tiene cantidad de fallos técnicos,
graficos y de control. Ha perdido aguellas maravillosas
texturas que tenian los anteriores en los coches y los
circuitos que daban aquella impresionante sensacion
de realismo. Los coches ahora son ingobernables, no
giran bien y tienen reacciones absurdas, una
pena. Esperemos que en la versién del 99
{(que seguro que habra) se corrijan todas
estas deficiencias tan absurdas. No te lo
recomendamos a no ser que quieras hacer la
coleccion de los férmulas. De los tres noso-
tros preferimos el del 97.

Rapid Racer
El primer juego de carreras de lan-
chas que salié para Playstation y ade-

de alta resclucion. Rapide y muy adictivo, con
una fantéstica banda sonora interpretada por Apollo
440 que hace que précticamente eso sea lo mejor
del juego. Bastante rollete.

| " -
mas de los primeros en emplear imagenes s ! !"..i'
Y

Gran Turismo

Este es el juego que marca las diferencias y el
tiempo en Playstation, a partir de ahora habra
un antes y
un después &
de Gran

Turismo. Y
es que estamos
hablando del mejor
juege que jamas se ha

hecho para ninguna consola
sea de la marca que sea vy sea del tipo que sea. No hay
nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO. Mas de
300 coches que puedes comprar, preparar, vender,
lavar y lo que se te ocurra. Examenes de conducir para
obtener licencias sin las cuales no podras correr en
todas las pruebas, los graficos mas increibles que
jamas hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras
de hasta 90 minutos de duracion vy lo que quieras. Gran

Turismo vy Playstation forman un binomio inseparable,
todo poseedor de la consola deberia tener este
juego para saber hasta donde es capaz de llegar la
maquina.

Grand Theft Auto

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus
detractores. Tienes que ir ‘mangando’ coches para rea-
lizar las misiones que te irén encargando tus mafio-
sos jefes. Los gréficos son de risa con unos
coches mas pequenos que los sueldos de los
redactores de esta revista, de verdad, es
que casi no se ven. Sinceramente hay jue-
gos mucho mejores que este.

Micromachines V3

Seforas y sefores la diversion
estd servida, uno de 10s juegos mas
graciosos que hay para jugar en
grupo. Tendrds a tu disposicion
infinidad de esos pequefos
cochecitos de juguete con
los que juega tu herma-
no pequeno para
correr a toda veloci-
dad por los escenarios
més increibles que te pue-
das imaginar, tales como
el fregadero, la bane-
ra, el WC, una
mesa de billar y
un montén mas.
Muy  divertido

para dos 0 mas
jugadores
aunque pier-
de mucho si
juegas solo.

Moto Racer
{Platinum)

El primer juego
de motos un
poco serio.
Combina las
o motos de carreras
con las de moto-cross
alternando unas prue-
bas con otras. Gréficos
muy buenos y varias
vistas
desde las
que pilo-
tar las
motos
(muy
buena la que
se ve el manillar cuando
haces un caballito). Muy
recomendable.

Moto Racer 2

La segunda parte mejora
algo gréficamente con respecto
a la primera ademas de aportar
novedades muy importantes tales
como el editor de pistas o el modo
simulacion. Con el editor podréas crear
cualquier circuito que te imagines con lo
que la duracién del juego es infinita. El modo
simulacion hace que la conduccién sea mas rea-
lista, asi si te pegas un golpe no rebotas como en
el modo arcade, sino que te caes y arrastras por la
pista. Mejor que el primero. El editor de pistas es
un gran acierto.

Nascar 99

Las carreras de turismos americanos en un juego
con muchos fallos tanto de control como graficos y

de sonido a lo que hay que
anadir la falta de interés

en nuestro pais por
este deporte. Un titulo
5080 Y UNos circuitos en
los que tienes que estar
todo el ratc dando vuel-
tas en circulo. Pasa.

titulo. La
tercera
entrega de
saga
es la
mejor hasta la fecha, cuenta con los
coches mas alucinantes y la sensacion
de velocidad mas conseguida en
Playstation. Sus modos de juego son

otro de sus atractivos, sobre todo el
modo persecucion en el que tendras que

huir de la policia si no quieres que te eliminen.
Muy bueno, rapido y espectacular.

Newman

Haas Racing

Este titulo puede parecer que esté escrito en polaco
o en el idioma de Van Gaal pero nada mas lejano a la
realidad, es el nombre del equipo de Paul Newman y su
socio Haas (;quién es este?) de férmula Indy. Es muy
parecido a la primera version de Férmula uno, de hecho
utiliza el mismo mator grafico que éste. Las carreras
estan basadas en equipos y circuitos reales de la for-
mula Indy. Es bueno, aunque si ya tienes el Férmula 1,
0 mismo.

R4: Ridge Racer Type 4

El mejor arcade de coches. Graficos de ensuefo
y pistas en las que alcanzards mas de 300kmyh.
Todo esto aderezado con 320 coches que te deja-
ran de piedra, aunque a diferencia de Gran Turismo
para conseguir los nuevos coches tendrds que rea-
lizar €l mismeo circuito contra coches de diferente
dificultad (e inteligencia) varias veces, a lo que
habré que afiadirle los vehiculos que conseguire-
mos en el modo Extra, que serd donde encontre-
mos los coches mds salvajes y extrafos del
mundo. Desde una 'motoneta” que llega a 300
antes de que digas "ya', hasta un pepino a propul-
sion que se clava en las curvas. Muy recomenda-
ble.

Ridge Racer (Platinum)

Mucha gente se compré la Playstation
para poder jugar a este jusgo de tanto
éxito en las recreativas sin tener
que estar echando monedas cons-
tantemente. Hoy ya estd un poco
desfasado como es ldgico, aunque
no por eso ha perdido su encanto.

Ridge

¥ (Platinum)
Continuacién y mejora de la primera parte.
Coches mejor disefiados y graficos mas
suavizados. Los coches se siguen condu-
ciendo como en la entrega anterior "a la
Japonesa" es decir a base de derrapadas.

Mejor gue el otro.

Racer Revolution
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Rage Racer

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
gréficos son geniales y los coches mas alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos moviles de los
escenarios fales como las cascadas, o las avionetas
que sobrevuelan la pista te dejaran con la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con
motos que van desde la mas cascajo hasta la mas
alucinante de 1000 cc. con ‘nitra” en
las que todo vale, cadenazos, pata-
das, punetazos, empujones...La
sensacion de velocidad es fantés-
tica y las animaciones al final
de cada carrera son una
pasada. Muy recomenda-
ble {ojo, ne confundir
con Road Rash a
secas que es malisi-
mo).

Toca Touring Cars
(Platinum)
Carreras basadas en el cam-
peonato britanico de Turismos.
Lo mejor de este juego es que
podréas conducir coches como el
que puede tener tu padre pero prepara-
dos para correr. Entre algunos de los modelos dis-
ponibles se encuentran el Audi A4, el Renault
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 408, cada uno
con sus caracteristicas de
conduccion %
comporta-
miento.

defecte que le
vemos es que el sis-
temna de control es un poco complicado.

=D

TOCA 2 Touring Cars

La continuacion de Toca consigue solventar aquellos
fallos de control de los coches que aparecian en la pri-
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabil-
dad. Ademas de poder correr el campeonato de turis-
mos podremos participar en otras pruebas como son
las copas monomarca y otros acontecimientos espe-

ciales en los que como premio iremos ganado coches
ocultos. Més jugable que el anterior y con mas variedad
de

pruebas y coches, nosotros
preferimos este.

Test Drive 5

Algo mejor que el anterior
en cuanto al apartado gréfico
y al control de los coches se
refiere. Ademés han incluido
més opciones de juego, han actualiza-
do los coches y han afiadido mas circui-
tos. Poco mas que el anterior, t eliges.

V Rally (Platinum)

Es distinto a Colin Mc Rae tanto en su conduccion
como en su forma de jugar, pero es fantstico. Al
principio te costard muche adaptarte a su pecu-

liar control, pero cuando te hayas hecho a él no
querras soltar el pad. Los escenarios son preciosos, los
coches estan magnificamente reproducidos, el sonido
Dolby Su-rround es una rayada total y la sensacion de velo-
cidad, sobre todo si eliges la vista desde el interior, es ni-
gualable. Un clésice imprescindible para tu coleccion.

Wipeout

{Platinum)

Creo que es el primer juego que

salid para Playstation, cuando la
gente lo veia en las méquinas de
demostracién se guedaba boguia-
bierta preguntéandose que era eso.

Si eres un nostdlgico y quieres

tener el primero de los hijos de la gris,

adelante ademas es barato, pero nosotros nos que-
damos con el 2097.

Wipeout 2097 {Platinum)

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la
obra vy arreglaron todos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se guedan clavadas cuando
rozan con las paredes, corren més, son mas faciles de
pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos y la
musica... vaya musicén, se ha bailado en todas las dis-
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum,
¢a qué esperas para tenerlo?

Deportivos

Actua Golf 3

Un gran simula- ; 4 f
dor con un '
montén de

S \
vistas y

opciones vy A
unas e /
excelentes con \_j
comentarios  buenos

{algo que no tienen todos
los titulos de golf). Bueno,
aunque nosotros en plan
simulador preferimos Tiger
Woods.

Actua Soccer (Platinum)
Un buen simulador de fatbol que se queda anticua-
do comparado con lo que hay ahora aungque es una

buena oportunidad de hacerte con un juego con equi-
pos reales a un buen precio.

Actua Soccer 2
Mejor que la primera parte y, a nuestro juicio, que la
continuacion.

Actua Soccer 3

La verdad es que esperabamos mas de esta tercera
parte, nos ha dejado un poco frios ya que lo Unico que
han hecho es actualizar las alineaciones. Seguimos pre-
firiendo el dos, tal vez porque ya nos duelen los dedos
de jugarlo.

Actua Tennis

El mejor y mas completo simulador de tenis para
Playstation. Todos los jugadores y jugadoras de la AT
incluidos y disponibles para .
que juegues los campeonatos
més importantes del mundo.
Es muy facil de jugar y gusta-
ré tanto a amantes del tenis
como a los gue no lo son. Te
lo recomendamos.

=3
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Adidas Power 7
Soccer | y |l
(Platinum)

La idea inicial del juego
era buena y tras un video
de introduccion aluci-
nante que nos hace
ESpEerar un juegazo, Nos o WEEEE
mos con el juego de fitbol més raro y penoso que hay
para nuestra consola. Clvidate de él.

Cool Boarders

Un juego de carreras en el que no corres contra
nadie, sélo contra el crono. Es muy dificil de manejar y
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee més abajo.

Cool Boarders 2

Esto ya es otra historia. Se A
han corregido todos los -
defectos del primero y
se han anadido més
opciones y competido-
res. El modo dos juga-
dores es fabuloso y
muy entretenido, ade-
més las pirustas son
més faciles de realizar.

Este si que mola.
Cool Boarders'
3

Es una actualizacidn del 2 con mejores graficos, nue-
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como
aste son los mejores, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98
Cuando salié este juego a la venta un poco
4l antes de que comenzara el mundial de
. Francia, todos nos imaginamos que
era una maniobra para vender el
juego oficial del campeonato ya gue
hacia muy poco que habia salido FIFA
98. Nada mas lejos de la realidad. En
este titulo se ha conseguido mejorar el control
de los jugadores y ahora puedes hacer jugadas
ante impensables en un titulo FIFA. Incluye un
modo histdrico en el que puedes jugar las finales
de mundiales pasados con las alineacicnes y vesti-
mentas de entonces. El Unico defecto que le
vemnos es que solo tiene selecciones nacionales
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aunque de eso es de lo que se
trata ya que es el juego oficial
del mundial ni més ni menos.

Everybody's
Golf

Te guste o no el golf, este
juego es una pasada.
La manera més facil
que hemos visto de
jugar al deporte de
meter la bolita en el
hoyo. Su control es
sencillisimo de manejar
y su jugabilidad es
absorbente, ya lo dice

el ftiulo: Golf para

todos v eso es este
juego. Divertidisimo, no te
imaginas los “churros" y las jugadas de "potra”
que te pueden salir. Aunque pueda parecer
infantil, es muy bueno.

FIFA 98 Rumbo al Mundial.

Tan bueno o quizé mejor que el Copa del Mundo, ya
que este cuenta con Mas torneos y equipos que el otro
ademas de la opcion de crear tus propios jugadores y equi-
pos. El primer FIFA realmente jugable.

FIFA 99

Estamos ante el mejor juege de futhol de todos los
tiempos. En esta entrega se ha solucionado cualquier pro-
blema que pudieran tener las anteriores. Es el més juga-
ble de todos los FIFA, el mas espectacular, el mejor grafi-
camente, el que mas opciones tiene v el que mas todo.
Deja bastante atrds a cualquier juego de futbol para
Playstation incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido y
con los comentarios de Manolo Lama que son una pasa-
da. Un titulo ge obﬂgyada compra.

AA 4 International
Superstar Soccer
98
Es la jugabilidad en
persona, el més diverti-
do. Ha sido el rey de
los juegos de fut-
bol hasta que
~ yaparecio el FIFA
©99. La dnica
pega que e
encontramos es
que no cuenta con juga-
dores reales. De todas
=3 maneras es muy
| recomendable.

= ;
‘..-_:7" Knockout
Kings

Un simulador de boxeo en el
mas estricto sentido de la palabra. No esperes ver golpes
espectaculares ni combos ni KO’s de pelicula de Racky,
en lugar de eso estudia al contrario, clbrete bien v golpea
en el momento justo y con el golpe més apropiado o te
irds a la lona. Graficos un poco pobres y controles dificili-
llos hasta que te acostumbras. Lo mejor es el modo his-
toria en el que tendras que crear un boxeador y entrenar-
lo para que llegue a ser alguien algin dia. Para amantes
del boxeo.

NBA Live 98

Un gran juego de baloncesto basado en jugadores, can-
chas y fechas reales de la liga NBA. Los efectos de Iuz
sobre el parquet son increlbles, las jugadas y los mates
espectaculares. Ademas incluye la opcidn de competir en
el famoso concurso de triples. De los mejores juegos de
basket.

NBA Live
99

Ademés de todo lo del
anterior, es el primer juego NBA que
cuenta con los comentarios en castellano
de Andrés Montes. Se ha incluide una nove-
dad y es que las caras de los jugadores ahora mues-
tran expresiones faciales de alegria, rabia, burla, etc.
mejor juego de baloncesto de Playstation.
Cémpratelo.

NBA Fast Break 98

Uno de los méas entretenidos por su esti-
lo de juego més arcade aunque deja mucho
que desear graficamente. No es .
nada del otro jueves.

NBA Pro 98

Correcto dentro de su :
género v el que ofrece uno
de los menis de opciones © 7 %
mas amplio incluida la de ver el par-
tido desde el banquillo {; v eso para que sirve?). Normalito
sin mas.

Pro 18 World Tour Golf

Un simulader de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie-
ra ver a sus idolos golfistas en un juego.5

Smash Court Tenis

La version Playstation del juego de 16 bits de Namco.
Graficos muy simples y hombrecillos pequefios aungue
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es
divertido.

Tennis Arena

Un juego extrafio por sus personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aunque no por eso menos entretenido.
Cuentas con jugadores v jugadoras tan extrafios como un
gordo hawalano pero que no veas como le pega a la bola,
0 una bailarina de samba can gorro de frutas y todo y pis-
tas como la del coliseo romano o una a bordo de un tran-
satléntico. Innovador y con una jugabilidad endiablada.
Muy bueno,

.

Para nosotros
el mejor simula-
dor de golf hasta
la fecha. Es muy
¥ bueno en todo,
B8 '} gréficos, sencillez

- de manejo,
2 compren-
§ sion  {ten-
dras a
Tiger
aconse-
L jandote
| o s
palos
qgue
debes
] usar) vy
realismo ya que los campos y los jugadores son reales. Es
menos divertido que Everybody's Golf pero mucho mds
real.

Track & Field

No es ni mas ni menos que el famoso juego de las
olimpiadas perc actualizado. Compites en pruebas olimpi-
cas a base de machacar los botones del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus
dedos y tu mando habitual. Un poco pasado de moda.

Virtua Pool

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esguina. Estd bastante bien aungue un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar,
adelante.

Estrategia

Command & Conquer

Red Alert (Platinum)

Buena conversién del juego de PC. Necesitards de un
raton si quieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juege es dominar el pais contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
enganchard a los que les gusta crear una ciudad y ver
como se desarrolla. Un buen juego.

Populous: El Principio

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini-
dad, para lo cual tendrds que dominar cinco sisternas sola-
res, un total de 256 mundos. El juego refresca mucho el
género de estrategia con unos escenarios muy bien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los persona-
jes (que actuarén de forma automética si ven acercarse un
peligro} y un sistema de desarrollo y control bueno. La
pieza principal del juego es el Chaman que podra invocar
poderes mégicos que le seran revelados tras orar a los
totems de piedra. De esta forma irds entrenando a tus
siervos en las artes de la lucha, magia y conviceién (podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un juego divertido y muy bueno,
esta es una de tus mejores opciones.

Command &

Conquer Retaliation

Nuevas armas y opciones gue le dan un poco mas de
vida al género. Si tienes un raton y un cable link podras
pasartelo muy bien jugando contra otro amigo que tenga
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una PlayStation. Otro C&C que gustara a los_
acérrimos de la serie. b

Simcity 2000

Un clasico que nunca muere, si no has juga-
do nunca es muy probable que te guste.
Tendras que dirigir la edificacion de terrenos y
controlar el disefo de las carreteras, autopistas
y avances tecnol6gicos. Las construcciones
del futuro vale la pena descubrirlas. Un juego
muy recomendable.

Sentinel Returns
Un buen intento de recordar al clasica de Spectrum

que se queda corto. Dificil manejo, extrafio objetivo y gré-
ficos que no resaltan por ningtn lado. Solo recomendable
para los que afioren el juego de Spectrum

Theme Hospital

Divertido juego en el que tendrés que manejar un hos-
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete-
nido y facil de jugar, sobretodo si eres un seguidor de la
serie “Theme".

Warcraft 2

Podras comandar al grupe de los Orcos o Humanos,
cada uno con sus habilidades v tropas especificas de su
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habra
magos que podran curar a tus tropas y los Orcos tendran
Necromancers que invocardn fuerzas elementales de des-
truccion. Un titulo esencial para todo amante de la estrategia.

Warhammer

Buenos graficos acompariados de un sistema un poco
complicado de juego. Juego para los amantes de las
fichas de Warhammer que desean tener una buena con-
tienda.

Warhammer II: Dark Omen

Juego de estrategia con escenarios de tres dimensio-
nes muy reales. Tendrés que enfrentarte contra hordas de
sefiores oscuros que solo serén vencidos mediante el
huen uso de tus escasas tropas. Irs ganando dinero vy
personajes que te seguiran en tu batalla. Lo mas intere-
sante es que el desarrollo no es lineal y no tendrds que
ganar todas las batallas, aunque algunas serén decisivas.
Un magnifico juego de estrategia.

Plataformas

Abe's Oddysee { Platinum)

El mejor juego de plataformas en
2D jamas visto; tanto que parece
estar hecho en 3D. Una historia lar-
guisima, envclvente y totalmente
interactiva, ya que puedes hablar con
los personajes del juego para darles
érdenes, engafarles e incluso poseerlos.
Totalmente adictivo y jugable y encima
barato, no te lo pienses més y ve por él.

Abe's Exoddus

Supera lo que parecia insuperable. No cambia el estilo

del anterior pero le afade muchas mas habilidades a tu
personaje ademds de una nueva historia todavia més larga

que la anterior. Primero acabate el otro y
luego continda con éste.

Bichos
Recrea la accion de la pelicula con una
calidad grafica bastante decente, aungue
~ los perscnajes se mueven bastante tor-
r pemente. Hay que destacar el inno-
Q vador sistema de puzzles. Por lo
+ demaés recuerda a todos los jue-
gos de plataformas, muy -
especialmente a Hércules, al e
tener el mismo sistema de cbjetos
extra (conseguir todas las letras de su

nombre) v armas especiales.
Recomendado para los mas pequenos.

Crash Bandicoot /
El primero de la saga Crash, el marsupial 1
méas cachondo de Playstation. Aqui es | |
donde empieza la guerra abierta contra el
Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con |
unos graficos sorprendentes, aunque se nos ¢
hace algo corto.

Crash Bandicoot 2

La continuacién de las peripecias de nuestra
mascota preferida. Mas mundos que explorar,
misiones que cumplir y gemas gue encontrar.
Simplemente eso, la continuacion del otro.

Crash Bandicoot 3

La pasada total. El mejor juego de platafor-
mas hasta la fecha. En esta ocasion si que han reno-
vado las dos anteriores entregas, ya que ademas de
poder jugar también con Coco, la hermana de Crash,
es la primera vez que se introducen subjuegos y
vehiculos que pilotar, como una moto, una avioneta,
otra moto pero subacuatica etc. Nos quedamos con
éste por encima de todos los juegos de plataformas
del mercado. Imprescindible.

Heart of Darkness
Un precioso y envol-

mente
empafado
por su ele-
vado nivel
de dificultad. Es
la historia de
Andy, un mucha-
cho temerosc de la
oscuridad, al que las sombras han raptado a su perro
Whisky. Andy tendrd que vencer sus temores e introdu-
cirse en el mundo de las sombras para salvar a su amigo.
Una aventura épica con una realizacion grafica impecable
y con un gran sentido del
humor.  Recomendable
solo para los expertos en
plataformas por su ele-
vado nivel de dificuk
tad.

Medievil
Una mezcla
de  muchos
yeéneros que da
como resultado
un soberbio, envolven-
te y divertidisimo juego
como nunca habias
visto. Sir Daniel
} Fortesgue es un
antiguo capitén que murié en una batalla contra las fuerzas
del mago mas malo de los malos. Pero ha sido resucitado
por los dioses de la galeria de los héroes para arrebatarle

pe 4"—-

/S

e
domi-
nio al
tirano.
Tiene un sen-

tido del humor
que es una delicia,
es facil de jugar y ade-
maés tiene

Ca
~ .
: unos gré-
Y ficos de locura. De lo mejorcito que hay, comprate-
T o
% Klonoa

{ %\ Recomendado para los mas pequenos,
N Y \ Klonoa es un juego precioso graficamente,
.\ con escenarios en 3D y con un colorido
1\ muy vivo. Se hace un poco corto y facilén,

! é/ ya hemos dicho que es para los peques.
|
/

‘A / MDK

y De los creadores de Earth Worm Jim, MDK
i consiguié ganarse a todo el mundao con un facil

manejo, graficos muy réapidos y una historia con
| que te harés facilmente. El juego a pesar de ser
! antiguo te gustara si acabas de empezar en esto
___-§ de los juegos para PlayStation, pero si ya lle-
“ vas un tiempo mejor no te lo compres o

acabarés un poco decepcionado.

Rayman

Uno de los juegos de plataformas mas bonitos que se
han hecho. Pero no te enganies, el juege es de lo més difi-
cil y acabards de los nervios intentando terminarlo. No

[ 4 f l"f';l

-
T

. HADD ‘t'(\f\H .

RESONE

OPTIONS

Q1T
muy recomendable

Roscoe McQueen

Eres un bombero que
tiene que apagar los fuegos
que se van produciendo
en un edificio. Es muy
gracioso y divertido,
adermnés de contar con un gran
colorido en sus gréficos.
Simplemente entretenido.

Skull Monkeys

Uno de los juegos de
platafor méas incomprendi-
dos. Su realizacion
técnica es una
auténtica pasa-
da ya que
todos sus

persona-
jes estén
hechos de
plastilina.
Solamente por esta razén
ya merecia haber recibido un’
mejor trato en las criticas. A noso-
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ros nos gusta y tiene golpes de humor muy buenos.
Recomendable.

Spyro The Dragon

Uno de los plataformas més bonitos que se
han hecho para nuestra consola. Seras Spyro un
bebé dragén cuya misién es la de recuperar los
diamantes robados por "el malo de turno” y libe-
rar a sus hermanos dragones que han sido
hechos prisicneros y convertidos en estatuas de
piedra. Graficos en 3D con un colorido increible y
un control a la altura de las circunstancias. De los
mejores.

Tombi

La gran cerdada. Eso sera lo que intentaran hacerte las
cantidades ingentes de gomnos que pueblan este juego
Una buena mezcla de lo mejor de los juegos de platafor-
mas y los de aventura gréfica. Interesante y muy colonis-
ta.

Wild 9

Una de las burradas mejor hechas de

los creadores de Earthworm
Jim. Divertido a méas no

poder v de facil manejo,

no tarda-

hacerte con el con-
trol del juego. Pero no te confundas, es muy largo y no
serd facil terminarlo asf como asi. Muy bonito y divertido,
alquilatelo antes de comprarlo.
T T |
Dewil Dice
Original juego de puzzles en el que seras un pequefio
diablo que estard rodeado de dados. Tendras que i
empujando los datos hasta conseguir juntarlos con otros
con su misma numeracion. A esto hay que se le afiade la

dificultad de los nuevos dados que apareceran en el
mapa. Muy dificil y solo recomendable para mentes rapi-
das que buscan nuevos retos.

Bust a Move 2

Més antiguo que muchos de nosotros pero méas diver-
tido que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas
pequefias esferas de color tendras que hacer combinacio-
nes para que vayan cayendo antes de que seas aplastado
por ellas. Similar a Tetris pero diferente en su plantea-
miento.

Kurushi

Un juego tan extrafio como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que &stes

te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil v

nada atractivo graficamente.

emimiu

El clasico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras
que salvar a los
pequenos
Lemmings en su
suicidio colecti-
vo para llegar a
la siguien-
te fase.

Podras
man-
darles
g u e
constru-
yan esca-
leras,
aguje-
fos,
pasi-
lios

0 que sirvan de
tope para que los
deméas no caigan
al vacio. En cada
fase tendras que
salvar a un numero minimo de estos pequeios suicidas
para poder seguir avanzando. Un clasico de los juegos de
puzzle que no puede faltar a los que les gusta el género.

Mr. Domino

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja clara-
mente su estética japonesa por los cuatro costados. La
forma de hacer el juego es mediante la colocacién de
fichas mientras Mr. Domino va avanzande esquivando
obstaculos o enemigos. Un poco dificil si no se sabe el
objetivo de los puzzles pero entretenido.

Kula World

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo fargo de laberintos tridimensionales. El
manejo y los gréficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

Shoot'em up (juegos de disparar)
Apocalypse

Accidn sin limites con un desarrollo muy répido y nada
aburrido. No habré un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy rdpido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El Unico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

Asteroids

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequeria batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un clésico que no muere vy
que ha sido perfectamente renovade para las nuevas
generaciones. Enganchante y muy rapido, aungue al igual
que el clasico puede terminar aburriendo.

Future Cop LAPD

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policla. Tendras que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o serés destruido por todos
tus enemigos. Féacil manejo y graficamente correcto. Te
haré pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo.

Eliminator
Un buen juego de Psygnosis en el que tendras que
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algtn amigo con
el que jugar disfrutards mas con el
modo dos jugadores en el que pasards
horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj y los cientos de ene-
migos que saltaran a tu paso.

Alien Trilogy

Accion en primer plano que no termina de llegar
a atrapar al jugador. Si te gustan los juegos de
accion en los que matar a muchos bichos con
multitud de armas, este no es tu juego. Muy
malo.

B-Movie
Basandose en las peliculas de serie B han
creado un juego de naves en el que ten-
drds que ir cumpliendo diferentes
objetivos para avanzar. Es divertido
aunque algo complicado al principio,
una vez le cojas el tranquillo el juego es
bastante divertido. Si te gustan las misio-
nes y los juegos de naves esta puede ser una de tus mejo-
res elecciones.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Mezcla de varios géneros de accion; el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad y el de disparar al més puro estilo Time Crisis.
Un gran juego que te hard pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademds son tres juegos completa-
mente distintos en uno sélo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.

Doom _ .
El clésico de la accién en primera persona de los PC lle-

vado a la PlayStation. Una conversién exacta que por muy
buena que fuese en su tiempo ya esta mas gue anticua-
da. Un buen titulo para los que afioren los viejos tiempos.

Duke Nukem

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venido a invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear €l trasero de los
enemigos. Otra conversién de un
juego original de PC. En su versién
PlayStation refleja el mismo sentido
del humor que tenia la versién de
ordenador. Entretenido pero no
consigue ponerse a la altura de los
tiempos, aunque graficamente es mejor
que el anciano Doom.

Duke Nukem Time to
Kill

Un clasico renovado cen todos
los ingredientes que lo hicieron
colocarse como uno de los mejo-
res juegos de la historia. Diversién,
puzzles y una pila de armas con las
que esquivar, saltar y pasar un buen

rato eliminando cerdos alienigenas. =
Si estas cansado de la saga Tomb
Raider este puede ser un buen

juego para ti ya que trae muchos
nuevos v
ngredientes.

divertidos

G Darius

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Graficos interesantes y accion desbordan-
te. Un peco repetitivo y aburrido pero perfecto para los
maniacos de los juegos de navecitas.
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Megaman X4

Eres una especie de robot-androide que tiene un arma
por brazo. Irés saltando, subiendo y cayendo a lo largo de
varios niveles repetitivos. Definitivamente es el clasico de
Snes renovado y con graficos gue mantienen la linea ori-
ginal pero con mas colores, siguiendo el mismo desarrollo
de saltar, cargar y disparar de siempre que solo gustaré a
los fans més fieles a la esta "interminable” serie.

One

Un buen Shoot'em up que se liena con efectos de
explosiones vy luces a toda velocidad. Bastante corto pero
interesante. Si te gustan los juegos de accién en pri-
mera persona este seguramente te guste, aunque te
quedaras con las ganas de jugar mas niveles.

Overboard

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clésico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendrés que manejar un
pequefio barco pirata con el que atacar los puertos para
saquearlos. Habrda muchos peligros, bombas y barcos
enemigos que te haran la vida imposible. Un juego muy
bueno y f4cil de manejar, te gustara.

Point Blank
El juego consiste en un montdn de pruebas de salén de
tiro en las que tendras que demostrar tu punteria. Dispone
de un modo de dos jugadores o por equipos en los que
solo quedara el mejor. Otro modo es el
de rol en el que tendrés que avanzar
por la aventura a tiro limpio. Si tienes
una G-Con 45 y quieres sacarle mas
partido comprate este juego, pasaras
horas y horas de risas y buenos ratos
solo o con tus amigos. Realmente un
titulo muy recomendable.

Time Crisis (Platinum)

La conversién de la recreativa de
Namco. Poco se puede decir mas de
este estupendo titulo, tendras que dis-
parar, disparar y disparar de nuevo.
| 1 Graficos muy decentes que consiguen

meter una recreativa en tu salén. No
subas mucho el volumen o tus vecinos
creeran que hay disparos de verdad.
Compratelo, es una pasada.

Retroforce

Psygnosis apuesta por la accion rapida y desen-
frenada en un Shoot'em up de scroll vertical que
no termina de enganchar debido principalmente a
su lento desarrollo. Te gustara si eres un amante
del género con muchas ganas de pasar un buen
rato delante de la consola. Interesante, pero nada
definitivo.

Misiones Aéreas y Espaciales

Colony Wars

La primera aventura espacial en 3D un poco seria.
Aqui no se trata solo de destruir navecitas y ya estd,
tendras gue ir cumpliendo las misiones que te vayan
encomendando una por una y tener cuidado de prote-
ger a tus aliados o el desarrollo del juego cambiard por
completo. Muy bueno aungue superado por su conti-
nuacion,

Colony Wars: Vengeance

El especticulo més grandioso de
luces, colores, sonido y explosio-
nes que se puede ver en una
Playstation. Sonido digital
Dolby Surround e imégenes

sin un solo

fallo grafico que te introducirdn en
una auténtica aventura de naves espaciales como
nunca habias visto. El desarrollo del juego depen-
dera del resultado que consigas en las misiones con lo
gue podrés ver cientos de finales diferentes.
Totalmente traducido y doblado &l castellano es una
maravilla para ia vista y el oido que no puede faltar en
tu coleccion.

Blast Radius

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta
con la misma calidad de graficos aunque el desarrollo
del juego es mucho mas el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

Forsaken

Un estupendo shoot-em-up en el que manejarés
una especie de moto espacial a lo largo de cavernas,
tineles etc. Manejards cientos de armas espectacu-
lares y tendrds que cumplir misicnes tales como
robar bancos, escapar de cazarrecompensas y mucho
més. El control es un poco complicado y los gréficos
fantasticos. Bastante bueno.

G Police (Platinum)

Eres un policfa del futuro en un helicoptero del
futuro y tu mision es proteger la Ciudad de las
Cupulas de los atagues de los terroristas que se han
propuesto hacerse con el control de todo.
Espectaculares graficos y movimiento de las naves.
Traducido y doblado al castellano. Una muy buena
eleccion.

!

Soviet Strike (Platinum)

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su
jugabilidad y con los graficos muy mejorados.
Basicamente tienes que ir cumpliendo misiones
que te iran encargando desde el alto
mando utilizando principalmente heli-
copteros y otros vehiculos tales como
tanques, lanchas etc. Muy entreteni-
do, muy largo v, lo mas importante,
muy barato

\

L

Nuclear Strike

Practicamente igual que el anterior, con nuevas
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro.
Cualquiera de los dos es bueno, tl eliges.

Musicales

Bust a Groove
Alucina, tienes que batirte con tu con-
trincante ja base de bailes!. Puede que te
suene ridiculo pero podemos asegu-
rarte que es un juego divertido a més
no poder con un monton de persona-
jes de lo mas estrafalarios al estilo
Travolta. Una experiencia nueva, original
y muy recomendable.

Spice World
Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las canciones y
las caricaturas de las intragables Spice Girls (aunque no
hubiera hecho falta caricaturizarlas porque ellas mis-
mas ya son caricaturas}. No tiene ni més ni menos que
eso. Lo hemos puesto en esta seccion solo para
avisarte que no te acerques a menos de 300
metros de donde lo veas. {Por favor,
como se pueden hacer horteradas
como estal

Music
Es una maravilla de posibilidades, es
como tener un ordenador para hacer
musica dentro de tu Playstation. Un
programa para componer tu propia
"~ musica que cuenta con miles de soni-
" dos, sampleos, ritmos y un sinfin de
opciones que hacen gue las posibilidades
sean practicamente infinitas. Podras com-
~ poner como un auténtico profesional de
la musica de baile y ademas es sencillisi-
! mo de manejar. Una compra obligada
para los amantes de la miisica.

Parappa the Rapper
Uno de los juegos mas originales que se
' han visto en nuestra consola. Basado en
el clasico juego de observa y pulsa llama-
do Simon, tienes que ir repitiendo secuen-
cias de pulsar botones al ritmo de la mUsi-
ca para poder avanzar de fase. Aunque
tiene unos graficos de lo mas simples aca-
baras por adorar a sus personajes. Muy
indicado para los mas pequefocs.
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La cadena europea Glohal Game en colahoracion con MG Ediciones quiere premiar a todos los lectores de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PG Juegos y Jugadores, Top Juegos,

Playstation Lo Basico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiv

&Quien? -
Glohal Game Espaiia, Ia cadena de videojuegos en franquicia, estdn ahriendo !leﬁFas

especializadas en todo el pafs. Ya cuenta con 9 establecimientos mas otras tantas |

aperluras para los proximos meses.

&

' &Por que? i s

MC Ediciones tiene un acuerdo comercial con Global Game para dar
a nuestros lectores Ia tarjeta con mas ventajas del mercado de los videojuegos.

&6amo lo hago?

Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascota "saturnino”, cuando lenuas
cinco (solo originales, no valen fotocopias) envialas a Global Game Espafia utilizando |
el cupdn que pubilicaremos en los prdximos meses en esta misma pAgina. También |
recibiran la tarjeta Global Game toros los nuevos suscriptores de la revista a partir |
del mes de Junio.

Una vez recibida [a tarieta tendras tque inscribirte en el Global Game Point mas
cercano. La tarjeta slo serd valida si esta registrada en uno de sus establecimientos.

éPara qué me sirve Ia tarjeta?

Pues.. para un mogolion de cosas:

Glolial Game Try & Buy (Pruehas y compras)

' Los socios del club podran probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en
pantalla gigante. Podran asislir a todas las presentaciones de nueves productos
directamente en las tiendas.

Glotial Game Discount (Descuentos y ofertas)

Los paseedores te Ia tarjeta podran comprar muchoes productos con descuentos |

variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promocitn.
Global Game Party (Fiestas)

Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas
pantallas y con buena musica, esto es Global Game Party.

Glokial Game Contest (torneos)

& |

Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las finales nacionales.

Desafias a tus amiguetes en tus especialidades. éEres un mago de Tekken?,
éeres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Conquer?
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podras estar en las finales
europeas de Milan o Londres.

Las tiendas Global Game:

Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16
Global Game Point - Madrid 2 Calle Akala 395
Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart)
Valencin 2  Centro Com. Gran Turia
Basauri Plaza Arizgoiti, 9
Algeciras Urb. Villa Palma - B7 -

Tel. 91.59.31.346
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90

Global Game Store -
Global Gume Point -
Global Game Point -

L1
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Global Game Point -
Global Game Point -
Glohal Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point -
Global Game Point -
Glohal Game Point -

Tel. 928.38.29.77.
Tel. 945.21.05.96
Tel. 976.56.36.69

Las Palmas 1 Alameda de Colon ,1
Vitoria Calle Basoa, 14bajo
Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7
Alzira Proxima apertura
Madrid 3 Proxima aperfura
Tenerife 1 Proxima apertura
Tenerife 2 Proxima apertura

Para cualquier informacion sobre la tarjeta llama al: 96.373.94.71
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Liama &'nuestras tiendas para conocer las Ultimas ofertas,

Hatze socio del Club Global Game. iNo te lo
Todas la informaciones sobre el club estan e

Hitto://www,

Las tiendas Global Game:
QUART DE POBLET (VALENCIA) Calle Pizarro, 5
MADRID 1 Calle José Abascal, 16
BASAURI (VIZCAYA) Plaza Arizgoiti, 9
VALENCIA C. C Gran Turia
ALGECIRAS (CADIZ) Urb. Villa Palma . B. 7 -
LAS PALMAS Alameda de Colén, 1
MADRID 2 Calle Alcala 395
ZARAGOZA Sta. Teresa, 7

VITORIA Calle Basog, 14

Proximas aperiuras:

BARCELONA 1 Zona Hipercor
MADRID 3 C. C. Alcald Norte
ALBACETE Zona estacion FECC.
ALZIRA Zona Centro
TENERIFE 1 - STA CRUZ. Zona Centro

' TENERIFE 2 - OROTAVA Estacion Guagua
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Para recibir informacion sobrenuestra franquicia, llamanos: 96.373.94
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