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Ya es oficial. La Playstation 2 {la lla-
maremos asi porque todavia no sabe-
mos su nombre definitivo) estd en
desarrollo. Sony se encargd el mes
pasado de reunir a toda la prensa del
sector en Japén sin que nadie supiera
(aungue nos lo imagindbamos) qué era
lo gue se iba a cocer alli. Y la sorpresa
saltd, la continuacion de Playstation es
una realidad. Todavia no se sabe como
va a ser, que forma o gue color va a
tener; lo gue si se sabe es su capaci-
dad, su configuracién interna y su
soporte: ni mas ni menos que el DVD.
Si queréis més datos, los tenéis en la seccion "Monitor”
de este numero.

Pero la mejor noticia es la de que va a ser compati-
ble con todos los juegos de nuestra querida gris.
Parece que me hubieran hecho caso cuando lo decia
en el editorial del mes pasado. Si senor, han dado uste-
des en el clavo. Por una vez ha primado el interés de
los usuarios sobre el de los vampiros del marketing. Si
recordais, el titulo del editorial antes mencicnado era
"Si hay futuro” y no podia haber side mas acertado
(modestia aparte) porque de esta manera no estare-
mos condenados a tener que guardar los juegos en los
que tantos ahorrillos hemos invertido y que tanto nos
ha costado conseguir.

Pero para todo esto todavia falta méas de un ano, por
lo menos en Espana, asi que vamos a ocuparnos de lo
que tenemos vy de lo que vendré para nuestra actual
consola, que es mucho y muy bueno. Tiempo tendre-
mos en numeros sucesivos para ir informando de
todas las noticias acerca del nuevo "monstruc” de los
videojuegos que va a ser la nueva maquina.

Y el que si es un verdadero monstruc es el de nues-
tra portada de este mes, se llama Raziel y es el prota-

Revolver
FERNANDO

Snake
ALBERTO

(=YY 1a nueva generacion

T gonista de Legacy of Kain: Soul
Reaver, el nuevo titulo de Crystal
Dynamics del que tenéis una extensa
preview en nuestra seccién
"Incubadora" y con el que vais a aluci-
nar cuando juguéis con él.

Otro juego que me gustaria resaltar
este mes es Need for Speed: Road
Challenge del gue encontraréis su
andlisis completo en la seccion "A
Examen". Es el causante de mis cje-
ras por las largas noches en vela que
me ha hecho pasar sin poder separar-
me del pad; os aseguro que me tiene
totalrmente enganchado y es un fortisimo aspirante a
destronar a Gran Turismo, por lo menos hasta que
salga la segunda parte de éste.

Por cierto, quiero agradecer a todos la fabulosa
acogida gue habéis dado a nuestra revista, la verdad
es que no esperaba menos de vosotros. Tenemos la
redaccion inundada de cartas y como podréis ver este
mes hemos ampliado la seccién "PSM responde” para
dar cabida a todas las que podamos. Quiero que com-
prendais que no pueden salir todas por motivos de
espacio {os aseguro gue podriamas hacer las 100 pagi-
nas solo con las cartas) vy si alguien no ve publicada la
suya gue no se enfade; lo que si os garantizamos es
que las leemos todas y publicamos aguellas cuya res-
puesta pueda servir de ayuda a mas gente, de verdad,
gracias a todos. Por Ultimo y dado el alto nimero de
peticiones que he recibido para que publique entera la
foto del editorial (ah, pillines os habéis dado cuenta de
quién esta a mi lado) me veo obligado a complace-
ros, aungue no he podido resistirme a la tentacion
de tirarme el 'moco” y publicar la siguiente que me
hice con Nell. Lo siento soy "asin”. Un abrazo a todos,
consoleros, conscleras, consoladores y consoladoras.

ear ’SM

Sniper
PATRICIA



== pg 6-- E Todos los meses intentamos buscar
I esa magen gue define el estado
Las imagenes mas impactantes del actual de los vfduo;uegob‘para crear ;
momento, la PlayStation 2 o "la la mejor portada posible para :
siguiente generacion de Sony" estd vuestra PSM.
en camino y en Japén serd una Este mes pegﬂmosa nueslmco!gga
realidad el préximo afio. Todos los Joe Madureira {que por o visto
detalles técnicos de velocidad y tenia un hueco al no - estal;
calidad grafica a tres paginas, no te trabajando en SU_ comic ‘Battle
lo pierdas o no te enterards del Chase_rg"l que se diera una vueltay
mayor acontecimients del milenio. nos hlczera_ una portada como solo
¢l sabe, mas gue nada por que esta
tan viciado a la PlayStation ca
Nosotros v ese se nota a la hora e
hacer algo con ganas.

VRally 2 - ;. »- | e

Més grande, mejores coches y
con mas realismo que nunca
V-Rally wvuelve en esta
segunda entrega que promete
ponerle las cosas muy dificiles
a los juegos de Rally del
mercado. Te mostramos
pantallas en las que podrés ver
come los locos de Infogrames
hacen realidad este proyecto y
muchos mas detalles sobre el
editor de pistas.

- - [
Una™ vez afadidos los 4

Roar El primer boceto de Joe basada en

i Legar.v*? g0 su posicion de ; efectos el resultade. final
gotg@_‘?\rm encantaba  que I cion o|  esta garantizado, desde &l
Més salvaje v bestial que nunca, sentirés como los combos mas bestias del ESIUVIErd - tan - cerca,  pero ltado tiene una pinta  efecto de los misculos

mundo hacen que tu piay tiemble: Prepara el Dual y una bolsa de palomitas GUETIdMOS GUE Se Viera a cuerpo.  alucinante, ¢verdad?,
para este bombazo de Virgin, v si te qustd la primera parte no se que  TEALUCCE
demonios estds esperando, venga derechito a la pagina 28

Tai Fu: ro
Wrath of the tiger
> pg. 38 = =

Las plataformas segiin Dreamworks. No tiene
nada que envidiar a los mejores de su género y
trae muchas novedades que hacen de este
titulo una creacion totalmente original. Desde
la manera de aprender nuevos estilos de artes
marciales hasta el facil sistema de puzzles con
el que ha sido dotado. Una verdadera pasada.

Uno de los discipulos de Kain se ha revelado ante su
inmortal maestro, solo aprendiendo las artes de la
magia y usando tu astucia podrds derrocar al
malévolo gue domina todo Nosgoth, el mismisimo
Kain.

Prepérate para una de las pasadas del afio,
accion en alta resolucion repleta de saltos y
enemigos, desde los mas fuertes hasta los
seres mas oscuros sacados del mismisimo
infierno... Solo tu podras destruirlos.
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MONITOR

L.a PlayStation 2 al descubierto, desde los detalles técnicos hasta las
Gltimas iméagenes que se viercn en Japén y muchos detalles mas,
ja qué esperas?

» Noticiasde altima hora........................................ - PG.6 =
P BanZal oo s T = PG, 12 =
P RUMOIES ...ttt e = PG 14-=

PunTouDE, \isTA > pG. 15 =

Entrevista con el méaximo responsable de la Uitima locura de Konami,
Silent Hill. Ve corriendo a esta pagina por gue su creador nos cuenta
todos los detalles y problemas que tuvieron a la hora de realizar este
estupendo proyecto.

K. e
INcUBADORA

e

> pG. 20 =

Las Ultimas novedades. No pierdas de vista las imagenes de Legacy
of Kain: Sou! Reaver o del prometedor V-Rally 2.

b Speed Freaks ..................... T —— - PG.21 =
P V-Bally 2 coviiviinimmmmse s s = PG. 22 =
b Street Fighter Alpha 3. = PG, 24—
P BloodyRoar2. ... = PG. 28~
P LeMans 240 ... s = PG. 31—
> Legacy of Kain: Soul Reaver ..., = PG. 34

Todos los detalles exprimidos al maximo de los juegos que puedes
encontrar en las tiendas.

b Tai Fu: Wrath ofthe Tiger ..., = PG.38 -
» Need for Speed Road Challenge ............................. = PG. 42 =
» Guardians of Destiny...............cccocevverieniciiisnens = PG. 46
» UEFA Champions League...............c.ccooovrvcicnna, ~ PG. 49—
» RTypeDelta............ccooooviviiiicec s P PG. 52
P Viva foothall ........comsrsansmmmimmme s = PG. 54
B ASTEIIX visiiiins s nvnvvisvive s o » PG. 56—

PERIFERICOS

La informacién mas al dia de los periféricos para tu Play vy las
instrucciones para montar nuestro super Joystick de éste mes.

A X

Metal Gear Sclid segunda parte, otras diez paginas a todo color en
las que te mostramos como finalizar esta fantastica aventura. Y un
especial con TODOS los secretos que puedes encontrar en el juego,
incluso la localizacion exacta de los fantasmas ocultos... No pierdas
el tiempo y ve directo a la pagina 64

A

Ocho paginas con los trucos que estabas buscando, no tienen
desperdicio.

> PG. 60 —=

Trucos' = PG TU -

> PG. 70 =

EscapadBres> > pG. 90 -
iNo sabes que juego comprarte?, jEres nuevo en este mundo de
play?. No lo dudes més y péasate por esta seccion que engloba todos
los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni mirar.

Need for Speed Road

Challenge
= pg. 42 =

Vuelve Need for Speed con mas velocidad que nunca. Cristales
rotos, chapas rayadas y lo ultimo en conduccion de la mano de
EA Studios. Desde un Porsche 911 Carrera hasta un fantastico
McLaren F1. No pierdas de vista este lanzamiento o lo
lamentaras, sobretodo si amas la velocidad y la tension de ser
perseguido por la policia a mas de 200km/h. Aprieta el
acelerador y a la pagina 42.
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Noticias y novedades PlayStation |

egadas desde

dste_mundoy ;mrr--, del ofro,

Bi otras empresas fuesen a
lanzar una consola nueva
dentro de un ano y medio dejarfan
de inventar cosas nuevas para los
clientes actuales vy tirarian con lo
que ya tienen, sin embaigo v por
suerte para todos los usuarios de
PlayStation, Sony no descansa vy
slempre esta preparando nuevas
creaciones para aumentar la juga-
bilidad de los titulos actuales y
futuros.

Aquellos que no conozcan el pro-
ducto (o son de fuera de este pla-
neta o han estado hibernando los
tltimos dos afos) agradeceran el
perfecto control analogico y sistema
de vibracion que incluyen estos
mandos de la casa Sony, siendo los
periféricos mas recomendables
para juegos como Metal Gear Solid,

(ren fus

Mientras  parecia que
los dos titulos RPG Maker
y Fighter Maker habian
sido cancelados, parece
que AGETEC {formalmente
conocida como Ascii Enter-
taiment) ha decidido final-
mente llevarlos a América
y presumiblemente a Euro-
pa

Del primero, Fighter
Maker, se planea su lanza-
miento para mediados o
finales de afo. El juego
promete ser muy bueno,

Vibra <7 col

OIS uegs

Ridge Racer Type 4 o el va conocido
por todos Crash Bandicoot. \War-
ped. Pero todas eslas caracteristi-
€ds no son nada st ne tenemos en
cuenta su fantéstico precio (4500
pesetas)

Aungue esta claro que lo mejor
de estos mandos es que por fin
VEramos como se mueven [os dos
peguenos motores del Dual Shock
sin tener que destripartos.

La novedad de la que todavia no
se ha hablado muche ni se ha rea-
lizado ningln lanzamiento oficial
es del ansiade PocketStation (se
de mas de uno en la redaccion que
se lanzaria al cuello con tal de
tener uno), del cual segdn tene-
mos entendido no se sabra nada
hasta que no entremos en pleno
Verano del 99.

El otro

e Rol

{por tanto también la
Europea) serad de mayor
calidad que la original
Japonesa.

Maker, permitira a los

usuarios crear su propio
juego de Rol mediante
la modificacién y modifi-
cacion de los mapas,
historia y muchas otras
variables que podrén ser
facilmente almacenadas
en la memory card. Pero
tranguilos, que si haceis

¢ Tarjetas de tus
hérees faveritos?

Aguf por Espana no han dado la
cara todavia, pero en Ametica estan
arrasando, primero fue la tarjeta de
memoria “Lara", que incluia la mitad del
cuerpo de la heroina en la parte exterior
de la memoria.

Pero eso no es todo, las capacida-
des del “merchandising' sen infinitas,
hasta el punto que la empresa THQ
esta preparando su nuevo hit, la tarjeta
de memoria Goldberg. uno de fos lucha-
dores del WCW mas tamosos (aunque
la verdad es gue solo se parece en el
tatuajel. /Solid Snake, Crash Bandicoot
o Ryu?. no lo saben ni ellos, pero tu
puedes it preparanda la lista de regalos
para las préximas navidades porgue

hasta el punto de llegar a un "sefior juego de Rol' podréis grabar todo su
limites de detalle no revelados hasta la fecha.  desarrolio y mapas en varias tarjetas, creando
Con toda probabilidad la version Americana yn sinfin de posibilidades.

hasta entonces es practicamente impo-
sible que aparezcan en Espania
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REAL TiMeE DEMONSTRATION

POLYGON:

106000

L RATE:

A Mirad bien esta imagen por que estamos hablando de casi 100.000 poligonos

moviendose a 60 frames por

ajo este nombre se esconde
el siguiente paso de Sony;
una evolucién ldgica hacia

la rapidez v la maxima cali-
dad gréfica que intenta ale-
jarse de tedo lo conocido en

el mundo de la aceleracién
gréfica de los PCs, preten-
diendo alcanzar unos niveles de

segundo, ni 3 Pentium lIl juntos podrian con ello.

realismo que nunca se habfa vistos hasta la fecha.

Este nuevo chip creado entre Toshiba y Sony
constara de una estructura de 128 bits y un diseno
interno de 0.18 micras. Sus aplicaciones pasan
desde el mundo de los juegos hasta lo que dé la
imaginacién ya que su enorme potencial supera
todo lo gue hay actualmente en cualquier platafor-
ma {excepto los grandes Onyx de Silicon Graphics
cuyo coste supera las decenas de millones).

MONITOR

Internamente llevara un
sistema gréfico de deco-
dificacién de MPEG 2,
célculo de coma flotan-
te {la parte encargada
de hacer los célculos
matematicos) y un sis-
tema de DMA de alta
velocidad. Al mezclar
todos estos ele-
mentos nos
encontra-
mos con
un a
maqui-
na capaz
de interpre-
tar Curvas Bezier
a alta velocidad.

El sistema de descompre-
si6n MPEG 2 unido al
soporte en DVD servira
para que podamos disfrutar
de texturas animadas en
nuestros juegos, de esta
forma (si dejamos volar la
imaginacion) podremos
ver en un juego cualquier
objeto con toda nitidez
ya que el volumen de
datos de un DVD per-
mite que los programa-
dores no tengan que
escatimar a la hora de
introducir sus gréficos o
animaciones.
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Hablando en ndmeros
Aqui tenéis una tabla en la que os resumi-

mos las capacidades; ideal para todos los | TAE Oq,\gN NUMEROS

amantes de las estadisticas que desean saber | .
. CPUSistema RISC _&128 bits” ~
Frecuoma de Relo] 00 Mhz R "W'FP.

‘nimeros’ con los que tener largas e intermi-
st uccmnos Pracaloulad* 107 instrucciones a un anch(;;

nables charlas con sus amigos.
El sistema grafico interno que llevara este
¢ de banda de 128 hits
instrucciones 16 bits

pequefo bebé puede dejar boguiabierto a cual-
quiera. Para que os hagais una idea imaginaos J {
¥ Memoria Principal 82Mb (DRAM Direeta ge 8
Ancho de banda dol-u memoria & 3.2 Gigaby por seguna
" Velocidad de céle pooma flotante . 6.2 GEQéﬁGM

a 'Reiko" la protagonista de Ridge Racer Type
4 caminando y dando suaves paseos al ritmo
de la musica. Aungue si eso no es suficiente
siempre podeis mirar esta completa lista de
velocidades internas del coprocesador gréfico
que llevara.

3 ‘a&

o interno de la CPU ‘ 0.18 migy

. 1.8V
| Co no interno 15 Watios
Total de Transistores 10.5 n&ones -

El Chip de sonido

El numero de voces ADPCM es de 48 inter-
nas més las definibles por el software. La Fre-
cuencia de muestreo cuenta con 44.1 KHz
(Calidad CD) o 48 KHz (Calidad DAT).

Compatibles

Y por si fuera poco, Sony ha querido evitar
que los juegos gue tenemos ahora se queden
en la estanteria llenos de polvo. Por esta razén
ha contratado a la empresa LS| Logic Corpora-
tion para el disefio de un chip en el que estari-
an todas las capacidades de la actual PlaySta-
tion; esto significa que podremos ver los jue-
gos exactamente igual que en la actualidad,
con lo cual no esperéis ver vuestro Gran Turis-
mo 1 mejorado en una nueva consola, simple-
mente se vera igual.

Pero la mejor noticia (que muchos ya sabéis)
es que esta nueva maquina contara con un sis-
tema de lectura de DVD-Rom y CD-ROM. Aun-
que por ahora (a pesar de que internamente
tendréd todo lo necesario para poder hacerlo)
no se ha confirmado si se podréan ver peliculas
en formato DVD. Crucemos los dedos para
que asi sea.

) DE rou’eom*
2 " Al
{ 75 nes de poligonos [ 8egy

correccién de perspo&a 66 es de poligonos / segund@

os de fuminacién 38 3 de poligonos. / ugundo
; \ 36 millenes de poligofits | / segundo.
“Calculo Suayizado de Curvas Bezier 16 millones de poligonos / sé
_ Velocidad de imagen ﬁ@-mullonﬁ:ﬁ.‘-@fa&/;@guﬂd_ 5

F S

yies por segundo

RG bits
ﬁipha tTmhsferenc jash@ b
= Z Buffer
_ Velocidad maxima %ﬂf‘" on ﬁ,;)‘oug%g)s por

o 2 i
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Mas caliente que nunca.

Si, definitivamente este ano 1999 va a ser el mejor afio
para los juegos de carreras. Primero los recién salidos a la
pista Ridge Racer Type 4 o el fabuloso Need for Speed Road
Challenge y para finales de afo (posiblemente) el nuevo y
prometedor Gran Turismo 2. Lo que estd claro es que esta
continuacion tiene todas las posibilidades de convertirse en lo
mejor “de lo mejor". Dispondremos de 400 coches (segun lo
previsto) que estaran listos para hacer los ajustes necesarios
para cada carrera (al igual gue en Gran Turismo 1, pero de una
forma mucho mas extensa y precisa).

Otra caracteristica importante es que ahora dispondremos
de diferentes pistas, las de GT de siempre, las de Rally y las
de carreras deportivas. Todas estas
estaran repartidas en diferentes locali-
zaciones del mundo (no hay més que
ver las imagenes que os hemos adjun-
tado para darse cuenta que se puede
correr a orillas del mar). No hay ningun
aspecto de su predecesor que haya
sido olvidado, mejorandose todos vy
cada uno de los aspectos para conse-

4k :Pensabas que Gran Turismo tenia muchos coches?,
pues bien, esta segunda parte contara con mas de 400.

guir una mayor sensacion de realismo (si es eso posible) o de
inteligencia de los adversarios, superando (tedricamente
pues todavia no se ha visto ni una beta en accion) la del fan-
tastico Need for Speed Road Challenge, un titulo del que os
hemos preparado un extenso analisis en la pagina 42 de esta
revista {(no os lo perdais).

Hay algunos detalles que todavia no se conecen a ciencia
cierta, como por ejemplo si tendréd soporte PocketStation
(aungue nos jugamos lo que sea a que Sony no dejara este
nuevo titulo sin su fantastico nuevo periférico de bolsillo}.

Por ahora no hay ninguna fecha de salida ni en Estados
Unidos ni en Europa, os informaremos de maés detalles a

medida gue nos vayan llegando.

Ak Gran Turismo 2
promete convertirse
{de nuevo) en el
mejor simulador de
coches del mundo.
Desde la
conduccién hasta el
tipo de carreras,
todas las
caracteristicas han
sido potenciadas
con lo dltimo en
programacién para

AP Todo en
esta nueva
version ha
sufrido una
limpieza de
cara, desde los
sonidos de los
coches hasta la
Inteligencia
Artificial de los
demas
competidores.
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LucasArts

Desde que puso sus pies en
el mundo de los videojuegos
con su segunda aventura gréafi-
ca para PC {(Maniac Mansion) la
gran empresa del cine america-
no LucasArts no ha dejado de
sorprender e innovar en cada
una de sus mini "super produc-
ciones’. Muchos pensaban que
en PlayStation solo podriamos
disfrutar del interesante Star
Wars: Masters of Teraskasi,
todo el mundo esperaba dispo-
ner de los mismos titulos que
han estado llegando a N64 o
PC, tales como X Wing o Rogue
Squadron. Por suerte la larga
espera se ha terminado vy
LucasArts ha dado el visto
buenc al juego basado en la pré-
xima pelicula de la factorfa, Star

principio solo se habia pensado crearlo para PC.

Esta guinta parte de Indiana Jones, la cuarta se
realizé para PC en forma de aventura grafica, se
aproxima mucho a lo que todos conocemos por gl
estilo "Tomb Raider’, un mundo en el que la vista
en tercera persona y los puzzles mas a-la-Jones se
mezclan para ofrecer un nuevo juego totalmente
original. La parte que mas va a llamar la atencién
de esta nueva creacion de LucasArts es que el
diseno de |os escenaros cuenta con unos niveles
de complejidad altisima, lo que hara posible el uso
de los objetos "clasicos” de Indy como son el latigo
0 la pistola Es una suerte que LucasArts haya deci-
dido llevar a PlayStation este titulo por que en un

Wars: Episodic Uno. Y por si
fuera poco se ha emitido un
comunicado oficial en el que se
confirma que Indiana Jones and
the Infernal Machine saldra para
PlayStation.

Hay muchos "bocazas' de Nintendo que han
dicho que tenian los derechos en exclusiva de esta
nueva pelicula, por suerte no hay por que preocu-
parse. LucasArts ha hecho publica su intencién de
desarrollar dos titutos basados en la pelicula para
PlayStation. El primero de ellos sera un juego que
se centrard en una parte de la pelicula en la que hay
que marigjar una have en una carrera a lo loco. El
segundo desarrollara, de una forma mas extensa,
todo el guion de la pelicula, siendo su sistema gra-
fico el comun de todas las aventuras en tercera per-
sona.

~

Muchos de vosefros no conocéis al dibujante Cliffhanger, pues bien el ha creado las
sefes de comic que se llaman igual que este nuevo titulo, Danger Girl. Su desarrollo se
centrard en la aventura y la accion, siendo su singular protagonista (Lara ponite a tembar)
la que nos Hlevara a lo largo de esta nueva locura en la que un grupo de mujeres espia
intentan dominar el mundo por medio de sutiles tacticas.

La verdad es que suena bastante bien. Promete mucho tanto en el aspecto grafico
como en el de desarrolls sebretodo si el juego es tan bueno como los dibujos de
Cliffhanger. Mira atentamente todas las noticias que te demos de este titulo por que va
a ser la bomba, o por lo menos eso parece. Ah, la chica también prormete, Vaya que si!
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Saludos desde Japon de Hua-Kin, vuestro
corresponsal, siempre a la ultima de lo que

se cuece, en la tierra del sol naciente, que no

[3 onichiwal, Bienvenidos ofra vez a la
mejor seccion de noticias del mundo, 30
qué te habias pensado?. Hua-Kin informando
puntualmente de las Gltimas novedades de la cuna
de los videojuegos por excelencia.

Todavia sigo sufriendo las secuelas del post-sindro-
me Final Fantasy VIll, por ahora mi cersbro no ha
vuelto a la normalidad. Y si, habéis oido bien,
"post-sindrome”, porque me lo he terminado, fras
esas largas noches de café caliente y de decirme o
mi mismo "venga ya solo queda un CD". La accién
del juego es fantéstica, la calidad gréfica increible
y la historia un clésico. Algo tendré que tener como
para impedir que pueda dormir a gusto, 3no?.
Bueno pongdmonos manos a la obra, lo Gltimo
que se cuece aqui es el PocketStation, una de las
mejores cosas que podian haber creado los de
Sony. Deberiais verme con mis tres PocketStation
en el cuello, cada uno con R4, SF Zero 3 y Crash
3 [si, en efecto, la versién japonesa viene con
soporte PocketStation). Lo dificil es hacerse con
uno, ya que aqui en Akihabara estan agotados
en casi todos sitios, vamos que se estd convirfien-
do en un auténtico fenémeno social.
COTILLEOS MADE IN JAPAN
»-los personajes de Resident Evil zen tablas de
Snowboarding?

Habéis oido bien, en el dlimo juego de Capcom
Tricky Sliders podras bajar la colina usando o Leon,
Claire e incluso a algon zombie al entrar en el
modo secrefo. Por suerte el juego es bastante
bueno y se centra més en la capacidad de realizar
las volteretas més increibles que en intentar termi-
nar un terreno en un tiempo determinado. Aunque
esté claro que lo mejor serd ver a un zombie
haciendo de las suyas en una tabla de Snowboard.
»-Capcom apuesta por los luchadores mds
extrafios

Al igual que casi todos los fitulos de lucha
Capcom sacara primero este "JoJo's Strange
Aventure" en las recreativas, aunque ya se ha
anunciado que se realizaré su conversién para la
PlayStation. El juego seguiré la linea 2D que
caracteriza a los juegos de lucha de Capcom y los
dibujos estaran relizados por los dibujantes de
la serie manga Junior Jump.

=AY 1IN

caliente.

ordend una bajada

La gran espera

(mientras escribo esto Final Fantasy Vil

PlayStation, lo mas caliente

En las dltimas semanas Crash Bancicoot
3 Warped ha roto toedos los récords con-
seguides por un juego creado fuera de
Japon, aunque esta claro gue ya no es
un numero 1, sobretodo ahora que los
titulos mas fuertes de Rol han llegado a
las tiendas. Pero hay mas titulos que
gustan a mis cormpaneros nipones,
como por gjemplo el ultimo lanzamiento

Bueno esto es todo, tengo que coger el
siguiente tren para Shibuya y jcreo que
llego tarde! Desde donde vivo es casi
una hora y media de trayecto (sin con-
tar el lio que se monta para salir de la
estacion de Tokyo), pero por suerte
tengo mi PocketStation para no sentir-
me solo. Y a pesar de que los juegos
son bastante simples, muy lejos del
confort de estar viendo la TV delante
del sofd, esta pequefa pantalla LCD

cada vez me parece mejor y mejor.

arrasando
Akihabara.

D esde el mes pasado en Japén hay un nuevo invento
que esta arrasando con mas de un millén de unidades
vendidas, ;sabéis ya de que estoy hablando?, efectivamente
se trata del nuevo PocketStation, la Gltima locura de Sony
que en algunos establecimientos aparece con el letrero de
"Vendido'. Por suerte para todos los nuevos usuarios, Sony

Las listas de los més vendidos estan acaparadas por Final
Fantasy VI, Dragon Quest VIl y Saga Frontier 2, los cua-
les dominan el podio sin dejar que se les cuele ningln otro

ahora mismo a las tiendas). Esta ésta nacion obsesionada
por el Rol es normal que este tipo de juegos sean los que
estan en lo mas alto. Por otro lado el PocketStation se esta
vendiendo bien y ahora mds que nunca con el anticipado
lanzamiento de Final Fantasy Vill con el cual se podré apro-
vechar al maximo las posibilidades de este aparato.

A Street Fighter Zero 3 sigue

de los precios a la vez que sacaba el

PocketStation, asi los nuevos usuarios podrian adquirir ambas
cosas a buen precio, esto asumiendo que haya alguien en Japdn
sin una PlayStation (habra estado inconsciente los Gltimos anos).

esta saliendo

de Ascii llama- ]

do "Bass Landing', un curioso invento en
el gue nuestro objetivo sera convertirnos
en el mejor pescador del mundo. El titu-
lo viene apoyado por un periférico con
forma de red, el cual se puede encontrar
en muchas tiendas de recreativas. Por
dltimio lo que maés estéd gustando es el
Street Fighter Alpha 3 y la recién lanzada
tercera parte de Beatmania.

en los quioskos de A Muchos de mis colegas nipones

estén como locos por el Gltimo Beat

Mania de Konami.
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1. Tales of Phantasia
{Namco)

2. Beatmania 3rd mix (Konami)

3. Suikoden 2 (Konami)

4, Crash Bandicoot 3: Warped
World Tour (Sony CEI)

5. Chocobo’s Mysterious
Dungeon 2 (Square)

6. Street Fighter Zero 3 (Capcom)
7. 1.Q. Final (Sony CEIl)

8. Bass Landing (ASCII)

9. Jikkyou World Pro Baseball
“‘88: Final Edition (Konami)

10. R4: Ridge Racer 4
{Namco) Lo

* Source: The PlayStation 99/01/04to 890117

:
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28/4
Abril

. og! Kinderg
Abril  NBAl4

0 . Tokuma

...... " .. Microcabin
gStory . ..., . ... Mainichi Cof
............... Idea Factory ..

" . Hua-Kiny lo mejor del mes
: €h y 10 Mé€j

i ‘ Dragon Quest VI

‘« Agui en Japén hemos Fantasy. Aungue esta claro que
@ estado esperando este esto ha ido cambiando ultima-
juego desde hace meses, mente, en cualquier caso no
] équé no lo conoces?, nome  puedo aguantarme al decir que
enganes. Dragon Quest, aqui, estoy esperando a que llegue
es una de las series con mas esta séptima parte més que

popular, incluso mas que Final nada en este mundo.

L 5O CONTROL
REMOTO 1B pazs)

Ningilpi wnando &
puede ton el.

A En Japén la sene Dragon Quest es
una de las més queridas por todos, de
hecho estoy seguro que hay més de un
millén de personas deseando gue salga
a la calle.

ese Y MAS.

En el proximo
nuimero podréis ver
como continuan
mis aventuras,
espero que no os
lo perdais.
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Si quieres mds informacién sobre los Gltimos fitulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

Naughty Dog
y la "Siguiente Generacion"

esde hace unos meses Naughty Dog estd metido de

lleno en el desarrollo de lo que seré la cuarta entre-
ga de nuestro querido Crash Bandicoot, l[a empresa ameri-
cana ha visto claramente que el nuevo sistema de Sony seré
la plataforma ideal para lo que tienen en mente. Por lo que
sabemos el motor interno contard con "el mejor sistema de
camara” jamas visto, que servird para llevar esta cuarta
entrega a un mundo totalmente nuevo. Por lo que sabemos
es muy posible que este 'Crash 4" se convierta en una mez-
cla entre juego de plataformas y de accién. Mantén los
dedos cruzados, puede que estemos ante el mejor juego de
plataformas de la historia.

Parasite Eve II

\ l itimamente hay muchos rumares
que apunta a que Square haya

entrado en fase de desarrollo de la
segunda parte de Perasite Eve, lo mas

| CUroso es que segun revelan estos
ramores es muy posible que su tanzamiento
se realice antes en América que en Japon,
segln los expertos (de marketing) esto puede
que sea asi porgue en America el juego cald
muchisimo mas que en los nipones. Es una pena
que aqgui en Espana todavia ninguna compania se
haya puesto manos a la obra para que podamos
disfrutar de uno de los titulos al estilo "Resident

. Evil' mejor desarrollados.

acuerdas de
- mi?
.+ Es mal y tiene pensado volver con

mas fuerza gue nurca, peto. ;Cudndo
darmnanios aparecers aqui en Esparia?

/ 7/

DEEA en s egos

ay algo muy mterewm que
mundo de los emuladores
en Estados Unidos salié
cial de PlayStation para |
cada vez méas rapido, por .
creadores del em a PC estan — I
pensado ofrecer su & \panias de desa- o
rrollo de juegos para que ellyan su emulador en el
propio juego de PlayStation, de esta forma podriamos ejecutar
los juegos en nuestra Gris o en un PC. Habra que esperar un
poco hasta saber st esto as ¢ierto o no, pero a verdad es que
la noticia suena muy bien.

4 Ve despidiéndote de Crash Bandicoot...
Al menos por este afno.

—"3 urfeandel

n nmero vino el Skating, mas tarde
el Ski, luego y gracias a la gran
aceptacion que esta temendo vino el
Snowboarding y ahora segin {os Gltimos
rumores Electronic Arts bajo la serie
‘extreme” tiene pensado el lanzamiento
de un titulo #lamado Shades of TRE Surf,
(sera verdad?. Hay muy pocos detalles
que se conozcan hasta la fecha pero es
muy posible que este nuevo titulo fleve el

mismo motor de Street SkBer, un juego
p‘udmeﬁmsmg:::rféanmm%ﬁ que adquirid EA el afio pasado de la

\ J [ ieniConsegieos ampresa Japonesa Miciccabin.

endo en el
PlayStation. Desde que
81 emulader comer-
esta moviendo
ores que los

8
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Antes de su debut con Silent
Hill, Kilichi Toyama estuvo tra-
bajando como disenador en el

equipo internacional
de Konami Japon.
Hemos tenido el

PSM: En tu opinién, ;hasta que punto se
diferencia Silent Hill de otros titulos de
terror?

KT: Es facil subrayar las caracteristicas de
Silent Hill si nos concentramos en los dos con-
ceptos principales que se ven desde el princi-
pio. Uno es que el juego tiene una atmosfera
que se aproxima en muches aspectos a la linea
seguida por el "'moderno estilo americano” de
novelas. Un pueblecito tradicional es el centro
del desarrollo argumental, lugar en el que el
jugador sentira como la locura y el terror le
rodean poco a poco, todo ello con los elemen-
tos de la vida cotidiana.

El otro aspecto es el grafico. Usar los efec-
tos de iluminacion y oscuridad para crear una
atmosfera "como en la vida real', todo ello
empleando el maximo numero de poligonos a
la hora de recrear el ambiente. El elemento
principal es la oscuridad, para lo cual hemos
creado un motor, que calcula la fuente de la luz,
totalmente innovador.

e

A \

R
honor de ro
su tiempo para que nos

respondiera a algunas

15
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barle un poco de

preguntas acerca de

PSM: ;Cuil es la inspiracion de los pode-
res sobrenaturales que existen en Silent
Hill? ;Esta basado en algun tipo de leyenda
o folklore nacional?

KT: Para ser sincero, todo en Silent Hill fue

creado desde la nada. Hay nombres gue coin-

ciden con los trasfondos de algunos antiguos

su trabajo, el mundo
del entretenimiento.

cultos. En términos generales el equipo se ins-
pird principalmente de las peliculas de los 70 y
80, aunque las peliculas de ciencia-ficcion y
horror de los 50 ayudaron bastante. Algunos
iconos y simbolos son reales, pero sélo se afa-
dieron para crear un ambiente terrorificc vy
escalofriante.

PSM: {Que porcentaje del juego se centra
en la accion, puzzles o historia?

KT: Hemos intentado mantener un buen nivel
entre esos tres aspectos claves, aunque esta claro
que la parte de accién es la mas importante a la
hora de provocar el ambiente de miedo y terror.

PSM: ;Qué opina de usar la misica como
un elemento mas de terror?

KT: Estamos totalmente seguros que la
musica forma un papel muy importante. No es
como una orquesta de una pelicula de
Hollywood, pero estd mucho més cerca y pro-
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xima a la accién en el momento en que se
desarrolla, hasta llegar a puntos en los gue la
mdusica estridente combinada con los gréficos
recrea un ambiente de terror perfecto (no apto
para cardiacos).

PSM: (Realmente se muere al principio
del juego?

KT: Piensas que has muerto, creyendo uni-
camente que todo es parte de un gran suefio...
Supongo que en la demo es dificil percibirlo,
pero en la version final hemos afadido textos
explicativos que muestran claramente el desa-
rrollo. Realmente no explica lo que ha sucedi-
do, aclarando muchos aspectos generales,
aunque os prometemos que a medida que
avancéis en el juego podréis ir averiguandolo.

ilent Hill d d !
Ty o ;'ﬁL?;}ch‘?.‘ﬁJ e desommr ot
(o]

?

Leee

miedo a la oscuri

ser este un mundo de poligonos tenemos que
limitar el uso de los mismos para que no decai-
ga la jugabilidad. Realmente creemos que
podremos sclucionar este problema en la "pro-
xima" generacion...

PSM: Hemos oido que todos los videos
del juego han sido creados tnica y exclusi-
vamente por una sola persona. jEs esto
cierto?

KT: Es cierto. Su nombre es Takayoshi Sato,
y también ha realizado el disefio de los perso-
najes. Se unié al proyecto como alguien nuevo
que no tenia conocimientos ni experiencia en
el modelado de Graficos por Computadora,

"Las sembras y la
escuridad dan un
nuewvo enfoquz a la
acciém, peor esa
razén hexnos creadeo
un nuevo rmotor
grafice que
disting-u.z el origen
de cada lusz”

PSM: ¢{Os habéis impuesto algin limite a
la hora de nivelar gore y terror en Silent
Hill? ;Hay algo que se haya eliminado por
ser demasiado fuerte?

KT: Los pequefios personajes medio trans-
parentes solian aparecer mas repetidamente, y
se les podia atacar. Sientes que algo esta cerca
y te preparas para atacar, pero cuando lo ves te
das cuenta que es un enemigo pequefio que no
ofrece resistencia. Hemos intentado ajustar
este tipo de subidas y bajadas en el ritmo del
juego a medida que se va progresando, des-
pués de muchas discusiones llegamos a la con-
clusion que no tenia gracia luchar contra un
enemigo fécil de matar. Por esa razén la ver-
sién final ha quedado asi.

PSM: ;Qué opinas sobre la ventaja de
usar videos prerrenderizados en vez de ani-
maciones 3D en tiempo real para las
secuencias mas importantes?

KT: Los personajes son muy comunes, no
tienen ropas especialmente cuidadas, por lo
cual en el juego actual el jugador no puede ver
las expresiones faciales. Esta es la razén por la
que los videos dan a la audiencia ‘la primera
impresion”, haciendo posible que ésta use la
imaginacion y recree las verdaderas expresio-
nes del personaje a lo largo de esta singular
aventura. Entendemos que hay diferencias
entre los videos y el juego en si mismo, pero al

ala niebla juega un papel muy importante en el
desarrollo del juego.

pero a medida que vimos que su trabajo era
algo fabuloso decidimos que lo mejor era dejar
que se concentrara en el apartado gréfico.
Desde entonces ‘"vive' en el edificio de
Desarrollo e Investigacion, destinando su tiem-
po a la creacién de gréficos por computadora,
claro que eso fue hace dos afios.

PSM: ;Por qué elegisteis un pequefio pue-
blo de Estados Unidos para centrar el
juego? iExiste realmente Silent Hill?

KT: Si te gustan las novelas modernas de
terror es facil entender la razén por la que fue
asi. En el juego el gancho principal es Ia
ambientacion al estilo de las novelas, por esa
razon decidimos elegir un pequefo pueblo de
Estados Unidos para la localizacion. Por

supuesto, Silent Hill en realidad no existe, al
igual que no nos hemos basado en ningun
lugar real. Todo esto ha sido totalmente delibe-
rado pues nuestra intencién era la de no locali-
zar la accién en ningln tiempo o espacio. En
cualquier caso el nombre de Silent Hill tiene
una pequefa relacion con un lugar real de
Japon.

PSM: ;Cudl fue la razén de incluir a un
protagonista "normal”, en vez del tipico
comando?

KT: De nuevo, este elemento es fundamen-

APuedes decirles ¢ los policias que has perdido a tu hija,
bi

ema es que ellos también han

o

tal a la hora de crear un ambiente al estilo de
las modernas obras de terror, en éstas un per-
sonaje "corriente" se las apafia para deshacer-
se de las criaturas més peligrosas, todo ello
contando con que tiene los mismos problemas
y dolores que una persona normal, sus emo-
ciones, al igual que los cambios de respiracion
por haber estado corriendo o subendo unas
escaleras; cosas que un comando nunca senti-
ria, pero una persona normal si. De esta forma
es mas facil que el usuario se identifique con la
aventura.

PSM: ;Has tenido algtin tipo de pesadillas
por crear este juego?

KT: Cuando estuvimos realizando el trabajo de
investigacion, uno de nuestros programadores
tuvo una pesadilla en la que era atacado y devo-
rado por un zombi. Cuando tienes una experien-
cia de ese tipo terminas por querer incluirla en el
juego, y empiezas a pensarte las cosas que pue-
den llegar a asustarte. En cualquier caso las
"pesadillas” también son un elemento muy
importante en Silent Hill.

PSM: ;Cémo se os ocurrié el disefio de los
puzzles? (Son todos légicos o hay algunos
puramente abstractos?

KT: La mayoria son totalmente abstractos, ya
que los del tipo 16gico suelen terminar por ser
aburridos y faciles. Hemos ajustado los escena-
riocs para que los puzzles fuesen creativos.
Aunque para ser sinceros la propia trama de la
historia es un puzzle, con lo cual hasta el final no
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se puede conocer de forma clara la trama del
juego.

PSM: ;Cémo vais a alentar a los jugadores
a que vuelvan a jugar una y otra vez?

KT: Estoy seguro que tras terminarlo el juga-
dor sentiré que se ha dejado "cosas" por ver, con
lo cual a medida que vuelves a jugar muchas pie-
zas del puzzle general (el juego) van encajando y
tomando forma. De esta forma la segunda vez
que se juega se descubren nuevas cosas que
han cambiado en el mundo de Silent Hill, cosas

4 Si pensabas que tfenias graves problemas no te
imaginas lo jue va a ser introducirse en la piel del
protagonista de Silent Hill,

que tendran que descubrir por su cuenta.

PSM: ¢ Habra continuacién de Silent Hill ?
¢Que tal una pelicula?

KT: Por ahora no hay ningun plan especifico para
una continuacion, pero si tenemos una buena res-
puesta del publico es posible que se haga alguna.
Si se realiza para una nueva plataforma probable-
mente sea mas complejo y detallado, aunque esta-
mos convencidos que hemos hecho un gran tra-
bajo en la actual PlayStation. Una peli-
cula seria real-
mente un
trabajo  de
mucha magni-
tud, algo impensa-
ble ahora mismo.

PSM: Qué parte del
juego es la que en su opinién
esta mejor conseguida?

KT: El aspecto visual es el que mas
me ha gustado. Los movimientos natu-
rales de la gente en los videos. La atmos-
fera conseguida y los fondos oscuros en los
que la iluminacion juega un aspecto muy
importante, al igual que los movimientos *huma-
nos".

PSM: (Qué parte del juego piensas que es la
mas tenebrosa?

KT: Los escenarios no, sino el miedo que sale
del propio usuario, aumentando progresivamente.
La oscuridad es uno de los miedos humanos natu-
rales, por esta razon este aspecto ha sido cuidado
con mucho detalle. Otro elemento importante es
que hay escenas en las que faciimente se percibe

Que uno va a ser atacado, el problema est4 en que
no.sabe cuando o en qué direccion vendran los
mismos. La niebla del pueblo (o la lluvia) tambien
ayuda a crear un escenario en el que no se vé mas
allé de un metro.

PSM: ;Cual fue el mayor reto a la hora de
realizar Silent Hill?

KT: El decidir si crear un ambiente prerrenderi-
zado o usar un sistema de escenarios en tiempo
real. Incluso evaluando que técnicamente era posi-

"La niebla, que fue EL
efecto visual, la
oscuridad y los angules
de camara son
imposiblzs de realisar
en fondos
prerenderizades”

ble se presentaba como un trabajo muy duro, con-
virtiéndose en un reto muy duro. Al final, por razo-
nes de tiempo, tuvimos que cortar algunas zonas
del mapa. Francamente, por esa razén es por la
que el pueblo al principio es tan grande. A parte de
©s0 todo el equipo era nuevo, un rete muy dificil
que hizo que tuviéramos que superarnos a noso-
tros mismos.

PSM: ;Qué elementos crea el motor en tiem-
po real que no puedan ser representados en un
entorno prerrenderiza-
do?

¥ Siendo i
ue coni?vﬂe n e
Eie _Ilmesfru

cil.

gonales en tiempo real. Como resultado, a pesar
que la sensacién puede resultar familiar, hemos
creado un titulo realmente diferente al resto.

PSM: Hay alguna cosa que no hayas podi-
do anadir por limitaciones de hardware?

KT: Montones de cosas... Me hubiera gusta-
do afiadir fondos més reales, que los cristales se
rompiesen, agujeros de bala, que se pudiera
subir por las paredes, etc. Queriamos hacer que
todo fuese tan real como fuese posible pero
hubo bastantes limitaciones de hardware. Estoy
seguro que si realizamos una continuacién nues-
tro deseo serfa el de realizarla en una nueva pla-
taforma. Aungue en cualguier caso lo que si
hemos conseguido es centrar toda la accion
sobre el personaje, por esta razon los fondos no
toman un papel muy relevante en Ia historia.

PSM: ;Hay algin secreto
oculto en el juego?

KT: Si me estais hablando de modos secretos
u objetos ocultos, si, hay algunos en el juego.
Me gustaria mas que la gente los descubrieran
por ellos mismos. Estos son, generalmente,
todo o que pueda el usuario predecir y otros
aspectos que son meramente abstractos que
@scapan a la imaginacién.

PSM: (Puedes contarnos algin pequenco
secreto que solo los desarrolladores conoz-
can?

KT: Hay algunas armas gue se han
incluido y que son “clasicas”, todas ellas
de las peliculas del género de terror,
algo que espero os guste. Al princi-
pio las peleas te costaran bastante

pero si apagas la luz ellos no
podran

de monstruos los
pueblo el trabajo
éroe no va a ser nada

KT:
La niebla, Ila
oscuridad v los dngulos de camara
son imposibles de realizar en fondos
prerenderizados. En su momento pensamos
Que esa era la mayor dificultad para conseguir
completar el proyecto con imagenes pre-cal-
culadas. El objetivo principal era el de usar
el mayor numero posible de objetos poli-

verte

lo que

te ayudard

en la lucha.
Pero no solo

podran verte sino
que te oirdn perfec-
tamente, asi que ten
cuidado. ;Mas ayu-
das?. Si caminas por
los costados no te
oiran. Pero de todas
maneras no te despistes.
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NO GTILIZAMOS
METODOS ESPECIALES
PARA QUE NOS LEAS

Nadie nos dice lo que

' tenemos que escribir ni
cémeo lo escribimes,
tenemos nuesStras

~ propias opiniones

y sabemos que tu
también.
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Una resefia indispensable para todo adicto a los juegos.

NG

La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al
dia sobre los lanzamientos mas importantes. Lo sabras
todo; fechas reales de salida, nlimero de jugadores y los
detalles mas importantes sobre aquellos juegos que no
estaran disponibles hasta los préximos meses.

Speed Freaks

Los cochies mas locos del mun

Karts".

V-Rally elevado al cua
mundo, desde las :
teerenos en plena Ir
cién de pistas que pon‘nﬁq;
mejorado sistema de contro
dejaran de piedra. i

T

Street Fighter Alpha 3

El mejor juego de lucha en 2D del i
con nuevos y refrescantes modos |
Dual Shock e incorporaré un miniju o
del cual os hemos conseguido las pril m
carga inmediatos y graficos muy mejerados. ?g il

Le Mans 24h
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Tipo Arcode canreras

.‘funv (t Fecha do el En desamoll ‘ I“cusApoRA g

Diversion al limite

as carreras locas en las que la accion
desenfrenada siempre han sido un género

que se habia dejado de lado en los dltimos
tiempos sobretodo por que se pensaba gue juegos
como Mario Kart eran inmejorables; pues bien,
todos los que pensaban eso estaban muy equive-
cados...Speed Freaks nos pone al mande de un
minikart capaz de lanzarte a mas de 150kmy/h por
las pistas mas rapidas y salvajes. Desde una carre-
tera al borde de la playa, hasta una autopista en
plena metrépolis, todo ello sin olvidar las carreras
por cavernas repletas de obstéculos v dificultades.

El punto fuerte de este entretenido titulo reside
en lo facil que es quedarse enganchado horas y
horas delante de la pantalla sin hacer otra cosa que

E correr, disparar o saltar. El divertido disefio de los
e Ty fﬂﬁf,",?',,': Srp e 0 e dae cwrwas & = eraas el arBIS Sl D TSR Speed
nos ganaréan antes de que nos demos cuenta. Freaks en todo momento por encima de todos los
juegos de carreras para Play {de los que son para
los més pequerios de la casa).

Las carreras empiezan de forma instantanea,
una vez elegido el conductor y el coche a manejar
(elemento clave a la hora de mantener una con-
duccién suave o rapida) entraremos en una de las
ligas. Estas estan divididas en cuatro pistas cada
una y dependiendo de como sea nuestro progreso
iremos encontrando nuevas pistas en las siguien-
tes ligas. Por lo que hemos visto en la version
Alpha gue se nos ha facilitado los graficos estan
muy cuidades, tanto en el aspecto de velocidad
como en el de colorido, cualidad que resalta en
todo momento.

h Todo hace indicar que por fin tenemos ante
A Empiexa la carrera, desgraciadamente tus enemigos  OSOUOS Un verdadero hit de minicars para los mas Ty e el bonitas, seguro que la
disponen de pequeiios furbos més comenzar la contien pequenos ly para los que no lo son tanto) de la  versién final fiene aun més calidad, o sea que més vale que os
casa. Prepara el Dual, una Play y aderézalo con un PreParéis para lo que es bueno.
poco de Speed Freaks vy ya verds que céctel.

A [Oh dios mio nos han | do un misill. Tranquilo hagas lo
que hagas no falla.

i

A Los cafiones d-ﬁngom’uuhdirig‘i’dol;ummbhnmm A Wof, wof.

5 PperTo en un car a toda velocidad y en A Esas cajas son las Ue nos permifirGn tener nuevas armas.
n en su objetivo y muy plenc derrape, menuda pasada. Anuvi‘m;munh:nbglﬂdo.

P P
raras veces fallan.
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Jugadores

Feche da salida Junio

5ot Infogrames
i lipe Sim.Rallys

wliadar Eden Studios

nfogrames no deja pasar ni un solo dia
para que podamos disfrutar de los jue-

gos de carreras mas excitantes, por esa
razdn la compania europea estad manos a la obra
en el disefio y culminacién de V-Rally2, del cual
vamos teniendo las primeras noticias de la ver-
sién en desarrollo.

En esta segunda parte podremos manejar un
total de 10 de los mejores coches oficiales,
desde el clasico Subaru Impreza, pasando por los
nuevos Ford Focus, Toyota Corolla, etc. Y si
somos suficientemente buenos podremos
adquirir otros 10 coches clasicos como bonifica-
cion.

Entre la lista de mejoras que se han aplicado a
esta segunda parte estd el nuevo sistema de
control dindmico con el que se evitara la sensa-
cién de que estemos conduciendo coches "lige-
ros" que parece que planean sobre la pista. Se ha
mejorado el sistema de agarre de traccién delan-
tera y trasera para recrear mas la sensacion de
realismo y se ha incluido un sistema "tutor" en el
que se nos explicaran las técnicas reales que
podremos aplicar a nuestra conduccién por los
terrenos mas intratables del mundo.

Aunque lo que méas destacara sera el realismo
puro y duro gue quedarda marcado por detalles
como las marcas progresivas en el barro, las ven-

A Tendras que tener muy en cuenta factores
como el agua, barro, lluvia o niebla a la hora de
elegir y ajustar tu coche.

Mayo 1999

tanillas cristalinas que dejaran ver las expre-
siones de los conductores o la visualizacion
progresiva de los dafos en &l coche (rayajos,
abollones, barro, etc.).

Y por si nunca hemos viajado, podremos
conducir nuestros coches por 92 tramos en
12 paises diferentes, consiguiendo un total
de 300 km de carretera. Pero por si fuera
poco los locos de Infogrames han puesto en
la parrilla todos sus conocimientos proporcio-
nandonos un sistema con el que crear nuestras
propias pistas de rally, de esta manera podremos
hacer que el juego sea infinito, ademas de alma-

Crea tus

NOMBEE DE BLOCE REITAKT(T) + 401

A El realismo siempre ha sido el o!:jelivo principal del
equipo V-Rally, por suerte para todos en esta segun-
da parte han conseguido superarse a si mismos.

prop pistas

1 [} NORERE DX BLOCE RESTANTIS| 1 #11

l_ﬂ.l.l.l.l.ﬂl.ﬂ.l.l.ll.l[ LRQLE  EQEME

PORAREBEALOCS RIS TAS
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A El frabajo que estén realizando es estupendo, todos los gréficos estdn siendo realizados con el conacido Lightwave, aungue no es un Softimage estd claro
que estos chicos saben explotar bien todo su potencial.

cenar en nuestras memory card el disefio que
mas nos guste.

La banda sonora de V-Rally 2 esta a cargo del
grupo SIN que nos acompafara en todo momen-
to. Por ultimo solo cabe destacar detalles tan sin-
gulares como que las voces de los copilotos o
instructores podran ser femeninas o masculinas,
todo esto aderezadc con el sistema de sonido
Dolby Surround.

TIME 32 STow TIME 22

o5 R T, 2

=
;

. .
Y
—m smm's ¥ AR
ae

! % _TIME 32 i X ) ]
A Ve preparando tu Multi-tap para demosirarle a tus amigos que no eres una gallina cuando te stli e ?.3 con;el_tfru's . coc elucuguru en f' suelo pati-
ponen un pepino de esta categoria. Lo mejor de todo es que los programaderes han prometido que nando colina abajo sin ningin tipo de control.
no habré ningin bajén en la velocidad de refresco.
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Bsté clarc que el primer Street Fighter
tiene mas afios de los que podemos
contar, pero eso no hace desmerecer al géne-
ro. Pocos son los que recuerdan con exactitud
las primeras partes de esta serie, sobretodo
teniendo en cuenta que primero fue Street
Fighter Prima, Prima 2, Prima Plus. Mé&s tarde
aparecieron nuevos enemigos con SF 2 y des-
pués se "intentd” renovar el género con la serie
"Turbo”. Y lo mds extrafio es que la gente
seguia echando dinero a las magquinolas, el
juego "vendia".

Por suerte hace cosa de tres anos Capcom
decidié que los graficos estaban demasiado tri-
llados y que se necesitaba renovar el género,
por eso pensaron que el estilo de su recién
estrenado (por aquellos tiempos) Darks Talkers

A No es un fallo, en la version original del primer Street
Fighter, Balrog era el que aqui conocemos por Vega, el
Unico guerrero espaiiolque podremos manejar,

Jugadores §

lad “uder Infogrames

“or Eden Studios

el

serfa perfecto para dar un nuevo enfoque a la
saga. Y asi salio el primer Street Fighter Zero,
un titulo con una calidad grafica muy mejorada
respecto a sus antecesores pero que en los
demas aspectos era practicamente igual a sus
antecesores.

Y asi ha pasado el tiempo, estamos a puer-
tas del afio 2000 y SF sigue dando lo mejor en
titulos de lucha en 2D, los cuales a pesar de
que suena como si fuera un retraso por que
Gltimamente lo que mas estd de moda son ‘las
tres dimensiones’. Por suerte para todos Cap-
com sigue siendo una verdadera experta en lo
que a dibujcs se refiere.

Para los que no conocen la saga hay que
decirles que se trata de uno de los géneros de
lucha méas extendidos del mundo. Para empe-
zar habra gue escoger a uno de los expertos
luchadores de cualquier parte del mundo para
adentrarnos de lleno en una batalla campal en
la que lo Unico importante es ganar. Cada uno
de los guerreros contard con su propio estilo,
desde Ryu uno de los grandes maestros de las
artes marciales en Japon, hasta Fei Long un
avezado seguidor de Bruce Lee que ha conse-

Fecha de 10
T Sim.Rallys

%1 Junio
Mayo 1999

BEEREa"

? ﬁ&v ?
Hagds

EPrED s TURBDS

A Ningin ofro Street Fighter fiene tania cantidad de
luchadores a elegir, desde el mitico Ryu hasta el conoci-
do Vega, todo ello con una calidad gréfica inusitada,

ASi activas el modo Survival podrés pelear hasta caer

rendido. Si tienes “lo que hay que tener” (ganas) inten-
talo en el modo de batallas infinitas.
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guido
superar a su
propio maestro. Una

vez elegido nuestro personaje solo

tendremos que apretar un par de veces
la X y ya estaremos listos para luchar
contra los mas fuertes del mundo

La novedad mas importante es el torneo
mundial, modo en el cual sera posible
aprender nuevas técnicas que potenclardn a
nuestro personaje. Esto significa que tras
ganar un nimerc determinado de peleas y reci-
bir la correspondiente experiencia (como se de
un juego de Rol se tratase) iremos adquiriendo
objetos que una vez ajustados serviran para
protegernos en el aire, cargar el Turbo en
menos tiempo o que nos permitiran golpear el
doble de fuerte. El modo campeonato es la
mejor innovacién que podrian haber incluido en
esta /?sexta;? jo era la séptima parte? (va
hemos perdido la cuenta).

Claro esta que esa novedad no es suficiente
para afadirle mas jugabilidad, por esa razén
Capcom ha creado nuevas opciones. La prime-
ra es el sistema de defensa que queda refleja-
do por un indicador que ird descendiendo a
medida que nos golpeen, por lo cual habra que

o

o
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AAhora a la hora de hacer las llaves tendras que usar dos pufios o patadas a la vez, si fallas tu personaje que-
dard fotalmente indefenso ante un posible contraataque enemigo, mas vale que afines fus movimientos,

tener mucho cuidado pues si llega a cero que-
daremos totalmente indefensos ante cualquier
ataque de nuestros enemigos. Otra nueva
caracteristica de este nuevo SF Alpha 3 si esta-
mos en el aire v estamos cayendo pedremos
cambiar nuestra posicién para lanzar un contra-
atague en el aire, opcidon muy interesante si lo

S U105 vAlBIvon OthoR Teniten

que buscamos es tener mayor libertad de
movimientos, algo que en los anteriores titulos
era imposible hacer.

Capcom no decidido no escatimar a la hora
de introducir nuevos aspectas y por eso ha cre-
ado tres sistemas de combate llamados X-Sim,
Z-sim y V-Sim. Cada uno de ellos serviran para
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¢ PocketStation?, sigracias.

BATTLE
BOSS COotmse

o peor del modo Survival es que fendrds ATras cada combate podrds ver cuantos cemba
shar fus movimientos para evitar reci- vas ganados, cuando el contador se pon :
yer que como bien sabes puedes empezar a preocuparte, recoge

m(:lcombule, colegio por que seguramente haya om

Iy vl

= L [27), jusmnm it L 1%

4 Al principio solo podrés luchar en algu- 4 Dan, un imitador barato, dale una buena
nos continentes, a medida que progreses paliza y asunto arreglado. Preocupate uni-
habra nuevos paises en los que participar. camente por sus patadas voladoras.

A M. Bison ha vuelto con muy malas pulgas. En
el campeonato habrd que derrotarlo en dos oca-
siones. Ve preparandote para lo peor.

4 En algunos combates tus enemigos pare- A Si sefior, muy bien hecho. Mas experien-
cerén invencibles, eso es por que fendras ¢ia y un aumentador de potfencia. Ahora
que luchar contra ellos en otro modo. lanzaras los Turbos mas rapido.
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A Sakura solo ha variado en cuando a su veloci-
dad y fuerza, por lo demds practicamente no ha
cambiado.

}}r}f{
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A El primer uiujue tu oportunidad de tomar ventaja sobre tus adver-
sarios mientras

iscuten . Quien da primero da dos veces.

Sim, es el mas brutal y devastador de los tres,

ya que te permitira lanzar los ataques mas répi-

dos y devastadores (esto es apli-
cable a cualquier personaje). Z-
Sim es el mas clasico de los
tres y recuerda en muchos
aspectos al tradicional siste-
ma de combate de los anterio-
res SF En este la barra de
energia se ird recargando a
medida que recibamos o
demaos golpes. Por ultimo la
opcion V-Sim es perfecta para
aquellos que buscan nuevos
combos, ya que una vez lo acti-
vemos (apretando L1 + R1)
apareceran tres "fantasmas’
que repetirdn las mismas
acciones que hagamos noso-
tros, de esta forma si lanza-
mos un helicoptero estos
"mimos” hardn lo mismo. A
pesar de ser la opcion mas
interactiva es la menos

de defensa.

definir nuestro método de lucha. El primero, %-

4419300 -
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AEn este mend podras ajustar todas las caracteristicas de tu personaije,
desde los potenciadores {salo se pueden usar tres a la vez) hasta el nivel

emocionante de las tres.
Por dltimo, y no por ello menos impor-
tante, hay dos mejoras de lc mas intere-
santes. La primera es que todos aquellos
que se gueden con ganas de jugar con
sus personajes favoritos de SF, a partir
de este verano (cuando llegue a nuestro
pais el deseado PocketStation), podran
ejecutar varics minijuegos dentro de
este dispositivo. Esto servird pare dos
objetivos principalmente, el de pasarlo
bien y el de mejorar (conseguir nuevos
movimientos o0 magias) a cada unc de
nuestros personajes. Todos estos ajustes los
veremos reflejados cuando volvamos a nuestra
PlayStation y pongamos el modo Campeonato.
La otra mejora que se ha introducido a esta ter-
cera parte es que a medida que vayamos
ganandc experiencia apareceran nuevos
modos de batalla, de esta forma aparecera el
modo Survival y otros muchos que descubriréis
por vosotros mismos.

Graficamente se ha hecho una limpieza a
conciencia, elemento que se ve claramente al
disfrutar de los répidos y casi inmediatos tiem-
pos de carga (que pena, ya no habré tiempo de
ir a por palomitas y un refresco mientras se
carga la siguiente pantalla), de esta forma se
han afadido menus de “ultima generacion” que
le daran mas movimiento. Aunque lo que esta
claro es que en el aspecto grafico solo se ha
innovado en tres aspectos, los escenarios (que
ahora tienen mas detalle y movimiento), los
personajes (mas de 2 personajes totalmente
nuevos, mas los que se habian perdido por el
camino) y la completa remodelacién de los
menus.

La jugabilidad ha mejorado notablemente
pero si no tenemos un PocketStation o ganas
de terminar el modo campeonato con todos los
luchadores acabaremos dejando el juego apar-
cado en la estanteria, al menos hasta que ten-
gamos este nuevo dispositivo de Sony.
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Desarollador Hudson Soft Tie Beat’em up
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ace unos anos salid al mercado un
pequefio y poco conacido titulo que
poco a poco fue conquistando a los amantes
de los juegos de lucha, sobre todo a aquellos | ‘ ' —
que tenian ganas de prabar algo nuevo y dife-
rente que siguiese una linea parecida a Tekken
pero gue no tuviera nada que ver con el tipico
Street Fighter en el que lo importante era lan-
zar magias. Por suerte para todos estamos
ante la segunda parte de uno de los pocos titu-
los que han sabido mezclar la accién irreal con
los golpes maés brutales de la

histaria.

Bloody Roar se caracte-
riza por tener un amplio
abanico de luchadores a
elegir, todos ellos
expertos en las artes
marciales mas devas-
tadoras del mundo.
Pero por si esto no
fuera suficiente tendremos
la opcién en todo
momento (si <70
tenemos -

¢

4 Paso dos. Hacer una bola de billar convenien-
?menie aderezada con un par de golpes répi-
os.

A Aqui tenéis una secuencia completa de los
combos mds devastadores de Bloody Roar 2.
Primero antes que nada “agarrar”.

llevamos dentro. Asi podremos elegii per-
sonajes capaces de mutar en hombres lobo
de una fuerza ilimitada, insectos o incluso
conejos (y no precisamente el de la suerte).
El sistema de combate es realmente sen- A Tercer paso. Antes de usar la mezcla

cillo debido sobretodo a gue no remover convenientemente hasta que
contaremos con diferentes coja la textura.

punos {como en Street

suficiente —— Fighter). En BR 2
energia) tendremos un
de trans-

absoluto

formar- control del
nos', el personaje
animal con  tan

solo cua-
tro boto-
nes, el
d e
puno,
pata-
d A

A Cuarto. Si os quedan grumos usar un poco
defen- de rodilla derecha para quitarde cualquier
impureza.
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demas aspectos se ha hecho un gran trabajo
tanto en el disefic de los personajes como en
los movimientos de los mismos. La caracteris-
tica que mas os gustard es que si al dar el Glti-
mo golpe a vuestro adversario sois suficiente-
mente "bestias" el muro del escenario quedara

hecho 4 Sexto. Una buena y a la cazvela,
afiicos, ?rmeiorquedechi y mirando hal ten-
Q0.

4 Quinto, Antes de darle el toque final hay
gue sacudir la mezcla con un sufil y veloz
golpe de barriga.

sa y transformacion. A pesar de ser "tan pocas"
acciones, las batallas se llenaran con los com-
bos mas salvajes que hayais podido ver nunca.

Graficamente lo que mas os va a llamar la
atencién es gue el juego ha sido realizade en
alta resolucion, esto significa que podremos
ver a nuestras hestias favoritas con un nivel de
detalle solo conseguido por titulos como Dead
or Alive, y os podemos asegurar que la com-

plejidad que tiene éste es mucho mayor. En los imo. Servir en un round, quitarse el dis-

A
fraz de conejo de la sverte y preparase para
durleunubulenusucudida. 4 =

AB Roar 2 accién, gréfi-
<os de alfa resolucién y un dlto
grado de jugabilidad.

4 Nada como un buen trabaio, si se intenta
rrzdverdaleunpardegolpesydn'e-
glado.
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una sola firada y eso es el

lanzando nuestro enemigo fuera del ring, todo
esto aderezado con las ya conocidas repeticio-
nes de camara.

La musica heavy es genial, mas que nada
por que es la idonea para este tipo de accion.
Nada mejor para darse un par de tortas con tus
amigos que tener la musica de fondo a todo
volumen. Aungue lo mejor de todo es que los
efectos estan direccionados en perfecto Ste-
reo en todo momento.

Uno de los modos gue se han afadido a esta
segunda parte es el de Historia, modo que
podras realizar por diferentes caminos depen-
diendo el personaje que elijas, asi podemos
avanzar poco a poco (a golpe limpio} hasta
encontrarnos el Final Boss. El final de cada par-
tida estard caracterizado por una secuencia al
mas puro estilo Anime tras la cual podremos
disfrutar de uno de los tres videos finales que
muestra los combos mas bestias de cada uno
de los personajes.

4 Solo tras mucha practica podrés realizar
combos de 24 golpesp::mo estos.

* Ese indicador verde aparecerd cuando recupe-
remos nuesira posicién de ataque para contraa-
tacar con nuesiro mejor golpe.

Mayo 1999

4 Golpes y més golpes, desde cualquier
angulo o direccién. Con todas los variantes
imaginables de fuerza y rapidez.

La jugabilidad es el aspecto mejor consegui-
do de este BR 2, sobre todo por que a pesar de
que muchas veces seremos eliminados en el
quinto o sexto combate podremos usar los ya
conocidos 'continues' para pegarnos una
buena vy satisfactoria revancha. Todo esto
mejorard a medida que descubramos los nue-
vos combos que se han incluido en esta segun-
da parte, los cuales podras indentificar rapida-
mente por que el escenario se pondré oscuro y
solo se verdn las lineas blancas que marcan el
suelo. Otra forma de darnos cuenta que son los
mejores combos es por que si te hacen uno de
ellos serd mejor que te vayas haciendo la idea
que has perdido, més suerte la préxima vez.
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‘Incusaoom_ ~ | 3

n los Ultimos afos las tendencias en
PlayStation se han visto venir, pues a

medida que las capacidades de la maquina

se han sabido aprovechar al méaximo, los
programadores han visto las
posibilidades técnicas
gue tenian ante si para
crear nuevos titulos
lle-

pro-
mete
ofrecer o
mejor en una
doble linea, el arca-
de y la simulacion mas
real e impactante.

nos de color y
detalle. Por esta razén a medida

que avanza el tiempo los programadores se
ven ante la imposibilidad de lanzar simples
‘arcades’ que no tengan suficiente calidad
técnica como para gue el jugador se sienta
ante un nuevo y desafiante reto. Todo esto
nos lleva a juegos como Lemans 24 h, el cual

Lemans. Esto hace posible

P Su Majestad el Ferrari F333 SP. La artesania
convertida en coche. Motor V12 de 3.997 c.c. con
5 vélvulas de fitanio por cilindro que llegan a
alcanzar mas de 650 CV y lo propulsan mas allg
de los 300 Km/h. ;iCasi naall.

< El Marcos Mantis quizd sea un coche que te
suene a chino o a historias de Kung Fu, sin embar-
go cuando lo conduzcas comprobaras que no sélo
es uno de los mas rapidos sino que ademas es de
los més famosos y caros en éste particular mundillo
de las 24 horas 13; lemans.

Para su desarrollo se ha contado con la
ayuda de expertos técnicos del mundo




A

¥
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»Mc Laren F1 GTR. Directamente derivado de

los monoplazas de Férmula 1 por su constructor.
jlmaginate pilotar un coche “de calle” con el
mismo motor que el de Hakkinen.

gue veamos los coches mas rapi-
dos del mundo con las caracteris-
ticas reales, desde un Mc Laren
F1 (menudo pepino}, hasta los
fabulosos Panoz de Ultima gene-
racion, todo esto sin olvidar a los
siempre presentes Ferrari.

En la seccion rapida de arcade
podremos lanzarnos de cabeza a
cualguiera de las pistas a bordo
de algunos de los coches mas
veloces del mundo, opcién que os gustara
si no os atrevéis con el modo 24h Lemans.
Pero la parte mas importante reside en la
segunda opcion, la de meternos de lleno en el
mundo de la competicion ‘real" con 24h de
duracion (ir preparando una gran taza de café)
en las que tendremos que enfrentaros a cam-
bios de ambiente, dafios fisicos en el coche,
ruedas que revientan por el calor o el desgas-
te y un sinfin de imprevistos que mejoraran de
forma notable la jugabilidad. Todos estos des-
gastes reales han sido atendidos de la mano
de expertos como Bruno Vandestick del Auto-

mobile Club I'Quest, grupo organizador del pTe vienen pisando los talones. En éste fipo de pDesde boxes |1c3( orden de que tu compafiero
evento. carreras to decides si te interesa ser mdas conser- de equipo finalice delante de i por intereses de la
vador y esperar los fallos de los demas. escuderia. ;Les vas a hacer caso?
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A La expectacularidad de las carreras al caer la noche llega a cotas insospechadas. Los reflejos de los faros de los
coches, las luces del circuito, la iluminacian de los taneles... Juzga por ti misma.

Pero antes de montarnos en una de estas
maquinas habrd gue apuntarse a uno de los
equipos reales (alguno que esté dispuesto a
contratarnos), decision que serd muy impor-
tante a la hora de disponer de un vehiculo
muy resistente (gue haga muchas vueltas sin
entrar a boxes} o de uno extremadamente
veloz (pero que gasta mucha gasolina Y rue-
das), ante todo eres 0 el que decide. Al prin-
cipio habra que despreocuparse por no recibir
ofertas de los grandes (Ferrari o Panoz, etc),al
igual que en la vida real empezaras por abajo,

ANo fe asustes por el pixelado de la imagen,
ésta todavia es una copia en desarrollo, El juego
final seré en alta resolucién. jQue lo sepas;

A Aqui tienes una muestra de cémo se lo estdn
currando los desarrolladores a la hora de crear
los circuitos... Trabajo de chinos.

pero a medida gue te lo "curres’ v sepas llevar
a tu equipo a la victoria, irdn apareciendo otras
casas de coches que te ofreceran interesan-
tes contratos en los que la principal condicion
sera ganar y que sepas manejar los mayores
“pepinos” del reino.

Los aspectos puramente técnicos han sido
cuidados con todo tipo de detalle. Desde la
posibilidad de hacer un chequeo de telemetria
en pista real, hasta la tensién de tener que
realizar cambios de Gltima hara en plena carre-
ra porque las ruedas que llevas puestas son
de seco y sin previo aviso se ha puesto a llo-
ver a mares, al igual que sucederia en una
carrera real. Y por si las carreras de 24h se os
hacen algo "pesadas’ (vamos que estariais
"zumbaos” si 0s tirdis 24 h. sin soltar la Play)
tendréis la posibilidad de guardar vuestra par-
tida en una tarjeta de memoria para continuar
en otro momento en el punto justo en el que
lo dejasteis.

Graficamente promete estar a la altura de
los ultimos lanzamientos; desde los efectos
de iluminacion de los faros hasta la completa
y fiel representacion de las pistas. Todo ade-
rezado con un complejo sistema de dafios que
reflejard el esfuerzo realizado por nuestro
vehiculo tras tantas horas de conduccion.
Otro gran punto a su favor es que el equipo de
Infogrames esta realizando un gran esfuerzo
para recrear los vehiculos con la mayor fideli-
dad posible. Aunque la caracteristica que mas
0s gustara es que este 24h de Lemans fun-
cionaré en alta resolucion de forma fluida ¥
suave (se supone gue rondara los 25 frames
por segundo). Pero esté claro que esto no es
suficiente, por esta razén se ha creado el sis-
tema Fiddler para evitar los tipicos saltos" de
imagen {ya no veréis apariciones de objetos
de golpe y sin previo aviso).

Esperaremos impacientemente a que salga
al mercado este nuevo titulo de Infogrames
para revelaros nuevos e interesantes detalles.

4Qué le habrd hecho el malote del coche negro
al pobre “tostan” de airas que no hace mas que
dar trompos.

4AVaya inferior que te estan haciendo. Como te
sigas despistando de esa forma fe van a arrancar
todas las pegatinas de una pasada.

AF| equiro Ferrari, uno de los que mds pasta
tienen y al que te costard mas trabajo convencer
con tus resultados para que te fichen.

A Observa en la repeticién lo bien o lo mal que
lo has hecho. Este modo es ya una constante en
todos los juegos de carreras,
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Destruye a tu creador

I..:..' a pasado un milenio desde que Kain fundé su capital en las ruinas de los

antiguos y legendarios pilares de Nosgoth, poco a poco empezé su con-
quista para dominar el mundo. Su primer movimiento fue "reclutar” un pequefio
grupo de guerreros enire los que se encuentra Raziel, uno de los valientes vam-
piros alistados o los seis grupos destinados a saquear Nosgoth.

Poco a poco los reinos fueron cayendo uno tras otro, lo cual provocs cien afios
de paz, los seres humanos habian sido domesticados, con la excepcién de unos
pocos que el gran firano Kain mantenia con vida para hacer su existencia

la de exterminar a todos los

menos ClbUl’TidCL ¥ () k"‘\‘ vampiros de Nosgoth.
f 4
L A

(A

.\ ’_/ < Este es Raziel el “héroe” de!
Legacy of Kain, Su misién serd

4 Algunos de los
pocos ciudadanos con
vida te conocieron
antes de que te
convirtieran. Para

bien o para mal estos l'
te ayudarén o  §
atacaran, segin los {
hayas tratado en tu / \
vida anterior. " ‘. .
P S e VAR B i i ot o™ .. :
e s E e ﬂ s w ——
Los altares . ' e
A jArriba!, un buen pincho para la A Las almas te dan el poder, Usalo bien y
1 i ? e - = barbacoa de fin de semana... 5e retorceran  serds cada vez mas y mas poderoso,
. Raziel deberd buscar en los misticos altares para recibir sus habilidades. Cada sobre si mismos antes de perder sus almas.
| una tiene sus propios puzzles o enemigos finales.
i = P =

X e
A Estos hermosos altares son como para A Raziel debera resolver el puzzle que A Este poder te serviré para aplastar a tus A Usando la absorcion de almas podras
hacerse una foto junto a ellos. Cada uno  redea a este altar para recivir su enemigos creando un haz de energia que  dar mayor energia y poder a tus armas.
guarda los secretos que Raziel. pensa. . los tritura, como si de una anaconda se Hay muchisimas y cada una tiene sus

% } tratase. puntos fuertes y déviles.




A Asi es como se ve todo en la etra dimensisn, somo pusdes
ver estd totalmente deformoda.

A Cuidado, parece el suelo 8 musve y nosotros no..

A Asunto arreglado.

Otra realidad

Raziel puede cambiar de plano. Con esta habilidad podrés llegar a plataformas que de ofra
forma:serian totalmente inalcanzables.

JEH

- DK

|
pelnezZd e SQ0d Q pad ae
l Qo d anare ae 1o Cievyasid
" ' o anos. Pero a pesar de
! t e fodo |0 que se creabd erg ge
| ! d pellezZd aad POCO C
A Al apreter de nusve o Tricngulo empezamos a volver a f" C &l ab ENio e Tue Ce
i - endo sobre las cabezas de lo
TR 5 il e sequid elmente a Ka
; Pero la evolucié odavia no
‘_‘ .' E : apIg ado d ano Ka C
“_ |o‘o de gue fodos sabian que e
-‘." erid el primero adie podia
adelantarse adie excepto
Razie o de los vastagos de
H a el p ero gue napia dado
A Justo en el iitimo un sutil movimiento y Raziel se 2L CCIELURCL UGV GIGSE RIE
egau of bordile. ampliro era e O CO
e R S = 5 o [ Q 0
podia pe gue uno de o
difo ese mas poder que &
0 adie
problema era gue Raziel o .
)
er vampire era ortal al igua l
que ompaneros, ta olo /
el agua capaz de pe 5 s
orar la piel de aque 4 -
0 amplros gue \(_‘ ::
| 050 ocarla o e Y % -
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A Definitivamente los escenarios de Legacy of Kain: Soul Reaver alcanzan niveles de
profundidad nunca vistes. Ya falta poco para que llegue a las tiendas y seguro que
fienes tantas ganas como nosotros de tener este pequeiio bebe en tu play.

Raziel. Y el destino volvié a dar un giro,
Kain habia decidido cometer su primer
error, lanzar a Raziel ol vortice del tiem-
po, ya no podria salir, estaba condenado
para toda la efernidad.

Segundos, afios, horas, meses... Raziel
habia perdido toda nocién del fiempo
para cuando se dio cuenta que ya no
estaba atrapado por las garras del vorti-
ce, habia aprendido a ftraspasar los
enframados del tiempo y el espacio, pero
no sabia como... Su evolucién seguia
avanzado, nada podria detenerlo, ni el
mismisimo Kain.

Esta es la historia que nos sumergiré en
el extrafio y complejo mundo de Raziel.
Un plano de la redlidad més hayé de lo
que la historia pueda contar en la que
habré que ingeniérselas saltando por los
precipicios més complejos
absorber la esencia de las
criaturas que vagan por |
estas fierras muertas, sus |
almas. El control del perso- |
naje es realmente sorpren- |
dente, reaccionando de !
forma inteligente a nuestros
movimientos, ajusténdose a
los precipicios y caminando |
como si fuera de verdad
(esto significa que no se pon-
dré a correr sin haber cogi-
do carrerilla o que no frena-

infentando

A Este gefe es el resultado de la unian de
muchos muertos, no dejes que te use de
colage para su coleccion.

ré de golpe como si se fratase de un sim-
ple arcade). Con lo cual habré que prac-
ticar un poco hasta cogerle el "tranquillo”,
pero una vez entendamos la mecénica lo
demds serd muy facil.

la novedad mejor implementada es
que cuando encontremos un enemigo de
frente si manfenemos presionado el R1
Roziel se pondrd en modo de ataque
mirando siempre al enemigo, opcion muy
Ofl @ la hora de o
caminemos siem-
pre estaremos

» Tedavia no

pero
sea parte de uno de los

ndes puzzles de Legacy of
ﬁn:kulkm.

Tus mallores enemigos “en general” son
aquellos que estan bajo las ordenes de
Kain. Muchos de elios a medida que |
Curos poderes sus cuerpos
&n masas uniformes.

ganaban
se tomaba

D e——

la de Respiracion acuética,

A Eliminalo y adquiriras una nueva
habilidad especial. Este en concreto te dara
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mirando de frente a nuestros enemigos,
de esta forma no fendremos demasiados
problemas para ponernos a espaldas de
algon zombi para dlavarle una conve-
niente lanza en pleno corazén (esto hard
que su alma salga fuera de su cuerpo),
ahora solo queda apretar el circulo y
absorber su alma antes de que escape y
se desvanezca en el ulramundo. Los gré-
ficos estarén en dlta resolucién (para los
entendidos 512 x 240 pixels) con todo
fipo de detalle. Desde los efectos de ilumi-
nacién (antorchas, luces de ambiente,
efc.) hasta los escenarios més complejos
que tomarén un papel muy importante a
la hora de crear niveles el los que la sen-
sacion de "espacio” esté més que conse-
guida. Pero la caracteristica principal es
que mediante el sutil uso de la niebla, en
los espacios abiertos, los programadores
han podido afiadir un
mayor ndmero de fexturas,
detalles y objetos mera-
| mente ambientales, aunque
en los espacios cerrados
(habitaciones o pasillos)
podremos ver con toda cla-
| ridad cualquier objefo que
esté en nuestro dngulo de
visién, desde un enemigo
hasta el objeto més peque-
fio, todo ello sin perder
| detalle.
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No hay nada mejor ?ue pasar un control a todos los
juegos que estan en el mercado para orientarte acerca
de cuales merecen la pena y cuales no. Los que aprue-
ben podran recibir el gran honor de formar parte de tu
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba
mejor ni los mires.

uedes estar totalmente seguro que los que no pasen

f A
el examen sera por que no lo merecen y por el contrario 4
las notas altas solo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation. |

Rompiendo esqgquemas, el estilo PSM.

Aqui te
explicamos
los puntos
fuertes y
dibiles dei
| juego.
Tendras
una infor-
mucLén
rapida
resumill
de lo que
te conta-

LO BUENO Y LO MALO il

El control del 4x4 es perfecto. Graficamente no esta a la QCUGHS
‘ Derrapes a toda velocidad por altura de las circunstancias, 105 [
i los terrenos mas salvajes de la  desarrolladores podrian haber- _J
naturaleza. se estirado un poco mas.

Aqui se analiza la durabilidad de los fitulos, esto quiere
decir que a medida que pase el fiempo mantiene o pierde
su inferés. Por ejemplo si mantuviese el 5 durante toda la
Las caracteristicas més importantes para pun- gréfica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 ol 10. el 1 pues lo contrario. 4Lo pillas?.

Como puntua PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacion de la forma mas clara vy
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
gs malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Qué significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

Aprobadillo, cogelo si te gusta
mucho el género.

Seguro que no te decepcionara.
Esta es la nota media mas habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

: Cuando un juego supera el ocho
- 9 ‘9 quiere decir que es sobresaliente y por
lo tanto una compra cbligada para

todos, no puedes perdértelo.

Esta nota solo sera alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo olvides &l 10 es sdlo

para los mas grandes.

I'\\




ace un par de afios era impensa- e
ble que saliese al mercado un

juego o una pelicula que superase
la calidad de los animadores de la gran
Disney, ptles bien ahora estamos ante
uno de esos lanzamientos que superan
con mucho la calidad de la corporacion.
En @sta aventura nos introduciremos en
ia piel de Taifu, un gran tigre que desde
U nacimiento ha sido entrenado en las
artes de lucha del Kung-fu, un arte basa-
do en la rapidez de la serpiente, la agili-
dad del flamenco o la fuerza del tigre,
gracias a las cuales podras enfrentarte
contra el gran dragdn, un ser que ansia

controlar todo el territorio gracias a su

enorme poder. .

El dragon ha atacado a tu pueblo y pla-
nea dominar a todos sus subditos, pero
€so no puede ser asi, deberas aprender
de todos los maestros del poblado para
que te ensenen los secretos del kung-fu,
sin los cuales no seras rival para el dia-
bélico dragén.

Al empezar el primer nivel nos dare-
mos rapidamente cuenta de que no lo
"sabemos todo", de esta forma el maes-
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o el suelo

-

os pies delDisney ™
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o8B 8 WWESde 25 niveles llenos de color. Todos diferentes y sin ninguna
repeticion. Algunas muy faciles'y ofros extremadamente dificiles.
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A El nivel de dm‘ulla llega hasta limites in
seguro que muchos de vosotros ol ver
steis que era un dibujo.

\I‘

& Rompe esta
"pedazos, si no

A Esta serpiente se esta riendo de H, su]lu y dale’'su
merecido, nadie se rie de Tai, el tigre mas salvaje a este
lodo del sol naciente,
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Tus enemigos no se quedaran de brazos cruzados, te
lanzarén las magios mas brutales que tu imaginacion |
sea copoz de imaginar.

medida que matemos mas enemigos
0 que recibamos pergaminos magi-
cos que nos llenaran la energia al
maximo. Con esta energia vital "chi"
podremos (cuando el maestro Mantis
nos lo ensefe) lanzar ataques de
energia que paralizaran y golpearan a
todos los enemigos que entren en el
radio de accion del golpe. Mas ade-
lante aprenderemos otras técnicas de
energia como la que servira para
recuperar nuestros instintos (para
poder correr mas rapido o saltar
grandes precipicios) aunque a lo
largo de la aventura aprenderemos

-~
b ad N

Dtl.f.‘f.‘r 4 7O ADVAKCE

ga encontraremos muchas zonas
derrotar a un nimero determina-
pasas la prueba no avanzas.

Alolargodelap
en las que habré
do de enemigos, 8

L]

4

Estas luces rojas
sirven para guar-
dar tu dltima posi-
cién, si mueres vol-
veras a esfe punto.
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'as muchas con las que hacer cosas tan Iucubh-comohdohvmrmohlu. ﬁﬁdﬂm
 que se trata de un juego de plataformas, al que se le ha afadido una jugabilidad endia-
Bebis'y o blada ya que podremos realizar multitud de combos diferentes con los que pat .
trasero de Nuestros enemigos, contra los cuales si te apetece podras usar la estrateq
Ya que algunos de estos
seran muy fuertes y h
de forma irremediable. Aungue siempre
todos sin pensarlo dos veces, tu eliges.
Graficamente el juego esta repleto de
lumbrantes, recordando en algunos caso
los como Spyro the Dragon,

colores vivos y efectos des-
s la limpieza grafica de tity-
aunque en este caso el entorno esta
aderezado con los sangrientos golpes gue recibiran los enemi-
gos. En general es un juego bastante bueno y sin fallos de
spoligonos perdidos o escenarios entrecortados,
Hay algunos aspectos que hay que destacar,

plo el buen uso que han hecho del Dual Shoc
tastica ambientacién

por ejem-
ko la fan-
musical de calidad CD (de
hecho podremos escuchar la misica en un repro-
ductor CD de miisica) con Ia que disfrutaremos

a lo largo de este fantastico juego de plata-
formas.

* Esta tigresa nos ensefiaré una de las tdckicas més uti-

les, cuando sepas usarla podrds cruzar grandes precipi-
cios como si nada.

— L

O Y LO MALO

Tanto el control con el mando ana- El disefio de los personajes debe-
légico como Ia respuesta de las ria haber estado un Poco mejor rea-
acciones se realizan perfectamente. lizado.

- M1
PUNTUACION FINAE
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Exactamente, puedes ver a traves de los cristales de
coches, se acabaron las dichosas “lunas tintadas® de
an Turismo o Ridge Racer Type 4.

\
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e nande - "Especial®; ‘contn tard ribun pelo a la hora de pedir
y mend de opcmna‘_desde ol competidé ; ofue poner controlos de seguri-
wque podremos llamar'a la central pard ganamo: g R :
pedir refuerzes, que pinchen la carres, m[
tera o simplemente que un compano—
ro se una a la persecu y te
somos sin uno ras
modos si deseas emociones fue
Claro que puede que alguno de
vosotros todavia sienta la imperiosa
necesidad de echar una partida espe-
cial en la que apostar dinero, pues
bien, deseo concedido, tendremos a - o
nuestra disposicién un extenso medo  cual el mayor problema con el que habré que '
i enfrentarse sera el de la policia, la cu: 'de fa t
v ﬁ% la que ~una
Todaviflhay un modo s,/ 8 n

es Rogd Challen jativi

de apostarse los coc T
ido preparando en el modo campeona-
to, con lo cual tendremos que pelear

Desde los mejores efectas de iluminacion en tiempo
real hosta los retlejos en carretera himeda mas impre-
sionantes del momento.




Mayo 1999

todas las partidas. Ya que hablamos de detalles, uno
que nos ha llamado mucho la atencién, es el de
poder personalizar la matricula de tu coche; nada
més sencillo que introducir tu nombre en el menii
de opciones, cuando salga el coche a la pista verds
que la matricula llevara el nombre que tG hayas ele-
gido. jGenial!

La banda sonora, unida a la perfecta ambienta-
cién exclusiva de cada pista, te "motivaré” a la hora
de escapar de la policia a bordo de tu Porsche 911
Carrera o de un fabuloso BMW Z3, sobretodo si
tenemos en cuenta que la musica es de calidad CD
y que hay suficientes canciones como para no abu-
mrirse. Otra caracteristica importante para los que
tengan un buen equipo de miisica es que NFS Road
Challenge (al igual que casi todos los buenos titulos
de EA) cuenta con la opcién Dolby Surround, algo
que agradeceréis ya que os permitira saber con
exactitud por donde os van a adelantar o a que velo-
cidad te persiguen. Otro aspecto importante del
apartado de audio es que el ruido de los motores es
absolutamente real; los Porsche suenan a Porsche,
con ese sonldo 'tan caracteristico de los motores

: ! los Ferrari con esa reconoci-
en todos los modelos de

n detalles. Hay uno que nos ha gus-
t&dﬂ muelﬁmn, como es el ds promiar tanto si

asf solo ol que gané
parando para llorar al pe
n Mercedes GTR.

» NFS Road Challonge Ilogamos a Ia con-
o ol af do 'r’ﬁﬁw de esta cuarta

: pliamente a sus

odo ndo observas detalles

o la posibilidad de ver.a tra-

minéndose tl'picagk. has  del todo el v F’

2 nunqug,c!ar@muy poca gente puodo
ondu Lamborghini Diablo en la
3 ﬂtutlanelunnpimlmrla

' un porolo con él para
o
f;

98
e
s

1.HDFLA I 1% DA Il ILNSEMJNAII I\HSIMMB 38 ME! ‘ Z'MFS

LO BUENO Y LO MALO|

Lo adictivo que es el juego, lo facil Absolutamente nada, excepto
A fd?lf-le :_!"dlugar y lo Iendla(?!agablgmte que las voces de los policias no han
ivertido que es el modo dos juga- _:
dores. Perfecta calibracion del sifloidobladas,
mando.
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UARDIAN'S

uardians Crusade nos mete en la piel

de un pequefo y valiente guerrero que
mientras realiza sus tareas domésticas
(hacer de mensajero entre las ciudades y matar
a unos cuantos enemigos) se encuentra un
pequefo monstruito rosa sin hogar y sin
padres. A todo esto se le une la vision de un
extrafio hado (con orejas de conegjo de la suer-

(RUSADE

te tamafo familiar) que te encomendara el
cuidado del pequeno bicho rosa, el cual ten-
dremos que llevar a su hogar de origen.
Aunque no sera tan facil como suena
ya que este manstruo no tiene
unos padres cualquiera,
para llegar a ellos habra
que subir a
lo més alto
de la torre,
uno de los
lugares  mas
tenebrosos y
oscuros de la tierra
(uh, gue miedo). Es una
pena porque el gobernador
de nuestra ciudad natal nos
pedira gue abandonemos al pequefio
monstruc en la entrada de las cavernas, pero
tranquilos, un verdadero héroe no puede vivir
con el remordimiento de haber dejado una
pobre aima indefensa en una de las cavernas
més peligrosas del pueblo, por esa razén
la verdadera aventura comenzaré
cuando decidamos meternos en la
cueva para salvar al pequefo ser
rosa de las garras del mal {o pensa-
bas que éramos tan
crueles).
Esta claro que
desde que FF7
vendio sus
‘titantos" millones
de copias las
empresas se han
puesto rapidamente las
pilas para ofrecer al publi-
co juegos que llenasen ese
vacio que se produce tras ter-
minarse FF7 tres o cuatro veces.
Por suerte empresas como
Activision apuestan por afadir nuevos
elementos a estas aventuras de rol con
lo que los jugadores puedan descubrir nuevas
magias o elementos ocultes originales con los
que quitar el tépico de que solo se trata de
"mas de lo mismo". Asi encontramos un titulo
como Guardians Crusade en el que los jugado-
res mas inexpertos en la materia (incluso los
pequefines de la casa) podran meterse de
lleno en este género sin necesidad de ser un

Feche de soldo Disponible

Mayo 1999

A Este divertido monstruito serd nuesk
compaiiero de viaje. Portate bien con el
se convertird en un “sefior monstruo”.

4 A pesar de la simpleza grafica de los per-
“ sonaijes los disefadores no han sscuﬁmucr: a

la hora de disefior los fantdststicos efectos.

Pp/max
s/ g1s
Attack!

“ jAl ataque mi fiel monstruo rosal. Como puedes

comprobar este animal se hara muy fuerte si sabes
cuidar de el

Ho/max
36/ 592

8/ 457

Pp/max
4/ 126
Attack!

* No te sorprendas, al igual que en los ofros juegos
de Rol por turnos, los enemigos tienen algunos de los
poderes mdgicos mas sorprendentes.
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genio de la astrofisi-
ca nuclear. Con
tener una
Playstation vy
un mando
(analogico preferiblemente para no dejarse los
dedos) podras saborear uno de los titulos de
Rol més simple y divertido del momento.

El desarrollo es bastante sencillo, ya que la
primera misién dificil con la que tenemos que
enfrentarnos es la de buscar la casa del gober-
nador {un gran fallo es que nadie del pueblo te
diga si esté hacia el norte u ceste) a lo largo de
un pequefic mapa. Cuando lo encontremos

podremos acceder a Q 2 )
la salida para enviar un Los medios de fransporte van desde mon-

mensaje al pueblo vecino. far en este salfamontes mutante, hasta subir-

: g ) se a lu espalda de tu dragoncito rosa.
Asiy poco a poco iremos aprendiendo a desen- -
volvernos en este simple sistema puzzles.

Graficamente no es ninguna maravilla, ya

e P e

I's there something
wrong with the
draver?
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* Habré que armar-

se de valor acer- £

le frente a 5::, mitico L(?'
dragén. Y ve rezando %

lo que sepas por que gl
no sea la mama del hS
monstruito rosa... b A

que parecen figu-
ras de playmobil en accion (excep-

to algunos monstruos que estan incre-
iblemente disefiados) atacando, saltando vy
lanzando magias a diestro y siniestro. Los
escenarios son bastante pobres, hasta el punto
que los arboles parecen figuras de lego, vy los
movimientos de los personajes son excesiva-
mente mecanicos. El disefo de las casas es

lo que mas trabajado estd ya que podre-
maos encontrar jarrones, tazas, libros suel-

* la calidad gréfica de los escenarios fe dejard
boquiabierto en més de una ocasion. Es estrafio que no
hayan trabajade de igual manera a los personaies.

He/max
48 /532

“* {Oh nol, un meteorito... Tranquilo estds mas que preparado para
este tipo de situaciones, aprieta bien los dientes y que sea lo que dios

quiera.

Pp/max
78 ¢ 126
Attack!

P, tos, etc... los cua-
o les os recomenda-
Vi mos que investi-
gueéis
para
encontrar
objetos
secretos v
armas especia-
les (no os imagi- . ,
nais la de cosas que h'i"‘ﬂnm;
se pueden encontrar en e P
una maceta).
Musicalmente podremos
encontrar composiciones de la 4 gy campo de fuerza impediré que huyas como una

calidad de la banda sonora de Eq"ina. Como habras deducido este es uno de los jefes
“La historia interminable" o finales, por sverte cuentas con la ayuda de tus amigos.

aln mejor, aungue al final
pueden terminar siendo
un poco aburridas
por su "melosi-
. dad". Por lo
demas los
;\ efectos de
i sonido  no
son nada del
otro mundo
y no llaman
la atencion.
y El punto fuer-
te de este titulo
es el original sistema
de ‘crianza" que tendremos que ir
desempenando para con nuestro mons-
truo, ya que dependiendo de cémo lo tra-
temos o actuemos este ira convirtiéndose
en un monstruo totalmente diferente,
aunque lo més importante es que si con-
seguimos un monstruo fuerte este res-
ponderd en las batallas ayudandonos vy
lanzande magias, pero si lo tratamos mal
y no conseguimos desarrollar toda su
fuerza se convertird en una molestia mas
que en una ayuda.

=,

o

PO

¥ ¥

HU/mox
108 /o !

a7z

Pp/mor
/165
Attachk!,

"’w

* Seré bueno o malo?, mejor seré que lo descubras
por tu propia cuenta. Si te lo confamos la historia per-
deria su gracia.

ANALMKBADO

1% HORA VDA | 1% ENSEMANAL 2° RN SEMANA! 3% MES

LO MALO

Muy infantil y aburrido en un
principio, tendrds que jugar
muchas horas para que empiece a
engancharte.

2%, MES

LO BUENO Y

El sistema de crianza a-a
Tamagotchi es de lo mas interesante.
| & Multitud de enemigos y magias
\ Podras explorarlo todo
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acha do solids Disponible
100 Deportes

UEFA

CHAMPIONS

hampions
League en casa

it 3

hemos dicho es una

| completa novedad y consiste en i

| superando una serie de retos gue te propo-

- ne la maquina. Por ejemplo, en el Inter - Real
‘Madrid el partido va 0-0, tt estas jugando con el
Inter y te han expulsado un jugador por hacer un
penalti (que chungo, /no?). Bien, pues tienes
! pnr el penalti (que ademas lo tira Hierro) v
ganar el partido en los 10 minutos gue

para que finalice. Hay muchos mas retos

uno en el que juegan la Juve y el Bilbao,
empate a uno y han expulsado a uno del

o lla- - Bilbao por darle un patadon a Zidane. Aprovecha

fu ventaja y rompe el empate en los 5 minutos
quedan para el pitido final. Cada reto tiene

nivel de dificultad distinto que vade 1 a 5, ya
a mayor namero, mayor dificuliad.
F modo Champions League entramos de
1 lleno en la competicion eligiendo el squipo con &l
. que gueremos llevarnos la Copa de Europa {un
‘consejo, no elijas et Sturm Graz o el Bfandby por
razones obvias, o no te comeras un "sacl” ya que
& los equipos san tan buenocs o tan malos como
* los reales). Una vez elegido equipo formarés
‘_, parte def grupo que te corrssponda v comenza-
- 185 a jugar la liguilla de clasificacion para cuartos
” A pesar de |a baja calidad
isefio en lo realizacion de
05 jugadores, los programado-
_escahmu&o a la

de la Chnmplons
7 s ofros detalles como

lico se mueve, grifa y
n flash en medio
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SRR TN s s ik e e 2 2 o e A S R
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han incluido en este UEFA Champions League, esperamos
alguna que ofra nube.

g — J— '_,__,aa-'.ae — : - - e e
., R ©
RO BN FICHE T VI R e 8o do o1 las fechas y los
gt 1.5 horarios oficiales det tomeo. Asi hasta que con-

L ——— \* | sigas llegar a jugar la final en el Camp Nou (te avi-

- L | samos que tienes que ser un fiera para conse-

S —

. E!l modo Entrenamiento es una opcion obliga-
/ ~ da si quieres progresar algo en el juego. Practica
- pases, remates, jugadas, “frikis’, penaltis, cor-

ners y demas para gue no te pillen en bragas
C HAMPION S | cuando juegues un gggt\do Acostimbrate a los
wroles en este m porgue te avisamos que
LEAGUE _ no es nada facil llegar a dominarios en un par de

* horas, tienes que practicar, practicar y practicar
| En el modo Custom, podras crear tus propios
lorneos y equipos, asi podras hacerie una
~ Champions League s tu medida o una PSM
League o lo que se te ocurra League. Ademas
| con esta opcion podras llevar al equipo de tus
| suefos a la final de la Copa de Europa ya seas de
la Cultural Deportiva Leonesa o del Fuenlabrada

EC

La verdad es que después de todas estas
| opciones tan atractivas y las intros tan chulas,
 esperabamos algo més de este juego.
 Graficamente es correcto; los jugadores son algo
| pequenos aunque se mueven bastante bien v
@jecutan a la perfeccion los movimentos, inclui-
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das chilenas, remates en plancha, bici-
cletas, etc. Los campos son reales v en
las vallas publicitarias figuran los spon- REAL MADRID
sors oficiales. El juego entero esta tra-
ducido y doblado al castellano y cuenta SKILL LEVEL
con los comentarios de les locutores L 4
de TVE que habitualmente retransmi-
ten los partidos, José Angel de la Casa
y el ex madridista Michel Y deciamos
que esperabamos algo mas del juego
porgue con todas estas cosas tan
atractivas con ias gue cuenta, a la hora
de ponerse a los mandos es cuando te
llevas la primera decepcion. El control
es hastante pobre, perderas la pelota a
la primera de cambio, Intenta regatear
a alguien vy el balon durard en tus pies
menes gue mil pelas en una noche de
Juerga, te costara un potosi y dos poto-
nos arrebatar el balon a los contrarios a
no ser gue hagas entradas rompepier-
nas con lo que e ganards una bonita
tarjeta amarilla o roja ya gue los arbi-
wos son de lo mas fareteres. Sin
embargo el juego tiene un punto a su
tavor en cuanto al control; fas fieretas
y demis filigranas son taciles de ejecu-
tar vy, esto st que esta bien, cuando un
jugador contrario se ha guedado salo
delante de tu portero v se prepara para
fusilarte, puedes evitarlo haciendo salir
al cancerbero para que se tire a los pies
del fusilador y arrebatarle el balén o
hacerfe penalti

Otro aspecto gue tampoco nos ha gustado es
que ya que el juego cuenta con fas licencias ofi-
clales del torneo, no entendemos como se les
han podido escapar detalles tan mmportantes

como el de que cada equipo cuente con su pro-
pio estadic para jugar, asi pues no nos parece
bien gue falten estadios como el Bernabeu o el
de San Mamés y aparezca el de Anoeta de la
Real Sociedad que no iuega la Champions
League. Al menos aparece el Camp Nou, pero
claro es porque alli es donde oficialmente se va
a jugar la final; imaginamos que se les ha ido la
olla, pero creemos que siendo un juego oficial
esip es imperdonable

Resumiendo diremos que es un juego correc-
to {sin contar con los errores anteés menciona-

AR, T A Thee A B2 T TU A T ¥ e
=g R e e .

i &

Eso que véis en medio es la moneda del arbitro. Elige campo !
jo ol ser el primero en mover el balén. Potcmlumomdenohlopmduqndqmm gllin"

INTER MILAN
SKILL LEVEL
X

CHAMPIONS
LEAGUE

campo o saque, mejor lo segundo porque

mmvxunmmgmmmahsmumﬁ
competicion. No obstante i

un buen intento por destronar a la

saga FIFA, y una iniciativa digna de
porque no podeis imaginaros lo qua
hacerse con una licencia oficial
comentaristas. Recordemos que lo mismo
con los primeros FIFA que eran bastante mi
chos y se hamdoperfscmonmdooonelpuo‘
tiempo. Animo y a seguir puliendo detalqi
que estamos seguros de que el prm
sera mejor. L PN

GRARIEGS
Una pequeiia vaselina al portero y problema solu- | VTR
cionado. Esta opcion aftade mucha emocién a la hora ' EERIRDA
de enfrentarse con el guardameta. | A
e e \ JUGLLALIEY
interats
@ -
Lo diferenciacién por
zonas de luz estd muy e
bien conseguida, ol igual A del 98. Podremo
que los sombras de los do en jugadas reales de la

jugadores.
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0) lesoiotadar Irem Software

T Shoot'am up

2 Junio Mayo 1999

< . . _' 3 .
T
<t o P e — et LU R R
A Al igual que en la mayoria de Shoorem up los

grandes enemigos solo podran ser destruidos ata-
cando sus puntos déviles de forma progresiva.

b eP | -:' # I a®

R L

4 Como puedes observar los programadores no
han escatimado a la hora de afiadir efectos.

R-Type siempre ha sido un clasico para
todos nosotros, seguro que mas de uno de
vosotros se ha dejado la cartera a base de
echar monedas en la maguina recreativa que
sallo hace anos. Pues bien, si es asi estais de
suerte por que, si las fechas de lanzamiento
no se han retrasado, seguramente si vais a
vuestra tienda favorita cuando estéis leyendo
esta revisia encontrareis R-Type Deita, con lo
que 0s preguntareis ¢no sera igual que el de
la recreativa?

Ei mundo ha sido invadido por las fuerzas
dei mal, solo un peguefio comando de élite
esté preparado para detener los atagues de
las grandes hordas enemigas, un grupo la-
mado B-Type. Tu objetivo principal seré salvar
la vida de tus buenos y humildes conciudada-
nos mediante la total y completa eliminacion
de las fuerzas enemigas (que contrariedad).
Para esa mision se te permitira volai en una
de las tres naves, la nave RX, capaz de des-
truir cualquier enemigo, fa R 13 muy equili-
brada en todos sus aspectos y por Gltimo fa
nave R IV la mas rapida del equino R-Type,
ella sola es capaz de esquivar cualquier misil

por rapido que sea como si de una bailarina
se tratase, muy recomendable para jugadores
exXpertos.

Una vez hayamos elegido nave lo dnico que
nos separara de la batalla serdn un par de pre-
siones del bolon de Siart. Ve preparéndote
para lo peor, por que tus enemigos no van a
dudar ni un solo instante a la hora de elimi-
narte de ia pantatla.

Graficamente ia mejora realizada al clasico
R-Type es mas que sobresaliente, sobre todo
por gue han plasmado con una exactitud pas-
mosa la gran calidad de ios antiguos Sprites,
anadiéndole lo dltimo en efectos y movimien-
to. Por esta razén los programadores de R-
Type Delta han hecho todo lo posible por
meluir fos viejes y nuevos efectos (desde el
proyectil de particulas hasta lo mas nuevo en
armas ldser de busqueda automatica), de
esta forma ofrecen algo nuevo a los que ya
conocen la saga y muestran toda la grandeza
del viejo R-Type a una nueva generacion que
no Hegd a ver el clasico.

Uno de los detalles que mejor estdn con-
seguidos es el escenario, el cual ha dejado de
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A EXA 53

L LR

A Asi comenzaré la tercera fase. No te preocupes
md principio dispondrés de un compo de
que fe protegerd.

4 Un robot cabador, su Gnico punto dévil es el
ceniro de su cverto, dispara a su cristal y listo,

ser un mero gréfico fijo para convertirse en
un paisaje (ciudad, tuberias, etc.} resiizado en
tres dimensiones. Este fondo se destruira al
paso de los grandes enemigos, lo cual impli-
ca que si no tenemos cuidado nos puede ter-
minar aplastando una viga o un muro (puedes
apostar a que esto te pasard mas de una vez)
De esta forma estamos ante un escenario
que se mueve y cambia a medida que tus
enemigos (o tu mismol lo destruyen. Aungue
realmente esto solo o veras de forma clara
cuando te enfrentes contra los jefes finales,
los cuales, por elemplo el primerc de ellos,
romperan el suelo y los edificios at ritmo de
tu cafion de particulas.

Hay caracteristicas que no han mejorado
con el paso del tiempo, tales como la mtel-
gencia de los enemigos, la cual es absoluta-
mente nula, provocando que se limiten a rea-
lizan acciones puramente mecanicas (vamos
que si te ven disparan, S no, siguen su cami-
no como tonptos), como en todos los demas
shoot'ern up de navecitas. Otro elemento
poco atractivo es que ta dificultad es muy ele-
vada y salo aquellos con los refleios mas rapi-
dos podran acabar alguna de las fases a la pri-
mera, esto hace que para salir con vida haya
gue memorizar todos los movimientos fijos
de nuestros enemigos.

Lo gque si estd conseguido es el nivel de
jugabilidad pues si nunca has jugado a estos
titulos puedes ir al mend de opciones v ajus-
tar la dificultad en Facil, opcion gue reducira
la vida de los enemigos a casi la mitad

A Lo nave RX es la mas parecida a lo del dasico

4 La mas fuerte de las naves. La R13 dispone de
RType. Rapida y muy equilibrada,

un campo de profeccion direccional desde un
principio.

?nD» AZERTY T £342T
THENEIIEIICINIBILAIIESAIIILIRALILLTIIAIGEI
s orees ;DI A% T

FOREE BEURL
BI¥F mEwICH o i
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HISSILE BMeY

4 Segunda fase terminada. {Que de puntos!
Dejate de alegrios y prepdrate para la tercera
fase, esta no va a ser tan facil.

4 Este cafion laser elimina todo lo que encuentra
en un radio de 180 grados, Si sabes usarlar se
convertira en la mejor arma del juego.

(vamos que los matards con un par de
togues menos). Habra que moverse por los
rincones mas reducidos para esquivar los
miles de disparos enemigos y no tendras
tiempo ni de rascarte la trente para pensar,
aqui lo importante es saber mangjarse con
el pad digital {una pena que no tenga control
analogicol a ntmo de los golpes del Dual
Shock. El apartado de senido esta perfecta-
mente nivelado, aunque la verdad es que la

total falta de una buena banda sonora se
hace notar (un poco de musica heavy o
techno hubiera venido que ni pintada) y mas
limpieza en los efectos

Esta claro que este titulo va dirigido a los
que sientan nostalgia por los juegos de nave-
citas sin olvidar a toda la nueva generacion
de adictos a la PlayStation gue nunca han
probado uno de los clasicos por excelencia
en este mundo de los "mata-mata”.

AN A LKEA
.
AR L)

AU ACTO

JUBLELIED

T9.DIA | 1% FIN SSHANA 22, FIN SEMANA)

Perfecta renovacion del clasico.
Nuevas armas y efectos. Buen con-
trol de la nave. Lo mejor para descar-
gar las tensiones del trabajo.

PUNTUACION FINAL 7:,

El género ha sido demasiado
“machacado” y no termina de
convencer a largo plazo.
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Escocia
Eslovaoua
Esiovenia

Esoana

xiste el futbol espectaculo, el futbol

control, el fatbol sucio y el limpio y
algln que otro mas por ahi. A partir de ahora
también deberemos hablar de futbol historia. Y
todo esto ;A qué viene? Pues te lo explicamos
enseguida. Hemos podido jugar con titulos de
futbol que contaban con la licencia oficial de la
FIFA, con otros gue no la tenfan y ponian a los
jugadores nombres similares para que luego tu
los editaras; otros en los que tu labor principal
era la de presidir el club y encargarte de los
fichajes y la gestion del mismo, etc. Pero ahora
estamos ante uno cuya principal caracteristica
es la de poder contar con las alineaciones his-
toricas de las que tanto hablan tu padre y tu
abuelo y que suelen recitartelas de memoria.
Ahora sabras por que se entusiasman al hablar
de Di Stefano, de Puskas, Zamora, Ramallets,
Pirri, Kubala, Gento, Amancio, Cruyff vy as
hasta 16.500 jugadores que son con los que
cuenta este nuevo titulo de Virgin.

Viva Football una recopilacién de las
mejores selecc:oi (1.035 para ser exactos)
de toda la historia del deporte rey, con una fide-
lidad estadistica que te dejarda con la boca
abierta, ya que habra algunas alinea-
ciones de las que no se acordara ni
tu abuelo y que alucinara cuando

tU se las recuerdes.
tres ‘

Hay

th

opciones de juego, Amistoso, Entrenamiento y
Modo Historia; asi pues podremos disputar un
partide amistoso entre la Seleccién Esparola y
las superestrellas de ahora contra las de hace
treinta anos, ahora se verd quienes son mejo-
res, una pasada.

En el modo histeria es donde podras jugar
todos los mundiales que se han disputado:
Suecia 1958, Chile 1962, Inglaterra 1966,
México 1970, Alemania 1974, Argentina 1978,
Espana 1982, México 1986, ltalia 1990, EEUU
1994 y Francia 1998. (Nos los sabemos todos,
¢Eh?). Dentro de esta opcion eliges la selec-
cién con la que quieres participar dentro de las
5 federaciones internacionales de los 5 conti-
nentes que te apareceran en un mapa del
mundo: UEFA en Europa, AFC en Africa, OFC
en Australia, CONMEBOL en Sudamérica y
CONCACAF en América del Norte. A partir de
ahi tienes también la opcién de pasar a jugar
sélo la fase final del mundial en el paf
zador o si lo prefieres y te gustan |
nes, puedes jugar la fase de clasifi
ra siempre y cuando no.

unw&uapo que esté
haber sido

Football es fiel a
estadisticas; y al
detalle porque
si jue-
gas

3.8.96

i Taolas. ae Gruoo
Fowpo Agvors o
Elegrr Jugadore Podio de Honor

Encuentro Opeione.

Lecntons e, Macedorna

v

Clacificacion Copa del Munco

4 Una de las cosas buenas de Viva Football son sus
extensos menis,

. 4 En los partidos antiguos la tele tfambién es antigua.
Fijaos en esta pantalla y en la de la pagina siguiente.
iUna de sepia!

4 El disefio de los estadios esté bien, aunque se
E’odhnbnbﬂsmdounpmmabénduuﬁn
s nubes? ;Y las banderas?
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M ando 1
Confige acion L]

No utibzadgo
Saltar
Correr
~ Pase largo/Cruri
Bomoear
Goipoar
Pasar

Digparar

Salir

A Puedes configurar todos los controles. Nosotros te
recomendamos la configuracion 3, te resultard mas
familiar.

partidos de los mundiales de 1958, 1962, etc.
la imagen del juego serd en ese blanco y negro
tirando a color sepia de las transmisiones por
TV de aguella época.

Con todos estos datos ya se nos hace la
boca agua y tenemos unas ganas de echarnos
un partido enormes, pero... jAy amigo!, aqui es
donde comienzan las decepciones. No enten-
demos como con todo el lujo de detalles y fide-
lidad a la historia con que cuenta este juego, a
sus programadores se les ha escapado algo tan
importante como es la jugabilidad del mismo. Y
es que tienes que ser un extraterrestre para lle-
gar a controlar el balén y no te digo nada para
llegar a la porteria contraria y hacer un gol. En
defensa seras incapaz de cazar un delantero
sin que te piten falta y te saquen tarjeta, si
intentas regatear a un confrario perderas el
balén antes de qgue acabes de pulsar el botén
correspondiente. La barra de energia a la hora
de chutar o la X que aparece indicandote donde
va a caer el balén, son més un estorbo que una
ayuda. Ademéas hay veces que tus jugadores
van por su cuenta y te encuentras gue estas
haciendo una jugada cuando de repente el arbi-
tro pita una falta y dices ¢Pero que he hecho
ahora? Pues que un compariero tuyo ha hecho
falta sin balon por ahi y te han chafado el avan-
ce... una pena.

Sin contar con este problema, que a noso-
tros nos parece bastante grande, el juego no
estd mal en lineas generales, los escenarios
estan bastante bien graficamente y los jugado-
res aungue se mueven bien nos hubiera gusta-
do que fuesen un poco mas grandes. El aparta-
do de audio es bueno y cuenta con sonido
Dolby Surround lo que es de agradecer, pero
sin embargo no tiene comentaristas (ni siquie-
ra en inglés), lo que nos parece otro defecto
grave, aungue por lo menos estd traducido al
castellano. Dentro de las opciones de juego

4 La X sobre el terreno te indica donde va a aca-
bar el balén, a veces sera un estorbo mas que una
ayuda.

nos encontramos con una grata sorpresa como
es la de gue con un Multi-Tap conectado en el
puerto 1, podremos jugar hasta 4 jugadores.
Resumiendo diremos que a pesar de sus
defectos Viva Football no es un mal juego vy
que encantaré a los amantes de las estadisti-
cas y de la historia del futbol, sohre todo a los
qgue estan entraditos en anos. Nos parece una
valiente apuesta por parte de los chicos de
Virgin el entrar en un mundo dominado por los
FIFA vy los ISS Pro, y desde aquf queremos ani-
marles a sacar el Viva 2 que seguro serd mucho
mejor, los comienzos siempre son dificiles (si
no acordaos lo malos que eran los primeros
FIFA si los comparamos con los de ahora)

LO BUENO Y

i Poder jugar cualqu:er mundial de
& |a historia con sus jugadores reales. |los
f Un buen intento de los chicos de

Virgin, seguro que Viva 2 sera mejor.

5, 1208 L
— e

U5 Lsonievale. O+ 0 Mectooms |

* Intenta darle un pase adelantado para que no
le moleste ese defensa.

jworteraste. O » O Macedonia

l! !"- a. i ,r

 En los saques de puerta y demas tiros tendras
una barra de potencia para que midas la fuerza del
disparo.

* No es una pelea de Kung-fu, estén calen-
tando chaval.

LO MALO

La jugabilidad y el control de
jugadores es horroroso,
Tienes que ser Tarzan para llegar
a la porteria contraria.
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‘ Es el unico juego de estrategia Muy aburrido y lento. El modo
| para principiantes. plataformas no termina de
Los graficos son clavados alos del = enganchar.
comic.
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Tienes un dedo "PlayStation” de tanto jugar al Tekken 3? o ya no sientes
la mano (Dios mio mano) de ajustar la direccion en las curvas a bordo de
tu coche en Ridge Racer Type 4, pues bien tenemos la solucion a tus
problemas ya que con este “aparatito” la piel con el
mando digital (debido a su taman

Instrucciones paso
a paso de cémo
montar el aparatito

JEstads preparado?,

¢Has llamado a tus amigos
para decirles lo que te regala-
mos este mes?

Pues bien si es asi ya estéas listo para
aprender a montar este bicho, recuer-
da que siempre puedes pedir ayuda a
tus padres que para algo estan.

Antes de comenzar ve a por una sie-
rra eléctrica, un martillo de plancha y
un sable laser... ups, nos equivocamos,
este mes no toca ensefnaros a hacer un
haledn milenario...

para este} y podras
hacer exactamente los mismos movimientos que con un mando
analdgico (aunque no con la misma suavidad y precision), pero
hueno, este por lo menos es gratis.

Asi es como empiezas, saca las piezas
de la revista y desparrdmalas, aunque no
te sorprenda si no te haces una idea de
como van, ahora fe lo explicaremos. Por
cierto esto no es para crear una mesa de
tortura para tu barbie...

Coge la pieza redonda con ¢l aguierito y la palan-
ca, introducela por el agujero hasta que encaje. Vigika
la posicién de la parte inferior de la palanca por que
te:uhidondeemuinré mnll‘:sﬁjin;sdemm

iempre que veas gue se han desojustado podras
r:ﬂurﬁm firando hacia arriba y girandola hasta que
hum ﬂtﬁ‘*ll.

Empieza la diversion, pon el extremo
mas largo en el enganche mas alejado
(@ambos coinciden en su disefio de T). Este
en%anche debera ir al lado izquierdo del
Pad.
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Todos recordamos aquellos dias en los que
nos dejabamos los dedos en Wipeout o en la
saga Tekken, 'DOCO @ POco conseguiamos un
dedo gordo tan duro que podia atravesar una
tabla de un centimetro de espesor con un
simple Ha-do-ken, por suerte esos dias se
han terminado con la ayuda de inventos
como el atil y mas que recomendable Dual
Shock, aungue lo que estéa claro es que en
juegos como Tekken 3 o en el nuevo Street

Fighter Alpha 3 no es posible usar el analogi-

Si has llegado hasta este
ca q’ue ya te falta poco, cor

unto signifi-  Algo importante antes de empezar es
oca la parfe asegurarse que todo esta perfectamente
con la palanca encima de tu Pad. Ahora enganchado, mirando sobretodo que no
verds como quedan colgando las ofras haya "huecos”, asi evitaremos que la

co por lo gue te recomendamos que cojas tu
vigjo y olvidado mando standard de Seny | le
pongas nuestro Stick encima y te prepares
para olvidar esos dias de dolores y callos en la
mano.

Si ves que alguna vez no responde correc-
tamente haz un suave movimiento de rofa-
cién de la palanca hasta
gue notes como encaja
sobre los botones direc-
cionales del mando.

dos. Coge uno de los extremos y engan- palanca quede mal agarrada o que se

chalo a su pléstico correspondiente.

nos deslice en medio de una partida.

Si lo has hecho todo correctamente
veras asi la parte frasera de tu mando. Ya  coge esos juegos a los que siempre dese-
puedes empezar a llamar a tus colegas  aste jugar como si de una recreativa se

para ensefiarles la chuminada.

¢A que esperas?, ve a tu estanteria y

fratase, zo para que creias que era el
invento?. (Por cierfo a nosotros nos fun-
ciona de lujo)
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SEGUNDA PARTE

| pasado mes aprovechamos para ofreceros la primera parte

de esta esfe mes os contamos u-

al final de esta fantdstica aventura.y |
! final podras encontrar una de mums pa:
que podais sacar el maximp provecho del de comenzar, {
andas un peco perdido, echa mano del nimero anterior para gulan'
melor porel mapeado

ok i

Sal del ascensor.y atraviesa la puerta inferior con tu Tarjeta llave activada. Ten cuidado en esta |
habitacion y no dispares a los guardias. Ahora tendras acceso a habitaciones a las que antes }
no podias entrar. |
| En la habitacién de la parte superior izquierda podras encontrar Vida y la Caja de Transporte ‘
| B. En la parte inferior izquierda estan las Gafas de Vision Nocturna, municién de la FA-MAS L
| y Tranquilizantes. En la parte inferior derecha hay Vida, municion para FA-MAS y municién |
| para la Pistola.El guarda de la izquierda es Meryl, deja que te vea y siguela hasta el servicio |
| de las chicas, aunque te recomendamos que esperes un rato detras de la viga derecha del |
| pasillo hasta que salga, pues es la unica que ira al servicio de las mujeres (si eres ‘
| suficientemente rapido podras ver como se viste).
Meryl te contara todo lo sucedido, te entregara la llave de acceso PAL y la tarjeta de acceso
de Nivel 5. Tras lo cual te pedira que la sigas hasta la habitacion del comandante. Sal del
servicio, camina por el pasillo en direccidn izquierda y sube por el camino superior que
' conduce a una gran puerta. Si quieres ver algo curioso quedate mirandola fijamente y se
. pondra roja de vergiienza...

ABITACION DEL
»-!NUH‘-&NTE.

Te encontraras en un pasillo con una puerta al final. Cuando
te acerques a ella Meryl se pondra enfrente de ti y empezara
a actuar de forma extrafna. Se le cambiara la voz y te invitara
a que entres a la habitacion del comandante. Preparate,
Psycho Mantis y sus poderes psiquicos te dejaran de piedra.
Una recomendacion, prepara las granadas aturdidoras para lo
que viene a continuacion.

P .
=,

MUNICION FA-MAS como voluntaria.

1%

| - . "-‘
¥ ¥

2o te 1 m

A: ALMACEN NUCLEAR PLANTA Bi ‘j

L

A Psycho Mantis te va a poner |l'.|s eosns muy
dificiles con sus trucos de feria...
por que escoge a Meryl para que participe

Sobre todo

e - _
i ;..‘3#

| AUna vez comience la batalla te
re:omendumos que uses el mando en el Pad

quitértelo de encima.

..g -

| APs :ho Munhs es historia, por suerte morira
| con la mascara puesta, no veas que feo es el
| tie, Si ne me crees obsérvalo tu mismo.

Una vez accedas a la habitacién espera un momento. Psycho
Mantis poseera a Meryl y empezara a actuar de una forma
muy extrafia, vamos que sacara la pistola y te dira que esta
enamorada de ti (un amor un poco raro). Ahora puedes hacer
dos cosas, la primera es tirar una granada aturdidora (es
bueno reservarlas para mas adelante) o hacerle cuatro veces
una llave sin llegar a quitarle vida.

Psycho Mantis en un ataque de ira te dara una charla en la que
te explicara que es imposible que le hagas dafo porque podra
leer tu lado izquierdo del cerebro (pero no el derecho...)

Antes de que la lucha dé comienzo Psycho Mantis hara unos
cuantos trucos.

Normalmente es casi imposible hacerle mas de un golpe
seguido, ya que puede leer tu mente, pero si te das cuenta y
observas que solo puede leer el lado izquierdo del cerebro (el
Pad 1 va en el puerto izquierdo de control de la Playstation)
llegaras a la conclusion que no puede percibir lo
de tu lado derecho (puerto de control para el
Pad 2). Por lo tanto, te recomendamos que
cuando se ponga la pantalla en negro y salga
una pequena palabra en el lado superior
derecho de la pantalla, cojas el mando del
Puerto 1y lo pongas en el Puerto 2. Ahora a
Psycho Mantis le sera imposible leer tus
pensamientos (nos hemos "“currao” el truco
¢eh?). Empieza la lucha.

Usa la Pistola y la automatica FA-MAS para
disparar a Psycho Mantis. Cuando se haga
invisible (si quieres darle mas realismo a la
aventura) puedes hacer uso del modo de vista
en primera persona para ver la irradiacion del
camuflaje, aunque si no quieres comerte mucho
el coco usa la Vision Termal y asunto arreglado.
Si te ves agotado podras coger una Vida, y enla
habitacion habra dos cargas de municién para la
FA-MAS y una para la pistola (usa el mapa para
identificar su posicion).

Cuando hayas reducido a la mitad su vida
poseera a Meryl para atacarte, y al igual que al
principio podras hacerle un par de llaves o usar
una granada aturdidora. Cuando se vuelva a |
levantar haz exactamente lo mismo. Ahora
apunta a Mantis y despachalo a tu gusto. {
Cuando derrotes a Mantis te contard una |
historia bastante larga con la que te iras |
haciendo una mejor idea de lo que estid |
sucediendo, tras esto Psycho Mantis abrird una |
puerta oculta que conduce hacia "los malos". De
esta habitacion recoge todo lo que no usasteen |
la lucha y sal por el pasillo de la derecha. '
En el pequeno pasillo podras encontrar Viday |
municién (siempre que entres y salgas se
repondran). Usa la llave y sal por la puerta de |
enfrente. |

esfuerzo
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(MAPA: CUEVA

| Ahara te encuentras en un camino lleno
| de cuevas. Meryl te dice que te espera a
| la salida y desaparece.

| Lo primero que tendras que hacer es ir a
| la derecha para recoger municién. Ahora
| la mejor opcion, antes de entrar por la
| cueva de la izquierda es que hagas uso
| de uno de los pequefios secretos de
| Metal Gear. Primero, justo tras pasar por
| el agujero (vigila que el primer lobo esté
| lejos) lanza una Granada Aturdidora,
| justo después de que haga efecto echa
| a correr hasta llegar donde estd Meryl
| (tendras que agacharte por otro agujero
| parapasar el muro que te separa de ella).
| Cuando la alcances, haz el siguiente
| truco. Prepara en la lista de objetos una
de las Cajas de Transporte (la que sea) y

MUNICION g
— )

FA-MAS T

e

o

en el mend de armas ajusta la pistola. |
Ahora, desde una distancia prudente,
pégale un tiro a Meryl y rapidamente haz
uso de la Caja. Meryl enfadada le pediré |

Y para que sirve esto?, muy facil, ahora

cuando uses la caja olerds como los |
lobos y no te atacaran, es més cuando te |
vean con la caja les saldrén corazoncitos. |
Si no quieres hacer uso de este truguillo |
la otra opcién es matar a todos los lobos ¢

a golpe de metralleta, aungue la verdad !

municion y vida.

Ahora tranquilamente disponte a limpiar !

el érea, sobre todo la pequena cueva

que contiene municion para el rifie de |
mira optica y los tranquilizantes. Sin |
estos objetos las proximas batallas vana |

ser muy duras.

MUNICION P

5G-1

_ MUNICION PISTOLA

ESTRATEGUEY >

MAPA.: PASILLO
SUBTERRANEO

: e fMeIt nsenara un camin I
a sus amigos lobos que te hagan pipi... | | (kS enscrian oRlaroR

| complicado) para atravesar la zona

| minada, ya gue tu detector de minas no

funciona aquf. Olvida su complicado
| camino; tendrés dos opciones, caminar
pegado a la pared derecha (mas répido v

| | seguro) o hacer uso de tu vision termal

para detectar las direcciones por las que

| puedes desactivar las minas (si te
' | agachas y las recoges bien dejaras el
es que no vale la pena perder tanta | | aal
| Tras la dramatica escena ( una de las s

camino libre para mas adelante).

mejores del juego ) te daras cuenta que
te falta algo, un rifle con mira optica. Si
insistes Sniper Wolf acabard contigo en

{ un abrir y cerrar de ojos.

Ahora tu misién serd la de volver a 8

| planta B2 del Hangar de Tanques... U

ardua y dura tarea que no te serd nadad
complicada, aungue...

(MAPA: ALMACEN DE ARMAS

Cuando llegues a esta habitacion de la planta B2 podrés acceder a una nueva

vayas tan deprisa, usa tu Vision Térmica y te llevarés una sorpresa, un complejo

| | sistema de lasers vigila la’zona. Agéchate y pasa entre ellos con mucho cuidado
| O tu Unica escapatoria serd la de huir por el hueco de la pared suroeste que
hicimos antes de enfrentarnos con Revolver Ocelot. Si le guieres dar mas

emocion usa los cigarrillos para ver por donde pasan los rayos de luz.

Recoge el arma y la municion. Sii guieres puedes irte, aunque te
recomendamos gue cojas la municion para el lanzamisiles Nikita.

Vuelve donde habfas dejado a la desconsolada Sniper Wolf v prepérate para
darle su merecido. Te recomendamos que aproveches para valver a las
habitaciones de la' sala B1 del almacén nuclear y coger més granadas
aturdidoras y demas abjetos.

habitacion de nivel 5 en la que esté el arma que necesitas... Pero tranquilo, no

PSG-1 //

: i A

Sniper'Wolf es uno de los jefes méas duros v dificiles,
sobretodo por que para acabar con ella tendras que
hacer uso de un arma tan precisa e inestable como es
un rifle con mira dptica.

Al entrar te daras cuenta de dos detalles, tanto las
minas como Meryl han desaparecido. Este es un
asunto entre Sniper Wolf y ti. Ella te espera en la
plataforma superior, al final del pasillo. Si quieres
localizarla hay dos formas, la primera es pegarse a
una de las paredes frontales de la izquierda o derecha
y usar la vision termal, ella aparecerd como un
pequeno puntito rojo; cuando la tengas localizada sal
a la parte inferior del pasillo y usa el rifle,

Si usas la Vision Térmica no la perderas de vista en
ningdn momento, lo Unico que te puede complicar las
cosas es tu pulso, para lo cual te recomendamos gue
uses los Tranquilizantes para apuntar con absoluta
precision. A la hora de apuntar te recomendamos que
uses el control analogico para los grandes giros y el
digital para afinar la punterfa. Recuerda usar un
disparo cada vez o te quedards sin municion, si esto
sucede en una de las paredes frontales habra algo de
municion, no es mucho pero bastara.

Cuando huya podras avanzar por el pasillo, subir por.
las escaleras y recoger la municion. No olvides
investigar toda la zona para recoger los obijetos, tales
€OMO municién para la pistola o para FA-MAS. Si has
recogido todo avanza hasta la puerta de la derecha

'

- A8

§

donde seras descubierto. La tortura comienza...

Una buena opcion es salvar la partida antes de pasar
por esa puerta, ya gue lo que hay més adelante
decidira el final del juego...

specmi prey

A Tomate un tranquilizante y preparate para
apuntar a Sniper Wolf. Ten por seguro que

sera mas dificil que hacer blanco en un tiro al

pato de una feria de barrio.

A Vaya, parece que ahora jugamos con las
mismas armas, menuda sorpresa se va a
llevar la pobre.

A Bueno, no todos los
finales son buenos,
aunque con verla te sera

suficiente como para
soportar lo que se te
viene encima... Pasa la
pagina.
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(MAPA: SALA MEDICA

Poco a poco recuperaras el conocimiento. Tras una pequena
charla con los componentes del grupo de asalto terrorista,
Revolver Ocelot decidira probar su recién estrenado sistema de
Tortura. Aqui es donde se decide tu destino, aprieta el circulo
como un condenado para evitar ser “freido’ o evita la tortura con
el botdn de Select.

Si abandonas en algin momento seras devuelto a fa prision
hasta que venga Otakon "a rescatarte’. Al hacer esto terminaras
la partida con Otakdn, mientras que Meryl mariria.

Pero si tienes valar y aguantas seras llevado a la carcel a espera
de volver a ser torturado por segunda vez (te dolera el brazo de
tanto apretar el hotoncito, te lo decimos por experiencia). Si lo
consigues recibiras una llamada del comandante y de Nacmi y
con su ayuda recuperaras parte de la vida.

En cualquier caso tras un rato de espera, podras ver como el
guardia se indigesta y sale corriendo al servicio. En ese
momento Otakdn aparecera para darte varios cbjetos. Una llave
de nivel 6, un panuelo con olor a Sniper Wolf y un poca de
Ketckup para que no te ‘mueras’ de hambre.

Ahora, y antes de que vuelva el guardia, tirate al suelo y, con el
ketchup seleccionado, aprieta el boton de puno. Si lo has hecho
bien y no te mueves veras como un charco de “sangre” te rodea.
El guardia al volver pensara que la has palmado vy entrara a
investigar, ese sera el momento perfecto para salir corriendo y
pegarle hasta que quede inconsciente {(con dos llaves bastara).
De todas formas, si fallas con lo del ketchup, siembre puedes
esperar debajo de la cama, el guardia entrara a investigar y tu le
invitaras a un suenecito. Y si eres realmente malo no pasa nada,
si fallas todos los intentos llegara Ninja para ‘abrir* la puerta. El
guardia sera trabajo tuyo.

Sal de la celda, recoge la vida que esta antes de la sala de tortura
y avanza con la tarjeta llave de nivel 6. Detras de la maguina
encontraras las cosas que le han guitado a Sclid Snake.

Si repasas todo tu inventario veras el regalito que te ha dejado
Revolver Ocelot, un abjeto que pone “Bomba’ con un contador
hacia atras, aprieta el boton'que te indica la ayuda y deshazte de
ella lo antes posible 0 moriras.

Para salir evita la camara por el lado derecho v sal por la puerta
con la llave de nivel 6.

&

ek RE AR e e
CUSAS DS SINARD

MAPA: CELDA

Sal por el lado dereche para evitar las camaras y entra al ascensor. Site
apetece ve a la planta donde se guardan las armas y entra a las
habitaciones gue encontraste cuando acabaste con Revolver Ocelot.
Podrés encontrar una cdmara y algunos abjetos Utiles.

Dirigete al mismo punto en el que te capturaron, aunque ahora que
tienes la llave de nivel 6 puedes hacer un par de paradas por algunas
habitaciones.

PLANTA B2

Sal del ascensor y atraviesa la puerta de contencion. Ponte la mascara
de gas y disponte a acceder a todas las habitaciones, En la habitacion
llena de cdmaras de seguridad ahora podras entrar en una habitacién de
- nivel 6. Entra v coge la Armadura. No es un objeto muy util, pero
Lreduciré a casi la mitad el impacto de los golpes.

"MAPA: ALMACEN NUCLEAR

MAPA: ALMACEN NUCLEAR
PLANTA B1

Sigue recto y atraviesa la puerta. Entra en la habitacion de nivel 6 y coge
la Medicina. Te seré muy (itil para quitarle el resfriado a Snake si lo dejas
soloen la nieve y empieza a estornudar (lo cual llamara la atencion de los
guardias)

~

MAPA: PASAJE SUBTERRANEO

Bueno, parece que esta es la tercera vez que pasamos por aqui, pero esta vez algo
habra cambiado, en el segundo hueco de la derecha hay una cdmara con metralleta,
para evitarla camina por el lado izquierdo. =

Recoge todos los objetos Utiles de la sala y abre la puerta de la derecha.
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MAPA: ACCESO A LATORRE B DE
COMUNICACIONES

Esta es sin duda una de las partes més duras de todo el juego. Recoge todos los
objetos y acércate a la puerta de nivel 6. Toma aire y preparate para lo peor. Cuando
seas detectado dispondrés de unos segundos para coger los dos objetos de la
pequefia habitacién, la cuerda (OBJETO MUY IMPORTANTE) y unas granadas
aturdidoras. Sal por el pasillo y evita los guardias.

Colécate la armadura personal y mentalizate para... ya veras. Tienes dos opciones,
usar granadas aturdidoras hasta que se te acaben o liarte a tiros con la metralleta
(aungue deberias saber que cuantos menos mates mejor puntuacién conseguiras al
final del juego). En cualguiera de los casos sera bastante dificil. Primero procura
recoger todos los objetos de la planta baja y. sal corriendo hacia arriba.

Habra un momento en el que verds una puerta de nivel 6, olvidala, esta cerrada y no
podrés abrirla. Cuando llegues arriba si has estado usando las granadas aturdidoras los
guardias probablemente te sigan, ve corriendo a las escaleras y sube por ellas. Si te
apetece puedes bajar para coger los objetos que te hayas olvidado.
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((MAPA: TERRAZA / TORRE DE
COMUNICACIONES

Si estds al maximo de vida no te preocupes, si no es asf clrate. Cruza la
puerta de nivel 6 y avanza con confianza hacia la torre... (no sigas leyendo
hasta gue lo hagas o se perdera la emocion)

Después del pequefio show. pirotécnico ajusta tu inventario. Selecciona 2}
cuerda y acércate al borde derecho {a la derecha de las escaleras).

Solid Snake se dejara caer por la terraza, probablemente ahora entiendas por
Que era tan importante la cuerda. Recibiras una llamada del comandante, el
te explicard como funciona la caida a rappel. Si eres bueno llegaras abajo,
pero recuerda que no podras usar ningun objeto de curacion.
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(MAPA: PASILLO

Recoge fa vida y el C4 de los lados. No avances porque al final de! pasillo hay tres
guardias armados hasta los dientes. Ponte en el lado izquierdo y usa el
lanzamisiles Nikita para quitarlos de en medio. Con cinco 0 seis misiles bastara.
Avanza por el camino, Liquid Snake saldra al paso con su helicoptero, sal corriendo
y abre la puerta de nivel 6; en la pequena habitacion encontraras un lanzamisiles
Stinger y algo de municion, un arma perfecta para acabar con un helicoptero,
aunque desgraciadamente para ti Liquid Snake no te esperara sentado, habra que
sequir avanzando.

Sigue por el pequerio pasillo y atraviesa la puerta que comunica con la Torre B de

MAPA: TERRAZA/ TORRE

Atraviesa la puerta superior derecha,

Comunicaciones. J

(MAPA: TORRE B DE
COMUNICACIONES

Acércate al ascensor e intenta activarlo, como podrds comprobar algo no
funcicna. Baja por las escaleras hasta que te encuentres un obstaculo. Sube
hasta donde esta el ascensor, por suerte para ti te toparas con Otacon.
Escucha lo gue tiene que decir (el juego sin histeria no tiene gracia) y disponte
a subir las escaleras ahora que Otacon ha movido las cajas que blogueaban el
paso. Ten cuidado al subir ya que cada cuatro escaleras encontraras camaras
armadas. Usa las granadas que desactivan los dispositivos electronicos v sube

hasta la terraza. Trepa por las escaleras metalicas y prepara el lanzamisiles
Stinger y-la armadura,
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Liquid Snake te estara esperando en la azotea. Después de una pequena
charla (que marujas que son) empezara la batalla.

La Unica y principal forma de atacar al helicéptero es fanzandole misiles
Stinger.

Para poder apuntar bien necesitaras tenerlo de frente, por eso la mejor
téctica sera aprovechar los momentos en los que deje de disparar, o los
instantes justo antes de que empiece. Ten mucho cuidado y recuerda
ocultarte detras de la construccion de enmedio de la pantalla para evitar
sus ametralladoras.

Al principio no te resultara demasiado complicado, atécale después de
que lance sus ataques con metralleta ya que cuando se aleja se queda de
espaldas. Sigue asi hasta que diga ‘comete esto’, escondete detras de la
construccion de la izguierda (nunca la de enmedio) y no te pasara nada.
Después de esto su tactica variara. Se escondera por debajo del edificio
y saldré al ataque de forma fugaz, esto haré mas dificil tu tarea yaque solo
dispondras de unos segundos entre que sale a campo abierto'y empieza
a disparar, aprovéchalos o no sobrevivirss.

Antes de morir Liquid volvera a lanzar otro de sus misiles, escondete
donde antes y no habra ningun problema.

. {Oh Dios mio! ;Como demonios voy a
acabar con Liquid Snake?, es imposible luchar
contra un helicéptero...
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S . 5 el \ See you in hell_Liguid

Si sefior, nada como tener un buen APerfecto, marchando una de Liquid a la
lanzamisiles Stinger a mano para solucionar parrilla, aunque mucho me temo que no sera la
una situacion tan complicada como esta. ultima vez que veamos a esta serpiente viva...

"MAPA: TORRE B DE
COMUNICACIONES

Un buen trabajo, pero no hay tiempo para contemplar las vistas desde la
terraza, baja por las escaleras. Al igual que antes las cdmaras armadas de
vigilancia te estaran esperando. Usa las granadas anticamara y baja hasta
donde estaba el ascensor, aunque antes de hacer nada recoge la municién FA-
MAS. Ya estds listo para apretar el boton del ascensor, entrar y elegir la planta
1... (Si quieres hacer méas emocionante este momento no sigas leyendo)
Después de que Snake se sorprenda (algo raro pasa) Otacon te llamaré para
contarte gue hay una diferencia de peso en el ascensor, por lo visto habia
cuatro aparatos mas de camuflaje y lo peor es que... jEstés rodeado!
Prepara la vision Termal y la metralleta FA-MAS para un rato de intensa accion.
Los soldados te rodearan en todo momento, la mejor tactica es intentar
alinearlos desde una esquina vy coserlos a tiros.
Cuando no haya mas soldados, el ascensor llegard a la planta 1. Sal del
ascensor y, recoge todos los objetos que encuentres en los alrededores (Vida,
municion para la pistola y para la FA-MAS vy granadas de dispositivos i .
electrénicos. Sal por la puerta inferior derecha.
Para evitar la cdmara lo mejor sera que te agaches, de paso recoge la municién
PSG1 vy sal por la puerta de la izquierda. Si ves que no puedes con las
siguientes dos camaras usa una granada antidispositivos y sal por la puerta del
pasillo izguierdo {no olvides recoger todos los objetos).
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IPER WOLF

Jog'que frioo, por lo visto alguien ha olvidado poner la
calefaccion. Ten cuidado por que en estos climas las
unidades gue usss para curarte se pueden quedar
totalmente congelacas (haz uno, dos, patada, varias
veces y se descongelaran).

Nada mas avanzar recibirés un disparc inesperado (e
inavitable), por lo visto Sniper Wolf vuelve a la carga, y
esla vez desde més distancia. Prepara la PSG1 v los
tranquilizantes, esta vez serd a muerte.

La lucha es un poco mas complicada que la otra vez,
Sniper Wolf se ocultaré tras los arboles y colinas, solo
podrés saber si sigue por el vaho que suelta al respirar.
Un buen truco que hemos descubierto es poner el
peguerio arbol que tenemos a nuestro lado a nuestra

L 1]

limitado y solo podra atacarnos por la derecha’ Requerda’

MUNICION PSG-1

MUNICIGN P5G-1

4
izquierda, asf el campo de tiro de Sniper se quedara mbyy 4 85

usar el control digital para afinar la punteria eRMOmentos S

ESTRATEGIAY S

dificiles y el analdgico para mavimientos rapidos
Después de eliminarla podremos ver como Snake ayuda
a Sniper Wolf a pasar al otro mundo de una manera
"rapida’.

Antes de avanzar visita todas las habitaciones 3 las que
puedas acceder {la que tiene nivel 7 contiene misiles
Stinger). Recoge todos los objetos, tales como municion
para PSG1, para la pistola o para la FA-MAS. Otro objeto
poco dtil es la caja de transporte C, cégela de todos
modos. Ten cuidado a la hora de visitar las habitaciones
por que en algunas hay minas personales.

Cuando estes listo dirigete por la puerta superior
izquierda. Agachate y pasa por debajo de las cajas y baja
las escaleras. ¢Estas preparado para entrar en el
infierno?.

MUNICION P5G-1

MUNICION PISTGLA
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S —— GRANADAS

GRANADAS

MUNICION PSG-1

ATu enemigo esta demasiado lejos como para que lo
puedas localizar. Preparate para luchar contra Sniper
Wolf, ha vuelto a por mas,

MUNICION PISTCLA
MUNICION FA-MAS

MUNICION FA-MAS

ADisparala antes de que se oculte entre los arboles,
serd mejor que uses la vision termal y el chaleco de
proteccian.

ey L -
AEstas escenas son las que hacen lo ambientacion
de Metal Gear Solid tan buena.

(MAPA: CENTRAL
GEOTERMICA

Por lo visto te'la estds buscando, primero frio y
después calor; asi al final Snake va a morir de un
resfriado antes que por los enemigos.

Nada més entrar podras ver un guardia, pasa de él
y dirigete’ por el camino inferior de la izouierda.
¢Un camino cerrado?. Pégate a la pared y avanza
deslizandote por ella (un fallo y caerds al liguido
incandescente). Agéchate cuando veas que la
polea metalica se acerca y avanza hasta el final del
precipicio. Baja las escaleras, evita al guardia que
hace la ronday dirigete directamente a la puerta
superior derecha (usa fa llave de nivel 6 que llevas
contigo).

MUNICION PISTOLA

MUNICION FA-MAS

GRANADA
PARALIZANTE

EXPLOSIVO C-4
i

ARMADURA
FSOMNAL
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-5 STINGER

EAMADAS
ANTICAMARA

MUNICION
LAMISILES STINGER
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(MAPA: ASCENSOR DE
TRANSPORTE

Acabas de acceder a una zona con un ascensor de
transporte de cargas pesadas. Mientras esperas a
que suba dale un repasc a la zona y coge toda la
municién que espera detras de las cajas (usa el mapa
para guiarte si quieres). Cuando el ascensor suba
acércate a tu consola y aprieta el boton de puietazo
para activarlo.

que puedas cantar victoria apareceran tres guardias

con metralleta listos para acabar contigo, por suerte
estos no usan camuflajes (en la version original
japonesa s los usaban, pero no tenfa sentido con
respecto al guion del juego). Eliminalos y prosigue
tranquilamente tu camino.

En la planta intermedia hay una camara de seguridad
armada, evitala con una granada antidispositivos o
con un misil Stinger (las puedes destrozar asi o con
explosivo C4 si estan cerca del suelo), aungue
también puedes agacharte y olvidarte de ella. Otro
problema en esta sala es que el suelo de la pared
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inferior izquierda esta plagado de minas, ten cuidado
donde pisas {si las recoges te vendran muy bien para
el proximo jefe). No olvides coger todos los objetos
de la sala. Usa el siguiente ascensor y dirigete a la
planta baja.

Mientras bajas recibiras una llamada de Miller. Segtin
dice Naomi es una espia. Para cuando haya
terminado habras llegado a la planta baja, la trama
cada vez se complica mas.

De esta planta coge los misiles Nikita (sino los tienes
al méaximo val, el explosivo C4 y la Vida. Usa tu llave
y abre la puerta.

MUNICION FA-MAS

PAUNICION FA-MAS

-
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MUNICION FA-MAS

MUNICION PISTOLA

Al entrar a la sala de almacenamiento te
toparas con Vulcan Raven de nuevo (ya lo
despachaste al principic cuando iba en su
fanque de juguete). Esta vez va armado
con una ‘mini* pistola que te dara muchos
quebraderos de cabeza. Después de la
tipica introduccion empieza la batalla...
Hay varias formas de eliminar a este jefe,
desde poner el suelo lleno de minas
personales, colocar explosivo C4 (para
detonarlo a distancia), lanzarle misiles
Nikita por la espalda o la mas rapida...
ajusta el lanzamisiles Stinger y prepérate
para unos momentos de intensa accidn.
Para hacer efectivos los atagues con el
lanzamisiles lo mejor sera que vigiles el
radar para anticiparte a sus apariciones por
la esquina, cuando lo tengas localizado en

4, 5i ves el fipo de arma que usa Vulcan Raven
te dards rdpidamente cuenta que no es un tipo
Iquiera. Ten ho cuid o serviras de

comida a los cuervos

El ascensor empezara a descender, pero antes de
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MUNICION PISTOLA

STOLA

JN PI

MISILES NIIKITA

FA-MAS

/ExE oS e

la mira dispara. Después de esto tendrés
que correr rapidamente para evitar ser
alcanzado por su pistola de agua... aunque
ie recomendamos que guardes los
Stinger para mas adelante y aproveches
las minas personales que solo son Utiles
contra este jefe.

Si estds mal de vida en la sala hay vida v
municion de sobra (mira el mapa para
localizar donde estan situadas).

Cuando hayas acabado con Raven caera
rendido en una pared. Te entregara la llave
de nivel 7 y te revelara varios aspectos
interesantes. Para empezar el hombre
que viste morir en la carcel era un
miembro de Darpa usado para confundirte
(el verdadero te lo encuentras muerto por
tortura en la céarcel de Revolver Ocelot), su
nombre era Decoy Octopus, aungue
segun te cuenta Raven, éste no pudo
evitar al "Angel de la muerte’. Después de
derrotarlo recibirds una llamada del
Maestro para confirmarte que Naomi es
una espia...

Usa tu nueva llave para abrir la puerta del

EXPLOSIVO C-4
fondo.

NIKITA AMMO

- v . SOREEET
A Una de las formas mas rapidas de acabar Vaya, esto de que los jefes te cuenten su

con Vulcan Raven es usando el lanzamisiles vida cuando los eliminas se estd convirtiendo
Stinger. Pero tendras que ocultarte en una costumbre.

rapidamente o te hara picadillo. S G e
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MAPA: SALIDA NORTE

Tan pronto como llegues a este area hazte con las granadas anticdmara que
estdn a tu izquierda. Haz uso de una de ellas y sal corriendo en direccion norte,
sube las escaleras (lanza otra granada si vas pillado de tiempo) v dirigete a las
escaleras de la derecha. Coge la municion Stinger, lanza otra granada y ve a la
puerta superior derecha. Si lo has hecho bien las cdmaras no te habran

disparado.
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| MAPA: BASE SUBTERRANEA 13

Corre por el pasillo hasta que Solid Snake se quedsiimpiesionado por el Metal
Gear Rex. Antes de seguir avanzando recoge los GBIOE de esta sala. A la
izquierda, cerca de una viga, encontraras granadas anticamara, si te apetece
recoge los demas objetos que hay diseminados, aungue tendras que tener
cuidado por que el "agua’ esta contaminada y te hara dano. Dirigete a las
escaleras de la derecha y sube, en ese momento Otacon te llamaré para
contarte que esta ‘hackeando” la entrada a unos ficheros de Baker y te pide que
detengas el inminente lanzamiento de los misiles,

En la parte superior de la escalera ve a la derecha y coge las granadas
anticdmara. Si no tienes municion en tu FA-MAS coge la que hay abajo a la
izquierda. Sube de nuevo por las otras escaleras y recibiras otra llamada de
Otacon. Esta vez te contara que esté intentando acceder a los ficheros de Baker,
En la siguiente planta sigue el camino Yy coge municion para la FA-MAS, pistola,
Stinger v las granadas anticamara.

Vuelve al lugar donde empezaste esta planta y podras ver en el Rex una
pequena escalera de metal. Sube. Otacon te llamara para contarte que ha
conseguido entrar a los ficheros, aunque por ahora no sabe como desarmar el
arma principal del Rex. Baja por las escaleras de la izquierda y sigue el camino
metalico (evita al guardia o matalo con la pistola). Recoge la municidn de FA-
MAS y pistola que hay en los pasillos contiguos Y sube por la escalera inferior

L\ '_j

1zquierda para acceder a la sala de control. ’)
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(MAPA: SALA DE CONTROL

Cuando llegues a as escaleras veras una escena en la que te enterarés de los
falsos planes de Liquid y Ocelot. Otacon te llamara para explicarte el
funcionamiento ‘de la llave PAL pare desarmar Iz ‘bomba nuclear. En ese
momento Ocelot te vera y con un ragido disparo tu llave saldra por los aires.
Habré caido en las alcantarillas. Otro problema es que la-alarma saltara, por
suerte en este nive! selo hay un guarde.

1%
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( MAPA: BASE SUBTERRANEA 1-3

Tendras que volver hacia atras todo lo andado hasta llegar a la planta baja.
En las esquinas podrés ver claramente como un rio rodea toda la sala.
Métete en el agua hasta encontrar Ia llave, pero ten cuidado por que hay
bombas en el suelo (usa la vision termal para detectarlas). Las bombas las
puedes desactivar si te arrastras por el suelo hacia ellas.

Aunque puede que te llaves una sorpresa, por que si no has sido detectado
por los guardias o camaras Ia tarjeta PAL estara en manos de unas ratas gue
rondarén el lugar. Usa Ia visién termal para detectar donde estan, acércate
a ellas en primera persona, cuando veas un *I" aprieta el puno'y soltarén la
tarjeta PAL.

S/
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MAPA: SALA DECONTROL

Vuelve a esta sala (evitando las camaras o quedaras encerrado en una camara
de gas) y usa la terjeta PAL en el primer portatil. Una vez Snake haya puesto la
llave, una pequefa barra metalica descendera y te devolvera la llave. Ahora
necesitamos un poce de frio, vuelve al Aimacén donde luchaste contra Revolver

Ocelot.
0

“MAPA: ALMACEN

Espera en esta habitacion hasta que la tarjeta PAL se vuelva azul (antes era de
color amarillo).

Ahora dirigete a la sala de control lo antes posible (seguro que ahora entiendes
\ perfectamente en que consiste el enigma de la tarjeta PAL) ,_,)

(MAPA: SALA DE CONTROL

Esquiva las cdmaras y accede al ordenador central con la tarjeta PAL
seleccionada. Automaticamente Snake introducira |a tarjeta y el pilar central

descendera. Una vez tengas la tarjeta solo quedara el tercer portatil. ;Donde
hacia calor?...

.
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MAPA: CENTRAL GEOTERMICA
Espera en esta sala hasta gue la tarjeta se vuelva Roja, aunque el lugar donde
mas rapidamente se pondra de este color es en la pequena sala situada justo al
sur de la entrada norte (la identificards por que esta llena de gases a presidn).
Dirigete de vuelta a la Sala de control, esta es la Ultima tarjeta, por lo visto podras

\_detener el lanzamiento de los misiles...
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LA DE CONTROL

{ (AVISO: S| NO QUIERES PERDER LA EMOCION DEL JUEGO NO LEAS ESTO. ‘

| HAZLO'SOLO SI TE QUEDAS ATASCADO)
| Inseria la tarjeta final en el tercer portdtil v el Gitimo pilar descendera...

;2COMO7, | |

| por lo visto acabas de activar las cabezas nucleares del Metal Gear Rex... j¢Hemos |
| sido engafados??El Maestro Miller te llamara dandote las gracias, por lo visto no era |

| el verdadero Miller y en realidad se trataba de... ;LIQUID?. Si, por lo visio el |
| verdadero Miller murio hace tres dias. Pero lo que es aun peor, todo era una |

|

| estratagema por parte de Liguid para que les activases el sistemna de misiles

| nucleares; has servido perfectamente de cobaya. Ahora debes morir...

| Automaticamente empezara a salir gas toxico v se cerrarén las puertas. Ponte la

| mascara y llama a Otacon para que desactive el sistema de alarma. Sal de la
| habitacién, coge la vida, baja las escaleras y dirigete a la derecha para enfrentartj

’\contra Liquid... La verdadera batalla no ha hecho més que comenzar.
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El secreto para luchar con Rex censiste en hacer uso de las granadas
anticamara para confundir a su radar y luego lanzar misiles Stinger para aplastar
su radar fisicamente. Al empezar tira una. Corre un poco alrededor de Rex (sin
entrar en su campo de radar), usa el Stinger para disparar al radar y mientras un
misil esta en el aire desactiva el arma y muévete. Repite esto varias veces, pero
nunca vuelvas por el lugar por el que viniste, intenta cambiar la ruta cada vez
hasta que el radar se quede sin energia.
De pronto aparecera Ninja para salvarte de una muerte segura, para lo cual se
sacrifica llevandose consigo el radar, En ese momento el Rex se abrira (Liquid
tendra que mirar fisicamente ahora que el radar no funciona) y comenzard la
lucha de nuevo.
Esta vez tendras gue apuntar al copiloto ya que el radar ha sido destruido.
Aungue esta vez la tactica va a ser diferente. Habrd que tirar una granada
anticamaras y esperar a gue Liquid lance sus misiles {tendrds que estar
bastante alejado), en ese momento aléjate un poco a un lado, parate, apunta al
copiloto y dispara con el Stinger. Repite el proceso hasta que el Rex caiga.
Después de que el Rex explote Liquid se acercard a Snake (hey que pasa,
siempre se las apana para sobrevivir) y te retara a que luches con el de nuevo,
aunque para darle mas emocion ha ajustado una bomba a 3 minutos justo al
lado de Meryl. Si no nos damos prisa se acab6 todo.
La téctica a la hora de luchar mano a mano es no hacer uso del tercer golpe (la
patada es muy lenta), por lo gue tendras que hacer uso del combo de dos
pufietazos para no perder.”Y ten mucho cuidado por que los pufetazos de
Liguid hacen més dario que los tuyos. VIDA
Cuando haya perdiido 1/3 de la fuerza, Liquid
haréd ataques mas réapidos, por lo que te
recomendamos que corras hacia él vy
rapidamente le tires uno o dos puietazos (no
mas). En ese momento cuando Liquid intente
atacarte con su combe, da una vuelta en circulo
vy golpéale de dos a tres veces.
Por lo demas no tendrds que preccuparte
excesivamente, excepto un lanzamiento rapido
y que te hard mucho dano, ten cuidado vy
esquivalo. Aprovecha cuando termine de correr,
ponte a su espalda y golpéale de dos a tres
veces. ¢Habras eliminado definitivamente a
Liquid de una vez por todas?
En este punto, el juego te mostrara a Meryl (si
superaste la tortura) o a Otacon (si ne lo
resististe y abandonaste). Lo que significa que
si no superas la prueba de la cdmara de torturas
Meryl muere.
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(MAPA:RUTA DE ESCAPE

Ahora tu objetivo seré el de escapar (sea cual sea el personaje que te
acompane). Coge la vida que esta a tu derecha vy corre a la izquierda por el
pasillo. Coge la ofra vida que esté en la esquina de las escaleras. Al poco de
entrar en la siguiente habitacion saltaré una alarma, aprovecha el momento
anterior para coger la vida que esté al sur del coche. Elimina a los guardias que
te persiguen hasta que tu companero haga funcionar el motor del coche y sube.
Usa la metralleta para disparar a los barriles que estan enfrente de la verja,
cuando exploten el coche seguird su camino y entraras al tunel. Habré dos
puntos de control. Elimina a los guardias de ambos...

¢Liquid?, increlble, ha sobrevivido. El te perseguird en un jeep. Manténte
disparandole (usa el modo de visién en primera persona para apuntar mejor)
hasta que el jeep caiga. Ahora el final lo dejamos en tus manos ;podras tu solo?,
Sequro que si.

S

»Gray Fox (Ninja) vendra a tu
rescate. La pena es que tras
ayudarte a destruir el radar este
sera asesinado (méas bien
aplastado) por Rex, una pena.

A Liquid intentaré aprovecharse de tu
momento de debilidad ahora que no tienes
fuerzas. Por suerte para ti Rex expletard,
salvandote el pellejo.

o ;';,Gt

A¢Meryl estara viva o muerta?. Todo depende
de lo que hayamos hecho en la sala de
torturas, ya que si nosotros nos rendimos
aquella vez, Revolver Ocelot se habra
ensaiado con ella.
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i Conseguiras la Bandanna si terminas el juego y Meryl
| sigue viva. Ella te la entregara durante el video final.
| Después ds los créditos recibirds tu rango y se te dard
| la opcion de salvar la partida. Para usar este objeto
especial carga la partida y empezaras una nueva con
el objeto en tu inventario. Su funcionamiento es
| sencillo, mientras la tengas activada hara que la
municién de cualquier arma que tengas en la otra
| mano sea infinita:

| El camuflaje lo podras recibir al terminar el juego, si
| Meryl ha muerto. Otacon te lo entregara durante el
video final. Después de los créditos salva la partida
Para poder usarlo carga esa partida y al empezar una
nueva llevaras ese objeto en tu inventario. Al activarlo
seras virtualmente invisible, tanto para guardias como
para camaras. Tan solo serds detectado en zonas
especiales (como la escena en la que te persiguen los
guardias mientras subes a la torre) o por Perros y
| Jefes finales.

.’-:".\ "-:A.‘;}' """‘-; IL;:"U

Puedes hallar la camara en la zona donde te

encuentras por primera vez a Revolver Ocelot (mira el
! mapa de la anterior revista y sabrés donde te
| decimos), en cualquier caso si no la conseguiste la
| recibirds al finalizar la partida. El Unico uso que tiene
| es el de poder grabar imagenes (que se almacenan en
| dos bloques de la tarieta de memoria) para poder
| visualizarlas en un Menu Especial.

FANTASMAS

Hay veces que cuando vas a ver una imagen que
| acabas de grabar te das cuenta que hay una figura

extranague no estaba en la imagen original, €s0s son

los fantasmas. Te darés cuenta que es asi por que
| aparecera una nueva opcién llamada "Exorcitar’ en la

esquina de la pantalla. En total hay 43 fantasmas
| diferentes. Agui tienes una completa Jista de donde
| puedes encontrarlos:

| 1. Reflejo del servicio de las mujeres.
| 2. El pasillo lleno de muertos de la planta B2 del
i almacen nuclear.
| 3. Mapa del mundo en la Sala de Control (donde
insertas los codigos PAL)
| 4. Alagacharse a mirar la sangre que dejo Meryl al ser
atacada por Sniper Wolf.
5. Canon de particulas de Rex mientras esta en la
| Base Subterranea
i 6. Esguina del ascensor
| 7. La catarata de la Salida Norte que comunica can el
Metal Gear Rex.
| 8. Metal Gear Rex, mientras luchas contra él.
) Pasaje subterrdneo, detras del segundo pilar.
| 10. La foto de los Robots del laboratorio de Otacon.
11. La maquina de torturas de la sala Médica.
12. Uno de los contenedores del Almacén.
13. Detrés del candn de agua en el Carion.
| 14. Por encima del agua del puerto.
16. Vulcan Raven muerto.
16. Desde arriba del Helipuerto.
| 17. En las ventanas de cristal del Laboratorio,
18. Desde la repisa de la Planta Geotérmica.
| 19. En la esquina inferior del helipuerto mirando hacia
el mar.
| 20. El guardia que esta haciendo sus necesidades en
| el senvicio.

\
\

A Si no deseas ver a estos fantasmas en tus fotos usa la opcién
de exorcisar y problema resuelto.

| B &

£ 13
A Otacon

AAl guna; la partida aparecera una nueva opcién en la que
podremos ver tedos los videos uno tras otro, foda una gozada.,

21. Una de las rocas del Caridn.

22. El hombre muerto de la sala médica.

23. El soldado gue duerme en el helipuerto.

24. Reflejo en el charco de la cueva.

256. Una de las habitaciones secretas de la habitacion
llena de armas (donde censigues el PSG1)

26. El suelo electrificado de la Planta B2 del Almacén
Nuclear.

27. Al final del conducto de aire.

28. Debajo del ascensor de la Torre B de
comunicaciones.

29. El primer tinel que tenemos que atravesar
agachados de la cueva.

30. Una foto del cuerpo completo de Decoy Octopus
(disfrazado de miembro de DARPA) cuando haya
muerto.

31. Dentro del ascensor del Hangar de Tanques.

32. Oculto en la oscuridad en el pasillo en el que te
esperaban los 3 guardias al otro lado.

33. En el ascensor de la Torre B de comunicaciones.
34. Cuando el ascensor llega a la planta baja de la
Torre B de comunicaciones.

35. Zona poco visible de las escaleras.

36. Al final de la habitacion llena de tuberias
humeantes en la planta geotérmica.

37. Un trozo de imagen de Kennet Baker.

38. El area destruida de la terraza (Torre de
Comunicaciones) por los misiles de Liguid.

39. Kenneth Baker a punto de morir.

40. Camara de seguridad cerca de las escaleras en el
helipuerto.

41. Un trozo de imagen de una cabeza nuclear de la
Planta principal del Almacén Nuclear,

42. La celda en la que estaba Meryl.

43. Sniper Wolf muerta.

RANGOS

Aqui tienes la lista completa de los nombres que
recibiras al final del titulo, asi podrés saber que tal lo
haces (el rango 1 es el mas alto y el 12 el mas bajo)

Rango. 1
Rango. 2
Rango. 3
Rango. 4
Rango. 5
Rango. 6
Rango. 7

Hound, Doberman, Fox, Big Boss
Pidgeon, Falcon, Hawk, Eagle
Piranha, Shark, Jaws, Orca

Pig, Elephant, Mammoth, Whale
Cat, Deer, Zebra, Hippopotamus
Koala, Capibara, Sloth, Giant Panda
Chicken, Mouse, Rabbit, Ostrich

Rango.8 Puma, Leopard, Panther, Jaguar
Rango.9 Komodo Dragon, Iguana,
Crocodile

Rango. 10 Mongoose, Hyena, Jackal, Tasmanian
Devil

Rango. 11 Spider, Tarantula, Centipede, Scorpion
Rango. 12 Flying Squirrel, Bat, Flying Fox, Night Owl

Alligator,

Los Rangos dependen del tiempo y de bastantes
otros factores tales como el tiempo, el nimero de
muertos, veces que guardas la partida, nimero de
curaciones gue usas o las veces que te ha detectado
un.guardia 0 una cdmara.

Rango 1: Termina Iz partida en menos de tres horas,
matando a 25 enemigos © menos, usando Una racion
0 mMenos y sin continuar ni una sola vez. ‘
Rango 2: Finaliza la partida en menos de dos horas y |
media.

Rango 3: Matar a 250 guardias o mas.

Rango 4: Usar 130 vidas o mas.

Rango 5: Ser excesivamente cauteloso v salvar 80 o
mas veces.

Rango 6: Tardar 18 horas en terminar la partida.
Rango 7: Cualguier combinacion entre los puntos 4, 5
y 6.

TR TN
 UAEDRD

Después de acabar el juego con ambos finales |
(salvando a Meryl y dejando que muera) conseguirds
una tercera partida guardara (de otro color). Al cargar
la partida Snake llevaré consigo el Tuxedo alo largo de
toda la aventura.

£l
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Si llevas la Bandanna y el Camuflaje al encontrarte a
Ninja este aparecera con un color Rojizo en vez del
azulado de siempre. Realmente se parece a
Spiderman...

CAJAS

Puedes usar las cajas de Transporte para viajar en los
camiones que estén en el Helipuerto, Almacén
Nuclear y en la Llanura helada. Entra & un camién, usa
la caja y en unos instantes arrancara, cuando termine |
la escena estaras en el lugar que indique la etiqueta
de la caja.

La primera vez que llegas a la cueva llena de lobos,
antes de avanzar acércate a Meryl, golpéala y |
répidamente usa la caja de transporte que mas te |
guste. Meryl enfadada dird a los lobos que te ataguen |
a lo gue ellos responderdn meéndote. A partir de |
ahora siempre gue uses la caja los lobos pensaran
que eres uno de los suyos y no te atacaran. Otra
forma de evitarlos es usar una granada aturdidora, asf |
ni los mataras ni te podran atacar.

5 LA § 4 _\I_, | 4 '\ [ !:.\. :.?."JI

Al descubrir a Meryl en la planta B1 del almacén
nuclear esta saldrd corriendo al servicio y si eres
suficientemente rdpido a Meryl no le dara tiempo de
vestirse y la pillarés a medias, con lo cual la mitad de
los videos los hara en pantys. jGeniall

Tras cargar una partida en la gue hayamos terminando |
por lo menos una vez (va sea con Otacon como con
Meryl) en el ment principal aparecera una nueva
opcion llamada "Teatro". Ahora podremos disfrutar de
cada una de las mejores escenas de Metal

Gear Solid, al igual que si se tratase de una
pelicula.
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PERSONAJES OCULTOS,
JEFES Y MODOS EXTRAS

Realmente no hay un "cddigo” que active todo, lz Gnica forma de con-
seguir estos personajes y modos es de forma normal, terminando el
juego con uno y otro personaje.

Para hacerlo mas facil y eliminar a tus personajes de forma rapida ve
al mend de opciones y ajusta el nivel de dificultad a Facil (Easy), ajusta
el nimero de combates a uno y el limite de tiempo a 20 segundos por
round. Como podras ver los personajes ccultos tienen mas o menos las
mismas caracteristicas que su pareja.

| 4 Si has conseguido sacar a
todos los personajes ocultos el
meni de seleccion deberia
estar asi.

SUB PERSONA.JES

Termina el juego Con Consigue

Yugo Akira .

Yuli Quintao |« Jelly y Billy son de lo més

Douglas Cindy grotescos, seguro que

Alien Srava nunca hnbiasr v'[sto a un
djaro con traje y con

Ann Anhur, gn!ndes conocimlienros de

Heinz Kornelia artes marciales.

Hyoma Sessue

David Genya

Después de haber conseguido los ocho nuevos personajes entra al

mode normal de juego (deja la dificultad en facil y el tiempo en 20 i
segundos) y termina el juego con estos personajes... i
r'Y <
| : 4 Probablemente este sea
JEFE.S | ‘ - uno de los mejores perso-
Termina el juego Con Consigue najes del juego, sobretodo
Yugo Zhou por que [Kaiya) tiene los
Akira Kaiya mejores combos.
PERSONAJES OCULTOS
Termina el juego Con Consigue
Zhou Kazane (Tiene movimientos
del estilo de Hyoma y Sessue)
Kaiya Jelly/Billy (Billy es su forma alternativa)
PERSONAJES OCULTOS i
Termina el juego Con Consigue « Vaya, jun nuevo juego!
Zhou Kazane (Tiene movimientos
del estilo de Hyoma y Sessue)
Kaiya Jelly/Billy (Billy es su forma alternativa)
MODO EXTRA

Tras conseguir todos [os personajes te aparecera una nueva opcidn en
el mena principal llamada “Extra mode’. Si accedes a el podras ver un
modo especial lamado Running Bugi. El juego es de lc més simple, elige
un personaje y corre con el en un circuito contra el relog. No es muy
divertido, pero si que es un buen secreto, nada mas.

R

« Selecciona tu personaje favo-
rito y preparate para correr
por este intento de Runnind
Wild al estilo Konami,

4
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TODOS LOS SECRETOS Y TRUCOS

Los trucos que os contamos a continuacién
se introducen todos accediendo al mapa del
mundo, dentro del modo Arcade (muy impor-
tante).

CARRERA OCULTA

Pon el cursor de seleccién sobre Pert y pre-
siona O, [J, R2, R2, R1, R1. Si lo has hecho
correctamente oiras un sonido de confirma-
cién. Ahora al acceder a Pert aparecera una
nueva modalidad, accede y prepéarate para
montar en los coches mas veloces equipados
COn curiosas mejoras.

ACCESO A TODAS LAS PISTAs

Mueve el cursor sobre Africa y presiona R1,
Rz, R1, L1, O, L1. Si los has introducido
correctamente escucharas un sonido de con-
firmacion. Ahora podras seleccionar cualquier
circuito del mapa.

COCHES GT

Ponte sobre Inglaterray presiona R1, O], L1, R2,
C Mueve el cursor hasta encontrar el nuevo
modo en el que usar los coches GTl y listo.

COCHES ENANOS

Sobre Estados Unidos presiona [J, L1, R2,
L2, 0, R1 y oirds un sonido de confirmacion.
Accede a cualquiera de los mapas y cuando
empiece la carrera veras que estas condu-
ciendo un coche de juguete.

Y 7

/WILD © >

Wild 9 es un juego de lo mas complicado, aungue no es imposible, sobre todo si se dispone
de estos trucos que recientemente hemos descubierto.

Todos los cédigos deberan ser introducidos pausando el juege. Si lo introduces correctamente
escucharas un sonido.

cODIGO EFECTO
PadOaCC Modo Tractor Rojo
XORITR1AX L 10 misiles extras
R1XR1ppO 10 granadas extras
R1TALI 4AOX Recupera la vida
a¢eR2pOX Desbloquea
todos los niveles

A El truco del Tractor Rojo cambiara la
polaridad de tu rayo tractor a fuego,
cahora no solo agarrard...

A A<1ui tienes que introducir los trucos, dentro
del mend de pausa. Para acceder a el aprie-
ta START. Podras meter mas de un truco a la vez.

By

’ AKUJI

SELECCION DE NIVEL

Este truco es un ejemplo perfecto de
los cédigos que se usan para ver como
funciona un programa y ‘debugeario” (lo
que se hace para ver si un programa fun-
ciona bien), al igual que muchos otros tru-
c0s que se pueden encontrar en otros
titulos, excepto los que sirven para poner
a los personajes con cabezas enormes,
etc. En cualquier caso, en Akuji podras
acceder a el menu "debug’ apretando
START durante la partida. En ese momen-

INVENCIBILIDAD

Nunca morirds de nuevo, excelto si
caes por un precipicio o algo asi. Este
truco se introduce en el mismo sitio que
el anterior, en el menu de Pausa, apren-
tando START, una vez en el menu de

iy

[/

to mantén apretado L2 o R2 mientras
pulsas § &= = L P4 A= = B
Escucharéas un "Ahh..." si lo has introduci-
do correctamente, tras lo cual aparecera
el menu especial. Aprieta X para acceder
a el y baja hasta que encuentres la opcién
para Cambiar del nivel y seleccionalo con
X. Seréas llevado a un meni con una lista I
completa de los niveles, aungue tendras JINCLEER
un nivel adicional llamado 'Boss Level RAISI
Select". Elige el nivel al que quieres ir y . ;ﬁ:&‘f[
aprieta X. GRAVEI
] SHAMEI

TREES]

JUNBLET

LAVA2

1IHBOT

4 CITY2

mantén pulsado L2 o el R2 y aprieta # # RUINS3
4 4 X = O 4. Escucharas un "Ahh..." si Lo
lo has introducido correctamente. . BDSS LEVEL SELECT MENI.
Cuando vuelvas al juego podras ver

como la barra de vida nunca baja. 2 =
4 Aprentado X accederds a las opciones del

modo Debug, aunque la verdad es que la Gnica
interesante es la que te permite cambiar del nivel.

/4
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/WCW/NWO THUNDER

¢Quieres pasértelo bien con Thunder?, pues estés de suerte por que sus
creadores no han escatimado a la hora de afiadir trucos.

Los primeros codigos los tienes que introducir en la pantalla donde puedes
encontrar los menu de empezar partida u opciones.

EFECTO CODIGO

Cabezones R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2, SELECT
Todo Grande R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R1, SELECT
Might Meter 2128112 012 RISRINRINED J[1 |55 15

hC L,1'AH1’ il R:I‘ At SELEC.T 4 Aqui sera donde podrds introducir los tres
(Podras ajustar sus caractaristicas ofensivas y defensivas en la pantalla primeros cédigos. Si los introduces correcta-

de seleccién de personajes) mente oirds un ruido.

4 !_: Nesson Vetamens
e onl Golisuan

A Increible, ahora podremos tener una lucha cara a
cara con las bacas més salajes del oeste.

SELECCION DE RING

Si estas cansado escenario del WCW v deseas explorar luga- 4 Nuestra seccion de frucos no podia estar sin una
res mas 'salvajes’, te recomendamos que hagas lo siguiente. buena pantalla en modo cabezén. El segundo cédigo
Accede al menu de opciones desde la pantalla principal y aprie- lo agrandard todo, incluse las armas.

ta R1, R2, R1, R2, SELECT. Una vez hecho esto cada vez que
aprietes SELECT el escenario cambiard. Sigue apretandolo y
encontraras los Rings secretos. Si quieres apretando L1, L2, L1,
L2, SELECT, podrés rotar en la otra direccion.

LUCHADORES EXTRAS

Normalmente para acceder a cualquiera de los personajes
ocultos habria que terminar el juego en el modo campeonato
con uno de los personajes normales. De esta forma cada lucha-
dor activa solo uno de los otros gue permanecen ocultos, con
lo que tendrias que acabar el juego con todos. Pero como sabe-
mos que no deseas perder tanto tiempo hemos visto oportunc
darte este pequefio y Util codigo con el que no tendras que
estar luchando durante horas y horas. Ve a la pantalla de entra-

da principal y aprieta R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, A Si has introducido bien el cadigo al empezar una parti-
R2, L2, L2, L2, L2, SELECT. da nueva podrds seleccionar a todos los personaijes,

incluso a los que estaban ocultos.
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# De todas formas si lo que deseas es ser un verdadero luchador agui tienes la lista completa de los personajes ocultos que se activan al \

ganar en el modo campeonato con un luchador normal.

LUCHADOR LUCHADOR OCULTO LUCHADOR LUCHADOR OCULTO
"Hollywood" Hogan Eddy Guerrero Bryan Adams Eric Bischoff

Bret Hart Van Hammer British Bulldog Mean Gene Okerlund
Sting Stevie Ray Booker T. Miss Elizabeth

Lex Luger Scotty Riggs Dean Malenko Arn Anderson

The Giant Horace Wrath Bobby Henan
‘Diamond" Dallas Page Rey Mysterio Jr. Ultimo Dragon Kimberly

Raven Lodi Kidman Larry Zbysko

Saturn Sick Boy The Disciple Sonny Clono
Goldberg Discao Inferno Chris Benolt "Mongo" McMichael
Kevin Nash Ernest Miller Scott Norton Kaz Hayashi

Scott Hall The Barbarian Konnan Jimmy Hart

Curt Hennig Meng Jim Neidhart Rick Rude

‘Macho Man" Savage Fit Finley "Rowdy" Roddy Piper Mike Enos

Rick Steiner Reese Buff Bagwell Psychosis

Scott Steiner Chavo Guerrero Jr. Kanyon Juventud Guerrera
Chris Jericho La Parka Alex Wright Rick Fuller

P> Introduce el cédigo de seleccién de Rings en

el mend de opciones.

ALGUNOS MOVIMIENTOS DE LOS PERSONAJES OCULTOS

Tras daros los codigos de acceso a los luchadores ocultos nos dimos cuenta
disfrutar de lo mejor de cada uno de estos, por esta razén hemos decidido afadi
nos de los mejores luchadores.

que sin los movimientos especiales de cada uno no podriais
r esta pequena lista que incluye los mejores atagues de algu-

LUCHADORES MOVIMIENTOS

Disco Inferno
Eddy Guerrero Gelpe de piernas ooo
Llave de cintura X0 Plancha lateral AAO
Corte de tigera AOA Apoacalipsis (agarrando) pOXX
Salto de rana (agarrando) - A00

The Barbarian
Van Hammer Golpe trasero AAN
Golpe trasero - X[ Plancha Gorila AQO
Golpe Gargola - X X Fundicién (agarrando) PAA A
Blogueo Salvaje - AAA

Fit Finley
Scotty Riggs Golpe de piernas ooo
Caida atémica XXO Penalizacion: Muerte AOO
Golpe de Brazo 4X0 Cripper (agarrando) pAADO
Ataque masivo (agarrando) 4AAQ

Chavo Guerrero Jr.
Lodi Llave de cintura »X0O*
Apisonadora oono Cambio XxXo
Plancha Atémica AO0O Seguimiento (agarrando) AAA

Conductor de la muerte (agarrando)

LUCHADORES

- XXX
MOVIMIENTOS
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Ahora podras jugar con cualquiera de los personajes desde el princi-
pio, pero tranquilo, por que si sabes que este titulo ha sido creado por la
misma empresa que hizo la serie Jet Moto ve haciéndote a la idea de
que te sera tan complicado introducir los codigos como en Jet Moto 2.
Necesitards ajustar muchas opciones, empezar una partida y después
salir, solo de esta manera servira el truco.

TODOS LOS CORREDORES SECRETOS

Heth GG

| TP SR S T

THLEITYLE
& JLlYEHT

e, honcn. 1451
— .

b,

. Desde el menu principal elige la opcion de Estilo Libre.

. Selecciona Sierra.

. En la pantalla de configuracion de la carrera. Elige Time Trial
En la pantalla de configuracion de la carrera. Elige seis vueltas.

. En la pantalla de configuracion de la carrera. Elige a Edge para 2
Blade en las opciones de competidores.

7 4

Bk e ks L

O N =

2 ; 6. Empieza la carrera.
Jj)‘?] flﬁf 7. Pausa la partida.
WEE @l 8 8. Sal de al carrera.
ﬂif/ﬁﬁf 9. En el ment de configuracion de la carrera aprieta el botdn
A (cancelar).
TR e ot e e o e mama e LT o 10. En la pantalla de seleccion de corredor aprieta el botén
TW AND COPYAIGHT 1938 €7 INTERAGTIYE SELECT ® A (cancelar).
11. En la pantalla de prensentacion aprieta = ® L1 R2 R1 L2
A Te saldré un mensaje en la parte inferior derecha de la pantalla para ®SEIET:

confirmar que has desbloqueado a todos los patinadores.

12. Silo ha hecho correctamente aparecera un mensaje "Habilitados
todos los corredores”.

DESBLOQUEA TODAS LAS PISTAS
1 Vi A A : 5 5 o omam o _Hw%m@
. Ve al menu de Opciones y selecciona el nivel de dificultad Streaker. : gl .
2. Elige el modo Freetyle. ‘iﬂ 2~
3. Elige a Jade. i St e
4. En el menu de configuracidn de la carrera, elige puntuacién por acrobacias. s v e : =
5. En el menu de configuracién de la carrera, elige 30000 puntos. R 3 | 1
6. En el menu de configuracién de la carrera, elige Jade para 4 Blades en la opcién i
de competidores. ) 2 %E_ e
7. Empieza la carrera. . v
8. Pausa la partida.
9. Sal de la carrera.

A Esta es una de las pistas nuevas que podras
activar con estos trucos, la verdad es que estan
bastante mejor que las ideadas para desde un
principio.

CODIGOS SECRETOS PARA DESBLOQUEAR TODOS LOS MODOS
(son los premios que se consiguen al ganar)

Los trucos gue puedes encontrar & continuacién deben ser introducidos cuando aparezcan los mensajes que confirman que los cadigos
han sido antivados (esto aparece al activar todas las pistas o jugadores). Tendras que procurar introducirlos lo mas rapidamente posible ya que
las ventanas de mensaje apareceran en la pantalla durante muy poco tiempo.

EFECTO CODIGO
Visién nocturna SELECTAOOCOA
Modo Super O SELECT
Modo Super Saltos 4442 pLA0A
Vista en primera persona ORZR1ICL1 444
Maximo nivel de seguridad OA O SELECT

« SELECT = A

Turbos infinitos

AAL2000R20

A El modo de visién nocturna esté genial, aun-
que no afiade nada especial a la jugabilidad.

[
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A Como podras observar los finales son practicamente igua- A El modo de vision en primera persona es genial, definitiva-
les, todos entran en una or?unizucién secreta llamada "Clave". mente fe da una experiencia totalmente diferente. No te decep-
Después veras una foto del equipo de desarrollo. cionara.

TODOS LOS ANALES

1. Elige Freetyle en el mend principal.

2. Elige a Edge.

3. En el menu de configuracion de la carrera, elige Prueba de tiempo.

4. En el menu de configuracion de la carrera, elige cinco vueltas.

5. En el menu de configuracion de la carrera, elige Pierce para Blade 2,
Havoc para Blade 3 y pon a Blade 4 en Off en el ment de seleccién de
competidores.

. Empieza la carrera.

. Pausa la partida.

. Sal de la carrera.

9. En la pantalla de configuracién aprieta A (cancelar).

10. En la pantalla de seleccién de corredor aprieta A (cancelar).

11. Elige Opciones en la pantalla de presentacion.

12. Elige los Créditos mientras mantienes apretado L2, Seras llevado

directamente a los videos finales.

0~ ;

X
. A\
Bust A Move 4

NIVELES EXTRA

Si hacerte todos los niveles termina por volverte loco v va no sabes como colocar esas dichosas burbujas de colores te recomendamos
que pruebes los niveles extra. Para acceder a ellos presiona T, L, R, L, T en la pantalla de entrada. Si los introduces correctamente aparecera
un pequerio colega verde en la parte inferior derecha de la pantalla. Ahora deberas dirigirte al modo Puzzle y elegir Arcade. Al empezar te
daras cuenta que los niveles a los que juegas son totalmente nuevos.

TODOS LOS PERSONAJES
Sumando los personajes normales v los extras dispondrés de un total de 16 a elegir. En la pantalla de entrada presionaR, R, T, L, L y escu-

charas un aplauso. Empieza cualquier partida (da igual el modo) y cuando te salga la pantalla de seleccién de personajes veras que dispones
de muchos maés personajes para elegrr.

TAROT A BUST

En general al terminar el modo historia es cuando aparece en el men( de opcicnes este modo de lectura de cartas, pero si conoces el codi-
go podrés activarlo en cualquier momento. En la pantalla "presiona start" aprieta U, T, D, T, U y entra al men( de opciones para ver si lo has
introducido correctamente. La verdad es que el modo estd bien para pasar el rato, pero mas vale que a nadie se le ocurra montar un 906 con
este juego de tarot... ¢O lo estaran usando ya?

N /4
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/DARKSTALKERS 3: Vampire 9AV|0R\

PERSONAJES OCULTOS

Aligual que en cualquier buen juego de lucha de Capcom hay
‘guerreros” gue estan ocultos y otros que son variantes de los
actuales. Para que puedas tener acceso a ellos sigue estas ins-
trucciones que tendrés que aplicar en la pantalla de seleccién de
personajes.

ESPIRITU MASCULINO

Ponte sobre la caja "?" y aprieta SELECT Cinco veces, des-
pueés aprieta cualquier botdn (X, Triangulo, etc.).

A Una vez accedas a este personaje podras poseer el
cuerpo del Gltimo enemigo con el que hayas luchado,
por esta razén el primero que saldré serd totalmente
dleatorio. De esta forma cuando elimines a tu adversa-
Lio adquirirds su cuerpo para usarlo en el siguiente com-
ate.

ESPIRITU FEMENINO
Ponte sobre la caja *?" y aprieta SELECT Siete veces, después
aprieta cualquier botén (X, Triangulo, etc.).

A Aligual que el espiritu Masculino el femenino tiene su
caracteristica especial. Creard una copia del enemigo
con el que estés luchando, Esto significa que si usas el
espiritu femenino lucharés contra tus oponentes con sus
propias armas y aspecto,

TALBAIN ALTERNATIVO

Ponte encima de Talbain y mantén
apretado SELECT, ahora aprieta los tres
punos o tres patadas a la vez.

BISHAMON NUEVO
Ponte encima de Bishamon y man-
tén apretado SELECT, ahora aprie-
ta cualquier pufio o patada.

e

N

STREET FIGHTER
COLLECTION 2

Lo més importante de un titulo como este es que si sabes algunos tru-
quillos puedes conseguir imégenes y datos para los fans de la saga.
Cuando uses por primera este SF Collection 2 veras como el menu de
cosas especiales estd desabilitado. Dentro de esta opcién estan encerra-
das las mejores imégenes de como se hizo y realizd esta saga. Para abrir-
las tendrés que terminar el juego con cualquier personaje (da igual el nivel
de dificultad).

4 Entra en la opcién de Collection y
veras como el juego te pide que termi-
nes diferentes moc?os para que se acti-
ven las cajas de arte o secretos.

tf.‘!ca- #he Ercado Hete |
Pieget

L il

- Termina el campeonato Mundial en la versién de SF |l y consegui-
ras 18 iméagenes de arte.

ART GALLERY 7/18

4 La mayoria de las ima-

genes de arte nuevas son
de personajes individua-
les.

- Termina la edicién de Campeones de SFIl y conseguiras 22 piezas de
arte para ver.

ART GALLERY 13/22

4 Algunas pantdllas de

la edicion de Campeones

son de lo mejor del juego.
Verlo para creerlo.

s

by <

- Termina el modo Turbo Hyper Fighting de SF Il y podras ejecutar el
modo de prueba de sonidos y musica.

< En el mend de seleccién

de musica tendrés acceso

a un total de 33 diferentes

canciones de acompafia-
miento.
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=TS UUND REMIX_

N

Esta curiosidad aparecerd si has terminado los tres modos del
juego (salvando después de hacerlo) en cualquier nivel de dificul-
tad. Una vez dentro podrés lanzar diferentes sonidos, desde los
clasicos de la recreativa hasta los mas nuevos.

SOUKD REHTX OH

PHESS START BUITON To EXIT

A Una vez activada la opcién de Sound Remix podréis encon-
trarla en la parte inferior del ment de opciones.

SGETUOP
MAMAICAD IPAAAAS AR PPALAAVIA®
ANk SeEE0 LARAAAALAN

a

OEF

PHESS STARE BUTTON T8 BLAT

A Si tu y un amigo empezdis una partida (tras conseguir fodo
lo anterior) tendréis acceso a nuevas opciones, desde la veloci-
dad hasta el fipo de fondo en el que luchar.

A Para a los que les gusts de verdad SF Il les reco-
mendamos que se metan en el modo Deluxe Versus
Mode, es de lo mejor de todo el juego.

7 FUTURE Copr \
LAPD

Las siguientes claves de acceso se introducen en la pantalla de peticion de pass-
word al entrar en el modo Guerras del Crimen o Asalto armado, una vez activadas
hay algunas condiciones. Cada codigo activa o cierra algunos modos en determi-
nado, de esta forma si no quieres destriparlo por completo siempre podras usar-
los poco a poco.

PASSWORDS EFECTO

DISYFISLFY Todas las misiones del modo Guerras del Crimen y Asalto
abiertas.

DITIFISLFL Todas las misiones del modo Guerras del Crimen y Asalto
bloqueadas.

DYPYFASRHR Todas las misiones del modo Guerras del Crimen v
Asalto abiertas. Armas ocultas activadas.

SIFRGYBERR Todas las misiones del modo Guerras del Crimen y Asalto
blogueadas. Invencibilidad activada.

SYMRGOBRRL  Todas las misiones del modo Guerras del Crimen y Asalto
blogueadas. Armas ocultas activadas.

DYSIFASRHY Todas las misiones del modo Guerras del Crimen y Asalto
blogueadas. Todas las armas

DYTIFASUHL Todas las misiones del modo Guerras del Crimen y

Asalto abiertas. Todas las armas. Armas ocultas
activadas. Invencibilidad activada.

A e ] ]
D
GG A

e e ey
e prt O

y -

A Siintroduces el codigo que activa las misiones y vuelves al mend principal veras
que ahora tienes acceso a todos los videos.

A El video final es de lo mas extrafio... de lo mds raro.

N
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Esta seccidn se ha creado exclusivamente para ti; quere-
mos que sea la mds interactiva de toda la revista. En ella pue-
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten-
gas sobre ese juego en el que te has quedado atascado,
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus
dibujos, tus sugerencias sobre lo que mds te gusta y lo que
no de la revista. Ditige tus cartas a la siguiente direccion:
PSM C/ José Maria Galvan n° 3, 1. Madrid.

Tio Alberto y Tio Sebas.

Algunos os quejais de gue no se ha publi-
cado vuestra carta, os queremos decir que no
desesperéis ya que no podéis imaginar la can-
tidad de cartas que hemos recibido en estos
2 primeros numeros y no tenemos espacio
suficiente para publicarlas todas, aunque
como veréis esta es una de las secciones que
mas hemas ampliado, claro hasta un limite.
Gracias a todos porque es una pasada saber
la acogida gue hemos tenido por vuestra
parte, nos sentimos orgullosos y os estamos
agradecidos per ello. Por cierto, han sido
varias las cartas que hemos recibido dando-
nos un tirén de orejas por un fallo aparecido

QO
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en la primera parte de la gufa de MGS.
Efectivamente el Mac se volvié loco y repi-
ti6 varios pies de foto sin que nos diéramos
cuenta, estos Mac... Pedimos perdén por

ello aunque nos alegramos de que nos lo
hayéis dicho porque esto quiere decir que
os leéis la revista de cabo a rabo, y eso si
que es un puntazo.

SUGERENCIAS
Pablo Pérez Garcia
Gava (Barcelona)

P- Hola amigos de PSM, me llamo Pablo
y tengo 14 afios y mi padre me compré la
Playstation para reyes, con la que estoy
muy contento. Querria exponer mis dudas vy
sugerencias sobre algunos juegos y vuestra
revista. Respecto a Gran Turismo, tengo
500.000 Cr para comprarme un modelo
especial, teniendo en cuenta gue tengo el
GTO con todo a tope, ;Cual me recomen-
dais? ;Hay algln truco para conseguir dine-
ro?.

R.- Otro mas que se une al club de los
‘playstationeros” y "PSMeros”, bienvenido.
Con 500.000 Cr te recomendamos 2 modelos
especiaies. Puedes coger el GTO LM Edition quea
comprobards que no tiene nada que ver con el
que td tienes, o 51 quicres cambiar de modelo te
aconsejamos ! Subaru Impreza Rally Edition que
nos parece ¢l mejor coche de! juego festo s una
opinion nuestra) una vez lo configures tal y como
te indicabamos en nuestro n* 1. Con raspecto a
lo del truco para consequir dinero, estamos tra-
bajando en ello y muy pronto os daremos uno
que nos estamos currando; paciencia.

P.- He ofdo hablar de un aparato llamado
JAM, ¢Para qué sirve? ;Merece la pena
comprarselo?

fA.- El JAM es una especie de adaptador
para poder ver los juegos de la Play en el

| E@Qﬁ’fi&gﬁﬂnﬁ@fﬁ’! -9
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monitor dsl PC. Sobre si merecs la pena
comprérselo, hombre depende, si tienes un
PC y tu padre te pone problemas a la hora
de que uses la tele para jugar, pues si. Pero
vamos si es solo por el capricho de jugar a
la Playstation en un monitor de PC la verdad
es que hay que pensarselo, poergus con un
cable RGB vas a ver los juegos mejor y enci-
ma es mas barato.

P.- Tengo Tekken 3 y Rival Schools, ;Qué
otros juegos de lucha me recomendais?

R.- Nuestro querido Dead or Alive; Soul
Blade, que ademds de ser una maravilla
estd en Platinum y Bloody Roar 2 que saldré
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en breve.

P.- ¢Silent Hill serd mejor que Resident
Evil 27 4En qué aspectos?

R.- Lo que si sabeamos seguro es que con-
tard con un argumento muy similar aunque
por lo que hemos podido ver serd algo
mejor en el apartado grafico. De todas for-
mas hablaremos de &l cuando lo hayarmos
analizado ya que parece que va a sufrir un
nuUevo retraso en su aparicion por estas tie-
rras. jEstos tlos de Konami ...!

P- No tengo ningin juego de rol pero
todos mis amigos me dicen que son una
pasada y que me recomiendan Final
Fantasy VIl. ;Os parece que me lo he de
comprar o espero al VIII?

R.- Pues en esta ocasion tus amigos tie-
nen toda la razén del rmundo y te han acon-
sejado bien. Nosotros te recomendamos lo
mismo, asi que ya estds tardando en com-
prartelo.

P.- Por altimo querria proponer una sec-
cion de compraventa en vuestra revista
¢Qué os parece?

A.- A nosotros nos parece bien, pero sois

Supongo que Capcom % ;
quiere afiadir nuevos vamos colega, firate el |
modos al juego, pero este rollo, gpedras? jsalta o
es inaceptable. haz alg 0}'

; — r .-—i-'-r-ai-T-—"?__
"I-!-jlri'\-.f hfL.}LFE-ﬂ"—L."—LI

champifiones.

vosotros los que la podéis hacer
poniendo en vuestras cartas si queréis
comprar o vender algo, nosotros Jo
publicaremos encantados.

. SOBRE METAL GEAR....
Josué de Miguel Garcia
Alicante

P.- Hola amigos de PSM, me llamo
Josué vy tengo 13 afios. Necesito
ayuda para mi Metal Gear Solid.
Tengo el americano y estoy casi al final
del juego. Me gustaria saber dénde se
encuentran los 3 objetos para el monstruo
final.

A.- Primero decirte que merece la pena
esperar al juego en castellano, ya que se te
puaden haber pasado muchas cosas por
alto e inchiso que hayas llegado a un final
distinto, a no ser que domines el inglés
como una Margaret Thatcher cualquicra, De
todas formas en este mismo ndmero tie-
nes la solucidn final del juego
con la segunda parte de la
quia, jnerviosol.

P- ;Qué juego me reco-
miendas estilo MGS que no
sea Syphon Filter?

H.- ¢Has probado
cen Tenchu? No es
tan bueno como
MGS, perc es del
mismo estilo y
ademds estd muy bien.

P.- Tengo el Colin
Mc Rae y me encan-
tan los de coches.
iMe compro el
Gran Turismo o
me espero al 27

R.- Gran
Turismo es otro
de esos juegos
obligatorios para cual-
quier poseedor de una Playstation,

a:hey honci=Y l ue;em he
en aplastar - ? un g 11
viajado por el mundo para

4 conocer nuevas lécnicas de

Ay

i
by e f

nuestro consgjo es que te hagas con &l y
luego con el 2, no te arrepentirds.

P.- {Son verdad los rumores de que no va
a salir el Parasite Eve en Esparia?

R.- Si, son verdad. Aunque también son
verdad los rumores acerca de que Square
va a montar una sede en Europa, mas con-
cretamente en Inglaterra, con lo que enton-
ces cambiarian mucho las cosas. Si ese pro-
yecto llegara a realizarse no sélo saldria
aqui Parasite Eve, sino también Ehrgeiz,
Einhander, Brave fencer, Xenogears, etc. (Y
seria la repera, vamos)

DON PERFECTO “EL ENTERAO"
Israel T.
Mostoles (Madrid)

P.- Hola locos, os escribo desde el mas
alla (bueno desde Méstoles) y tengo unas
cuantas cosas que contar sobre la PSM.
Alld vamos.

A.- Antes de empezar a contestarte
queremos agradecerte a ti y a
todos los que nos mandan criticas,
ya que en este mundo no existe
nadie perfecto (tU tampoco,

como verds m4s adelante) y

es de éstas de donde se

aprende a no
cometer fallos

y a hacer
asta revista
todavia mds
a wvuestro
gusto. De
todas  for-
mas quere-
m o s

aconse-
jarte
g u e
cuando
hagas una

mejor y sobre todo que
preguntes. Y ahora como tu
dices: Alla vamos.,

Mi espiritu de
“{ guerrero ha sido
\ rolo,

i i

o} )
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P.- La revista en general estd bien pero la
portada (de la que tanto alardeais), el repor-
taje de periféricos y la seccion Monitor,
estdn copiados de la edicion americana
(aunque claro eso lo admitis en el editorial,
jAy! Ay ).

R.- Bien, de la portada no alardeamos
nada ya que sois vosotros los que habéis
dicho que os mola, y es que pensamos que
0s gustarfa mds una portada diferente a la
de cualquier otra revista del sector. Con res-
pecto al resto de reportajes que dices
hemos copiado de la americana, queriamos
hacerte una observacicn al respecto y es
que no es [0 mismo copiar una cosa que
tener licencia para publicarla con nuestras
propias palabras y puntos de vista. Si o
hemos hecho asi es para que os enteréis
antes que nadie de las noticias que se cue
cen mas alid de nuestras fronteras, gracias
al trabajo de nuastros colegas americanos y
te repetimos que esta revista cuenta con la
licencia de la americana pero estd hecha
aqui por nosotros, los juegos los analizamos
nosotros (ya que no suelen coincidir nunca

Que buena
que esti la

Rinoa

(usando materia
leer el pensa-

miento)

Te veo las

intenciones
torpedo..

con los lan-
zamientos
de allil, las

aqui, las damos
nosotros, elc.
Asi pues de
copiar nada majete
qgue nos lo currs-
mos bien curraoc y
encima tenemas la
suerte de tener
corresponsales en
Japon y USA per-
manentemente de
los que recibimos
informacidon antes
que nadie, jToma
yal

P. Hay algunos
fallos de impre-
sién como el de
la pagina 94

donde la foto de
Jackie Chan tapa ‘

a4
o 3]
noticias de

el texto de los comentarios del TD5 vy del
Tommy Makkinen.

R.- Cierto compafero, vemos que te
empapas la revista y eso es un orgulio para
nosotros. En el n® 2 ya se corrigid, asi que a
otra cosa.

P.- Hay mas fallos, bandera es con B y no
como podéis leerlo en la pagina 54 (A EXA-
MEN: Tiger Woods 99, cuadro "Golf emocio-
nante” pie de 12 foto)

A.- Tienas razdn, a todos se nos salta
alguns vez alguna tecla. Por cierto, en tu
carta, en la parte que titulas "Cuestiones”,
en la segunda cuestion dices: Quiero emitir
mi opinion sobre lo que (he} leido en vues-
tra revista: que Sony va ha producir jue-
gos... Coma ves todos cometemos fallos;
te has comido (he} y ese ha es sin h; no
pasa nada por estas tonterias, hombre.

P.- Atencion, el truco de Apocalypse esta
mal escrito: Para conseguir la invencibilidad
el codigo que hay que pulsar {tras mantener
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L1 presionado en la pausa) es ABAJO,
ARRIBA, 1ZQ., IZQ., TRIANGULO, ARRIBA,
DCHA. , YHUABAJO!!, ademas el tercer
codigo no es para elegir nivel sino para ir a
una determinada seccién del nivel que
estds jugando.

R.- Gracias por la aclaracién, y ahi queda
escrito como ti nos lo has remitido.

P- El Escaparate ests genial pero decir
que Heart of Darkness es muy dificil (como
siempre repetis también en la radio) cuando
no comentais nada del Wild 9 (en mi opinién
mucho maés dificil) es un error.

R.- Como podrds icer en el encabeza-
miento de la seccién Escaparate decimos
que las opiniones de los juegos son nues-
tras, esto no quiere decir que haya gente
mas habil para unos juegos que para otros,
Por eso esta revista es independiente y
toda ella expresa nuestras opiniones,
basédndonos en nuestra experiencia, espe-
rando que os sean utiles y os sirvan de refe-
rencia a la hora de decidiros por éste u otro

curiosos o extravagan-
tes, a pesar de que algu-
nos de ellos no van ni a
venir por estas tierras.

P- La parte de "A EXA-
MEN" estd bien, pero
puntudis los juegos
demasiado alto, coma
casi todas las revistas y
eso son detalles que
debéis arreglar ahora
que tenéis tiempo para
no ser como los demds.

R.- Los jusgos son pun-
tuados basdndonos en 5
conceptos y hallando su
media aritmética, y te
a5eguramos que su pun-
tuacion es la que mds
justa nos parece, si un
juego nos ha parecido
bueno no lo vamos a
tirar porque si y vicever-
sa. Aun asi te recomen-
damos que compares
nuestras notas con las
de las demds revistas.

P- Ah, por cierto Ridge
Racer Type 4 tiene 2
Cd’s asil que ponerlo
bien en la incubadora.

R.- Pues te has colao
bacalao, el juego sdio
ocupa un Cd, el otro
contiene un catdlogo
con los proximos lanza-
mientos de Namco, ade-
mas de una opcién para
jugar a los anteriores
Ridge Racer a 50 frames
que es una pasada, esto
en lo que respecta a la
version japonesa. Lo
gue todavia no nos han
confirmado es si la ver-
N 5/0n PAL incluird este Cd, aungue
W, casi podemos asegurar al 100
_por 100 que si.
Esto yas se ha hecho
N\ algunas veces con

juego. jAhl y el Heart of Darkness es
‘mazo” de dificil digas lo que digas.

P- La 'Estrategia de Crash 3 es’ 26
algo liosa y en el reportaje de peri-
féricos no nombrais la direccion de
Gamesource (fabricante juegos como el
de Virtual Pistol), . N ISS Pro 98 que
aungue claro o [/ 4.8 : > incluia una demo de Metal
habéis copiado de ¥ Goar o el propio Metal que
la americana. vendrd con una de
Silent Hill, pero esto
no quiere decir que el
juego tenga dos Cd. En las
secciones de ‘Incubadora’ y ‘A
Examen" cuando hablamos del
namero de Cd’s, nos referimos a
los que ocupa el juego, no a los
que fraen demos. jQue lo sepas tor-
pedo!

R.- jY dale con que lo
hemos copiado de la ame-
ricanal jQue plasta eres
tio! Lo que ocurre es que
la seccion de periféricos
no es una seccién de
publicidad vy en ella
s6lo nos limitamos a
analizar 1os que nos
parecen mejores y
los mads i

El resto de la carta
te la contesta-
mos resumi-
da con las
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cosas que nos parecen de mayor inte-
rés para todos dada la gran extension
de la misma, /No s¢ te acabaron los
folios?

- Resident Evil Dual Sheck Version
no va a saiir en Espana coma dices.

- Tampoco estamos de acuerdo
con lo de que las juegos NTSC sean
mejores 0 mds rapidos que los PAL,
ya que estos Ultimos cuentan con menos
lineas en pantalla y por lo tanto van mas
rapidos, si no compara el Gran Turismo japo-
nés con el Evropeo.

- En cuanto a lo de las consolas con el
chip ya hemos repetido hasta la saciedad
tanto en la revista como en la radio que
nosotros estamos en contra de la pirateria y
del chip incluso hasta para jugar a juegos
importados aunque sean originales. las
companias distribuidoras de aqui hacen una
labor digna de admiracion y se lo curran
mucho para traer y traducir juegos, ofre-
ciéndonos un nivel de atencion a los usua-
rios mas que aceptable como para que nos
dediquemos a comprar juegos de importa-
cion en tiendas de dudosa legalidad que lo
unico que hacen es cobrarte un paston por
juegos que a ellos les cuestan cuatro duros,
todo por tener @l jueguecito en cuestion
unos meses antes que los demas. Bien,
cada uno puede hacer lo que quiera con su
dinero, como si fo quiere tirar.

Bueno, esperamos liaberte aclarado
todas tus dudas y confiamos en que nos
vuelvas a escribir ya sea para decirnos lo
que te gusta de la revista como lo que no.

Por cierto ten piedad de niosotros y haz las Formula 1y Ace Combat

cartas un poquito mas breves, esta te la 21
publicamos casi integra por ser la primera.
Un abrazo lsrael.

A.- Solo un iruco por
carta, porfa... Enel F1 98
introduce como nombre
de piloto CHEESY POOFS o GO COWS y
veras lo que pasa. El de Resident lo tienes
en el n’ 2 de la revista.

DESDE "AQUOPOLIS"
CON AMOR
Francisco

Sanchez
Villanueva de la
Canada (Madrid)

P- En Gran Turismo ;Cual es el mejor
coche? ;Y el que menos derrapa en las cur-
vas?

.- Hombre, lo de! mejor coche es la pre-
gunta del millén; va mucho en las preferen-
cias de cada uno. A nosotros el que mas
nos gusta en conjunto es el GTO equipado
a tope. Los que menos derrapan (supone-
mos que te refieres a los que menos se
piran en las curvas) son el Subaru Impreza
Rally Edition y el GTO LM Edition. Eso s/ te
aconsejamos que los configures tal y como
explicamos en el n* 1 de PSM y alucines.

P.- Soy un cole-
ga de

Villanueva de
la Canada y os
quiero realizar
unas pregun-
tas que me
gustaria que
salieran en la
revista. ;Me

P.- ¢Hay tarjetas de memoria con mas de
15 blogues de Sony y que sean fiables?

R.- De Sony solo las hay de 15 blogues.
En cuanto a las que no son de Sony, sdlo
nos han dado buen resuitado las de 1 mega
{o sea 15 blogues) y son tan buenas como

unp;;ééz tﬁj?:?}lsr estas. Las hfy hasta de 700 y pico b!oqycs ¥
de Resident M4S pero utilizan sistemas de compiesion de
Evil 2. Fita datos y @ nosotros ya nos han fallado mas de

99, Colin Mc Unavez aparte de que son bastante caras.

P.- El padre de un amigo mio le ha puesto

“el chip a su hijo y me ha dicho que la video-

consola no tiene por que estropearse (El
padre es informatico) (Es verdad?

R--Si lo dice el padre de tu amigo... &/ sabrd.
Por cierto, preguntsle al padre de tu amigo, dado
que es informatico, que le pareceria si creara un
programa que fuera la bomba de bueno, lo publi-
cara, fuera un éxito y llegara un fistilo y se forra-
1a piratedndolo y vendiéndoio a mitad de precio

or ahil a ver que opina.

P.- ;Cuando van a sacar los juegos prote-
gidos para no ser grabados?

R.- Pues segun tenemos entendido Metal
Gear ya viene con un sistema de proteccion con-
sistente en un cadigo que sGlo se pueds encon-
trar en las copias originales, y algunos mas que
irén satiendo poco a poco.

P.D. jLarga Vida a PSM!
R.- iLARGA!

TRUCO PARA 1SS PRO 98
Daniel Sanchez Rodriguez
Madrid

P.- Hola chavales, me llamo Dani y os
escribo para que me resolvais unas pregun-
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y para daros
un truguejo. ;Cudl es el
' mejor juego de tenis para
PSX?

f.- De los que hemos
probado, el mas compie-
~ to en cuanto a jugadores
reales y competiciones se
refiere, es Actua Tennis.
El que nos ha parecido |
mas divertido y juga-
ble es Tennis Arena,
por sus golpes
superespecia- |

les y los personajes
fan estrambdticos
que salen; ademas
las pistas son una rayada, imaqginate jugar
en la cublerta de un transatiéntico en el
que la pista no deja de moverse de un
lado a otro con el vaivén de las olas y
cosas asi.

P- Teniendo Gran Turismo ;Merece la
pena comprarse Ridge Racer 4?

R.- Si, porgue son dos juegos completa-
mente diferentes.

P.- iSacaran Colin Mc Rae para Platinum?

f.- Los de Proein no nos han dicho nada
al respecto, pero si tuviéramos que apostar
por algo lo hariamos por el si.

P- Cual me recomendais ;Time Crisis o

Point Blank?

R.- Time Crisis es mds bonito, mds espec-
tacular y estd disponible en Platinum, lo que
pasa es que se queda un poco corlo.
Nosotros preferimos Point Blank que es
menos bornito pero mas largo y divertido;
tenias que ver los piques que hay en la
redaccion cuando jugamos las competicio-
nes por equipos, las risas se oyen a varios
cientos de metros. Por cierto, menos mal
que la G-Con no dispara balas, porque si no
yo sé de alguno que ya se hubiera llevado
mads de un tiro en el culo.

Gracias por &l truco tio, aqui te lo publica-
mos.

ISS Pro 98

En el menu principal, colécate en
Exhibition Game y pulsa: arriba, arriba,
abajo, abajo, izq., dcha., izq., dcha., circulo y
X. En la pantalla de seleccién de equipos,
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mantén pulsados L1y R1 a la vez y podras
jugar con el Stars Team.

UN HOMBRE Y UNA CONSOLA
David Pérez Pérez
Zaragoza

P.- Saludos colegas, os mando esta carta
para que me resolvais unas preguntillas y
exponer unas ideas relacionadas con los
juegos vy los periféricos de la Playstation, mi
guerida y Unica consola de momento. Pero
tranquilos que soélo la cambiaré por la futura
Playstation 2, que-arruinara a los ilusos de
Dreamcast, que se creen que por agotar
todas las existencias en un dia su consola
tiene futuro. Que sepan que dejaron tirados
a todos los usuarios que depositaron la con-
fianza en sus consolas, todo era un camino
de rosas hasta que sacaron su "pedazo” de
Sega Saturn. El primer fallo que han tenido
al sacar apresuradamente la Dreamcast es
que no se han dado cuenta de que no teni-

an juegos apenas.

R.- (Nota d= la redaccion: es una opinion
tuya fa cual respetamos y nos limitamos a
publicar)

P.- Después de criticar un poco a lo que si
se puede llamar competencia paso a hace-
ros unas preguntillas. ;Me recomendéis
comprarme el Joystick Arcade Stick de
Asciiware para juegos como Tekken? A
parte citame tres juegos compatibles con el
periférico que tengan como minimo un
notable en tus preferencias.

R.- Que nosotros sepamos e5 compatible
con todes, aunque sinceraments, para jugar
a Tekken preferimos el Dual Shock. Aparte
de Tekken te recomendamos Dead or Alive
{como siempre), Soul Blade
{que ademéas estd en
Piatinum) y el fabuloso
Bioody Roar 2,
una maravilla
gue cuan-
do leas

esto ya estara a la venta o
a punto da salir.

P.- Medievil me han
dicho que estd bastante
bien; dentro de este géne-
ro ;Qué juegos me acon-
sejariais pillarme?

R.- A parte de Medievil,
que te recomendamos,
tienes otros como Tai-Fu
que es bastanie divertido
o el increible Legacy of
Kain: Soul Reaver del gue
tienes mucha informacion
en este mismo numero.

P- En los juegos de
carreras estoy mas perdi-
do. Tengo Gran Turismo,
pero necesito otro juego
que me dé alge mas para
poder dejar el estrés de
los estudios (mentira) pero
no sé por cual decidirme:
Motorhead, Colin Mc Rae,
Rollcage, Need for Speed
IV, Ridge Racer Type 4,
Test Drive 5, Toca 2. ;Cudl
me c0jooo?

A.- Son todos grandes
juegos, nosotros estamos
enganchadisimos con el
RR4 y el NFS Road
Challenge, Tu mismo,
alquilatelos y compra el
que mas te mole.

P.- Por ultimo despedir-
me y daros las gracias por
haber publicado un pedazo
de revista que sdlo se la
pueden permitir los usua-
rios de Playstation.

R- Sdlo porque hay
usuarios como los de
Playstation nos podemos

permitir el lujo de sacar
revistas como esta que
tanto te gusta. Gracias tio,

es el piropo mas bonito que nos ha llegado
a la redaccion. Tienes un café pagado.

EL CHIP BUENO, EL FEO Y EL MALO
Jesis Abel Jiménez Tizon
Mostoles (Madrid)

P.- Hola gente de PSM, soy de
Maostoles y escribo para que me
respondais a unas cuantas pre-

guntas. Para empezar los reyes me

trajeron la PSX y los juegos Gran

Turismo, Tomb Raider Il y Apocalypse.

Tengo dos amigeos, uno se llama Victor y

otre Javi que se van a poner el chip mul-

tisistema. Yo les digo que se rompera
la consola, pero me sueltan que hay
dos chips; el pirata que es el
malo y el normal que es maés

MTSH0n ¢ SiBaL.

caro, pero a mi no me convencen, jQué
puedo decirles para que no se pongan el
chip?

R.- Las risas que se han oldo en la redac-
cion cuando han leido lo del chip bueno y el
malo todavia suenan por los pasillos. Lo pri-
mero que tienes que decirles a tus amigos
2s que no se enteran ni del Telediario. No
hay chips "originales’, son todos piratas, lo
que puede ocurrir &s que en algunos sitios
cobren mds por instalarios que en otros;
depends de lo que quiera abusar de voso-
tros el 'pirata” que os lo instale. Con res-
pecto a lo de que si la consola se estropea
o no, tambien depende del que lo monte, si
€s 0 no un manazas. £n cualquier caso pier-
des la garantia y so es algo a lo que no te
aconsejamos que te arriesgues.

P.- Si metes en una consola con el chip un

85
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juego original, ¢Se dana el juego? 3
R.- Pues no. No todo el %

mundo utiliza el chip para ’.//{ »"

poner juegos piratas. Hay

gente que solo o quicre para

podar jugar con programas importados ori-

ginales.

P.- Un amigo me ha dicho que
tiene un truco para que en el Tomb L
Raider |, Il o lll puedas desnudar a & _
Lara. ¢Es verdad? ¢Si lo tenéis me
lo podéis dar?

R.- Jo, tio dile a tus amigos que
dejen de tomarte el pelo y fiate
maés de lo que ha salido en todas
las revistas de videojuegos que
son las que tienen la verdadera
informacién sobre éstos. Lo del
truco para despelotar a Lara es
un vacile que se meontd un tio
de Internet trucando imdgenes
del juego. Te garantizamos
que si fuera verdad, habria
salido como portada de
todas las revistas. Ay, Ay,
Ay...

P- ¢Qué juego es mejor
de coches? (De mejor a peor):
Toca 2, Colin Mc Rae, Gran Turismo, C3,
Test Drive 5 y Férmula 1 98.

Test
Férmula 1 98.

Drive 5, C3 vy

A.- Te los ordenamos de mejor a peor y te
anadimos tres que te faltan: Gran Turismo,
Colin Mc Rae, Need for Speed FRoad

P.- iQué juegos de miedo van a salir den-
tro de poco? ;Van a ser mejores que
Resident Evil? ;Podéis poner de que van?

Challenge, Ridge Racer Type 4, Férmula 1

R.- Silent Hill tiene
una historia pare-
cida al Resident,
aunque se va a
retrasar un poco
sobre la fecha que
estaba prevista.
Cuando te compres el
Metal Gear (supone-
mos que o
comprards)
verds que contie-
ne una demo de
este juego para que te
hagas una idea de lo que
va. También saldrd, aun-
que algo mas tarde, Dino
Crisis, de los mismos progra-
madores del Resident y sobre el que tie-
nes informacion en este mismo
nidmero. Otro que se nos ocurre
es Siphon Filter, que aunque no
sea de miedo sigue la misma
mecénica de juego que los otros; es
bastante buenc y estd a punto de salir a la
venta. Lo de sivan a ser mejores lo diremos
cuando los comparemos.

P.- iPondréis en la incubadora informa-
cion sobre Silent Hill?

R.- Por supuesto que si, en cuanto nos la
facilite Konami.

EL MUNDO ES UN PANUELO
A.EB.
Bilbao

P.- Hola revisteros, revisteras, revistado-
res y revistadoras. Espero que me publi-
quéis esta carta en la revista nimero uno en
portadas del mundo entero; su nombre ya lo
dice: PSM Portada Super Molona. Por cier-
to 0s mando este paquete de pafuelos de
papel para que veais su curioso nombre.

R.- Pues si que es curioso, si. Publicamos
una foto del paquete de pariuelos en cues-
tidn para que todos lo vedis. ;Qué querrd
decir aqui PSM? ;Panuelos Sopla Mocos?

P.- ;Ha comprado Sony a Psygnosis?
R.- Pues si.

P- iSe sabe qué modos y opciones ten-
dré Gran Turismo 2?

R.- Pues lo unico oficial que sabemos es
que tendra mds de 400 coches, que contarad
con marcas europeas como Rover, Peugeot
y algunas mds.

P.- ¢Es verdad que llamando a los nume-
ros de tfno. que vienen en las instrucciones
de los juegos te puedes sacar las guias ofi-
ciales de ellos?

A.- Depende de cada comparia, algunas
incluso facilitan hasta trucos. Llama y prue-
ba.
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P.- ¢En los juegos de coches se pueden
guardar todos los que hay en el garaje?

f.- No entendemos muy bien la pregunta,
pero vamos, si guardas el juego en la tarje-
ta de memoria salvas todo.

P.- iVan a tener todos los nimeros de
vuestra revista 100 paginas?

R.- Eso todavia no lo sabemos ni noso-
tros. Tiempo al tiempo.

P- Si enciendes la Play sin meter ningdn
juego, sale un mend de memory card o
musica, ¢Se puede con el de musica hacer
composiciones al estilo de Music?

R.- No, el menu de musica es sdlo para
usar la Playstation como un reproductor de
Cd’s musicales, ni mds ni menos.

P.- Recomendarme un volante barato y
majo que sea compatible con todos los jue-
gos de carreras.

R.- El Mad Catz nuevo estd bastante bien,
no es de los mas baratos pero si de los
mejores.

P- ¢Hay alguna forma de wver el Play
Games en Bilbao?

A.- No tio, lo sen-

p timos pero el
Canal 7 sélo se

ve en Madrid.

Pasamos tu carta a las TV nacionales a ver
si te hacen caso y nos contratan...

P.- Podriais poner el nimero de horas rea-
les que tiene cada juego.

R.- Eso depende mucho de cada
jugador. Lo que si hacemos
es daros una idea apro-
ximada del interés
del juego en
nuestra  sec-
cion A Ny
Examen.

=
Podriais
anunciar
vuestro
programa
de radio en la revis-
ta.

R.- La propuesta publicitaria con la radio
ya esta en marcha, dependes de lo que tar-
den en aprobarla.

P.- Ya que vuestra revista acaba de salir y
la PSX lleva tiempo en el mercado podriais
abrir una seccion que se llamara el asilo o
algo asi en la gue habléis de juegos de la
gama Platinum o de otros normales que lle-
ven ya tiempo.

R.- Creo que en el proximo ntmero
vamos a analizar ya algun juego de
Platinum. Lo del asilo lo tendremos
en cuenta, ya que el nombre
nos parece original.

P- Una queja para
Konami:

Sefores de
Konami, iNo
les  parece
que es

poner una sede de

Konami en Espafa en la que traduz-
can juegos como Metal Gear Solid? Los ale-
manes pasan de nosotros, como son un
pais mas pequeno que el nuestro y no tra-
ducen juegos al aleman... Si Espana es mas
grande digo yo que tendréd maés tiendas y
mas demanda. Un saludo. AFB desde
Bilbao.

R.- Te podemos asegurar que tanto fos de
Konami Espafa como nosotros tenemos
mds ganas que tu de gue se cumplan tus
deseos. Gracias por las sugerencias y Agur.
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3l acaban de regolar una Plo, Siation | no sabes que juego elegir2. Entonces
eslds de enhorobuenc, hemos confeccionado para fi ssta lista dlasificada por
géneros pora que no fe despistes cuand- va,as a la lienda | te sientas agabiedo
anle la marafia de fiivlos que pueblan las eskanterios. Algunes llevan entre porénte-
sis el nombre “Plafinum’, esto quiere decir que ton reedicione: dal jueqn @ unes
precics que tondan enire los 2000 ; las 4000 P, Son una buzna aporlunidad
de hacerle con exitozcs o milad de precio. En la lisla na estan todos los que on
pero si son fodos los que estn, por lo menos son los que en nuestra medssia opi-
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nién merecen la pena.

“Aventuras v Rol

Alundra

Te sumirés en una
aventura épica que no
te dejara dormir tran-
quilo. Alundra es el
duende los suenos.

Facil de controlar,
muy en la linea Zelda.
Gréficos muy al estilo
de las 16bits, pero con
toda la calidad de
nuestra PlayStation.
Larguisimo, mas de 7000 pantallas. Muy recomendable
para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams

Uno de los més innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre ¢con la complicacién afadida que cada vez que
sales o entras dicha torre sera diferente. Un juego
para los que ya conocen bien este género y dis-
ponen de altas dosis de paciencia.

Akuji

La oscuridad se cierne en el mundo de
Akuiji. Serds un humano al que un hechi-
cero voodoo ha robado su corazon {lite-
ralmente), y por si fuese poco ha
secuestrado a su amada Kensho. Si te
gusté Tomb Raider, Akuiji te apasionara, \
por sus originales puzzles y extrafios
enemigos. Bastante recomendable,
sobre todo por su calidad gréfica.

Breath of Fire Il

Asumiras el papel de un dragén que se convertira en
un héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantéstica historia en un mundo 3D, aunque en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentido por el mapeado.

Broken Sword | y Il
Una fantastica aventura de las de hacer click con el
raton (mando muy recomendable para este juego) en la
que disfrutards de una trama llena aventuras por el
mundo, en busca de secretos, pis-
tas, etc. para llegar a tu objeti-
vo final. Tendras
que ser muy astuto
para resolver la histo-
ria, si te gustan los
+ desafios mentales y
la logica cualquiera
de los dos es tu

juego.

City of the Lost
/ % Children

' | (La ciudad de los
!\ ninos perdidos)

: | Es una historia intri-
(, \ gante, basada en la

\ pelicula, que consi-
\

\ ol
o ‘q ;

¢ wi — r

gue introducir al jugador de lleno en un argumento
extrano y surrealista. Recuerda en muchos aspectos al
clasico Alone in the Dark, buenos graficos en
3D, aunque un control bastante lento. Flojillo.

Diablo

Une de los clésicos del PC que fue magnifica-
mente convertido a PlayStation. Una historia que
te llevara a las profundidades de las catacumbas
de un pequeno pueblo invadido por los demonios.
Entretenido para los que buscan algo de accién-arca-
de y no estrictamente rol puro v dure. Fantastico
medo dos jugadores colaborando entre ellos.

El quinto Elemento

Un intento baldio (y deslucido por la no
presencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc
Besson. Nada emocionante y muy pobre en
su desarrollo, a lo que anadir el penoso
control de los personajes y los mareantes

movimientos de la cdmara, que consi-

guen hacer que no sepas donde estas
i o por donde ir. No muy recomen-
dable.

Final Fantasy VII
iQué todavia no lo tie-
. nes?, baja ahora mismo
a comprarlo. Te guste o
no te guste el rol, este
juego no puede faltar en
la coleccién de nadie
que tenga una PlayStation
Es grandioso, larguisimo, bellisi-
mao, absorbente (més de 70 horas de
juego). Poco podemos decir que no se
haya dicho de este juego. Aungue vaya a salir FF VIII,

primero juega con este, nunca te arrepentiras.

Granstream Saga

Es un céctel de Final Fantasy v el sistema de mapas
de Zelda-Alundra. No aporta nada nuevo al género. Es
el juego de rol més lento que hemos probado en
mucho tiempo, al que se le anade el inconve-
niente de no estar traducido al castellano. Sélo
para fanaticos del Rol y el Manga. Tu mismo.

Hard Edge

Un edificio, dos policias, un rescate,
dinero... Todos estos elementos se mez-
clan para crear una aventura grafica en 3D
al mas puro estilo Alone in the Dark. La
accion se sitla en un edificio controlado
por terroristas y cuyos protagonistas {Alex v
Michele) son dos policias. Recuerda en muchos
aspectos & Resident Evil pero méas enfocado a la
accion pura, sin olvidar los puzzles y las trampas.
Recomendable.

Legacy of Kain

Se te ha concedido una oportunidad de vengar-
te de tu asesino, pero de una forma un poco espe-
cial, ahora eres un vampiro y dependeras de la
sangre de tus victimas para sobrevivir. Es un juego
muy largo y entretenido, al que solo le encontramos el

fallo en el aspecto gréafico ya que
L4"  los personajes son sprites sin
efectos ni animaciones especia-
les. Entretenido pero flojillo.

Men in Black (Hombres
de Negro)
Basado en la pelicula del gracio-
sillo de moda (Will Smith) hubie-
ra podido estar mucho mejor si
tuviera algo mas
de accion.
Gréficamente
COITecto y visto-
s0, aunque
acaba aburrien-
do.

Metal Gear
Solid

Un juego que lleva al méximo la tensidn que se
puede conseguir con la mejor de las peliculas. En
el juego serds Snake, un agente reclutado por la
agencia para una misién que solo alguien como tu
es capaz de realizar. Tendras que infiltrarte en una
base terrorista para desbaratar el lanzamiento de
unas cabezas nucleares. Accion a raudales, anima-
ciones en tiempo real que te dejaran boquiabierto,
y un sinfin de detalles nipones que hacen que sea
la obra maestra del afio.

Nightmare Creatures

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aunque no llega a la altura de ninguno de los
dos. Graficos muy poligonales y una trama mas que
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho.

oDT

Un prometedor titulo que pudo ser mucho més de lo
que fue. Una aventura confusa, un mapeado lioso en el
que al minimo despiste te caes al abismo y unos grafi-
€os que pecan de excesivamente oscuros acaban por
cargarse un titulo que por su argumento podia haber
dado mucho més de si. Bastante flojillo.

A estas alturas no te vamos
a explicar lo que es un
ninja. Llegar, matar
y escapar sin
ser visto es
tu mision
principal en
este juego.
No es un
juego de
lucha, puesto
que lo mas

impor-
. tante
e s

P

4

intentar
acabar
con la vida
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de tus enemigos con un solo corte de tu katana.
Auténticas armas y accesorios de ninja como los shuri-
kens, gancho para subir pare-
des, bombas de humo, pasteles
de arroz envenenado y muchas
mas cosas por descubrir.
Bastante recomendable

Resident Evil

El picnero de un nuevo
tipe de juegos de aventuras:
jlas de TERROR!. Su
ambientacion, efectos de
sonido y trama son perfectos.
Creeréds estar viendo una peli de
miedo, aungue aqgui tu eres el que deci-
de el desenlace. Tendras que dar buena
cuenta de zombis, mutantes y otros engendros crea-
dos por una compania quimica sin escrapulos,
Umbrella. No apto para cardiacos e imprescindible en
tu coleccidn ahora gue esta en Platinum.

Resident Evil Direc-tors Cut

El mismo de antes, pero en una versién mas avan-
zada, con mas monstruos y objetos cambiados de
sitio. Complemento ideal para cuando te termines el
primero, ademas incluye una demo jugable de la
segunda parte.

Resident Evil Il

La culminacion de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la primera
parte {Chirs Redfield) y un policia novato los que tienen
que limpiar de engendros la comisarfa de Racoon City.
Innovador, es el primer juego de PlayStation que utiliza
dos CDs {uno por personaje) complementarios entre
ellos ya que dependiendo de lo que hagas en el prime-
ro asi sera la aventura en el segun-
do. Si solo tienes dinero para
. comprarte uno de los tres,

comprate este.

)’ Tomb Raider
Un clasice de Playstation,
7 el nacimiento de un mito:
«, =~ Lara Croft. Las aventu-
ras de una especie de
Indiana Jones fermneni-
na con los poligonos
Y mejor colocados de la his-
toria de los videojuegos.
Graficos de ensuefio, movi-
miento total en 3D, una
aventura inigualable soélo superada por
su continuacion. Este es otro de los titu-
los indispensables en tu coleccién, v ade-

méas barato porgue esta en gama Platinum.

Tomb Raider i

Si te guedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte agui esta la segunda, cargada de misterio,
mas extensa y que ademas incorpora novedades como
es el manejo de vehiculos, Mas jugable que la primera,
sobre todo por su sistemna de salvar la partida cuando
quieras, con nuevos efectos de luz {cuando no veas
podras usar bengalas) y con mas enemigos y peligros.
Obligatorio tenerlo y este también estd en Platinum,
todo un challo.

‘_,\ ~

Tomb Raider lll

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider Il
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y
creemos que es un error no haberse preocupado mas
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro-
gramadores se han limitado a anadir mas escenarios y
ya esta. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo
para los incondicionales de la saga.

Wild Arms
Una buena mezcla de dos tipos de juegos, el
FF y Zelda. Sprites muy bien cuidados que se
mezclan con escenas en 3D de lucha.
Realmente recomendable para los
™ amantes del rol que tengan unos conoci-
mientos decentes de Ingles, ya que solo esta
traducido el manual.

Beat'em up (o juegos
Incha)

Bloodlines

Extrano titulo de accién y puzzles que te intro-
ducird en un cuadrilatero con varios subniveles en
el que ganara quien controle las zonas iluminadas.
Es interesante si no te quedan més juegos de
lucha o puzzles, aungue termina siendo muy abu-
rrido, sobretodo por los tiempos de carga.

Bloody Roar

Uno de los mas originales juegos de
lucha de Playstation. Puedes elegir €
entre varios personajes para combatir )
contra la maquina o contra otro amigo
a dos jugadores, hasta aqui nada
nuevo. Lo curioso es que en este
juego, durante las peleas hay una
barra de energia que se va llenado a
medida que vas recibiendo golpes (o sea
una especie de medidor de cabreo) y
cuando estéd llena tu personaje se convierte en un
animal salvaje que arremete contra el contrario, ori-
ginal, ;no?. Bastante bueno y divertido.

Bushido Blade L

El primer juego de lucha en el que lo que importa
no es el dar més golpes que nadie, sino saber dar el
definitivo. Agui el honor del Bushido cuenta y es que si
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy claro porque seras descalificado.
Bueno graficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con
armas.

Cardinal Sin

Una especie de mezcla entre juego de lucha y aven-
tura. Irds avanzando en él a medida que te vayas des-
haciendo de unos enemigos de lo mas indeseable,
manejando todo tipo de armas blancas y utilizando
items que apareceran en el escenario y que son arroja-
bles. Extremadamente sangriento v bastante flojo téc-
nicamente.

) Dead or Alive

Para nosotros (y muy
a pesar de los
3 amantes de

Tekken) el mejor
juego de lucha
sin armas que
hemos
podido ver
e n

Playstation. Una increi-
ble y perfecta conversion
de la recreativa que inclu-
so llega a superarla en
algunos aspectos. Los
luchadores y sobre todo
las luchadoras se mue-

ven alucinantemente bien a la increible velocidad de 60
frames por segundo. Lieno de llaves v golpes especta-
culares, buen humor y muchos argumentos de pecho.
Cémpratelo y veras lo que es buenao.

Dragon Ball Final Bout

Correcto graficamente y poco mas. Golpes magicos
espectaculares si consigues hacerte con los controles
del juego, lo que te llevard més trabajo del que te ima-
ginas. Solo para los fans de Gokuh.

Figting Force

¢Os acordéis del clasico Double Dragon de las recre-
ativas en el que tenfais que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll lateral?, pues esto es lo
mismo pero en 3D, ni méas ni menos. Eso si, con efec-
tos de explosiones a todo color y con unos gréfices
decentes. Un perfecto Double Dragon llevado a las 3D.

Kensei: Sacred Fist

Un intento por parte de Konami de
introducirse en el mundo de los jue-
gos de artes marciales. Graficamente
esta bastante decente, aun-
que la realizacion de los
movimientos deja bastan-
te gue desear. Terminara
/' perdido entre los demés titu-
los de la estanteria y necesita-
rés de unas cuantas horas de
Tekken para recuperarte de la expe-
riencia. Poco recomendable

Marvel Superheroes

Una curiosa y acertada conversion de los per-

sonajes de los comics de Marvel al video-
juego. Muy colorista y con cantidad de com-
bos y golpes especiales. A destacar el modo
dos jugadores en equipos gue resulta bastante diverti-
do. Si te gustan los comics de Spiderman, el Hombre
de Hierro, Hulk, etc... v las peleas de dibujos animados
vale, si no, no merece la pena.

Mortal Kombat Trilogy

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algin Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en uno solo, Gréficamente igual a la
recreativa.

Mortal Kombat IV

Un penoso intento por mejorar un juege que ya tenia
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han
estropeado todo incluyendo un manejo complicado
(todo es a base de combeos), 8s0 si, 85 muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force

Espectacular conversion de la recreativa. Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. Original, con un manejo muy sencillo y gréfi-
cos en 3D bastante buenos. Si te gusto la recreativa no
dejes de comprartelo aunque a los fans de Tekken no
gustara mucho.

Soul Blade

Espectacular, grandioso, adictivo... v todo lo que se
te ocurra para hablar bien de un juego. El mejer CD de
lucha con armas que jamds se ha programado. Los
luchadores son enormes, las luchadoras preciosas y el
modo Edge Master o historia consigue atraparte de una
forma como nunca antes hubieras imaginado y ade-
mas...esta disponible en Platinum. Estarias loco sino te
hicieras con uno.
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Star Wars Masters of ¢
Teras Kasi

Una curiosa manera de emplear a
los personajes de la saga mas famosa
del cine. No, Luke y la princesa no ten-
drdn gue vencer al imperio y sus
oscuras fuerzas, se pelearan entre
ellos mismos a mamporrazo limpio.
Todo esto que puede parecer un %

poco extrafio da como resultado un
juego de lucha de muy alta calidad
con personajes y escenarios de la peli-
cula perfectamente recreados y con una
banda sonora que entusiasmard a los
seguidores de la trilogia y a los que no lo
son. Muy recomendable.

Street Fighter Alpha 2

Una buena, pero no

perfec- :
wa, Lon-
version de la recreati-
va. Los clasicos per-
sonajes de siempre
como Ryu o Ken
mas los nuevos
que se afadie-
ron a este Alpha
2

Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter que no se cansan del género.

Street Fighter EX

Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. Malos
movimientos y penosa respuesta de los controles.
Bastante malo y sclo recomendable a los fieles segqui-
dores de la maguina recreativa.

Tekken

El primero de una de las sagas mas exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco maés.
Impactante en su dfa aunque hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Sélo para nostalgicos.

Tekken 2

La continuacion de Tekken es ya otro cantar. Por
este juego no pasa el tiempo v sigue siendo uno de los
mejores juegos de lucha de la gris. Combos vy llaves
espectaculares y personajes que se puede decir tienen
vida propia ya que nos conocemos toda su historia sus
lios sus familias etc... Otro de los imprescindibles en tu
coleccion y ademas también estd en Platinum.

Tekken 3

La consagracion del mito. Es el mejor de los tres, el
que mas personajes, mavimientos, escenarios y opcio-
nes de juego tiene y el mejor gréficamente. Los nuevos

modos Tekken Ball y Tekken Force amplian mucho mas
las posibilidades y la jugabilidad de éste titulo. Hay
publicadas auténticas enciclopedias sobre todos los
movimientos, personajes y modos de lucha de este
juego e incluso se ha disputado un torneo internacional
de jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas
€S un compatriota nuestro; impresionante. Por supues-
10 que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

The Unholy War

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri-
llz si tienes amigos con los que echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-
rriendo.

Tobal 1

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque gréfi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas. ]

4

Rival Schools

Perfecta conversion de la recreativa de
Capcom que combina personajes de esti-
lo manga con efectos a lo Street
Fighter. En esta version se incluyen
mas modos de juego y un modo his- "=
toria en el que iremos ganando ata- ¢
qgues y niveles. Te gustara si has seguido
de cerca juegos como Pocket Fighters o Street
Fighter.

Victory Boxing 2

< Mejor que la primera parte por-
- \que incluye un mayor ndmero
de boxeadores pero poco

~ mas. Preferimos Knockout

Kings. Recomendable solo
para los amantes del deporte de las doce cuer-

das.

Xmen vs Street Fighter

Conversion a medias de la recreativa ya que no
incluye todos los modos y formas de ataque
de la maquina original. Es un remix, por llamar-
lo de alguna forma, de Street Fighter y Marvel
Superheroes. Ya sabes, enfrentamientos de La Mujer
Maravilla contra Ryu, el Capitdn América contra Chun-li
etc... Mas de lo mismo sin aportar nada nuevo.

Carreras v Conduecciéon

C3 Racing

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aunque si lo mirasemos de otra forma, podri-
amos decir que estamos ante uno de los juegos que
mas se acercan a la sensacion real de conduccion que
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar y ya esta; tienes que ser suave con
la direccion y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos

jugadores, de los mas divertidos que hemos probado.
No esta mal.

Colin Mc Rae Rally

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el
mercado. Y queremos recalcar lo de simu-
lador porque eso es lo gue es. A diferencia
con titulos como V-Rally en el que tienes
que competir contra otros coches en
pantalla, en Colin Mc Rae corres tu
solo contra el crono y la Unica refe-
rencia que tienes del puesto que
ocupas es por la informacion de
tiempos que aparece en panta-
lla, como en un rally de ver-
dad. Gréficamente fabuloso,
superjugable y con unos
“efectos de sonido de lo
mejor que se ha hecho para la
Playstation. A por él si no lo
tienes.

Destruction
(Platinum)
Uno de los juegos que salié casi
con la consola al igual que los Ridge Racer.
Ahora ya est4d pasado de moda totalmente y si lo
hemos mencionado en esta seccién es porque esta
bien de precio, nada mas.

Derby

Destruction Derby 2
(Platinum) o

Este es bastante mejor que el anterior,
més jugable y con mejores graficos. Site
gustan las carreras en las que tienes que ir
destrozando a todo coche que se te ponga
por delante te gustara este juego. Un clésico.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Este juego estd en esta seccién porque
son tres juegos en uno. Aqui analizamos el
tercero que consiste en ir conduciendo
un taxi por las calles de Nueva York a
toda pastilla para evitar que estallen
algunas bombas que se encuentran por
ahi desperdigadas. Es estresante, muy
rapido vy divertido, con unos graficos de primera,
una ganga.

Formula 1 {Platinum)

El primer juego de Formula Uno para Playstation
solamente superado por su continuacién. Todos los
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un
chollo ta.

Formula 1 97

Este si que es una verdadera pasada. Mejora grafi-
camente a su antecesor, los comentaristas son mas
acertados, incluye mds vistas, informacién scnora
desde boxes y lactualizacion de los equipos del campe-
onato del mundo del 97. El mejor de todos los juegos
de Férmula uno para la gris. Si eres un fanatico de este
deporte deberias tenerlo, es una pasada.
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Formula
198

En este caso
no podemos
decir lo mismo
que en los ante-
riores, esta ter-
cera entrega esta
desarrollada por
otros  progra-
madores dife-
rentes Y
parece
como si los
nuevos
hubieran
tenido
mucha
prisa  por
acabarlo.
El juego

tiene cantidad de fallos técnicos,
gréficos y de control. Ha perdido aquellas maravillosas
texturas que tenian los anteriores en los coches y los
circuitos que daban aquella impresionante sensacion
de realismo. Los coches ahora son ingobernables, no
giran bien y tienen reacciones absurdas, una
pena. Esperemos que en la version del 99
{gue seguro que habrd) se corrijan todas
estas deficiencias tan absurdas. No te lo
recomendamos a nc ser que quieras hacer la
coleccion de los férmulas. De los tres noso-

tros preferimos el del 97. / ; \
g < .

Rapid Racer §
El primer juego de carreras de lan-

f at
chas gue salié para Playstation y ade- E '. ‘.' ".u
mas de los primeros en emplear imagenes . R ! /

de alta resolucion. Répide y muy adictivo, con
una fantéstica banda soncra interpretada por Apollo
440 que hace gue practicamente eso sea lo mejor
del juego. Bastante rollete.

Gran Turismo

Este es el juego que marca las diferencias y el
tiempo en Playstation, a partir de ahora habra
un antes y e
un después §
de Gran

Turismo. Y
es que estamos
hablando del mejor
juego gue jamas se ha

hecho para ninguna consola
sea de la marca que sea y sea del tipo que sea. No hay
nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO. Més de
300 coches que puedes comprar, preparar, vender,
lavar v lo que se te ocurra. Examenes de conducir para
obtener licencias sin las cuales no podras correr en
todas las pruebas, los graficos més increibles que
jamas hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras
de hasta 90 minutos de duracion y lo que quieras. Gran

Turisme y Playstation forman un binomio inseparable,
todo poseedor de la consola deberia tener este
juego para saber hasta donde es capaz de llegar la
méquina.

Grand Theft Auto

Un experimento raro, tiene sus defensores y sus
detractores. Tienes que ir "mangando” coches para rea-
lizar las misiones que te irdn encargando tus mafio-
sos jefes. Los gréficos son de risa con unos
coches mds pequenos que los sueldos de los
redactores de esta revista, de verdad, es
que casi no se ven. Sinceramente hay jue-
gos mucho mejores que este.

de sonido a lo que hay que
afadir la falta de interés

en nuestro pafs por
este deporte. Un titulo
S0S0 Y UNOS circuitos en
los gue tienes que estar
todo el rato dando vuel
tas en circulo. Pasa.

Need for
Speed lll

Micromachines V3 Jiie 3
Seforas y sefiores la diversién titulo. La
estd servida, uno de los juegos mas, terc Ie ra
graciosos que hay para jugar en entrega de

grupo. Tendrds a tu disposicion
infinidad de esos pequefios
cochecitos de juguete con
los que juega tu herma-
no pequefio para
correr a toda veloci-
dad por los escenarios
mas increibles que te pue-
das imaginar, tales como
el fregadero, la bane-

ra, el WC, una
mesa de billar y

es la
mejor hasta la fecha, cuenta con los
coches més alucinantes y la sensacion
de velocidad mas conseguida en
Playstation. Sus modos de juego son
otro de sus atractivos, sobre todo el
modo persecucion en el que tendras que
; huir de la policia si no quieres que te eliminen.
Muy bueno, rapido y espectacular.

Newman
un montén mas. e
Muy  divertido Haas Racing
para dos 0 mas Este titulo puede parecer que esté escrito en polaco

jugadores o0 en elidioma de Van Gaal pero nada mas lejano a la
aunque pier-  realidad, es el nombre del equipo de Paul Newman y su
de mucho si  socio Haas (¢quién es este?) de formula Indy. Es muy

juegas solo. parecido a la primera versién de Férmula uno, de hecho

utiliza el mismo moetor grafico que éste. Las carreras

Moto Racer estén basadas en equipos y circuitos reales de la for-

. mula Indy. Es bueno, aungue si ya tienes el Férmula 1,
(P]atm"?m} . td mismo.
El primer juego
de motos un R4: Ridge Racer Type 4
poco serio. . o -
Cormbinia 58 El mejor arcade de coches. Gréficos de ensuefio

motos de carreras Y Pistas en las que alcanzards mas de 300km/h.
con las de moto-cross  Todo esto aderezado con 320 coches que te deja-
alternando unas prue-  réan de piedra, aunque a diferencia de Gran Turismo
bas con otras. Graficos  para conseguir los nuevos coches tendras que rea-
muy buenos y varias jizar o] mismo circuito contra coches de diferente
¥ 'd:S;:!a: dificultad (e inteligencia) varias veces, a lo que

que pilo- habra que afadirle los vehiculos que conseguire-
tar las mMos en el modo Extra, que serd donde encontre-
motos Mos los coches mas salvajes y extranos del
{muy mundo. Desde una "motoneta" que llega a 300
buenala que  antes de que digas "ya', hasta un pepino a propuk
sién gue se clava en las curvas. Muy recomenda-
ble.

se ve el manillar cuando
haces un caballito). Muy
recomendable.

Ridge Racer (Platinum)

Mucha gente se compré la Playstation
para poder jugar a este juego de tanto
éxito en las recreativas sin tener
que estar echando monedas cons-
tantemente. Hoy ya esta un poco
desfasado como es légico, aunque
no por eso ha perdido su encanto.

Moto Racer 2

La segunda parte mejora
algo graficamente con respecto
a la primera ademas de aportar
novedades muy importantes tales
como el editor de pistas o el modo
simulacién. Con el editor podrés crear
cualquier circuito que te imagines con lo
que la duracion del juego es infinita. El modo
simulacion hace gue la conduccion sea més rea-
lista, asi si te pegas un golpe no rebotas como en ¢
el modo arcade, sino que te caes y arrastras por la
pista. Mejor que el primero. El editor de pistas es
un gran acierto.

Ridge Racer Revolution
¥ (Platinum)

Continuacién y mejora de la primera parte.

Coches mejor disefiados y gréaficos mas

- suavizados. Los coches se siguen condu-

.‘, ciendo como en la entrega anterior ‘a la

Nascar 99 _ _ ) japonesa’ es decir a base de derrapadas.
Las carreras de turismos americanos en un juego -"hn— ~ Mejor que el otro.
con muchos fallos tanto de control como gréficos v
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Rage Racer

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
graficos son geniales y los coches més alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos maviles de los
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas
que sobrevuelan la pista te dejaran cen la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con
motos que van desde la mas cascajo hasta la més
alucinante de 1000 cc. con "nitro" en
las que todo vale, cadenazos, pata-
das, puhetazos, empujones..La
sensacion de velocidad es fantds-
tica y las animaciones al final
de cada carrera son una
pasada. Muy recomenda-
ble (ojo, no confundir
con Road Rash a
secas que es malisi-
mo).

Toca Touring Cars
(Platinum)
Carreras basadas en el cam-
peonato britdnico de Turismos.
Lo mejor de este juego es que
podras conducir coches como &l
que puede tener tu padre pero prepara-
dos para correr. Entre algunos de los modelos dis-
ponibles se encuentran el Audi A4, el Renault
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 406, cada uno
con sus caracteristicas de
conduccién y
comporta-
miento.
E I
unico

defecto que le

vemos es que el sis-
tema de control es un poco complicado.

TOCA 2 Touring Cars

La continuacién de Toca consigue solventar aquelios
fallos de control de los coches que aparecian en la pri-
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili-
dad. Ademas de poder correr el campeonato de turis-
mos podremos participar en otras pruebas como son
las copas monomarca y otros acontecimientos espe-

ciales en los que como premio iremos ganado coches
ocultos. Mas jugable que el anterior y con mas variedad
de

pruebas y coches, nosotros
preferimos este.

Test Drive b

Algo mejor que el anterior
en cuanto al apartado gréfico
v al control de los coches se
refiere. Ademds han incluido
mds opciones de juego, han actualiza-
do los coches y han anadido mas circur-
tos. Poco més que el anterior, 0 eliges.

V Rally (Platinum)
- Es distinto a Colin Mc Rae tanto en su conduccién
como en su forma de jugar, pero es fantastico. Al
principio te costard mucho adaptarte a su pecu-
liar control, pero cuando te hayas hecho a él no
querras soltar el pad. Los escenarios son preciosos, los
coches estdn magnificamente reproducidos, el sonido
Dolby Su-rround es una rayada total v la sensacion de velo-
cidad, sobre todo si eliges la vista desde el interior, es ini-
gualable. Un clésico imprescindible para tu coleccién,

Wipeout

(Platinum)

Creo que es el primer juego que
salié para Playstation, cuando la
gente lo veia en las maguinas de
dermostracion se quedaba boquia-
bierta preguntandose que era eso.

Si eres un nostélgico vy quieres

tener el primero de los hijos de la gris,

adelante ademds es barato, pero nosotros nos que-

damos con el 2097.

Wipeout 2097 (Platinum)

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la
obra y arreglaron tedos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuando
rozan con las paredes, corren més, son mas faciles de
pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos y la
musica... vaya musicon, se ha bailado en todas las dis-
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum,
¢a qué esperas para tenerlo?

Deportivos
Actua Golf 3 o

Un gran simula-
dor con un -
montén de
opciones vy
unas vistas
excelentes con
comentarios  buenos |
(algo que no tienen todos
los titulos de golf). Bueno,
aunque nosotros en plan .
simulador preferimos Tiger
Woeods. 2

Actua Soccer (Platinum)
Un buen simulador de fitbol que se queda anticua-
do comparado con lo que hay ahora aungue es una

7

buena oportunidad de hacerte con un juego con equi-
pos reales a un buen precio.

Actua Soccer 2
Mejor que la primera parte v, a nuestro juicio, que la
continuacion.

Actua Soccer 3

La verdad es que esperdbamos més de esta tercera
parte, nos ha dejado un poco frios ya que lo unico que
han hecho es actualizar las alineaciones. Seguimos pre-
firiendo el dos, tal vez porque ya nos duelen los dedos
de jugarlo.

Actua Tennis

El mejor y méas completo simulador de tenis para
Playstation. Todos los jugadores y jugadoras de la ATP
incluidos y disponibles para ’
gue juegues los campeonatos
mas importantes del mundo.
Es muy facil de jugar y gusta-
ra tanto a amantes del tenis
como a los que no lo son. Te
lo recomendamos.

Adidas Power
Soccer | y
(Platinum) P

La idea inicial del juego
era buena y tras un video
de introduccién aluci-
nante que nos hace
esperar un juegazo, nos
mos con el juego de fitbol mas raro y penoso que hay
para nuestra consola. Olvidate de é&l.

Cool Boarders

Un juego de carreras en el que no corres contra
nadie, sélo contra el crono. Es muy dificil de manejar y
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee mds abajo.

Cool Boarders 2

Esto ya es otra historia. Se
han corregido todos los
defectos del primero y
se han anadido mas
opciones y competido- |
res. El modo dos juga-
dores es fabuloso y
muy entretenido, ade-
mas las piruetas son
mas faciles de realizar.

Este si clue mola.
Cool Boarders

3

Es una actualizacion del 2 con mejores graficos, nue-
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como
éste son los mejores, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98
Cuando sali¢ este juego a la venta un poco
T antes de que comenzara el mundial de
J »  Francia, todos nos imaginamos que
era una maniobra para vender el
juego oficial del campeonato ya que
hacia muy poco que habia salido FIFA
1 98. Nada més lejos de la realidad. En
este tftulo se ha conseguido mejorar el control
de los jugadores y ahora puedes hacer jugadas
ante impensables en un titulo FIFA. Incluye un
modo histérico en el que puedes jugar las finales
de mundiales pasados con las alineaciones y vesti-
mentas de entonces. El Unico defecto que le
vemos es que sélo tiene selecciones nacionales

/



Mayo 1999

aunque de eso es de lo que se
trata ya que es el juego oficial
del mundial ni mas ni menos.

Everybody's
Golf

Te guste o no el golf, este
juego es una pasada.
La manera mas facil
que hemos visto de
jugar al deporte de
meter la bolita en el
hoyo. Su control es
sencillisimo de manejar
y su jugabilidad es
absorbente, ya lo dice

el titulo: Golf para

todos y eso es este
juege. Divertidisimo, no te
imaginas los "churros v las jugadas de "potra”
que te pueden salir. Aunque pueda parecer
infantil, es muy bueno.

FIFA 98 Rumbo al Mundial.

Tan bueno o quiza mejor que el Copa del Mundo, ya
que este cuenta con méas torneos y equipos que el otro
ademds de la opcidn de crear tus propios jugadores y equi-
pos. El primer FIFA realmente jugable.

FIFA 99

Estamos ante el mejor juego de futbol de todos los
tiempos. En esta entrega se ha solucionado cualquier pro-
blema que pudieran tener las anteriores. Es el més juga-
ble de todos los FIFA, el mas espectacular, el mejor grafi-
camente, el que més opciones tiene y el que mas todo.
Deja bastante atrds a cualquier juego de futbel para
Playstation incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido y
con los comentarics de Mancle Lara que son una pasa-
da. Un titulo de obligada compra.

International
Superstar Soccer
98
Es la jugabilidad en
persona, el mas diverti-
do. Ha sido el rey de
los juegos de fut-
bol hasta que
aparecio el FIFA
99. La Unica
pega que le
encontramos s
que no cuenta con juga-
dores reales. De todas
maneras es muy
recomendable.

Knockout
Kings

Un simulador de boxeo en el
més estricto sentido de la palabra. No esperes ver golpes
espectaculares ni combos ni KOs de pelicula de Rocky,
en lugar de eso estudia al contrario, cibrete bien v golpea
en el momente justo y con el golpe mas apropiado o te
irés a la lona. Gréficos un poco pobres y controles dificili-
llos hasta que te acostumbras. Lo mejor es el modo his-
toria en el que tendras que crear un boxeador y entrenar-
lo para que llegue a ser alguien algin dia. Para amantes
del boxeo.

NBA Live 98

Un gran juego de baloncesto basado en jugadores, can-
chas y fechas reales de la liga NBA. Los efectos de luz
sobre el parquet son increibles, las jugadas y los mates
espectaculares. Ademds incluye la opcién de competir en
el famoso concurso de triples. De los mejores juegos de
basket.

NBA Live
99

Ademéas de todo lo del
anterior, es el primer juego NBA que
cuenta con los comentarios en castellano
de Andrés Montes. Se ha incluido una nove-
dad vy es que las caras de los jugadores ahora mues-
tran expresiones faciales de alegria, rabia, burla, etc. El
mejor juego de baloncesto de Playstation.
Cémpratelo.

NBA Fast Break 98

Uno de los mas entretenidos por su esti-
lo de juego mds arcade aunque deja mucho
que desear graficamente. No es
nada del otro jueves.

NBA Pro 98

Correcto dentro de su
género vy el que ofrece uno
de los menus de opciones *
mas amplio incluida la de ver el par-
tido desde el banquillo (¢ y eso para que sirve?). Normalito
sin mas.

Pro 18 World Tour Golf

Un simulador de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie-
ra ver a sus idolos golfistas en un juego.5

Smash Court Tenis

La versién Playstation del juego de 16 bits de Namco.
Gréficos muy simples y hombrecillos pequerios aunque
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es
divertido.

Tennis Arena

Un juego extrafio por sus personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aungue no por eso menos entretenido.
Cuentas con jugadores y jugadoras tan extrafios como un
gordo hawaiano pero que no veas como le pega a la bola,
o una bailarina de samba con gorro de frutas y todo y pis-
tas como la del coliseo romano o una a bordo de un tran-
satldntico. Innovador y con una jugabilidad endiablada.
Muy bueno.

Tiger
Woods
99

Para nosotros
el mejor simula-
dor de golf hasta
la fecha. Es muy
buenc en todo,
gréficos, sencillez
de manejo,
compren-
sion  {ten-
drés a
Lk Tiger
aconse-
j&ndote
Il o s
palos
que
debes
: usar} vy
realismo ya que los campos y los jugadores son reales. Es
menos divertido que Everybody's Golf pero mucho mas
real.

Track & Field

No es ni mas ni menos que el famoso juego de las
olimpiadas pero actualizado. Compites en pruebas olimpi-
cas a base de machacar los botones del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick pad si no quieres acabar con tus
dedos y tu mando habitual. Un poco pasado de moda.

Virtua Pool

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esquina. Esta bastante bien aungue un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar,
adelante.

Estrategia

Command & Conquer

Red Alert (Platinum)

Buena conversién del jusgo de PC. Necesitards de un
ratén si quieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juego es dominar el pais contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
enganchard a los que les gusta crear una ciudad y ver
como se desarrolla. Un buen juego.

Populous: El Principio

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divini-
dad, para lo cual tendrds que dominar cinco sistemas sola-
res, un total de 25 mundos. El juego refresca mucho el
género de estrategia con unos escenarios muy bien
hechos, alto nivel de inteligencia artificial de los persona-
Jes {que actuaran de forma automatica si ven acercarse un
peligro) y un sistema de desarrollo y control bueno. La
pieza principal del juego es el Chaman que podré invocar
poderes magicos que le seran revelados tras orar a los
totemns de piedra. De esta forma irds entrenando a tus
siervos en las artes de la lucha, magia y conviccion (podras
transformar a tus enemigos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y guieres un juego divertido y muy bueno,
esta es una de tus mejores opciones.

Command &

Conquer Retaliation

Nuevas armas y opciones gue le dan un poco més de
vida al género. Si tienes un ratén y un cable link podras
pasartelo muy bien jugando contra otre amigo que tenga
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una PlayStation. Otro C&C que gustaré a los
acérrimos de la serie.

Simcity 2000

Un clasico que nunca muere, si no has juga-
do nunca es muy probable que te guste.
Tendras que dirigir la edificacion de terrenos y
controlar el diseno de las carreteras, autopistas
y avances tecnolégicos. Las construcciones
del futuro vale la pena descubrirlas. Un juego
muy recomendable.

/

Sentinel Returns
Un buen intento de recordar al clésico de S;)ec*lrum

que se queda corto. Dificil manejo, extrano objetivo v gra-
ficos que no resaltan por ningtin lado. Solo recomendable
para los que anoren el juego de Spectrum

Theme Hospital

Divertido juego en el que tendras gue manejar un hos-
pital en todos sus aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacientes. Muy entrete-
nido vy fécil de jugar, sobretodo si eres un seguidor de la
serie "Theme".

Warcraft 2

Podrés comandar al grupo de los Orcos o Humanos,
cada uno con sus habilidades y tropas especificas de su
clan, de esta forma en el bando de los Humanos habré
magos que podrdn curar a tus tropas y los Orcos tendrén
Necromancers que invocaran fuerzas elementales de des-
truecion. Un titulo esencial para todo amante de la estrategia.

Warhammer

Buenos graficos acompanados de un sistema un poco
complicado de juego. Juego para los amantes de las
fichas de Warhammer que desean tener una buena con-
tienda.

Warhammer Ii: Dark Omen

Juego de estrategia con escenarios de tres dimensio-
nes muy reales. Tendras que enfrentarte contra hordas de
sefiores oscuros que solo seran vencidos mediante el
buen uso de tus escasas tropas. Irds ganando dinero y
personajes que te seguirdn en tu batalla. Lo mas intere-
sante es que el desarrollo no es lineal y no tendrés que
ganar todas las batallas, aunque algunas seran decisivas.
Un magnifico juego de estrategia.

~Plataformas

Abe's Oddysee ( Platinum)

El mejor juego de plataformas en 2D jamés visto;
tanto que parece estar hecho en 3D. Una historia lar-
guisima, envolvente y totalmente interactiva,
ya que puedes hablar con los persona-
jes del juego para darles ordenes,
enganarles e incluso poseerlos.
Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses
mds y ve por él.

Abe's Exoddus

Supera lo que parecia insuperable. No
cambia el estilo del anterior pero le
anade muchas mds habilidades a

. - demas recuerda a todos los
L__/ juegos de plataformas, muy

tu personaje ademds de una nueva historia
: todavia més larga que la anterior. Primero
7 acabate el otro y luego continta con éste.

Bichos

Recrea la accion de la pelicula con una

calidad gréfica bastante decente, aunque

- los personajes se mueven bastante

@ torpemente. Hay que destacar el
innovador sistema de puzzles. Por lo

especialmente a Hércules, al tener -
el mismo sistema de objetos extra (con-
seguir todas las letras de su nombre) y *
armas especiales. Recomendado para los
mas pequefios. ! f'

4
[
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Crash Bandicoot ‘
El primero de la saga Crash, el marsupial i
mas cachondo de Playstation. Agui es |
donde empieza la guerra abierta contra el
Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con - ¢
unos graficos sorprendentes, aungue se nos
hace algo corto. f

Crash Bandicoot 2

La continuacién de las peripecias de nusstra " !

mascota preferida. Mas mundos gue explorar, L
misiones que cumplir y gemas gque enconirar,
Simplemente esc, la continuacién del otro.

Crash Bandicoot 3

La pasada total. El mejor juego de plataformas
hasta la fecha. En esta ocasion si que han renovado
las dos anteriores entregas, ya que ademas de poder
jugar también con Coco, la hermana de Crash, es la
primera vez que se introducen subjuegos y vehiculos
que pilotar, como una moto, una avioneta, otra moto
pero subacudtica etc. Nos guedamos con éste por
encima de todos los juegos de plataformas del mer-
cado. Imprescindible.

Heart of Darkness
Un precioso y envol-
vente juego sola-
mente
empa-
fiado
por su
elevado
nivel de dificul-
tad. Es la historia de
Andy, un  muchacho
temeroso de la oscuridad, al que las sombras han raptado
a su perro Whisky. Andy tendrd que vencer sus temores
e introducirse en el mundo de las sombras para salvar a su
amigo. Una aventura épica con una realizacion gréfica
impecable y con un gran sentido del humor
Recomendable solo para los expertos en plataformas por
su elevado nivel de dificultad.

Medievil

Una mezcla de muchos
géneros gue da como
resultado un soberbio,

simo  juego comao
nunca habias visto.
Sir Daniel
Fortesque es un
hantiguo  capitan
o Que muro en una
batalla contra las
fuerzas del mago maés
. malo de los malos. Pero ha
sido resucitado por los

dioses de la galeria

—
<l .5}
IS
&

envolvente y divertidi-

de los
héroes
para arre-
batarle el
dominio al tira-

no. Tiene un sentido

del humor que es una
deli-

cia, es facil de jugary
' ___ ademés tiene unos graficos de locura. De lo mejor-
cito que hay, compratelo.

% Klonoa
“. Recomendado para los méas pequefios,
\ Klonoa es un juego precioso graficamente,
L, con escenarios en 3D y con un colorido
muy vivo. Se hace un poco corto y faci-
i @é‘, lén, ya hemos dicho que es para los
i © peques.

g 1N

MDK

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK
consiguié ganarse a todo e, mundo con un facil
1! manejo, graficos muy rapidos y una historia con
! 5 que te harés facilmente. El juego a pesar de ser
e antiguo te gustara si acabas de empezar en
esto de los juegos para PlayStation, pero
si ya llevas un tiempo mejor no te lo com-

pres o acabaréds un poco decepcionado.

Rayman

Uno de los juegos de plataformas mas bonitos que se
han hecho. Pero no te enganes, el juego es de lo mas difi-
cil y acabards de los nervios intentando terminarlo. No
muy recomendable

. HEARD

ROOM,

ASONE

Roscoe McQueen
Eres un bombero gue
tiene que apagar los fue-
gos gue se van produ-
ciendo en un edificio. Es muy graf
cioso y divertido, ademas de /4'
contar con un gran colorido en

sus gréficos. Slmplememe
entretenido.

Skull Monkeys

Uno de los juegos de
platafor més incom-
prendidos. Su
realizacion téc-
nica es una
auténtica
pasada vya
que  todos
sSus personajes
estan hechos de plasti- {
lina. Solamente por esta razon ya
merecia haber recibido un mejor
trato en las criticas. A noso-
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tros nos gusta y tiene golpes de humor muy buenos.
Recomendable.

Spyro The Dragon

Uno de los plataformas més bonitos que se
han hecho para nuestra consola. Serés Spyro un
bebé dragon cuya misién es la de recuperar los
diamantes robados por "el malo de turno" y libe-
rar a sus hermanos dragones que han sido
hechos prisioneros y convertidos en estatuas de
piedra. Graficos en 3D con un colorido increible y
un contrel a la altura de las circunstancias. De los
mejores. ’

Tombi

La gran cerdada. Eso sera lo que intentaran hacerie las
cantidades ingentes de gorrines que pueblan este juego
Una buena mezcla de lo mejor de los juegos de platafor-
mas vy los de aventura grafica. Interesante y muy coloris-
ta.

Wild 9

Una de las burradas mejor hechas de
los creadores de Earthworm
- Jim. Divertido a mas no
poder y de facil manejo,
no tarda-

hacerte con el con-
trol del juego. Perc no te confundas, es muy largo vy no
sera facil terminarlo asi como asi. Muy bonito y divertido,
alguilatelo antes de comprarlo.
BB U R T A
Devil Dice
Original juego de puzzles en el que seras un pequeno
diablo gue estard rodeado de dados. Tendrds que ir

empujando los datos hasta conseguir juntarlos con otros
£on su misma numeracion. A esto hay que se le afade la

dificultad de los nuevos dados que apareceran en el
mapa. Muy dificil y solo recomendable para mentes rapi-
das gque buscan nuevos retos.

Bust a Move 2

Mas antiguo que muchos de nosotros pero mas diver-
tido que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas
pequenas esferas de color tendrds que hacer combinacio-
nes para que vayan cayendo antes de que seas aplastado
por ellas. Similar a Tetris pero diferente en su plantea-
miento.

Kurushi

Un juego tan extrafio como dificil. Eres un hombrecilo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos

te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil y
nada atractivo graficamente.

Lemmings

El clasico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras
que salvar a los
peguenfos
Lemmings en su
suicidio colecti-
vo para llegar a
la siguien-
te fase.

Podras
man-
darles
q u e
constru-
yan esca-
leras,
aguje-
R GS
pasi-
llos

o gue sirvan de
tope para que los
demds no caigan
al vacio. En cada
" fase tendrds que
salvar a un nimero minimo de estos pequefos suicidas
para poder seguir avanzando. Un clésico de los juegos de
puzzle que no puede faltar a los que les gusta el género.

Mr. Domino

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja clara-
mente su estética japonesa por los cuatro costados. La
forma de hacer el juego es mediante la colocacion de
fichas mientras Mr. Domino va avanzando esquivando
obstaculos o enemigos. Un poco dificil si no se sabe el
objetivo de los puzzles pero entretenido.

Kula World

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo y los gréficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar
mareado y e gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

Shoot'em up (juegos de disparar)
Apocalypse

Accién sin limites con un desarrollo muy répido y nada
aburrido. No habré un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
gue engancha muy rdpido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El tnico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista,

Asteroids

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequefia batalla por limpiar los cinturones de
astercides. Definitivamente un clésico gue no muere y
que ha sido perfectamente rencvado para las nuevas
generaciones. Enganchante y muy répido, aunque al igual
que el cldsico puede terminar aburriendo.

Future Cop LAPD

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policia. Tendras que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o serés destruido por todos
tus enemigos. Facll manejo vy gréficamente correcto. Te
haré pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo.

Eliminator
Un buen juego de Psygnesis en el que tendrds que
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algin amigo con
el que jugar disfrutards mas con el
modo dos jugadores en el que pasaras
horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj y los cientos de ene-
migos que saltardn a tu paso.

Alien Trilogy

Accién en primer plano que no termina de llegar
a atrapar al jugador. Si te gustan los juegos de
accion en los que matar a muchos bichos con
multitud de armas, este no es tu juego. Muy
malo.

B-Movie
Baséandcse en las peliculas de serie B han
creado un juego de naves en el que ten-
drds que ir cumpliendo diferentes
objetivos para avanzar. Es divertido
aunque algo complicado al principio,
una vez le cojas el tranquillo el juego es
bastante divertido. Si te gustan las misio-
nesy los juegos de naves esta puede ser una de tus mejo-
res elecciones.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Mezcla de varios géneros de accién; el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad y el de disparar al méas purc estilo Time Crisis.
Un gran juego que te hard pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademés son tres juegos completa-
mente distintos en uno solo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.,

Doom . )
El clasico de la accién en primera persona de los PC lle-

vado a la PlayStation. Una conversion exacta que por muy
buena que fuese en su tiempo ya estd mas que anticua-
da. Un buen titulo para los que aficren los vigjos tiempos.

Duke Nukem

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venide a invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversion de un
juego original de PC. En su version
PlayStation refleja el mismo sentido
del humor que tenia la version de
ordenador. Entretenido pero no
consigue ponerse a la altura de los
tiempos, aungue graficamente es mejor
que el anciano Doom.

Duke Nukem Time to
Kill

Un clasico renovado con todos
los ingredientes que lo hicieron
colocarse como uno de los mejo-
res juegos de la historia. Diversion,
puzzles y una pila de armas con las
que esquivar, saltar y pasar un buen

rato eliminando cerdos alienigenas. —
Si estas cansado de la saga Tomb
Raider este puede ser un buen

juego para ti ya que trae muchos
nuevos y
ngredientes.

-

divertidos

G Darius

Uno de esos juegos de naves que intentan recrear al
mitico R-Type. Gréficos interesantes y accion desbordan-
te. Un poco repetitivo y aburrido pero perfecto para los
manfacos de los juegos de navecitas.
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Megaman X4

Eres una especie de robot-androide que tiene un arma
por brazo. Iras saltando, subiendo y cayendo a lo largo de
varios niveles repetitivos. Definitivamente es el clasico de
Snes renovade y con graficos que mantienen la linea ori-
ginal pero con més colores, siguiendo el mismo desarrollo
de saltar, cargar y disparar de siempre que solo gustara a
los fans mas fieles a la esta ‘interminable” serie.

One

Un buen Shoot'em up que se llena con efectos de
explosiones v luces a toda velocidad. Bastante corto pero
interesante. Si te gustan los juegos de accidn en pri-
mera persona este seguramente te guste, aunque te
quedards con las ganas de jugar mas niveles.

Overboard

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clasico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendrés que manejar un
pequefio barca pirata con el que atacar los puertos para
saquearlos. Habra muchos peligros, hombas v barcos
enemigos que te harén la vida imposible. Un juego muy
bueno y facil de manejar, te gustara.

Point Blank

El juego consiste en un montén de pruebas de salon de
tiro en las que tendras que demostrar tu punteria, Dispone
de un modo de dos jugadores o por equipos en los que

solo quedard el mejor. Otro modo es el

de rol en el que tendrés que avanzar

por la aventura a tiro limpio. Si tienes

una G-Con 45 y quieres sacarle méas
partido comprate este juego, pasards
horas vy horas de risas y buenos ratos
solo o con tus amigos. Realmente un
titulo muy recomendable.

Time Crisis (Platinum)

La conversién de la recreativa de
Namco. Poco se puede decir mas de
. este estupendo titulo, tendras que dis-
| \ parar, disparar y disparar de nuevo.
Graficos muy decentes que consiguen
meter una recreativa en tu salén. NO

subas mucho el volumen o tus vecinos
creeran que hay disparos de verdad.
Compratelo, es una pasada.

Retroforce

Psygnosis apuesta por la accién rdpida y desen-
frenada en un Shoot'em up de scroll vertical que
no termina de enganchar debida principalmente a
su lento desarrollo. Te gustara si eres un amante
del género con muchas ganas de pasar un buen
rato delante de la consola. Interesante, pero nada
definitivo.

Misiones Aéreas y Espaciales

Colony Wars

La primera aventura espacial en 3D un poco seria.
Aqui no se trata sdlo de destruir navecitas y ya esta,
tendras que it cumpliendo las misiones gue te vayan
encomendando una por una vy tener cuidado de prote-
ger a tus aliados o el desarrollo del juego cambiard por
completo. Muy bueno aunque superado por su conti-
nuacion.

Colony Wars: Vengeance

El espectdculo mdas grandioso de
luces, colores, sonido y explosio-
nes que se puede ver en una
Playstation. Sonido digital
Dolby Surround e imagenes

sin un salo

fallo grafico que te introducirdn en
una auténtica aventura de naves espaciales como
nunca habias visto. El desarrollo del juego depen-
deré del resultado que consigas en las misiones con lo
que podrés ver cientos de finales diferentes.
Totalmente traducido v doblado al castellano es una
maravilla para la vista y el oido que no puede faltar en
tu coleccién.

Blast Radius

Es el aperitivo de Colony Wars Yengeance. Cuenta
con la misma calidad de gréficos aunque el desarrollo
del juego es mucho méas el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

Forsaken

Un estupendo shoot-em-up en el gue manejaras
una especie de moto espacial a lo largo de cavernas,
tuneles etc. Manejaras cientos de armas espectacu-
lares y tendrds que cumplir misiones tales como
robar bancos, escapar de cazarrecompensas y mucho
mas. El control es un poco complicado v los graficos
fantésticos. Bastante bueno.

G Police (Platinum)

Eres un policia del futuro en un helicoptero del
futuro y tu mision es proteger la Ciudad de las
Clpulas de los ataques de los terroristas que se han
propuesto hacerse con el control de todo.
Espectaculares graficos y movimiento de las naves.
Traducido y doblado al castellano. Una muy buena
eleccion.

Soviet Strike (Platinum)

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su
jugabilidad y con los graficos muy mejorados.
Bésicamente tienes que ir cumpliendo misiones
que te irdn encargando desde el alto
mando utilizando principalmente  heli- ’
copteros y otros vehiculos tales como | Y
tangues, lanchas etc. Muy entreteni-
do, muy largo vy, lo mas importante,
muy barato

A}

Nuclear Strike

Practicamente igual que el anterior, con nuevas
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro.
Cualquiera de los dos es bueno, td eliges.

g2’

Musicales

Bust a Groove
Alucina, tienes que batirte con tu con-

trincante ja base de bailes!. Puede que te
suene ridiculo pero podemos asegu-
3 rarte que es un juego divertido a mas
no poder con un montén de persona-
jes de lo mas estrafalarios al estilo
Travolta. Una experiencia nueva, original

y muy recomendable.

Spice World
Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las canciones y
las caricaturas de las intragables Spice Girls {aunque no
hubiera hecho falta caricaturizarlas porque ellas mis-
mas ya son caricaturas). No tiene ni mas ni menos que
eso. Lo hemos puesto en esta seccion sélo para
avisarte que no te acerques a menos de 300
metros de donde lo veas. jPor favor,
como se pueden hacer horteradas
como estal

Music

Es una maravilla de posibilidades, es
como tener un ordenador para hacer
musica dentro de tu Playstation. Un
programa para componer tu propia
~ -musica que cuenta con miles de soni-
“" dos, sampleos, ritmos y un sinfin de
opciones que hacen que las posibilidades
x sean practicamente infinitas. Podras com-
* poner como un auténtico profesional de
" la musica de baile y ademas es sencillisi-
me de manejar. Una compra obligada
para los amantes de la musica.

Parappa the Rapper
Uno de los juegos més originales que se
han visto en nuestra consola. Basado en
el clasico juego de observa y pulsa llama-
. do Simaén, tienes que i repitiendo secuen-
cias de pulsar botones al ritmo de la musi-
ca para peder avanzar de fase. Aunque
tiene unos graficos de lo mas simples aca-
barés por adorar a sus personajes. Muy
windicado para los méas pequenios.
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