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Si hay futuro

Vivimos unos tiempos en los que
los avances tecnologicos estén a la
orden del dia, decla mi abuelo que
hoy las ciencias adelantan que es una
barbaridad... v no le faltaba razon.
Estamos mas que hartos de oir decir
a este o al otro que si este Pentium
nuevo que acaba de salir se va a que-
dar obsoleto dentro de unos meses,
que practicamente ya se va a poder
viajar a Marte cuando no hace ni 40
anos que se piso la Luna por primera
vez y otras tantas cosas que no voy a
enumerar aqui porgue podia acabar enrrollandome
mas que Chiquito de la Calzada contando un chis-
te. Y es que es cierto, somos presas de ese afén
por querer tener siempre algo mé&s moderno que
lo del vecino, que tampoco esta mal, pero lo peor
es que a veces nos olvidamos de valorar lo
bueno que ya tenemos y de sacarle el mayor pro-
vecho posible.

¢Y a cuento de qué viene toda esta charla?
Pues es muy sencillo, todo el mundo (nosotros
también, que conste) estd pendiente del lanza-
miento de la nueva Playstation, de c6mo sera,
cuantos bits tendra, etc. Parece que la Unica pre-
ocupacion de todos es saber como serd la nueva
méquina cuando todavia la nuestra no ha llegado a
su total desarrollo. No tenéis mas que abrir las
paginas de esta o de cualquier otra revista (si es
de esta, mejor) para poder comprobar por voso-
tros mismos las maravillas de juegos que estan
saliendo y que todavia no aprovechan la capacidad
de la gris al cien por cien, y esto no me lo invento
va gue es lo que dicen los mismisimos programa-
dores. Con esto no quiero decir que la nueva con-
sola no vaya a ser mejor ni mucho menos, porque

esta claro que lo seré; lo que quie-
ro decir es que los que somos
afortunados poseedores de esta
consola no vamos a ser abandona-
dos como lo han sido los usuarios
de otros sistemas. Y lo peor de
todo es que no han sido abando-
nados porque la consola o los jue-
gos fueran malos, que no lo eran,
sino simple y llanamente por el
todopoderoso  marketing, va
sabéis, no vende, no vale, saca-
mos otra consola mucho mas
potente y asunte solucionado.

Pues no, asi no creo que deban hacerse las
cosas (y esto es una opinidn personal) para
ganarse la fidelidad de los compradores, ésta se
consigue teniéndolos lo mejor atendidos posible
a base de sacar cada vez mejores productos,
mejores servicios y mejores precios; y cuando la
méquina ya no de mas de si, entonces serd el
momento de lanzar otra nueva que, para hacerlo
redonde del tado, fuera compatible con la ante-
rior. Y esto no es ninguna tenteria puesto que el
usuario del anterior modelo se ha gastado un
dineral en juegos durante la vida 0til de la maqui-
na como para tener que echarlos al cajén.

Por supuesto todo esto son hipétesis mias que
nada tendran que ver con los planes de cada una
de las companias, pero de todas formas os reco-
miendo que ledis muy detenidamente el reportaje
que hemos realizado sobre lo que opinan los pro-
gramadores mas importantes sobre este tema en
nuestra seccion "Punto de Vista', y veréis como no
ando muy desencaminado.

Asi que tranquilos porque si que hay futuro, por
lo menos para nuestra consola.




R

Revista

PlayStation

Wipeout 3 K
> pg. 21 <

Recordemos hace tres afos cuando salio

Wipeout, en esos tiempos todos alucinamos con la increible calidad de los
escenarios futunstas y la velocidad endiablada a la que se movian esas
naves. Pues bien, estamos a las puertas del afio 2000 y es el momento justo
para que se aprovechen los dltimos avances gue se han conseguido aplicar
a nuestra consola, tales como Dual Shock, gréficos de Ultima generacion vy
adictividad explosiva.

Akuiji
>~ pg-8 <

Un hombre sin corazén, un destino, una
amada. Disfrutards de un mundo lleno de
oscuros paisajes en los que las tinieblas y el temor se mezclaran para
envolverte en este titulo de plataformas y accion. Tu mision seréd la de
recuperar a tu Unico amor Kensho; bueno y de paso tu corazon.

Dino Crisis

> pg- 8= .
No pierdas de vista esta pagina, por que en ella te mostramos
las primeras iméagenes que podras ver de Dine Crisis, la

evolucidn natural de Resident Evil. ¢Quién quiere zombis cuando
puede tener animales de 3 metros pisandote los talones. .7

Todos los detalles mds interesantes de este fabuloso juego de carreras
exprimidos al m&ximo eri cuatro paginas a todo color. ;Estés preparado para
montarte en algunos de los coches més rpides gue la imaginacién humana ha
sido capaz de idear?

Gex 3D Deep Cover
Gecko

> pg. 32 =

El lagarto mas divertido contraataca. Ahora podremos
meterncs en la piel de personajes tan importantes como
Gexlock Holmes, RoboGex y otros muchos més. Nuestra =
mision serd la de rescatar a la hermosa Agente Xtra. .

7100%
independiente

Todos los meses intentamos buscar esa imagen aue define el estade actual de los
videojuedos para crear la mejor portada posible para vuestra PSM. Este mes hemos
decidido trabajar con Travis Charest, un dibujante de comics incretble. Para los que ne lo
conacels el ha sido el dibujante de series como Wildstorm, mas conacida como
WIICATS. Y es que no nes privamas de ningln lujo!!

Monitor
> pg. 8 —

#las (ltimas novedades de
Japén e imagenes inéditas de
Gran Turismo 2, todo con la
frescura que caracteriza &
nuestro companero Hua-Kin
y su colega Ka-chong-din.
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¢Quieres ver las primeras imagenes de Gran Turismo 27, y bien
jaqueé esperas?

X Noticias de Ultimahora ................. pg. 6

T pg. 13

Banzai ..o pg. 11
PunTO DE VISTA . o 0 ... PG. 16

Entrevista con 989 Studios, Eidos, EA, Psygnosis, Square y
?Lllchos mas nos responden a las preguntas mas intrigantes
el afio.

Incumoond"%

Las dltimas novedades. No pierdas de vista las imagenes de
Wipeout 3, esta en desarrollo pero tiene una pinta increible.

D S [ TelT) e R —— T pg. 21
XRTypeDelta. .. ..oovvuieeeiinann... pg. 22
KOASEEIIX « oot pg. 24
e P —— pg. 28
X Gex 3D Deep Cover Gecko . .............. pg. 32
X Civilization Il .. ...t pg. 34

(Quién se
atreve a no
leer mi
analisis?

Tranquilo
Snake, ya
lo leeré yo

Te mostramos todos los detalles de los titulos que puedes
encontrar en las tiendas.

X Metal Gear Solid . ...........coovvvennn.. pg. 36
X Populous: EI Principio .. ......oovvvunn... pg. 40
& BIEHOE ot s ws s s ot Wl i s % i pg. 44
K Retro FOrCe. ..o vvveeeeieece s pg. 48
X Bloodlinegs ....oovviiiiiiiiiiaenns pg. 50
A Hidoe Racst TVEE A s o ves sis saas ws ses pg. 52

AKUJi oo pg. 56
PG T pg. 58
XRunningWild. .. ..o pg. 59
& HEAR BB 5 0as s sod 1 Baaa a0 Gol 6% pg. 60
X Shangai ...ovvvieiiiiii e pg. 61

PERIFE#)@

Desde uno de los mejores volantes del mundo hasta un
interesante Dual Shock.

‘ ;_5{_,»\'
ESTRATE I

Diez péaginas a todo color en las que te mostramos como llegar
al final en Metal Gear Solid sin perder ni un solo detalle y usando
las tacticas mas eficaces para huir, eliminar y sacudir a tus
enemigos. Esta es la primera entrega, en el siguiente nimero te
mostraremos todos los secretos ocultos y mucho mas...

K -Metal GearSolit. ; «.. vus vios s oan vni son o pg. 64

Seis paginas mas llevas de secretos y codigos de tus juegos
favoritos.

PSI RESPONDE . .........covvennnnn. PG. 80

Cartas, dibujos y lo que se te ocurra en esta seccion que
hacemos a medias entre vosotros y nosotros.

ESscapagaze & &

;No sabes que juego comprarte?, ;jEres nuevo en este mundo
ée play?. No lo dudes maés Fasate por esta seccion que
engloba todos los juegos, des&ia os buenos hasta aquellos que
no debes ni mirar.
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Noficios y“hovedadses PlayStatitn llegadds desde
imd«]uw; rincOn.da_Bste_mulidé>yparte del otro.

rSEBEiDn'

24 Horas

maginate, 3:12:215 en la primera vuelta, el pablico gri-

tando de emocion cuando ve pasar tu bélido a casi 300
kmi/h, pero miras el contador y todavia guedan 345 vusltas, defi-
nitivamente en Le Mans nada esta decidido hasta el final,
¢podras resistirio?

Infogrames nos tiene preparada una gran sorpresa para los
proximos meses, se trata de la compaticion de las 24 Horas de
Le Mans. Tendremos 48 de {os coches mas rapidos v resisten-
tes del munde, vehiculos que estan preparados para una de las
prusbas mas duras, resistir 24 horas continuas en las que solo
los mejores quedarén.

Hay muchas caracteristicas que colocan este titulo entre los
mejores, tales como la calidad del diseiio de los coches o la
posibilidad de correr 24 horas reales (siempre podremos guar-
dar la partida y continuar mas adelants) o el modo de alta reso-
lucion con el que ha sido desarrollado este juego, trabajando a
512x240 de resolucion,

Poco a poco os iremos contando mas sobre este nuevo
JuBgo.

e catamardan

L a tltima locura de Sony ha sido apostar por el
diseno y construceion de un catamardn super-
visado por el gran deportista Steve Fosset, con el que
Sony apuesta para batir todos los records de aqui al
mes de diciembre del 2000. Este impresionante cata-
maran tendra una longitud de eslora de 32 metros, 45
metros de mastil con un total de 1000 metros de
superficie vélica. Tedo construido en fibras de carbono
y muchos materfales ligeros de alto rendimiento, defi-
nitivamente el "PlayStation" se coloca como uno de los
catamaranes mas ligeros vy rapidos del mundo.

Las pruebas en las que podremas ver este catama-
ran seran en las de Record a las 24Horas, Récords
Transatlanticos de Oeste-Este, Este-Oeste esta prima-
vera y verano, vuelta al mundo Trofeo Jukio Verne a
prnciplos del 2000 v "La Carrera’ alrededor del Mundo
a principios del 2001, Toda una aventura.

de Le Mans
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Titulo: Rollcage

Formato: PlayStation y PCCD

Fecha de Lanzamiento: 1999

Numero de Jugadores PSX: I-2

Numero de Jugadores PCCD: I-8
Genero: Racing

Compania: Psygnosis

Programador. ATD ,

Vuelca, choca, sube por las paredes
adelanta a tus persegmdoreqd&struge
Todo esto y mas en Rolicage.
bien podria considerarse €l )
conocido Wipeout, sole que €n este
llevas unos extranos coclhtes que pueden
rodar tantd Boca arriba como bocac&' ,
bajo aunque, €a que no sabrias de €
cual es la parte de arriba y cual la de
abajo? é ?

Claves/Datos del producto:

ATENCION:

3 Espeluznantes Ligas: Geminis, Escorpio
y Tauro

Traducido al Castellano |
I Liga secreta que te dejara boquiabierto 3

7 Personajes con sus respectivos coches
para elegir

Multilenguaje

Efectos de sonido y visuales nunca vistos
en PayStation

Musicas de Fat Boys Slim, Ju Brothers,
o Dam Mass entre otros g

Tiempo de carga nunca visto en PayStation
Compatible con &l Dual Shock

Opcion de dos jugadores a pantalla
perdida

I “&“ and "PlayStation" are registered trademark

To Detail. Deueloped by Attention, To. Detail
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[3 onichiwa, me alegro mucho de veros de nuevo
3qué tal2. Desde el Glimo numero han pasado
muchisimas cosas, aunque | mas importante es que
tengo en mis manos FINAL FANTASY VIIl, y lo mejor es
que no he tenido que madrugar para hacerme con una
copia (ejem, dejémoslo en que conozco a un par de per-
sonas importantes de Akihabara). ;Cémo?, pues muy
féeil, o me hacia con el o los colegas de PSM no me
dejoban terminar esta columna.

En cualquier caso, lo més inferesante es que hay muchas
novedades aqui en el Pais del Scl Naciente, en el que
los salones de recreativas de Shibuya, la vida nocturna
en Shinjuku y tiendas de Akihabara nunca se detienen,
sobrefodo por que esttn rebosantes de videojuegos,
casi son como vagones enferos que ESperan a que pases
y e pongas las botas, a ver si me visitdis y os muestro la
cuna de los videojuegos.

Bueno, se acabo la chachara, hay que empezar a a
contaros fodas los novedades que se cuecen aqui, aun-
que fengo que agradeceros los cientos de cartas que me
habeis enviado. Y ahora si me excusis tengo que ir a
mis clases nocturnas, hoy fenemos un profesor nuevo
que ha promefido explicarnes como funciona un verda-
dero maratén de Final Fantasy 8 haciendo especial hin-
capié en como conseguir no perder el suefio durante 3
dias seguidos sin soltar el mando.

COTMLEOS MADEINJAPAN
» Bust-a-Groove la continuacion
Seguramente hayas escuchado mucha informacién
sobre el nuevo Parappa 2 de Enix, [y si no sabes nada
més vale que le eches un vistazo a la seccién de Monitor
del nimero anterior), pues bien, ahora esta misma
empresa estd terminando la continuacién de Bust-o-
Groove que aqui en Japén estard disponible en Junio,
»Final Fantasy Collection, ya falta poco
Square poco a poco ha conseguido consagrarse como
una de las empresas mas importantes en el mundo de
los juegos de Rol, a pesar de que no han salido @ la calle
todass los versiones de Final Fantasy (una saga que
nunca es una continuacién). Por esta razén Square ha
realizado el esfuerzo de lanzar &l pasado 11 de Marzo
el nuevo Final Fantasy Collection, que contiene las ver-
siénes de Final Fantasy 4, 5y 8. Y por si no es suficien-
fe se lanzaré una edicién limitada para los verdaderos
fans. Por ahora no hay fechas de lonzamiento en
Espafia o Europa, pero os mantendremos informados.

A Hay simuladores de trenes hasta A En general los juegos hechos en América no
&n las recreativas, toda una locura.

Esta que arde.

Finalmente ha llegado a Japdn el tan esperado Crash
Bandicoot: Warped, el cual nada méas salir al mercado ha
copado todas las miradas de mis amigos nipones. De
hecho esté en el nimero uno de los més vendidos, sobreto-
do porque toda la prensa especializada lo ha puesto como
uno de los mejores juegos de plataformas (que lo es). Para
que os hagdis una idea de lo popular gue se esta haciendo
este marsupial, Crash 3 ha conseguido desbancar al R4
de Namco en la mavoria de las tiendas. Uno de los factores americanos que ha dejado a mis colegas
que han aumentado su jugabilidad es que tieng soporte para
el nuevo PocketStation.

Todos quieren uno

El primer gran evento de este afo ha sido
indudablernente el PocketStation, ya sabéis
ese PDA en el que se pueden ejecutar mink
Juegos de lo mi4s divertidos. Poco a poco
estan apareciendo muchos titulos exclusivos
para este PDA, desde los mas absurdos

Abril 1999

Saludos desde Japén de Hua-Kin, vuestro
corresponsal, siempre a la ultima de lo que
se cuece, en la tierra del sol naciente, que no
caliente.

Itimamente agqui en Tokyo estan ocurriendo cosas muy
extrafas en el gran mundo de los videojuegos, por

ejemplo Ultimamente se estan poniendo de moda los juegos sobre tablas (snowbo-
ard y patinete), los cuales paco & poco estan desbancando a titulos tan importantes
como R4. Por lo demds esta pequena isla sigue dominada por titulos de Rol y simu-
lacion (genial). Aungue en términos generales el mercado nipon 2sta

inundado de jueges rarisimos como Simple 1500 Series 1,
Sound Novel Evolution 2 o Night of \Weasel Slash, y a pesar
que estos nombres no os sonaran, aqui en jJapon estan en
las listas de los mas vendidos en muchas tiendas.

A En Japon este es uno de los pocos juegos

nipones bogui abiertos

hasta los mas divertidos.

Qtro lanzamiendo muy importante aquf en
Imi pais ha sido el esperado 'Densha De Go
2" El juego es tan popular que hasta la casa
de juguetes Tomy ha preparado un titulo que
se parece a Densha De Go 2 llamado "Jouki
Kikansha Unten Shimureishen® (a que no

puedes decirlo sin que se te trabe la lengual. Esto significa algo asf
como “Simulador Real de Locomotoras de Hume', a pesar de todo el
juego no esta a la par con el verdadero Densha de Go 2.

A El nuevo juego de Mechs de Bandai "Gundam

terminan de encajar, en cualquier caso Crash es  Brave Saga" siempre funciona bien en el

Final Fam&y- VHI Una voz estrella

una excepeion. mercado.

guw m wasandaits calles mpcmu eam suU nuevo Final

A Faye Wong sea la
ae‘-wu, Ao A
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ANALISIS
AKUJI THE HERARTLESS © MONKEY HERO  POOL HUSTLER
KENSE! « DODGEM ARENA  POY POY 2  BIG RAGE USA
BLOODLINES © GLOBAL DOMINATION o THE GRANSTREAM
SAGA © RUNNING WILD o GRAND THEFT AUTO (PLATINUND
CROC (PLATINUM) o HERCULES (PLATINUN)

FORUM PLAY

Cartas, trucos, Sugerencias...
Escriie a PlayStation Power
y cuéntanos todo lo que sahes "““ Edfﬁ:fztﬂf'ﬁsskﬁ‘.}‘ﬁﬁsi“mm v oKL

para superar |a trilogia completa de Tomb Raider!
[
?‘ ‘.J-\-Ir
i i i

J

11370008 L0S SECRETOS!

1
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-

:;J)
TOMB RAIDER 3

annns SOLUCIONES TOMB RRIDER' Toy RAIDER 3

i TOMB RAIDER

u @rioeion e Espata

JUEGO DEL MES e =
Motores que rugen,
ruedas gue chirrian, luces que

se encientden, coches que
desafian las leyes de Ia 1UEG0 DEL WS X
velocitatl... Hablamos de rinGe /¢

Ridge Racer Type 4 RAGER W
TYPE4

e JEXTRA GUIA

= 1 'I'IJI\'IB RAIDER

DOS CONCURSOS % | ‘ s RAmT
FANTASTICOS: J &8 -

15 juegos + 15 camisetas L2 =
FORMULA 1 ‘98 mngspﬁg

UN ZORRO EN

10 juegos + 10 camisetas
MUSIG LA PLRYSTATION
nl

i IDE REGRALOY G DEMOS JUGABLES-
B-Movie = Duke Nukem = Ahe’s Oudysee © peadball Zone = Abe’s Exoddus = Duke Nukem Time To Kill
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(BANDAN
3. GENSUIKODEN i
(KONAMI)

"
[SQUARESOFT)

5. R4: RIDGE RACER TYPE 4
(NAMCO)

8. ATELIER ELLIE
GusT)

7. THOUSAND ARMS
(ATLUS)

NEW GENERATION ROBOT WARS
SAGA (TAKARA)

9. SOUND NOVEL EVOLUTION 2:
WEASELS SLASH (CHUNSOFT)

W@mvmumm
JONG (CULTURE PUBLISHERS)

ing-ho Brigade

Let's Make Topg

DENSHA DE GO! 2
Venga, si, se perfectamen-
te que es una locura
haber elegidc esto para lo
mejor del mes, pero com-
prendedio, aqui en Japén es
una de las series mas popula-
res para PlayStatron No se si
sabreis que aqui todo el mundo

arreras
ion/Aventura

usa el tren para ir a la escuela o
el trabajo, por eso les interesa
tanto ver como funciocna un
simulador de estos trenes.
Seguro que ahora os hacéis
una idea de lo que se mueve
en la cuna de los videojuegos.

Abril 1999

A Hay simuladores de trenes hasta en las
recreativas, toda una locura,
e e  er—— s
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PlayStation 1.5
Informacion
Reservada

D espués de indagar y
hablar con fuentes de
confianza, hemos descubierto
un Interesante proyecto gue
tiene en mente Sony. Es posible
que pronto haya disponible una
nueva y mejorada PlayStation
(tentativamente llamada Play-
Station 1.5) para los desarrolla-
dores de hardware. Las caracie-
risticas que tendra serdn un lec-
tor de CDs mucho més rapido,
mas memoria y la posibilidad de
ejecutar cualguier juego de
PlayStation en un modo ‘mejc-
rado’, lo que le afadiria a los jue-
gos antiguos mas resolucion,
correccion de perspectiva y mas
definicion. Por supuesto esta
gonsola tendrd un modo de
compatibilidad en &l que los jue-
gos funcionaran exactamente
como la PlayStation de hoy en
dia. Realmente esperamos que
Sony lance esta PlayStation
mejarada que pondiia al dia la
calidad de los juegos a las nue-
vas tendencias gue corren por el
mercado de los videojuegos.

Adios Beast,
no te olvidaremos

emos averiguado que

Psygnosis tenla en mente
el desarrolio de la cuarta parte de
Shadow of the Beast [un clasico
més que conocido por todos ios
amantes de Amiga o de la recrea-
tiva) llamada Shadow of the Beast
3D. Es una pena por gue segun
parece &l lanzamiento de este
juego se retrasard hasta ef proxi-
mo ano, coincidiendo con los diez
afos que han pasado desde que el
prirer juego salio a la luz.

Si quieres més informacion sobre los dlfimos fitulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, porque PSM siempre tiene
la oreja pegada a la pared para fi...

- °
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indicios Konami tiene
entre manos el desarolio de un
Pack clasico en el que estarian
todos los titulos que hicieron his-
toria tanto en la vieja MSX como
en SNES, con juegos tan impor-
tantes como Castlevania, Co
Gradius, etc. Parece que se
puesto de moda sacar recopilacio- |
nes de los juegos mas clésicos.

recordamos el  viejo

'\wa-ni-m

» Todos

Castlevania de MSX. Por fin podre-
mos disfrutar de esle y de ofros
-.udmsdmumﬂod-los

ay muchos indicios que apuntan que Capcom Japén esta pensando resucitar uno de los

juegos clasicos por excelencia de las recreativas. Strider Hiryu, una de las estrellas de las
recreativas de los 80 volveré al ataque, pero esta vez en 3D. Es muy posible que el titulo salga
primero para maguina recreativa, seguida de una conversion para PlayStation a los pocos meses.
Segun nuestras fuentes este nuevo Strider seguiré fiel el desarrollo del juego original.
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'Wipeout vuelve a nuestras pantallas

“ odavia nos queda mucho Wipeout, aun-
que por ahora Psygnosis ha negado la
existencia de una continuacion, pero nuestras
fuentes nos han confirmado que a lo largo de este
fmismo ano podremos ver como Psygnosis hace
un anuncio oficial de este titulo. Por ahora no sabe-
mos nada en concreto sobre el juego, aunque es
muy probable que desaparezca el modo Link de
SUS predecesores y este sea sustituido por un
modo de dos jugadores.

¥ Preparate, Wipeout va o volver en cual-
quier momento y con més fuerza que nunca.

A

)/ &

Might & Magic, el destino KSOHY Ruge Bloody Rour
apunta a PlayStation

II' ay muchos rumores que apuntan que Sony
tiene asegurado el lanzamiento Bloody Road
2 (la conversién de la recreativa). Una gran sorpresa si
se tiene en cuenta que su predecesor sali¢ hace 2
afos en 1997. Para los que no conocéis la primera
parte de este juege lo mejor es que os paséis por la
seccion de Escaparate en la que os hacemos un resu-
men del juego.

uede que este titulo no te diga mucho, pero
seguro que a los usuarios de PC les suena

mucho. Segin hemos sabido el popular juego de New A Mas personajes, mejores gréficos y la misma accién bes-
World Computing conocido por Heroes of Might & Magic tial seran las pautas de esta segunda parte de la que vere-
s di ible para PlayStation 8 lo de este aho mos algo en este mismo aiio.

99.uniéndosealaﬁsudehnzamiomosdeestrmgiama
llenarén nuestra pantalla en los proximos meses. \ )
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B uenas y malas noticias. Fuentes
oficiales cercanas al proyecto
Resident Evil nos confirman que no habra
més continuaciones de Resident Evil para
PlayStation, excepto cuando salga la
nueva PlayStation 2. Las buenas noticias
son que hay en proyecto otros juegos de
la misma casa (Capcom) con un argu-
mento e historia diferentes que saldran
para PlayStation.

Pero no os preccupéis, hay muchas otras
companias que tienen en mente juegos con
una dinagmica muy parecida a Resident Evil,
como Parasite Eve de Square o el Hard
Edge de Infogrames, ambos son juegos de
mucha calidad gue nos hardn pasar horas
hasta que llegue una continuaciéon de
Resident Evil u otro juego de Capcom.

p Echaremos de menos a Chris, Jill, Claire o Leon,
segin parece se mudan a Dreamcast, pero solo por
un tiempo. Por suerte habra ofros personaies y situa-
ciones que visitardn nuestra PlayStation, no os preo-

cupéis.

.

Star Soldier Mas Ric ge i

con'ruutucu wando A4 Ridge Racer Type 4 esta a

punto de salir a calles {menos de un mes)

' Uy pocos recordamoSRetl nos hemos‘ ante_rado que Namco tiene en
¥ 2 horno una continuacion en recreativas de este

Soldiers, fue uno de los clasicos genial juego de carreras. Pero esto no suceders

gue salib hace afios para NES y pard hasta que no salga al mercado el nuevo disefio de
Turbografx-16 y que mas recientemente placas recreativas gue tienen Namco y Sony en
EE fia visto en N4, A chalmelits est@ =4 desarrollo, Se supone que esta nueva recreativa
desarrollo una versién para PlayStation, admitira el PocketStation, lo que claramente

que probablemente salga este mismo ntard o B :
afio 99, Esta nueva conversion sera bask- b Sy Rt idaco: de la méquina

camente igual al clasico, con el tipico

seroll horizontal en el gue tendremos gue ¥ Nomico no d|lIllc siembre busca nueves proyectos con los que
it matando a todo bicho viviente. Pronta -Fﬂ":l:-hhyd préximo Ridge Racer serd una buena
tendremos material fresco sobre este il i
nuevo juego gue se apunta a la meda de
los "remakes".
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EIL%M nos hemos puesto manos a la obra dedicindonos a
'pr‘glmlur a los desarrolladores mas importantes del mundo
de los videojuegos en sus cuarteles generales americanos,
sobre lo que nos espera para este aiio, asi de paso adara-
M _mos de una vez todos los rumores que corren
. sobre nuevos juegos, miquinas y comparaciones
,) enfre nuestra querida gris y los nuevos soportes

que estan por aparecer, que proyectos hay
R ecmt de futuro y que opinion tienen sobre el
Director de Marketing
T panorama de nuestra consola

——_ favorita. Hemos hecho a
, . todos las mismas cinco
\ | preguntas y aqui tenéis
\
ik /" lo que nos han
Kelly Fln;k Ron Chaimowitz Mike Fisher tontesludo.
Presidente Presidente Director de Marketing
g ?89 studios GT Interactive Namco America

Brian Fargo

Mark Beumont Briar_n Farrell
Interplay

Vice Presidente Presidente
Psygnosis THQ
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. ¢,Sera 1999 el mejor
ano para PlayStation?

.

989: En términos de hardware el pasado afio fue
el mejor y si la historia se repite este afio 99 puede
convertirse en el mejor afio de todos los tiempos.
PlayStation tiene todas las posibilidades de romper
todos los récords en venta de hardware.
Probablemente el proximo afio sea el mejor en ven-
tas, ya que cuando llegue el 2000 y su efecto todas
las maquinas, ascensores y lavadoras quedaran inu-
tilizadas, excepto las PlayStation por supuesto
(risas).

Activision: En 1899 veremos un clarc aumento
de PlayStation en todo el mundo. Seguramente
para finales de afo el precio de la méaquina ronde
las 14mil pesetas. La continua expansién intera-
cional de Sony combinada con el descenso de los
precios haran que las ventas aumenten a lo largo
de todo el afio. Incluso para los creadores de soft-
ware sera un afo positivo en cuanto al nivel de ven-
tas.

EA: Si, sera increible, la 3ra generacién de titulos
ayudaré a que PlayStation se establezca como un
simbolo de calidad. El descenso de los precios ayu-
daria a que esto fuera una realidad.

EIDOS: Seguramente, sobretodo si no se cen-
tran ahora en la PlayStation 2 y dejan al consumidor
y desarrolladores que se centren en el actual siste-
ma.

GT INTERACTIVE: La PlayStation tiene todo el
potencial necesario para que sea posible, aunque
esto se conseguiria con un mayer catalogo de jue-
gos v el descenso en los precios.

INTERPLAY: Muy posiblemente, sobretodo
teniendo en cuenta las ventas que se han hecho y
que no habra competicidn real hasta finales del 99.

KONAM!I: En cuanto a ventas de hardware se
refiere posiblemente si. En cuanto a juegos dispoc-
nibles para el usuario también, aunque para noso-
tros los desarrolladores, cada vez se hace méas difi-
cil conseguir que la gente sepa que juegos van a
salir o qué calidad tienen al ya existir un amplio aba-
nico gue impide que la gente se fije en tus titulos
entre tanto ruido.

¢Habra una confinuacién a Resident Evil | 22... Por
supuesto, pero serd con diferentes personaies y ofro
tipo de ambientacién,

NAMCO: Desde el punto de vista de un creador
de software si. En mi opinién el 99 serd con toda
probabilidad uno de los mejores afios para
PlayStation. Las PlayStation instaladas en el merca-
do tienen todo el potencial como para superar en
nivel de ventas de consolas como SNES o
Megadrive, y Sony actualmente esté realizando un
buen trabajo a la hora de expandir sus fronteras a
nuevos tipos de software, aungue esté claro que
todo dependera de que siga habiendo nuevo soft-
ware de calidad y lo que esta claro es que Namco
tendra la linea mas agresiva del 99.

NAUGHTY DOG: Si, las ventas de hardware
seguramente se sitlien al mismo nivel que el pasa-
do afio 98, lo'que significa que la PlayStation podra
vender mas que cualquier otro hardware (de 2 a 1
o mas). Aungue lo que aumentara las ventas segu-
ramente sea un descenso de los precios, eso solo
al tiempo lo dird. En el apartado de software segu-
ramente sea el mejor de todos los afios, scbretodo
debide a las ventas del 98 y 99. Esta claro que no
@3 un afo como para lanzar un nuevo sistema.

PSYGNOSIS: Ciertamente lo parece. El hardwa-
re sigue moviéndose bien en el mercado y las pre-
dicciones para este afio son muy buenas. Con toda
probabilidad siga habiendo PlayStation para el pré-
ximo afo.

SQUARE: Lo bien que marche PlayStation siem-

A ver si llega pronto Final Fantasy VIIl... Lo que esté
claro es que la espera valdré la pena, aunque sea sol
por ver las nuevas locuras que han ideado los de
juare.
pre estara intimamente relacionado con el nivel de
ventas de la misma. Lo dltimo que le queda por
conseguir a Sony es establecerse en una audiencia
mas joven, algo que se marcara claramente las tra-
yectorias de la actual PSX y la proxima PSX2.

THQ: En términos de ventas de software 1999
seré el mejor afio para PlayStation. Con suerte vere-
mMOSs un nuevo precio mas bajo que aumentar el
nivel de ventas.

. ¢, Cual sera el mayor
desafio para
PlayStation este aho 997
989: El mayor reto vendra dado por la necesidad

de crear nuevos adelantos que superen a los actua-
les jueges. Dreamcast probablemente sea un ries-
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S§i R4 ha conseguido dejarnos boquiabiertos, imagi-
naos lo que conseguiran en un futuro préximo....

go menor de lo que se habia pensado en un princi-
pio, sobretodo si nos basamos en el software que
mostraron en el pasado Tokyo Game Show.
Nintendo continda teniendo posibilidades en
Estados Unidos, el cual se esta convirtiendo en su
ultimo mercado viable. Aungue esté claro que tanto
Nintendo como Sega intentaran recuperar el terre-
no perdido. La competitividad de hardware o soft-
ware servira para crear nuevas y originales ideas en
todos los seritidos.

ACTIVISION: El mercado esta siendo saturado
con titulos para PlayStation. Lo interesante seré ver
como las comparifas intentaran esforzarse para
conseguir nuevos titulos mas originales e innova-
dores con los que puedan ganar una buena posi-
cion en ventas.

EA: Me gustarfa ver como PlayStation llega a una
nueva audiencia inexplorada, esos que nunca han
tenido un sistera en los Gltimos cinco afios.

EIDOS: Deteniendo el impetu, ignorando el ruido
de otras compafifas y llegando a un nuevo nivel de
jugabilidad para que se convierta en una verdadera
pieza més entre los electrodomésticos de una casa,
como si de un video se tratase.

GT INTERACTIVE: La Unica competencia real
ahora mismo es la nueva Dreamcast, aungue
seguln mi opinion el verdadero reto tanto para Sony
como para las otras companias, sera crear nuevos
géneros para sus juegos con los que ofrecer al con-
sumidor algo nuevo y refrescante.

INTERPLAY: PlayStation estd muy bien situada
en la actualidad y muy dificiimente cambiara en un
futuro préximo. El dnico reto puede producirse si
hay un descenso en el nivel de ventas entre los
consumidores al anticiparse al lanzamiento de la
nueva Dreamcast.

KONAMI: Es un reto por el que todas las
maquinas tienen que pasar tarde o temprano.
Como bien sabéis los jugadores buscaran en el
horizonte su siguiente sistema, en este caso
PlayStation2, otros muchos invertirdn en titulos
para su actual consola. Este es un problema por
el que todos las compafifas (tanto desarrollado-
ras coma creadoras de hardware)} tienen que
pasar, esto es asf desde que salieron las prime-
ras maquinas de 8 bits hasta las de 32 o las nue-
vas que salgan en un futuro. En cualquier caso,
tan pronto como los consumidores se interesen
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Legacy of Kain: Soul Reaver dejaré muy claras las nue-

vas fendencias de los videojuegos, y lo bueno es que ya
falte muy poco para pocJer disfrutar de este juego.

por unos u otros titulos se irdn creando nuevas
ideas en funcién de las necesidades de los mis-
maos.

NAMCO: Creo sinceramente que Sony tiene el
desafio de no quedarse inmévil. Tanto Nintendo (en
la época de las 8 bits) como Sega (cuande saco la
de 16 bits) consiguieron un buen trabajo que les
llevé a pensar que tenian el futuro asegurado. Sony
tiene todas las posibilidades de asegurarse el buen
éxito de su siguiente sistema, si nunca abandona
las estrategias que le llevaron al eéxito.
Principalmente tendran que seguir apoyando a los
desarrolladores. Actuaimente Sony tiene mayor
fuerza que en el 95, pero aun asf necesitan seguir
dando el 100% de apoyo a las compaiias para ase-
gurarse la victoria. Por fortuna, estoy seguro que
Sony no cambiard su actual politica de ayudar a las
companias externas a elios.

NAUGHTY DOG: PlayStation va a tener que
hacer frente a los nuevos compstidores del 99.
Dreamcast puede que salga a finales del 99, aun-
que es posible que su precio sea el doble que el de
PlayStation, incluso si se mantiene en su actual pre-
cio tendrd menos base de sistemas instalados
(menos de un milién de Dreamcast contra los mas
de 17 de PlayStation en América). Nintendo 64
caerd mas y mas profundo debido a las escasas
ventas, sobretodo por el alto precio del sistema de
cartuchos y su escaso catélogo (en Japon N64 esta
muerta). El reto de PlayStation es luchar por su pro-
pio éxito, para finales del 99 alcanzara los limites
hasta ahora conseguidos por cualquier consola (sin
incluir las portatiles).

PSYGNOSIS: El mayor serd probablemente
continuar dando lo mejor de Ja calidad pesible apu-
rando los limites de la maquina al méximo. Tras
cada ano salen mas y més titulos, este afio proba-
blemente haya unos 300 vy en la medida que esta
cantidad aumenta se hace cada vez mas dificil
mantener y mejorar la calidad del nuevo software.
Ademés habra dos sisternas en la parrilla de salida.
NB4 Io tiene muy dificil debido a su actual situacion
financiera. Dreamcast es la tnica que puede tener
alguna posibilidad, pero aun asi serd una cuesta
muy dificil de subir. En general PlayStation sera Ia
consola reina para este afo.

SQUARE: A parte de aumentar el nimero de
consumidores, sobretodo al estar presente
Dreamcast que entrara tarde o temprano, PSX se

tendré que mantener en el niimero uno de los sis-
temas para hacer posible una conexion con su
siguiente  sistema. También el hardware
"PocketStation", aportara muchas funcicnes nuevas
gue ayudaran a ampliar las posibilidades de la con-
sola.

THQ: El esfuerzo serd llegar a las 14 mil pesetas
(99 délares para el 99) solo asi tendra la mejor posi-
bilidad de liderar este afio, aunque lo mas impor-
tante es que el nivel de maxima calidad se man-
tenga.

3. ¢, Se puede aprovechar
aun mas el potencial de
la actual PlayStation?

989: Cada vez somos mejores en el desarrollo
de titulos para PlayStation, en este 99 se veran los
frutos de nuestro trabajo.

ACTIVISION: Absolutamente. El software aun
no ha exprimido todo el potencial de la maquina. En
los préximos afios nuestros equipos de desarrollo
llevarén el sistema al limite en todos los sentidos,
mejorando los graficos, el sonido y los efectos, sin
olvidar la jugabilidad.

EA: Totalmente. En el 99 lanzaremos los titulos
con mejores animaciones, velocidad v niveles de
frames por segundo, que dejaran boquiabierto a
todo el mundo y todo esto apoyado por un mayor
nivel de detalle general, un mejor uso de la paleta
de colores y un mejor empleo de las memory cards
y el Dual Shock.

EIDOS: Espera a ver Legacy of Kain: Soul Reaver
u Omikron y me lo vuelves a preguntar...

GT INTERACTIVE: Uno de los beneficios de un
sistema ya establecido es que el desarrollador al
estar familiarizado con él, conoce los interiores de
Su programacion. Pronto se podran ver juegos de
nuestra compafiia en los que esto quede maés que
demostrado.

INTERPLAY: Parece que siempre hay nuevas
formas de sacar un mejor provecho del hardware,
incluso en maquinas tan antiguas como el Apple Il
se van haciendo mejoras, y esos sistemas se lan-
zaron hace diez afos.

KONAMI: Siempre hay algin modo para sacar
un mejor rendimiento de la maquina. Si miras hacia
atrés a la época de la SNES, solo cuando llagé al
final de ésta, los jugadores pudieron ver los mejo-
res juegos del sistema. Solo tras tres afios los pro-
gramadores encontraron nuevas e interesantes for-
mas de tocar el metal (programar directamente
para el chip). Con lo que creo sinceramente que
podemos sacar un poco mas de rendimiento del
hardware. .

NAMCO: R4: Ridge Racer Type 4 es una buena
muestra del potencial que todavia queda en la
PlayStation. Cuando salié Gran Turismo en Abril del
98 mucha gente dijo que nunca se podria conseguir
algo técnicamente superior. ¢Entonces qué?, R4
esté millas por delante, con efectos de Juz y som-

bras, y las 3D mas suaves y répidas nunca vistas.
Este tipo de juegos son los que indican que toda-
via no se ha visto el limite de la consola PlayStation.

NAUGHTY DOG: Si, Naughty Deg v su titulo del
98 Crash Bandicoot: Warped, tiene muchos aspec-
tos tecnoldgicamente nuevos. También tiene sec-
ciones de codigo del Crash 1 del 94. El juego que
sacaremos para finales del 99 tiene un cédigo total-
mente realizado desde su codigo bésico, usando
nuestra base propia de conocimientos almacenada
desde el principio, no podemos incluir a Crash en
un titulo que no rompa con lo anteriormente visto.

PSYGNOSIS: Ya hemos entrado en la tercera v
cuarta generacion de desarrollo para PlayStation, e
incluso ahora encontramos nuevas formas de sacar
mas ventaja al hardware. Estos avances permiten a
los jugadores ver juegos como Rollcage, que dejan
claro que podemos explotar de diferentes formas el
hard. Esperar a los nuevos titulos que vienen para
este ano o el siguiente, ya veréis.

SQUARE: En la fecha de salida de FFVII creimos
que hablfamos sacado todo el provecho del hard-
ware, pero ahora con FFVIII hemos visto claramen-
te que hay muchos aspectos que se pueden mejo-
rar. Con el constante desarrollo del software y los
nueves elementos que se afaden como el
PocketStation haran que en PSX se produzca un
gran avance en todos los sentidos.

THQ: Creemos que la comunidad de desarrolla-
dores podra siempre encontrar formas de sacar
mas partido al hardware. La calidad de los juegos
esta mejorando considerablemente v este afio 99
sera una buena muestra de ello.

. ¢,Acabara la
PlayStation echando
humo en algin momento?

¢, Cuando piensa que
saldra la PlayStation 2 al
mercado?

989: No veo muestras que indiquen que la
PlayStation se esté guedando vieja. El pasado
mes las ventas aumentaron de forma considera-
ble segln los Gltimos estudios estadisticos. Lo
que esta claro es que antes de que salga un
nuevo sistema al mercado tendran que respon-
derse muchas preguntas sobre lo que buscza el
consumidor, aunque hay aspectos a tener en
cuenta como el precio, la facturacién, la disposi-
cion de las comparias a desarrollar en este sis-
tema, etc.

ACTIVISION: Esperamos que PlayStation
dure por lo menos hasta las Navidades del 2001,
Creemos sinceramente que la fecha de la
siguiente generaciéon de consolas esta prevista
para finales del 2000.

EA: Todavia le queda mucha vida a la
PlayStation. El siguiente sistema es posible que
salga para el 1 de Septiembre del 2000.
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GT INTERACTIVE: La penetracién en el merca-
do de PlayStation, el precio y el amplio catalcgo de
software hacen maés que posible la continuidad de
la actual consola, incluso estando en el mercado la
PlayStation 2.

INTERPLAY: Si Dreamcast consigue adentrarse
en el mercado es més que posible que Seny no
quiera dejar ningln resquicio al azar. Lo que esta
claro es que la continuidad de PlayStation esté ase-
gurada mientras Sony se ccupe de lanzar grandes
juegos para su plataforma, ya que cuantos més jue-
gos estén disponibles mas posibilidades hay de
introducir la consola en las casas de nuestros futu-
ros clientes.

KONAMI: Sony la lanzara cuando lo vea oportu-
no, ni antes ni después. ¢(Cuando sera?, yo no
puedo decirlo.

NAMCO: Es parte de la naturaleza humana el
centrarse siempre en buscar algo nuevo, pero la
verdad es que es una pena que todo lo que se dice
sobre la futura PlayStation 2 esté haciendo perder
de vista a la actual y fantastica consola. Lo que
nadie puede negar es que la nueva maquina saldra
segun las necesidades del publico y de los desa-
rrolladores.

NAUGHTY DOG: PlayStation tiene las ventas
de hardware y software aseguradas para todo este
afio, sobretodo si se tienen en cuenta los nuevos
lanzamientos que habré durante todo el afo, los
cuales reforzardn aun mds la actual y futura posi-
cion de la consola.

PSYGNOSIS: Probablemente PlayStation se
una a las curvas normales dentro de la industria,
haciendo muy posible que este afo 99 sea el mejor
de la historia de la consola, pero que a partir del
2000 el descenso de las ventas provogue el lanza-
miento de un nuevo sistema en el que la gente
pueda encontrar nuevos y originales juegos en los
que introducirse. Otro aspecto que es que Sony es
una de las pocas empresas de la industria que ha
conseguido comprender con exactitud los movi-
mientos del mercado actual, aunque seguramente
no tengan ninguna prisa en sacar ese nuevo siste-
ma tentativamente llamado PlayStation 2.

SQUARE: Japon ha llegado a su madurez. A
pesar de todo las capacidades de dssarrollo para la
actual consola todavia alargarén su vida Util en

SFA 3 a pesar de ser “mas de lo mismo”. La verdad
es que Capcom podria infentar hacer cosas més intere-
santes como un buen Tower of Doom o un Shadow...

varios anos, sobretodo con la inclusién de nuevos
dispositivos como el Dual Shock el pasado afio o el
nuevo PocketStation, lo cual deja claro que en
‘esencia’ la PlayStation tiene mucho potencial por
explotar.

THQ: PlayStation seguramente empiece su des-
censo a finales del 2000 o principios del 2001.
Probablemente PlayStation 2 salga a finales del
2000.

. ¢ Qué posibilidades

tiene Sega de
conseguir un trozo del
mercado actual de Sony
con su nueva Dreamcast?
¢, Y Nintendo?

989: Sega afronta un gran reto ya que incluso
consiguiendo un éxito moderado es muy proba-
ble que el nivel de ventas de Sony no descienda
notablemente, aungue el mercado se acomoda-
réa a las nuevas tecnologias y necesidades.
Nintendo no ha dicho nada Gltimamente aunque
a pesar de que se produzca un cambio radical en
su linea seguiran siendo el pez pequefio de la
pecera.

ACTIVISION: Dreamcast es su Ultima oportu-
nidad, Sega ha apostado muy fuerte para conse-
guir el apoye de los desarrolladores. Nintendo
todavia sigue manteriéndose en Japdn con
mucho renombre y probablemente continuen en
el mercado tanto tiempo como la industria de los
videojuegos siga existiendo.

EA: Zelda y otros juegos pueden mejorar el
estado de N64, como vya lo hizo en su tiempo
Donkey Kong con la SNES. Seguimos evaluando
la Dreamcast y no hemos tomado ninguna deci-
sién hasta el momento. Su lanzamiento no afec-
te a la situacidn actual, al menos este afio. Lo
maximo gue ha vendido una consola en su pri-
@graﬂo de lanzamiento han sido 1,5 millones de

‘unidades (SNES) y la mayor cantidad de softwa-

re conseguida 2 millones (también SNES), y para
este afo hay previsiones de casi 40 millones de
unidades de PlayStation en Estados Unidos sin
contar Europa o Japén.

EIDOS: Tanto Dreamcast como PlayStation
tienen muchas posibilidades, lo que decidird su
éxito siempre sera la capacidad de los usuarios y
desarrolladores de adaptarse al sistema.

GT INTERACTIVE: Sega siempre ha conse-
guido buenos resultados en el pasado, a pesar
de su ultimo fracaso. Nintendo sigue siendo una
marca con mucho reconocimiento. Todo esto
abre el mercado a ambas compariias.

INTERPLAY: Su éxito desciende con respecto
al software disponible. Tan pronto como
Nintendo siga lanzando juegos de la calidad de
Zelda, Banjo o James Bond se mantendra en el

mercado y podra ir buscando una mejor posician,
al igual gue le pasara a Dreamcast o a cualguier
otra consola. Dreamcast tiene mejores oportuni-
dades gue Nintendo por su mercado de recreati-
vas y el amplio soporte que los desarrolladores
estan dando a su sistema.

KONAMI: Siempre hay partes mejorables en
los titulos de cualquier plataforma a pesar de que
el marketing puede persuadir a la gente a que
compren su sistema. Lo dificil es conseguir per-
suadirnos para que desarrolladores como noso-
tros creemos juegos de calidad para sus siste-
mas. Tanto Sega como Nintendo lo han conse-
guido con anterioridad y estoy seguro que lo
seguiran haciendo.

NAMCO: Lo bueno de nuestra industria es
que los nuevos juegos van consiguiendo que
siempre haya ganadores vy perdedores.
Tradicionalmente Sega era el primero en el mer-
cado, Genesis fue la primera consola real de 16
bits y Saturn fue en su tiempo la primera conso-
la de "siguiente generacion’. Nintendo siempre
ha jugado de otra manera, prefiriendo tomarse
su tiempo antes de salir al mercado con una con-
sola que pueda aprovechar lo Gltimo de la tecno-
logia. §Quién ganara?, con toda probabilidad sera
aquel que tenga la Ultima version de Tekken
(risas). Todo se decide con el software. Un siste-
ma no tiene que tener la tecnologia punta, sim-
plemente necesita poseer los mejores juegos -
juegos como los que crea Namco.

NAUGHTY DOG: Dreamcast en nuestra opi-
nién no es tan poderosa como para hacer que el
mercado dé un vuelco notable, la vemos como
una N64 supervitaminada. Hay muchas malas
razones para dar soporte a una nueva tecnologia,
y veremos gué desarrolladores siguen y apoyan
a Dreamcast. Sobretodo por que no les importa
el impacto que tendré en el mercado el trabajar
con las nuevas tecnclogias. Respecto a Nintendo
su problema es de hardware {cartucho, poca
memoria interna, etc.)

PSYGNOSIS: Ultimamente todo se trata de
software y de la experiencia que esto da al con-
sumidor. Ahora que PlayStation se ha convertido
en un formato lider, los creadores se centran en
lo que gusta al mercado. Aungue estd claro que
los desarrolladores tienen la tendencia natural de
buscar nuevos sistemas en los que hacer reali-
dad sus nuevas ideas.

SQUARE: En general cualguier nuevo sistema
siempre trae consigo un movimiento positivo del
mercado, aunque como ya hemos comentado la
venta de hardware siempre va estrictamente
relacionada con las especificaciones de la maqui-
na, software y tipo de juegos de la misma.

THQ: Sega Dreamcast demostré en el Tokyo
Game Show ser una excelente pieza de hardwa-
re. Pero no estoy seguro de que puedan penetrar
tanto en el mercado como lo ha hecho Sony.
Sobre Nintendo la verdad es que tengo una idea
bastante positiva de ellos ya que siempre han
conseguido mantener un gran balance y disposi-
cién para mantenerse en el mercado.
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La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al
dia sobre los lanzamientos mas importantes. Lo sabras
todo; fechas reales de salida, nimero de jugadores y los
detalles mas importantes sobre aquellos juegos que no
Una resefia indispensable para todo adicto a los juegos. & T ) estaran disponibles hasta los préximos meses.

Cover Gecko
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vando se empezo el proyecto
Wipeout 3 hubo un problema clarg,
¢COMO Mejorar un juego que para

muchos es de lo mejor (en cuanto a dise-

fio} que se ha realizado para PlayStation?

Ha pasado mucho tiempo desde que el

Utimo juego de |a serie saliera a |2 calle,

pero finalmente los magos de Psygnosis

han conseguido idear una nueva parte que
mezclara todos los adelantos tecnoldgr-
cos realizados hasta la fecha

Un ingrediente principal para el
siguiente Wipeout es, por su puesto, la
velocidad, siendo esta una caracteristica
que quedard mas que remarcada

Psygnosis ha apostado por una nueva

entrega que sirva tanto a nuevos juga-

dores coma a los que ya han disfrutado
de las primeras partes, para lo cual se
han creado cinco equipos diferentes con sus caracte-
risticas exclusivas. A estos nuevos equipos tendremos
que anadir las ocho pistas que podremaes elegrr (todas
totalmente nuevas). Algunas de las pistas estén espe-
cialmente pensadas para alcanzar velocidades max
rmas con las gue te guedaras clavado al
asiento

Como es evidente la velocidad sin con-
trol no sirve para nada (¢donde he cido
esto antes?) por esta razon el equipo de

Psygnosis se ha puestc manos a la obra

para reproducir con el Dual Shock la ver-

dadera experiencia de montar er estas
naves futuristas

Cualro armas nuevas con las que pate-
ar a tus contrincantes, modo de dos juga-
dores cara a cara y presumiblemente
soporte para PocketStation

Recordad que estas Imdgenes son
parte del gran trabajo que esta desarro-
llando Psygnosis y que todavia queda
mucho hasta su version final, perc esta
claro que la espera valdra la pena

Fechs fe sabda En desorrollo
lipo Accitn Correras

ety

IPEQUT

A El nuevo sistema de menus es de lo
mds impresionante.

INCUBADORA -~

4 Wipeout 3 mantiene los paisajes
futur?s’f:s que lo hicieron tan famoso.

4 Los jugadores con experiencia sabran
come sacar partido de estas
devastadoras naves.

=9

Uno de los primeros niveles que
pudimos probar fue este, una ciudad
urbana al mas puro estilo Metropolis.

Agqui'tenéis unas imagenes de la
versién en desarrollo de este
sorprendente Wipeout 3.

A En esta frozo de la pista oS
alcanzor lo maxima veloch pasible.
¢Estas preparado para emociones fuertes?

A El nivel de detalle de algunas pistas te
introduciré de lleno o la accion, aungue
esta :lu:;x: @ lo velocidad que iras, poco
tiempo i

A Decisiones rapidas... ;Montario o Playa?,
si te has depilade mejor sera que tomes el
camine mas dificil, aunqus esta claro que
todos los segundes cuentan.

A Deslizarse por los railes de la pared es
muy ofil si quieres tomar las curvas
cerradas, pero ten cuidado por que ahora
su escudo se vera danado por el roce.
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| A Ten mucho cuidado con este obsticulo, si no te
| escondes fe aplastard en cuestion de segundos.

, A El cafién laser es de mucha utilidad en esta esce- A Tranquilo no es que se nos haya colado una ima-
na, sobre todo si lo acoplas a la parte trasera de tu ~ gen, asi es como se veia antiguamente nuestro que-
[ nave. rido R-Type.

Felve un clésico

Todos recordamas esos viejos tiempos en
los que un peguefio sprite se encargaba de
destruir todo lo que se le ponia a su paso con
su pequeno cafion de particulas. Era la mar de
divertido {y dificil) destruir a los miles de ser-
pientes, mechs y pequefias naves de asalto
que intentaban aniquilarnos. Pues bien, los
tiempos han cambiado y ahora esté de moda
hacer de los viejos clsicos en dos dimensio-
nes nuevos ‘remakes’ que llevar al actual
mundo de los videojuegos en 3D. De esta
forma dentro de muy poco podremos disfrutar
de una versién mejorada del clasico de "nave-
citas" por excelencia, R-Type, os adelantamos
varios aspectos sobre esta saga sin fin.

R-Type Delta al igual que sus predecesores
no tiene una historia o guién que le afiada pro-
fundidad al desarrollo; comienza en cuanto
seleccionemos la nave, sin mas detalles, lo
bueno esté en el propio juego en el que podre-
mos ver como las naves y el escenario ya no
son los clésicos dibujos de fondo, ahora son
totalmente tridimensicnales, lo que afiade un
efecto de profundidad bastante interesante.

Hay que decir gue en términos generales el

| juego no tiene nada especial, simplemente

muchisimas armas de! clasico mejoradas con
los efectos en 3D més actuales. A todo esto
habra que afadirle los miles de nuevos enemi-
gos que formaran parte de la destruccién de la
ciudad, conducto o zona que esté siendo ata-
cada. Nuestra mision serd la de siempre, matar
a todos los que se pongan a nuestro paso
mientras intentamos esquivar los disparos y
vuelos suicidas de los cientos de enemigos
que nos asaltardn en cada segundo del juego.

Un buen titulo que enganchara a los aman-
tes de los juegos de navecitas en los que la
accion es lo principal. De hecho no hay nada
mejor para quitar las tensiones que coger la
consola durante unos minutos de relax en los
que destruir, aniquilar, exterminar, suprimir,

| liquidar, matar y desterrar a los jefes y stbditos

de cada una de las misiones que envuelven

| esta pequena aventura en la que solo ganaran

aquellos iluminados por la grécia del Pad.
;Estarés preparado?.
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A Se le acabo la juerga, buen trabajo. /

- BT <m— ! Jo 7z BT 3 [LLILLY ; Jozminne < LIZTILEY
A El nivel de detdlle llega a limites insospechados. A Este sera nuestro primer enemigo serio, aunque si A El primer nivel se veia venir, car?a tu arma al
Mata a esta babosa y verds como la alcantarilla se aprendes a esquivar su caiién de particulas te sera maximo y elimina estos dulces pececillos.
la lleva. muy sencillo quitértelo de encima.

SRz BERES — A0 O r———— L1 L1 2a]e v SRS S LLLITTLY
A El arma fiene dos posiciones, si esperas lo sufi- A Esta es una de las zonas més complicadas de la A Es tu oportunidad de dar caza a este molesto
ciente se cargard con el doble de fuerza y verds un primera fase, si no tienes cuidado el robot de la robot, coloca bien tu escudo o te daré hasta en el

efecto tan destructivo como este. derecha daré buena cuenta de ti. carnet de conducir.
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A Pronto podremos disF;uté r de e
basada en el comic. *

Ro'“g“’"'ﬁbmina tra
o, por lo visto ne

BXCOpto una
16 permanece imper-
arl. Su secreto radi-

do uno de los ingre-
legendaria pocion.

na a la molesta aldea
. Panoramix ha elegido -

; No te costara demasiado esfuerzo quitarte de
encima los molestos romanos que se pongan en
tu camino.

A Tendras que ir con cuidado pues a pqii ue'k_:
pocion mdgica te da una fuerza sobre humana no
seras inmune a las lanzas de los romanos,

fficil nuestra . A Los efectos de ni
" pesar de los escenc

&

B AW F
w:')'._,
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Asterix, basado en la popular serie de
comics mezcla elementos de estrategia con
mini juegos de plataformas (con las comu-
nes habitaciones secretas y objetos espe-
ciales). El modo estratégico se basa en tur-
nos, por ejemplo al empezar podréis recar-
gar los territorios en los que colocaréis las
pociones (como si se tratase de tropas),
después con la ayuda de Obelix dirigiréis a
vuestras tropas contra los ilusos rom
El siguiente turno lo realizaréis con A:s
que sera el encargado de mover las do
pocién entre los territorios para evit

zonas ocui?‘i’uon!mr&s muchos obj

A A pesar del buer
fies por que si caes
de tu vida.

Més y mds romanos, parece que nunca se casan
de recibir manporros.

:‘% R T

X " nat 1t
TR T P L il

- — — ﬁ ! g - ara a los roma

ﬁ por que no se quedaral

va que ellos pueden reforzar sus pu

vigilancia con nuevas tropas. El mayor pro-

blema serd que los romanos ya dominan

todo el territorio y habra que abrirse paso a
PR ¥ i Ra A La variedad de obstaculos que encontraremos en

golpe limpio. 4 e d medid

El modo de plataforma aparecera al llegar FIIF UE0I130 JG A nde @ e

b bk} i avanzamos en el juego.

a una ciudad principal, en ella habra siem-

WY sd e aane 4 L7 1A

i,

A No te confies nunca o los romanos acabardn con-
figo més rapido de lo que te puedes imaginar.
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A Si no quieres acabar aplastado mejor sera que
procures evitar esos tronquitos.

% e
) |
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A Este indicador nos mostrara la cantidad de
pocién magica que nos queda.

“Mepppenett <
-y <
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A El campamento romano sera uno de los mas difi-
ciles del juego.

ROMAME FROM CATRAL
ARE ATTACKIM(G GAULS AT

A El Cesar te lo pondra muy dificil ya que dispone
de muchas mas tropas que tu, ten cuidado.

A {
E;rl :
IS T

ENTERTHG

9 s

Obelix serd el encargado de atacar a los tropas
de invasién romana.

58
Iy
DERLOYING ROMANS AT

T EMOYTAES,

A Al igual que fu los romanos podran refescar sus
territorios con fropas nuevas, aunque una de tus
unidades valdra casi como dos de las suyas.

Buscate la vida para llegar a alcanzar esas
monedas.

g

Estan locos estos

romanos

pre un objeto necesario y otros de
bonus, tales como los calderos de
pocion o las llaves ocultas. Habra
muchos romanos con lanzas a los que
habra que despertar a tortazos vy
muchos otros que se asustaran nada
mas verte. Por supuesto siempre
podremos encontrarnos las tipicas
puertas secretas y zonas ocultas, con

I
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& El parecido conseguido con los graficos tridimen-
sionales a los dibujos originales es increible.

2T

omo puedes ver...

A Una de las parféSimas diverhide - Nada mejor que lanzar unos cuantos romanos
extras como este,.Me para guitarse el estres del trabajo.
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Las ultimas guerras en la tierra
han acabado con todo el mundo
conocido. No hay ciudades, no hay
centros comérciales en los que pasar
el rato cuando se esta aburrido...
pero ya no imparta puesto que no
hay humanos/ excepto un psqueio
grupo de guerreros que sale dé‘un
silo en el que han estado nﬁperundo .
afios para poder volver un ’ A LRSS =
libre de contaminacion r = T )
Pero no encuentran el misfo .
ta, con &l paso del tiempo la nat A Por muy mpldns gu .gamm
leza ha contlnuado su evolucion tienes que tener nwyan 03 lus movimien=+
la ayuda de la radjactlvndad V.se ha lo-s_pfr‘u evitar ser elimanda ap scg:mdos 'w
creado una nueva ospe. ie en iﬂ & . d g
na trofica. Tu mis 8gir
entre uno de estos handos y li arlo 2
hasta la victoria absoliita, pero ve f q,"
preparandote por que los problemas \
no han hecho mas que empezar. ‘\‘

A estas alturas explicar como fun-
ciona un juego de estrategia puede
resultar inutil, aun asi te vamos a
explicar la teoria de estos juegos,
por si eres nuevo en este mundo o
acabas de llegar a la tierra...

En este tipo de juegos hay que rea-
lizar una serie de movimientos tacti-
cos en los que desplazamos nuestras
unidades en tiempo real (significa
que mientras nosotros movemos a

A Si no conoces bien las estructuras enemigas ten- & Cada bando tiene sus puntos fuertes y débiles, ve
dras que borrarlas del mapa y observor lo que  planeando la'mejor estrategia para sacar buen par-
suceda. tido de ambos.
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Una vez seleccionadas las tropas solo te quedara elegir el objetivo a atacar, su destino esta en tus
crueles manos.

-.“w
L]
1 irnull
5 2~
-t L

. T e
los' que las eladeBhes de terreno T e e | g
iy importiia larhora de ato- ) | nivel de detalle de los mapas es increible, fo
R suficiente Lcgmoipara perderse si no se tiene cuida-

. do.

; J . Te va @ costar mucho eliminar a estos enemigos Es una pena que en el modo de dos jugadores

N | & 4 y 3 5 5 7 bl !
: E Y i fienes suficientes unidades aéreas. puedos ver perfectamente la posicion y estrategias
| ol 3 i de fu contrincante, le quita toda lo gracia.
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Una ciudad productiva es una civdad feliz.
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Si eres capaz de hacerte con los controles destrozaras a cualquier enemigo que se ponga a tu paso,

nuestras tropas, el enemigo mueve
las suyas al mismo tiempo), con lo
que no hay ningin momento de
descanso entre movimiento o toma
de decisiones. Poco a poco encon-
traremos los puntos flacos de
nuestros enemigos (y viceversa)
con lo que podremos idear tacticas
de combate con las que asegurar la
victoria. Pero no te hagas ilusio-
nes, encontraras muchos obstacu-
los, el principal sera aprender de
memoria las habilidades y debilida-
des de cada una de las unidades
que disponemos. Asi aprendere-
mos que es absolutamente inutil
lanzar una horda de guerreros de a
pié contra un destructor acoraza-
do, ya que como si de una apisona-
dora se tratase eliminara a todos
los soldados con el simple peso de
su armazon. Tampoco podremos
lanzar uno de estos tanques contra
una horda de motos rapidas o aca-
baremos destrozados, ya que a
pesar de que eliminaremos a uno o
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A Nada mejor que un buen picnic con fus peores
enemigos para abrir el apetito.

SRl el

a2 7Ll on'lo pyimer giasl :
G TN A T e
- -
oo g WY
“? "“" - ~-=.-.‘ -
E 2

dos, los demas al ser mas rapidos B
acabaranicon los sistemas princi- O ; \
pales dé& nuestro tanque y.nos ) CD ) = (a__
haran pedazos. - @igﬁ GT-_E:—- =5 el

Basicamente esta es la tematica . - = o 5 (
del juego, hay que ser mas listos ".:r, w @ » s o]
que nuestros enemigos sopesando L] . O f

tes a la vez, de esta forma iremos
consiguiendo terminar cada una de ”

W ot 9
™ ¢ - ¥ e =
nuestras debilidades y puntos fuer- M“» LS : - (

Z ; w -

las fases del juego hasta conquis- T gus = ;"-'l
tar todo el terreno. [

El control del juego no es de lo \ g ¢
X

mejor, ya que para poder manejara : _,;Q?r - s
las decenas de unidades,solo dis==54% =4 = ( / |
pondremos del L1 y L2 para selec- 3 }”*
cionar la unidad requerida, por ! gl
esta razon sera indispensable que ‘_2_.__ . i
tengais un ratéon para sacarle todo B 2 /h‘,.,_. | - o -
el partido a este buen juego. = 7 1 "\“‘\!" G {_

Lo mejor para los amantes de la . L o & g ¢ =
estrategia que les guste! echar o n L .))‘ g
horas y horas a un conciso'y. com- ] i ant iy i )
pleto juego en el que demostrar las . Ry f‘m
artes como buen estratega. =

el T e e it Nunca hubo un mejor espectaculo que ver como fus enemigos caen desde el cielo en Hamas.




A Este es Super Gex. Sus poderes estan por encima
de cualquier mortal.

A Cuidado con este jefe, es una especie de Darth
Vader pero con mas mala leche.

Proein
ador (ristal Dynamics

Muchos recordais a este simpatico lagarto
por el jJuego de plataformas en dos dimensio-
nes que salio hace unos afios atras, aungue
estd claro que Gex lleva con todos nosotros
desde su primera aparicién en la ya desapare-
cida 3DO y por lo visto ahora se va a dejar caer
por nuestras PlayStation por tercera vez. Ahora
la historia se complica ya que en esta nueva
entrega nuestra mision principal seré rescatar a
la hermosa Agente Xtra que ha sido vilmente
secuestrada por nuestro archienemige Rez. Y
por st no lo sabias quien encarna a la agente
Xtra es Marliece Andrana. una de las exuberan-
tes vigilantes de la playa. Estd claro que Gex (ni
nadie) podra resistirse los encantos de esta
Espia. Va a ser un plato muy atractivo como

A Atencion ol “Gexneral” Patton y su tanque con la
ITV recién pasada.

Abril 1999

para dejar a cargo del malvado Rez a la hermo-
sa Xtra

Muchos recordaréis el problema de cadmara
que tuvo la segunda parte de este Gex, por
suerte para todos, los programadores de
Crystal Dinamics han puesto manos a la obra
creando un nuevo y simple sistema que nos
permitird movernos por el escenario sin acabar
con los mareos de siempre. Otro elemento que
se ha querido reforzar ha sido el desarrollo ya
que ahora el juego no se basard en el clasico
"salta y corre', ahora habré objetives mas inte-
resantes. Gex 3 ya no se basaré en el clésico

A Las plataformas juegan un papel mas importan-
fe en ésta tercera parte.
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4. Pos no le tengo miedo al cartel. No més entrare-

mos ahi y convertiremos a los cuates en purititas
enchiladas.

manejo de Gex, por que estaremos .

metidos en la piel de los personajes¢
mas importantes de las peliculas de ;

acclon y suspense mas interesantes,

De esta forma a lo largo de cada una de las
misiones tomaremos el papel del General
Patton, Clint Eastwood, E| Capitén Qarfio,
Hércules o el famoso Sherlock Holmes,

Pero para los que todavia no se lo creen, hay
que anadir que el juego contard (como podéis
ver en las imégenes) con escenarios que no
coincidiran unos con otros, con lo gue en cada
fase contara con el aliciente de tener diferen-
tes objetivos, puzzles y enemigos a los que
enfrentarnos, sobre todo teniendo en cuenta
que cada personaje que encarnemos tendrd

A Gecko-Fu estd a punto de mandar a esa carta
junto & Alicia y su pais de las maravillas.

sus
caracte-
risticas,
habilidades v
poderes espe-
clales
El juego conta-
ré& con una
estética  mucho |
mejor que sus predece-
sores, sobre todo teniendo en
cuenta que muy pocos juegos han
conseguido imprimir la misma calidad y diver-
sién de unos dibujos 2D (el juego original) en
un mundo completamente tridimensional
Lo que estd claro es que Gex y Cristal
Dinamics estdn dispuestos a que la saga no
desaparezca. Por suerte para todos esta terce-
ra entrega serd con toda probabilidad la mejor
de todas. Asi gque Ir preparandoos para un
juege de plataformas lleno de accién, disparos
y muchos disfraces de este Gex renovado

A Este ciclope modelo sota de bastos se cruzara en
tu camino més de una vez. Cuidado con esa porra,

A Con la astucia de Gexlcok Holmes quiza consi-
gas encontrar a la agente Xira,

A Ya era hora de que te dieras una ducha, que
para eso eres un lagarto.

A {Gexlus de Roma! cuidado con el Cesar o acaba;

ras siendo el aperitivo de los leones.




A Unode losérrimeros descubrimientos serd el abe-

cedario, con él podrés hacer muchos nuevos hallaz-
gos.

A Nada mas dtil que saber hacer mapas para
manejar mds rapidamente a fus fropas.

weaeni Cost

Resclis of Irrisation: +1 Food
Turns to Irrisate: 10
Resulis of Mini

. +1 Irade

A Podremos saber el tipo de suelo que estamos
colonizando para sacarle mayor ho. No os
preocupéis por que estard iraducido al castellano.

Distribuidor Progin
Desarrollodor Microprose

fecha de soiido Abiil /Moyo
Tipo Estrategio
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Es dificil precisar sobre la *historia’ o trama de
Cuwilization ya que no dispone de ningun guién,
siendo tu mismo el que tiene que crear su pro-
pio destino en un mundo lleno de otros pobla-
dos, que al igual que td irdn evolucionando.

Nuestro papel serd el del ‘lider", va sea de
una pequena tribu que da sus primeros pasos
hacia la evolucion ¢ de una avanzada colonia
griega que comienza a desarrollar sus primeros
templos. Asi serd como evolucionaremos de
forma progresiva, siendo nuestra primer objeti-
vo dominar sobre todo el mundo, ya sea
comercial 0 econdémicarnente.

En Civilization empezamos con una pequena
caravana con 10000 personas con las que esta-
remos listos para crear la primera ciudad de
nuestro pais. Una vez estabilizada podremos
pedir a nuestros cientificos que apliquen sus
conocimientos para hacer los primeros descu-
brimientos de la evolucién humana (cosas tan
sencillas como la escritura, la rueda, el manejo
de los metales, la poesia, etc.), con lo que con-
seguiremos mejorar nuestras tropas o los
métodos de aprovechar los alimentos. Aunque
estd claro que no podremos descubrir la
bomba atémica si no conocemos el radio, sien-
do una forma de descubrir totalmente progre-
siva. De hecho este es uno de los elementos
que hacen mas emocionante Civilization, ya
gue nos permite ser nosotros quienes haga-
mos progresar nuestra colonia hasta convertir-
la en un gran imperio.

El desarrollo es por turnos, en cada uno de
ellos podemos hacer varias acciones, tales
como ordenar a nuestras tropas que ataquen o
que se dirijan a un punto en especifico. Si nos
cansamos de mover a una de las unidades

f 40008.C 4.6 0 10,,0002¢0p] e

5060l d \]

A Asi empezamos, con una caravana y 10.000
personas que serviran para fundar la primera ciu-
dad de nuestro gram imperio.

podremos desmantelarla o ordenar que se que-
den vigllando un terreno o ciudad. Al final de
cada turno siempre nos aparecera el mismo
menu en el gue podremos ver cualquier ciudad
para verificar las construcciones en progreso o
ver si se nos ha olvidadc algo {como ordenar
que una ciudad construya su biblioteca, prepa-
rar una unidad para el siguiente turno, etc.)
Poco a poco veremos como nuestra ciudad va
evolucionando por si misma al aparecer mas
poblacién o la necesidad de crear caravanas
con las que conquistar todo el continente, v
para darle mayor realismo podremos ver si
nuestro pueblo nos quiere o nos odia, elemen-
to que dependerd principalmente de lo alto o
bajos que estén los impuestos o el uso que se
haga de los mismos (la gente estard méas con-
tenta si invertimos en fiestas que si lo hacemos
en ciencia). Pero no estamos solos en nuestra
aventura, contamos con los sabios consejos de
cinco representantes de ciencia, guerra, polfti-
ca, etc. Los cuales siempre nos dardn su opi-
nién, una opcién muy Util si nos quedamos lige-
ramente atascados o no sabemos como con-
seguir recursos mineros y alimenticios para
mantener & nuestros ciudadanos, y ten por
seguro que si no estan contentos terminaran
haciende una revolucion...

Pronto podremos disfrutar de esta estu-
penda creacién que te hard dejar horas y
horas delante de tu consola viendo como tus
pequenos ciudadanos evolucionan, luchan,
crean, inventan y consiguen llegar a ser una
civilizacion muy parecida a las actuales, vy si
juegas bien puede que consigas hacer una
ciudad idflica mucho mejor que la actual, tu
decides.

A Poco a poco irés encontrando nuevos ferritorios,
ten cuidado o te harés tal lio que no sabras donde
estaban fus unidades.
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No hay nada mejor ?ue pasar un control a todos los
juegos que estan en el mercado para orientarte acerca
de cuales merecen la pena y cuéles no. Los que aprue-
ben podran recibir el gran honor de formar parte de tu
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba
mejor ni los mires.

uedes estar totalmente seguro que los que no pasen
el examen sera por que no lo merecen y por el contrario
las notas altas solo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation.

Rompiendo esquemas, el estilo PSM.

DIA 1% SEMANA | 27, SEMANA

LO BUENO Y LO MALO

El control del 4x4 es perfecto. Graficamente no esta a la
% Derrapes a toda velocidad por altura de las circunstancias, los
4 los terrenos mas salvajes de la  desarrolladores podrian haber-
~ naturaleza. se estirado un poco mas.

Aqui se analiza la durabilidad de los titulos, esto quiere

Las caracteristicas mas importantes para pun-  grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10. el 1 pues lo contrario. ¢lo pillas?.

decir que a medida elue pase el iempo mantiene o pierde
su interés. Por ejemplo si mantuviese el 5 durante toda la

Como puntua PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en Serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla que te dara la
informacion de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
€s malo suspende y aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Qué significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejer ni mirarlo.
Si te lo compras alla tu.

«

Aprobadillo, cégelo si te gusta
Y mucho el género.

Seguro gue no te decepcionara.
Esta es la nota media més habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

Cuando un juege supera el ocho
0 quiere decir que es sobresaliente y por
lo tanto una compra obligada para

todos, no puedes perdértelo.

> Esta nota sélo sera alcanzada por

) los juegos que escriban la historia de la
/ PlayStation. No lo olvides el 10 es sélo
para los mas grandes.
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P ) or suerte para todos Metal Gear Solid
finalmente saldra ya a la venta aqui en
Espana. Muchos hemos sido los que desde el
pasado verano hemos visto como salia en
Japon y nos quedabamos a dos velas esperan-
do que llegase a nuestras tiendas. Pues bien,
por fin tenemos este juego totalmente traduci-
do y listo para poder disfrutarlo al maximo.

Ha pasado mucho tiempo desde tu ultima
mision, a pesar de todo te han “invitado" a que
aceptes una nueva. -

El mundo entero

peligra, la organi-

zacion Fox-Hound |

ha amenazado a la |

casa blanca con|

lanzar un misil |

nuclear. Pero lo

peor de todo es|

que dicen disponer |

de un nuevo siste-

ma que les permiti- |

ria usar un tipo de/
armamento nucle-l
ar con el que lanza- \
rian la bomba desde ™
cualquier parte del
mundo. Tu mision sera
infiltrarte en la base
enemiga Fox Hound,
liberar a un cientifico que ha sido hecho prisio-
nero y al presidente de la organizacion. Poco a
poco iras averiguando los oscuros propositos
que se ocultan tras el proyecto Metal Gear Rex.
Para cumplir tu mision has sido enviado en un
torpedo a prueba de sonar con el que accederas
a la cueva del complejo enemigo. Una vez den-
tro recibiras mas instrucciones con las que la
historia se ira desenvolviendo poco a poco.

Esta sera la primera vez que te
enconirards a Ninja. Por suerte vendra
a echarte una mano, ounque mejor
dicho se la echara Revolver Ocelot.

La tensién que
envuelve todo el
desarrollo es lo que
hace de Metal Gear
Solid un juego mas que "simplemente" de
accion. Este no es el tipico juego basado en
resolver puzzles o apretar tontas palancas sin

Esta es Sai . no te
fies de s’ o
te meferaun enfre ceja y

ceja.

sentido "real”. Este juego alcanza un realismo !

como nunca habiamos visto en ningun otro
titulo de ninguna plataforma. Solo MGS consi-
gue atrapar tanto
como una pelicula
de accion a lo
Terminator [+]
Armageddon, esto
se debe a su com-
pleja trama, rapi-
do desarrollo y
estupenda calidad
grafica. Genial en
todos los senti-
dos.
Graficamente
hablando el juego
es soberbio, una
verdadera obra de

No te hagas el héroe en la primera fase o seras ani- arte. Detalles de sucie-
quilado en un abrir y cerrar de ojos. Otro problema de gad entre las paredes
ser detectado es que no podras usar el radar.

(ya no veremos las tipi-
cas paredes lisas que
no son reales ni usando nuestra imaginacion) o
los efectos de nuestra pistola, que incorpora
una mira laser de la que claramente veremos su
haz de luz con toda perfeccion. La calidad grafi-
ca llega a cotas hasta ahora inalcanzadas con
efectos como los de invisibilidad del ninja, la
vision térmica o el zoom de los binoculares.
Cada detalle (como buen juego japonés que es)
ha sido cuidado al maximo sin escatimar
medios o dejar puntos flacos. Desde los efectos
del frio en el personaje (se resfriara) hasta cam-
bios de temperatura en los alimentos, que se
descongelaran al correr y

/

\

de morir asfixiados.

c
|

hacer movimientos, verlo para creerlo. Por
todas estas razones el aspecto grafico en MGS
toma un papel mas importante que el mera-
mente visual, tendremos que evitar dejar hue-
llas en la nieve para no ser detectados por los
vigilantes que rondan el complejo militar o evi-
tar pisar zonas humedas en las que el sonido de
“chapoteo" alertara a los guardias de la zona.
Con todos estos detalles el aspecto grafico

“forma parte indispensable en la correcta reali-

zacion de la aventura, de hecho nunca veremos
un efecto que no sea "necesario”, cada textura
y detalle del escenario esta pensado por una
razon y disefiado para su cometido, al igual que
en las buenas peliculas en las que un buen esce-
nario es capaz de meterte de lleno en la accion
que se desarrolla.

Hay muchos elementos nuevos que se han
creado para este juego, de hecho el juego en si
es toda una novedad. Pero hay que destacar
algunas novedades como el uso de escenas de
video que no son FMV, sino animacién tridi-
mensional en tiempo real a la que le anaden
efectos de motion blur y suavizados para crear
desenfoques de camara, estelas de movimiento
y un sinfin de terminaciones visuales que nos
dejaran boquiabiertos en cada una de las esce-
nas, con la misma tension y rapidez de una
pelicula. Verlo para creerlo.

La inteligencia de los enemigos también es
un punto fuerte de MGS, los solda-

Uh. Parece que Ie.hemns pillado en dos oiran todos los ruidos que
mal momento, lo mejor que podremos

hacer sera seguir nuestro camino antes

pasen del mero susurro, pero tam-
bién tendremos que cuidarnos de

- \‘«k "‘
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Como puedes observar los disefiadores no hon escofimado a la hora de afiadir
detalles realistas a Meryl. 5i la miras se'pondré rojo...

los cientos de camaras que / 1 e

detectaran nuestro movi- [ — $ ¥ —
miento (algunas incluso nos '-' J l_r_——-—-——
dispararan). Para evitar ser i H

detectado tendremos que e e !
agacharnos en zonas oscuras 1 ) ¥ 2 ; i
en las que evitaremos entrar —_— 4 l_ Y
en el radio de vision de los g !
guardias, mientras nos desli- f '
zamos tras una camara para

evitar hacer saltar la alarma. s | . realizadas con videos, fodo lo que
Pero tranquilo, tendremos — ! . ves estd }‘lfdn en tiempo real, toda

T - [ HSEIRERS SRS | 4 :
muchisimas armas de nues- 7 | }—— 1 una pasada

tra parte, aunque al principio i HI 1 4

solo contamos con nuestra 3 B ' podras ir averiguando las mejo-
. - .«

astucia, punios y una llave de f

Las secuencias animadas no estan

res estrategias para sorprender
karate como defensa. ] . ! i a tus enemigos sin ser visto o
Tendremos el armamento 1 i 3 = alcanzar la meta sin hacer saltar
mas completo del mercado, 1 . “-" y ninguna alarma, esto hace que
empezado por la clasica pis- g la dificultad vaya creciendo
tola y su silenciador, pasando o \\ -

it / hasta convertirse en un verda-
por armas de bolsillo como dero reto personal. Aunque
granadas o minas unipersonales. Te recomendamos seriamente qua uses &l modo de entrenamiento antes de ponerte recuerda, no te confies nunca por
Y por si fuera poco podremos Monosa la obra, para que sepas de qua va esta juege.

hacernos con un rifle con mira

que en cuanto un guardia te atrape

= " la mision ha terminado "Game
optica, un lanzamisiles tierra-aire y i) \,} { =~ Over". Tu objetivo principal sera lle-
muchos otros ohjetos con los que ani- J_" 3 : ; & : gar a la parte senalada en el tiempo indicado sin
quilar a los jefes finales y cientos de - : ™ ser visto (cuanto menos tardes mejor puntua-
guardias que se pondran ergfnuestro ’,«f X cion conseguiras). Ten por seguro que en algu-

paso. Toda una delicia sobre dos CDs /
repletos de accion. /

\ nas misiones tendras que meditar y pensarte
\ Este eres ti, el un par de veces lo que hacer ya que si te lan-

Aungue tranquilo, si te pierdes | = \"-( agente Solid ;a5 g la accion sin preparar tus movimientos
en esta larga lista de armas siem- | = | 2’;“‘:; Tumal oo 45 pasto de los guardias, recuerda que estos
pre podras acceder a la zona vir- | 3 dege uoques': podran oirte perfectamente si pisas un charco o
tual de entrenamiento. En ella | = | acaban de  sidas un paso en falso, mucho cuidado por que
podras ir desarrollando tus habili- | [ “reclutar” en este juego los guardias son de todo, menos
dades de ocultacién y asesinato con "‘\.\ / Ppara una mi-  tontos. .
la mayor precision posible. El entre- \ / u;'?:;m ‘l‘_: ds:l': Metal Gear Solid es enganchante, divertido y
namiento empieza sin mas armas que % 7 b puede afron-  €ON UN desarrollo muy rapido, definitivamente
tus propios puios y la llave rompe- /o, queda consagrado como el mejor juego de
cuellos de karate (muy util para sacar ™0 _,,-/ accion y aventura jamas creado para ninguna
los mejores tiempos). Poco a poco o ~

S e consola. Si no lo tienes estaras loco.
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i g El cientifico a cargo del proyec-
to Metal Gear Rex te ayumfuré en
repefidas ocasiones ayundandote

— . " . a oscapar de una muerte segura,

en esle caso te frae una botella de

& ketchup y una lata de comida. Si

A sabes usar el ketchup podras esca-
AN P haciéndote el muerto.

Este tanque no es de juguete, su
mision serd la de aplastarte y
hacer que pases a la historia.

[

Tranquilo, no eres un agente cual- e
quiera, ajusta tus granadas y pre-
. | parate paro eliminar a los dos

: guordias que manejan la metralle-
ta de este monstruo.

What the hell”
- N

No te preccupes tu héroe favorito no ha muerto, pero por suerfe para fi el
guardia pensara lo contrario.

El encuentro con Sniper Wolf seré menos agradable de lo esperado, es una
pena que no puedas hacer nada por Meryl...

Uno de los momentos més tensos serd en este ascensor. Si no llevas la vision
\ termal contigo moriras a manos de unos fantasmas.

LiEe

ANALLKADOR X PSM

—-nﬁ_gs

i T
i

1% HORA 1. DA 17, SEMANA 7", SEMANA 1% MES 2. MES

A LO BUENO Y LO MALO

Historia absorbente y un guion A veces al estar agachado y cami-
perfecto, Se han cuidado todos los  nar hacia atras atravesaras algunas
detalles tanto grafica como artistica- paredes y escaleras, es su Unico
mente. fallo.

-
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fantasticos efectos de tornado (que elevaran
por los cielos las construcciones enemigas),
hasta los méas devastadores fenémenos de la
naturaleza, como el Volcén o la tormenta de
fuego. Todos estos hechizos quemaran el
suelo, incendiaran y destruiran todas las casas
y enemigos que Se pongan a su paso. Alo que
se le anadira el correspondiente alarido de los
aldeanos que saldrdn corriendo en llamas.
Pero no os sorprendais, por que no son efec-
tos en tres dimensiones, son efectos mera-
mente gréficos, algo que esta muy olvidado en
estos tiempos pero que consigue dar un
‘toque” comico.

El control es bastante bueno ya que nos
permite comandar las tropas de forma rapida,
no hay m4s gue seleccionar el destino y nues-
tros pequenos sibditos caminaran hacia él
con la mas fuerte de las voluntades... O eso o
mueren bajo los hechizos del Chaman. A todo
esto hay que anadir el estupendo sistema de
mensajes de ayuda con el que podremos
aprender a desenvolvernos en este mundo tri-
dimensional.

Estd claro quela
saga Populous toda-
via tiene mucha vida ~aiVs
por delante, sobre todo ‘\ I
ahora que Bullfrog ha aposta- @ =
do por una linea que no se hab;ia
explotado demasiado. De esta forma las bata-
llas estaran llenas de tension y diversion a la . > : .
vez. Aunque la innovacion mas importante es L
el sistema de control de 360 grados, lo cual no
nos limita a un terreno cerrado como en C&C
y nos permite idear diferentes tacticas de
combate en las que buscar los huecos en la
retraguardia del Chaman enemigo.

Un punto devil de éste juego es el aumen-
to de la dificultad a partir del cuarto-quinto
nivel ya que seran los primeros en los que
habra que enfrentarse contra dos temnibles
Chamanes a la vez. Un buen consejo te pode-
mos dar, y es que te leas bien los textos de
ayuda del principio de cada nivel porque site
lanzas a la aventura sin saber gue hacer pere-
ceras sin llegar a convertirte en una verdadera
divinidad. ¥ es que ya lo dicen los mayores,
|Hay que leer mas...!

En definitiva, el nuevo juego de Bullfrog
engancha desde el primer momento por tener
un desarrollo rapido y sencillo.

— L .

Interet

. 1. HORA | 5 ;
LO BUENO Y LO MALO

: No todos los dias puedes jugara  La dificultad a partir del quinto y

ser dios, las magias son de los mejor.  sexto nivel es menos progresiva de
A medida gue avances estaras cada g que nos hubiera gustado. :
vex mas atrapado por su interes.

A Podras controlar los elementos, pero si no fienes cui-

e T s PUNTUACION FINAK 8.3
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en la pelicula veremos como Flik se
0, aunque esta vez tendremos que ser
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Level Seven:
Little Ant, Big City -
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Navigate through the city to find J
Heimlich, Slim and Francis
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Level Thirteen:
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rato bien en la

—— R BUENO Y LO MALO

H""” . _; Los mas pequenos alucinaran La camara que sigue tus movi-
| metiéndose en el personaje de Flik. mientos acabara mareandote, apar-

La dificultad es muy progresiva te que dificulta el control de tu per-
S por lo que no llega a aburrir. sonaje

e

R S|
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Itimamente estd de moda recrear toda
la accién de los juegos gue nos metie-
ron de lleno a los mata-mata, sobreto-
do por que mucha gente afora este género tan
olvidado. Por esta razén Psygnosis ha puesto
todo el empefio en la realizacién de éste clasi-
co de navecitas con el que han conseguido

miembro del Retro Force
has sido llamado para
acabar con la impuni-
dad de aquellos que
intentan apoderarse
de tu planeta y segar
las vidas de tus com-

crear un perfecto balance entre accién y diver- paneros.
sion. La primera
Pero antes de entrar en detalles deberias misién del
saber de que trata la historia... El planeta juego  nos
esta siendo atacado por deja clara la
una malévola y cruel estructura
persona que inten- general del
ta dominar a los mismo.

indefensos
ciudadanos
con sus tro-

Empezamos
montados en nuestra nave

pas de la (diferente segun cada perso-
muerte. Por naje) con la que ten-
esta razon, dremos la impor-
tu, un tante mision

de fim-
piar
la ciu-
dad de
enemi-
gos, pero
algo sucede,
un portal se ha
abierto v se divi-
sa la hase ene-
miga, esa serd
tu mejor oportu-
nidad. En un
ataque
suicida te
abalanza-

ras contra
todas las tro-
pas en una
herdica mues-
tra de valentia.
Pero no te preocu-
pes, aqui lo bueno no es
el patriotismo, lo intere-
sante es que tendras el
camino libre para elimi-
nar, destrozar y aniquilar

a todo bicho viviente que
se atreva a ponerse en tu
camino. Para esta sucu-

lenta
aventura
contaras con seis armas dife-
rentes con las que explotar y
electrocutar a tus atrevidos ene-
migos.

Gréficamente el juego no tiene nada que
envidiar a los demds del género, sobretodo por
sus elaborados vy "limpios” escenarios. De esta
forma no veremos una marafia de objetos vy
construcciones que se apifan de forma inutil.
Podremos destruir todo lo que se ponga a
nuestro paso, desde los enemigos hasta el
escenario (al igual que en el desconocido y fan-
tastico Einhander de Square). Probablemente
el disefio de los enemigos tendria que haber

4 Podremos elevar nuestra nave para esquivar
edificios o dirros enemigos, aunque estaremos

totalmente indefensos mientras lo hacemos.
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A Todo se dicidira en unas décimas de segundo,
si no sabes controlar tu nave estds perdido, ;Os
suena el disefio de las naves enemigas?...

A No te preocupes si te golpean no caerds, para
eso estd el campo de profeccién que rodeard tu
nave, pero no fe confies o morderas el polvo.

sido maés elaborado, siendo este tipo de deta-
lles los que dejan claro que no se trata de un
juego desarrollado en Japoén, en donde en
general el detalle suele ser lo mas importante
(mas incluso que la propia historia).

Uno de los elementos que le afade més vida
a este titulo es la posibilidad de cambiar entre
tres armas diferentes vy otros tres tipos de car-
gas explosivas, ya que tendremos que estar eli-
giendo constantemente el tipo de arma con el
que mejor eliminar a todas las tropas gue se
pongan a nuestro paso.

Por suerte el juego no con-
siste en un mero
scroll vertical vya
que conel L1y L2
podremos cambiar
nuestra posicion ele-
vandonos para esqui-
var los edificios o acci-
dentes naturales, o
descendiendo  para
evitar los ataques ene-
migos; aunque al final
puede resultar ind-
til, queda bastante
bonito.

Los efectos de
las armas no son
nada del otro
mundo, simple-
mente son acep-
tables (si se tiene §
en cuentatodolo ©
que ha salido
hasta la fecha en
este tipo de jue-
gos), lo bueno es
la calidad de la
banda sonora vy el “%4
efecto Dolby
Surround, el cual si J
tienes un equipo pre- 1
parado para interpre- ‘ \
tarlo te dejaré pega-
do a la silla.

El control resulta
bastante brusco
si se realiza con VW
¢l stick analégico &
del Dual Shock,
siendo practica-
mente imposible tener un control preciso de
los movimientos, aungue puede resultar Gtil un
movimiento realizado con el analégico si lo que
pretendemos es movernos para esquivar algun
tipo de ataque répido de nuestros enemigos
{generalmente esto sélo sucede con algunos
enemigos finales).

Por lo demas no hay mucho que decir,

excepto que la calidad de los videos es muy
buena y que el estilo Manga (para haber sido
desarrollado en un continente como el Europeo
y no en el réino de los juegos) esta bastante
bien conseguido en la mayoria de sus aspectos
generales.

ANALLKADOR *x PSM
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LO BUENO Y LO MALO

Manejo muy suave y preciso. El
nivel de dificultad es muy progresi-
vo. Muchas armas con las queatizar

a tus enemigos.

Un tanto infantil si estas acos-
tumbrado a un buen RType. La his-
toria es la misma de siempre bueno
mata a malo...
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Bs una realidad que mucha gente es afi-
ciona@la a los jue?js de puzzles!o de
fucha, juegeas ‘tomo Bomberan o el uevo
Poy Poy 2 son una muestra de ello. Bloodlines
apuesta por una linea mucho mas agresiva,
aunque en profundidad el juego no es mas que
Una mera rgsogucién de F‘JZZL&S en un tiempo
determinado.
Basicamente el juego es facil de entender

(cuando has estado un par de minutos expri-
miéndote icerebro o si has ido directamente
&l menu delTutorial), hay tije ser el primé&ro en

acceder a alguna de las zonas verdes para
adquirir "el control®; a continuacién tendremos
que movernos por las demds zonas dej color
verde (o # color de nu}stro enemiga‘ para
Bctivarlas. "Un vez todas las zonas ‘estén
encendidas habremos ganado el round.

Pero no es tan sencillo, encontraremos obs-
taculos como fuego o aglia que entorpaceran
puestra Iagr, precipicios fen Jos que cop salo
con un salto justo llegaremos, y muchos mas
que iremos descubriendo. Pero sobretodo
habréd que, escapar de nuestro contrincante
antes que ios alcance y nps quite el podT r{en
‘tse momehto'podra ser €l guien contrt;e las
zonas verdes y gane el juego). Si perdemos el
control solo tendremos una solucién, patearlo y
agarrarlo hasta que se lojquitemos, ya que si
‘no seria el i{ui%n ganase, ﬁ ng deseamosiesg.

A En el modo por equipos pedremos poner el%lla parrilla ahsta euatro jugadores

que haranlo imposible por iufear tu trasero
1 poder. |Va$ liste amigo! 1

Los conos de engrgia ver-
s y azules indicany que
esas bases estan en poder
de los jugadores con esos
colores.
}

|

Los mapas son siempre de la misma forma
cuadriculada y en ellos te encontrards con un
sin fini«(dje trampas a superar con el maximo cui-
dado, "dedla misma Ymanhera, las 'E{ataformas
moviles te haran espabilarte un poco, menos
mal que cuentas con herramientas como los

impulsadores (que nos lanzaran por los aires
para que podamos altianz‘ar las zonai verdes de
] R ¢

i

A Hay escenarios
tes de que alcurfes los conos de ‘ :q:ilurle de encimai: los enemigos.
' ‘ \ i

t J . L i L ‘

control) y otros objetos sin olvidar las diversas
armas que hagén la partida “entretenida’.
zepérate ya e alo \argtidel camino
contraras addmas con minas, mufecos fal-
sos (para que las armas de nuestro enemigo no
nos alcancen) y demas objetos utiles.
| Graficamentejel juego esta en el punto justo
piara ‘no ser maljf yfoder maniem?‘r una bueria

realmente complejos en los que te yolverés loco para poder

' i ‘1
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A E| ganador se reird de todos sus débiles compefidores en correcto castellane,

aunque es una pena que fengan acento mexicano.

i

1

i i I
velocidad. Lo molesto puede ser el movimien-
to de camara que har§ zooms muy rapidos vy
poco l]titas para saberique zonas hai que ilu-
minar ofgue armas podemos consegdir en las
zonas cercanas. Los efectos de los personajes
estan bastante bien conseguidos y realmente
la primeta vez pueden impresionar a las que no
han V'Sté juegos como‘FmaI Fantasy{iy Colony
Wars. '

El manejo es francamente flojo, no hay con-
trol analogico y hace un timido uso del Dual
Shaock. Te dejaras los dedos intentando gue el
personat se mueva més rapide o qug llegue a
las plataformas que parecen inalcanzables,
todo esto mientras nuestro enemigo nos persi-
gue. ‘

El jusgo ha sido doblado al castetno con
muchasifaltas de trad@ccion que se¥aprecian
rapidamente, aunque el detalle mas importante
es que los mensajes estan faltos de gracia.

Deberian haber dejadg las voces eniinglés y
solo tragucir los textog (o haber reaﬁzado un
mejor d bWaTe]‘ Y ’

Esta claro que no es un gran juego, aungue
puede entretener bastante si eres un amante
de los juegos de accion y puzzles, sobretodo si
tienes ul buen amigo Gonel que comipartir las
luchas, pero no esperes nada del otro mundo,
es simplemente "entretenido”.

i
' '

——
-
——

VLS uha pena quell

juego no sea tan
espectacular como el
video de presentacion,
si huviera sido asi

POF seguro que
colocaria en el prim

e fodo

ro de las listas
el mundo.

es Iu faci

A Eas exlp

losiones son

idad con la ?

ley de vida en este titulo, lo que te llomara la atencién
ue te golpeardan Tnles de que puedfs decir nada. {

"\ dora.

A Uno de los puntos fuertes son la gran variedad de los niveles, para cada uno
de ellos tendras que desarrollar una estratégia en especifico.

£ i

1

En cada uno de los mundos
& te_nplrés que buscar los caminos mas
% rapidos para asegurar la victoria.

T

i‘ “i

LO BUENO Y

La idea es muy original e innova-

El sistema de control es muy
lento. Si no tienes un amigo con el
que jugar es posible que termine
aburriendote.
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El salon del automovil
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ste es Enki Gilbert manager del RTS un equupo acosiumbrudo a tener pilotos agresivos en sus
filas. Hombre de caracter fuerte y muy exigente, ya sabes lo que te espera.

“
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E B ge nols ok CarparelEs

.. Age Solo, (0 Jf trancés cuyos coches se caracter
_fueamds se agarran al astalto. Ojo a su peculiar estilo d€

T et of tm e
e WG Wi G
e Pome®

— i

Assoluto son los coches de “disefio” por excelencia que para eso son italianos. Su manejo al prind-
pio te resultara extraiio por su tendencia al derrape. Cuando les cojas el fruco vas a alucinar.

Lolgamd

Los Lizard son muy similares en su esfilo

] rsd mose carparaten b 5E (T el [ ——
. ! © et B Do AE Ve
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Aqui tienes algunos de
los pepinos especiales
que puedes consequir si
logras batirles en gl
modo “extratrial”. Todos
-~ superan los 300 Km/h.,
aunque su manejo puede
costarte aprenderlo
algin fiempe

F

do dos jugadores demostrar o

lo qua has aprendi

P -:----—-l—-—-_n
S S e Ol BE e lmmes

espe

A VULCANO @ hovercraft, no notaréé los baches

ya que vas flofando.
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/ Y a
esta
aqut el juego gque todos

los fans de la serie Ridge Racer
estabamos esperando vy esta vez viene con
mas argumentos que nunca para alzarse como
uno de los reyas de los juegos de carreras.

Compararlo con Gran Turismo seria un erfor ya

que son dos conceptos de juego completa-

mente diferentes. GT es un simulador de con-
duccion de lo mas real que existe, configura-
cion de coches, piezas, preparaciones, mejo-
ras, etc... que 0s voy a contar gue ya no sepais
de este juego. Sin embargo en R4 el concepto
es diferente, aqui no hay que preparar coches
ni nada de eso, limitate a correr y ganar carre-
ras para ir consiguiendo cada vez coches mejo-
res, es un estilo mucho mas parecido al de las
recreativas. El planteamiento del juego es sen-
cillo aungue muy atractivo. Eres un piloto gue
va a fichar por uno de los cuatro equipos dispo-
nibles: el MMM (Micro Mouse Mappy) frances
para carreras en nuvel facil, el PRC {Pac Racing

Club) japones, nivel normal, el RTS (Racing

Team Solvalou) rtaliano, nivel dificil y el DRT

(Dig Racing Team} americano para cafreras en

nivel experto. Una vez eljas equipo aparecera

el manager del gue hayas elegido y te dara la
charla sobre los objetivos del equipo {ganar,
claro) y tal y tal, y tendras entonces que elegir

ANALKMEADOR X PSM

ol NSICA Y e

1. DIA

LO BUENO Y LO MALO

No querras soltar el juego hasta
que consigas todos los coches.

La musica es de esas que te tiras
tarareando todo el dia. {Genial!

1 1%, N SEMANAT 27, FIN SEMANA]

Echamos de menos la opcién de
mirar hacia atras, tanto en el juego
como en las repeticiones. El control
se puede mejorar bastante.

P
marca de

coche con la que
queres competir. Dispones
mbien de cuatro, cada una con sus
acteristicas de conduccion: la italiana
Assoluto o la americana Lizard cuyos coches se
conducen con un estilo Drift (esto quiere decir
que tienden a derrapar) v la japonesa Terrazi o
la francesa Age Solo con coches cuya conduc-
ci6n es estito Grip (o sea gue se agarran mas al
asfaltol. Te recomendamos gque practiques
antes en el modo Time Trial para adaptarte al
estilo de cada uno de los coches, no quiere
decir gue porque un coche estilo drift derrape
mas en las curvas que uno grip vaya a ser peor
que el ofro o viceversa, cuando juegues sabras
a lo gque nos referimos.

Una vez hayas decidido el equipo y la marca
de coche con la que vas a participar, selecciona
el modo Grand Prix y comenzaras el campeo-
nato Real Racing Roots 99. Este se compone
de ocho carreras divididas de la siguiente
forma: primero dos carreras en las que tienes
que guedar clasificado como minimo entre los
tres primeros para poder acceder a las dos
sigulenies en las que tendras que acabar pri-
mero 0 segundo y asi acceder a las finales. En
estas solo vale la victoria y son custro prugbas,
asl que si fallas en la tercera tendras gue volver
a correr 1as finales enteras ya que solo puedes
guardar tus progresos en la memory card cada
vez que finalizas una serie, A medida gue vas
avanzando en las series, {u manager ademds
de felicitarte por tus progresos te entregara un
nuevo coche mas potente, pero cuidado, por
gue si quedas
segundo este
sera peor gue si
has finalizado en
primera  posi-
clén.

Todo esto hace
gue el juego sea

de lo mas
enganchante ya
que querras

superarte a ti
mismo en cada
carrera para con-
seguir los mejo-
res coches. Una
vez hayas gana-
do la final recibi-
ras el correspon-
diente  trofeo
que te acredita
como vencedor

7. MES I 2 MES

del

campeanato

y después de algunas

escenas de video volveras al

menu principal, solo que ahora contaras

con una nueva opcion llamada Extra Trial. Aqui

tendras que correr contra un solo coche que

como podras comprebar no se parece en riada

al resto. Elige tu mejor coche y ja por éll ya que

sl consigues ganarle en una carrera a dos vuel-

tas sera tuyo {y estos coches son unos autenti-
€0s ‘pepinos’).

Mas o menos esta es la mecanica del juego,
aungue cuentas con ofras opciones tan intere-
santes como la de crear tus propios disenos de
anagramas para decorar los coches. Si escoges
esta opcion entraras en un nuevo menl que no
es ni mas ni menos gue una paleta grafica
donde poner a prueba tus dotes como artista
del disefio.

Si leiste nuestra preview del mes pasado
sabras que el juego cuenta con ocho pistas que
tambien se pueden correr en modo espejo,
mas de 300 coches que podras conseguir
segun tus victorias y un controlador disenado
especialmente para este juego llamado Jogcon
(el de la rueda en medio del pad) que en un
principio se iba a vender conjuntamente en un
pack. A la fecha de cierre de este numero Sony
no nos ha confirmado esto, aungue es muy pro-
bable que mas adelante se ponga este a la
venta independientemente del juego, no obs-
tante sera compatible con nuestro queride Dual
Shock en sus dos funciones, analogica y vibra-
toria

Es muy importante destacar que todos los
coches que aparecen en R4 son ficticios y han
sido todos disefnados por los programadores
exclusivamente para este juego. £s alucinante
la pinta que tienen todos, ya que bien podrian
pasar por deportivos reales (bueno algunos de
los especiales no) de los que cuestan muchos
millones, como Ferraris, Porsches, etc...

El aspecto grafico del juego es de auténtico
lujo, con unos efectos de luz que te dejaran con
la boca abierta, el sonido es brutal, la banda
sonora es de lo mejor que hemos oido en un
videojuego, con una musica dance que se te
quedara grabada en las neuronas y que no para-
ras de tararear cuando no estés jugando y la
intro si que es la pasada mayor del reino, que-
rras verla una y otra vez hasta que te la apren-
das de memoria. Reiko, la protagonista rompe-
ra tu corazoncito en cuanto la eches el ojo,
como se mueve, como anda, como se le
rompe el tacén del zapato.. [AyllAyllAyl
Bueno gue nos vamos a poner tantos y tampo-
co es plan, lo mejor que puedes hacer es echar-
le un wistazo al storyboard de la intro que te
hemos preparado en estas mismas paginas.

Resumiendo, gue estamos ante uno de esos
Juegos que salen muy de vez en cuando y que
escriben la historia de los éxitos de nuestra
gris, jUn juegazo!
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Eres un humano al que un poderoso hechi-
cero Voodoo le ha robado el corazén para delei-
te personal, y por si fuera poco ha hecho pri-
sionera a tu amada Kesho,ésto no puede que-
dar asi. Tu misién no sera facil, muchos enemi-
gos y peligros te acecharan en el mundo de

Akuji, un extrafio lugar lleno de seres de ultra- §

mundo que no dudardn ni un segundo en
matarte. A cada paso que des mas enemigos y
armas irén apareciendo en tu aventura, pero
esta claro que nada podré evitar que realices tu
objetivo principal. La venganza...

Poco recomendado para la gente con proble-
mas de corazbn por su sangrienta trama y
video de introduccién (vamos que mejor que
los pequefios se queden con su Spyro antes
que con este juego). Akuji nos transporta a un
mundo en el que los grandes precipicios y
puzzles no nos dejardn respirar ni un momento.
Pero tranquilos por que todo viene en peque-
fas dosis. Por ejemplo, la primera fase del
juego nos mostrard como resolver cualquiera
de los enigmas. De ésta manera aprenderas
como y donde encontrar los objetos especiales
0 como hacer que las puertas de acceso a los
subniveles se abran, todo gracias a unos gran-
des objetos que al tocarlos revelan la informa-
cién necesaria para cada subzona.

El nivel de dificultad muchas veces viene
dado por la cantidad de enemigos ya que éstos
apareceran en los lugares mas inesperados (asi
siempre estaras alerta y no te dormiras en los
laureles), aunque tras un par de niveles la difi-
cultad aumentard gracias a la aparicién de nue-
vOs enemigos que solo podras eliminar si ave-
riguas sus puntos débiles. La verdadera dificul-

A Los efectos de parficulas, més en concreto los de A Te recomendomos muy sinceramente que no
sangre son obsolutomente increibles. Se manchard te preguntes de qué esid ésta pequefia
¢l suelo consiguiendo un efecto muy redlista. piscing de colores.
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A El hechicero voodoo ha secuestrado a nussira
amada Kesho. Para sclvarla tendremos que
hacer todo lo que nos pida.

tad radicara en evitar quedar atrapado por ata-
ques sorpresa, si es ast no habra ni dios que
pueda salvar tu trasero... excepto si tienes una
buena reserva de hechizos.

Las magias afaden un aspecto estratégico
en algunos momentos ya que no podras hacer
uso de elios de forma indiscriminada y habré
que guardarlos para los momentos mas com-
prometidos, aunque esté claro que es muy difi-
cil aguantarse cuando tienes el maximo de
bolas de fuego y se te aproximan unos cuantos
diablos confiados... QUE ARDAN EN EL
INFIERNO, uh... esto es el infierno...

Graficamente el juego se situa a la par con lo
que hemos podido ver del préximo Legacy of
Kain: Soul Reaver, pero con una ambientacion
mas oscura y tétrica que nos introduce de lleno
a un mundo en el que reina la sangre y el dolor.

En definitiva, no tiene nada que envidiar a
ningun juego de hoy en dia ya que su gran colo-
rido y efectos (chapoteo del agua y demas
movimientos de particulas) hacen de Akuji un
titulo mas que recomendable.

Per lo demas un guién muy tipico (bueno
busca a malo para darle una gran paliza por

P Tu alma ha sido prisionera y sélo con tu cora-
je escapards de las manos del viejo hechicero.
Ten por seguro que no serd farea facil.

haberle hecho pupa), ambientacién muy bien
conseguida y un desarrollo que sclo te llevara
al aburrimiento si no dispones de una tarjeta de
memoria (pardilio) o si eres de los que les
gusta hacer los niveles sin perder ni una vida...

GRAFCOS

t gran soltura. La musica
es de lo mas vacilona.

| PUNTUA

RERGA T/ X

=
JUGLTILIDRD

El disefio de los niveles permite
desenvolverse por los escenarios con

ANAMEEBAD OR. A BISING

El control es lento y confuso, mas
de una vez tu personaje hara cosas
que no deseas. El manejo de los
hechizos también es un lio.

al estilo tribu

CION FINAE Z
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o8

monami Gitimamente ha apostado fuerte por Efwmboamodthlmmsm P
sacar titulos con las que ampliar su catdlogo  debido principalmente a los gritos que lanzan los
de géneros disponibles. De esta forma nos encon-  personajes al realizar las flaves o combos ‘prefa-
tramos este tipa que parece un coctel de todos los  bricados”. %hmwnhn!nmurmpem L
grandes juegos de lucha aparecidos hasta la fecha. mm g

Gréficamente es bastante bueno, los personajes
estan muy bien realizados, exceptuando a 'os ene-
migos finales que tienen un aspecto bastante
pobre. Pero Iaverdm'acaidadmmsobu'_'
consigueé con bonitos - ’
persanajes, se neces- fame
ta un movimiento fluk |
do y suave para poder
dacir que graficamente |
esta bien conseguido,
siendo justamente en
este aspecto donde el
juego falla. Los mow-
mientos son lentos y
responden muy mal &
la accion de los boto-
nes, notennmandohaeulew
"secos’, ya que no se pueden hacer cc

Loy T

que se les ir6n ofiadiendo
ofres tantos ocultes. Cada
vez que fermines el juego
€On un personaje opare-
cerd Uno nueveo.

SORajes, Kensei mlplumta se m.’ 7
naslascrédstcsvmmdom
de nuestro personaje, muy al estio de '
Fighter. :

¥ Al igual que en Tekken podremos ver

lista de combos con los grafica
u::wimr;zon':gkvgmnm ’m “ -

nuevos golpes.

ILHORA | 1nDIA |1 SiMANA | 2. stMaNa | 1nmes | 2hmis

LO BUENO Y LO MALO

Movimientos bruscos, escasa

A Para ser el primer juego de lucha  juqabilidad, pésimo disero de los
de Konami el diseno grafico de 103 ecrenarios y una falta total de
personajes esta muy bien logrado. historia,
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5 Tiza Carreras

Uftimamente estan. e‘m@mr* mu;
' chos Juegos de catfera
coches corrie BMW. o Porad 3
“Uﬁ'mﬂ"r%ru?fﬂﬂﬂ@'ﬁ’le, «r'ha mﬁt-mvs I
d*uf-c 5 cocnes con m
allos, en Run
a bl.j;)f‘ﬂnl L{ﬁit abic,c)‘ cek S,
g otros animalillos del planeta azul, agui
@ff"rp que llegar el p C]Iﬁq;m‘(‘v la meta con
Unica ayuda de tus patas.

Disponemos de cUrosos personajes a ke
tales comoiuna cebra {g‘lﬁt@‘?— l\"’ﬂ“@n 0 una
mmontanesa con muy rmala uva, cadi
@Jﬂ@mﬁi{m U@Eﬁﬁ f_, g

el 088
AR T

lﬁmb
@ﬁ "Oﬁlflﬂ-ﬂ,ﬂ(-;p NOES NINGURa rmaravk
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Dificil control y varios fallos grafi-
cos, algunos poligonos del fondo se §
transparentan y demas.

SENSS ; .

El juego mas original que hemos
visto en mucho tiempo.




"]?j\ﬁ-‘jﬁo 2048, el canal 333 esta
Lol retransmitiendo  un  suceso |
increible, una handa de terroristas se
ha hecho fuerte en el edificio Togusa
y retienen a un importante cientifico
en algun lugar del edificio... Pero la
cludad no esté indefensa, la policia ha |
enviado un peguerio grupo de rescate
atraves de los tuneles del edificio, par
desgracia las comunicaciones han
sido cortadas por un dispositivo de
interferencia v por si fuera poco han |
caido tres de los cuatro grupos de
asaito. Ahora solo quedan los agentes |
Michelie y Alex, por suerte, dos de los

in seclor 8 are bging Jammed
by a radio signal.

mejores policias del cuerpo. La aven-
tura comienza.

Esta claro que tu misién serd averk
guar los planes de los terroristas con
tu mejor arma, el ingenic. En un pr-
mer momento nuestro objetivo priori-
tano serd el buscar una via de acceso
a la planta 26, aunque es avidente que
no seré tarea facil (;si no donde esta-
tla la gracia?). Los ascensores han
sido desconectados, [/entonces
como subo?l, muy facii, por las esca-
leras. Pero lranquilo no vayas tan rapi

), COMmo se m en
vdn presentocion y en los demas
escenas dal pnp.

ihuidar |nfmgrumﬁs Fe D]Spﬂﬂihle Abril 1999
i ador Sunsaft 0o Avenrum/Amon
i 4 La infroduc-
- i e = ¢ion es espec-
g fie. . b @ faculor. Si no
‘ ¥ %?{‘ - fuese por que
L5 % los disefos
s 1 humanos no
Half an hour earlier police sl reales
tormed the bu:ldmg iy
571 o the Torusa- o "Channel-333 1@ TV. Todo un
espectaculo.

do, las puertas de segundad han sido reajustadas
con nuevos codigos de seguridad y solo podras
abrirlas con tu astucia {y con la ayuda de pantallas
del control y puestos de vigilancia)

Un aspecto interesante es que recuerda mucho
a Resident Evil, aungue se le ha anadido un toque
"arcade’, por lo que fos personajes (de clara inspira-
cion Manga) ejecutaran movimientos especiales
con tos que usar sus armas de forma distinta al tip-
co "apunta, dispara v mata", por ejemplo, podras
saltar hacia atras mientras descargas toda tu muni-
cion sobre los terroristas (vamos que no te lo crees
ni tu gque alguien pueda hacer eso, aungue gueda
muy bonite). De esta forma no nos aburriremos con
las tipicas sesiones de "mata-mata’, aungue para
ser sinceros el juego tiene un gran balance entre
los momentos de aceion y puzzle por lo que es muy
facil que te engariches desde un principio.

Hay dos aspectos que reducen considerable-
mente |a calidad del juego, el primero s el control,
que a pesar de ser analdgico (con la palanca izquier-
da controlas al persenaje desde su punto de vista y
con la derecha lo manejas desde tu punto d= vista)
no consigue mprimir suficiente rapidez a los giros
0 a los movimientos mientras disparas a tus ene-
migos, aungue claro esta que los movimientos
especiales subsanan bastante este fallo. E! sequn-
do problema del juego es la musica, no por gue sea
mala {(que lo es) si no por gue termina resultando
demasiado repetitiva para @l tipo de juego que ha
sido ideada (jugad dos o tres horas y sabréis a que
nos referimos). Lo mejor que podéis hacer a este
respecto es desactivar la musica y poner un CD de
vuesiro grupo favorito en la cadena musical o radio-
cassete)

Esté claro que Hard Edge enganchara a la prime-
ra de cambio a todo amante de los juegos tipo
*Resident Evil' que buscan escenanos menos terro-
rificos en los que desenvolverse.

A Como poclets ver no
se ha escatimodo a lo
hora de afiedic “boni-
tos” efectos, se nota que
esta de moda.

oM _m
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Musica demasiado repetitiva que
te hara desactivarla. Extrano y lento
sistema de control.

ra. Al igual que una pelicula te man-
tendra en tension y suspense en

t Te meteras de lleno en la aventu-
todo momento.

PUNTUACION FINAES
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1a2 Distribidor Infogromes Facha de solida Disponible :
Jogadores @ Desarreliador Sunsoft Tipn Puzzles A EX 7 61

N

Los chilles tawbicn

Fo 71l e : .
s Ul el cotlne
- = 4

05 puzzles chinos nunca han faltado en Este va a ser un juego ideal para los amantes Y aguellos que busguen un juego menos
ninguna plataforma, por esta razén de los puzzles que desean estar horas y horas  “serio’ podran disfrutar de los otros modos en
Infogrames estd a punto de lanzar sin dejar de mirar como van desapareciendo los que estrujarse las neuronas al méaximo,
Shangai True Valor para PlayStation, un titulo que  una peguenas fichas con formas y colores de lo  tales come un cubi-shangai, un modo de bata-
incluye toda la diversion de uno de los juegos mas extranos. Habra que ir eligiendo parsjas lla cara a cara contra la méquina en el que no
faveritos de los chinos. iguales dentro de un puzzle elevado en el que habra clemencia, la lucha va a ser muy dificil
muchas fichas tapan a otras, de esta forma si Es una pena que no se incluya la opcidn de
eliminamos una pareja mal nos sera imposible poder usar el raton ya que el control con el pad
terminar la partida por que nos habremos cerra- normal se hace bastante pesado
do el paso. Si este es @l tipo de juegos que te
gustan ten por sequro que Shangai True Valor
te dard justo lo que necesitas.

- -’n

A En el modo arcade hay—ue pt;sdf por cada una
de los forres de la mu China para ser el
auténtico campeon de Shangai.

A Uno de los modos més inferesantes y dificiles A Si sélo nos gusta el modo clasico pero quere-

es el modo cubo en el hay que resolver éste com- mos la emocion de luchar contra el reloj dentro del
plsio puzzle teniendo en cuenta sus cuatro caras. modo arcade.

<« No te preocupes si no sabes cual es la pareja
Tm £u¢hs hacer desaparecer, apretando el cua-
rado te

saldré un men con dos opciones extra,
la primera, la que ves en la imagen, que servirg
para indicarte qué fichas puedes usw,?:asegundu
es para volver airds si hemos hecho algin movi-
miento erronea.

ANALKMADOR

1 4 J
1% HORA | 1%DIA | 1% SeMANA | 27 SeMaNA | VL MES | 2.MES

LO BUENO Y LO MALO

juego.Mas adictivo de lo que parece,  Un autentico trabajo de chinos para
por algo los chinos estan engancha- una sociedad tan poco paciente
dos a él (hasta los viejos) como la nuestra.

: Gran variedad de modos de Su nivel de dificultad es altisimo.

4 Estaran a nuestra disposicion cinco de los gue-
rreros mds temidos de todos los fiempos, tuya sera
la eleccion y el destino.




| B2 I £R|n¢)$ ‘ ‘ Abril 1999

2000000 R0Q00RCQQRCRRRQRQQR0CQCQRQRRR000CRC0CCR0PR0000F0CQC0000CR0C0CR00CE000C0R0C0C00C0CR0BCRRPERE®

Playstation Racing System

S

-

Creador: Act Labs

Uno de los periféricos que més estén calando entre el mundo
de las consolas PlayStation son los volantes, que generalmente o
SON muy caros o no estan bien conseguidos.

El PlayStation Racing System tiene una construccién muy resistente
acompanada con un disefio de lo mejor que hayamos podido ver (vamos
que la imagen de volante de carreras F1 no es por casualidad). Otra gran
opcién es la distribucion de los botones (no nos volveremos locos buscan-
do botdn aqui, botén alld). Aunque lo que més nos gustd es que al abrir la
caja y sacar el mando tienes esa sensacion inconfundible de que estas
delante de un verdadero Formula 1, ya sabéis ese olor a cuero nuevo de pri-
mera calidad.

Una de los puntos fuertes es el agarre del volante, que es suave y robusto,
acompaniado de un sistema de frenos que te dejan de piedra. Y por si fuera
poco podras usarlo en cualquier sistema, desde una PlayStation a un PC (N64
incluida) mediante un sistema Unico de cambios que lleva en la parte trasera.
Vamos que ;quieres jugar en una N64?, sen un PC?, no problemo, un par de
ajustes y listo (ya no tendras que gastarte en sesenta mandos para otras tantas
sesenta plataformas). Pero lo mejor es que este sistema asegura su durabilidad
para futuros sistemas.

Desafortunadamente no todo es
que lo hacen decaer ligeramente. El
un rato hasta que lo pongamos bien sobretodo por que hay que
engancharlo al borde de la mesa y si no disponemos de una mesa "gordita" ten-
dremos la seria dura de poner el mando en un lugar que se caer4 si no tene-
mos cuidado, pero si tenemos esa mesa "ideal” este ser4 el mando de nuestros

" PUNTUACION 5

un par de puntos débiles
olante, ya que tardaremos
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Atershock Analog Station “Shock 2”

Creador: Ascii

Cada vez aparecen mas
con vibracion en el mercado. Y ¢
la marca Ascil tiene la licencia ¢
de Sony, algo muy a tener en
ta.
Nada mas poner jueg

Gran Turismo notas un sistema
vibracion perfectamente
Y al igual que en el mando de
Dual Shock podremos sentir
- rentes tipos de vibraciones |
das, golpes y traqueteos).
Uno de los aspectos mejor
conseguidos es su peso, algo
que puede ser bueno o malc
jes que seamos al volante.
El agarre es casi perfecto,
ni demasiada fuerza ca,
hora de introducimos de llen
de carreras (Gran Turismo
jugabilidad se hace un poco
manejarse con esos pedales
vamos que tendras que pone
titos.
El manual de instrucciong
quilamente a la basura,
Si eres nuevo en es
ras este mando te vendra
ducirte de lleno en estos p

Creador: Guillemot
Precio: 3.990 sin memoria 4.590
con memoria

Su disefio es casi "idéntico", por
no decir igual, al del Dual Shock,
nada méas que tiene un par de dife-
rencias muy interesantes. La pri-
mera es que el sisterna de direc-
cién del pad es mucho menos duro
y brusco con lo cual serd muy dificil
que nos aparezca el tipico dedo de
"playstation-maniaco” tras estar
horas y horas a juegos como el R4
(que se lo digan a nuestro Director).
___Otra de las diferencias con-
B siste en |a textura de los
| controles  analégicos,
_pues a diferencia del
~ tacto y agarre del
- Dual, este tiene un
agarre menor y se
te puede escapar
alguna que otra vez.
Aungue tiene algo bas-
tante importante y es
que los analogicos son
menos sensibles por lo que
habrd que hacer mayor
esfuerzo para moverlos, lo
cual afade una gran sensacion
de seguridad a la hora de con-

PUNTUACION 8,5
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trolar un juego tan rapido como
Rollcage o R4.

Pero la caracteristica mas impor
tante consiste en uno de los botones
principales, el de "mode", jy para que
sirve?, pues muy facil, apretandolo
podremos cambiar de modo normal
a analégico o NegCon. /jNeg qué!?.
Negcon es el modo con el que se
han creado varios juegos, principal-
mente los de la casa Namco. Con lo
que con este mando podremos dis-
frutar de control analdgico en juegos
como Ace Combat. Pero eso no es
todo, lo hemos probado en Rollcage
y "'magia’ ahora podemos usar la
palanca derecha para acelerar (lo que
evitard que nos dejemos los dedos
apretando el acelerador), ya nadie
puede conmigo en Rolicage. Hay
aspectos que fallan, sobretodo la
vibracion, pues desde un primer
momento nos daremos cuenta que
es un poco “chicharrera’, posible-
mente debido a que al pesar menos
los contrapesos de sus motores
tiene la fuerza del Dual Shock.

En definitiva, un mando destinado
a los que tienen una Play-
Station y quieren dis-
frutar del control
analégico de una
forma buena y eco-




Guiate a ti mismo...

iAtascado?, ;no sabes por donde ir?,
imueres mas veces de las que eres capaz
de contar?... Si has respondido afirmativa-
mente a alguna de estas preguntas leete
esta guia y es mas que probable que tus
problemas desaparezcan. Lo sabras todo,

'

Acabas de llegar al puerto enemigo.
Recibes las primeras ordenes del
Coronel, el primer dial de radio {(queda-
ra automaticamente almacenado) y
empieza la aventura.

Al comenzar tendras una Racién
abajo, bajando las escaleras y metién-
dote en el agua, cégela por si las mos-
cas, aunque si eres bueno en el juego
no necesitaras mas de una o dos.

Sube las escaleras y por la izquierda
agachate pasando debajo de la tuberia
y avanza a la esquina de la pared norte,

Como puedes observar al principio del nivel fienes
una racién oculta. Baja por las escaleras y es tuya, ten
por seguro que la necesitarés...

desde la locacizacién exacta de todos los
objetos hasta donde encontrar esa arma
que necesitas y no tienes. Y por si fuera
poco te explicaremos las mejores técnicas
para derrotar a todos jefes. La guia que
estabas buscando.

Vete preparando porque la accién no ha hecho mas
que empezar y los riesgos y sorpresas te estaran espe-
rando en cualquier esquina.

Este es el mejor lugar para ocultarse mientras espe-
ras que el ascensor baje. Ten mucho cuidado de no ser
descubierto por los guardias.

pegate a ella y vigila al guardia que se
acerca. Este avanzara justo hasta el
borde, bostezara y dara la vuelta
hasta llegar al final del pasillo
izquierdo, dara la vuelta, etc.
Siguelo manteniéndote lejos de

su campo de vision, hasta que

veas el pasillo final despejado.

Ahora tienes dos opciones,

hay en la esquina superior
derecha del mapa. Si eliges
ir a por la Racion ten cuida-
do a la hora de sincro-

nizar los movimientos

o los guardias te

haran picadillo (y el

unico lugar donde

podras ocultarte es

debajo de alguna

tuberia o pasillo

para que éstos no |

te puedan ver y |
despedazarte). | #
Rapidamente };'

sube al ascensor 1 f. -
y podras ver '{:'
otro video, la
aventura no ha
hecho mas que
empezar.

Bl ki g -
esperar a que baje el ascensor ; o
o ir a recoger la Raciéon que i
i I i 1 i . : ,

|

|
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Acabas de llegar al Helipuerto, ya has
hablado con el Coronel y con Naomi que te
ensefia como funciona lo de "salvar parti-
das" y su funcion. i

Nada mas comenzar tefdras el camino
libre de guardias y con escasa vigilancia (si
llamas la atencion los puestos de guardia
se veran reforzados y te| costara mucho
mas terminar el nivel). Vel hacia delante y
vigila atentamente los focos hasta encon-
trar la secuencia mas adecf:uada para pasar
corriendo por el lado izgpierdo (rapido y
sin titubear). Camina a la Habitacién 1 y
Snake se alertara a si misino acerca de las
camaras. Entra en el hueto de la habita-
cion y agachado avanza jhasta conseguir
las granadas aturdidoras. Sal de la habita-
cion y vuelve al borde del f'lelipuerto y vigi-
la las luces, habra una de Iflls secuencias en
las que el espacio entre luz y luz sea mas
grande, aprovecha la mayor distancia
entre luz y luz, corre hasta las granadas
granadas anti camara (telﬁdrés que coger-
las y volver al punto de pjlartida). Dirigete
hasta el camion norte y siibe, coge la pis-
tola (uhh, esto se ponel emocionante,
tiene mira lasser). Esta pistola te
vendra bien mas adelante, por
ahora hace mucho ruida y no
tiene mucha municién, reerba-
la para cuando tengas el silen-
ciador... |

Sal por el lado derechp del
camién y dirigete hacl{h la
escalera derecha (hay una
camara, tendras que usar
una granada granadas anti
camara para no hacer saltar
la alarma de la camara de
seguridad, aunque tam-
bién puedes agacharte, |
pegarte a su foco princi- |
pal y avanzar cuando “ N A
mire hacia otro lado (con | t/ 0
rapidez y cautela, hay un | %
guardia que puede estar A3
cerca, tanto abajo como |
arriba cerca de la escalera).

Una vez arriba ten cuida-
do con el guardia (en /tu
radar veras su posicion, pero
no donde esta mirando), sube en el
momento oportuno y espera a que el guar-
dia se aleje lo suficientt como para ir
corriendo al tunel superior que conecta
con el hangar. Agachate yjmétete en el.

4

.

=

Qué estard haciendo aqui un helicéptero ruso.
Prepdrate para lo peor desde éste momento estds sélo en
ésta mision y tus puiios son el Gnico arma de que dispo-
nes para detener el lanzamiento de los misiles nucleares.

La camara que vigila las escaleras solo puede ser evi-
tada si esperas pacienfemente debajo de ella. Cuando
apunte al ofro lado sube rapidamente, pero no corras
demasiado.

No subas muy rapido, espera justo en medio de las
escaleras y vigila al guardia de la planta superior.
Aprende bien sus movimientos o te descubrird.

Sélo podras pasar entre los dos focos si eres lo sufi-
cientemente rapido. Ten cuidado, si eres detectado solo
podras ocultarte de forma segura poniéndote debajo o
dentro del camion.




|
|
|
]
i

|
|
|
|
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Camina por los tuneles hasta que reci-
bas una Illamada de tu antiguo maestro
McDonell Miller. También escucharas a
unos guardias hablar tras las rendijas del
tunel, de lo que deduciras que tienen pri-
sionero al miembro de DARPA en la
planta B1. Antes de llegar al final del
tanel (rendija abierta) veras una Racion
que puedes coger tranquilamente antes
de bajar.

Una vez abajo tendras unas granadas
granadas anti camara a tu izquierda.
Avanza por el pasillo y ten cuidado con
la camara de vigilancia (para evitar las

CAJA DE
TRANSPORTE A

“camaras ponte debajo de ellas cuando
enfoquen a otra parte y cuando tengas el
camino libre aléjate de ellas). Nétete en
la segunda puerta, esta habitacion tiene
camara de seguirad, agachate o usa una
granada granadas anti camara para
coger las gafas de vision termal (objeto
imprescindible para terminar el juego
con vida). Sal de la habitacion y camina
hasta llegar cerca de la escalera superior
izquierda. Ahora tendras que calcular
muy bien tus movimientos para pasar la
camara sin ser visto ya que su haz es
muy rapido y amplio, la mejor estrategia
es ponerte debajo de ella y esperar a que
empiece a enfocar hacia tu izquierda,
solo dispondras de unos segundos para
bajar rapidamente hasta la mitad de las
escaleras. Desde en medio de las escale-
ras, y agachado, pon la vision en prime-

ra persona y localiza a los dos guardias
que merodean el hangar. Cuando veas el
camino libre dirigete a la parte oculta de
las escaleras y coge la municion (muy
necesaria para en el siguiente nivel).
Espera en esa posicion hasta ver el cami-
no libre, ve al ascensor y usa el puifio
para activarlo. Métete dentro, acercate
al panel de control de la izquierda y
selecciona la planta B1... Bajando, proxi-
ma planta suvenirs, lenceria, menaje,
muebles de

diseno...

S oy iDING!...
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Sal del ascensor, ve hacia abajo y gira a
la izquierda hasta ver una escalera. Sube y
mira por la primera rendija, una mujer
hecha prisionera... Avanza a la siguiente
rendija y usa el pufio a la vez que miras
para abrirla. Ahora habra una escena
automatica en la que el miembro de
DARPA te revelara algunos datos sobre
Metal Gear Rex y sobre el presidente de
ArmsTech que esta prisionero en la planta
B2. Recibiras la tarjeta llave de Nivel 1,
una pena que muera de un misterioso ata-

Parece que hay mucha tensién en el ambiente, tran-
quilo a Snake las mujeres se le dan muy bien. ;Seras
capaz de manejar ésta situacion?

PSS S S,

a-’zﬂﬁ*a\é

que al corazon antes de decirte nada
mas... jLo que es una auténtica pena.

Agachate y métete debajo de la cama
para coger otra Racion. Cuando salgas de
la habitacion una mujer enmascarada te
apuntara con su automatica, misteriosa-
mente te ayudara contra los soldados que
se aproximan.

Esta es una de las partes “complicadas”
del juego, tendras que matar a todos los
guardias lo antes posible, iras recibiendo
municion de los guardias muertos. Solo
ten cuidado de las granadas que lanzaran,
pégate a la parte superior para evitarlas y

Ahora fendréis que enfrentaros contra unos cuan-
tos guardias. En la segunda tanda disparale una vez
a cada uno, Meryl hara el resto.

»

SOCOMBULLET

R SOCOM_BULLEF
(SOTOM)

usa una Racion si te encuentras en mal
estado.

La misteriosa mujer escapara tras el
incidente y veras una extraifia animacion
donde aparecera por primera vez a Psyco
Mantis, por alguna razon estaba esperan-
do a esa mujer...

Tras la conmocion vuelve a la celda con
tu llave de nivel 1. Habra algo de municion
vy una Racion (guiate por el mapa).

Vuelve al ascensor y baja al nivel B2...
Cada vez la historia se complica mas, y tu
que pensabas que solo era entrar, averi-
guar los planes enemigos y salir...

Definitivamente hay cosas que Snake no puede
dejar de pasar. Tras éstainteresante escena podremos
ver por. primera vez a Psycho Mantis.




Como puedes ver en el mapa esta zona
se compone de seis habitaciones a las que
por ahora no podras acceder al no tener
una llave de acceso de suficiente nivel.
Solo podras acceder a las habitaciones
inferior izquierda y superior central, en
ellas encontraras explosivo C4 y granadas

| (si se te acaban siempre podras salir del

nivel con el ascensor y volver a por mas.

Recoge el explosivo C4 de la habitacion
central superior accediendo con tu llave
de Nivel 1. Ve a la habitacion inferior y
recoge municion para tu pistola (recargala
al maximo posible).

Dirigete a la parte inferior izquierda y
pon el modo de vision en primera persona,
ahora podras ver como el muro esta muy
devil y que parece que ha sido reconstrui-
do hace poco. Pon un poco de C4 en ella,

| aléjate y hazla explotar (el mejor sitio para

ver como explota es agachandote detras
de la pequeiia caja del pasillo izquierdo (al
mas puro estilo de las peliculas de accion).
Otra forma de averiguar que el muro es
accesible es pegandose a el y golpeando
con el puio, el sonido sera hueco (esta téc-
nica te sera atil mas de una vez).

Entra y ve preparandote para lo mejor, el
primer "BOSS"...

b
i

-

i
g

Ten mucho cuidado en
ésta habitacion. Aunque
parezca que la ametralla-
dora FA-MAS esta a un
paso , tendrés que evitar
los sensores lasser.

e

Ll fﬁ '
A P

AMARA

Lh

Si haces uso de la vision termal podras ver clara-
mente las bandas lasser que rodean ésta habitacion.
Si te apetece, usa los cigarrillos en ella.

Te encontraras en un pasillo viejo y
avandonado sin salida. En la parte inferior
derecha veras una pared vieja, y que si gol-
peas sonara a hueco. Pon un C4, alégate y
hazla explotar. Ahora se habra abierto un
pequeiio pasillo... jicerrado?!. Mira Ila
pared superior y veras una pared al mas
puro estilo C4, habrete camino y recuerda
poner otro C4 en la parte final del pasillo,
a tu derecha. No te preocupes demasiado
por esa zona por que solo podras acceder
cuando tengas llaves de nivel 5 0 6. Ahora
hay cosas mas serias por las que preocu-
parse, y una de ellas es Ocelot, un pistole-
ro con muy malas pulgas.
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Al entrar en la habitacion veras 2 |

Kenneth Baler sujeto por cables. Just &~

cuando pensabas desatarlo despierta y t
avisa que esta rodeado por explosivo C¢ ’

si atraviesas la zona de lassers todo estar |y &

perdido.

Ocelot sale de las sombras y te reta a u*

duelo. Por fin un jefe con algo de “chichaf

Mantente en todo momento corriend!
para evitar ser alcanzado por los dispara
y recuerda no fallar los disparos, ya qu

tiro a Ocelot recuerda mantener apretad

podrias matar a Kenneth. Cuando tengas !

el botén de disparo para que Snake autoalff
juste la punteria (muy util y preciso
Ocelot estara todo el tiempo corriendo, y
si ve que lo alcanzas cambiara de direc-
cion, aprovecha esos momentos para
meterle un par de balas en el cuerpo.
Prueba detenerte un momento, Ocelot se
detendra y te disparara, esos momentos
seran perfectos para acercarte corriendo
para dispararle. Si te quedas sin municién
podras recargar un par de veces con la
municién que hay en la habitacion, pero
recuerda no usar ni granadas granadas
anti camara ni explosivo C4 o habras per-

Reyolvi

Ocelot £
Poatr Laine

Revalver Ocelat

Ten mucho cuidado en ésta habitacion. Aunque
parezca que la ametralladora FA-MAS esta a un
paso , tendrés que evitar los sensores lasser.

Ten cuidado y vigila el radar, la zona esta
siendo vigilada por guardias. Ahora podras
acceder a una nueva habitaciones. Recoge
algunas granadas de la habitacion inferior
izquierda y la municion de la inferior cen-
tral. Ahora preparate para un poco de ten-
sion, la habitacién del nivel 2 a la que pue-
des acceder esta en la parte inferior dere-
cha. Todo parece tranquilo, pero si activas
la visién termal podras ver claramente el
sistema de seguridad compuesto por
varios azes de luz. Agachate para evitar
tocar cualquier lassers y recoge la metra-
lleta FA-MAS. De paso coge algo de muni-
cion.

Usa tu transmisor para hablar con Meryl
(la frecuencia que encontraras en la parte
trasera de la tapa del CD. Ella te dira que
te a abierto la puerta de nivel cinco del
hangar. Vuelve al ascensor y sube a la plan-
ta niimero 1... Esto se pone cada vez mas
interesante.

Ten mucho cuidado en ésta habitacién. Aunque
parezca que la ametralladora FA-MAS esta a un
paso , tendrds que evitar los sensores lasser.

[LTnes T

Si haces uso de la visién termal podrés ver clara-
mente las bandas lasser que rodean ésta habitacion.

Si fe apetece, usa los cigarrillos en ella.

dido.

Despues de derrotar a Ocelot aparecera
una misteriosa figura casi invisible... Es el
Ninja, que misteriosamente te hecha una
mano... 0 mejor dicho, se la quita a Ocelot
de un corte limpio. El Ninja desaparecera
antes de que puedas hacer ninguna pre-
gunta.

Tras esta escena rescataras a Baker, que
te contara todos los planes de los terroris-
tas, por lo que parece tienen muchos misi-
les preparados. Baker te cuenta que le dio
los c6digos necesarios para detener el lan-
zamiento a la mujer que vimos antes, de la
jue te revela que su verdadero nombre es

fleryl y que tiene un transmisor consigo.
ara saber la frecuencia tendras que mirar
parte trasera de la caja del CD de Metal
_iear Solid. Una imagen te revelara el dial

de Meryl.

Baker te encomienda la misién de

' encontrar al ingeniero que esta tras el pro-

yecto Metal Gear Rex, Hal Emmerich.
Antes de morir te dara algunos detalles de
tu misién y la llave de Nivel 2, extraia-
mente muere te un ataque al corazon...

Recoge la municion de la habitacion y
vuelve por donde habias venido, pero ten
cuidado...

Jus! whal I'd expect from the man with

the same code as the boss

Ten mucho cuidado en ésta habitacién. Aunque
parezca que la ametralladora FA-MAS estéd a un
paso , tendras que evitar los sensores lasser.

Ten mucho cuidado en ésta habitacion. Aunque
parezca que la ametralladora FA-MAS esta a un
paso , fendras que evitar los sensores lasser.




Sal del ascesor y dirigete hacia la
izquierda (ignora la puerta de nivel 5 que
se a abierto). Entra en la habitacién y
habra un guardia echando una siestecita.
Agachate hasta conseguir el Silenciador.

| Echate hacia atras y prepara tu Pistola (te
daras cuenta que ahora lleva el silencia-
dor puesto) y si te apetece pégale tres
tiros al guardia, por dormirlén, sin hacer
saltar la alarma general.

Ahora dirigete a las escaleras de la
parte superior izquierda. Agachate para
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evitar la camara de seguridad. Abre la
puerta izquierda con la llave de nivel 2 y
recoge las granadas granadas anti cama-
ra y la Cardboard Box A. Vuelve al pasi-
llo y camina hasta estar cerca de la parte
inferior derecha. Si pones la vision en
primera persona podras ver claramente
a un guardia, ajusta la direccion correc-
ta y cuando esté cerca disparale un par
de veces hasta acabar con el (la mira de
la pistola lasser te ayudara a saber
donde estas disparando)

Una vez el camino libre ve a la parte
superior derecha y (evitando la camara de

seguridad) entra con la llave de Nivel 2.
Entra a la habitacion y coge el detector de
minas y la Racion (si te ves necesitado).
Sal por el pasillo y vuelve a las escaleras
de la parte superior izquierda, hasta llegar
a la puerta de Nivel 5 que Meryl abrio.

Antes de seguir avanzando activa la
Vision Termal. Como podras comprobar
hay varios lassers controlando el area,
agachate y pasa por ellos sin activarlos o
tendras una muerte segura (gas toxico).
Cuando llegues al extremo final usa tu
llave de Nivel 2 y la puerta se abrira. Uff...
que frio.

,f’——M—--’-_ _—

Al entrar recibiras un extraiio mensaje,
te dird que la zona esta minada y que hay
un tanque armado hasta los dientes prepa-
rado para acabar contigo. Usa el detector
de minas para saber la direccién y la loca-
lizacion de las minas. Agachate y ponte
detras de su radio de acci6n para recoger-
las (Snake las coge automaticamente si
estas bien colocado). Cuando limpies el
camino sigue adelante, la batalla comien-
za... Esto se parece mucho a la batalla de
David contra Goliath, y todo apunta a que
la historia va volver a repetirse.

GRANADAS
ANTI CAMARA

Tras la suabita aparicién de Vulcan
veras un pequeiio video antes de que
empiece la lucha.

Lo primero que deberas hacer es
correr por el lado derecho del cafén
hasta pegarte a la viga metalica.

{ Cuando veas que el primer disparo del
| tanque falla (ya que estis protegido)

corre en direccion diagonal (arriba y a

la izquierda) hasta que veas el tanque.

Tendras que mantenerte cerca del tan-
| que para evitar su cafon. Prepara las

granadas y apunta al que maneja la

metralleta. Un golpe directo justo en el
| centro del tanque lo matara, haz lo

mismo con el siguiente. Si te ves muy
i apurado de vida siempre podras recu-
rrir a las Raciones y granadas que hay
desperdigadas por el mapa.

Cuando el segundo muera habras
ganado. Conseguiras la llave de nivel 3
de uno de los muertos y podras seguir
hasta el siguiente area. Pero antes de
continuar veras un pequefo video
entre Vulcan Raven (que ha sobrevivi-
do) y Liquid Snake, por lo visto no quie-
re matarte... por ahora.

Y el
it
Vulcan Raven, chaman y &’
guerrero nos va a poner las
cosas muy dificiles.

Ten cvidado cuando el tanque redlice
los giros. Podras ser aplastado en un pis
pas...

Tras eliminar a los dos soldados recivi-
rés la llave de nivel 3 con la que accederas
a la siguiente drea.
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Sigue adelante por la parte izquierda y
coge la Racion. Para pasar por la puerta
metalica tendras que agacharte.

Cuando entres Campbell y Naomi te
llamaran para contarte que no puedes
usar las armas aqui por que es donde
guardan todos los misiles. También te
daran la frecuencia de Natasha. Llamala
inmediatamente al 141.52. No te conta-
ra nada util, pero ahora la direccion que-
dara almacenada en tu transmisor.

Ve hacia delante por el lado derecho,
coge la municion de FA-MAS y corre
hasta ponerte cerca de la camara (man-
ténte pegado a la pared en todo momen-

Sal del ascensor, activa la llave y pasa
por la puerta que esta enfrente tuyo. En
esta habitacion solo hay un guardia, esqui-
valo o matalo por la espalda con la pistola.
Usa la llave para entrar a la habitacion cen-
tral de la derecha. Podras encontrar el lan-
zamisiles y algo de municion... Si sefior, un
lanzamisiles portatil.

En la parte superior de la habitacion hay
algunas Granadas aturdidoras y en medio
municion para la pistola. Sal de la habita-
cion y vuelve al ascensor. Aunque si nece-
sitas Raciones, hay una en el bafio de la
derecha, antes de entrar tendras que eli-
minar al guardia que acaba de entrar, eli-
giéo un mal momento para hacer sus que-
haceres con la naturaleza...

Cuando estés preparado sube al ascen-
sor y ve a la planta B2.

to) y ociiltate en el siguiente hueco. Si
estas pegado a la pared el guardia que
viene de frente no te vera, cuando el
camino esté libre sigue adelante rodean-
do el camion, coge la municion FA-
MAS de debajo de las escaleras,
continda por la izquierda, abajo y \_
continda por la izquierda (pegado a
la pared). Coge las Granadas grana-
das anti camara. Ve hacia abajo y
recoge las granadas (ten cuidado de
no pisar ninguna plancha metalica o
alertaras a los guardias). :
Vuelve a las escaleras y pon la vista
en primera persona hasta que veas que
el guardia se aleja. Sube y aprieta el
boton del ascensor, entra y elige la plan-
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Dirigete a la puerta de enfrente y usa la
llave. Entraras en una zona de aire sellada,
usa de nuevo la llave y abrer la puerta de
enfrente.

Entra en la habitacion de gas Snake y te
habisara que el suelo esta electrificado.
Deepthroat te contara como desactivar la
parrilla eléctrica usando tu lanzamisiles
nikita. Si activas el modo en primera per-
sona podras dirigir con exactitud el misil.
Lanzalo por el corredor y hazlo girar a la
derecha antes de llegar al final, haz que
avance por el lado derecho de la siguiente
habitacion y que entre por la puerta
habierta de la pequena habitacion final.
Apunta a el generador eléctrico y listo.

La parrilla eléctrica estda desactivada,
Necesitaras salir a tomar aire o moriras.
Cuando vuelvas sigue por el pasilo hacia

delante (y si necesitas una Raciéon entra
con la llave a la primera puerta a tu izquier-
da), entra en la tercera puerta a tu derecha
y coge la mascara de gas. Ten cuidado la’ii?
con la camara con metralleta : !f i
usa tus Granadas granadas b ’1’

anti camara. ’ -

Baja por el pasillo y gira 1
a tu derecha. Evita la y
camara de final del pasillo™ &

y abre la puerta con la tu
llave.

Entraras en un respiradero #
desde el que oiras los gritos de
socorro de gente muriendo...

Entra por la puerta con tu llave y en
la nueva habitacion haz lo mismo con
la puerta superior...

Veras a un soldado moribundo, coge la
municion FA-MAS. Cuando llegues a la
parte superior veras un hombre que pende
de una espada... Sube a la izquierda, atra-
viesa la puerta y preparate para la batalla.




Nada mas entrar en la habitacion
| veras como el Ninja esta apunto de
acabar con el ingeniero Hal Emmerich.
El Ninja te desafiara.

En la lucha procura mantenerte cerca
| del espacio abierto de la entrada (es
donde tendras las mejores oportunida-
des contra el Ninja. Al principio el
' Ninja te ira a atacar con la espada,
| guarda tu pistola (si la usas el detendra
los disparos y te cortara en pedacitos
antes de lo que canta un gallo). Cuando
| esté cerca usa los puiios en combos de
| dos o tres golpes. Aprende sus movi-
mientos y busca las mejores opurtuni-
dades para golpear. Tras una pequeia
tanda el Ninja saltara y guardara su
espada. Repite el mismo proceso hasta
que el ninja esté a la mitad de su vida,
en ese momento el Ninja usara su sis-
| tema de ocultacion {al mas puro estilo
Predator). Activa la vision termal ,
| cuando se acerque a ti golpeale de
nuevo, el se teleportara.
Inmediatamente sal corriendo de

donde el Ninja golpeé, da la vuelta y
| golpeale de nuevao.

Tras esta tanda de golpes, cuando el
Ninja esté apunto de morir, el radiara
un campo de enegia y gritara de ira
pidiendo que le golpees de nuevo.
| Ponte lejos de su radio de accion,
| apuntale con la pistola y dispara sin
piedad. Todo habra terminado.

Si te ves en problemas siempre pue-
des usar las Granadas granadas anti
camara para inmovilizarlo temporal-
mente, esto te permitira alejarte y gol-
pearle un par de veces mas hasta que
la lucha termine.

Despues de ganar el Ninja le contara
a Snake que el era uno de sus antiguos
. rivales, era Gray Fox. El fue creado e un
laboratorio donde experimentaron
genéticamente con el. Cuando se valla
Emmerich saldra del armario en el que
se ocultaba y te hablara.
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Nadie puede parar a éste enigmatico Ninja en su
afan por despedazar a todos los guardias que se
encuenira por su paso.

Tendras que luchar pufio con puiio con el Ninja, por
suerte para ti él no es fan bueno sin su temible cata-
na.Ve preparando fus mejores golpes.

Tendrds que hacer buen uso de la visién termal o
Ninja desaparecedré de tu vista en un abrir o cerrrar de
ojos. Se ocultara en los lugares mas insospechados.
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Secuencias tan impre-
sionantes como éstas, son
las que consagran a Metal
Gear Solid como el mejor
juego de accion del afio.

Apareceras en el
momento mds oporfuno;
Ninjo estd a punto de
segar la vida del cienfifico
a cargo del proyecto Metal
Gear Rex, solamente él
conoce tados los detalles
de su disefio.

Fijate si tiene miedo que
se ha hecho “pipi” en los
pantalones.

Emmerich te contara que el ide6 Metal
Gear como un sistema de defensa y te
dara detalles sobre Metal Gear Rex.
Emmerich se ofrecera para ayudarte.
Snake llamara a Meryl pero la conversa-
cién se quedara subitamente cortada.

Emmerich te dara la llave de nivel 4. Te
dira que su frecuencia (para hablar con
el) es 141.12. Tras hacerse invisible
Emmerich se ira. Llamale nada mas salir
y la frecuencia quedara automaticamen-
te almacenada en la memoria de tu
transmisor. |

Recoge todo lo no pudiste coger
durante la lucha. Encontraras Raciones,
municion FA-MAS y granadas granadas
anti camara. Sal de la habitacion y vuel-
ve al ascensor. En la habitacion de Gas
ahora podras acceder a la puerta de la
mitad del pasillo que contiene algunas
granadas Aturdidoras. Sube al ascensor
y ve al nivel Bl... La aventura nunca
habia estado tan emocionante, y todavia
quedan muchos secretos por desvelar.
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MENU OCULTO

Este truco te permitira acceder al menU secreto desde el que puedes ver todos los finales, activar los fatalities y muchas cosas mas. En resu-
midas cuentas, uno de esos trucos con los que habias estado sofando. Sigue estos pasos y ya nos lo agradeceras més tarde.

CHEATS

ENDINGS ON
FATALITIES I ON
FATALITIES I ON

LEVEL FATALITIES ON

A Desde el meni secreto podemos ver todos
los finales y fatalifies. Una verdadera pasada.

Accede al juego en modo dos juga-
dores y cuando salga la presentacién
de los dos personajes coloca los ndme-
ros hasta que el jugador uno tenga 302
y el segundo 213. Sal del combate y ve
al menu de opciones. Coloca el indica-
dor sobre la opcién de Uno contra otro
y sujeta los botones que tengas defini-
dos como Correr + Bloquear durante al
menos 10 segundos, si lo has hecho
bien escucharés una risa y el menu de
trucos aparecera... {Tachan!

1 I \ R
Rl ‘, 7

A Haz que el jugador uno tenga 302 y el
segundo 213, Si fienes coordinacién (y dos
mandos) podrds hacerlo tu solito.

\S

Y Si POR S| FUERA POCO... LA LISTA MAS COMPLETA DE CODIGOS DE LUCHA

123123.............. Pelea a un golpe P B s Modo Cabezdn
Q201 28505 Modo Noob Saibot OTHIRE 1788 o Guanda de Goro

020 020.......... . Lluvia rojo (solo en el escenario de lluvia) 02210 27wmssse. . Elipozo

060 060 ... Sin lluvia (solo en el escenario de lluvia) (3310339 Habitacion del Dios Elder
002 002 ... Combate Explosivo 044 044.. La catacumba

100 100 Deshabilita las llaves. 055 055..... Escenario de liuvia

110 110 .. Deshabllita las llaves y dafos maximos 066 066 .. Guarida de la Serpiente
111111 ... Arma gratis 101 101.... Templo Shaolin
HLIPPE ... Arma &leatoria 202 202. Bosque Viviente
BENIn5D, Muchas armas 3135133 Nivel de hielo

666 666 .. Combate Silencioso

N T
’ REBOOT

Si tienes este Juego basado en la serie de a televisidn y lo
has guardado en la estanteria por que "pasé de moda’, ve pre-
parando el plumero y esta lista de trucos por que es muy posi-
ble gue le pilles el gusto otra vez

Introduce estos cddigos en el ment principal y el truco se
activara para la siguiente partida, aunque recuerda que solo
funciona un codigo a la vez

Volar

Maxima municion
Armadura al maximo
Energia del Glith al maximo
Juega siendo Dot

Juega siendo Enzo

=hdeR2 L] =4
all »a§Rl 24
SR 4P =2R2 ¢p »
Pl epsllRl awq
{R1pawR2llpaw
aqe¢=lIRlp=p

A Desde el meni secreto podemos ver todos
los finales y fatalifies. Una verdadera pasada.

I
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SYMPHONY
oF THE NiGHT

Aqui tienes una lista al completo de todos
los trucos para este clasico en PSX que a
pesar de los afos que tiene no decae

JUEGA COMO

Acaba el juego y guardalo en la memory
card. Empieza una nueva partida y ponle el
nombre RICHTER.

ARMADURA ESPECIAL

Acaba el juego y guardalo en la memory
card. Empieza una nugva partida y ponle el
nombre AXEARMOR

99 DE SUERTE

Para empezar la partida con un 99 de suer-
te (asi podras encontrar objetos secretos
nunca vistos) acaba el juego y guarda la parti-
da. En el nombre de la partida pon X-X!V"Q

PISTA ABSURDA

Pon el juego en un lector de CDs de
musica y escucharas a Alucard diciendo en
ingles "Como puedes ver este es un cd
negro de PlayStation. La pista numero uno
contiene informacion del juego o sea gue
por favor no la ejecutes, aungue esta claro
que no me haras caso, ¢lo haras?". (Las pis-
tas de datos pueden estropear) tus altavo-
ces). Después de esto escucharas las musi-

/ CASTLEVANIA

%s del juego. /

EviL 2

Esta claro que Resident Evil es uno de los
pocos clésicos que por muchas veces que lo
juegues siempre podras encontrar algin
detalle nuevo, como este film secreto que
hemos encontrado para 1i.

FALM SECRETO "D"

Hay un trozo de pelicula oculto en la habi-
tacion que esta desordenada, mas concreta-
mente en la segunda planta de la comisaria
de policia. Mira el escritorio de la izquierda 50
veces y aparecerd este trozo de pelicula
Preferimos no decirte que es para gue lo des-
cubras tu mismo, ya veras

“RESIDENT>

/DIE HARD TRILOGY by

Tranquilos, sabemos que el juego es viejo, no nos hemos vuelto locos, simplemente ponemos
estos trucos por que en muchas de vuestras cartas los pedis. Por eso estéan aqui, por que voso-
tros sois quienes hacéis que esta seccion funcione con lo que méas os gusta.

Para hacer gue los trucos funcionen entrad al subjuego que queréis, Pausad el juego y mante-
niendo apretado el boton R2 introducir 1os siguientes codigos.

DIE HARD DIE HARD LA VENGANZA

Invencibilidad b [] Vidas infinitas ¢ Oa=]»
Municién infinita pawsw[ | ) Coches Grandes AN X 2

50 granadas / 5 balas = O Otro punto de vista rXeE 20

Modo Bola » OO = Modo Bola §A )=
Gravedad Baja =[]A= Cambio de cara O==AX[]
Modo Invertido LA B Coches flotantes e AXO =
Esqueletos Ax10) 9 (x4) Modo Plano vafj{oafisall
Modo Helio =+ (O0O= A = ModolLento 'PETEEE 2
DIE HARDER Modo camara aérea Ob= A ¢
Invencibilidad = Ap 999 Turbos O0O[0= = XX
Cambio de cara = =[] X[] Modo de los programadores § = =[]
Maximos Misiles/Granadas #[] 4O A = Mado tonto YO =
Esqueletos s[lA = Medo platillo volante:

Modo deformado $Ay = Pon el cursor sobre Quit y manteniendo pulsa-
Edicién de mapas baw[] do el R2 aprieta p ] A & XXX

5 e
‘BLoopY ROAR >

Si tienes éste estupendo juego de lucha y quieres sacarle todo el partido lo mejor sera
gue no pierdas de vista esta estupenda lista de trucos con los que te lo pasaras en grande.

MODO CABEZON
Mantén el L2 mientras seleccionas el personaje para activar este modo

MODO PEQUENIN
Mantén el R2 mientras seleccionas el personaje para activar este modo

REPETICIONES DE CAMARA INFINITAS

Uno de los puntos fuertes de Bloody Roar son las devastadoras repeticiones al eliminar
a tu contrincante, si quieres disfrutar de ellas manten apretado el A durante el final de los
combates

MENU DE OPCIONES ESPECIALES
Debajo del mend de opciones hay varios modos extra que solo se activaran si haces deter-
minadas acciones. Aqui tienes la lista completa de las mismas.

Opcidn Extra

Modo brazos grandes Termina el juego sin continuar
Modo sin transformaciones Termina el juego con Yugo
Modo de cdmara Termina el juego con Alice
Meodo sin destellos Termina el juego con Long
Modo sin muros Termina el juego con Mitsuko
Muros invisibles Termina el juego con Fox
Recuperacion de vida Termina el juego con Bakuryu
Ring pequeno Elimina a 10 en el modo Survival

Modo Especial de imagenes Termina el juego en nivel cuatro de dificultad
con todos los personajes

Alice Diferente Termina el juego con Alice en nivel seis de
dificultad sin continuar.

b Vi
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Realmente no hay cadigos para este juego, pere lo que si que hay es PARA EL MODO

una lista completa de opciones extras con las que podréis sacar mayor EVOLUCION
partido a este Interesante (pero nada deslumbrante) juego de lucha de
Capcom. PERSONAJESEXTRA
Cada vez que termines el juego con un personaje aparecera otro

PARA AMBOS MODOS (Arcade y Evolucion) nuevo, habiendo un total de 24.

FANAL BUENO

Para ver el final "buenc” deberas ganar la séptima lucha (normalmen- Modo Apuntar
te la ultima) usando la técnica de combate de equipo fambos saldran al Gana todos los combates con cualquier personaje
escenario a pegar de tortas a tu enemigo). Si lo haces bien seras lleva-
do al ring nimero ocho en el cual deberas ganar para ver la animacion Modo Home Run
final. Termina con Shoma en

el nivel més alto de difi-

GALERIA cultad.

Cada vez que veas un dibujo de fondo nuevo (aparecen mientras
estd cargando) quedara registrada en la galerfa. Cuanto més juegues Modo Fuera

maés dibujos veras Termina con

Roberto en el nivel
mas alto de dificul-
tad.

Ropa oculta de Hinata
Termina el juego con Hinata

Ropa oculta de Natsu
Termina el juego con Natsu

Modo Servicio

/ Termina con Natsu
en el nivel mas alto
de dificultad.

Ropa oculta de Tiffany
Termina el juego con Tiffany

Ropa oculta de Kyoko
Termina el juego con Kyoko

Este truco ya es viejo, pero si nunca lo has oido o eres nuevo en este
mundo de PlayStation te vendra muy bien para esta segunda parte de Crash.
Busca en la segunda Habitacion de teletransporte un osito tirado en el
suelo. Ahora tendras que saltar encima hasta alcanzar las vidas que hay arri-

ba. Recuerda que este truco solo se puede hacer una vez o sea que intenta
hacerlo bien.

%
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TesT DRIVER

OrrroAD 2

CONDUCE UN AUTOBUS AMARILLO

En el mend de seleccion de transmisiones (tanto en la carrera de campe-
onato como la rapida) mantén apretado SELECT y aprieta L1, 4, L2, § =,
L1, L1 Ahora si miras entre los coches disponibles tendrés un autobus con
el que cruzar los terrenos mas dificiles.

CONDUCE UN CAMION DE LOS HELADOS

En el menu de seleccion de transmisiones (tanto en la carrera de campe-
onato como la rapida) mantén apretado SELECT vy aprieta R1, L2, L2, & =
= |2, L1 Ahora si miras entre los coches disponibles tendras el camion de
los helados listo para repartir por los lugares mas insélitos.

Con un solo codigo podras tener acceso a todas las pistas y coches dis-
ponibles, aunque si somos sinceros este truco no te sera de mucha utilidad
ya que es muy facil terminarselo en un par de horas. En cualquier caso, ve al
menu principal y mantén apretado SELECT y aprieta ********** Empieza
una partida y podras ver con tus propios 0jos todos los magnificos coches de
Test Drive 4x4

ACTIVA EL RADAR

Si deseas estar informado en todo momento de por donde intentan ade-
lantarte lo mejor sera que actives este truco yendo al mend principal. Manten
apretado SELECT y aprieta ¥*********_Ahora al empezar cualquier carrera
tu coche llevara el radar consigo.

LOS CREADORES DE TEST DRIVE 4X4

Solo si te aburres y no sabes que hacer, activa este cédige en el mend de
crédites. Mantén apretado SELECT y pulsa R2, R1, L1, L2, L2, L1, R1, R2.
Ahora veras lo que comen los programadores...

ACCERT

BACK L RSELE

H

WO
u-:gi;@msuﬂ!'_'
SPRED

ACCELERATION
AANDLING

A ;Alguien quiere ir al colegio en éste autobus todoterreno?...

% CooL y

BOARDERS 3

- Observa su arte

Si te has quedado alguna vez con las ganas de
ver gue tal has cruzado esta o aquella curva, o si
simplemente quieres pasar un rato "extra’ usa
este "truco'. Al terminar una carrera y mientras
se te muestra la repeticion para verlo a camara
lenta usa 4 y para congelar la imagen =. No es
un gran truco, pero tal vez te sirva para disfrutar
aun mas tus jugadas.

& ONE PLAYER

SEP 4 1998 10.15.08

A En el modo de repeticion afiadele un
toque més dramafico usando las fechas de
direccién para ralentizar el movimiento o
congelar esos momentos de inspiracién.

Dos de estos codigos sirven para poder
acceder a todas las pistas y competidores. El
tercero no tiene mas utilidad que la de reirte
un rato del enorme cabezén gue se le ponen
a los jugadores.

Efecto Codigo
Todas las pistas WONITALL
Todos los jugadores OPENEM
Modo Cabezén BIGHEADS

N 4




28 1-?;‘”#;‘“ ‘ ‘ Abril 1999

4 A
RALLY CrOSS 2

AIRFILLED Nivel de gravedad bajo
- LEADSHOT Controles fisicos del Rally Cross 1
’ - MONEY Restaura los Controles de Rally Cross 2
9 enter name INCORPOREAL  Desabilita los golpes
PREVET Pistas y Coches del nivel Veterano
PROPRO Pistas y Coches del nivel Profesional.
PREALL Todas las pistas y coches

Nota: Estos trucos no activaran los Ultimos dos coches secre-
tos, para ello tendremos que dirigimnos al nivel profesional y
ganar la dltima pista para convertimos en unos verdaderos cam-
peones y poder tener acceso a los dos coches secretos.

& back ® accept O defete ® space

A Aqui es donde tendras que introducir los cédigos. Una vez infodu-
cidos aprieta X para volver al meni principal y ver qué cambios se han

producido. 3 -
e 13 30 best 0 386 1

Al igual que su predecesor, Rally Cross 2 incluye una
amplia lista de cédigos con los que sacaremos el maximo
potencial de este divertido juego de rallys

Para hacer que estos cédigos funcionen tendrés intro-
ducirlos cuando el juego te pregunta un nombre al empe-
Zar un nuevo campeonato. Después de ponerlo acepta con
el botén X y vuelve al mena principal para ver los cambios
que se han producido

Codigo Efecto

SISAO Pista Oasis

ELGNUJ Pista Jungla

FOSTER Pista de los pequefios bosques.

NIVEK Pista Congelada 3 - z

MIT Pista llena de polvo A ﬁon e“"l,:l trucos podrds empezar las parfidas con el mejor de los
KCIN Pista del Rio Roca GRS P

CIRE Pista Seca

BSIRHC Pista de las Laderas

i '

L/
CoL BOARDERS 2 P/

Si quieres sacarle todo el potencial a este Juego de Snowboarding aqui tienes una completa lista de codigos para aprovechar
al maximo todo su potencial

ROPAS DIFERENTES PARA CINDY E IRIN

Para activarlas tendrés que ir al menu principal y poner el indicador encima de Competicién. Ahora aprieta  , R1. o, R1, =,

R2, =, R2, &, = R1, =, =, R2, Escucharss al locutor diciendo "here we go". Ahora podrés ver los uniformes en todos los modos
excepto en el de competicién.
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“IMloT0 RACER PI

Ahora que esta disponible en su edicién PLATINUM seguro que muchos de vosotros lo habgis adquirido. Por esta razén os hemos preparado
esta completa lista de trucos.

NOTA PARA TODOS LOS TRUCOS: _
Estos cédigos deberan ser introducidos en la pantalla de presentacion con un mando normal. Pero sobretodo tendrds que introducirlos muy
rapidamente o no funcionaran. Cuando funcionen la pantalla de presentacion desaparecera.

TODAS LAS PISTAS EN MODO NORMAL E INVERTIDO.
Aprieta =, =, b, 4,4, L1, R1,X . Ahora podras acceder a algunas de las pistas mas increibles del juego.

MINIBIKES

Aprieta Fd ,Ff,R2,L2 Ff,Fd, L1, B 5. Alentrar al juego veras una opcion en la parte inferior de la pantalla.
TURBO EXTRA

AprietaFd,Fd,Fd.Bs,R1,Bs,R2,Fd,Fd,Bx

VICTORIA ABSOLUTA

Si se te da tan mal como para no poder terminarte el juego y ver el video final usa este cddigo y tendrés una oportunidad. B1, Bs,BI . Bs,
BI,Bs,L1,Fd,R2, B5

7~
‘Duke Nukem Time To K

Tendras que poner todos estos cdigos apretando el botén de
Pausa en medio del juego. Solo podrés introducir un cédigo por
vez, con lo cual tendras gue quitar y poner la pausa para meter
otro truco. Si lo intreduces correctamente el juego te mostrara
un mensaje de confirmacion.

Cadigo Efecto

v swwwewswea Podaselegrel nivel en el
menu principal (mira la
imagen)

R R, LESR2N s

Fd,Ff

Invulnerabilidad

Ril, L2, L1, IR

2, L2

'L';‘f‘;;';?f;‘,";;;‘f‘ff,"g? pf;a' B RE S A @ IDADR @ OPTIONS -,

R1, L1, R1 s

Invisibilidad A Cuando infroduzcas los cédigos correctamente fe saldrd un mensaje

=0 FORESEE gt gRES; confirmandotelo, si no sale nada hazlo de nuevo.

FgFg Fs Potencia las Armas

L1, L2 Fd, L1, L2 Ff, _ =

R1,Fg.R2,Fs,R1,RI, fia] § {'de_ %3 ?

R1, R1, R1, L2, 12, L2, TR PEKE NUKEN

12,12 sel o RTIME TOLKIII

TODOS LOS OBJETOS : e

L2, RZ2, L2, R2, L2, R2, e OME FIATER

L2, R2, 1.2, R2 Daro Extra i ' W0 FLAFER

R1, R1, R1, R1, R1, R1, , - LOAD GAWE

R1.R1, R1, Fd Duke Cabezon ) orfiofs

R1, R1, R1, R1, R1, R1, : i :

R1, R1,R1, F f Duke con cabeza pequena

R1, B1, R1, R1, R1, R1,

R1, R1,R1, Fd Enemigos Cabezones 3 W CONFIRM

R1, R1, R1, R1, R1, R1,

R1, R1, R1, Fd Enemigos pequefios

R A Para cambiar de nivel tendrds que volver al mend principal en el que

verds una nueva opcién, mueve los cursores hacia los lados y podrés ele-

gir el nivel. /
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Esta seccidn se ha creado exclusivamente para ti; quere-
mos que sea la més interactiva de toda la revista. En ella pue-
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten-
gas sobre ese juego en el que te has quedado atascado,
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus
dibujos, tus sugerencias sobre lo que més te gusta y lo que
no de la revista. Dirige tus cartas a la siguiente direccién; PSM
C/ Nicolas Morales, 38-40, 2* Planta, Local 4. 28019 Madirid.

Tio Alberto y Tio Sebas.

MARATON INFORMATIVO
lvan Balbuena Jiménez
Madrid

Hola amigos de PSM, soy ivan y tengo 16 afios,
espero que la carta sea publicada en vuestra
"'magistral’ revista que por cierto ademas de ser
buena lo mejor es el tamaio, porque es muy
manejable. Ahl van mis preguntas y un truco
sobre el FFVII.

Hola Ivéan, gracias por los piropos y sobre todo
por el fantastico truco-guia gue nos mandas, esta-
mos seguros que la tia Nimue se va a poner las
botas con él

¢{Porgué no han salido en Espafa la 22y 3¢ parte
del genial Penny Racers de Takara? Seguro que
mas de uno dir4 que es una cascarria, pues no, es
uno de los juegos mas adictivos y divertido que
conozco, ademés de el han salido joyas como GT,
RR, R4, THB... y si no mirar el juego.

Sebastian Sutho

Pués si te somos sinceras no lo sabemos, aun-
que nos imaginamos que se trataré de problemas
de marketing, porque aunque a ti te guste el
Juego, sentimos tener que decirte que nos parece
una cascarria. Por cierto, permitenos dudar que
los juegos que has mencionado hayan salido del
Penny. Oye Ivan no te creas que nos metemos
con tu juego, aqui por gjemplo gusta mucho el $9%e00cco00sccsscssssisesccsnsossonnansasasag

Hang On de Megadrive y eso no quiere decir que = Ingleses contra H Bueno creo que nos hemos tirado el rollo, no?
sea una maravilla, para gustos se hicieron los colo- *  Americanos Chrysler Concept
res...o no?. . Car (ajustado) {Qué se sabe del juego de carreras KPH?
. y Mazda
¢Cémo se sacan las bonificaciones de GT? RX-7 A-Spec Pues la verdad es que por ese titulo no
o Limited conocemos ningun juege de carreras.
No entendemos a que te refieres con lo de ¢ Mega GT Toyota Soarer 2.5
bonificacianes, imagino que querrds saber como : GT-T WTI y Aston Quisiera saber como se consigue en FFVII la
consequir los coches extra, bueno pues todo . Meartin DB 7 Coupé 3 Materia subacuética, solo lo pregunto por
-cie.,cze.n.f_r?.c{e iﬁ‘.s..l‘?’.t:c.‘bas quUE ganes y.son estas: i Carrera Normal Toyota Supra RZ curiosidad porque ya me he pasado el juego

(bueno) y Subaru entero (armas incluidas) y solo me queda

Sunday Cup Mazda Demio

saber eso.
ClubmanCup Chevrolet Camaro 30Th ?:_;:;;Ieza 96 WhX
Anniversary Edition ) ! /Ah listilio! Pue e o
iy Carrera Ajustados Nissan 91 i istillo! FPues entonces no te lo has pasa-
GT Cup gﬁ_‘;ﬂ Chaser Limited / S!Lylin e GTR do entero. Es broma, verds, en Puerto Junon
GT World Cup AR T Grand Valley 300 Castrol Supra GT vas por el pasillo ac_nsta.’ado'o bovoda que con-
Carrera FF Honds CRX EF.8 SiR el s Bonita dqce a los submarinos (el ultimo en ¢l que la
y Toyota Celica SSII de! juego) vista es en primera persona) y te qucc_‘as
Carrera FR Nissan "Q"s 1800 y Nissan Stage 11 Racing Nissan Silvia q’ando vu"'o!z‘as Hagh que"apare.zca S -
SilEighty ) Limited Edition !{?mado garqo fan_rasg‘na - Antes de lu'char con
Carrera 4WD Subaru SVX S4 i _ ) : el recuerda ir equipado con materia "sentir* y
¥ Mitsubishi Stage 11 Modificados )‘\{Irssan_l\?i‘mo G;R “transformar‘(no se te ocurra ilevar la de "con-
Lancar BSR Evaleition 12 un misil de coche) s 4 aataque®). Reduce sus puntos de vida al mini-
Ligeros Honda CRX Type R mo(pero no lo mates) para que funcionz el ata-

Y si te atreves o eres capaz de sacar ol trofeo

; que 'transformar’, si lo consigues se converti-
de oro en todos los permisos, esto es lo que te

y Mazda Eunos

0090000000000 0006000009 000000 00000000000000000800000000E0ER00E00000000000

Japoneses rd en un libro que tendrds que entregar al viejo
contra espera: del pueblo de Kalm, a cambio te entregars la
Americanos Mitsubishi FTO LM ) materia subacudtica, facil verdad?
y Dodge Viper GTS-R (una Permiso B Chrysler Concept Car Y ahora transcribimos integramente como el
maravilla) Permiso A Toyota TRD 3000 GT 3 tio Ivéin se ventila a Arma Esmeralda en menos
Japoneses contra flo flipas) de 20 minutos y sin la materia subacudtica
Ingleses Cerbera LM (una pasada) y Permiso A jTachaaan! (j6 que fiera).

Honda CRX Limited Edition Internacional Nissan Nismo 4008 : "Primero coge a tus tres mejores personajes

-u---oc.n-n----.o-oolnl.---.--oo--l-----.-u-o.l-----o-----oon---;-o--l--c---u--co--n--u‘
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(yo escogf a Cloud, Tifa y Barret) y antrénales
a fondo en el avién hundido hasta que estén
al 100% de vida (9.999) y de magia {999),
parece dificil pero con las materias super
magia y super vida instzladas en armas y
armaduras de crecimiento doble es facil. Y
ahora antes del combate:

CLOUD: Arma final, armadura de Aegis 0
cualquiera que tenga buena defense y ata-
que de magia y unas zapatillas. En las mate-
rias equipale con Cabalferos (nv. 2-3) con
absorbe PM, ataque final inv. 5), 1énix (nv.5),
gesticular, invocacion W, super magia (nv.5y
otro en nv3), v lo demds en vida y magia
plus. Deberfa tener un poreentaje de magia
de 255 y de 110 en ataqua.

TIEA: Lo mismo que Cloud pero con sus
mejores armas y armaduras, y otras zapati-
llas. Materia: Gesticular, Magia Barrera
({muro), Super magia (si ves que Cloud pasa
de 255 se lo das a Tifa) y lo demés en vida y
magia plus. jLa barrere unida a una materia
Todos!

BARRET: Lo que quieras, solo lo quere-
mos para cubrir a los otros dos y subir de
nivel las magias y Invocaciones. Materias:
cubrir a tope y lo demds en vida y magia plus
(para esto compra muchos PG Plus v PM
Plus y engdrdalos con armas dobles. (Nota
de la redsccién: Si has conseguido la materia
final del Gold Saucer Unela a una de vida con
nivel maestro v asi si mueren todos serén
automdticamente revividos, aunque recuer-
da vigilar el nivel de magia)

Empieza el combate (Tienes que ltevar a
Cloud con su dltimo Iimite)

Primerc haz que Tifa haga el muro (para
protegeros de los ataques de Esmeralda) v
después que Cloud haga su limite, deja pasar
of turno hasta Cloud otra vez y que este ges-
ticule hasta 5 ¢ 7 veces (con el muro y la pro-
taccién de Barred aguantard) y cuando te los
maten a todos haz que Tifa iance gtro muro 'y
que Cloud haga dos veces los Caballeros (de
la tabla redondal, lueg @ el turno hasta
Cloud y que gesticule ¥ & gue lo haga
Tifa tambien y si aun ho ha muerto gasticula
con Cloud y todo estc habra acabado. Te
sobrarin de 6 a 7 minutos de los 20 iniciales.
No crec que salga a la primera pero practica
que al final sale (Nota de Ia redaccion: No te
comas el caco y consigue la materia suba-
cudtica que es mas facil).

Caleuio:

Limite de Cloud = 3.500 x 15 {vida / gol-
pes) = 52.600 x 5 [limites = 262.500

Caballeros de Cloud = 9999 x 12 =
119.968 x 4 - & = 479.952 - 539.940

Cabalicros de Tifa = 6390 x 12 = 72.000 x
4 = 288.000

Todo esto hace un total de mas de un
millén de puntos de dano. Espero que esto
truco le valga a Patricia Nimde y a otros
muchos. (Ncta de la redaccion: No te hiagas
ilusiones que sa te ven las intencionas, pillin)

ADULADOR...
Raul Espinosa Santiago
Torrelavega (Cantabria)

Me llamo Raul, tengo 14 afos y soy el
mayor adulador de Final Fantasy VI, en mi
opinion, el mejor juego de la historia. Creo
haber descubierto todos los secretos.
Necesito otro juego como ese y al haber
leido vuestra fascinante revista, pensé que
responderfais mis preguntas.

Faltarfa mds, claro gque las respondere-
mos y con mucho gusto.

;Qué juego me recomendais parecide o
mejor que FFVII?

Mejor que FFVil serd o! VIl cuando salga,
pero como todavia falta algdn tiempo te
recomendamos Wild Arms gue aunque no
es mejor, estd bastante bien.

Un juego de accién, uno de lucha, uno de
plataformas y otro de aventura.

De accion, Apccalypse; de lucha Tekken

3 o Dead or Alive; de plataformas Crash 2 0

Yild 9 y de aventura por supuesto Metal
Gear Sclid.

¢Quién realizé el dibujo de la portada deln®1?

Nuestro super artistazo PSM Art Adams
desde USA con amor.

EL SENOR DE LOS ANILLOS
Diego Alberola Gonzélez
Valencia

Buenas, amigos de PSM, queria haceros
unas preguntas:

iMe podriais decir cuando, de una vez por
todas, se creara algln juego para Playstation
o para PC basado en el mitico Sefior de los
anillos de Tolkien?

Para PC salé hace ya bastante tiempo
aunaue no se le dio mucho bombo aqui en
Fspana (en Inglaterra si) y paso poco menos
que nadvertidc. Para la Play no creemos que
saiga.

iSon verdad los rumores sobre que la
PSX2 no serd compatible con la PSX?

No, no solo no son verdad sino que nos ha
chivado un pajarito que sabe mucho de esto
que hay muchas posibilidades de que si que
sea compatible, aungue no dejan de ser
rumores y mas rumores. Lo tnico oficial que
hay sobre PSX2 es sobre su capacidad grafi-
ca y lo hemos publicado en este mismo
ndmero en nuestra seccion *Monitor®.

Finalmente queria saber si habré continua-
cion del ISS Pro 98.
Pues seguramente el ISS Pro 99.

81
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BIENVENIDO AL CLUB

Victor M. Lorenzo Coello
Coslada (Madrid)

Hola colegas de PSM, por si acaso dice el tio
Sebas que nadie le saluda, lo primero un saludo
para el Me acabo de comprar la Playstation y
queria que me aconsejaseis algin juego de
coches de carreras o de rallies que son mis pre-
feridos.

Ante todo enhorabuena por haber elegido la
mejor consola y la major revista (viva la modes-
tia) y bienvenido al club de los
Flaystationmaniacos. Los tres juegos de coches
que todo amante del género deberia tener son:
Gran Turismo, Colin Mz Rae Rally y Férmula 1 97
por este orden. No obstante te recomendamos,
ya que eres nuevo en esto, que eches un vista-
z0 8 nuestra seccidn "Escaperate” donde podrés
orientarfe sobre los mejores (y peores) juegos
disponibles.

También queria que me aconsejaseis entre
Crash Bandicoot 3 o Pequefos guerreros.

Nosotros preferimos Crash 3

Los de futbol no son mi fuerte pero entre FIFA
99 o ISS PRO 98 ;Cual esta mejor?

FIFA 99 es mds bonito, los comentarios de
Meanolo Lama son estupendos y ademds cuenta
con jugadores reales. En cuanto a jugabilidad
estan los dos muy a la par.

Vosotros pensdis que va a ser mejor la
Dreamcast o la Playstation 2.

A

Sebastian Sutho

Diffeil pregunta,
atenemos a los datos que publica-
mos en Monitor sobre la Play 2,
parece ser que en cuestion de gré-
ficos ésta ganaria por goleada a la
Dreamcast.

aungue si nos

EL "TIO RUMORES"

Sergio David Masalleras
Sant Feliu del Llobregat (Barcelona)

Hola colegas, soy Sergio David y tengo unas
cuantas dudas para que me aclaréis.

Ahora que va a salir Metal Gear Solid,
¢Creéis que el creador del juego Hideo Kojima
estard pensando hacer una segunda entrega
de este espectacular juego?

Si, lo de la segunda parte es casi seguro, lo
que ya no se sabe es si sera para Flaystation o
para Dreamcast.

¢Es verdad que Kojima ha ideado un sistema
contra la pirateria que consiste en un numero
secreto inscrito en la caja del juego para que
quien no tenga el original no pueda terminarlo?

Vemos que estds muy bien informado. Si,
es cierto y consiste en Io siguiente: Después
de eliminar a Ocelot !a base te pide que con-
tactes con Mery! vy para ello necesitas marcar
el famoso nimero en tu comunicador, asi que
si no lo tienes no puedes continuar tu aventu-
ra.

He oido rumores de que Resident Evil 3
podria salir a finales de este afo o principios
del 2000 para Playstation. ;Creéis que son
ciertos?

L R N I

Pues la verdad es que no, porque segun la
informacicn que tenemos no habrd mas
Resident Evil para PSX; se programard para
Dreamcast y se flamars Resident Evil Code
Verénica, aunque esto no quiere decir gue no
salga otro con la misma calidad aungue no se
Hlame igual y si no espera a ver Silent Hiil o
Parasite Eve si este dltimo llegs por fin a
Espana.

También he oido rumores sobre Resident
Evil 2 compatible con Dual Shock, ;Es cierto?

Totalmente cierto, aunque solo para Japon y
USA. Aqui es muy improbable que llegue, a no
ser que al igual que Infogrames anadié extras
en su version Platinum de V:Rally, lo haga
Virgin cuando salga REZ también en esta
gama, algo que parcce poco probable.
Esperemos estar equivocados.

Soy muy aficionade a los juegos de simula-
cién aérea, y tengo Air Combat y Ace combat
2. ¢Qué opinais sobre Ace Combat 3, tiene
buena pinta no? ¢Es verdad que ha copiado los
graficos de R4 para darle un toque mas realis-
ta? ;Cuando saldra?

A nosotros también nos encantan los simu-
ladores aéreos y ya tenemos ‘mono” de jugar
a uno nueve. Por lo que hemos podido ver
tiene muy buena pinta. Fn cuanto a lo de
copiar los gréficos de R4, hombre, no los
copia porque es de los mismos programado-
res y ademds cusndo se consigus un motor
de graficos tan bueno como el de R4 lo l6gico
es que lo usen en todos sus nuevos lanza-
mientos. Sobre la fecha de liegada aqui no hay
nada oficial, aunque Namco asegura que sers
durante este ario.
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EL CHAMAN DE LOS VIDEOJUEGOS
Fernando Diaz Diaz
Madrid

Te saludo, Alberto, oh gran sabio de los
videojuegos, abuelo de los abuelos, conoce-
dor de todo conocimiento consolero; a ver si
me puedes contestar estas preguntillas.

Te saludo, oh Fernando, gran Chaman,
lector entre los lectores, comendador de los
creyentes, todo henor y toda gloria por los
siglos de los siglos amén.

Se dan muchas fechas, pero ¢cudndo
saldra definitivamente la segunda parte
de Gran Turismo?

Las noticias que obran en nuestro poder
apuntan a un lanzamiento en USA a finales
del cuarto trimestre de este ano, lo que
indica que es muy posible que esté aquf
para navidades o reyes, aunque esto son

b ¢Merace la pena comprar FIFA 99 teniendo el
sdlo suposiciones nuestras, que lo sepas torpedo.

987?;Hay mucha diferencia entre ambos?

;Saldra Theme Park en Platinum?Qué
préximos titulos van a salir en
esta serie?

Si merece la pena, hay bas-
antes diferencias entre
ios, tales como los movi-
nientos de los jugadores,
jos fantdsticas grdficos, ia
jugabilidad que ha sido muy
mejoradla y un montén de
razones mas. A nuestro juicio
FIFA 99 es el mejor juego de
futbol que existe actuaimente
para nuestra conso'a.

Sinceramente cree-
mos que no saldra,
ya que es un titulo
que se encuentra
descatalogado
segun nos ha
comentado
Electronic Arts.
Los préximos lan-
zamientos para esta
gama aparte de los ya
disponibles Time
Crisis y Soul Blade (que
no deberias perderte),
serdn Moto Racer, Tomb
Raider Il y Total Drivinentre
otros.

Todavia queda bastante para

que salga Final Fantasy
VlII, pero ;Se sabe si estard tradu-
cido?

Oficialmente no se sabe todavia nada de
esto, pero estarian locos si no lo hicieran pues-
to que fa avalancha de gente que se les iba a
achar encima a los de Square iba a ser mds
catastréfica que el hundimiento del Titanic.
Que si hombre jcémo no van a traducirio?

;Qué juego os gusta mas, teniendo en cuen-
ta calidad-precio, V-Rally, TOCA o Colin Mc
Rae?

Teniendo en cuenta calidad-precio exclusiva-
mente, por supuesto V-Rally que esta en
Platinum y encima lo han hecho compa-
tible con Dual Shock y le han afadido
mas coches.

Jestis Pastor Gomez
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' ;Qué tal estd el Pool Hustler?;Qué otros
juegos de billar hay para PSX?

Es muy bonito gréficamente y su forma de
jugar por turnos contra la CPU as muy original,
pudiendo ver a tu contrario como prepara el tiro
v toda la parafernalia que monta antes de tirar.
Ademés la vista en primera persona ayuda
mucho a perfeccionar tus tiros. Otro juego que
tampoco estd mal en este estilo es Actua Pool
también de Infogrames y que ya esta a la venta.
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RIDGE "QK" RACER TYPE 4

El "QK"

Madrid

Muy buenas companeros. Soy el "QK" y en
primer lugar me gustaria daros la enhorabuena,
por la revista y que sepais que aqui tenéis un
fiel seguidor de todas vuestras movidas en los
diferentes medios en que aparecéis. Pero en
fin, como esto os lo diréd todo el mundo voy a
pasar a las preguntas.

Gracias por los piropos y esperamos que le
guste esta nueva 'movida’

Soy un loco de los coches (sélo en los vide-
ojuegos, claro, porgue en la realidad soy toda-
via de los que llevan la "L" pegada en el cristal)
y me gustaria saber que juego de los que van a
salir me recomandais: R4, Sport Cars GT, Need
for Speed V...

Sobre R4 tienes un amplio examen en este
mismo ndmero. Sobre ios otros dos, a noso-
tros nos parece que Need for Speed IV va a ser
una verdadera ‘rayada” aungue no te pierdas el
modo apuesta que incluird el Sport Cars GT en
el que te tendrés que jugar tus coches con los
de algtn colega y si pierdes te quedards sin

llos; puede ser una risa.
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He leido que en
R4 no se puede
ver tu coche de
frente para saber
si viene alguien
detrds. ;No cre-
éis que es un atra-
so? A mial menos
me mola recrear-
me con los gréafi-
cos de los coches
cuando voy por
una recta.

Pues si, pensa-
mos que no les
hubiera costado
nada incluir esa
opcion, aungue en
la vista desde el
interior del coche
contards con un
@spejo retrovisor
que te serd muy util, sobre todo en las carreras
de nivel dificil, para impedir el paso 2l "pollo” que
viene detrds. De todas formas en el modo repe-
ticion podrés recrearte con todas las vistas de los
coches que quieras, aunque aqui tambidén echa-
mos en falta la opcién ds cambiar de cémara que
inclufan algunos titulos como Gran Turismo o
Formula 1.

Siguiendo con R4, JEs cierto que la unica
forma de disfrutarlo a tope es comprandote un
nlando especial? Como sea asi me temo que...

Pues no es cierto, porgue nosotros nos lo
hemos pasado con nuestro Dual Shock y te
podemos asegurar que hemos disfrutado como
enanos.

El Jogcon, que asi es como se liama al 'man-
dito" en cuestion", es un periférico de Namco
{puedes verfo en ia preview de este juego en
nuestro n® 1) cuya caracteristica principal es que
cuenta can una especie de rueda en el centro a
modo de volante analdgico. Todavia no va a estar
disponible aqui en Espafia de momento, aunque
llegard mas adelante segun nos he comentado
Sony.
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Cambiando de tema. Todavia tengo la garantia
de la Playstation, pero cuando se pase estoy
pensando ponerle &l chip. Yo siempre he estado
en contra de hacerlo y he criticado a mis colegas
por ello, pero es que 7 U 8 talegos por cada juego
no es que se puedan pagar todos los dias. Quiza
me decante por el no, y mas sabiendo lo que
habéis publicado sobre nc sé qué que no permi-
te funcionar a las consolas con chip en los juegos
NUEvos.

Mira, ya se ha hablado mucho sobre cste
tema vy todos conocéis nuestra opinion. Cada
uno es libre de hacer lo que le dé la gana, como
si la gente se quiere tirar por un puente, tu
mismo con tu mecanismo. Eso si, nuestro deber
es informeros v deciros gue poner el chip a la
consola es ilegal y por tanto condenable y que es
cierto gue muchos de los juegos que saldrdn
este ano traeradn proteccion antichips; ahora tu
decides lo que quieres hacer con tus bienes, si
arriesgarte a que te escacharren ia consola o gue
siga funcionando tan bien como hasta ahora. Con
respecto a lo del precio de ios juegos todos esta-
mos de acuardo en que son caros, pero fienes
dos opciones muy
econémicas: una es
comprarse las revis-
tas y leer los andlisis
de los juegos que
puedan interesarte y
una ver estés mas o
menos decidido
sobre el que te inte-
resa te lo alquilas, lo
juegas, si te gusta te
lo compras y si no
plies a otra cosa.

No estaria nada mal
una especie de guia
para Colony Wars:
Vengeance, porgue
todo lo gue tiene de
pasada lo tiene de
dificil.

Vamos, vamos no
seré para tanto. Lo
de la guia nos lo pen-
saremos, jvale?.

ests Pastor Gomez
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! EL BUZON DE SUGERENCIAS
Antonio Fernandez Guerrero
Marbella (Malaga)

Antes de nada felicitaros por el trabajo que
realizasteis en el n?1, en serio, me mold bastan-
te en general, sobre todo la presentacion y el for-
mato son de lo mejorcite que he visto.

Soy un amante de los juegos de rol, pero no
del rol de PSX o de PC. No comprendo por qué
* |o denominamos a veces por este término. Un
Ejuego de rol seria practicamente imposible de
* hacer y no quiero ser tan negativo, pero la magia
* de la fantasia y es0s Sucesos gue nos narra un
E "Master" pueden ser tan variadas y diferentes

ssescssesessssessEaRED

que pocas cosas se le pueden igualar. En PSX o
PC el juego de rol perfecio seria mas 0 MeNos
asi: Imaginemos un juego en el que solo tenga-
mos conacimiento del mundo en el gue vamos a
comenzar la aventura; con didlogos propios y res-
puestas propias o similares, con luchas desde
muchos puntos de vista diferentes y con una
estructura de la historia que no tengamos que
ser obligados a seguir al pie de la letra, como
ocurre en la mayoria de los casos.

Es mi opinién personal, puesto que no hay nin-
gun juego de rol actualmente que siga estas pau-
tas. Criticas aparte, quisiera aportar unas suge-
rencias para vuestra revista, como por ejemplo
una o dos paginas con todos los nombres de los

2% PoRER A FUEQD (ENTD (A
NABTESITUA Y ECHAR £L Pe-
RRO . PEIARD

20O - 20 MIpLTSS
HASTA QUE S CoRE

[y AGRAR Col> MERMEADA
A LLESTRO GOSTO
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juegos gue podemos encontrar, ordenados
segln género y con una pequefa informacion;
€s0 vosotros seguro que lo podriais hacer del
“carajo” ya gue los disenadores hicieron en el n?1
un trabajo estupendo. {Nota de la redaccién: Lo
que pides en tu carta lo tienes mas o menos
unas paginas mas adelante en nuestra seccion
‘Escaparate").

Podrfa daros 1000 sugerencias, pues soy algo
critico, pero nadie es perfecto ino?, es broma. Si
no os importa me encantarfa aportar mi granito
de arena.

Pues nos parece muy bien todo lo que expones en
fu carta y nos parece de interés general paa ver si hay
alguna compania que se fije en tus idess. A nosotros
nos pareceria orginal un juego de rol con esas caracts-
fisticas y por eso te lo publicamas. Por cierto si querias
gportar tu granito de arena, con esta carta lo has conse-
guido, muchas gracias amiguete.

¢Hay mas juegos musicales para PSX aparte
de Fluid y Music?

Fues tienes Bust a Groove disponible y den-
tro de no mucho tiempo llegarén Unjammer
Lammy (que no es otra cosa que la continuacion
de Parapps the Rapper, Beatmania y Dance
Dance Revolution, aunque son mas bien de baile
que de musica.

¢Por qué no hacéis un concurso de musica
con alguno de los programas de PSX?

Bueno, este concurso se ha estado haciendo
desde Diciembre y hasta Marzo en nuestro pro-
grama de radio "La Noche Mas Loca” de Cadena
Top y que alli en Mélaga puedes sintonizar en el
105.4 de FM.

El concurso era con el "Music' de
Codemasters y el ganador se llevé una cadena
de musica por gentilezi de Proein, que es quien
distribuye el juego en Esparia. Pero no sufras
que organizaremos mas de estos concursos.

e A R R O

COMO DE LA FAMILIA
Manuel Trillo Paredes
Madrid

Hola, os doy la bienvenida al sector de los vide-
ojuegos como revista y espero que tengais mucho
éxito; si me podéis responder estas preguntas os
lo agradeceria.

Hola de nuevo querido amigo, gracias por tus
buenos deseos y ya sabes que aqui tienes tu casa
{bueno, bueno, tampoco te vayas a venir a comer
todos los dias porque no hay muchio presupuestol

¢Para cuando Rayman 27;Superaré a Crash 37

Pues la verdad es que lo tnico que sabermos es
que estaba en proyecto para este ano. Sobre si
sera mejor que Crash 3, hasta que no lo probemos
no podemos decir nada, aungus como sea tan inju-
gable como el 1 lo va a llevar muy crudo para des-
bancar al fantdstico jucgo del marsupial.

Estoy ahorrando para Abril y aparte de Metal
Gear Solid, entre Rollcage y R4 ;Cual me reco-
mendais sabiendo que tengo GT, V-Rally y
Micromachines V3?

Aparte de MGS que es obligatoric tenerlo, R4 es
un juego mds completo en todos los aspectos y
seguramente te convenza mas que Rollcage. A
pesar de todo, este (ltimo es una rayada (si no que
se lo digan al tio Sebas que disfruta como un
enano con el] y si ha sacado un 9.1 de nota en
nuestra revisia (algo muy dificill es por algo.
Pruébalos y decide ti mismo con tu mecanismo.

¢Creéis que debo comprarme FFVII si acabo de
descubrir que me gusta el rol?

No es que lo creamos, es que te lo ordenamos
(es broma). Ahora en serio, FFVII es un juego que

todo usuario de Playstalion deberia tenar, le guste
o no e guste el rol.

¢Es lo mismo chip pirafa que chip multisiste-
ma?

Es exactamente lo mismo y exactamente
igual de ifegal.

¢La Playstation Blue es una PSX con chip
multisistera?

No, la PSX Blue es una herramienta da tra-
bajo disenada para probar juegos en desarrollo
antes de que salgan al mercado (también lla-
madas copias betal, y asi poder realizar andlisis
de estos para que vosotros tengéis informacion
detallada de los préximos lanzamientos.
Ademds no esta a la venta para particulares y
es para uso exclusivo de la prensa especializa-
da en videojuegos.

¢Harén una version europea de Crash 3 que
sirva para el Pocketsation?

De momento no, puesto que el juego salié
antes que ¢l periférico. Lo que no sabemos es
si cuando salga en Platinum incluirén esta
opcion, quien sabe..,

{Pocketstation saldré en Abril ¢ en Julio-
Agosto?

Segtin nos dijo Juan Montes en la entrevista
del nimero anterior, saldrd a la venta este vera-

no.

Por cierto Manolo, gracias por tus configura-
cionas de GT para el Supra RZ: no estin nada
mal pero hemos probado las tuyas y las nuestras
¥ van un poquito mejor estas ultimas, aunque te
agradecemos mucho que nos las hayas enviado
y te animamos a que sigas haciéndolo.




Yara descubrir

todos los ¢truces

de tus juegos
favorites
puedes hacer
un gran
ejerciCio de
concentra-
cién hasta
levitar, comeo
éste hombre...

O puedes buscarles en

NnNUuesS{iras Secdiemes de
Cartas ¥y "Truces sin
volverfe Lioco.




88

Abril 1999

kY

E S5 ardre

3Te acaban de regalar una PlayStation y no sabes que juego elegir?. Entonces
estds de enhorabuena, hemos confeccionado para fi este lista clasificada por
géneros para que no te despistes cuando vayas a la fienda y fe sientas ago-
biado ante la marafia de fiiulos que pueblan las estanterias. Algunos llevan
entre paréntesis el nombre "Platinum", esto quiere decir que son reediciones
del juego a unos precios que rondan enire las 3000 y las 4000 Pis. Sen una
buena oporfunidad de hacerte con exitazos a mitad ce precio. En la lista no
esfdn todos los que son pero si son fodos los que estén, por lo menos son los

que en nuestra modeska opinién merecen la pena.

Aventuras y Rol
e

Alundra

Te sumirds en una aventura épica que no te dejard
dormir tranquilo. Alundra es el duende los suefios.

Facil de controlar, muy en la linea Zelda. Graficos
muy al estilo de las 16bits, pero con toda la calidad de
nuestra PlayStation. Larguisimo, mas de 7000 panta-
llas. Muy recomendable para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams

Uno de los mas innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacion afadida que cada vez que
sales o entras dicha torre seré diferente. Un juego para
los gue ya conocen bien este género y disponen de
altas dosis de paciencia.

Breath of Fire lll

Asumirds el papel de un dragén que se convertird en
un héroe en el transcurse de esta odisea,

Una fantéstica historia en un mundo 3D, aunque en
perspectiva isométrica, que podria haber sido mucho
mejor si ne nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentidoe por el mapeado.

Broken Sword 1 y i

Una fantastica aventura de las de hacer click con el
ratén {mande muy recomendable para este juego) en la
que disfrutaras de una trama llena aventuras por el
mundo, en busca de secretos, pistas, etc. para liegar a
tu objetivo final. Tendras que ser muy astuto para resol-
ver la historia, si te gustan los desafios men-
tales y la logica cualquiera de los dos es tu ‘:
juego. : “

City of the Lost Children
[La ciudad de los nifios perdidos)
Es una historia intrigante, basa-
da en la pelicula, que consigue
introducir al jugador de lleno en
un argumento extrafio y surre-
alista. Recuerda en muches
aspectos al clasico Alone
in the Dark, buenos X
graficos en 3D, aun-
gue un control bastan-
te lento. Flojillo.

Diablo p
Uno de los clasicos del PC |
que fue magnificamente
convertido a PlayStation. Una his-
toria que te lievara a las profundidades de las catacum-
bas de un pequefio pueblo invadide por los demonios.

»
]
00
L

Entretenido para los que buscan algo de accién-arcade
¥y no estrictamente rol puro y duro. Fantdstico modo
dos jugadores colaborando entre ellos

Fade to Black

Juego de aventuras en 3D con unos graficos bas-
tante buenos en el que tu misién es escapar de una pri-
sion e intentar no volver a ser atrapado por los cientos
de robots que te saldrén al paso. Mezcla de accién y
rompecabezas. Algo anticuado.

Granstream

Saga

Es un coctel de Final
Fantasy vy el sistera de
mapas de Zelda-
Alundra. No aporta
nada nuevo al géne-
ro. Es &l juego de
rol més lento que
hemos probado en
muche tiempo, al que
se le afade el inconve-
niente de no estar traducido al castellano.
Sélo para fanaticos del Rol y el Manga.
Tu mismo.

Final Fantasy VIl

¢Qué todavia no lo tienes?, baja ahora mismo a
comprarlo, Te guste o no te guste el rol, este juego
no puede faltar en la coleccién de nadie que tenga Ay
una PlayStation. Es grandioso, larguisimo, bellisi- #
mo, absorbente (mas de 70 horas de juego). Poco
pedemos decir que no se haya dicho de este
juego. Aunque vaya a salir FF VIII, primero jusga £
con este, nunca te arrepentirds. /

Legacy of Kain

Se te ha concedido una oportunidad de
vengarte de tu asesino, pero de una forma
un poco especial, ahora eres un vampi- %
ro y dependerés de la sangre de tus vic-
timas para sobrevivir. Es un juego muy largo v entrete-
nide, al gue solo le encontramos el fallo en el aspecto
gréfico ya que los personajes son sprites sin efectos ni
animaciones especiales. Entretenido pero flojillo.

Men in Black (Hombres de Negro)
Basado en la pelicula del graciosillo de moda (Will
Smith) hubiera podido estar mucho mejor si tuvie-
ra algo mas de accién. Graficamente correcto y
vistoso, aunque acaba aburriendo.

v‘ ~, Tenchu
A estas alturas no te vamos a explicar

’ lo que es un ninja. Llegar, matar y esca-

par sin ser visto es tu ‘misién principal

en este juego. No es un juego de lucha,

puesto que lo mas importante es intentar acabar

con la vida de tus enemigos con un solo corte

de tu katana. Auténticas armas y accesorios

de ninja como los shurikens, gancho para subir
paredes, bombas de humo, pasteles de arroz enve-
nenado y muchas més cosas por descubrir. Bastante
recomendable

Nightmare Creatures

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aunque no llega a la altura de ninguno de los
dos. Gréficos muy poligonales y una trama mas que
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho.

Resident Evil

El pionero de un nuevo tipo
de juegos de aventuras: jLas
de TERROR!. Su ambientacién,
efectos de sonido y trama son
perfectos. Creerds estar =
viendo una peli de miedo, g
aunque aqui tu eres el que
decide el desenlace. Tendras que
dar buena cuenta de zombis,
mutantes y otros engendros creados por una compania
quimica sin escripules, Umbrella. No apto para cardia-
cos e imprescindible en tu coleccién ahora que esté en
Platinum.

Resident Evil Direc-tors Cut

El mismo de antes, pero en una versién més avan-
zada, con méas monstruos y objetos cambiados de
sitio. Complemento ideal para cuando te termines el
primero, ademas incluye una demo jugable de la
segunda parte.

Resident Evil Il
La culminacién de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la prime-
ra parte (Chirs Redfield} y un policia novato
los que tienen que limpiar de engendros la
comisaria de Racoon City. Innovador, es el
primer juego de PlayStation que
utiliza dos CDs (uno por perso-
naje} complementarios entre
ellos ya que dependiendo de lo
que hagas en el primero asi sera la
aventura en el segundo. Si solo tienes
dinero para comprarte uno de los tres, ¢cém-
prate este.

El quinto Elemento

Un intento baldio (v deslucido
por la no presencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc Besson.
Nada emocienante y muy pobre en su desarrallo, a lo
gue afadir el penoso control de los personajes v los
mareantes movimientos de la cdmara, que
consiguen hacer que no sepas donde B

estas o por donde ir. No muy reco-
mendable.

oDT

Un prometedor titulo que pudo
ser mucho més de lo que fue. Una
aventura confusa, un mapeado lioso
en el que al minimo despiste te caes al
abismo y unos gréaficos que pecan de excesivamente
oscuros acaban por cargarse un titulo que por su argu-
mento podia haber dade mucho méas de si. Bastante
flojillo.

-

Tomb Raider

Un clésico de Playstation, el nacimiento de un mito:
Lara Croft. Las aventuras de una especie de Indiana
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Jones femenina con los poligonos mejor colocados de
la historia de los videojuegos. Gréficos de ensueno,
movimiento total en 3D, una aventura inigualable
s6lo superada por su continuacion. Este es otro de

los titulos indispensables en tu coleccion, y ade-

més barato porque esté en gama Platinum.

Tomb Raider Il

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui esta la segunda, cargada de misterio,
més extensa y que ademés incorpora novedades como
es el manejo de vehlculos. Mas jugable que la primera,
sobre todo por su sistema de salvar la partida cuando
quieras, con nuevos efectos de luz {cuando no veas
podras usar bengalas) y con mas enemigos y peligros.
Obligatorio tenerlo y este también estéd en Platinum,
todo un chollo. :

Tomb Raider lil

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueren
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider 1
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y
creemos que es un error no haberse preocupado més
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro-
gramadores se han limitado a anadir més escenarios y
ya estd. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo
para los incondicicnales de la saga.

Wild Arms

Una buena mezcla de dos
tipos de juegos, el FF y Zelda.
Sprites muy bien cuidados que se
mezclan con escenas en 3D de
lucha. Realmente recomendable
para los amantes del rol que
tengan unos conocimientos
decentes de Ingles, ya que solo
esta traducido el manual.

Bushido Blade

El primer juego de lucha en el que lo que importa no
es el dar mas golpes que nadie, sino saber dar el defi-
nitive. Aqui el honor del Bushido cuenta y es que sl
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy clarc porque seras descalificade.
Bueno graficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con
armas.

Bloody Roar
Uno de los mas originales juegos de lucha de
Playstation. Puedes elegir entre varios personajes para
combatir contra la maqui-
na o contra otro

amigo a dos jugadores,
hasta aqui nada nuevo. Lo
curioso es que en este
juego, durante las peleas
hay una barra de energia
que se va llenado a medi-
da que vas recibiende gol-
pes (o sea una especie de
medidor de cabreo} y cuando
estd llena tu personaje se
convierte en un animal salva-

je que arremete contra el
contrario,  original,  ¢no?.
Bastante bueno y diverti-
do,

Cardinal Sin
Una especie de mez-
cla entre juego de lucha
y aventura. lrds avanzando
en él a medida gue te
vayas deshaciendo de
unos enemigos de lo
mas indeseable, manejando todo tipo
de armas blancas y utilizando items
que aparecerén en el escenario y que
son arrojables. Extremadamente san-
griento y bastante flojo técnicamente.

Dead or Alive

Para nosotros (y muy a pesar de los
amantes de Tekken) el mejor juego de
lucha sin armas que hemos podido ver
en Playstation. Una increible y perfecta
conversion de la recreativa que incluso
llega a superarla en algunos aspectos. Los luchadores
vy sobre todo las luchadoras se mueven alucinantemen-
te bien a la increible velocidad de 60 frames por segun-
do. Lleno de llaves y golpes espectaculares, buen
humor y muchos argumentos de pecho. Cémpratelo y
veras lo que es bueno.

Dragon Ball Final Bout

Correcto graficamente y poco mas. Golpes magicos
espectaculares si consigues
hacerte con los controles del
juego, lo gue te llevara mas tra-
bajo del que te
imaginas. Sélo
para los fans de
Gokuh.

Figting Force
¢Os acordéis del clé-
sico Double Dragon de las
recreativas en el que fteniais
que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll
\ateral?, pues esto es lo
mismo pero en 3D, ni mas
ni menos. Eso si, con = Tiat
efectos de explosiones a
todo color y con unos graficos decentes. Un perfecto
Double Dragon llevado a las 3D.

Mortal Kombat Trilogy

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algan Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en uno solo. Graficamente igual a la
recreativa.

Mortal Kombat IV

Un penoso intento por mejorar un juego que ya tenia
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han
estropeado todo incluyendo un manejo complicado
{todo es a base de combas), eso si, es muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force

Espectacular conversion de la recreativa. Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. Original, con un manejo muy sencillo y gréafi-
cos en 3D bastante buenos. Si te gusto la recreativa no
dejes de comprartelo aunque a los fans de Tekken no
gustarad mucho.

Victory Boxing 2

Mejor que la primera parte porgue incluye un mayor
nimero de boxeadores pero poco més. Preferimos
Knockout Kings. Recomendable solo para los amantes
del deporte de las doce cuerdas.

Soul Blade
Espectacular, grandioso, adictivo... ¥ todo
v lo que se te ocurra para hablar bien de un
juego. EI mejor CD de lucha con armas
qgue jamas se ha programado. Los lucha-
dores son enormes, las luchadoras pre-
ciosas y el modo Edge Master o histo-
ria consigue atraparte de una forma
como nunca antes hubieras imagina-
do y ademés...estd disponible en
i/ Platinum. Estarfas loco si no te
hicieras con uno.

Star Wars Masters of Terads Kasi
. Una curiosa manera de emplear a los per-
sonajes de la saga mas famosa del cine. No,
Luke y la princesa no tendran que vencer al
imperio y sus oscuras fuerzas, se pelearén
entre ellos mismos a mamporrazo limpio. Todo
esto que puede parecer un poco extrano da
como resultado un juego de lucha de muy alta calidad
con personajes y escenarios de la pelicula perfecta-
mente recreados y con una banda sonora que entu-
siasmaré a los seguidares de la trilogia y a los que no lo
son. Muy recomendable.

Street Fighter Alpha 2

Una buena, pero no perfecta, conversion de la recre-
ativa. Los clasicos personajes de siempre como Ryu o
Ken mas los nuevos gue se afiadieron a este Alpha 2.
Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter gue no se cansan del género.

Street Fighter EX
Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D.
Malos movimientos y penosa respuesta de los
controles. Bastante malo y solo recomendable a
los fieles seguidores de la maquina recreativa.

Tekken

E primero de una de las sagas mas exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco més.
Impactante en su dia aungue hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Sélo para nostalgicos.

e
Tekken 2 L

La continuacién de Tekken
es ya otro cantar. Por este
juego no pasa el tiempo y
sigue siendo uno de los
mejores juegos de
lucha de la gris.
Combos vy lla- -
ves espectacu-
lares y personajes
que se puede decir
tienen vida propia ya que \
nos conocemos toda su \\
historia sus lios sus fami-
lias etc... Otro de los
imprescindibles en tu §
coleccion y ademds tam- 7
hién esta en Platinum.
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Tekken 3

La consagracién del mito. Es el mejor
de los tres, el que més personajes, movi-
mientos, escenarics y opciones de juego
tiene y el mejor graficamente. Los nuevos
modos Tekken Ball y Tekken Force amplian

. mucho més las posibilidades v la jugabili-
dad de éste titulo. Hay publicadas auténti-
cas enciclopedias sobre todos los movimientos,
personajes y modos de lucha de este juego e
incluso se ha disputado un torneo internacional de
jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas es
un compatriota nuestro; impresionante. Por supuesto
que este es otro de los tftulos obligatorios a tener.

Tobal 1

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque grafi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas.

The Unholy War

Lucha al mds puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri-
lla si tienes amigos con los que echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-
rriendo.

Rival Schools

Perfecta conversién de la recreativa de Capcom que
combina personajes de estilo manga con efectos a lo
Street Fighter. En esta versién se incluyen mas modos
de juego y un modo historia en el que iremos ganando
ataques vy niveles. Te gustara si has seguido de cerca
juegos como Pocket Fighters o Street Fighter.

Marvel Superheroes

Una curiosa y acertada conversion de los personajes
de los comics de Marvel al videojuego. Muy colorista y
con cantidad de combos y golpes especiales. A des-
tacar el modo dos jugadores en equipos que resulta
bastante divertido. Si te gustan los cémics de
Spiderman, el Hombre de Hierro, Hulk, etc... y las
peleas de dibujos animados vale, si no, nc
merece la pena.

Xmen vs Street Fighter

Conversién a medias de la recreativa ya que no inclu-
ye todos los modos y formas de ataque de la maqui-
na original. Es un remix, por llamarlo de alguna forma,
de Street Fighter y Marvel Superheroes. Ya sabes,
enfrentamientos de La Mujer Maravilla contra Ryu,
el Capitdn América contra Chun-i etc... Mas de lo
mismo sin aportar nada nuevo.

Carreras y Conduccion

" )

e

Colin Mc Rae Rally

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el mercado.
Y queremos recalcar lo de simulador porque eso es
lo que es. A diferencia con titulos como V-Rally en el
que tienes que competir contra otros coches en
pantalla, en Colin Mc Rae corres tu sélo con-
tra el crono y la Unica referencia que tie-
nes del puesto que ocupas es por la
informacion de tiempos que apare-
ce en pantalla, como en un rally
de verdad. Gréficamente fabu-
loso, superjugable y con unos
efectos de sonido de lo mejor
que se ha heche para la
Playstation. A por él si no lo tienes.

C3 Racing

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aunque si lo mirdsemos de otra forma, podri-
amos decir que estamos ante uno de los juegos que
mas se acercan a la sensacion real de conduccién que
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar y ya est4; tienes que ser suave con
la direccién y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos
jugadores, de los mas divertidos que hemos probado.
No estad mal.

Destruction Derby
(Platinum)

Uno de los jue-
gos  que
salié  casi
con la con-
sola al igual
gue los Ridge
Racer. Ahora ya
estd pasado de
moda  total-
mente y
si lo

hemos mencicnado en esta seccidn es porque esta
bien de precio, nada mas.

Destruction Derby 2 (Platinum)

Este es bastante mejor que el anterior, més jugable
y con mejores graficos. Si te gustan las carreras en las
que tienes que ir destrozando a todo coche que se te
ponga por delante te gustara este juego. Un clasico.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Este juego estd en esta seccion porgue son tres jue-
gos en uno. Agui analizamos el tercero que consiste en
ir conduciendo un taxi por las calles de Nueva York a
toda pastilla para evitar que estallen algunas bombas
gue se encuentran por ahi desperdigadas. Es estresan-
te, muy rapido y divertido, con uncs gréficos de prime-
ra, una ganga.

Formula 1 (Platinum)

El primer juego de Férmula Uno para Playstation
solamente superado por su continuacion. Todos los
coches oficiales del campeocnato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un
cholla tu.

Formula 1 97

Este si que es una verdadera
pasada. Mejora gréfi-
camente a su antece-
sor, los comentaristas
son mas acertados,
incluye més vistas,
informacién  sonora
desde boxes y la
actualizacion de
los equipos del
campeonato
del mundo
del 97. EI
mejor de todos
los juegos de
Férmula uno para la gris.
Si eres un fanatico de este
deporte deberias tenerlo, es una
pasada.

Formula 1 98

En este caso no podemos decir lo mismo que en los
anteriores, esta tercera entrega estd desarrollada por
otros programadores diferentes y parece como si los
nuevos hubieran tenido mucha prisa por acabarle, El
juego tiene cantidad de fallos técnicos, gréficos y de
control. Ha perdido aquellas maravillosas texturas que
tenian los anteriores en los coches y los circuitos que
daban aquella impresionante sensacion de realismo.
Los coches ahora son ingobernables, no giran bien y
tienen reacciones absurdas, una pena. Esperemos que
en la versién del 99 (que seguro que habra) se corrijan
todas estas deficiencias tan absurdas. No te lo reco-
mendamos a no ser que quieras hacer la coleccion de
los férmulas. De los tres nosotros preferimos el del 97.

Rapid Racer
El primer juego de carreras de,
lanchas gue salié para Playstation y )
ademas de los primeros en emple- ;-
ar imégenes de alta resolucién.
Répido y muy adictivo, con “~
una fantéstica banda sonora
interpretada por Apollo 440
que hace que practicamente
eso sea lo mejor del juego.
Bastante rollete.

Gran Turismo
Este es el juego que
marca las diferencias y el

ahora habrd un antes y un des- - ‘

tiempo en Playstation, a partir de
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pués de Gran Turismo. Y es que estamos hablando del
mejor juege que jamés se ha hecho para ninguna con-
sola sea de la marca que sea y sea del tipe que sea. No
hay nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO. M4s
de 300 coches que puedes comprar, preparar, vender,
lavar y lo que se te ocurra. Examenes de conducir para
obtener licencias sin las cuales no podrés correr en
todas las pruebas, los grificos mas increibles que
jamds hayas visto {alucina con el modo Hi-Fil, carreras
de hasta 90 minutos de duracién y lo que quieras. Gran
Turismo y Playstation forman un binomio inseparable,
todo poseedor de la consola deberia tener este juego
para saber hasta donde es capaz de llegar
la méquina.

Grand Theft Auto

Un experimento rar, tiene sus
defensores y sus detractores. Tienes
que ir ‘mangando” coches para realizar
las misiones gue te irdn encargando
tus mafiosos jefes. Los gréficos son
de risa con unos coches mas peque-
fios que los sueldos de los redacto-
res de esta revista, de verdad, es
que casi no se ven. Sinceramente
hay juegos mucho mejores que
este.

Micromachines V3

Sefioras y sefores la diversion
estd servida, uno de los juegos més
graciosos que hay para jugar en
grupo. Tendras a tu disposicién infini-
dad de esos pequefios cochecitos de
juguete con los que juega tu hermano
pequeno para correr a toda velocidad por los
escenarics maés increibles que te puedas ima-
ginar, tales como el fregadero, la bafera, el
WC, una mesa de billar y un montén mds. Muy
divertido para dos o mas jugadores aunque
pierde mucho si juegas solo.

\

Moto Racer (Platinum)

El primer juego de motos un poco serio. Combina las
motos de carreras con las de moto-cross alternando
unas pruebas con otras. Gréaficos muy buenos y varias
vistas desde las que pilotar las motos {muy buena la
que se ve el manillar cuando haces un caballito). Muy
recomendable.

Moto Racer 2

La segunda parte mejora algo gréficamente con res-
pecto a la primera ademads de aportar novedades muy
importantes tales como el editor de pistas o el modo
simulacién. Con el editor podras crear cualquier circui-
to que te imagines con lo que la duracién del juego es
infinita. El modo simulacion hace que la conduccion sea
mas realista, asi si te pegas un golpe no rebotas como
en el modo arcade, sino que te caes y arrastras por la
pista. Mejor que el primero. El editor de pistas es un
gran acierto.

Nascar 99

Las carreras de turismos americanos en un juego
con muchos falles tanto de control como graficos y de
sonido a lo que hay que afadir la falta de interés en
nuestro pals por este deporte. Un titulo soso v unos cir-
cuitos en los que tienes que estar todo el rato dando
vueltas en circulo. Pasa.

Need for Speed lll

Velocidad  en
., estado puro, ya
. lo dice el titulo.
La tercera entre-
/ gadelasagaesla
- mejor hasta la
~ fecha, cuenta con
los coches mas alu-
cinantes y la sensa-
~ cién de velocidad
© mas conseguida que
se ha visto en
Playstation. Sus modos
de juego son otro de sus
atractivos, sobre todo el
modo persecucion en el
que tendras que huir de la
policia si no quieres que te
eliminen. Muy bueno, rapi-

do y espectacular.

Newman
Haas Racing
Este titulo puede parecer
que esté escrito en polaco
o en el idioma de Van Gaal
pero nada mas lejano a la
L realidad, es el nombre
del equipo de Paul
Newman y su socio
Haas {¢/quién es este?)
de férmula Indy. Es muy
parecido a la primera
version de Férmula uno,
de hecho utiliza el
mismo motor grafico que éste. Las carreras estan
basadas en equipos y circuitos reales de la férmula
Indy. Es bueno, aunque si ya tienes el Formula 1, t0
mismo.

(7

Porsche Challenge (Platinum)

Dedicado exclusivamente al Porsche Boxster, es un
juego de una belleza grafica y una jugabilidad sorpren-
dentes. Conduciras es-tos magnificos deportivos a tra-
vés de recorridos con todo tipo de atajos, trampas y
mas sorpresas. Las reacciones de los coches son de lo
mas parecido a las de los modelos de verdad, una
manera de conducir un Boxster sin gastarse los "kilos"
quecuesta. Bonito sin mas.

Ridge Racer (Platinum)

Mucha gente se compré la Playstation para poder
jugar a este juego de tanto éxito en las recreativas sin
tener que estar echando monedas constantemente.
Hoy ya esta un poco desfasado como es légico, aunque
no por eso ha perdido su encanto.

Ridge Racer Revolution (Platinum)

Continuacién y mejora de la primera parte. Coches mejor
disefiados vy gréficos mas suavizados. Los coches se siguen
conduciendo como en la entrega anterior a la japonesa’ es
decir a base de derapadas. Mejor que el otro.

Rage Racer

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
gréficos son geniales y los coches més alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos méviles de los
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas
que sobrevuelan la pista te dejarén con la boca abierta.

Totalmente recomendable.

Road Rash 3D

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda pastilla con
motos que van desde la mds cascajo hasta la més alu-
cinante de 1000 cc. con ‘nitro” en las que todo vale,
cadenazos, patadas, pufetazos, empujo-
nes...La sensacién de velocidad es fan-
tastica y las animaciones al final de /A!
cada carrera son una pasada. Muy
recomendable (ojo, no confundir con
Road Rash a secas que es malisimo).

Toca Touring
Cars (Platinum)

Carreras basadas en el campecnato britdnico de
Turismos. Lo mejor de este juego es que podras con-
ducir coches como el que puede tener tu padre pero
preparados para correr. Entre algunos de los modelos
disponibles se encuentran el Audi A4, el Renault
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 408, cada uno con
sus caracteristicas de conduccién y comportamiento.
El unico defecto que le vemos es que el sistema de
control es un poco complicado.

TOCA 2 Touring Cars

La continuacién de Toca consigue solventar aquellos
fallos de control de los coches que aparecian en la pri-
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili-
dad. Ademés de poder correr el campeonato de turis-
mos podremos participar en otras pruebas como son
las copas monomarca y otros acontecimientos espe-
ciales en los que como premio iremos ganado coches
ocultos. Més jugable que el anterior y con mas variedad
de pruebas y coches, nosotros preferimos éste.

Test Drive 4

Carreras de coches superdeportivos como
los TVR Cerbera, los Corvette, Camaro,
Jaguar etc...Un juego en el que los
coches son algo difi-
ciles de controlar
al principio, o al
menos  tie-
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nen un control extrafio, y en el que los graficos dejan
bastante que desear, si acaso la espectacularidad de
los saltos en el recorrido por las calles de San
Francisco. Algo flojillo.

Test Drive 5

Algo mejor que el anterior en cuanto al apartado gré-
fico y al control de los coches se refiere. Ademas han
incluido més opciones de juego, han actualizado los
coches y han afiadido més circuitos. Poco mas que el
anterior, tU eliges.

Tommi Makkinen Rally

Este juego lo dnico bueno que tiene
es el editor de pistas, por lo demas no
vale nada. Los coches parecen estar
hechos de broma y las pistas a pesar
de estar basadas en tramos rea-
les del cempeonato del
mundo de rallies parecen
carreteras de correr con
las chapas. Huye de él.

V Rally
(Platinum)

Es distinto a Colin Mc Rae tanto
en su conduccién como en su
forma de jugar, pero es fantastico.
Al principio te costard mucho
adaptarte a su peculiar control,
pero cuando te hayas hecho a él no
querras soltar el pad. Los escenarios son pre-
ciosos, los coches estdn magnificamente reproducidos,
el sonido Dolby Su-rround es una rayada total y la sensa-
cién de velocidad, sobre todo si eliges la vista desde el
interior, es inigualable. Un clasi-
co imprescindible
para tu colec-
cion.

Wipeout
(Platinum)

Creo que es el primer juego
que ha salido para
Playstation, cuando
la gente lo veia en
las  méquinas de
demostracién se que-
) daba boquiabierta pregun-
et téndose que era eso. Si
eres un nostalgico y quie-
res tener el primero de los
hijos de la gris, adelante ade-
mas es barato, pero nosotros nos quedamos
con el 2097.

Wipeout 2097 (Platinum)

Los chicos de Psygnosis se pusieron manoes a la
cbra y arreglaron todos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuan-
do rozan con las paredes, corren més, son mas faci-
les de pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos
y la misica... vaya musicon, se ha bailado en todas
las discotecas del mundo. El Wipecut perfecto y en
Platinum, Vamos que le han dado un buen repaso. jA
que esperas para tenerlo?

Deportivos

Actua Golf 3
Un gran simulader con un
montén de opciones y
unas vistas excelentes con
comentarios buenos (algo
que no tienen todos los titu-
los de golf). Bueno, aunque
nosotros en plan simulador pre-
ferimos Tiger Woods.

Actua Soccer (Platinum)
Un buen simulador de fatbol que se queda anticua-
do comparado con lo que hay ahora aunque es una
buena oportunidad de hacerte con un juego
™ con equipos reales a un buen pracio.
Actua Soccer 2
Mejor que la primera parte y, a nuestro juicio, que la
continuacion,

Actua Soccer 3

La verdad es que esperdbamos mas de esta tercera
parte, nos ha dejado un poco frios ya que
lo tnico que han hecho es actualizar las
alineaciones. Seguimos prefiriendo el
dos, tal vez porque ya nos duelen los
dedos de jugarlo.

Actua Tennis
El mejor y mas completo simulador
de tenis para Playstation. Todos los
jugadores y jugadoras de la ATP incluidos
y disponibles para que juegues los campeona-
tos mas importantes del mundo. Es muy fécil de jugar
Y gustara tanto a amantes del tenis como a los que no
lo son. Te lo recomendamos.

Adidas Power Soccer | y Il (Platinum)

La idea inicial del juego era buena y tras un video de
introduccién alucinante que nos hace esperar un juega-
20, nos encontramos con el juego de flthol mas raro y
penoso que hay para nuestra consola. Olvidate de él.

Cool Boarders

Un juego de carreras en el que no corres contra
nadie, sélo contra el crono. Es muy dificil de manejar y
acaba por frustrarte. Pasa de ¢l y lee mas abajo.

Cool Boarders 2

Esto ya es otra his-
toria. Se han corregido
todos los defectos
del primero y se han
anadido mas opcio-
nes y competido-
res. El modo dos
jugadores es fabu-
loso y muy entrete-
nido, ademds las
pirustas son mas
faciles de realizar.
Este si que mola.

Cool Boarders 3

Es una actualizacion del 2 con mejores gréficos, nue-
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como
éste son los mejores, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98 _

Cuando salid este juego a la venta un poco
antes de que comenzara el mundial de Francia,
todos nos imaginamos que era una manicbra para
vender el juego oficial del campeonato ya que
hacia muy poco que habia salido FIFA 98. Nada
mas lejos de la realidad. En este titulo se ha con-
seguido mejorar el control de los jugadores y ahora
puedes hacer jugadas ante impensables en un tiu-
lo FIFA. Incluye un modo histérico en el que pue-
des jugar las finales de mundiales pasados con las
alineaciones y vestimentas
de entonces. El dnico
defecto que le vemos es
que sdlo tiene selecciones =
nacionales aunque de eso
es de lo que se trata ya
que es el juego oficial ‘2
del mundial ni mas ni
menos.

Everybody's Golf

Te guste o no el golf,
este juego €S una pasa-
da. La manera mas facil { .
que hemos visto de jugar al deporte
de meter la bolita en el hoyo. Su control es sencillisimo de
manejar y su jugabilidad es absorbente, ya lo dice el titulo:
Golf para todos y eso es este juego. Divertidisimo, no te
imaginas los "churros' y las jugadas de "potra® que te pue-
den salir. Aungue pueda parecer infantil, es muy bueno.

FIFA 98 Rumbo al Mundial.

Tan bueno o quizd mejor que el Copa del Munda, va
Que este cuenta con Mas torneos y equipos que el otro
ademas de la opcion de crear tus pro-
pios jugadores y equipos. El pri-
mer FIFA realmente jugable.

FIFA 99

Estamos ante el mejor
juego de flitbol de todos los
tiempos. En esta entrega se ha
solucionado cualquier problema
que pudieran tener las anterio-
res. Es el més jugable de todos
los FIFA, el més espectacular, el !
mejor graficamente, el que
mas opciones tiene v el que
més todo. Deja bastante atras
a cualquier juege de fatbol para
Playstation incluido el ISS pro 98. Totalmente traducido %
con los comentarios de Manolo Lama que son una pasa-
da. Un titulo de obligada compra.

International Superstar Soccer 98

Es la jugabilidad en persona, el méas divertido. Ha sido
el rey de los juegos de fatbol hasta que aparecit el FIFA
99. La Unica pega que le encontrames es que no cuenta
con jugadores reales. De todas maneras es muy reco-
mendable.

Knockout Kings

Un simulador de boxeo en el mas estricto sentido de la
palabra. No esperes ver golpes espectaculares ni combos
ni KO's de pelicula de Rocky, en lugar de eso estudia &l
contrario, clbrete bien y golpea en el momento justo e
con el golpe mas apropiado o te irds a la lona. Graficos un
paco pobres y controles dificilillos hasta que te acostum-
bras. Lo mejor es el modo historia en el que tendras que
crear un boxeador y entrenarlo para que llegue a ser
alguien algtn dia. Para amantes del boxeo.
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NBA Live 98

Un gran juego de baloncesto basa-
do en jugadores, canchas y fechas
reales de la liga NBA. Los efec-
tos de luz sobre el parguet
son increfbles, las jugadas y
los mates espectaculares.
Ademas incluye la opcion
de competir en el famo-
s0 concurso de triples.
De los mejores jue-
' gos de basket.

NBA Live 99
Ademds de todo lo del
anterior, es el primer
juege NBA que cuenta

con los comentarios
en castellano de Andrés
Montes. Se ha incluide una novedad vy es que
las caras de los jugadores ahora musstran
expresiones faciales de alegria, rabia, burla, etc. El mejor
juego de baloncesto de Playstation. Cémpratelo.

NBA Fast Break 98

Uno de los més entreteni-
dos por su estilo de juego
més arcade aunque deja
muche que desear

graficamente. No es
nada del otro jueves.

NBA Pro 98
Correcto dentro
de su género y
el que ofrece
uno de los
mends de op-
ciones mas amplio
incluida la de ver el
partido desde el
banquillo (¢ y eso
para que sirve?).
Normalito sin maés
que decir al respecto.

Pro 18 World Tour Golf

Un simulador de golf en el que los personajes son tan

reales que son videos de ellos mismos ejecutando los

golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie-
ra ver a sus idolos golfistas en un juego.

Smash Court Tenis

La version Playstation del juego de 16 bits de Namco.
Gréficos muy simples y hombrecillos pequefics aunque
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es
divertido,

Tennis Arena

Un juego extrario por sus personajes y sus pistas
muy lejos de la realidad aun-
que nNo por eso menos *
entretenido. Cuentas con
jugadores y jugadoras tan
extrafios como un gordo
hawaiano pero que no veas
como le pega a la bola, o una bai-
larina de samba con gorro de frutas
y todo vy pistas como la de! coliseo
romano o una & bordo de un transa-
tlantico. Innovador y con una jugabi-
lidad endiablada. Muy buenc.

Tiger Woods 99

Para nosotros el mejor simulador
de golf hasta la fecha. Es muy
bueno en todo, graficos, sencillez
de manejo, comprensién (tendras a
Tiger aconsejandote los palos que debes usar) y realismo

y a
que los

campos Yy

los jugadores son

reales. Es menos
divertido que Everybody's
Golf pero mucho més real.

Track & Field

No es ni mas ni menos que el famo-
s0 juego de las olimpiadas pero ;
actualizado. Compites en pruebas
olimpicas a base de machacar los
botones del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick pad
si no quieres acabar con
tus dedos y tu mando
habitual. Un poco
pasado de moda.

Virtua Pool

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esquina. Estd bastante bien aunque un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
dende elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar,
adelante.

Estrategia

Command & Conquer Red Alert (Platinum)

Buena conversidn del juego de PC. Necesitaras de un
ratén si guieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juego es dominar el pals contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
enganchara a los que les gusta crear una ciudad y ver
como se desarrolla. Un buen juego.

Populous: El Principio
Eres un dios que tiene que probar su verdadera
divinidad, para lo cual tendras que dominar
cinco sistemas solares, un total de 25
mundos. El juego refresca mucho el
género de estrategia con unos
escenarios muy bien hechos,
alto nivel de inteligencia
artificial de los persona-
jes l(que actuardn de
forma automatica si ven
acercarse un peligro) y un
sistema de desarrollo y con-
trol bueno. La pieza principal
del juego es el Chaman que
podrd invocar poderes
magicos que le seran
revelados tras orar a los
totems de piedra. De esta
forma irds entrenando a tus sier-
vos en las artes de la lucha, magia y convic-

cion (podras transformar
i} a tus enemigos en tus
aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un
juege divertido y muy
bueno, esta es una de tus
mejores opciones.

Goblal Domination
Penoso intento de llevar un
B8 genero demasiado aburrido
=l . como la estrategia pura y
2 dura. El mansjo se hace
mediante una esfera del
mundo desde la que
k comandards tus avionci-
tos y demads tropas.
¥ Realmente malo y no
termina de enganchar.

Command &
Conquer

Retaliation

Nuevas armas y opcio-
nes que le dan un poco
mas de vida al género. Si tie- %
nes un ratén y un cable link
podrés pasértelo muy bien
jugando contra otro amigo
que tenga una PlayStation.
Otro C&C que gustard a los
acérrimos de la serie.

Simcity 2000

Un clésico que nunca
muere, si no has jugado
nunca es muy probable que
te guste. Tendrds que dirigir
la edificacién de terrenos y
controlar el disefio de las
carreteras, autopistas y
avances tecnoldgicos. Las
construcciones del futuro
vale la pena descubrirlas. Un
juego muy recomendable.

Sentinel Returns

Un buen intento de recordar al cl&-
sico de Spectrum gue se queda corto.
Dificil manejo, extrario objetivo y gréficos
que no resaltan por ningdn lado. Solo reco-
mendable para los que aforen el juego de
Spectrum

Theme Hospital
Divertido juego en el que
tendrés que manejar un hos-
pital en todos sus aspec-
tos, desde crear medici-
nas hasta diagnosticar
enfermedades a

tus  pacisriws ~rwe
. Muy entretenido v facil de jugar, sobre-
" todo si eres un seguidor de la serie
‘Theme".

Warcraft 2

Podréds comandar al grupo de los Orcos o
Humanos, cada uno con sus habilidades y
tropas especificas de su clan, de esta
forma en el bando de los Humanos habra
magos que podrén curar a tus tropas v los
Orcos tendrdn Necromancers que invoca-
ran fuerzas elementales de destruccion,
Un titulo esencial para todo amante de la
estrategia.
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Warhammer &

Buenos gréficos acompafados de un sis-
tema un poco complicado de juego. Juego
para los amantes de las fichas de
Warhammer que desean tener una buena con-
tienda.

Warhammer Il: Dark Omen

Juego de estrategia con escenarios de tres
dimensicnes muy reales. Tendrés que enfren-
tarte contra hordas de seficres oscuros que
solo serén vencidos mediante el buen uso
de tus escasas tropas. Iras ganando dinero y personajes
que te seguirén en tu batalla. Lo més interesante es que
el desarrollo no es lineal y no tendrés que ganar todas las
batallas, aungue algunas seran decisivas. Un magnifico
juege de estrategia.

Abe's Oddysee ( Platinum)

El mejor juego de plataformas en 2D jamés visto; tanto
que parece estar hecho en 3D. Una historia larguisima,
envolvente y totalmente interactiva, yva que puedes hablar
con los personajes del juege para darles drdenes, enga-
fiarles e incluso poseerlos. Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses més y ve por él.

Abe's Exoddus

Supera lo gue parecia insuperable. No cambia el estilo
del anterior pero le afiade muchas més habilidades a tu
personaje ademas de una nueva historia todavia mas larga
que la anterior. Primero acabate el otro y luego contintia
con éste.

Crash Bandicoot

El primero de la saga Crash, el marsupial mas cachon-
do de Playstation. Aquf es donde empieza la guerra abier-
ta contra el Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con unos
graficos sorprendentes, aunque se nos hace algo corto.

Crash Bandicoot 2

La continuacion de las peripecias de nuestra mascota
preferida. Més mundos que explorar, misiones que cum-
plir y gemas que encontrar. Simplemente eso, la conti-
nuacién del otro.

Crash Bandic

La pasada total. E
formas hasta la fect
gue han renovado las
gas, ya que ademas
jugar también con C
la hermana de Cras
es la primera vez qu
se intreducen subjue
gos y vehiculos que
pilotar, como un
moto, una avione
otra moto pero subs
ca etc. Nos quedamr
éste por encima de¢
los juegos de platafc
del mercado.
Imprescindible.

7 Heart of Darkness
Un precioso y envolvente juego solamente
empanade por su elevado nivel de dificultad.
~ Esla historia de Andy, un muchacho temero-
so de la oscuridad, al que las sombras han rap-
tado a su perro Whisky. Andy tendra que vencer
sus temores e introducirse en el mundo de las
sombras para salvar a su amigo. Una aven-
tura épica con una realizacion grafica impe-
cable y con un gran sentido del humor.
" Recomendable solo para los exper-
10s en plataformas por su elevado "

ali-
manas
que se le

pongan en el
camino. Original

sin més, no es
nada del otro
mundo. :

nivel de dificultad. pr="" {
N u ’A‘ ' ‘w';
Medievil /4 .
Una mezcia de muchos géneros que da . - -, Spyro The Dragon

como resultado un soberbio, envolvente v diverti-
disimo juego como nunca habias visto. Sir Daniel
Fortesque es un antiguo capitdn que murié en
una batalla contra las fuerzas del mago més malo
de los malos. Pero ha sido resucitado por los dio-
ses de la galeria de los héroes para arrebatarle el
dominio al tirano. Tiene un sentido del humor
que es una delicia, es facil de jugar y ademas
tiene unos gréficos de locura. De lo mejorcito
que hay, compratelo.

Klonoa

Recomendado para los més pequefios, Klonoa es
un juego precioso graficamente, con escenarios en
3D y con un colorido muy vivo. Se hace un poco corto
y facilén, ya hemos dicho que es para los peques.

MDK

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK con-
siguio ganarse a todo el mundo con un facil manejo, grafi-
cos muy rapidos y una historia con que te haras faciimen-
te. El juego a pesar de ser antiguo te gustara si
acabas de empezar en esto de los juegos
para PlayStation, pero si ya llevas un
tiempo mejor no te lo compres o
acabarés un poco decepcio-
nado.

Rayman
Uno de los
juegos de plata-
formas mas bonitos
que se han hecho.
Pero no te enganes, el
juego es de lo mas dificil y acabarés de los nervios inten-
tando terminarlo. No muy recomendable

Roscoe McQueen

Eres un bombero que tiene que apagar los fuegos que
se van produciendo en un edificio. Es muy gracioso y
divertido, ademas de contar con un gran colorido en sus
graficos. Simplemente entretenido.

Skull Monkeys
. o juegos de plataformas
prendidos. Su realiza-
3 @s una auténtica pasa-
: todos sus personajes
hechos de plastilina.
mente por esta razén
merecia haber recibido
mejor trato en las criti-
3s. A nosotros nos
gusta y tiene golpes
de humor muy bue-
nos. Reco-mendable.

s la "personalidad"
a arahfa que tendra
que defenderse
de todo tipo de

-~ Uno de los plataformas mas bonitos que

se han hecho para nuestra consola.

;. Seras Spyro un bebé dragén cuya

Y mision es la de recuperar los diaman-

\ 8 \ tes robados por "el malo de turno' v

) liberar a sus hermanos dragones

rf \ que han sido hechos prisioneros y

I &/ convertidos en estatuas de piedra.

\ Gréficos en 3D con un colorido

' increfble y un control a |a altura de las cir-
f’ cunstancias. De los mejores.

The Lost World (Platinum)

Este es unc de esos titulos que aungue sean bara-
tos no merece la pena ni mirarlo aunque sea sélo
por curiosidad. No entendemos como se ha
hecho un juego tan malo para una gran peli-
cula como The Lost World.

Sobran mas comentarios.

Tombi

La gran cerdada. Eso seré lo que
intentaran hacerte las cantidades ingentes
de gorrinos que pueblan este juego. Una /"~
buena mezcla de lo mejor de los juegos
de plataformas y los de aventura gré-
fica. Interesante y muy colorista.

Wild 9

Una de las burradas mejor
hechas de los creadores de
Earthworm Jim. Divertide a
mas no poder y de fécil mane-
jo, no tardards en hacerte con el ‘
control del juego. Pero no te confundas, es
muy largo y no seré facil terminarlo asi como
asi. Muy bonito y divertido, alquilatelo antes de %
comprarlo.

Puzzles

Devil Dice

Original juego de puzzles en el que seras un peque-
fo diablo que estaréa rodeado de dados. Tendras que ir
empujando los datos hasta conseguir juntarlos con
otros con su misma numeracion. A esto hay que se le
anade la dificultad de los nuevos dados que apareceran
en el mapa. Muy dificil y solo recomendable para men-
tes rapidas gue buscan nuevos retos.
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Bust a Move 2

Mas antiguo que muchos de nosotros pero més diver-
tido que muchos juegos de hoy en dia. Lanzando unas
pequenas esferas de color tendrés que hacer combinacio-
nes para que vayan cayendo antes de que seas aplastado
por ellas. Similar a Tetris pero diferente en su plantea-
miento.

Kurushi

Un juego tan extrafio como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos
te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil y
nada atractivo graficamente,

Lemmings
El clésico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras que salvar a los pequefios Lemmings
en su suicidio colectivo para llegar a la siguiente fase
Pedrés mandarles que construyan escaleras, agujeros,
pasillos o que sirvan de tope para que los demas no car-
gan al vacio. En cada fase tendrds que salvar a un nume-
ro minimo de estos pequeios suicidas para poder seguir
avanzando. Un ¢lasico de los juegos de
puzzle que no puede faltar a los que

les gusta el género.

Mr. Domino

Curioso puzzle de fichas
de dominé que refleja claramente su estética japonesa por
los cuatro costados. La forma de hacer el juego es
mediante la colocacién de fichas mientras Mr. Domino va
avanzando esquivando obstaculos o enemigos. Un poco
dificil si no se sabe el objetivo de los puzzles pero entre-
tenido.

Kula World

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo y los graficos son bastante buenos y el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

Shoot'em up (juegos de disparar)

Apocalypse

Accidn sin limites con un desarrolle muy répido y nada
aburrido. No habré un segundo en el que no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy répide y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El dnico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

Asteroids

Muchas armas, naves y enemigos que te meterén de
lleno en esta pequefia batalla por limpiar los cinturones de
asteroides. Definitivamente un cldsico que no muere y
que ha side perfectamente renovade para las nuevas
generaciones.
Enganchante y muy
rapido, aunque al
igual que el clasi-
co puede termi-
nar aburriendo.

Future Cop LAPD

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policia. Tendrds que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o seras destruido por todos
tus enemigos. Facil manejo v gréficamente correcto. Te
hara pasar un buen rato pero no es nada del otro mundo.

Eliminator

Un buen juego de Psygnesis en el que tendrds que
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algin amigo con
el que jugar disfrutards mas con el modo dos jugadores en
el que pasarés horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj y los cientos de enemigos que
saltaran a tu paso.

Alien Trilogy

Accion en primer plano que no termina de llegar a atra-
par al jugador. Site gustan los juegos de accion en los que
matar a muchos bichos con multitud de armas, este no es
1u juego. Muy malo.

B-Movie

Baséndose en las peliculas de serie B han creado un
juego de naves en el que tendras que ir cumpliendo dife-
rentes objetivos para avanzar. Es divertido aunque algo
complicado al principio, una vez le cojas el tranquillo el
juego es bastante divertido. Si te gustan las misiones y los
juegos de naves esta puede ser una de tus mejores elec-
ciones.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Mezcla de varios géneros de accién; el de tercera per-
sona a lo Tomb Reider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad y el de disparar al mas puro estilo Time Crisis.
Un gran juego que te hara pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademds son tres juegos completa-
mente distintos en uno sdlo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.

Doom

El clésico de la accién en primera persona de los PC lle-
vado a la PlayStation. Una conversion exacta que por muy
buena que fuese en su tiempo ya estd mas que anticua-
da. Un buen titulo para los que afioren los viejos tiempos.

Duke Nukem

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas que han venido a invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversion de un juego original de PC. En
su version PlayStation refleja el mismo sentido del humor
que tenia la version de ordenador.
¢ Entretenido pero no consigue ponerse a la

altura de los tiempos, aunque gréficamente es
mejor que el anciano Doom.

Duke Nukem Time to Kill

Un clasico renovado con todos los ingredientes que
lo hicieron colocarse como une de los mejores jue-
~ gos de la historia. Diversion, puzzles y una pila de
armas cen las que esquivar, saltar y pasar un buen
rato eliminando cerdos alienigenas. Si estds can-
sado de la saga Tomb Raider este puede ser un
buen juego para ti ya que trae muchos nuevos
vy divertidos ingredientes.

G Darius

| Uno de esos juegos de naves que inten-
i tan recrear al mitico R-Type. Gréficos
interesantes y accion deshordante. Un
poco repetitivo y aburrido pero perfecto para
los maniacos de los juegos de navecitas.

Ghost in the Shell

Accién en primera persona, muchos enemigos, un
vehiculo extrafio, objetivos poco claros y puzzles casi ine-
xistentes. Otro intento de hacer un buen juego con accién
en tercera persona pero que no llega a atrapar al jugador y
que definitivamente no gusta, aungue lo peor es que solo
se parece a la pelicula de Anime en los gréficos y el nom-
bre.

Megaman X4

Eres una especie de robot-androide que tiene un arma
por brazo. Irés saltando, subiendo y cayendo a lo largo de
varios niveles repetitivos, Definitivamente es el clésico de
Snes renovado y con gréficos que mantienen la linea ori-
ginal pero con més colores, siguiendo el mismo desarrollo
de saltar, cargar y disparar de siempre gue solo gustaréa a
los fans mas fieles a la esta "interminable" serie.

One

Un buen Shoot'em up que se liena con efectos de
explosiones y luces a toda velocidad.
Bastante corto pero interesante. Si te
gustan los juegos de accién en prime-
ra persona este seguramente te
guste, aunque te quedards con las
ganas de jugar mas niveles.

Overboard e -

Fantastico y divertidisimo juego
totalmente original. Dificultad muy
progresiva y desarrollo clasico en el
que entre fase y fase hay un jefe /
final. Tendrds que manejar un |
pequeno barco pirata con el que !
atacar los puertos para saquearlos.
Habréd muchos peligros, bombas y
barcos enemigos que te harén la vida
imposible. Un juego muy bueno y facil
de manejar, te gustara.

Point Blank

El juego consiste en un montén
de pruebas de salon de tiro en las que tendras
que demostrar tu punteria. Dispone de un
modo de dos jugadores o por equipos en los que solo que-
dard el mejor. Otro modo es el de rol en el que tendras que
avanzar por la aventura a tiro limpio. Si tienes una G-Con
45 y quieres sacarle mas partido comprate este juego,
pasards horas y horas de risas y buenos ratos solo o con
tus amigos. Realmente un titulo muy recomendable.
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Shadow Masters

Accion en primera persona que te introducird en un tan-
que futurista basado en los dibujos de un famoso ilustra-
dor ingles. El desarrcllo y transcurso de las misiones
es bastante lioso, el control es muy dificil con el
pad digital y la conduccién del automovil es bas-
tante mala. Un juego poco recomendable.

Time Crisis (Platinum)

La conversion de la recreativa de Namco. Poco se
puede decir mas de este estupendo titulo, tendrés que
disparar, disparar y disparar de nuevo. Gréficos muy
decentes que consiguen meter una recreativa en tu
salén. No subas mucho el volumen o tus vecinos
creeran que hay disparos de verdad. Compratelo, es
una pasada. .

de las Cupulas de los atagues de los

terroristas que se han propuesto hacerse con el
control de todo. Espectaculares graficos y movi-
miento de las naves. Traducido y doblado al castellano.
Una muy buena eleccién.

Soviet Strike (Platinum)

La saga Strike, famosa ya desde los tiempos de
Megadrive, aterriza en Playstation con toda su jugabili-
dad y con los graficos muy mejorados. Bésicamente
tienes que ir cumpliendo misiones gue te irdn encar-
gando desde el alto mando utilizando principalmente
helicépteros y otros vehiculos tales como tanques, lan-
chas etc. Muy entretenido, muy largo vy, lo mas impor-
tante, muy barato

Misiones Aéreas y Espaciales

Colony Wars
La primera aventura espacial en 3D un poco seria.
" Agqui no se trata solo de destruir
navecitas y ya estd, tendrds gque ir
+ cumpliendo las misiones que te
vayan encomendando una por una y
tener cuidado de proteger a tus aliados
o el desarrollo del juego cambiard por
completo. Muy bueno aunque supera-
do por su continuacion.

Nuclear Strike

Practicamente igual que el anterior, con nuevas
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro.
Cualquiera de los dos es bueno, tu eliges.

Colony Wars: Vengeance
El espectdculo mas grandioso de
luces, colores, sonido y explosiones
que se puede ver en una Playstation.
Sonido digital Dolby Surround e image-
nes sin un solo fallo grafico que te
/" introducirdn en una auténtica aventura
i _-- de naves espaciales como nunca habias
visto. El desarrollo del juego dependera
- ' del resultado que consigas en las misio-
‘ nes con lo que podrés ver cientos de fina-
les diferentes. Totalmente traducido vy
doblado al castellano es una maravilla para la vista y el
oido que no puede faltar en tu coleccion,

Musicales

Bust a Groove
Alucina, tienes que batirte con tu con-

trincante ja base de bailes!. Puede que
te suene ridiculo pero podemos ase-
gurarte que es un juege divertido a ¢
mas no poder con un monton de
personajes de lo mas
estrafalarios al estilo y
Travolta. Una expe-

A
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Blast Radius

Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. Cuenta
con la misma calidad de gréaficos aungue el desarrollo
del juego es mucho més el de un mata-mata. También
es muy buen juego.

riencia  nueva,
original y muy
Forsaken ) recomen-
Un estupendo shoot-em-up en el que manejards una  gaple.

especie de moto espacial a lo largo de cavernas, tline-
les etc. Manejarés cientos de armas espectaculares y
tendrés que cumplir misiones tales como robar bancos,
escapar de cazarrecompensas y mucho mas. El con-
trol es un poco complicado v los graficos fantasti-
cos. Bastante bueno.

G Police (Platinum)

Eres un policia del futuro en
un helicéptero del futuro y tu
mision es proteger la Ciudad

Spice World

Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las
=% canciones y las caricaturas de las intraga-
bles Spice Girls {aungue no hubiera hecho
falta caricaturizarlas porque ellas mismas ya
son caricaturas). No tiene ni més ni
menos que eso. Lo hemos puesto en
esta seccién solo para avisarte que
no te acerques a menos de 300
metros de donde lo veas. |Por favor,
como se pueden hacer hortera-

das como estal

3 Music

" Es una maravilla de posibilidades, es
como tener un ordenador para hacer misica
dentro de tu Playstation. Un programa para
componer tu propia musica gque cuenta con miles
de sonidos, sampleos, ritmos y un sinfin de opciones
gue hacen que las posibilidades sean practicamente
infinitas. Podras componer como un auténtico profe-
sional de la misica de baile y ademas es sencillisimo
de manejar. Una compra obligada para los amantes de
la musica.

Parappa the Rapper

Uno de los juegos mas origi-
nales que se han visto en
nuestra consola. Basado
en el clasico juego de
observa y pulsa llamado
Simén, tienes que ir repi-
tiendo secuencias de pul-
sar botones al ritmo de
la musica para poder
avanzar de fase. Aungue
tiene unos gréficos de lo
mas simples acabarés
por adorar a sus perso-
najes. Muy indicado
para los més peque-
fos.
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Eres T'ai, un tigre experto en
kung-fu, inmerso en una lucha
- sin cuartel contra el Dragon

Master. 3
Entra en un mundo donde te
acechan ocultos numerosos
clanes animales y grandes
peligros en cada rincén.

¢ERES LO SUFICIENTE DUROQ?

S

L {

COMBATES ENTRE -CLANES
LEGENDARIOS ANIMALES.

20 INTENSOS NIVELES.

Tai Fu: Wrath of the Tiger de .
DreamWorks los creadores de_
~ Antz" y Small Soldiers”.

oA quuen estas Ilamando gatlto? Co

€ A

. Av. Burgos, 16 D. 12 28036 Madrid -
Telf.: 91-384 68 80 - Fax: 91 7666474 . :
Asistencia al cliente: 91 384 69 70 .
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