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IDREAMWORKS

Eres T ai, un tigre experto en

kung-fu, inmerso en una lucha
sin cuartel contra el Dragon

Master.

Entra en un mundo donde te
acechan ocultos numerosos
clanes animales y grandes

peligros en cada rincon.
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T ai Fu: Wrath of the Tiger de|
DreamWorks, los creadores de;
Antz" y Small Soldiers”.

¢A quién estas llamando gatito?
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Comienza la aventura...

Hola consoleros, consoleras, etc...

PSM es el proyecto mas ambicio-
SO Y que con mas carifio me he deci-
dido a realizar. Muchos me conocéis
por el programa de videojuegos Top
Games en la noche mas loca de Top
Radio pero queria llegar a vosotros
de una manera mas extensa para
poder contar mejor todo lo que se
cuece en este mundo del entreteni-
miento y he pensado que la mejor
manera gue tenia de hacerlo era a
través de un medio como este. Y me
decidi a hacerlo con la mejor revista indepen-
diente de juegos de Playstation, nimero uno en
Estados Unidos, como es PSM. La nuestra es la
version espanola de esta revista, que muchos de
vosotras ya conoceréis porque la hayéis podido
leer en internet, y esta hecha conforme a los lan-
zamientos del mercado espanol. Por eso quiero
recalcar ya desde el primer numero que PSM no
es una revista traducida como empieza a decir la
gente por ahi en cuanto uno tiene una licencia de
una publicacion americana o inglesa, lo Unico que
tiene de la americana es su diseno y su formato.
Ademas seria imposible traducirla puesto que los
lanzamientos de alli no coinciden nunca con los
espanoles, sin embargo las noticias que desde
alli llegan si que nos sirven para informar antes
que nadie y de primera mano de lo que se aveci-
na y para que os enteréis antes que nadie de
detalles sobre cosas que todavia pueden tardar
tiempoe en llegar aqui, todo esto en nuestra sec-
cion Monitor.

El resto de secciones son las habituales de
cualquier revista de videojuegos solo que con
ese toque particular que los que me conocéis

iSilencio! Nuestro director
esta meditando sobre los nue-
vos contenidos de PSM... o se
Jestard echando una siesta?

T —r————

L

Se nota cuando a nuestro
Director de Arte le gusta un dise-
Ao de portada. Agarra su herra-
mienta y vean como disfruta.

es un dngel?

~Sin ellos no habria sido posible -

Vean la cara que se le pone
a nuestra disefiadora cuando
se acerca la hora del cierre de
nuestra revista...

S e
Y .

Liama a la redaccion y verads
lo dulce que es Ia voz de nues-
tra telefonista. ;Sera por que

sabeis que me gusta dar a las
cosas.

Asi  por ejemplo tenemos
Incubadora que es la seccién que
Se encargara mes a mes de ofrece-
ros un avance de los juegos que se
encuentran préximos a su lanza-
miento, informando de su fecha
aproximada de salida y dando una
ligera idea de lo gue nos podemos
encontrar.

A examen se encargara de estudiar
mas a fondo ese nuevo titulo que
acaba de salir o esta a punto de hacerlo, de una
manera totalmente objetiva y siempre bajo nues-
tro punto de vista ya que PSM es una revista
totalmente independiente y no se casa con nadie

cuando emite un juicio o valora un titulo, y esto . .

si que quiero que lo tengdis muy clarc ya que es
nuestro principal lema.

El resto de secciones son las que siempre
gustan tanto v que cambian sus temas todos los
meses y son éstas las que quiero dejar abiertas
siempre a sugerencias. Estas secciones son las
de entrevistas, estrategia, trucos y sobre todo
cartas, esta Ultima es la que quierc que sea mas
vuestra gue ninguna otra, SOMos una revista
abierta a sugerencias y pretendemos hacerla lo
mas interactiva posible porgue esa serd la
forma de conseguir siempre algo que sea del
gusto de todos y los que me conocéis por la
radio sabeis que asi es como me gusta hacer
las cosas, el objetivo es que seamos una gran
familia de consoleros, consocleras y tal vy
tal...como siempre digo.

Alberto Minaya Rodriguez. Director

i -
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Asi se quedd nuestro compa-
fiero de redaccién cuando vio la
montania de novedades sobre
las que tenia que escribir.

Parece que nuestro redactor
Jefe nunca ha rote un plato. La
verdad es que no sdlo los rompe
sino que se los come...
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Revista PlayStation 2°%%

Crash
Bandicoot 3

Warped
> pg- 66 —

Otra vez Crash tiene que afrontar una gran
aventura en la que recoger todos los Cristales
y Gemas para salvar el mundo. Nuestra guia te
ayudara a conseguirlas. Te ensefiaremos de forma
detallada como conseguir el 105% y acceder
a los dos niveles super secretos del juego.
Ve a por un café bien cargado, coge tu
revista favorita (nosotros) y ve a la pagina 66
ya mismo.

Tenchu
> pg. 70 =

Si crees que Tenchu es un juego de accion
preparate para meterte en la piel de
verdadero ninja con la ayuda de nuestra
guia. Te ensenaremos a permanecer -
oculto tras las sombras y te
explicaremos cudndo y como atacar a tus enemigos.
Busca la fuerza dentro de ti v abre la revista por la
pagina 70.

agradeceras mas tarde.
> pg-35 ~
N
Nunca robar almas y saltar por los precipicios més altos habia sido tan
endiabladamente divertido. Te ensefiamos en primicia las imégenes
de uno de los juegos mas esperados. Si quieres saber mas sobre este

titulo mejor serd que te des una vuelta por la pagina 35 y compruebes
su calidad.

La pasada del afio. Mas de 300 coches sobre las pistas més rapidas. Te revelamos
todos los detalles de uno de los lanzamientos més importantes. Si te gustan los
juegos de carreras ne sigas leyendo este pérrafo y ve a la pagina 25. Ya nos lo

Las ultimas
Japon

= pg- 8 =]

Si eres una mente inquieta que no puede esperar a leer las
Ultimas noticias del lejano pais nipdn (la cuna de los juegos
para consola) entonces eres la persona idonea para dar una
vuelta por las seis paginas llenas de cotilleos, noticias v un

reportaje completo del pasado Tokyo Game Show. Nuestra seccién monitor te estd
esperando.

at
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Noticias y novedades PlayStagion llegadas desds
cwalquisr rinedn.ds dske munds v varie dal otra,

Tokyo Game Show' 8: Informe

MW A by

ste otofio el Tokio Game Show (TGS} tuvo lugar
durante el fin de semana del 9 al 11 de Octubre. Por
supuesto PSM estaba dispuesta y preparada para una

de las muestras de videojuegos més importantes del ario.

La diferencia principal entre el TGS vy ferias de EE.UU
como el E3, es que
durante los Ultimos dos
dias de la muestra, esta
permanece abierta al
pablico. Si desde el
primer dia el recinto
ferial estéd repleto,
siendo exclusivamente
para la prensa, os
podéis imaginar la masa
ingente de personas
que intenta acufarse en
los ocho recintos que & Al inicio del TGS
constituyen la muestra. TGS todas las chicas buscan un
es la feria donde todos los hueco donde colocarse.
desarrolladores del mundo
ik preGlnta lo que vendra ACuando se abrié el show al
en los préximos meses. Entre los titulos que se muestran hay muchos que llevan publico, todo el mundo se dio
esperdndose desde hace meses e incluso afos. Esta vez no se desvelaron grandes  cuenta que era muy dificil
secretos, (desgraciadamente, no vimos ningun proyecto de PlayStation 2), las grandes  moverse por alli.
noticias venian de Sony y su nuevo PocketStation. Por suerte en esta ocasion, habia
suficientes juegos para que cualquiera pudiese probarlos. (sin tener que pelearse) -

NN EIA T v

. o %
odliatefiain ya es una realidad
Al final del TGS Sony presenta oficiaimente su
PocketStation (conocido anteriormente como PDA).
Se mostraron varios juegos en los que se pudo
comprobar el funcionamiento de este pequeiio
dispositivo. El PocketStation estara en las tiendas
americanas a partir de primavera. Aqui en Espana,
como siermpre,
tendremios que esperar
al verano para saber de
que va el "cacharrillo”
este.

< Capcom decord su

stand con azafatas i o

portando un PocketStation |

cargado con el Street Figh-
ter Nphu 3.




‘Momroz ‘ g

51 :.»p'opgas‘ ek BETE

avudar § promogionat

P

Crash Bandicoot: Warped v —
Desgraciadamente, la versidn europea no tiene soporte | ! L
para PocketStation, dado que el juego ha salido antes gue o
periterico. La version japonesa, tene un mode én el qus se |
puede hacer bailar a Crash e incluso acceder a secretos del |
juego. Una caracterfstica que parece ser bastante comun z |
los juegos de PocketStation, es la disponibilidad de varnios

mini juegos diferentes.

Y © .\ Street Fighter Alpha 3
8 e i | Empiezas controlando un personaje al que debes
' B | entrenar. Mas adelante puedes luchar contra otros
1 | jugadores, ganar nuevos personajes y aprender
‘ nUévos mavimientos para batallas de 3 contra 3
| I . En este minijuego se hallan representados todos

AN ! los personajes del juego original
S bosados en Star Trek. El primero

""". ' Theme Aquarium de ésta serie vo o ser Sior Trek
Este es un juego exclusivo para , '_5-&,

P I " Como los demds juegos de Ia serie EA, Theme Insurrection basado en la muevo
c:\?e?ntasta;lozsia?:c?;;mgg ;’:szrfar ! Aquarium permite a los jugadores diseniar y hacer pefiato dfjs“;“’?;q“” % “-’"';I
| funcionar cuelquier acuario. En este minijuego L R e
5 0 i S I A &
perslonaA Terxd_ras_ gue Ir wperando : aprenderds lo que puedes hacer con tu juego es!uds;:n:io ck»som‘llbda
niveles y consigiiendo magias para | PocketStation de la mano de un delfin que serd tu por “Several Systems” y s inten-
poder llegar al final. No sabemos si TR TR cion es que sa encuentre en las

este mini-uego llegara a nuestras
fronteras.

o oHL '\'5:' 19 s Pocket MuMoy
7 s Se trata de una recopilacién de |
: ;:?:t. puzzles diferentes, que estaban en A
la serie Jumping Flash. Este juego
B ha sido disefado exclusivaments
“-— mw=esm="  para PocketStation

estanterios cmencanos ordes da
finalizar 1999 los “trekkijes”
estamos de enhorabuena. slogre
M ser Aclivision quien consigua
kamzar por fin algtn juego decen

| e sobre nuestra querida serie [Ya
veremos!

B Esion locas estos japos,
Final Fantasy Vill'salié a la venta
el pasado once del Febrero en
Japén y. segin revela un estudio
de ventas de la empresa Telepar,
se alcanzé la escalofriante cifra de
| un millon y medlio de reservas de
compra, Parece que lo nico que
f ocupa a los joponeses' estos dias
| &5 jugar a Final
| Fantasy. icielos!

(tros Juegos

Ouos juegos gue se vieron en la feria, que
serdn compatibles con PacketStation, son 10
Final (la segunda parte de Inteligent Qube), el {
esperado Final Fantasy Vill v Monster Farm 2
(En América saldrd bajo el nombre de Monster
Rancher 2)
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Los juegos de Otoiio en el Tokyo Game Show '98

En este Show se mostraron muchisimos juegos. Uno de los mejores fue
prebablemente Ridge Racer Type 4 de Namco, que se gano la admiracion del
publico al demostrar a todos los visitantes la magnifica calidad gréfica de este
Juego de carreras. Pero por lo que més llamd la atencién fue por el Stand que
Namco habia preparado con bailarinas, un DJ y muchos decibelios. Otro titulo
que gustd mucho fue BeatMaria de Konami (disponible desde hace un mes en

acogida. pero curiosamente Sony ha denegado su lanzamiento, lo cual hace muy
posible que no salga aqui en Espana. Por supuesto Square y Enix presumian de
sus juegos de Rol (Final Fantasy VIII y Dragon Quest VIl respectivamente),
aungue en nuestia opinion, no habia punto de comparacion entre estos dos
titulos, puesto que graficamente Final Fantasy VIl era muy superior mientras
que Dragon Quest VI rememoraba a los juegos de 16 bits. Lo peor fue que no
habia ninguna demo jugable. Esta claro que Enix todavia tiene mucho trabajo por
delante con este titulo. Otros juegos de importancia fueron Theme Aguarim de
EA, el prometedor Silent Hill de Konami v la fantastica conversion de recreativa
utreet Flghter 3 Alpha de Capcom

‘Numco sorprendié a ftodos con las
bailarinas R4 y su pantalla gigante.

Y : e

_ ﬂanﬂibonlllpoli '\ t G

las salas recreativas de Espana). En Japon este titulo ha tenido una fuerte

Antelligent Gube |unto a Crash, era una
de las grandes apuestas de Sony.

L ——

® @ o

_.n‘

__di

o’afb 2.5_?%

La agencia de prensa Nikkei Business Newswire
revelo interesantes noticias sobre la rumoreada
PlayStation 2. Segln esta el chip interno de la nueva
consola serd disefiado conjuntamente por Sony v
Toshiba. De hecho, poco después de realizarse este
anuncio, se nos confirmd que ese acuerdo se habia
producido. Por fin algo més que simplemente
Tumores...

Internamente la PlayStation 2 se compondré de
dos chips principales, el primero un DSP (Digital
Signal Processor) y el segundo un procesador
RISC (Reduced Instruction Set Computer). El
chip DSP funcionara a la increible velocidad de
250 MHz y seréa el encargado de perfeccionar los
calculos de coma flotante. Estos célculos son
esenciales para procesar de forma rapida los gra-
ficos 3D. Internamente el DSP también incluye
hardware de descompresion MPEG-2, gue justa-
mente es el formato usado para almacenar peli-
culas en DVD. Esto claramente apunta a que la
consola PlayStation 2 usaré el DVD como forma-
to principal.

A ¢Sera el clasico Chrono Trigger uno de los lanzamientos
para P52?

El segundo componente es una CPU que
funcionard a 260 MHz CPU bajo la arquitectura
MIPS, muy similar al que posee actualmente la
PlayStation. Lo que se desconoce hasta el momento
son los chips de proceso gréafico y de sonido. Esto
significa que esta arquitectura de Toshiba y Sony
s6lo es una parte de una estructura mucho mayor.
Seglin se comenta la unidad de proceso gréfico
separada, capaz de generar una cantidad obscena de
poligonos en pantalla (los rumores dicen que estara
entre los 10y 12 millones de poligonos por segundo,
contra los 350 mil poligonos/seg de la actual
PlayStation). Los desarrolladores han indicado que
muy posiblemente se use un sistema natural de
NURBS para crear los objetos 3D, aunque no esta
confirmado.

A Habia cola para jugar a Beatmania. En
Espaia llegard sélo en version arcade.

el fabuloso Final Fantasy VIII,

La empresa Nikkei ha dicho que este chipset se
mostraré por primera vez en la feria de Febrero
‘International Solid State Circuit’, esto indica que
posiblemente haya alguna demostracion en el Tokyo
Game Show de primavera.

El hecho de que PlayStation 2 tenga una estrecha
relacién con el sistema DVD (por las
caracteristicas internas} afirma algo que nosotros
ya imagindbamos, el DVD seré la opcién para la
siguiente consola de Sony. Por supuesto, hay
otros rumores que todavia persisten, como el
que apunta al minidisc como soporte principal,
cuyo diseno actual tiene menos capacidad real
que un CD normal. Actualmente se rumorea la
existencia de (al menos) 10 empresas con
equipos de desarrollo para PSX2 en fase beta.
Una de las que posiblemente tenga un equipo
para desarrollar programas en la futura PSX2 es
la famosa Square, y este rumor viene dado por
dos titulos, el primero Chrono Trigger II, vy el
segundo el recientemente anunciado Final
Fantasy IX. Su disefo para PSX2 no esta
confirmado, lo que si se conoce es que estos
juegos saldran para la actual PlayStation,
rumores y mas rumores. Lo que si sabemos a
ciencia cierta es que a nuestra querida consola
gris todavia le queda mucha guerra que dar, y si
no echa un vistazo a las maravillas que se
avecinan para éste mes y el resto de lo que
queda de afio. =

A Square preparé una gran poninlln con
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" JADE COCOON SORPRENDE A

LOS LOCOS DEL ROL JAPONESES

Una empresa desconocida para nosotros
'Genki" ha desarrollado un juego llamado Jafe
Cocoon gue esta recibiendo alabanzas a dies-
tro y siniestro en todo Japon {la cuna de los
Juegos de Rol de consolai.

En el juego asumiremos el papel de
!_evant, un chico joven gue tendra que sal-

var a la humanidad (un recurso muy
comun en los juegos y las peliculas), pero
la forma en la gue se deszrrolla es lo
tmportante y lo novedoso.

La primera aventura con la gue nos
enfrentarernos es la de salvar a nuestro
pueblo que esta siendo atacado por una
plaga de insectos, despues de conseguirlo
el juego cambra a proporciones iNsospe-
chadas. La forma de interactuar con los
demds personajes es mediante el sistema
de siempre de cajas de texto.

La historia se desarrolla mediante la
combinacien de fondaos pre-renderizados y
caracteres en tiempo real, que se mez-
clan con tomas de camara muy a lo
Resident Evil. Todo esto con una calidad
artistica Impresionante jamas vista hasta
la fecha.

La parte central del juego es el nuevo e
intrigante sistema de batalla, que visto por

encima no parece muy diferente al de la
mayoria de juegos de Rol, pero al profun-
dizar en él, las diferencias empiezan a sal-
tar a la vista. Tendremos las comunes
opcienes de atague y magia, v la novedad
consiste en que podremos capturar anima-
les de fuera del pueblo (un Pokemon) v ile-
varles a una mujer que tiene el poder de
convertirlos en otros ‘mejores”. Levant
podrd invocar a estos animales usando
una flauta (al estilo de Zelda), y quedaran
encerrados en huevos que podremos Ile-
var con nosotros y liberar en la batalla. El
juego usa un sistema de algoritmos gue
combinan graficos poligonales y las carac-
teristicas aleatorias para los nuevos
sSeres.

Esperamios tener pronto en Espana este
original juego que probablemente en Japon
se sitie como unc de los mas vendidos
(con lo que les gusta los tamagotchi). . )
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Saludos desde Japon de Hua-Kin, vuestro
corresponsal, siempre a la ultima de lo que

se cuece, en la tierra del sol naciente, que no
caliente.

Iz

qui donde la gente de ojos rasgados no para
de devorar mangas, juegos de simulacion de
novias, de simulacién de conductores del mefro y ahora
hasta de | simulacion de disc-jockeys! Esto ya si que es
la repera, y es que hay un juego que esta arrasando por
eslas fierras que se llama Bealmania y que trata de eso,
de que te metas en el papel de un pinchadiscos. Ya vere-
mos cuando os llegue por aguellas fierras, si es que
llega, como se comerd. Os invito a echar un vistazo por
esta seccién para que se os haga un poco la boca agua
con los juegazos que se avecinan y también, como no,
a que os enteréis de los cotilleos més jugosos que pulu-
lan por aqui. Por cierfo, entre tanta boca hecha agua y
tonto jugoso me esta entrando hambre, asi que me voy
a comer. Sayonara!

COTILLEOS MADE IN JAPAN R

» Vuelve Strider! Finalmente Capcom ha oido mis ple-
garias. Levo afios escribiéndoles cartos pidiéndo una
nueva enlrega y por fin alguien en Osaka me ha chive-
do que el juego esta en desarrollo. Yamos que no te
acverdas de Sirider, si hombre si, aquel juego que hace
diez afios arrasé los arcades. Tenias que ir rebanando
los cuellos de los malos con tu espada, con unos grafi-
cos alucinantes para aquella época. El caso es que ésta
confinuacién seré diez veces més alucinante. Capcom
todevia no ha soltado prenda, pero mi espia me ha
dicho que piensan lanzarlo muy pronfo aqui en fos salo-
nes de juegos, zlo convertirén pronto a Playstation?, mi
"peaso” de informador en Osaka dice que a lo mejor
para la play2, pero como dice la cancién esa que fanto
os gusta por alli: son rumores, son rumores... El juego
sert una especie de mezcla entre gréficos en 3D y el
esfilo de los juegos en 2D, Seguiré informando.

A

»~ Alerta piratas! los nuevos juegos de Sony no fun-
cionardn en las PlayStation con el “Chip”.

Se veia venir. Alguien fenia que hacer algo que frenara
la escalada de "listillos" que gustan de aprovecharse del
trabajo de los demés. El nuevo "Poporogue” de Sony no
funciona con las playstafion "chipeadas”. Parece ser
que el disco manda a la conscla una especie de cédigo
que detecta la presencia del chip y hace que el juego se
"euelgue”. Esperemos que el resto de compafiias imifen
a Sony para que los piratas se dediquen a beber barri-
les de ron que es lo suyo.

EHRGEIZ [INCLUIRA UK IODO AVEIURA

I | famoso arcade (en Japén) Ehrgeiz desarro-
B llade por Nameo y Square incluira personajes |
de Final Fantasy VII. Por estas tierras todo el mundo |
habla ya de la conversion de este fabuloso juego a |
playstation, lo que no saben es que esta versién seré |
infinitamente superior al arcade y con muchos mas |
modos de juego. Personajes como Sephirat o
Vincent estaran disponibles para |
luchar con ellos, pero lo més aluci-
nante de todo es el "Quest Mode" o
modo aventura, muy similar ol de
Tobal 2 pero con graficos muy supe-
riores. Atencién porque es un firme
candidato a desbancar del trono a
Tekken 3.

»Ehrgeiz, el nuevo juego de lucha de
Nameco y Square, incluye personaijes de Final
Fantasy Vil entre ofros.

o hay mes en el que no haya noficias sobre Square en Japén y encima que estas sean buenas.
mahze-mdm*\dowm!mn;bhm&bc_ vorg. La occidn frans-

curre allé por el siglo XXIl y hu misién es la de rescator a un embajador de un pianeta amigo que
ha sido secuestrado por unos cuantos asquerosos aliens, Puedes elegir entre tres personaies diferentes,
cada uno con sus propias caradlerisficas, para flevor a cabo la misién. Os preguniareis que tiene todo
esto de especial, ya que este es un argumento muy usado en un montén de juegos, pues bien, lo espe-
cial es que es la primera vez que Square se adenira en estos temas de la ciencia ficcién y conociendo
lo manera que tienen de hacer los juegos, este puede ser ofro de los bombazos de este afio. No fen-
dremos que esperar mucho para ya que se lanzara en Japon esla primavera.
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Mas misica. En los salo-
nes recreativos esta arra-
sando un tifulo llamado
Dance Dance Revolution
en el que los jugadores
han de subirse @ una
plataforma a medo de
pista de baile y alli
. demostrar sus habilida-
_ = des "Travolfianas" para
' regocijo de todos los
mirones {muchos)
que asisten al
evenfo. La pista
en cuestion esta
dotada de unos
sensores  que
envian la in?nr—
3 macion a la
S8 maquina la cual
g andliza que tal
lo has hecho
premiandote
con su corres-
pondiente
Como no, el artifice de este
engendro mectinico no podia ser otro que el mismo
de antes Konami,

Mas noticicss, ésta vez desde la capital, de
nuestro corresponsal Ka-Chong-Din.

o Hola @ todos, me llamo Ka-Chong-Din
pero padéis llomarme Ka-Chong-Din. Es
broma, vivo a las afueras de Tokyo y
ayudo a Hua-Kin en sus tareas informati-
vas con noficias curiosas sobre el mundo
playstation en Tokyo. Os informare sobre
que se vende y que no, cual es la ultima
moda aqui en juegos y en general sobre
todo lo relacionado con la cultura del
videojuego en la capital.

LOCURA MUSICAL

Que es lo que vuelve locos a los japone-
ses este mes Todos han pasado de sus
tamagotchis, la locura oficial chora es la
mosica o mejor dicho pinchar musica.
Guien es el culpable de todo esto Pues ni
més ni menos que Konami y su simulador
de DJ's Beatmania que recientemente ha
sido convertido a playstation acompaiia-
do de un periférico a modo de plato con -

el que se puede "scratchear” y realizar  numero de "poinfs".
todo fipo de viguerias como si fueses el
mismisimo DJ de Studio 54.

=0prn O«

ZONA AKIHABAR A

Akihabara... el santuario de todo jugén, uno de los
lugares del mundo con mas videojuegos por mefro
cuadrado. En uno de mis habituales paseos por este
rincon de Tokyo me dedique o preguntar a los cha-
vales que andaban por alli enganchados cosas sobre
el ultimo R4 de Namco. Las respuestas fueron de lo
mas variopintas "los gréficos estén bien, pero los
coches se manejan mal" "El nuevo controlador
Jogcon [que Namco ha desarrollado en exdusiva
para este juego y que lleva una rueda a modo de
volante en el centro) es algo dificil de manejar" “La
chica que da la salida esta muy buena” efc... Y es que
los "enanos" son el mejor escaparate para informar-
se sobre deta- 5
lles que a lo
mejor a uno §
se le escapa-
rian (hombre
lo de la tia
buena no se
me ha esca-
pado eh}.

En fin esto es
lo que pasa en la capital y asi os lo he contado. El
mes que viene mas y seguro que mejor. Chao chao.

Ka-chong-din.
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sv 0 el cotillea de una versic

NB4. Square sigue fiel al
para PlayStation. De hech
golpeado con fuerza las calles nipo- ucho tiempo, y no desarrollar:
nas ngs salir a la venta el pasado
' 0, se vendieron hasta los

que estaban en los exposito-

dades en un solo dia, una
cifra mas que respetable.
( Jarece si hubie-
as en stock

Una de las noticias més curiosas de
Japoén es la incursién de un spot publicitario
que muestra a nuestro Parappa en su
segunda entrega. Segun se deduce de las
imagenes que vimos parece que la segin-
da parte se centrard mas en la guitarra y el
rock que en el rap.

El spot muestra partes del juego en las
que se ve claramente el modo de dos juga-
dores.

4 \

e \ y - ; 3
Por ahora no hay ninguna fecha de salida A jAqui esta ellal , por el fitulo del juego nos A Después de verla, Parappa cayé locamen

3 : imaginamos que Rami (se pronuncia Rah- te enamorado de Rami, Pero es amor del de
aqui aungue parece gque en Marzo estara mee) es la heroina del juego.

disponible en Japén.

verdad, quien sabe, el fiempo lo dira.

HESHELD FEEIF

o 3 A F  woper E > 2 e gu
A Parappa no puede despegarse de la fele- A Esta imagen muesra el "posible” modo de ARami abandona el rap para meferse de
visibn s"ejl"efido Rami estd actando y el no  dos jugadores que tendrd el juego. El gato se lleno en el rock & roll. Menudo cambio de
se lo puede perder. llama Katy. look.
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Si quieres mas informacidn sobre los Gltimos titulos y todos

sus detalles, no busques muy lejos, por que PSM siempre

Square empieza
a trubulTur en
Chrono Trigger 2

\ / ientras las u tamas
m noveda- .
des sabre
Final Fantasy VIlI
siguen copando
titulares, corren
rumores sobre
Chrono Trigger 2
Posiblemente
Square tenga este
titulo en plena fase
de desarrollo. Su sali-
da al mercado se cal
cula para finales de
este ano, estos rumo-
res han sido confirma-
dos por fuentes de
confianza. Seré sin
duda la continuacion del
clasico de SNES. También
corren rumores sobre
una posible continua- Sl
¢ion, del desconocido en
Espana, Brave Fencer
Musashi, el préximo afo...

AN

p Crono el del pelo puntiagudo y su
pandilla estan preparados para su
volver a PIayS!ohon

' usando todos los efectos especales, son 7
| millones més que la mejorrauuﬁnhﬁﬂ. |
| Hay rumores gue apuntan que B

!

|

|

del oroximo afio ya se wern |
|

l

(]

primavera 3

Tecreativas basadas en este hardware. |
Verdad © mentira cochina? Sany m
&umﬁporahora b -,

tiene la oreja pegada a la pared para fi...

-' Mi parecido con Gokuh

) I\ ontinuacion, Carnage Heart Zeus. Es muy posible que aparecca en
i\ | Estados Unidos. Quién lo importara permanece todavia en secretn, pero
'ies muy posible que sea Electronic Arts quien haga realidad su
' lanzamiento

- Misntras la noeva hiskoria est en desarrollo no esperes ver
uhﬁnodﬁnnnlﬁﬁh.ﬂhﬂpﬂqﬂniﬁn

es solo casual..

| afo pasado Carnage Heart se convirtié en un clasicos entre los
juegos de estrategia. Ahora corren rumores sobre su

p Carnage Heart Zeus se pone en lista de lanzamientos japo-
neses este invierno, su llegada a Espafia es todavia una
incognita .

° 11l o | /_,‘ 1
iTodos quieren tener T[N 5 CLASICO
- e - im ¥ ‘.uﬁ,-\. \.,
Dragon Quest Vii! o
ragen Quest VIl estd entre los juegos mas deseades f @ Il u { Du ¥ .5 Fun‘us
ID por los aficionados americanos a los juegos de Rol y Wy !_ v
por suerte para todos Sony va a publicarlo en América

para finales de 1999, su lanzamiento en Espafia todavia estd sin
confirmar, aunque todos sabemos que casi todos los

lanzamientos que salen en América llegan a Europa.
Seguramente el juego salga bajo el nombre de Dragon Warrior
VII, al igual que pasd con sus predecescres en la consola NES,
aunque todavia no hay nada oficial al respecto. Segin “los que
saben” el proximo afo se podra disfrutar de una de las series de
rol mas querida, todo cortesia de Sony.

bajo el nombre de Final anmm
Nintendo. Pero el episodio que V nunca lle
Europa o América.
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Una cuestién que demandan cada vez
mds los acérrimos de PlayStation es
que los juegos estén traducidos al cas-
tellano. Al respecto Juan Montes dfir-

ma que MeEerece |CI pena
EI eSfuerzo, los desarrolla-
dores se han dado cuenta, y lo més .
imporfante es que ahora su traduccién

se plantea antes de llegar al final del

DmRECTOR DE
DESARROLLO
DE SONY CE

H()NY

proyecto para evitar retrasos de seis

meses y de esta forma, al traer un

juego desde Japén el lanzamiento en

Espafa se hard en castellano.
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PSM: Sega y Nintendo se preguntan
¢cal es el secreto del éxito de Sony?

Juan Montes: Sin duda es el entorno
abierto que tenemos al ratar con todas las
empresas.

Nosotros cambiamos mucho la forma
tradicional, en la que las empresas inde-
pendientes estaban controladas, pudiendo
hacer solamente un nimero de juegos limi-
tado. Nuestra forma de actuar con las
empresas es de ayuda, nunca diciendoles
que tipo o cantidad de juegos tienen que
hacer, o Gnico que les pedimos es calidad
en sus titulos. Otro factor imporiante es la
méquina en si misma, la cual desde el
punto de vista de la programacién, es un
sistema facil que permite expresar fodo
tipo de creaciones, claramente esto se ve
reflejado cuando se juega con fitulos tan

importantess como Final Fantasy VII, que
contiene un desarrollo muy amplio y com-
plejo (més de setenta horas de juego llenas
de accién). Realmente es un orgullo ver
como Square es capaz de mover este tipo
de juegos en PlayStation, demostrando el
gran potencial de la méquina.

PSM : ;Cudl es el objetivo que se ha
fijado Sony en el mercado espafiol?
ahora que hay un millén de consolas?

Juan Montes: Queremos conseguir el
segundo millon en mucho menos tiem-
po, espero que sea antes del 2000 ya
que el mercado espafiol esta siendo
uno de los que experimenta un creci-
miento mas répido .

PSM : Cada vez més juegos vienen fra-
ducidos al castellano, ;sera esta una con-
dicién obligatoria para todos los nuevos

lanzamientos que salgan para PlayStation
en Espafia, o sélo una opcién?

Juan Montes: Es una opcién que todos
los distribuidores tienen. Pero dentro de
Sony hemos visto el buen resultado y esta
claro que ofras empresas fambién lo han
comprobado. Cuando se traduce un juego
al castellano se nota una gran diferencia
de ventas, nosotros lo hemos apreciado
claramente con Final Fantasy VIl y Gran
Turismo. De esta forma tanto Sony
PlayStation como los desarrolladores coin-
ciden en que merece la pena hacer el
esfuerzo y lo planean mucho antes de lle-
gar al final del proyecto, asi pueden reali-
zar la traduccién en menos tiempo evitan-
do los retrasos que han habido en el pasa-
do al salir un titulo en Japén y tener que
esperar seis meses antes de su lanzamien-
to en ofro idioma.

PSM : ;Qué faciores defienen lanza-
mientos japoneses que no llegan a salir
en Espana?

Juan Montes: En Japén, el afio pasado
por ejemplo, salieron més de quinientos
juegos. De todos estos sdlo llegaron a
Espafia o Europa los juegos que tuvieron
una mayor demanda.

Lo politica japonesa es dar utilidad a
todos los desarrolladores, grandes o
pequefios, para que sean creativos,
saquen su producto al mercado y que éste
elijo. Otra razén es que dlli las tiendas
estan acostumbradas a tener grandes can-
fidades de juegos, sin embargo, aqui las
fiendas miran los veinte o treinta mejores y
mds recienfes titulos, ya que no pueden
mantener ese tipo de politica.

PSM : Sony siempre nos sorprende con
sus lanzamientos, consiguiendo més rapi-
dez, mas colorido e incluso mas adiccion,
{Qué titulos hay preparados para este
aiio 1999?

Juan Montes: Crash Bandicot 3 que
ya sali6 estas Navidades, ha mejorado
bastante comparado con sus predece-
sores. El equipo de Naughty Dog siem-
pre encuentra nuevas formas de supe-
rar el juego, no solo afiadiendo nuevos
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De izquierda a derecha, Juan Montes, Alberto Minaya de PSM y Maria Jesis Lopez de Sony C.E.

niveles sino cambiando bastante el
desarrollo y la accion del mismo.
Seguramente el lanzamiento més gran-
de de este afio sea Metal Gear Solid
previsto para Marzo. Este titulo cuenta
con una complicacién, precisién y deta-
lles muy elevados, de hecho todos los
desarrolladores estan estudiando el
juego para averiguar como han sido
capaces de llegar a este nivel, es muy
probable que gracias a esto se produz-
ca una mejora en la calidad de todos
los juegos.

Otro fitulo importante es Ridge Racer
Type 4, que saldré en Abril. Hay una nove-
dad importante en este titulo y es que es el
primero en Japdn que incorpora el uso del
PocketStation. Pero lo mas llamativo de
este fitulo es su gran calidad gréfica.

PSM : Un apunte entremedias, ;es
Crash la mascota de Sony?

Juan Montes: Hace mucho tiempo que
decidimos no simbolizar la plataforma con
una mascofa como han hecho nuestros
predecesores. La méquina debe ser simbo-
lizada por el catd-
logo de juegos.

PSM: ;Hasta
qué punto
seran lle-
vadas
las
capa-
cida-
des
de la

consola con fitulos tan esperados como
Gran Turismo 2?

Juan Montes: Hemos hablando de Gran
Turismo y estamos seguros que con su
segunda parte todo el mundo comprobard
como fodavia se pueden exprimir aun més
las capacidades de la consola PlayStation.

PSM: Cambiando de tema, queriamos
saber mas sobre la PlayStation 2, de la
cval no hay nada cien por cien oficial
¢Hay ya una fecha clara para el
lanzamiento?

Juan Montes: No hay
fechas y reclmente no tene-
mos prisa, PlayStation sigue ven-
diendo bien, el mercado es estable
fanto para consumidores como para
desarrolladores.

PSM: Sabemos que hay dos nombres
regisirados, ;PlayStation 2 o
PlayStation 2000?

Juan Montes: No es seguro, siempre

cabe la posibilidad de crear otro
nombre, lo que estd claro es que toda-
via "la mente esté trabajando”.

PSM : ;Se sabe ya si la nueva
PlayStation sera compatible con los jue-
gos actuales?

Juan Montes: Ese es uno de los suefios
que a Kutaragi le gustaria hacer reali-
dad. Por ahora sélo es0, un suefo en la
mente del genio que se encarga de rea-
lizar estas cosas.

PSM : ;Dejarén de salir juegos para la

consola PlayStation o serd algo similar o
lo que es hoy en dia la Gameboy de
Nintendo?

Juan Montes: Seguiréis viendo lanza-
mientos para PlayStation en el 2002 o
2003.

PSM: ;Qué postura adopfa Sony res-
pecto al lanzamiento de Dreamcast de
Sega ¢Adelantara PlayStation 2 el suyo?

Juan Montes: Hemos estudiado todos los
detalles sobre Dreamcast siguiendo la con-
sola desde el lanzamiento de las primeras
unidades de demostracion en las tiendas y
en la exhibicién de Tokio de Octubre, tam-
bién hemos visto el fipo de juegos que van
a sacar, pero no estamos inquietos ni sen-
timos la necesidad de acelerar o cambiar
nuestros planes. Eso no quiere decir que
no apreciemos que Dreamcast va a ser un
serio competidor. La calidad de los juegos
serd lo que los consumidores juzguen a la
hora de decidirse por una u otra méquina.
Lo que esta claro es que no es uno o dos
juegos lo que definen la calidad de una
consola sino la gran variedad y calidad
de esfos.

PSM : Hay un nuevo
_ periférico que
< nos ha
sor-

pren-
dido, se

trata de el
PocketStation, nos gustaria saber en qué
consistira exactamente y que utilidad ten-
dré para fitulos como Final Fantasy 8,
Street Fighter 3 Alpha o Ridge Racer 4.
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Juan Montes:
El PocketStation, se co- (50 l ‘
necta al puerto para I
la tarjeta de memoria ¢
en la PlayStation, una
vez conecfada pue-
des introducir, en el
PocketStation, datos
del juego, pero también
puedes cargar programas que
se ejecutan dentro e indepen- |
dientemente, ya que posee un
procesador inferno  bastante
potente. Estos programas se ven
desde un display en el
PocketStation por el que se pueden
controlar y manejar juegos simples. Por
ejemplo, en Ridge Racer 4, puedes cam-
biar la configuracién de tus coches, sin
tener que usar la PlayStation,

Otro detalle importante es la posibili-
dad de comunicarse con ofro Pockets-
Station mediante el transmisor de infra-
rrojos que lleva incorporado, de esta
forma se podrén intercambiar coches o

"“F"_—_‘—

=

puntos con ofras persona sin la necesi-
dad de tener una PlayStation conecta-
da. En Final Fantasy VIl se podra
desarrollar un carécter para que consi-

ga nuevos efectos méagicos o mas fuer-
za.

PSM : ;Se conoce ya la fecha de lan-
zamiento del PocketStation?

Juan Montes: No hemos fijado la
fecha, pero seguramente éste en las
tiendas este verano.

PSM : Y por oltimo, ;Presentara
Sony la PlayStation 2 en el préximo
Tokyo Game Show o nos tiene reser-
vada ofra sorpresa para este nuevo
afo?

Juan Montes : En estos momentos no
hay ningin plan de anunciar la
PlayStation 2 en ningGn Show.

PSM : ;Nos puedes desvelar alguna
sorpresa que tengdis para este afo
997

Juan Montes : Si te lo digo no seria
sorpresa. ||
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La mejor fuente de actualidad indispensable para estar al
dia sobre los lanzamientos mds importantes. Lo sabras
todo; fechas reales de salida, niimero de jugadores y los
detalles mas importantes sobre aquellos juegos que no
estaran disponibles hasta los préximos meses.

INCUBADORA -

Una resefia indispensable para todo adicto a los juegos. \_

Ridge Racer Type 4 25 Runiing Wil TR

La saga Ridge Racer llevada ——— Te mostraros como selé v en que consiste este curioso juego de |a fac-

a los limites mas insospecha- toria Sony
dos. Hasta 300 coches que
manejaras per las pistas de Populous: El Principio 38

competicion mas rapidas del
mundo. Da una vuelta por la

esta preview gue hemos pre-
parado y no lo lamerntaras.

Nunca hasta ahora ser un Dios habia sido tan divertido Gobernarés
mundos, conquistaras sistemas solares e impondrés tu voluntad a todo el
universo. Que el mana te acompane.

El mas esperado de todos los
tigmpos. Tenemos los secre-
108 mejor guardados de esta

Especialmerite dedicado a todos los amantes de s
Llegara muy alto si es tan bueno como parece. Ya esias

pagina 28 ensable saga, hasta una
sta en exclusiva con el
Metal Gear Solid

de 4 saga mejor con-

g de |a historia
Nunca ser un espia habia sido tan ema
los juegos iids esperados del ano. Todas es N ' - :
g eed for Speed 4 42
Impactantes. : . k
 Speed 3 fue e Ve preparandote para este nuevo
o de El : € MW hasta ef clésico Ferrari

] 3 s de esta cuarta entrega.
El juego migs mono, Rol af estilo |

convertirse en un buen juego de Ral

Bichos

Basado en la peliculs de Disriey
Promzte entretener a todos los ama

Asesinc y quebrantador de
almas que eliminard a todos los
que se entrometan en su cami-
no. Accién gue desbordara por
los cuatro costados. Te mostra-
mos algunos de los secretos

mejor guardados sobre este [P ‘:“ =
lanzamiento. No lo dejes pasar - _—

Rally Cross 2 36

Una continuacion mejorada de una de los pocos juegos de rally que
apuesta por la accién rapida v divertida.

#
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R TYPE 4

o’

Ridge racer vuelve mejor que nunca

¥ Ninguno de los coches de
R4 son reales pero ... ¢Has
visto que pinta tienen?,

a serie
Ridge
Racer ha sido
desde los inicios de
PlayStation quien ha marca-
do las pautas a seguir en lo que a
juegos de carreras se refiere. De hecho cuando  se haya podido
salio la consola mucha gente se la compro solo  crear jamas e-
para poder disfrutar del titulo que por aguel speciticamente
entonces arrasaba en los salones arcade. En para un wideo-
esta ocasion es muy posible que vuelva a ocurnr juego, el sonido
lo mismo cuando este juego se ponga a la  de los motores
venta R4 ha dado otra vuelta de tuerca a la capa-  estd realmente
cidad de la gris consiguiendo no solo apurar ain  conseguide, el |
mas sus posibilidades gréficas sino también  ruido de los  [EEEYIEHCERGLUNS U ECREAT I EIEEL]
exprimir al méximo su chip de sonido. La banda  derrapes  es la/informacién necesaria sobre el circui-

sonora cuenta con la mejor musica "House" que  salvaje fo, la hora de la carrera (de dia o de
noche); asi como del coche con el que

participas.

La jugabilidad es prodigiosa, los coches se
manejan con una suavidad como nunca hubie-
ras podido imaginar, ademas, uno de los aspec-
tos gue méas nos ha gustado es que la

dificultad va aumentando de una mane-

ra progresiva, cuando lleves un buen
rato jugando y creas gue ya lo tienes
dominado, las cosas se te pondran un
poco mas dificiles y asi cada vez mas

A diferencia

Este modo es uno de los mas intere-
santes del juego. Basicamente esi un

campeonato que se compone. de ocho 4 Puedes
i carreras o mangas gue consisten en intentar
| irse clasificando para acceder a las siguientes. En las dos primerasite bas- : | quitértelos de en
| tara con quedar tercere, en las dos siguientes deberas ser segundo.como. ! medio a base de golpes pero perderas

velocidad y el "Dual Shock" vibrard como

| minimoy en las tras Gitimas y |a final, sdlo te servira el primer puesto. Los un poseso.

| jugadores deciden con que marca da eoches desean correr y enique equi-

squipo tiene un nivel de dificultad) Para poder continuar en el campeo- |
G T ek Gran Turismo los coches de R4 no

CRCL T LA C NG son reales sino que han sido disefa-
mero en las finales. | dos exclusivamente para el juego, sin
| embargo cuenta casi con el mismo
== namero que éste (320) aunque la
mayoria son variaciones sobre el
mismo modelo. El estilo de juego de

- - R4 es mas tipo arcade que simulador,
mm%’mlﬁm . de hecho, aunque Namco se ha basa-

I doenla recreativa, no €s una conver-

*Tu patracinador fe felicitara cuando 5 | sion propiamente dicha sino gue el

to hagasbien o se acordara de tus que- "Pac Racing Club! uno de los cua- programa se ha redisenado especifi-
ridos parientes cuando lo hagas mal.  fro equipos en los que puedes enro- Tu' premio’ por, ganar. carreras. Un camente para Play-Station

"He arriesgado mucho dinero contigo, larte. Este en concreto es el de dificul-  nuevo' coche mas potente, mds veloz
chaval® tad normal. ¥-..mds vacilén.

Hay cuatro modos de juego: Grand
1
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-« Las repeticiones son de las
que quitan el aliento. {Si es
que parecen reales!

Prix, Time attack, VS
Battle v Extra Trial
En el modo Grand Prix
entras a formar parte de
un eguipc en el que tendras gue
competir contra otros tres, cada equipo pone dos
coches en carrera, asi que contando contigo v tu com-
pafiero cada parrilla esta formada por ocho coches. Tu
mision, coma es [dgico, es ganar y el premio es un
coche nuevo y més potente cada vez que ganes una
serie. Segun tu posicidn en la llegada obtendras un
coche mejor, esto es, si llegas el primero tu coche
extra seré mejor que si llegas el segundo, logico ¢no?
El modo Time attack es bésicamente un rmodo
entrenamiento que te servira para aprender los circur-
tos, algo realmente importante si quieres obtener
buenos resultados. Aqui eliges el circuito y el coche
que quieras y |a correy!
En VS Batile podras competir contra otro colega a
pantalla partida (o contra tres mas en el modo link)

para ver quien es el que mas pilota. Extra Trial es
un desafio que te propone la magquina en el que
corres tu solo contra un coche super especial |
s1 consigues ganarle, el bélido pasara a ocupar
plaza en tu garaje.

Por si todo esto fuera poco R4 cuenta ademas
con la opcion del Pocketstation, con éste nuevo
periférico de Sony podras guardar los coches
que has ido consiguiendo en el modo Grand Prix
& Intercambiarlos con otros colegas, lo que
fomentard la camaraderia entre los poseedores
del juego.{Aviso: no vale vendérselos al inGtil de
turno por un modico precio, no tengas tanto
morro).

Como suele hacer Namco, &l juego vendra
acompanado de un periférico especial para la
ocasi6n (acordaos del Neg-Con o la G-Con 45)

En éste caso se trata del Jog-Con (ses que
todos tienen que acabar en "Con'?) una especie
de mando con un disco en el centro a modo de
volante analogico fen este mismo articulo
encontrards mas informacidén)

Todo esto hace que Ridge Racer Type 4 sea
uno de los juegos més innovadores de este afio
y un firme candidato a arrebatarle el trono a
Gran Turismo.

Esta nueva version de Ridge Racer
cuenta con muches mas medos de
juego gue las anteriores entregas, lo

que sea con mucha diferen-
s Jugabia de todos.

Una vista del/mado 2 jugadores e pan-
talla parhda. Hay un medo paro 4 juga-
dores us:mda &l link cubie

En el modo Time Trial podrés correr con-
fra fi mismo y tus tiempos ademas de per-
feccionar tu esfilo de conduccién y apren-
derte los circuitos,

- El modo Extra Trial estara disponible
cunndo ganes el Grand Prix. Correras con-
tra los coches ocultos del juege. Si consi-
gues ganarles seran tuyos para siempre...

VEInuevopenférmdeNumaocreudo

especialmen
distinta de

ras con esa especie

(EL J OG(. ON JogCon es un rando cuya principal r‘foveda} '_,l:_ -_ (s

salta a la vista. Esa especie de rueda que lleva
en medio es un volarite analogico que te permi-
ra R4 ofrece una forma 178 @purar muche mas en las curvas mas cerra-
m:lrenlosm arre- das v ofrecera un control mucho mas suave en
de mink-volante que la conduccian. Lo que ya no sabemos es o que

Beva en of o) pes a este nuavo modo de mane-

direecion. En Japan Namco lo
ercializa junto con el juego,
| que hizo anteriormente con
Time Crisis y Point Blank con la
G-Con 45, aqgui en Espana casi
Seguro gue hara lo mismo.
En cuanto lo probemos os
darernos informacion mas
detallada.

5/

ACE cmdudo de Ios detalles es fantastico. Si vieras ese avién en movimiento
alucinarias.
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Heaven and Hll

pntregas oe (ge Hacer sOio

acienco tramaos a

INCUBADORA .~

Shooting Hoops

=

‘4&!& auténtica monada ademés de la pro-
tagonista de la espectacular intro es lo

encargada de dar la salida en las prue-
_ bas finales del Grand Prix. Esta
\ como un queso... o no. jCuidado

" lara Croft te ha salido una com-

, I pefidora!

4 Pac-Man uno de los més famosos juegos de
Namco es el sponsor de este equipo

LOS COCHES
DE TUS SUENOS

Ninguno de los modelos de
coches que aparecen en R4 son
reales, perc esc no quere decir |
gue no sean atractivos. El disefio
de todos los vehiculos es el punto
fuerte del juego, Namco ha creado
los prototipos més alucinantes que
jamés se han visto en un juego de
carreras. Estos de abajo son algu-
nos de los coches ocultos que con-
seguiras ganando en el modo Extra
Trial.

0] =
EA (=)
 \ L Gl

v

i
o S LD | Qo UL
T

A UTOPIA. Batman "fliparia” con este
cohete. Es de los coches cuya acelera:-
cion fe sacard los ojos por la nuca.

AVOLCANG, Una especie de
"Hevercroft! copaz de dlcanzar los
356 Km/h sin que notes el asfalfo.

27




Distribuidor Electronic Arts
Desarrollodor EA Irvine

ran Turismo ha marcado una pauta a
seguir en el mundo de los juegos de

carreras, aungque realmente hasta la

fecha no hay ningtn titulo a la
altura del clasico por
excelencia. Sports Car
GT de EA es una
apuesta realmen-
te seria que no
decepcionara a
todos los que §
disfrutamos de V3@
Gran Turismo.

Sports Car
GT ofrecera
un altisimo nivel
gréfico al que se une un

W E disefio de los coches esta
realmente muy cuidado.

Extras Exclusivos

Como todos los juegos éste
también cuenta con pistas vy
coches secretos, aunque no
podemos mostraros todos pues-
to que no dispenemos todavia
de la copia final. De momento
aqui tenéis un anticipo de algu-
nas pistas como la de Paris y de
algunos coches extras.

a )

La silueta de la torre Eiffel nos
acompaiiara a lo largo de la carrera
por. las calles de Paris.

adivinar claramente las intenciones de

La silueta de la torre Eiffel nos
acompaiiard a lo largo de la carrera
por las calles de Paris.

La silueta de lo forre Eiffel nos
acompaiiara a lo largo de la carrera
por las calles de Paris.

Fecha de solids Marzo
Tipo Carreras

Marzo 1999

En otros juegos de carreras, la |8
manera de preparar los coches M
siempre ha sido muy cemplicada . El [
ment de preparaciones de Sports
Cars GT se ha hecho paralos que no! |
saben de mecanica pero si de
divertirse conduciendo

inno-

vador

sistema

de inteligencia

artificial. Pero

muchos os preguntaréis

¢para qué queremos inteli-
gencia en un juego de
coches?. La explicacion es sen-
cilla. Antiguamente podias jugar y

Lo primero que fienes que comprar, es
un motor de altas prestaciones con un
nuevo chip y bujias de iridio.

tus adversarios controlados por la
maquina, esto se debia a que el

Para mejorar los neumdticos! dispon-
dras de varios sets, duros, blandos,
slicks y para lluvia.

iz B gy

KA wnioie wm

BRI IO

A Los efectos climéticos estén perfecta-
mente ambientados. Con ver como que- |
dan los reflejos en la pista himeda es mas
que suficiente para darse cuenta del nivel
que alcanza éste titulo,

Una buena eleccion de amortiguado-
res influira decisivamente en el manejo
del coche en las curyas.

ff 'w No hay muchos juegos de carreras en los que ‘158
=" podamos conducir un Porsche. También dispondre4
mos de los fantasticos BMW, Callawdy, Lister=g

Mosier, Panoz, Vector o Saleen.
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' Sports Car GT dispondré de los coches
clasicos de estas competiciones.

nivel de inteligencia de los pilotos contra-
rios no era muy alto, por esta razén EA se
ha puesto manos a la obra para dise-
far un avanzado sistema de inteli-
gencia artificial que simulara las
reacciones que tendrfa un piloto en la
vida real. De esta forma seré virtualmen-
te imposible predecir los movimientos de
los contrincantes. Por fin sufrirds la ver-
dadera tensién de una carrera tal.y como
es.

El juego dispondra de un original modo
de competicién en el que los jugadores
podran apostarse sus coches personaliza-
dos, el que gana se queda el coche del

otro. Ya puedes ir preparando tus tar-

jetas de memoria para ir almacenan-

do los coches que ganes a tus ami-

gos y entrendndote para no perder los
tuyos.

Las pistas de Sports Cars seran las de
Motorsport Park, la carretera de Atlanta y

una versione reducida del circuito inter-
nacional de Sebring. Las pistas conta-
ran con todo tipo de detalles, pero lo
mas interesante es que el juego tendra
45 hcenc:as de coches que podremos

justar y mejorar a nuestro gusto
(mas velocidad igual a mas
; diversién)

Estad claro que EA apuesta

muy fuerte por este tituloy
si consigue crear un siste-
ma de control a la altura
de las circunstancias
estaremos ante otra de
' las maravillas de este
- afo.Seguiremos atentos
' para poderos ofrecer mas
noticias y un andlisis a fondo
en proximos numeros.
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Hav tltulm que ha)ceq hlqtm en I’]av%a&;om e& as umi dQBlk)S. 4

Por fin saldra el esperado Metal Gear
Solid en exclusiva para nuestra querida
PlayStation. Muchos somos los que
hemos seguido su lanzamiento en
Japan el pasado mes de Septiembre, ya
han pasado muchos meses y juegos
por nuestra consola, pero la verdad es
que la espera va a tener sus frutos,
pues que Konami ha hecho un esfuerzo
muy grande traduciendo el juego para

su lanzamiento en nuestro pais, lo que
ha provocado su retraso.

Hoy en dia pocos son los que recuer-
dan aquella saga de hace afos, se lla-
maba Metal Gear y estubo disponible
en la ya anciana MSX. Ahora y gracias
a la genialidad de los programadores
de Konami podemos disfrutar de una
obra maestra, y no es que estemos exa-
gerando, dentro de un mes todos

podreis disfrutar de este
Vangogh de los videojuegos.
iTodavia dudais?, seguid
leyendo.
En Metal Gear Solid te mete-
ras en la piel de Solid, Solid
Snake, un ex-agente especial
de la agencia Fox-Hound,
cuya mision sera rescatar
agentes capturados, evitar
todo sistema de seguridad y
detener los planes de los
terroristas enemigos. Dicho
asi hasta puede parecer una
tarea facil... A lo largo del
juego te iras introduciendo
en una complicada trama de
amor, odio, venganza vy
poder. Muchos seran los obs-
taculos que se pondran en tu
camino, pero si haces el tra-
bajo y te entrenas a concien-
cia no tendras “demasiados”
problemas en tu camino. Solo
tendras que ocuparte de no
dejar huellas, no ser visto, no
hacer ruido, disparar desde
las sombras, usar enemigos
como escudo protector y evi-
tar sensores laser de movimi-
miento... Ahora seguro que lo
ves de otra manera.

Para que os hagais una idea de lo
genial y detallado que es el juego... Si
usais los cigarrillos podréis ver los
haces laser o disponer de objetos tan
utiles como visores termales, vision
nocturna, minas personales, rifles con
mira optica y muchisimas armas y
objetos mas, y si sois buenos tal vez
consigais armas especiales para per-
manecer invisible... Pero sobre esto
ultimo ya os contaremos algo mas ade-
lante.

En definitiva lo que tenemos entre
manos es uno de los titulos, despues
de Gran Turismo, que van a demostrar
que todo el potencial de la plataforma
PlayStation estaba por descubrir. Esto
queda claro nada mas ver la introduc-
cion; tomas de camara que crean un
ambiente digno de las mejores pelicu-
las de accion, efectos que dejarian
boquiabierto al creador de la saga
Predator , una calidad artistica que
cuida hasta el mas infimo detalle y una
compleja trama que te dejara noches
sin dormir. Con todo ello Konami ha
conseguido crear el mejor juego de
aventura, accién y estrategia nunca
visto hasta ahora. Id yendo a las tien-
das a por un vaso por que con este
titulo vais a babear sobre el pad de
vuestra Play a los cinco minutos de
juego. Y reservad un dia “ﬂ por que
cuando empeceis L
dios capaz de !
el que avisa no
os quejéis si no po
vuestro Snake.

Y si no ag £
juego ya mismo, d
practicad, en Abril ll.saté el mejor
juego jamas visto “NMetal Gear Solid”.
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W Por fin disfrutards de verdaderas escenas de accion que

te cortaran la respiracion y te helaran la sangre.

p- Tendras arsenal de sobra, rifles con mira
optica, pastillas para controlar ¢l ritmo cardia-
co y hasta botes de ketckup...

l -*' 3

Iﬂ._“j.:\ |

GREHADE

4 Destruye  tanques,
helicopteros y. grupos de
asalto’ armados. ;Podras
tu solo con todos?

INCUBADORA -
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Cuando te acabes el juego
podrds crear tus propias aven-
turas con esta especie de
“action man”, si llegan a
Espaiia De momento estan a la
venta en USA.

ILENT
HuiL

Si deseas ver una pequefa parte de este
Juego, prepdrate porque Konami ha puesto
una demo de Silent Hill en Metal Gear Solid.
Si sefior por fin pedréis ver con vuestros pro-
pios ojos todas las posibilidades de uno de
los pocos juegos con capacidades para con-
vertirse en el sucesor natural de Resident

Evil. m
En el préximo niimero os iremos desve- ; B i L
lando como ser4 este bombazo de Konami, - >y ’ I” HITE

IMAGENES tlh 3
1.El miedo y la tensién irén creciendo a lo - s R :
largo de este thriller de accién. 4 W LS | i
2 .La ambientacién tridimensional esta per- , . |
fectamente conseguida con los efectos de The :ov}@s’ddbn.isdﬂéked.
niebla e fluminacién.
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1 ’
jugador | °

Fecha de sclido Finales Abril
Tipo Rol
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m uc h 0

’ tiempo el
universo

gstaba dividi-

do en tres mun-

dos: El de los Suefos, el de los
Despiertos y el Oscuro mundo de las
Tinieblas. Estos tres mundos convivi-
an en paz y armonia para ayudar a
todos los seres vivos... Pero el deli-

% o P
cado Laidlive

B ASi no estds acos-
A Pocas veces podemos disfrutar de unos esce- tumbrado a los juegos
narios tan claros y bien dibujados. con ?rundes mapas

: usa el SELECT y verés
tu posicion exacta.

f’f -
¥

LOCATION: OUT510%, 008 4N

MASTER SAGE:

1 believe in

You're destined to be a great
]'ll!n. l

l

A Un buen consejo: Habla con todo elymundo y
tendrés muchos menos problemas a la hora de
enfrentarte con los puzzles del juego.

HERO

» Los efectos de iluminacion son un
recurso que veremos mucho en las
habitaciones del juego.

quedé roto cuando las fuerzas
de las tinieblas invadieron los
otros dos mundos para anigui- |,
larlos y destruirlos por comple-
to. Para esto solo tenian que
hacerse con las almas por
medio de las pesadillas. De esta
forma comenzo la
mundo de los Suefios. Tu mision sera
restablecer el equilibrio cosmico
entre los tres mundos para impedir
que las inocentes almas se pierdan
en los reinos de la oscuridad.
Muchos han sido los juegos de Rol
que han pasado por nuestra consola,
algunos simplemente eran malos y
otros han conseguido elevarse a los
altares de la PlayStation. Monkey
Hero va a ser uno de los candidatos a
ser llevado a los confines de nuestra
consola. El juego seguird una linea

A Estos cofres serdn Ios ob efos mds impor-
fanfes en el juego. Generalmente contienen
nuevos hechizos o armas de mayor poder.

invasién del

1 y puzzles de lo mAs monos,

Zelda  con
grandes elementos de los clasi-
€0s manga, aungue hay muchos
aspectos que todavia no cono-
cemos del todo.

El juego tiene dos partes muy
diferenciadas, la lucha y la reso-
lucién de puzzles. Los puzzles
consisten bésicamente en
'busca la llave y encuentra la
puerta’ aunque pueda sonar
sencillo para muchos puzzles
habra que estar realmente aten-
to y tomar buena nota de todo
lo que suceda. El sistema de
combate se maneja basicamen-
te con un solo botdn con el que
podras atacar, cargar o lanzar
proyectiles magicos. Como en

| la mayoria de estos juegos iras
' adquiriendo poco a poco ata-

ques méas potentes y nuevos
hechizos que formaran una
larga lista de poderes.

Gréficamente Monkey Hero
es un titulo con escenarios muy
claros donde no habréa mucha
complicacion de detalles inne-
cesarios, disponiendo de mas
de 1600 pantallas en las que
practicamente no hay ninguna
repeticion (un gran reto que
consigue no aburrir). Pero lo
mejor del apartado gréfico son
los efectos de iluminacion de la
luz que entra por las ventanas,
de las llamaradas del fuego o
los efectos maégicos de este
personaje tan "'mono”.

Cuando esté totalmente
desarrollado os contaremos
todos los detalles de este inte-
resante juego de Rol.
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Pronto podremos disfrutar de
este juego basado en la pelicu-

la de Pixar (los creadores de
Toy Story). Para los que va
conccen la historia no hay
mucha que contar. En definiti-
va el juege te introduce en el
papel de Flik, una pequena hor-
miga con grandes problemas.
Bichos introduce al jugador en
quince mundos distintes en los que
hay que ingenidrselas para evitar a
los enemigos naturales {no hay nada
peor que ser una hormiga y estar
alejada del hormiguero). También
tendremos que enfrentarnos a
grandes y pequencs puzzles o inte-
ractuar con los més dispares vy
extranos persongjes que nos irdn
dando pistas para poder avanzar
en esta pequena odisea.

El juego se desarrollarg en tercera per-
sona {coma un "Tomb Raider") pero con muchos
elementos de aventura gréfica, de esta forma el
juego contard con una interesante mezcla de
momentos en los que actuar o pensar. Este titu-
lo daré la posibilidad de meterse en la piel del
protagonista a todos los amantes de la pelicula
Una gran oportunidad para pasar horas de diver-
sién en los terrenos mas inhospitos para una
pequena gran hormiga.

Todavia no sabemos nada sobre el tipo de
control o la forma de interactuar en los diferentes

¢ AN

e neEewORe o
1l LS:" IEOHOEC

Cada afio los saltamontes vienen a robar la comida a
las hormigas, pero este aiio las cosas van a cambiar...

-

4 En este juego disfrutaras de los escenarios mas

A Flik es una hormiga corriente pero las va a pasar A En
increibles.

canutas

A Estas seran tus armas. Tendras que recolectarlas
para defenderte con ellas.

4 Y asi serd como las utilizards contra arafias y
demés enemigos,

A Eres tan pequefio que hasta el cesped estaré por
encima tuyo, y este es sélo uno de los 15 escenarios,

A Uno de tus mejores ata-
ques serd saltar sobre tus
enemigos.

niveles del juego, aunque lo que si conocemos
es que el apartado grafico contara con la posibili-
dad de explorar mapas enormes en los gue no se
verd el horizonte

Definitivamente Sony va a conseguir con
‘Bichos" entretener tanto a jévenes como a no
tan jévenes con un juego fresco, innovador ,
divertido y lleno de accion.
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Una de las habilidades maés sor-
prendentes que el equipo de
Crystal Dynamics ha incluido al
personaje Raziel es la de deformar ! ;
Ia realidad de tal manera que todo £h o p TN
lo que hay a su alrededor se defor- v o \ L 4
ma alrededor suyo.Verlo para €1~ 4 porece que estés atascado. La platafor- 4 Si aprietas SELECT tendras una vision 4 El espacio alrededor de Raziel se defor-

erlo ma que hay encima tuyo esth demasiodo  de la realidad completamente distinta. ~ ma y se pliega. Ahora podras subir a la
alta para alcanzarla. e ~——————— plataforma superior sin ningin problema.

eres del ultramundo, calamidades de la creacion y

fugares repletos de maldad te introduciran de lleno
en este proximo titulo de Eidos. El juego se desarrollara en
. tercera persona y prometa ser realmente interesante.

T
w B0 ﬂa El protagonista "Raziel" tendra poderes muy extranos. El

/ S g \ mas curioso es que Raziel medianta los poderes del
/ \ j \ ultramundo (y tras absorber unos cuantos seres inutiles)
T L4 podra curvar la realidad hasta deformarla para alcanzar
-, q sin ningan esfuerzo zonas que antes resultaban inaccesi-

; £ Después de matar a un enemigo
bles. Esto os lo explicamos en las imagenes de arriba. = lo CIRCULO. podras absorber

\ Hay muchos dstalles que se desconocen del protago- @ su alma para aumentar 1us poderes.
-4

<

£n poco fiem- -, » nista de este juego, pero lo que esta claro es que el
po sabremas més de 7%, = destino sera destruir y aniquilar al responsable de
este antihéroe. 1Yt - su actual estado. Para tu mision contaras con magias

N “=. ypoderes que iran creciendo a lolargo de esta aven- )‘

Seguromente podremos distrutar de

muchisimos personajes y enemigos con
los que interactuar. ¥ estos sélo son dos
de ellos.

==
) \, 8 (%

El uso de la niebla esta hecho para
| ”

tura grafica. Pero esta claro que no hay nada
mejor que absorber unas cuantas almas para
consequir fuerza para esta gran contienda. f
Por suerte ya falta poco para conocer todos g’/‘r
T

los detalles del enigmatico Raziel. Pronto
. podremos disfrutar de este titulo lleno de

" niebla, castillos, trampas y... CIENTOS DE
; ALMAS QUE ROBAR.

7

evitar los sobresaltos de poligonos.

Pero esta claro que afiade muchisima = J-
atmosfera al juego. e g a cv 0 all .
4 i > T Py | \

Robando almas

it M : desde el
A.ﬁ’ﬂ 4 ¥ ,_L L\H Seul Reaver ultramundo. ;
Imagenes como esta mues- s

tran el verdadero potencial de S i St em a de Sujetando el botén R1 cé:ntfaras tu ataque

los escenarios. da este juego. en un solo enemigo. De esta manera

Habra: zonos tan altas que te 1 podras desplazarte a los lades y atacar
dardn vérfigo. com )at € rapidamente.

-

« Lo ambienta:
cion del mundo - !
da Kain consigue 4 Cuando tengas al enemigo enfrente 4 De esta forma no solo evitaras el ata- |
ST ES  tuyo usando el R1 te podrds desplazarasu  que si no que podrds devolverle los golpes
todo momento. derecha, rapidamente.
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AEl sistema de suspencion es total-  ARally Cross 2 apuesta por una
mente realista, hay que verlo para  accién exirema. Si no tienes cuidado
creerlo. hasta el salén se te llenara de arena.

Personaliza
tu juego

Rally Cross 2 va mas alla de la
simple puesta a punto de los
coches. Permitiendote crear tus
propias pistas. Podras pasar horas
v horas, dejando tu coche bonito,
pero un Jugador de verdad gastara
mas su tiempo en ajustar el coche
| v crear las pistas mas increfbles.

?:% lecoror oo 00 cONtrario, etc. En
la poca cali-  Gefinitiva una ambien-

; grafica 1aCIGN No muy INnova-

y 11. de los efectos dora  graficamente

! 1

€9 dampening
L

elemientos v por lo que hemos com-
probado van a conseguir un juego

L
extremadamente divertido, rapido y de agua y pero que ofrece en Qoitlt: . '
sobre todo jugable. N e todo momento una Pratios g:?\"

Lo mejor del juego son los escenarios Jugabilidad endiabla- 'M_““”" ] A
o Bii
cuya funcién no es puramente decorativa, da ' T

sino que forman parte esencial de la carrera cre- Entre las novedades que trae Rally Cross Z B back ® accopt B resot
ando mayor dificultad a la hora de enfrentamos contra  hay que destacar el sistema de edicién de pistas, podie- 4

; , : : 4 5i no sabes que es lo que haces al
los elementos naturales del medio ambiente. Asi ten-  mos crear las nuestras propias sm tener que limitarnos cambiar las partes de #u cochelhaz
dremos que dar giros de 180° con grandes _derrapes por  alas que vienen en el Juego. Otra caracteristica intere- como nosotros y prueba fodas las
carreteras escarpadas o salr @ toda pastila de zonas  sante es que podremos poner a punto nuestro coche | combinaciones.

practicamente inundadas. Con todos estos detalles se  como ya viene siendo habitual en estos Juegos

ve como han conseguido recrear perfectamente un Por lo demés poco que destacar. Pronto tendremos @J,Eg‘[ car
ambiente real en el que encontrards obstaculos de los  esta "muy mejorada’ segunda parte de un juego que no 2 -
llegé a gustar, pero que sera perfecto para @dotaiicolor
aquellos que no desean un titulo dema-
LOS BUGA_S select car siado técnico v que buscan horas v horas
@$montero -

- :
ot
wE

de diversién haciendo el cabra con un :

coche de rally 'ﬂ' b |

back ® accopt O resot

B bug

Los coches disponibles son
Montero, Bug, Tigra, A4, 318,
F180, Coarolla, Focus, Lancer e
Impreza. A pesar del parecido con
los coches reales, en Rally Cross 2
no se han reproducido exactamen-

te, pero la verdad es que se ase- A Flige el Montero si deseas mayor

; tabilidad idad en los golpes.
mejan mucho en las caracteristi- eAs;_mq:,'e c:leg;,?:r‘;:ﬁ :'Le“‘,,?,ﬁe |s,,
cas de velocidad y manejo pegues.

A No fe gustan los colores del coche,
iPues cambialos!.

back ¥ accept

{®# track editor

i ~—

i.rnz:
L

selact car select car
@ montero ® montero

@hug @ hag
Piigra

A Podras crear cientos de pistas com-
'\}\ pletamente nuevas,
\

Ala falta de detalle
grdfico esté compen-
sada por la gran

accopt i % back ® accept riqueza de detalles > | /. l ; ﬁk_}
AEl Tigra serd la opcion perfecta A Si te quieres pasar un buen rato delos paisaies. A I ooz 4En modo dos jugedores se divi-
ruru todos los amantes de los rallys elige este escarabajo y preparate ! AL Y | de la pantalla, aunque siempre
lenos de velocidad y potencia. para darle cafia a tus amigos. ; ¢ pedrés usar la opcién cable Link.
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A E nivel de detalle de los escenarios llegard a cuco-

4 La ciudod de noche fiene vida

4 Nada que encontrarse a una mujer falla de propia. Por fin alguien
fas muy alfos. mmmhm. s consigue simular un ambiente real. .
Lo més interesante es que tendremos hasta > Kayl serd ol

& Llos escenarios mas insolitos y futuristas te esperan

en el munde de Omikron

a accion se desarrolla al méas puro estilo
L Tomb Raider y nos introduce en una mis-
teriosa ciudad en la que se ocultan extrafios
poderes de las ciudades perdidas. Cada ser de
ésta ciudad tiene su propia vida y se moveran de
S Widations s e oo inke-
ractuando contigo cuando sea necesario o pidas
su ayuda. Para escapar de éste mundo tendrés
que averiguar el oscuro proposito que se escon-
de detras de éste tétrica y enigmdtica dimension

De entrada tomards el papel de Kayl. Més ade-
lante irds conirolando el cuerpo de otros ciuda-
danos. De hecho si mueres irds directamente al
cuerpo de otros humanos en et mundo virtual. Y
aunque probablemente os suene a novela de fic-
cién ésta serd la historia de Omikron.

cuatro kildmetros de juego a explorar, todo un
mundo.

Para mejorar el apartado grafico Lidos ha
usado a expertos en artes marciaies de los que
han capturado los movimientos, algo que cada
vez se estd extendiendo mas en los juegos de
hoy en dia y que es una caracteristica pnmordial
para conseguir unas animaciones fluidas y rea-
les. Aungue lo importante es que los personajes
hablarén gesticulando ias caras, algo que definiti-
vamerite le afiadird mucho tealismo al juego.

Un juego que puede pasar desapercibido pero
que realmente va a impactar con un argumento
fresco & inncvador.

primer perso- |
?md:’
este juego.
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‘@ uchas generaciones han disfrutado ya de
m la saga populous. Hace unos anos cuan-
do salio el primer titulo consiguid crear un
mito en los juegos de estrategia. Por fin tomari-
as el papel de un Dios para dominar a ios peque-
nos humanos. Bajo esta premisa la saga popu-
lous fue creciendo mas y mids hasta convertirse
en uno de los cldsicos por excelancia.
En cada una de las fases de éste juego, ten-
dras que conguistar un mundo. Pero no creas,

alucinado

El nivel de detolle del juogo to dejord
! .lli'luil’u::lpadlt'welmfrd.
de fus enemigos {la linea blanca ol lado del cursor )

%b
%
i

Fechs de sohd

Estraregia

lisirhuidor Electronic Atts
Desaraliodor Bullfrog

que sera una tarea facil ni para un
dios como .

Esta nueva entrega creada por
el equipo de Bullfrog va a contar |
con una histona y un desarrollo
reaimente interesante. Tu papel
es el de dios, pero para liegar a
serlo tendrds que conquistar a los
seres de cinco poderosos mundos.
Todo el que no sucumba ante ti seréd ani-

quilado bajo la fuer-
q za del dios. Cruel?,
Si. Estamos ante un
juego que enfoca la
imagen que antigua-
mente tenian los
mas temibles dio-
$es griegos, crueles
y poderosos que
podian incluso sen-
tir rancor de aque-
llos que &l mismo
habla creado.
De esta manera nos
reencarnaremos en
un Chaman (ante el
que ios pequeros
aldeanos haran las
correspondientes
reverencias) que ird
guiando a sus segui-
dores. De ésta
manera iremos con-
trolando al pueblo adepto para aplastar, aniquilar
y destruir a todas las aldeas que no se sometan
a tu poder..

1 Marzo

st los
enemigos
destruyen al
chaman per-
deras.  Pero
por  suerte

tendremos
algunas ayu- |
das ‘extras’. |

Contaremos
con ia magia
que infundes
tu (el dics) at
chamaén en el
que te reen-
carnes. Poco
a poce irds
descubpriendo

nuevos y mas

devastadores
hechizos tras
llevar a tu

pueblo ante -

los déimenes
que celosa-
mente alma-
cenan los

poderes mas

Marzo 1999

Por lo que hemos visto en la primera
 beta jugable, han conseguido superar
‘e con mucho a todos los juegos ante-
riores de la saga. De esta manera dis-
frutaremos de mundos en 360° en
los que dirigir nuestras tropas en pos
de la venganza. Pero no te emocio-
- nes, no somos del todo omnipotentes,

reencornaciones.

AEl circulo de délmenes to verdn
nacer y morir en codo uno de fus
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A El mané fuird libremente por el cuerpo de la Chamen. Nunca una mujer
habia tenido tanto profagenismo en la oniguilacion de un ploneta.

ocultos. Pero tamhbién habré construcciones a las
que solo el chaman de la tnbu podra acceder
para adquirir mayor conocimiento (nuevas cons-
frucciones)

En definitiva, un nuevo juego de EA y Builfrog
gue va a dar en el clavo con una adiccion increi-
ble y una jugabilidad gue atrapara a todos los

4 55lo controlando la fuerza de los elementos podrés llegor a converirle en
un vardadero de Dics.

amantes de la estrategia. Pero no 0s asustais, el
juego no sélo es estrategia pura y dura, también
hay muchos elementos ‘comicos”’ que le daran
un toque muy entretenido al desarrollo, de por
ello, veremos como los soldados salen despedi-
dos por los aires ante hechizos de rayo o como
arden ante el poder del fuego... Y seglin hemos
visto la gente de
Bulifrog tiene en
mente uina serie
de hechizos tan
fuertes como el
de Armageddon
{¢tendran  que
venir los chicos
de Bruce Withs a
salvar el mundo?)
El juego cornsta
de 25 niveles en
cada uno de les 5
diferentes mun-
dos, planetas
totalmente tridi-
mensionates, va

A Nada mejer para infroducirte en tu papel que ver el video de presentacion de este juego. no tendremos que

Sientaté y no te olvides de las palomitas.

jugar a un popu-

s

cuidado no son infinitos.

lous en el que nos
perdemos

Un nivel de deta-
lie del terreno
escalofriante,
hechizos devas-
tadores: Voledn,
Rayos certeros,
Terremoto, | etc.
S| te gustaron
jueges del tipo
de Theme Park,
Theme Hospital
etc, disfrutards
cOMo Un enano
con  Popuious
que ademas los
supera en accion,
humor y especia-

S culo. Un titulo

4 Estos délmenes olmacenar;on celosamente los poderes magicos més destructivos. Peroten absolutamente

recornendable

Los poderes arrasar:

& 1
todo el que se opon

tu “divina voluntaci
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P E Rinoa es
uno de los
persona-

jes mas
importan-
Q punto de salir a la venta en Japon ahora & > tes para
.Square sigue revelando detalles & tendre- Square.
imagenes Final Fantasy VI, mos que robary Jugard un
Se han introducido dos nuevos personajes  aprender los hechi- impl;:iﬁt:‘:z
de los gue todavia se desconoce su funcion. El  zos de nuestros enemigos., la historia de
primero de ellos es Fuujin, la diosa de la guerra  aunque este detalle no se sabe a FFVIIL.

que usara una extrafia y mistica espada en la  ciencia cierta. Square ha hecho un gran
batalla y llevara un curioso parche en el ojo  esfuerzo para crear un juego que se aseme-
cubriendo una gran herida. je lo maximo posible a la realidad, de esta

El otro personaje es Raijin el Dios del Trueno  manera nos moveremos por escenarios
(aunque pensabamos que ese era el nombre  como los de la vida real e incluso podre-
de Raiden) que usaré una vara gigante de  mos enviar cartas a nuestros amigos.
madera como defensa y arma. Es méas gue posible que FFVIII eclip-

Aparte de los nuevos personajes, dispondre-  se a su hermano menor EEVIl en
mos de nuevos modos de transporte que no  muchos aspectos y por lo que hemos
aparecian en FFVII, que serdn una nave espa-  oido la historia que envolvera esta aventu-
cial, y un coche que podremos alquilar & ir  ra sera la mas compleja y mejor desarrolla-
donde queramos mucho mas répido, aunque  da de toda la saga Final Fantasy.
no de la forma méas segura.
Iﬁae'gr;ii\;gke?/pa;;azlresceerl;an;z;éj _V' . d 1 d En FRVHI habra muchas mas formas de viajar. Aqui te
tante avanzado el juego la-'Jall 0 l)or e mlll] 0 ensenamos algunas de ellas.
como ocurrié en la anterior
entrega con Viento Fuerte,
Por lo que sabemos nos per-
mitird viajar a otro planeta
para traer y llevar a nuestros
companeros,

Por ultimo comentaros que
el sistema de magias de
FFVIIl ha sido totalmente
renovado, ya no tendremos
las clasicas materias de FFVII,

“AMi nombre es

Raijin y... tengo
la vara mas

larga que nadie.

A Los/chocobos han vuelto conmas fuerza A Ragnarok - Este pedazo de nave fo sor- A Trenes - Cuando necesites dar unaivuel-
que nunca y te seran de mucha mas ayuda  Vird pata navegar por los planefas. la en tren para ir a ofra ciudad ve a la
que en FFVIL. e P—— estacion y toma el primero que salga.

(2. 20030017 |

A Squall yrRinoa comparten A Automéviles - Parece que Square ha pues-

uno de los momentos enter- to a nuestra disposicion una gran variedad
v 5y necedores del  juego. de coches con los que movernos por este
, Realmente parecen dos for- enorme mundo de FFVIII.
folitos.

A El juego cuenta con una amplisima variedad de fondos. Es mas que probable que nunca
veas un fondo repetido en todo el juego.

Explorar por fodas partes serd la A Muchos enemigos como este se pon-
dnica forma de conseguir toda la infor-  drén en tu camino y la verdad es que
macién que necesitas, ;Alguien sabe esta plantita no tiene cara de buenos

BERRRRED v e b e it b Wi
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A

lll tiene muchisimos més ambien-
tes y fondos de batalla que cualquier
ofro juego de rol. Esta imagen de la
zona polar es un magnifico ejemplo.

e )
fIw

i P FFV
|
\

239

» Al principio de lo aventura tendrés a
tu lado a Rinoa y Zell para ayudarte. A
lo largo del juego aparecerdn ofros per-
sonajes.

Si hay algun apartado en el que Sguare siempre ha dest
: : | maciones en full motion video Pero la mas sorprendente s
= x anorme ealidad de los videos de su predecesor FRVIL. Realmente o vais a flipat

A Esta es una imagen de ofro tipo de
coche. Parece que lo mas apropiado serd
un coche fodo terreno,

=%

INCUBADORA ‘f:n

ado sobre todos los demas es la aran calidad da [as ant

1e han conseguido Suparar en muchas aspectos [a

- ad) B2 R o v. S
Este o3 uno dé los pequaiios frapmentos animados que Squore ho creado pora FFVIIL Aqui podre
dos da los personajes principotes Squoll y Seifer. Es simplemente increible la calidod que los arfistas de Square son capoces de

alcanzar ¢on un poco de tlempo da su parte.

207
F30OREK. T2 ECA. |
m:samlnue;maeq

-

ayudarte.

A Pocos detalles se conocen sebre Fuujin y
Raijin pero es muy posible que esten para

AEl puerto recuerda a puerto Junon
FFVIl excepto que esta vez el hidro
mucho més impresionante.

41

de

es

» Curiosamente el mapa general de
FFVIll se parece mucho al de FFVIL
Pero esta vez tendremos muchos mds
lugares que explorar.

P Uno de los
personajes
recientemente
introducidos
en ¢l juego
es Fuujin un
Dios de la
Guerra que
ayudard a
Squall en su
aventura.

I IINNONUDU DA N OUrUIU]
Productor v Disenador de la saga Final Fant

ara la mayoria de nosotros el nombre de
PHironobu es totalmente desconocido,

mientras que en Japon es una celebridad
por una razén muy sencilla: el es la persona
responsable de la saga de rol mas importante y
popular de toda la historia, Final Fantasy. Aqui
tenemos algunas respuestas sobre los nuevos
proyectos que est;an rondando por la cabeza de
este genio nipon.

PSM: /De dbnde sacas la inspiracién para crear tus
propios jusgos.?

Sakaguchi: De peliculas de James Cameron,
especialmente Terminator y Terminator 2. En ellas el
desarrollo de la historia esté totaimente equilibrado sin
el inncesaraio uso de los movimientos répidos de
camara.. Esto es lo que actualmente intento conseguir,
las peliculas son una constante inspiracion para mi
trabajo diario.

PSM: ¢ Cuénta gente esté involucrada en la creacion
de Final Fantasy VIll?
Sakaguchi: Alrededor de 95 en plantilla.

PSM: (Cual es el coste de desarrollo de Final
Fantasy VIl?

Sakaguchi: Todavia no se conocen las cifras finales,
pero serd mencr que el de Final Fantasy VII.

PSM: ;Cuanto cost;o hacer Final Fantasy VII?
Sakaguchi: Aproximadamente 25 millones de ddlares.
Final Fantasy VIli costard menos como ya he dicho
antes.

PSM: ;Tendra Final Fantasy Vill elementos de Final
Fantasy VII?

Sakaguchi: No puedo especificarlo pero Final Fantasy
Vifl esté un paso por delante sobre Final Fantasy Vil.

PSM: ;Se han incluido tantas horas de video como
en la anterior entrega?

Sakaguchi: Oh,si. Més de 60 minutos de video incluso
mejores a los de Final Fantasy VII.

Nota: Nuestro agradecimiento a la revista Next Generation por permitirnos usar este fragmento de la entrevista.
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( Carreteras

de ensueno

Los escenarios son siempre los que
determinan la calidad grafica de un
juego. Por esta razon EA ha puesto
todo su empefio en recrear los parajes
mas increibles que hayamos visto
jamas.

4 Nunca antes se habia conseguido repro-
ducir un paisaje nevada con tanto realismo
como en este NFS. Lo mejor es la persecu-
cidn de los policias en meciio de la nieve.

4 Las colinas son el mejor escenario para
lalcanzar la maxima velacidad con tu
coche. ;O si no por que te crees que se
flama Need for Speed?

4 La gente de este pequeiio pueblo va
alucinar en colores cuando te vea pasar a

ﬁ de 300 km/h. Aﬁ*{lﬂ?ﬂ#c las vieje-

Antes, al chochar contra una farola, el
choche se detenia por completo, ahora
solo perderas potencia, y dejards el coche
echo un cristo.

N2

B i a serie Need For Speed siempre se ha caracte-
rizado por su jugabilidad v rapidez endiabladas,
IMaginas comae puede ser ésta cuarta entrega de la serie,
algo “pa vello”. NFS High Stakes tiene todas las posibil-
dades de hacer gue EA lance al mercade uno de los mejo-
res juegos de carreras de la historia, sobre tode por el
nuevo y avanzade motar con el gue van a conseguir inno-
var a lo grande

Lo primero que destaca es la mejora en el apartado
grafico, ahora el juego se ve mucho meior gue nunca. Para
elle EA ha cogido el motor intero del anterior titulo y lo ha
renovado desde dentro. Entre las novedades mas intere-
santes contaremos con un nuevo sistema de control fisi-
co (gravedad, friccion, saltas, etc) con el que el juego lle-
gara a los mas altos niveles de jugabilidad, ya no rebota-
remos contra las paredes, el coche al recibir un golpe dis-
minuira de velocidad y la preciosa carroceria quedard
hecha un fiasco (con lo que tendremos que gastamos las
pelas del premio para dejarlo en condiciones). Pero para
hacer aiin mas peligrosa la conduccion, NFS contara con
un sistema de peligros aleatorios como avalanchas de
nieve o tréfico parado. Asi pués no importara lo bien que
te memorices las pistas, siempre habra algo nuevo para
evitar que te duermas en los laureles, solo llegaras el pr-
Mero sk pones fanta atencidn corno en una carrera real

El clasico medo Hot Pursuit repite en esta cuarta entre-
ga, perc ha sido remodelado y mejorado en muchos
aspectos. Ahora desde el prin-
cipio podremos elegir

A La sensacion de velocidad es rayan-
te. Si no tienes cuvidado quedards
pegado a tu asiento con cara de
“mama! frae la espatula”

ORYSEBBIFAY
High Stakes

<N .
]

entre ser el poli o el
perseguido. Pero no
te confies, si eliges
ser policia tu tarea no
va a ser nada facil por
que los coches ahora cuen-
tan con un avanzado siste-
ma de nteligencia artificial
con el que te daran esqui-
nazo 4 la primera de cambio
si no haces bien tu trabajo
Incluso daran giros de 180¢ en medic de la autopista. Otra
novedad es que ésta opcion es también seleccionable en
el modo dos jugadores. Te puedo decir que hay un par de
peisonas eni la redaccidn de PSM que no hay ni dios que
los despegue de la pantalla, que si ahora me toca ser a mi
el polt, que no que me teca a mi..{Es que son como crios!

La novedad més importante del juego es el modo Pink
Slip en el que dos jugadores se apostaran los coches que
hayan ido mejorando con el dinero ganado en los medos
de un solo jugador. Definitvamente rio hay nada mejor
que Jugarse el mejor bolido de tu tarjeta de memoria para
afadirle emocion a una carrera cara a cara. El que gane se
queda el coche del ofro y al otro que lo zurzan. Ve prepa-
rando los clinex si tienes un BMW o un Ferrar v lo pier-
des

A Nada mejor que una boni-
ta puesta de sol para sacar tu
coche y despertar a unos
cuantos polis dormilones.

Preparate para el “peazo” examen que te ofrece-
remos en proximos niime-
ros

j« Este no es como el mercedes
del Fary, con éste correrds
mas que el “torito bravo” .

S §

A Si quieres ganarte los coches de tus
amigos en el modo Pink Slip mejor sera
que vayas entrenandote en fodas las
pistas.

estos railes

minio.

4 Apostamos lo que sea a que por
sa un fren a foda pastilla
¥ teja tu coche como una pelota de alu-

A Al igual que en los NFS anteriores ten-

dremos atajos por donde adelantar a
nuestros amigos o dejar a los policias con
los ojos abiertos.




Marzo 1999 ] ‘ INOUBADORA_ . } 43
-

L

{Qué pasada
de coches!

Algo gue siempre ha estado
presente en toda la serie Need For
Speed son los carisimos ¢oches
que podremos pilotar EA sigue
manteniendo en secreto la lista
completa de cochies disponibles,
pero nosotros hemos intentado
averiguar algurios. ..

gmmamrm P

o

ﬁ"'-

‘ /.51 miras de cerca verds que en esta matricula
m- * Los Chevrolet han estado presentes 5:':":5:3'.::;‘.' un juego en el que far-
. on la soga NFS més de una vez. Aqui s

opis maticlo con fos amiges
tenemes ol Camaro en plena accion, '

A Los derrapes con el freno de mano no son algo
fan necesario en ofros titulos como en NFS, aqui
tendras que tirar de él o te comeras todas las vallas

para que te claven una multa porira 4 De ésta vista trasera podemos del juego.

A El Mustang convertible es perfecto

4 Este es ofro logo facilmente recono- 300 km/h. en un dia soleado. Una deducir que se trata de un Corvette — -

cible jun BMW! Es increible en nivel buena eleccién para hacer comer el negro de todo lujo. Oh si, es igualito | ¥ Aqui intentamos firar del freno de mano para

de detalle que dlcanza éste juego. polvo de la carretera a los polis. al Corvette de NFS 3. confundir al poli, pero esta clare que no sirvio de

\ __/ nada, el tio nos salié por la ofra esquina ... Deben
comer unos donuts de lo mas energéticos.

4 El nuevo sistema

d trol fisic r .
do ol Bes P9y o do o

coche el realismo de Y Raisnies de lo més
TedE e dad; variado. : Need for
Desafortunadamente Speed: High Stakes
muy pocos han podi- es definitivamente un

do ftener en sus Hego-qua-io podra
manos un pepino {uliar orchy playsta-
como éste. tionteca™,

_—

Re])la,ys de Titulos come Gran Turismo o el nuevo R4 han pepularizado las

vistas de camaras televisivas. NFS: HS apuesta per un sistema

A Gana sufientes ns y podras hace
e tu coche sea inbatible. Pero ten cuida-

" .
o de no perderlo al jugartelo con un )ellcllla de repeticionas gue nos dejard pegado al asiento
amigo.

En las repeticiones podremos admirar  * Nada mejor que ver lo repeticion de

BRI VL LEE LT RV LRSI hasta el calor que desprende el motor de  una partida en o que dejosta o tu ami- Esta camara te dara la mayor sensa-
G DRCL IR B BTG UGB nuestro buga. Pero eso no es todo, los  guete por los suelos. Podras verlo desde  cin de velocidad. Si vas rapido te que-
27 LR T R OR DRTL R G BEL A I destellos del'sol en la carroceriaite deja-  fodas las! posiciones de camara imagi-  daras agarrado al dual shock por si te

polis te van a empapelar y alicatar hasta el ran de piedra. nables. caes.
techo. e | e
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No hay nada mejor ?ue pasar un control a todos los
juegos que estdn en el mercado para orientarte acerca
de cuales merecen la pena y cuéles no. Los que aprue-
ben podran recibir el gran honor de formar parte de tu
almacén Ipersonal de juegos; si no superan esta prueba
mejor ni los mires.

uedes estar totalmente seguro que los que no pasen
el examen serd por que no lo merecen y por el contrario
las notas altas solo estaran reservadas para aquellos jue-
gos que forman parte de la élite de Playstation.

X Games Pro Boarder 61

s

Las caracteristicas mas importantes para pun-
tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10.

Rompiendo esquemas, el estilo PSM.

ui te
S PS M iy
: 2 5 1 las puntos
== fuerfes y
debiles del
|uego.
Tendras
una infor-
nm::'i:;':n
rapiaa
refumicL
de lo que
- fe conta-
LO BUENO Y LO MALO jiws
nuestros
El control del 4x4 es perfecto. Graficamente no estd a la RELGIGEN
Derrapes a toda velocidad por altura de las circunstancias, los R
los terrenos mas salvajes de la = desarrolladores podrian haber |
se estirado un poco mas. ;

AN A LMEA DOR

THIRLOR AT 16

Jl'ﬁiiiﬁ HUAG

19.0IA | I SEMANA | 20 SEMANA

naturaleza

~——— Aqui se andliza la durabilidad de los fitulos, esto quiere
decir que a medida que pase el tiempa mantiene o pierde
su inferes. Por eiem;:‘n si mantuviese el 5 durante toda o
grafica seria el mejor juego de la historia y si lo hiciera en
el 1 pues lo contrario. ;Lo pillas?.

Como puntua PSM

En PSM nos tomamos los analisis
muy en serio, por esta razon hemos
confeccionado esta tabla gue te daré la
informacion de la forma mas clara y
objetiva sobre calidad de los juegos. Si
es malo suspende v aprobaran solo los
gue realmente lo merezcan.

Que significan nuestras puntuaciones

Suspenso, mejor ni mirarlo.
Site lo compras alla tu.

Aprobadillo, cégelo si te gusta
mucho el género.

Seguro que no te decepcionara.
Esta es la nota media més habitual y te
garantiza encontrarte ante un progra-
ma de buena calidad.

DO

Cuando un juego supera el ocho

=4 9£ quiere decir que es sobresaliente y por

"/ lo tanto una compra obligada para
todos. no puedes perdértelon.

Esta nota sdlo serd alcanzada por
los juegos que escriban la historia de la
PlayStation. No lo clvides el 10 es sélo
para los mas grandes

(\9)
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Empiezas el juego siendo un pobre preso al
que van o trasladar, pero...

/\.
i

A ...tu suerte ha cambiado aunque no sabemos
si para mejor o peor.

M“J‘h’ka-n b
L =
-

——

~ A Comienza la accion, lucha por conservar ty
pellejo y tal vez consigos la libertad.

No se porqué me do en la nariz que el indi-
viduo de azul tiene ganas de bronca.

Fecha do salds Disponible
Tipe Shoot-em-up 3D

I moto-mat en 30
.. it

as oficinas de Psygnosis en
Liverpool han sido las responsa-
bles de titulos tan importan-

tes como Colony Wars o
Wipeout. Ahora se les

ha metido entre ceja

y ceja este titulo:

"Eliminator”, o

sea que ya os

iréis haciendo
una idea del jue-
gazo que han
conseguido
crear.
Eliminator
antes de la gue- l
rra era una com-
peticion llena de
honor y gratifica-
cion personal para
quien consi-
guiese salir
vivo. El gue -
ganaba se
convertia lites
ralments an
un hombre
rico. Pero tras la
guerra Eliminator
fue reavivado para
ajusticiar a los
prisioneros.
Todo el
honor de
la victo-
ria habia
quedado
reducido a
un espectacu-
lo televisado

para que todos los ciuda-

danos pudieran ver

como una pobre alma intentaba luchar
por su vida.

Eliminator nos introduce en el juego
con este guion sacado alguna de esas
peliculas futuristas de Arnold
Suadsenagtier. Una vez tu (un prisionero
injustamente encarcelado) seas introdu-
cido en la nave tendrias que buscar tu
salvacion tras eliminar a las hordas ene-
migas, batallones de la muerte y un sin
fin de jefes finales que clamaran por tu
cabeza como desayuno.

Pero relajate, tranquilizate, siéntate por
fque el juego no es nada facil, necesitaras
poner toda tu atencion para hacerte con
los controles de una de las cuatro naves
{Redeemer, Freedom, Liberty o Survivor).




4 El juego esta traducide al castellano, por loque
no tendras ninguna dificultad para enterarte de qué
va la historia.

A Penitenciaria militar Shelloka, el interno R265-8572-
C’ esta siendo trasladado en la capsula de alta seguridad.

4 No te pierdas la intro, en ella podras enterarte

toda la trama del juego.

A En ésta capsula es trasladado nuestro prota-
gonista.

Marzo 1999

Aqui es donde empieza todo el “fregao” la

carretera de La Corufia en el ano 3.000 y pico...Y no
hay atasco...

Una vez entres de lleno en el juego
veras como el contador de tiempo empie-
za a moverse hasta cero. A partir de ese
momento tu objetivo sera mover tu nave
lo mas rapidamente posible y matar a
todo bicho que se te ponga a tu paso,
cuando mates a los enemigos de un area
ésta te ira abriendo las puertas para poder
avanzar en el nivel. Y es aqui donde el
juego se convierte en un continuo mata-
mata no apto para cardiacos. Al final si no
tienes la mente despejada y no piensas
rapido el juego te agobiara mucho al ver
como mueres bajo la presion de robots

con pocos puntos débiles y

objetos que se mueven mas
rapido gue tus ojos.
Lo mejor del juego es el modo
de dos jugadores. Si tienes un
amigo y dos mandos, este
juego te dara muchisimas
horas de diversion. No hay
nada mejor que patearle el
trasero a un coleguilla con un
penoso contador de ocho a
cero. Sobre todo por que los
mapeados del juego han sido
de creados para evitar que sepas a
glencia cierta donde esta tu contrin-
cante , aunque siempre te podras
guiar por el radar verde. Pero no te
confiés o seras pasto de los misiles, lasers
y minas de tu enemigo... aviso: como el
otro tenga el item de atague nuclear ve
rezando lo que sepas o busca un item de
invulnerabilidad rapidamente. Las perse-
cuciones por laberintos y el intento de dar
caza a tu amiguete provocaran risas, ner-
vios y frases como no te escondas cabr...,
na na na na na na ,te he dado, por lo
menos eso era lo que se oia en la redac-
cion cuando nos viciamos con éste juego,
menos mal que intervino nuestro maque-
tador separandonos cuando ya nos empe-
zabamos a enganchar del cuello.
Esta claro que el apartado grafico

jToma del frasco Carrascol como sigas asi vas a
durar menos que un bizcocho a la puerta de un colegio.

Mira  esos
efectos de luz, se
nota la mano de
Psygnosis en la
calidad de todas
las imagenes del
juego.

n-'--

Dispondremos a lo largo del juego de multitud
de armas que se iran potencianda segun recojamos
los items que encontraremos por el camino, algunas
tan contundentes como la bomba atémica.
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MODO DOS JUGADORES: SE ACABO EL ABURRIMIENTO

| hiay algo gue tenemos que resaltar  divertidos que hemos jugado. Las persecu- vy cuando lo encuentres (sirviendote de ese

de Eliminator es el modo para dos  ciones por los interminables pasillos y los  pegueno cuadrade verde que es una especie
Jugadores a pantalla partida, probable- cambios de direccion en las esguinas son  de radar) te hiaras a pepinazos con él. Aqui es
mente v sin temor a equivocarnos podemos  rapidisimos. Pasaras largos ratos intentando  donde se empiezan a oir las frases como:

asegurar gue se trata de uno de los mas  adivinar por donde se ha metido el contrario

{como la mayo-
ria de los jue-
gos de la casa
Psygnosis)
llega a cotas t
muy altas en

cuanto a Ila

calidad y dise- \
no de los nive-

les, aunque hay -

7

La penitenciaria es
de lo mas téirico, parece
sacada de la pelicula
“Escape de Absolom”.
Procura ser el mejor en
los combates o volveras
a dor con tus huesos en
ella por siempre jamas.

EN.

momentos en los que al aparecer dema-

siados enemigos el juego se ralentiza

ligeramente, difi-

cul-tando la punte- Y

ria o una decision B0 4 77T

rapida. !
Definitivamente -

Eliminator tiene

todas las bazas

para convertirse en

uno de los mejores — e S

. - - T ———— T - T —
juegos de acciénen - - —

modo dos jugado- Y | P _,_;-:‘
res hasta la fecha. —— T S -

Esa nove que aparece arriba en lo
pared es la tuya retransmitida por TV via
satélite. Todos estan pendientes de tu actua-
cion, quieren sangre y destruccion.

“Te cace, toma pilla”... En serio, es la bomba.

“
u :
1LHORA | 1hDIA | IUGINSIMANA] 2% FINSEMANA TR MES | 2 MES

LO BUENO Y LO MALO

: El modo dos jugadores es real El nive! de dificultad es no es pro-

mente fantastico. Los efectos de luz  gresivo, nada peor gue agobiarse ya
y sonido son de la factoria Psygnosis.  desde la primera fase.
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Desarrallodar Activision Tipo Arcade

000 @ peco las riguezas naiurales han
ido desapareciendo, los recursos natu-

P

rales de los planetas han quedado totalmente

mermades.... Ahora las grandes empresas
mineras han puesto sus ojos en los minerales

Cuidado con estos asteroides alienigenas, tienen
adu propia

A Flotando en medio del espacio encontraras items que
ie servirdn de gran ayuda,éste en concreto contiene
puntos extras.

4 Darse un “rulo” por los planetas de la galaxia no es

del resto del universo: los asteroides.
grandes moles de roca que son capa-
ces de destruir una nave nodriza o ani-
quilar un batallén entero de cruceros
estelares. Y esa sera tu doble mision,

limpiar el camino a las grandes naves,
destruyendo y reduciendo a parti-
culas los grandes asteroides cori tu
pequefia nave En tu mano esta la
posibilidad de ser un héroe vy
ganar toneladas de dinero, pero no
va a ser tarea facil Tendras cientos
de enemigos que pedirdn tu cabeza |
miles de asteroides que pasaran a

toda velocidad por delante tuya...o

por encima Pero no estas indefenso,
la compaiia minera tiene varias armas
an desarrollo que te hara llegar para faci-

litarte la tarea, aunque esta claro que tu mejor

tan facil como parece.

Facha da saltda Disponible

‘ Marzo 1999

defensa seré el escudo de energia que radiara
la nave siempre que quieras (echaras mano de
él mas de una vez).

Tedavia puedo recordar aquellos tiempos en
los que jugaba en un monitor de fésforo verde
a un juego con un triangulito y una especie de
pedrolos que habia que destruir apretando la
barra espaciadora. Para muchos el clasico
Asteroids continta presente como uno de los
prireros Juegos que consiguieron atraparte y
dejarte pegado a la méquina horas y horas.

Pero esos tiempos ya son historia, ahora se
imponen los graficos en tres dimensiones y los
efectos de luces y movimiento ambientados

(

“NUNCA ASTEROIDS SE HABIA VISTO TAN BIEN

. 08 buenocs juegos nunca pasan de
moda. Evidentemente estas esce-
nas hubleran sido imposibles de ver en el
tuego original, pero es que hoy las ciericias
adelaritan gue es una barbardad, el lavado
de cara gue ha sufrido el juego nos permite
ahora Jugar a un Asteroids como nunca,
con todo lujo de detalles graficos sin renun-
clar a la endiablada jugabilidad que caracte-
rzd a éste titulo cuando sélo eran cuatro
lineas v puntos en blanco y negro

J
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A EX

la ultima

antigua nave e ‘
mas gue anticuada La empresa minera v el
consorcio de transporte interplanetario te van

eras el encargado de limpiar las gran-
des y bastas zonas del universo
pobladas de asteroides Muchas naves de
transporte se han perdido en el intento y eres

Tres naves para una batalla

a ofrecer una de estas tres naves, la cuarta
esta oculta, va 0s contaremos como acceder
aella Lo que esta claro es que los asteroides

tienen las horas contadas.

con las ban-
das sonoras
en estéreo
dolhby

oidas. Por esta razon Activision se ha puesto
manos a la obra para renovar uno de los clasi-
cos por excelencia en el mundo de los video-
juegos.

Han conseguido plasmar todo el encanto y la
gracia del antiguo Asteroids aungue habia
cosas que no se podian dejar como estabarn,
sohre todo los gréficos. Ahora disfrutaremos
de un juego rodeado
de grandes nebulo-
sas y super
novas que ale-
graran nues-

tro pecu-
surround  liar traba-
mas increi- jo, impiar
bles jamés |12 galaxia
de asteror-

dzs para extra-
er todc= los minera-
les que se encucntren
dentro de <!lus. Pero no scio

se ha renc.adu ¢l clasico anadiendo grdaficos

mpaanLgan

chddd

A Es mas diverti-
do romper piedro-
los con la ayudo

de un colega. (RO R

de mayor calidad, se ha intentado recrear el
juego desde dentrc, introduciendo nuevas
opcicnes como el modo de dos jugadores (con
el gue evitaremos las largas esperas entie
turno v turno) o la larga lista de armamento con
que contaremos para destruir esos asteroides
reheldes, como cafnones satélite. minas de
deteccion de mowimniento, misiles auio-difigi-
dos, perforadores de plasma, lassers, etc. Otra
novedad es la clase de "basura’ gue encontra-
remos en el espacio, ya no habra solo asteror-
des, ahora encontraremos cometas incandes-
centes, asteroides cristalizados, minerales
indestructibles e incluso asteroides con seres
alienigenas... Toda una gozada gue no puede
faltar en tu Playstation

Realmente Asteroids no necesita de més
presentaciones  El juego estd pensado para
personas que buscan un
juego con accion rapida vy
desenfrenada, un género
gque Ultimamente esta
cobrando mucha fuerza.

Salifit Y e

LA T i

Si al verte jugando tu WORE i AT

padre te dice gque se
acuerda de éste juego en
su versidn antigua y que
era un fenémeno jugan-
do, ponle en un aprieto.

Hay una forma de
acceder al modo clasico
del juego, recogiendo un
ftem que aparece en
alguna pantalla. Nosotros
sabemos esta mas facil: -
En la pantalla de presentacion, espera a que aparezca el mensaje PRESS
START, manteniendo apretado SELECT pulsa O O O A O y escucharas
un sonido. Presiona START y en las opciones de juego aparecerd “classic
(node” seleccionala y a ver 3 es verdad que sabe tanto. .
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for Dreomworks Interactive w0 Accion/Aventurg

PEQUENOS—=
UERREROS

. Estes crioturas ozules te ayudardn si las liberas.
acerques demasiado a ellas o fe atacardn.

el juego sigue una linea "natural®
gue i cumpliende mision tras
al jefe final. Aungue esté claro
drds gue poner todo tu

3 I 0dos
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conseguir una vigtoria répida. contundents
sobre todo, efectiva.

El juego es genial en todos los sentidas,,
accion arrasante, armas con los efectos
mejor conseguidos en Playstation v sobre
todo una jugabilidad increbble. Si eres un fan
de los juegos tipo Duke Nukem Time to Kill
disfrutaras de éste como un enano.

>

Nunca antes unos juguetes habian tenido tanto poder
en sus manos. Ahora fu un pacifico Goromita tendra que
| armarse de piez a cabeza para evitar la masacre de su
pueblo. Pero la tarea no va a ser facil, tus enemigos son
grandes, fuertes y tienen muy malas pulgas.
Esta claro que EA ha conseguido recrear todala emo-
cion de la pelicula Pequefios Guerreros con'una historia
y guién completamente nuevo.

IR 47 e

e
LO BUENO Y LO MALO

h Tendras una orquesta sinfonica en Aunque tiene buenos graficos,
¢l salon de tu casa. La misica es de  acaba siendo uno mas de su género
l lo mejor. , esto le baja la nota final.
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Knockout

“Notires Ia
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Hemos estado esperado mucho tiempo a
que saliese un buen juego de boxeo qgue saca-
se todo el partido de la verdadera tension v
estrategia de! deporte de las doce cuerdas. EA
Sports ha sido el encargado de sacar al merca-
do Knockout Kings, un juego que a pesar de
algun que ofro pegueno fallo mantiene una
linea muy fiet al desarrollo de una pelea de
boxeo, por tode ello podemos decir que
Knockout Kings es mas un simulador deportivo
que un beat-em-up.

El boxeo es un deporte basado en rapidez,
tecnica y reflejos. EA ha lograde condensar
toda la tecnica del boxeo en este titulo, aun-
que los movimientos de los jugadores estan
muy lejos de serl reales. Las fuchas se convier-
ten al principio en un "voy a apretal todos los

Pensabamos que na,
el modo carrera resulio a
puesios.

rero ¢l horfera que creamos en
final un fio con fos guantes bien

botones posibles cuanto antes’, por lo menos
hasta que aprendas a manejar bien todos los
controles y a cubrirte bien (algo muy importan-
te si no quieres que te pengan las pilas a la pri-
mera de cambio). El aspecto negative de todo
es1o es que no han logrado reflejar ia accién
rapida y demoledora de una contienda de
boxeo profesicnal (hasta mi abuela golpea mas
rapido que estos peleles).

Si buscas accion rapida, golpes que dejen a
tu contrincante en el suelo y cientos de movi-
mientos ocultos, éste no es tu juego.
Knockeut decepcionars un poco a los que no
sean muy aficionados al boxeo. Les tiempos
de carga son muy largns, los graficos dejan
mucho que desear v la falta de diversidn en el
desarrollo de los combates, hacen perder
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EXHIBITION MODE

EXHIBITION MODE

EXHIBITION MODE

=

m'TOP RANK ARENA

EXHIBITION MODE

TOP RANK ARENA

Un recorrido por la historia del boxeo con todos los grandes del arte de las doce cuerdas a tu disposicion desde Rocky Marciano hasta Pernell Whitaker pasando por
“Fala i

Ali, De la Hoya, Foreman, Holy Field .

=ASPORTS
LEGANES
“SWEET SUGAR"
HEAVYWEIGHT
RANK: 19

| SASPORTS

o) SLUGFEST
EXHIBITION
CAREER
OPTIONS

HEIGHT
WEIGHT:
REACH:

6'5"

T

el Potro de Vollecas, pero es que cuando

RECORD: 0 AND ©
KO'S: 0 DRAWS: 0

187 LBS

PWRIT MRS < 1
SPD IR 5 5

ST I 4 3

CAREER MODE

-

muchos enteros a un juego que podia haber sido mucho mas de lo que
es, no obstante voivemos a recalcar que es un simulador aungue esta cali-
ficacién no disculpa a ios programadores de haberse podido emplear un
poce més a fondo.

Disponemos de tres modos de juego: exhibicion, pelea sin reglas y el modo
historia. En el modo exhibicién podremaes escoger entre los boxeadores mas
famosos de todos los tiempos en categorias de peso ligero, medios y pesos
pesados; asi nos encontraremos con figuras de la talla de Mohammed Al
Pernell Whitaker, Rocky Marciano, Oscar de la Hoya...

El combate sin reglas, pues te lo puedes imaginar, agui el arbitio es el que
menos pinta. Golpes bajas, agarones al contranio, golpear después del gong
etc...Se puede decir que este es un modo para descargar adranalina, olvidarte
de las buenas maneras e interitar machacar al contrario por 10dos ios medios.

El mado historia es el que mas nos ha llamado la atencion. Aqui lo gue
tienes que hacer es crear un boxeador y entrenarle para que a medida gue
vaya compitiendo y ganando combates se haga un historial con el que
enfrentarse a las grandes figuras. Podras elegir como quieres que sea tu
boxeador, desde el peso, la talla, los rasgos faciales, el pelo, hasta &l color
del calzén, de los guantes etc...

Por ultimo comentar que el sistema de control es tan extrano gue te hara
‘empollar’ el manual para conseguir algun movimiento especial. Esta claro
aue estamos ante un titulo al que todavia le falta madurar v que probable-
mente en su continuacion salga con toda la calidad que prometia tener
desde un principlo.

Por ahora se queda simplemente en un titulo para los amantes del boxec
con ganas de hacerse con una carrera de boxeador profesional @ base de
"darle a tados los botones"

En el modo historia o
carrera creards tu pre-
pio boxeador y fendras
que enirenarle para
que lleque a ser
alguirn, Este es el mas
hortera que hemos
podida fabricar, eso si
ﬂ* nombre es muy espa-

ANALLKA

eron a buscarle para incluirle en el juego no esiaba.

{ =ASPORTS CAREER MODE

HAIR
STYLE

SPEED
BAG

INCREASES SPEED
AND STAMINA.

18,

DOR * PSM

1% DIA

17, SEMANA X SEMBNA 1% MES | 2. MES

LO BUENO Y LO MALO

Podras crear un personaje y hacer
su carrera como boxeador

: Muchos boxeadores reales a elegir.

Terrible falta de respuesta en los
controles
Tiempos de carga larguisimos,

tendras tiempo de ir a comer.
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ay muchas jue- \ ‘ También
gos de golf / tendras Ia < Tendremos esta vista

que, o bien son muy \
serios en todo lo que se |
refiere al manejo v la juga- §
bilidad (generalmente titu-
los aburridos) o que no tie-
nen nada de realismo y
apuestan por una linea mas
juvenil vy divertida. Tiger
Woods' 99 ha conseguido mez-
clar la diversion y el realismo del
verdadero golf.

Graficamente el juego estd muy
bien realizado, sobre todo por que pode-
mos distinguir perfectamente el terreno sin
perdernos o confundirmos, pero si nos lia-
mos dispondremos de la vista aérea que nos
permitird apuntar justo al hoyo sin ningdn
problema

Si eres muy pardillo o' nunca has jugado a un
juego de golf siempre podras cancelar el lanza-
miento y repetir hasta conseguir un tiro perfecto. Y
sl quieres sacarle todo el partido a este juego inten-
ta hacer el tiro mas fuerte ajustando la direccion en
€l mismoicentro ... ya veras.

Disponemos de cinco tor-

NE0s con sus pistas
. paracada compe-
be, S ticion .
*\_cada una

SR

emocionante

La mayorfa de titules de golf no
pondrian tanto enfasis en las
emociones del jugador, pero Tiger
no tiene ningin reproche en
demostrar lo contento o triste que
€513 tras hacer una buena jugada.

y. hacer un buen Birdie.

el NUevo v revolucionario sis-

A Si sefior, a ver si levantan la vandera

ayuda de Tiger. cuando el tiro pase
que te ira re- cerca del hoyo.
/ ! comendando

el mejor palo
para cada golpe.
Los |ugadores
‘mas serios’ dis-
ponen de un modo
torneo en el que no
se podra cancelar el
tiro ni tendremos el
apoyo ‘moral’ de Tiger,
estaréis solos tu y tu
palo de golf ante los dife-
rentes recorridos del tor- A Noda peor que ver como tus competidores
neo. Si no tienes practica te pisan el ferreno.
echa unas parditidas con : : ==
Tiger en el modo tutorial v 3
empodllate las tecnicas de
un verdadero maestro del
golf.
Lo mas increlble es el

]

410 416354 150 4p SOTIS
410 496 854 150 dET S

£

tema con el que podre-
~mos: controlar el golpe
. con el stick analdgico de

> dual shock. En

4 Tiger Woods fiene muchisimos modos de
m Dé'sde el més simple hasta el mas

=] ©

1 ’ ? B3 ) BACK |
a0y 2 MmMp*

sgLecT
-

A Este es uno de los movimientos que
mads repetira Tiger en el juego.

A Podremos ver la repeficién de nuestras
mejores jugadas.

o e e —
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iJuega con Tiger!

Si eres un principiante y no tienes ni idea de jugar al
golf, Tiger te echara una mano recomendandote la

A La cantided de pistas en las que podremos

ﬂ";?"‘;___ fuerza o el palo que debes usar en cada momento.
‘ Aunque siempre seras tu quien tome las decisiones.

»
PW 30Y ' P 28Y 2 MFH

| A Lo precisién con la que sabremos hacia donde diriji- A Estamos listos para hacer Par. Nunca os contaremos |
| mos nuestros disparos es increible. si lo conseguimos o no.

LO BUENO Y Lo‘ MALO

El nuevo y revolucionario sistema La musica tecno no es unan com-
| de control analogico es realmente plemento para un titulo de golf
* espectacular. como este, mejor desactivala.

LJJ (?‘,fﬂ




n el futurc ya nadie quiere ver como un
coche todo terreno sale volando por los

ares, ni siquiera las carreras profesionales de
caches han perdurado, nadie desea ver como un
pequefo coche se pelea por llegar el primero
antes que otro.
ver como los coches
se suben por las
paredes a 300 km/h
sin hacerse un rasgu-
fio, quieren Rollcage RS

Tras unos pocos S
segundos de juego (y
es que realmente '
tarda poguisimo en
cargarse) podremos
meternos de lleno en
plena accion sobre
ruedas. Pero rno te
confies, estos co-
ches no son nada
normales. Ahora gra-
cias a su sistema de traccion y contral interno de
la suspension pueden 'pegarse” a las paredes a
velocidades que dejarian al "Chumaker” pensando
sl lleva un Férmula 1 o un taca-taca. Si eres de los
que desean accion, velocidad y muchas explosio-
nes éste es tu juego

El juego tiene un desarrollo progresivo que
recuerda en muchos aspectos al clasico Wipeout.
Tendremos gue ir avanzado de categorfa para ir
enfrentdndonos contra enemigos mas inteligen-
tes, rapidos y demoledores. Asi iremos accedien-
do a nuevas pistas en las que demostrar que
somos unos verdaderos Rollcage-manfacos. Pera
antes de empezar tendrds que prepararte un
asiento comodo, un par de bebidas frias, el
mando Dual-Shock y tu querida PlayStation, hazte
a la idea que este es uno de los juegos més rapi-
dos, entretenidos y explosivos del momento no
apto para personas con problemas de corazén

T
ARCE D20\ 2D

6.

|
i‘ habréis preguntado para qué sirve. Activadla
§ dlucinar con la calidad de las imagenes chora. .

Quieren guerra, destruccion vy

4 Solo hay una cosa mejor qLJ:
500 km/h boca abajo, y esa es la banda sonora del juego.

A Existe en el juego una opcion llamada Motion Blur que os ]
Y preparaos para |

[strituidor Psygnosis
Desarrolodor Psygnasis

Feclio de saiido Marzo
Tipo Carreras
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El apartado gréfico es uno de los aspectos en
el que este pequeno "Rollcage” consigue llevarse
muchos enteros. Veremos misiles que nos man-
daran contra la otra parte de la carretera en medio
de un sinfin de explosiones y distorsiones térmi-
cas. Todos estos efectos se mueven a 30 frames

' continuamente,  sin

ningun tipo de bajon

(no hay caidas de

' velocidad ni teniendo

| todos los coches en

' pantalla). Mirad las

| imdgenes aunque no

| 05 podeis hacer a la

| 1dea de como es en

- movimiento  hasta

| que no lo juguéls,

' es... espectacular

Pero no sdlo son

importantes los gréafi-

cos, la musica es un

apartado que también

ha sido muy cuidado, en todo momento tendre-

mos la estupenda miisica de fondo de grupos

como EZ Rollers, Aphrodite, Hoax, Ed Rush and

Nico, Pressure Rise, Ashley Beedle Presents,

Pascal, Freestyles, Les Rosbifs, Ratman and Dan

Mass. Posiblemente no te suene ninguno de

estos, pero piensa que estos grupos son lo mejor
de [a musica progressive y Tecno.

El control juega el papel méas importante en el
Juego, ya que tendremos que ingenidrnoslas para
pasar por los potenciadores de velocidad que
estan pegados en el techo o en paredes por las
que pasaremos a toda velocidad. Si no tenemos
cuidado acabaremos de espaldas, por suerte dis-

una buena persecucién a

ponemos de un hotén guia que ajustara el coche |5

imposible. Cuenta con los consabi-
dos modos de juego de todos
los de carreras, el time

trial, una

Jugadores a §
pantalla par- ¥
| tida y el modo .
campeonato en el
que a medida que
vayamos ganando uno ;
' podremos acceder a otros de
mayor nivel. Rollcage es un
. juego innovador, la forma en que se
desarrollan las carreras es de lo mas ori-
ginal (no hay muchas en las que los
| coches se suban por las paredes vy los
| techos) los escenarios son interactivos
(prueba si no a tirar un misil a un edificio
y veras lo que pasa) y la sensacién de
velocidad es de las mas conseguidas.
| Totalmente recomendable.

— = -
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17, HORA | 1%, DiA 12 SEMANA | 27 SEMANA 17, MES 1 %, MES

LO BUENO Y LO MALO

Jugabilidad explosiva, velocidad El manejo de los coches es menos
endiablada, tiempos de carga deins-  preciso de lo que nos hubiera
iﬁ/ tantaneos. Adictivo a mas no poder.  gustado.

PUNTUACION FINAES




Distritwider Konomi
Desarellodar Konami
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Fecha de soldo Marzo
Tipo Arcade

uien no ha pasado horas y horas jugando
al Bomberman, Pang o al clasico rom-

pemuros en alguna recreativa? Este tipo de
luegos son la esencia de todos los de hoy en
dia y suelen ser una referencia a la hora de
grear nuevos juegos de accion. Poy Poy 2
se une a esa larga lista en donde lo impor-
tante no es la historia o el argumento. En
Poy Poy 2 lo importante es el juego en si
mismo

El desarrollo es bastante sencillo. Elegiras uno
de los personajes que mas te gusten lcada uno
tiene caracteristicas de
velocidad, magia v fuer-
za especificas) y tendras
que luchar en un esce-
nario contra otros tres
personajes de diferente |
clase

La velocidad del juego
es lo que mas llama la
atencion. A lo largo de
cada uno de los tres §
rounds tendrds que
moverte a toda prisa
para esquivar
magias y piedrolos de
casi dos veces tu tamano. Pere no estaras inde-
fenso ya que tendras las mismas armas que tus
enemigos. De esta manera padrés salir coriendo
a por un misil y fanzarlo a tus contrincantes con el
consiguiente despichorre. Al final solo ganara el

00000 ")
4 Este es un catdlogo donde se explica para que
sirve cada fipo de guante. Elige bien.

&% --+ DANMCEL

que quede sobre la pista vivo o al que le quede
mas energia

Lo mas entretenido del
titulo es lo divertido gue |
sefa moverte por los
escenarics. En cada uno
de ellos Ia estrategia y
las dificultades seran
muy diferentes y depen-
diendo de tus caracteris-
ticas tendrds mas o
menos problemas a la
hora de ganar la ronda.

i

GLOVE SET UP

A En esta pantlla se muesiran fodos los tipes de diversion es en el modo
misiles, guantes que puedes escoger.

el

KO AN

“ Este amable depen-
diente te vendera lo
que necesites por un
modico precio.
También contaras
con una larga lista |
de hechizos de los
que soio podras
seleccionar uno. Y
que podres fanzar al
recoger un misil v apre-
tar el R1

4 Agarra ya esa piedra que el de blanco
viene a por fi.
Graficamente el juego

solo llega a los niveles
justas y necesaros, en
el que destacan los
efectos magicos (que
no son nada del otro
mundo). Los escenarios
son muy smples vy
recuerdan a los clicks
de famaobil,

Donde el juege alcanza
cotas ncreibles de

=l 9 k. B R
queridos amigos, cuando hay que presentar

de cuatro jugadores con
el multi-tap. La historia
se convierte entonces en un todos contra todos
del que sdlo saldré vivo el que sea més rapido
tirando menos ¢ aguel que posea ol coeficiente
mas alto de mala uva, porgue agqul tambien cuen-
ta la estrategla para saber comio hacer mas dano
gue nadie utilizando el minimo esfuerzo posibie

ot
& Mis

un persondje con esa garra, esa fuerza juh, uh, uh!.

Las foses de agua junto .
con las de nieve son las
més dificiles del juego.

¥ Preparados para el
gran especticulo. Todos a
tirarse piedras o lo primero
que pi!Eis.

Flojea mucho en el aspecto grafi-
€O con esos Mmunecajos y escenarios
triangulares, Al principio cuesta
entenderlo.

Por fin un juego que aprovecha a
4 tope el multi-tap. El modo 4 jugado-
‘ tes es la diversion en estado puro.

.7;'_’1_‘—-_4. alitin,
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Desorrol'ador Accolode Tigo Carreros

05 Juegos de 4x4 nunca han sido un  Defender 90, Cherokee, Rami, Wrangler, el pro- Pero lo importante no es el numero de coches
género gue haya triunfado fanto como  totipe F-150 y muchos mas que remios descu-  que podarnas manejar, lo realmente interesante

los juegos de siempre. Pero ahora Accolade v EA  brendo a medida que avancemos en el modo  es el perfecto control que tendremos en todo
han conseguido recrear la verdadera accion  tomeo momento sobre nuestro tode terreno. Nunca
sobre un todo terre- habrés sentidc unas caidas y saltos tan reales
no con =l qgue como los de este jueqo si tienes el imprescindi-
dominar los recorri- bie Dual Shock Esta claro que hasta la fecha no
dos agrestes mas ACCEPT “t‘ 0351-5“ habla nada tan real scbire el mundo de los 4x4
dificiles del " . como ests titule
mundo. Desde las La musica y el sonido estén en el punto Justo
arenas de la playa para no estropear el juego
hasta las monta- El punto negativo es el escaso nivel de inteli-
fas heledas de gencia artificial de los adversarios, adelantailes o
suiza | echarles fuera de la cairetera sera pan comido.

Graficamente el { Por esta razén ¢l uego se disfruta verdadera-
juego ha sido dise- ente en su modo de dos jugadores
fado wusando el
misio motor de
Test Drive 4, de |
esta forma disfru- |
taremos de una |
conduccion  muy
realista  aunque |
acompanada de |
uno: paisajes que |
no llaman mucho
la atencion.

Contaremos con
coches CoOmo 108 - e,

.
-]

TN ACCEPT ¥ A SELECT

ANALBADOR *PSM
m_—- |

A Nada mejor que un 4x4 para demos-
:ﬁlr i,Ddu nuestro arte sobre los terrenos mas
ificiles.

I3
: 4
ﬁﬁﬁﬁﬁ a2
a5
-

PenQuasny
L 1
ILNHORA |  1DIA |10 SEMANA | 20 SEMANA | 1% MES

LO BUENO Y LO MALO

El control del 4x4 es perfecto. Graficamente no esta a la
Derrapes a toda velocidad por altura de las circunstancias, los
los terrenos mas salvajes de la  desarrolladores podrian haber-
naturaleza. se estirado un poco mas.

USE LF/DONN 10 CHOOSE CAR CI.lCﬂ

A las caracteristicas reales de los coches 4x4 mas salvajes del
mercado.

SRR B T



El apartado estratégico del
juego esta bastante bien con-
seguido. Aqui 0s mostramos

como funciona.

Uolle Mistica
@ Hecho @ Coriceton

5 e
%

R

y bV

4 Cuandos estés en posicion de atoque
.se encendera un indicador rojo.

Distriticor Proeim
Desrecliodor Eidos

Fecha & sa'a Disponible
Tipe Lucha y estrategio

’ Marzo 1999

La historia es
senciiia, los
Teknos y los
Arcanos estdn en
continua lucha para
nacerse con el contro
del plareta Xsarra
Estos dos bandos cuen-
tan con muchos guerre-
105 dispuestos para la
batalla. Cada soldado
tendra sus especificacio- |
nes propias de velocidad,/ i
arrmamento, movimien-
108, puntes debiles y
puntos fuertes Por ejem- 4
plo los Areangs tienen los
hachizos v armas mas
destructivas |amas vistas,

fooa su vida ha sido siempre und
constante guerra. Pero los Teknos rno se guedan cortos, han
ide aplicando todos sus conogcimientos cientificos v cibernéti-
€OS para crear 'as armas mas devastadoras .. La lucha por el

planeta Xsarta esta servida.

En el jueco podras luchar
€ara a cara con tus enemigos,
pero No sera como en los clast-
cos |uegos de lucha, aqui el
factor estiatégico juega una
parie esencial Cada soldado
tiene caracteristicas especiales
que fo haran mas fuerte en
ferrenc ablerto o gue le permi-
tirdn volar por los ares. Si eli-
ges @ guerrero mas fuerte
Pero mas lento y tu enemigo
usa un ser alado tu muerte
sera algo segurc. De esta
manera tendras que planificar
gue guerfercs usar para cada
BSCENArio ¥ para cada enemi-
Go. A todo esto hay gue anadir
12 dificultad de aprenderse las
magias especiales de cada sol-
dado, & las conoces tendias

.

GEANCOS

Las batallas con
dos  jugadores
estan plagadas de
efectos tan aluci-
nantes como el de
este guerrero ele-
menh'.ﬂ de fuego. Si
fu personaje no
sabe volar lo llevas

crudo.

muchas mas posibilidades de eliminar a tus
enemigos.

Pero a pesar del prometedor desarrollo del
juego el aburrimiento puede aparecer tras las
primeras horas. Esto es debido a que el nivel
de Inteligencia artificial de tus enemigos no es
demasiado elevade, por lo que te recomenda-
mos gue busques a un amigo, un mando vy te
prepares pata muchisimas horas de accion
intensa de la buena

Eidos y Crystal Dynamics han conseguido
¢rear un gran juego gue destaca en el modo
multjugader llegando al nivel de otres como
Virtua-On.

e
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| Snowboarding ha sido un deporte desco- quedards siempre en el
nocido hasta hace unos afios, pero estd tercer puesto. El sisterna
clarc que los tiempos avanzan y poco a poco depor-  de control responde stave
tes como este van abniéndose camino entre otros vy rapidamente al ejecutar
tan clasicos como el esqui. Por esta razén poco a  todo tipo de movimientos.
POCo aparecen més y mas juegos gue intentanre- Lo que si es el punto
crear el realismo y la diversion de un deporte tan fuerte del juego son los
rapido, excitante y entretenido como es éste. graficos con una calidad |
Con X Games Pro-Boarder Sony ha conseguido casi como la de un PC,
reproducir con fideiidad vy precisién la verdadera podremos ver la estela en
accion y movimientos que sélo aigunos profesiona-  la nieve que las tablas van dejando a nuestro Paso. prem———— — o
les del snowboard pueden realizar sin partirse en dos.  Los terrenos estan muy bien cuidados v chocaras |F 4 - = s
més de una vez contra la copa de los dicho- | ) PARTICIPANTES. £
. S0s érboles al intentar hacer el saito del } o g e
| afo. En lo demés no destaca en exceso,
simplemente anadir que los escenarios y
las pistas estdn perfectamente pensadas |
para no dejamos descansar ni un sélo fL y
segundo... Sientbre habra un helictptero o | l
una barra de metal a la que saltar, asiesla §
vida de un snowboarder. 3
El nivel de dificultad puede resultar dema-
siado elevado a la hora de conseguir las
maximas puntuaciones, De hecho
esta sera una situacion bastante fre-
| cuente, pero con practica y teson
" podrés llegar 2 lo maés alto en uno de
los deportes maés extremos.
“ Nunca "‘"‘""I m'?‘" que sallos como | 5 mag importante v lo més dificil tam-
pudieron bién es hacerse con el oro en todas las
pruebas , asi accederas al modo secrato
Ultimamente hay una norma general en este tipc  que cuenta con una pista oculta y un circuito
de juegos como es basarse en marcas oficiales de  cerrado. Pero lo més divertido es el persona-
tablas de snowboard y esta claro que éste noibaa je oculto, un pequefic raper con muy malas
ser una excepcion. Contaremos con marcas como  pulgas aunque C€on una técnica vy rapidez
Burton, K2, Morrow o Sessions. Pero lo importante  increibles.
es que dispondremos de verdaderos profesionales
del snowboard para realizar los saltos y movimien-
tos mads increlbles. Cada uno tendrd sus valores ”
propios de velocidad, salto, resistencia, etc. @ g—r
Lo que mas rapidamente se aprecia al jugar es
que con simplemente apretar la X o las flechas de
direccién controlards los movimientos del persona- }

clrculto

3

ANALKMADOR x*PSM
_mu—

je con total precision; Incluso podrds controlar la

direccion de los giros en el aire mientras agarras la

tabla para realizar las vueltas mas salvajes. Pero no ) A ——

serd tarea fécil, tendras que poner un par de horas IR Ry ULy

de tu parte para sacarle todo el partido a tu tabla o o ‘

CARGRNOD . ..

TUMORR | 1DIa | rostMaRa | 20 BEMANA | 1 MES | 2n MEs

LO BUENO Y LO MALO

I De todos las de su clase es el Puede flegar a descorazonarte

que mejores graficos ofrece. Si por su elevado nivel de dificultad.
dominas los controles haras pirue- Demasiados botones para controlar

tas increibles. al personaje.
; ),
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En esta secdon os mosiraremos mes @ mes
los periféricos que més nos Bamen la
ulentiﬁ,g'ueseqpusuheio'?hu
viilided. Este primer mes podréis
informaddn sobre los
DS movudore_g Tarde
temprano legorim o

El PocketStation se conecta en la ranura para las memory cards de siempre,
y al igual que estas el PocketStation tambien almacena partidas salvadas. Pero
este pequeiin tiene mucho méas que ofrecer. Funciona gracias a un procesador
RISC de 32 bits. Como pedéis ver en la foto tendré cinco botones para contro-
lar lo que suceda en la pantalla LCD de 2 puntos de resolucion, tambien
dispondra de un puerto infrarrojo pi biar informacién con otros
PocketStation. Realmente este product ‘permitir un sin fin de posibilida-
des nuevas para todos nosotros, los locos por los juegos de PlayStation. De
hecho mejorard mucho los juegos {podras entrenar personajes de tus juegos de
rol sin tener encendida tu la consola). Tan pronto como tengamos una unidad
en nuestras manos os contaremos todos los detalles a fondo v la calidad de los
mini juegos que habré disponibles.
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AIR RACER . HAMMERHEAD
Fabricante: SC&T America Inc Fabricante; Cyberstuff
Air Racer forma parte de un nuevo tipo de controladores para Basicamente es igual al Air
consolas. Su tecnologia ya existia, aunque sélo en los dltimos Racer excepto en su diseno,
anos ha sido rentable su aplicacion para la electronica de consu- | ya gue se presenta en
mo. Air Racer esta basado en un sistema de deteccion de movi-  ©  forma de palanca de vuelo. \
miento mediante sensores opticos. De esta forma Air Racer |  Tiene un disefio sélido sin par- ™
detecta la direccion en la que se gira. Este mando ha sido creado ! tes moviles con un sistema de
para los amantes de los juegos de carreras, aunque puede servir uso muy similar al Air Racer ya ~_
perfectamente para simuladores de vuelo. Su sistema de boto-  ©  que se puede manejar en el aire. La M
nes permite una total y completa redefinicién de las configuracion de los botones es lo Unico que
funciones. H

nos preocupa, ya que hasta la fecha no sabe-
mos como realmente se configurara. Tampoco
conocemos si la palanca superior es analogica o
digital.

Por otra parte, Hammerdead presenta
una ventaja peculiar con respecto a Air
Racer, que es la sensibilidad, ya que se
ajusta muy rapidamente y viene con
cuatro posiciones predefinidas que
podras cambiar en el momento.

Este mando es bas-
tante innovador, solo
se producen proble-
mas a la hora de
encontrar una calibra-
cién idonea. Se tarda
entre media a una
hora para dejarlo a
punto.

Cuatro-lugadores Diversion Sin Cables

-
i

Fabricante: Ascii

Hasta hoy era imposible utilizar controladores sif
cable con un Multi Tap para cuatro jugadores. Esta
era debido a que los controladores de infrarrojos soélo
estaban preparados para dos mandos, por ésta razén
Ascii ha creado un Multi Tap con cuatre canales infrarrojos.
Saldra al mercado con dos mandos. Lo gue ho sabemos es
si tendra los mismos problemas que han dado el resto de

EL RETORNO:

TrAC BALL

Fabricante: Nyko

Por fin alguien lanza un trac ball para PlayStation.
Realmente este controlador hubiese venido de
perlas para juegos como Command & Conquer,
N20 o muchos otros como Centipede de
Hasbro. Para los que no sabéis como funciona os
diremos que consiste en una esfera a la que se le apli-

controladores que utilizan éste sistema, va sabes, interfe-
rencias, problemas de distancia, velocidad de res-
B, ) - o puesta a las ordenes enviadas desde el emisor
etc... De momento servira para gue cuando tu
abuellita se cruce por delante de ti, no se tro-
piece con los cables con la con la consi-
guiente caida al suelo de tu PlayStation y tu
sufrida abuelita

ca movimiento con la mano, de esta farma funcio-
na como un ratén pero en sentido inverso.
nos tener pronto uno de estos pequenines para exa-
inarlo a fondo, aungue realmente lo que hace falta
~ es gue salgan mas juegos que sean compatibles
b con el mando, ya que si no, tendriamos gque
hacer un desembolso muy grande (no sabemos
el precio pero nos imaginamos que sera alto) por
algo que sdlo sirva para dos o tres juegos.

Dz UN CLASIZO
P2 =

T
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ARMADOS HASTA LOS DIENTES

Virtual Pistol

Gamesource

Posiblemente
sea upa de las
mejores pistolas de luz que se han
hecho. Lo tiene todo (auto disparo, auto
recarga y mas} incluso un disefo realista
{seguramente tenga un color diferente en las
tiendas). La Virtual Pistol es compatible con
GunCon y el pedal para juegos como Time
Crisis. Otra de sus ventajas es que no pesa
demasiado.

Y por supuesto tiene la opcion de retroceso,
alimentada por su propio cable de electricidad.
Posiblernente este sea el punto flojo de la pis-
tola ya que produce un sonido gue puede ter-
minar Tesuitando molesto, aungue por fortuna
la opcidn de sonido se puede desactivar, ten
por segura que sina lo haces vas a terer movi-

da con tus padres por hacer tanto ruido.
*okodkok ok

Erazer MIPS
Fabricant
Innova I
Este arma de asalto y camu-
flalg también cuenta con la
opcion de auto recarga de

municidén y auto dispa-
ro. El gatillo esta
ruy blen situado.
El Erazer MP5
también tiene la
opcion de retro-
ceso, pero en
ésta funciona de una
manera diferente a la Virtual
Pistol. El Erazer tiene un motor
interno (que necesita de cuatro
pllas) que hace un ruido seco
seguido de un “clak”. Para que
os hagals una idea, suena g
como la pistola de vuestro her-
mano pequeno. Definitivamente en este
aspecto no esta bien trabajada.

El Erazer tiene buen agarre y la verdad es que
esta bastante bien, pero no es la mejor opcion de
hoy en dia.

ok

como las anteriores, el retroceso consiste en
una pequena vibracion que ne llegara a moles-
tarte, pero no es nada real. Scorpion esta dispo-
nible en una gran variedad de colores, incluyen-
do un plata metalico y un dorado. No es una pis-
tola mala, especialmente si gquieres echarle
horas a un juego v no quieres acabar con el
brazo por los suelos.
*hk1/2

Seorpion
rabn ite: innovation

La pistola Scorpion es la mas
ligera de las analizadas, a pesar de esto
da un resultado muy bueno, pero no es
compatible con juegos gue utilizan la
GunCon. Tiene auto recarga y auto disparo

SPACE-AGE
Coshel sbsolide

Asoil Sphere 360

Creador: Ascl
El Ascii Sphers 360 es un controlador
totalmente nuevo, cuyo disefio e&s casii
idéntico a su homénimo de PC, el Space |
- Orb 360 o Sphere Pad 3D. Al igual que éste
o f S rmite u ol

para los Juegos antiguos, mientras que los
juegos nuevos (incluyendo el antiguo
forsaken) va contemplan el
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Intensor

Fabri SG Laborato
Se trata de una silla con varios altave-
\ ces acoplados. La experiencia de estar
l sentado aqui mientras se juega es
/ realmente increible, especialmente
cuando tienes el subwoofer puesto
{opcional) lo que se convierte en una
solucion perfecta si solo se tiene una tele-
visién mono o si lo que estas buscando es
sentir al maximo la banda sonora de un
juego, podras sentir con todo detalle
las explosiones e impactos de tus

" juegos favoritos.

Desafortunadamente después de la
emocién de los primeros momentos, las

icante: ©

- . P . - A 1o 3 P = - ra
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KNO MAS SOBRECALENTAMIENTOS

Cooling Station

Fabricante: Nuby

El Colling Station esta disenado para enfriar aque-
llas PlayStation antiguas que tras jugar dias y dias a
Final Fantasy se calentaban y te dejaban con las
ganas. Por esta razén Nuby ha disefiado este siste-
ma de enfriamiento. Todavia no hernos poedido reali-
zar pruebas a fondo para comiprobar hasta qué punto
es efectivo pero cuando le hayamos probado & fondo
os contaremos todos los detalles al respecto.

expectativas decaen un poco, ya que la cali-
dad del sonido no es para tanto {los sonidos
con frecuencias muy altas se reproducen
bastante mal). La calidad de construccion de
la silla no se corresponde con su precio,
aungue nos resiste tiene toda la pinta de
caerse en cualquier momento, habria que
ver qué ocurre si colocamos a algin colega
de cien kilos y le dejamos jugando un rati-
to.... Por Gltimo afadir que no es que sea una
maravilla de la comodidad, posiblemente la
opcibn  de cojines ayude bastante.
Definitivamente se trata de un producto para
aquellos que lo quieren tener todo a pesar
de que en el empefo se puedan romper la
crisma.

kK
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POR FAVOR

JOUE ALGUIEN
APAGUE ESTOI...

ﬁ | i estas interesado en gv:v‘f;\'mi:sciient.cnm \Eﬁi\'ﬁ.nakiusa.com
& alguno de estos produc-  wwwintensor.com W% f "E¥° alComn
tos o si tienes dificultades a la Cyberstyff Infoignubyon’ing.con
hora de encontrarlos, te recomen- ; .c;l)erstuﬁ.com W\?v.nyko.com
damos que visites sus paginas neVakeDyationt.com SC&T America Inc.
web. Ademas encontrards mMas  |icoract www platinumsotind.com
informacion sobre las caracteristi- ~ Www.interact.com Sony‘ %Faﬁr T on
cas y otros detalles. Mad(:'?;(‘za ets rom Thrus%ua

www.thru aster.com
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CRASH BANDICOOT 3: WARPED

COMO CONSEGUIR EL 100%... Y MAS

Otra vez podremos disfrutar de las aventuras de Crash y Cortex.
Crash en esta tercera entrega tendra que enfrentarse contra una de
las fuerzas mas siniestras, Uka Uka el gemelo malo de Aku Aku.
Una vez mas Crash tendra que recoger todos los Cristales y Gemas
para salvar el mundo. La siguiente guia te mostrara la mejor forma

de conseguirlas. jPero espera, aun hay
mas! Te mostraremos el camino a los
dos niveles secretos y el modo de conseguir un fabuloso 105%. Asi
que ya puedes ir preparando tu PlayStation, el mando y un buen
cojin para las sorpresas que te vamos a desvelar.

29009000000 00RO IDEEDECOVODCOOEBDOODOROPUTELROIDEODPDORSDDAIPEOOEPTRNERNORVOPOIBOIESEE RO

cristales y gemas

uogerloq Despues intenta salir del nivel con vida y
listo. En cada habitacion interdimensional, una vez
hayas conseguide los cinco cristales, podras Iuchar
contra el jefe de la zona. Cuando hayas ganado al jefe
tendras libre acceso a los niveles. Los jefes una vez

CRISTALES

Los cristales no te serén dificiles de
conseguir, siempre estan en un sitio fijo y
solo tienes que rcate a ellos para

eliminades te dara 2
puedes conseguir las gemas de cada nivel, pero no te
preccupes con guir los cristales sera sufi

rtex y terminar el juego, ademas
habra:. conseguido l0s cinco podere

Lo que sube
baia Vigila las
sombras del
suelo  nevado,
anticipa los luga-
res donde cae-
ran sus disparos
y mantente en
movimiento.
Cuando Dingo se
prepare para disparar espera hasta el ulimo
momento (estara quieto unas décimas de segundo)
cambia de direccion esguivando sus disparos, poce
a poco len dos o tres tires) Dingo habré abierte un
camino en la barrera de protecaion, acércate y dale
un poco de su propia medicina. Recuerda salir a
toda prnsa, solo dispondras de unos segundos
antes de la explosion. El nuevo peoder (doble salto)
te vendra muy bien para las siguientes fases.

NTROP
e

 —

Te serd facil derro-
tar a Tiny. Sal corrien-
do y cuando Ty
clave su tenedor de

| cocina  patea  su
“Tiny" trasero. Lo diff-
¢l es esquivar a los
leones, lo mejor sera coner a los iados y si se acer-

can demasiado salta encima de eflos. Ganards la
super caida.. 'Eh tranquilo, selo es el primer jefe,

ya caern mejores poderes en tus manos. .

Si calculas bien
los movimientos en
el memento juste
podras saltar por
encima de las bolas
de fuego.

Para evitar las cargas eléctricas usa el salto nor- )
mal, asi tendras un tiempo adicionat para preparar-
te para el siguiente atague. Corre hacia éi y dale
cuando las losas del suelo cambien. Otra oportuni-
dad para atacarle sera cuando recargue su arma
{que serd tarde o tarmprano). El nuevo poder es reak
mente interesante, al Tornade de la Muerne te ven-
did muy bien cuando tengas que cruzar grandes
nrecipicios. (0Oh, miral j:Qué es eso?! ;Un avien?
¢Superman? ¢Supercoco? it!n marsupial vola-

03 r te vendra de perlas

Sacate de encima
las ametralladoras
de N. Gin to antes
posible.  Cuando
no te vea {ponte
detras de su codo)
v se ponga amariio atécale. Destruye veloz-
mente los lanzaproyectles. Preparate por
que en su segunda forma N. Gin es muchao
mas duro de roet. De la puerta de N Gin sal-
dran unas peguenas cosas marones.
Apunta a la pnmera, elimmna las ammas de
3us brazos y destruye los lanza proyecties.
Si vencas obtendrés un poder muy bueno
'El Canon lanzamanzanas', definitivamente

ha valido la pena la lucha.
B
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G’EMAS si rompes todas [3s cajas del nivel. Pero hay Germas de  de otro aivel. ¢Confundido?. Echa un vistazo a esta guia

- En la mayorfa de los niveles te color que sola Se pueden conseguir Visitando varios  deSaltosientre Niveles: Peroloibueno es gue site haces
N recompensaran con una Gema normal  niveles o encontrando de casualidad una porcion oculta  con las 30 Gerrias podras ver €l segundo finall el juego.

4 i
Saltando niveles para hacerte con las

Gemas de color

¢Acaso sabes que son esas plataformas transpa-
rentes? ;Crefas tener todas las Gemas y no tienes las
de color? Aqui te contamos como y donde encontrar-
las

Nivel Cuatro, Doce y la Gema Rojo

« En tu primera visi-
ta ol nivel cualro
recoge el Cristal y
hazte con la Gema .
normal, Pere no
podrél; recoger la
foqunda | Geme Salva lo partide. Vuelve AEste es uno de los caminos mas dificiles de todo el juego
:;2?6‘:: ws':fﬂ;f nivel Cuatro y la platafarma fras- 0 Apréndetelo de memoria, sal y lee la partida anterior. Vtualvelpoeﬁl el
| 4 Roi parente tendrd consistencia. Salta mismo camino y no salves o perderds un monton de vidas. Tu
gas lo Gema Roja. (SRR ETE VAT R
Eso significa que... Adlmrs

NIvaISiste,VylnGemAmnrﬂh o .N“eve’ g p{“-purd

.. 4 Esio nivel sera real-. A medio camino del nivel podras ver el camino a la Gema Purpura,
J mente raro, ya que en. o g hay forma de llegar si no tienes el poder para hacer Saltos

parte muy pequefia del Dobles “ No podras coger ninguna gema &

del

vel 7. Hozle con o 48 hasta visitar el nivel 13, por ahora

Y pasa no fe preocupes por esas cajas del

3 CARR techo. Cuando vuelvas rémpelas

Después no - 1 con el Doble Salto, por ahora déja-

idad de: las como estan,

: » Uega a este punto del nivel 13,

Will‘;wﬁi?d:: Pero. g salta a la plataforma y hazte con la
T ':pchlﬁn- o I m Gema Purpura. Pero si la imagen §

, poniendo . s s w

e e B -3 aesle::dg; es como esta sal fuera (a la "Warp =

Room") .

< Tienes que
llegar a este
run:o {justo a
la mitad del
niv::; 20} sin
perder ningu-
na vida y la
plataforma
estara sélida.
Sera complica-
do, aunque
esfo
te facilite las
cosas,  sigue

4 Lo primera vez la plataforma estara 4 Conduce ol pequefio - 4 Para coger la Gema Azul del
vacia. Cuando vuelvas la verds con la  Rex hasta aqui y vuelve o nivel dieciséis tendras que hacer
Gema Amarilla, como en esta imagen. por tu merecida Gema el nivel veinte. En este nivel
Antes de subir sigue mas adelante y  Amoarilla. Nos lo agradece:  podras encontrar el primer cristal
rompe el huevo. ras mas farde... y una Gema normal.

4 Quitate de encima las cajas de nifro
4 Corre por el nivel 20, vence aN.Gin.y  con un manzanazo. Ahora conseguir la
consigue el lanzamanzanas. Ahora elimi-  Gema Azul serd facil. ;Nadie podrd

nar a los enemigos sera pan comido. detener este marsupial?

./
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Nivel Diecinueve y Veintinveve:
Frenesi Futuro

Consigue el Cristal del nivel 19 y sigue hasta el
nivel 29. En este nivel solo consegtiras 96 cajas.
Cuando visites &l Future por primera vez no te pre-
ocupes mucho per el Area de Bonus. Al volver
desde el nivel 29 preparate para manejar las situa-
ciones mds dificiles, un buen equipo fo es todo.

Nivel Veintiuno, Veintitrés y la Gema Verde.

A Al final del nivel 29 podras conseguir la primera Gema
(lras romper fodas las cajas). Recuerda, solo se puede acce-
der a este nivel teniendo 20 reliquics. Seré mejor que te
familiarices con las pruebas de tiempo.

4 Cuando el nivel 29 te envie directamente al 19, vuelve

hasta el principio del nivel y hazte con todas las cajas
para recoger la sequnda Gema, Antes de empezar gol-
pea &l Check Poiﬁu tu derecha). ‘

-Su-\

A Si haces el nivel 21 sin la Gema Verde
del 23, simplemente coge el cristal y no
entres al nivel 22. Ve directamente al 23,

A Vuelve al nivel 21 con la Gema Verde, rompe
todas las cajas, incluyendo los de este punto.
Delante hay una caja solida (!). Dispara y las cajas

A Si ves igual esta pantalla, todo perfecto. Pero si
accidentalmente golpeaste la Caja para Saltar con
tu lanzamanzanas, lo mejor serd empezar

nuevo. EN ESTA ZONA NO ROMPAS NINGUNA

son fuyas.

CAJA, YA VOLVERAS.

< Es mejor dejar
este Check Point
para mds tarde.
Rompe fodas las
cajas hasta que
llegues a las de
TNT. Déjalas, si-
gue avanzando
y entra en el
area de Bonus.

4 Elimina todas las cajos y enemi-
gos, salta sobre la Gema Verde y sera
tuya. La mejor forma de sobrevivir es
ir tranquilomente y hacer buen uso
Lanzamanzanas.

4 Aparecerds aqui fras conseguir la Gema
Verde, practicomente al principio del nivel.
Ahora las cajas de amiba estaran rellenas, la
caja para saltar serd la nica forma de alean-
zarlos, Rompe todas las cajas normales y termi-
na el nivel. Usa el Check Point que dejaste airas.

4 Para conseguir las dos Gemas de este
nivel tendras aue tener las cinco gemas

coloreadas, sobre la Gema Azul y
monta en las otras cuando vayan apare-
ciendo. Recibirds una Gema ol final del
camino.

» Hemos ignorado los niveles de Bonus,
ﬁm en el 25 serd necesario romper todas

cajas del nivel para coger la ofra
Gema. No sera facil, pero os hemos inten-
tado iluminar el problema. Al final del
nivel hay nitro, mucho cuidado.

A

A Esto te deberia resultar familiar. Pégate
a la pila de cajas, golpec la de abajo y sal.

Continua hasta el final andando, pero ase-
Urate de entrar al Area de Bonus. Cuando
llegues al Checkpoint tendras 82 cajas.
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¢ Siempre llegas tarde a tus citas?

4 jNunca sobrestimes
el poder de la méscaral
Algunos niveles fienen
hasta tres mascaras. Y
ya sabes lo que eso sig-
nificu...Muc?-us veces
estan ocultas tras ofras
cajas, asegirate de
romper fodas las cajas
agrupadas,

» En las pruebas
con la moto mantén
el reloj a la vista
entre 30 y 45
segundos antes de
arrancar.  Ahora
tendras el camino
libre para ir a teda
velocidad.

mévil, el primer enemigo
Y decidiré el transcurso

izquierda o la derecha y
mira como cambia el
nivel.

» Las escaleras pueden
hacerte perder mucho
tiempo. No hay nada
peor que ser aplastado
por los muros por no
saber subir unas sim-
ples escaleras. Subelas
en éangulo y tendrés
mas posibilidades.

« En los niveles acuéti-
cos pasards afios en :
estas puertas eléciricas. :
No les sigas el juego e :
intenta pasar justo por :
el medio (como en la :

imagen). Tendrés

toda pastilla).

» Cuando manejes
¢l figre mantén apre-
tado el boton de |

velocidad fodo lo [ ¢ N

posible, asi podrds

sar =ror deluniec!e
os dragones sin
tener que saltarlos e
incluso, si vas sufi-
cientemente rapido,
afravesards los

“ En los niveles con pla- |
taformas méviles, alfom-
bras voladeras y agua |

del nivel. Empieza tu |
prueba cuando esté a la |

ue :
darte mucho imp:l‘soi:
{agarra el mando y ;
prepdrate para ir a:

barriles.

4 Si activas o

Evita tocar los

tar.

mecanismos al sal- :

-

Nivel: Hot Coco

Golpea la senal alienigena v en un
momento apareceras con la Moto
Sky en ternitono peligroso. Para coger
ja Gerna rompe fas 70 cafas, Empieza
por las boyas amarilias de la derecha
v sigue alrededor. Para consegurr la
religuia tendras que deshacerte de
las cajps de Nivo. Corre hasta la
ritad del nivel v satta para golpear la
admiracion verde. Y vuelve ala salida.

Hwel32Rengglpus s

| <El nivel 13 fiene una
de las reliquias de
Oro mas dificiles de
conseguir. Después
de que el cocktail
Molotov caiga espera
cerca del reloj un
segundo y medio fy
sal a toda prisal Asi
todo el camino seré
maés facil.

9 O 1 10

i A Si quieres la reliquia de Oro deberds tener este tiem-
i po en este punto del nivel. Reduce la velocidad justo antes
de saltar a la reja o te saldréas del borde.

mecanismos movi- :
les y esperas a que :
reaparezcan  es :
como esperar que :
nieve en el infierno. :

A Para ganar esos 3 segundos déjate caer en la plata-
¢ forma lo antes posible. Golpea las cajas mientras te mue-
¢ ves a ln derecha. Salta justo en el borde para detener el
i giro, vuelve a la plataforma y salta a la reja de nuevo.
i Toda una acrobacia.

;Ef“ﬁoa'ﬁ.mmmyaquﬂosm‘ . Cada Gema y Reliquia afiadidr un 1% 8 w
| M'mm.deﬁwh'gﬂdahmadaalnivelstvme!niwmﬁomﬁmasﬁhmua&d

l Esrmraemfﬁ?"’ ‘ 69

R
-

i
R L

Si tienes la Gema Amarilla podras acceder al
nivel 32. Ve con la Gema al nivel 11 y cuando
el dinosaurio te pise los {alones cone b
segundo Pteroddctio, este te cogerd y

J volando hasta su nido, Eneste punto pi
Ml cualquier mascara magica. Monta al

RELIQUIAS

Q sea que tienes tados los cristales y solo has
visto el primer final ;quieres mas accion?. Tendrés
que conseguir todas las gemas, pero necesitaras
muchas reliquias para acceder a la Warp Room de
religuias. Con cinco accederas a la habitacion y a
los niveles 26 y 27. Pero el nivel 30 requiere tener
muchas mas reliquias. Sube al boton para ver

“RELIQUIAS DE ZAFIRO

Las reliquias de zafiro son muy féciles de conse-
guir, y fe seran necesarfas para conseguir las
Gemas. Vuelve a los niveles después de canseguir
gl Cristal y supera la prueba de tiempo. Para conse-
guirlo no pares por nada y golpea todas las cajas de
tiernpo extra.

RELIQUIAS DE ORO

Estas reliquias son algo mas dificiles de conseguir
gue las de Zafiro. En muchos niveles lo mejor sera
esperar hasta ganar a N.Cortex para conseguir las
botas de velocidad. En los niveles baje el agua o
en los gue conduces algun tipo de animal o vehi-
culo podras intentar conseguir las reliquias de oro.
Pero recuerda, si consigues 30 religuias de Oro o
mas y vas al Coco Warp Room. |Habrés conse-
quido el 105%!

RELIQUIAS DE PLATINO

Este si que es un verdadero desafio. Solo podrds
conseguirlas si realizas una carrera perfecta. Corre,
corre y no pares por NADA. Si consigues las 32 reli-
quias, te adelantamos gue estds pirado y te aconse-
|amos gue asegures esos dedos, valen una forturia.
Pero tranquilo te sera imposible conseguirlas si no
vences antes a N .Cortex. y tienes todas
las gemas. |

-
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Tenchu: Como permanecer invisible

=0 n contra de titulos como Ninja Gaiden, Shinobi o
Ninja Warriors, tu objetivo serd evitar los espa-

cios abiertos y a la hora de destruir a tus enemigos sera
mejor que lo Ultimo que sientan sea el frio metal de tu
espada. Tu mejor aliado seran las sombras, de esta mane-
ra si vas con disimulo y astucia podras conseguir grandes
logros en este juego. Hemos creado esta guia para ayu-

pueda verte des

darte a no ser detectado en ninguno de los
niveles, por lo que tendras que aprender e
bien todas las técnicas de un buen ninja.

No pienses gue va a ser facil, pero no te alarmes, noso-
tros te ensenaremos a atravesar por todos ellos dejando
limpio el nombre de los maestros ninjas. /Seras capaz de
hacerte con todos los niveles?

A Los garfios serdn tus amigos,
es muy dificil que un enemigo
el suelo.

A Mientras el guordaespaldas fe
entrefenia, Echigoya huird a éste
almacén, No lo dejes escapar.

A Esta entrada en el primer nivel
es un punto clave para ganar
rapida y limpiamente.

Si Echigoya ya era bastante

Nivel 1: Castiga al Mercoder

malo y encima lleva una pisto-
la, imaginate cuando el guarda-
espaldas entra en accion. Para
deshacerse de él protégete de . pns?
sus primeros ataques y golpea S g >
con rapidez. Cuando muera - :

Agachate. Habra una geisha enfrente, rueda hacia
atras y espers gue se aleje. Avanza y lanza el gancho
al tejado para subir. Gira 902 a tu derecha. Corre hacia
adelante hasta que veas un edificio a tu izquierda. Lanza el gancho y avan-
za por el lado derecho del tejade. Veras un tragaluz en uno de los tejados.
Sube al hueco y dejate caer por la trampilla del suelo. Ahora tendras que
enfrentarte contra el guardaespaldas de Echigoya. Al luchar, permitele ade-
lantarse, bloquea sus dos primeros ataques. Cuando termine, ataca dos
veces y termina poniendote en defensa. jBloquear es esenciall. Cuando

. : Echigoya debluerpo
persigue al verdadero jefe ... hmerAEI e Apnieta “Fecha Abajo” $er::;,gpero ‘::n mu::h: cuidu’é:
jacaba con él! : AERE

para sus ataques,

con su pistola.

hayas terminado con él, sube por el agujero por el que habias venide. Sal
por la ventana y sube al tejado, gira a la derecha y sube al tejado del edifi-
cio contiguo (camina por la parte mas alta del tejado y el arquero no te
verd). Cuando el camino esté libre sigue y entra por la puerta del edificio.
Ahora el mercader pagara sus cuentas. Evita sus disparos rodando hacia
los lados y méandalo al infierno.
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Nivel 2: Entrega el Mensaje Secreto

Nada mas comenzar el nivel apunta con tu gan-
cho hacia el tejado que esté enfrente, ya que sino
serias descubierto por un ninja. Una vez estés
arriba muévete al otro lado del tejado y acércate
al borde. Observa al ninja rojo y cuando no esté
mirando salta y... ejem... jdecapitalo! (un buen
maestro ninja disfruta de estos momentos... jeje-
je). Muy rapidamente sigue hacia adelante, dejan-
do atrés el espantapéjaros, hasta liegar al final del
mapeado (no podras avanzar mas). Gira a la dere-
cha 902 y sigue avanzando hasta ver un edificio (la
mejor opcion para avanzar es moverte rodando
por el suelo), antes de llegar ten cuidado con el
perro a tu derecha. Sube al tejado. Camina hacia
adelante y pégate a la pared derecha del edificio
Ten cuidado con la geisha. Dirigete cornendo

A Un ninja rojo aparece nada més empezar A Esta geisha no te pondra las cosas difici-
si no fe ve, vigila hasta que esté de rojoy ma

el nivel. ;Sube rapidamente al tejado o sera les...
demasiado tarde!

espaldas y aléjate.

hasta dejar a la chica
al otro lado. Pero ten
cuidado al avanzar
con el ninja rojo que
esta cerca del tejado
derecho, tus opcio-
nes son eliminarlo ©
esperar a qQque se
vaya, después dirige-
te a la izquierda por la
avenida y metete en
el agua, siempre que-
dandote a la izquierda
(si intentas hacer

todo este camino por la derecha seras detectado
por casi 5 minjas rojos). Una vez hayas llegado al
otro lado del rio, arrastrate hasta que tengas a la
vista (pero no el a ti} a un ninja en el puente.

bar contigo.

A No le des ninguna oportunidad al ninj
talo anfes de que éste pueda aca-

Cuando se de la vuelta , no tienes otra opcién,
matalo (no sufras solo es un juego, no te manda-
ran a la carcel por ello). Ya puedes terminar el

nivel

AAla -i.zquierdu esta el ninja que
debe recibir el mensaije, pero ten cui-
dado que no te vean.

ATen cuidado con el perro que estd A No

a la derecha de la imagen. Dirigete
rapidamente ala cveva

Nivel 3: Rescata al ninja capturado
-

dejes que los guardas sepas
que estas ahi, deslizate sin que te

¥

ERN f

Alanzar un garfio a una puerta
separada por un abismo serd una
buena forma de entrar.

vea y haz tu trabajo.

A Esta es la parte mas dificil. Tendras
que acercarte lo suficiente para ver al
guardia, pero sin que el fe vea a fi.

hasta llegar a un tdnel inclinado.
Ten cuidado con el guardia que
duerme delante de ti; métalo o
pasa delante de el sin hacer ruido.

Gira 180 2y corre hasta la pared. Gira 90° a la izquierda y corre pega-
do a la pared, pero ten cuidado de no alertar al perro que esta a tu izquier-
da. Entra en la cugva de tu derecha y carnina por ella,
alertar al guardia. Dirigete hacia el borde de la trampilla. Usa el gancho
para saltar el agujero. A tu izquierda veras un precipicio con una pequena
puerta al otro lado. Apunta el gancho arriba, justo en el centro de la puer-
ta. Al caer te agarraras al bordillo en el dltimo segundo. Avanza por el pasi-
lloy abre la puerta. Sube al lado izquierdo y espera & que el guardia esté
de espaldas y matalo, da media vuelta y dirigete hacia el puente. Una vez
en el centro lanza el gancho a la parte superior de la puerta derecha. Ve
hacia adelante y atraviesa la puerta de metal caminando hacia tu derecha

con cuidado de no

Muévete poco a poco hasta alcan-
zar la puerta sin llegar a abrirla.
Echate hacia un lado para poder ver
al guardia que espera tras la puerta.
Cuando se de la vuelta abre la puer-
ta y métalo. Sube por el corredor
para luchar contra el jefe de la fase
y sal rodando hacia atrés. De esta
manera no tendras que enfrentarte
con los osos v el jefe a la vez. {Ten
cuidado de no usar el gancho cerca
de las antorchas!
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A Este nivel tiene cientos de guardias,

A Algunas dreas tienen guardias
tendrds que ocultarte y no ser visto,

dobles, se rapido y cauteloso

A Evita ser detectado por el arquero o

A Pégate a la pared evitando a los

Nivel 4: Alcanza el punto de llegada

Sal hacia adelante y ataca a la hermana, tendras un segundo adicional antes de
que ella esté preparada, aprovéchalo bien. jEn la lucha no olvides protegerte! (Si
pierdes mucha vida o tardas en matarla, los guardias alertaran de tu presencia y se
pendran en posiciones méas seguras). Usa el gancho y sube a lo més alto de la
puerta, vigila que no haya ningtin guardia a la vista, {y si hay alguno ocultate detras
de la pequea valla y matalo). Vuelve al muro y con cuidado de no ser visto por el
vigilante, acércate al guardia que lleva una lanza, espera el momento justo, v sal
corriendo hacia la caseta sin ser visto. Trepa al borde y cuando el guardia mas cer-
cano esté de espaldas sal corriendo rapidamente y matalo, ahora dispondrés de
escasos segundos para agacharte y pegarte al borde del monticulo. Ahora tendras
la dificil tarea de matar al guardia sin ser detectado por el perro de tu derecha, cuan-
do hayas memarizado sus trayectorias busca el momento justo y elimina al guar-
dia. Ya puedes dirigirte al puente. Tendrés que agudizar la vista y esperar al guardia

(Jefe

Los dos jefes de este nivel

Nivel 5: Ejecuta al Ministro Corrupto

{Lleva un arroz envenanado) Avanza agachado por la pared

dos arqueros. alertards a todos los guardias.

del otro lado, cuando veas el campo libre métalo. Ponte detrds del tocén de made-
ra, asi el otro guardia no te verd y podras matarlo. Rueda hacia atras hasta pegar-
te ala pared. Deslizate por ella hasta divisar un arquero. Busca el memento y degé-
llalo. Gira a la izquierda y ve hacia el bamb. Veras un guardia a tu izquierda. Espera
que retroceda, ve corriendo y métalo. Camina un poco hacia atrés y avanza hasta
el borde para llegar a un 4rea retirada. Acaba con el guardia que lleva una lanza,
hazte con la pocién curativa y acaba con el otro guardia {ten cuidado al eliminar al
primer guardia-o el segundo te vera). Rueda hacia adelante y cuando el siguiente
guardia camine hacia ti, espera que esté de espaldas y eliminalo, pero ten cuidado
hay un arquero en la torre izquierda. Cuando veas al arquero de espaldas lanza el
gancho a la parte superior de la torre y matalo. Baja y atraviesa la verja, Ahora lucha-
ras contra el jefe final. Recuerda bloguear sus atagues dobles y lanzar dos o tres
golpes répidos.

mas o llamaras la atencion de los enemigos cercanos. Sube al
borde del balcén y mata al guardia por la espalda. Salta al teja-

te dardn muchos problemas.
Primero tendrés que luchar
con el guardaespaldas, no te
preocupes no es méas duro
gue un guardia normal.

A Fl guardaespaldas suplicara
tu perddn, pero moriré antes de
de sacarle la informacién que
_necesitas.

.. .‘
" A
v, RGN
iz f," -
A No fendras que luchar con
- Kataoka. Cuando lo encuentres
veras como él mismo hace tu tra-
bajo, aunque tu le echarés una
- mano...

derecha hasta ver a un guardia, espera que esté de espaldas
y métalo. Con cuidado avanza poco a poco y mata al arquero
cuando esté de espaldas. Continua hasta llegar a una zona
arbolada. Sube al tejado de tu izquierda, Ahora tendrés un
guardia en el suelo a tu derecha y otro enfrente. Tira una galle-
ta de arroz envenenado al guardia del patio, mata al primer
guardia mientras el otro se ahoga, despues despachale. Ahora
necesitards eliminar al arquero que espera detras del muro del
patio. Oclltate en la pequefia zona tapada por ramas y cuando
esté de espaldas matalo.

Una vez hayas eliminado al arquero no habra enemi- %
gos en esta zona. Sin embargo, antes de ir a por el guar-
daespaldas tendras que eliminar a unos cuantos guardias J

A Permanece agachado. Tu inica
proteccion serdn las sombras. Méta  uno de |
al guardia cuando esté despaldas.

do y mata al guardia del patio. Ahora podras luchar cara a cara
contra el guardaespaldas. Camina hacia donde estabas antes
(el balcén) vy dirigete hacia el pozo. Tras eliminar al guardaes-
paldas solo habré un par de guardias entre tu y Kataoka.
Desde el pozo, corre hacia adelante hasta el lado derecho
del edificio. Pasa con cuidado la muchacha hasta llegar a una
puerta abierta, matalo disimuladamente. Dirigete hacia el edi-
ficio y sube la pared para encontrarte cara a cara con Kataoka.
Echale una mano en su tarea y habras terminado el nivel.

A Usa el arroz envenenado contra
os guardias y u?rovechu este
momento para matar al ofro.

A.sﬁbe uondo el guardia te dé la
espalda, hasta enfonces aguanta.
Espera debajo del balcon.

o 2w o 2 R -.. ”

A Para matar a este guardia tendras
que estudiar su frayectoria. Esta te
serd una fdctica muy ufil en el juego.
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Nivel 6: Infiltrarte en el templo Manji

Coge un arroz envenenado. Corre adelante v agachate antes de desembarcar. Delante

colcate justo en el borde y asomate ligeramente, espera hasta gue el
guardia esté de espaldas, salta y matalo. Una vz abajo pégate a la pared

ASubir a esta construccion seré la
{nica forma de acceder a lo alto del
tejado. Afina tu punteria.

A Este guardia es lo Gnico que puede
impedirte entrar al templo. Aplicate el
cuento y a por todas.

AUn fallo de programacién te per-

AHumanos y bestias caerén en la
mefira ver lo que te espera dentro..

trampa del arroz envenenado,

y usa la cAmara para poder ver lo que detras de la puerta. Entra cuzndo
veas que el guardia que esta apostado en la plataforma se aleja, enachate
y rueda hasta colocarte debajc de la plataforma izquierda. Apunta con el
gancho al centro de la platatorma. Espere a que el guardia se dz la «uelta,
sube y métalo (;no es genizl este juego?). Ve al otro lado y mata 2l otro de
la misma manera. Yuelv2 a la plataforma izquierda v tira el arroz
envenenado, el ansioso guardia del piso de arriba después de bajar se lo
comera, pero matalo antes de gue se lo coma, recoge el arroz envenenado.
Usa el gancho para llegar a la segunda grada y salta desde alf 2 la cabeza

Juko

No es solo contra el lider del
culto contra quien tendrds que
enfrentarte. El lider se ha tragado
la piedra. Una vez la tengas ten-

del idolo. En ese momento apareczran los jefes, acaba con ellos,

dras que enfrentarfe contra RIS ol R L
Onikages. Por suerte solo ten- o matar of lider del culto  Alos i

: patadas de Onikage
drés que quitarle la mitad de |8 o es dificil, pero recuerda  son répidas y fuertes, prote-
vida. protejerte de sus ataques.  gerfe en todo momento.

N h A B EEGEN AR REFEUI IS EO D PO INANEAOD0PPEUOSABEP O CIITIRIOPPEUSUARAPIPISIIINITOPROISHODIBREITIADRE

Nivele 7: Destruye al Enemigo Pirata

Coge un arrcz ervenenado. Cruza el puente. Colocate detras de la caja, el perro o el
guardia no te verdn. Cuando veas al perro a tu derecha tirale el arroz envenenado y
métalo antes 92 que llegue a comerse el arroz. Ve al el edificio de en frente y sube
con el gancho. Rueda hacia adslante hasta una abertura, salta por ella, pero recuerda

igilar 1a posician del perro de abajo. Rueda hasta llegar al borde del tejado. Veras a
un aldeao dando un paseo nocturno. Espera hasta que se aleje. Salta al tejado de tu
derecha ; corre hasta ver una calle. Observa al guardia de tu izquierda y cuando veas
el camino libre baja. Cruza y sige camino abajo hasta llegar a una pared. Pégate a fa
pared ; mata al guardia gordo de tu derecha. Ahora con el camino libre ¢cruza la calle
hasta llegar a la siguiente calle. Camina hacia adelante manteniendose justo entre el
arrecife de piedra {a la derecha) v el barco pirata (a tu izquierda).

lejalo en trance.

ADale al perro arroz envenenado y 4 Colega no te acerques demasiado

Una vez en el agua espera a que el indicador rosa se apague. Asoma la cabeza y
observa al guardia que espera a tu izquierda. Nada hacia la orilla y agarrate al borde.
Mata al guardia cuando esté distraido. Vuelve al agua y pegado a la pared ve nadando
hasta llegar al barco. Lanza el gancho al borde superior del muroy quedate agarrado
justo al bordillo {una tactica muy til). Observa al guardia que & tu derecha y deslizate
a la derecha. Aprovecha cuando el guardia este de espaldas y métalo. Tendras que
agacharte para evitar ser visto por el pistolero. Ahora solo te queda lanza el gancha &l
mastil y subir a berdo. Despues de la secuencia
animada tendrds que vertelas con el jefe. Para
vencerle la mejor téctica es saltar fuera del barco y
dirigirte nadando hasta la popa del barco. Lanza el
gancho y colocate detras del pistolero, ahora matarle ¢
solo serd cuestion de apretar un botdn. "

al borde o el guardia te vera.

AEste guardia no se mueve, acercate
on mucho cuidado para que note vea.  jefe principal.

7 |2, —

A Sélo dos guardias te separan del

Aild‘u plniwpes',;sus .
no son e
los de un maestro ninja

onriw’l'h’."




Nivel 8: Una Cura

°

para la Princesa
Coge un gas de suefio y un
shuriken antes de empezar.
Escondete detras del éarbol y
espera a que el perro te de la
espalda (usa los botones de
cdmara para vigilarlo). Méatalo y
rueda hasta el arbol de enfren-
te. Colécate cerca del bhorde
para poder observar al guardia
‘de la izquierda, méatalo y sal
rodando hacia atras, Dirigete
hacia la derecha hasta llegar a
un arbot desde el que puedras
ver un perro. Cuando se gire
corre y matalo. Después ten-
dras que esconderte detras del
arbol vy dirigirte hacia el
siguiente. Verads un enemigo
delate. Tras eliminarlo sigue tu
camino. Dirigete al puente y
espera a que tu préxima victi-
ma se de la vuelta. Lanzale el
gas de suefo {cuando el indi-
cador se ponga amarillo), diri-
gete hacia él y métalo. Giraa la
derecha y verds otro perro en
la cima, espera hasta que te
mire (el indicador se pondréa
amarillo), apunta con tu shuri-
ken y eliminalo (si apuntas bien

A lLos arboles anchos son exce-

der a las inocentes victimas.

a su cabeza lo eliminards usando una
séla estrella)

Corre hacia donde estaba el perro y
clava el gancho en el techo de la cueva.
Sube y elimina al guardia que vigila
desde el otro lado de la cueva. Diritege a
la parte superior de la cascada y continua
hasta alcanzar el borde del precipicio.
Localiza al guardia que est4 a tu izquier-
da, métalo y sube al siguiente risco. Sal
con cautela y espera a que un nuevo
guardia aparezca. Una vez sus restos sir-
van de abono natural, sube a la cueva de
tu izquierda. Ten cuidado al salir, habra
un arquero a tu izquierda que deberas eli-
minar del mapa. Tras esto pégate a la
pared de la izquierda y esperar al Ultimo
quardia, una vez eliminado no habrad mas
obstaculos para recoger las hiervas con
las que curar a la Princesa y terminar
ésta octava fase.

LR R N R T Y™

Nivel 9: Reclama el Castillo

Lleva cinco granadas y una pécima de curacién. Gira a la dere-

A 5i estés demasiado cerca del
lentes para ocultarse y sorpren-  borde los guardias fe verany no  gas adormecedor al enemigo del
te dard fiempo de echarte afrés.  puente.

A Apunta tus shuriken a la cabe-

za del perro (circulo en roja). Con
un sélo tiro acabarés con él.

A Rikimaru lanza una bomba de

A Acabar con este rufian no sera dificil.
Ir corriendo y no dejar pistas seran tus
mejores bazas,

A Este guardia pirado es la Gnica perso-
na que proteje la entrada. Quitate a este
personaje de encima y estas dentro.

A Esta kunoichi nunca sabrd que la golpes A ;Mantén lejos esas espadas a lo
por la espalda. En este juego, tendras que  Wolverine! Asegurate de queno fe ve o te
sincronizar fus movimientos, convertiré en comida para perros.

cha. Usa el gancho para subir. Aparecera una kunoichi, evita ser
detectado agachandote. Cuando se de la vuelta matala.
Agéchate de nuevo y mata al otro guardia. Sube a la repisa y
pégate a la pared. Ve hacia la izquierda. Al llegar a la entrada, loca-
liza al guardia, méatalo v sigue a la izquierda. Usa la misma estra-
tegia y manténte pegado a las paredes. Mata al kunoichi que
espera en la calle izquierda. Da media vuglta y ve a la puerta de
la izquierda. Espera hasta que salga un guardian y corre hacia
arriba. Ten cuidado con el guardia que espera en la siguiente
planta. Usa el gancho para subir a la repisa, Sube cuando esté de
espaldas y acaba con ella. Via libre, sube las escaleras y enfren-
tarte & Onikage otra vez. La mejor combinacién de movimientos
contra él es bloquear, atacar vy jlanzarle granadas!, etc. Termina
pronto o usaré una pocion que le devolvera 200 puntos de vida.
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Nivel 10: Libera a la Princesa

Para esta mision Tendras que llevar nueve granadas, dos hechizos de came-
ledn, dos arroces envenenados v dos pociones de curacion.Corre hacia ade-
lante hasta que aparezca una verja en tu campo de visién. Rueda a la izquier-
da, pegando tu espalda en la escultura de piedra. Cuando veas que el guardia
camina a la izquierda, rueda hacia adelante hasta la escultura cercana. Mueve
la vision de cadmara hacia la izquierda v localiza al guardia que espera a tu
izquierda. Después de detenerse y caminar matalo. Ve al lado izquierdo de la
puerta y sube la verja. Sube v vigila las dos esculturas de piedra, detrés de ellas
hay dos perros. Espera el momento idoneo en el que ambos no te localicen y
corre hacia mas cercano colocandote detras de la estatua de pierdra. Si uno de
ellos sale corriendo hacia ti mantén la escultura entre los dos. Si consigues que
se tranquilice espera a que esté de espaldas y matalo.

Corre hacia la derecha y atraviesa el bosque, manteniendo la puerta a tu
izquierda. Pégate en la esquina izquierda de la puerta y mira hasta ver un guar-
dia, eliminalo. Métete en el agua, entra por el lado derecho del puente, veras
como el indicador se pondré en (1?), acabas de alertar al guardia y al arquero
que vigilan el puente. Espera hasta que el indicador esté normal y dirigete & la
roca con la pocién curativa, sube y cogela. Vuglve al agua vy ponte bajo &l puen-
te (el indicador te volvera a alertar, espera a que se calme la situacion v prosi-
gue). Para evitar a los guardias que vigilan la puerta doble usa el hechizo de
camaledn . En ésta habitacion hay dos perros, pero te detectaran y serviras de
comida. Qcultarte tras el pilar de piedra y lanzale al primero un arroz envene-
nado, espera hasta que se aproxime y métalo por la espalda, rapidamente vuel
ve al pilar y evita al segundo perro. Sigue la misma tactica y antes de seguir
avanzando selecciona las granadas. Dirigete hacia la puerta y preparate para
Juchar por tercera vez contra Onikage. No te confies al luchar contra él. Aplica
la ley de la gravedad con tus granadas v quitate de encima a éste pesado, pero
no hagas locuras, no uses mas de 3 o 4 granadas o te quedaras sin armas para
luchar contra el verdadero enernigo final. Resuerda la misma tactica contra el
de bloguear, atacar, etc. Y haz todo lo posible por romper la pocion curaliva que
sostiene entre sus manos, si la bebe empieza a rezar.

Ahora estas en una caverna, dirige tus pies ninjas hacia la izquierda y reco-
je la pocion curativa. Ve al pasillo derecho v ascmate. ~vanza hasta la esquina
y observa al guardian. Corre hacia adelante v salta abajo. Sigue hasta el salon
de abajo , ajusta la vision de la cémara hasta ver al guardian que espera a tu
izquierda. Colocate a su espalda v... lhaz que sufra la célera de los maestros
ninjasi. Sigue tu camino por el pasillo y pégate a la pared, veras a un guardia
lanzale un arroz envenenado ; Métalo antes de que lo coja, evita al guardia que
vigila desde el otro lado del rio de lava. ‘ete al salon pricipal y sigue recto
{pegado 2 la pared) hasta llegar al vestibulo méas cercanc. Eiimina al guardia y
sigue por la orilla del rio de la lava hasta el final del salén y entra en la segun-

da puerta a la izquierda. Acércate lo maximo posible a la lava. Desde el borde
lanza el gancho hasta el otro extremo de la pared. ‘e hacia la izquierda tenien-
do cuidado del arquero. Dejarlo atras o matarlo. Quédate en el centro y avan-
za rodando hasta tener a un guardia a la visrta. Busca el punto justo hasta que
el indicador se ponga en amarillo {!), echate hacia atrds y usa el echizo de
camuflaje. Pasa al primer y segundo guardia, veras un puente. Corre hasta la
cueva, lanza el gancho a la cueva y sube. Sigue recto hasta encontrar un pozo
de lava. Muevete al lado izquierdo del pasillo y lanza el gancho al techo del otro
extremno del pozo. Sigue por el pasillo hasta el final y veras un agujero. Antes
de entrar prepararte para acabar con "Mei-Oh’, el enemigo final. Te lanzara
rayos, se teletransportard y te hard sufrir como ningtin otro. Mantente pegado
a él para evitar sus rayos, bloguea sus ataques cuando se teletransporte y echa
mano de las granadas, pero ten cuidado por que es capaz de devolvertelas.

A El guardia de la derecha no podré verte A Los rerros esperan tras las esculturas, Ve
fras esta escultura. Tendrds que usar estas  hacia la izquierda antes de intentar alge
piedras para avanzar. con el o serviras de comida para animales.

A Los guardias tienen ganas de comer tu
arroz envenenado, de esta manera fe qui-

taras de encima @ muchos guardias.

A Un Rikimaru enmascarado pasa tras los
enemigos. No los ataques o tu disfraz desa-
parecerd.
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p N_lssan Skyline GT-R V-Spec. Con mas caballos que el

'NISMO aunque mas pesado y menos veloz. Sin embargo

acelera mucho mas rapido que éste y es algo mas dificil de
manejar. La prepa cl'n es practicamente igual. Para carreras
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poeo mas de cinco segundos si consigues que no se tire las
tres primeras marchas derrapando sin moverse del sitio. Hay
que ser suave con el acelerador porque la entrega de
potencia a su tren trasero es poco menos que brutal. Con
una gran tendencia a culear de atras en las curvas aunque si
consigues dominar el bello arte del contravolante realizaras

as con _pocas curvas.

 Aste de plezas
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Bueno, pues éstas son las
mecanicas que a nuestro
entender mejor aprovechan
las cualidades de los que cree-

mos son los cinco mejores
coches del juego. Por supues-
to no son configuraciones ina-

pelables, como ya hemos
dicho estan sujetas a variacio-
nes dependiendo de las carac-
teristicas de cada circuito.
Siempre puedes modificarlas
basandote en los parametros
ofrecidos, por ejemplo tendras
que alargar el desarrollo de las
marchas altas si quieres alcan-
zar mayor velocidad punta
aunque si no retocas la curva

de desarrollo del resto, corres
el riesgo de perder acelera-
cion. Procura que la grafica del
cambio de marchas no tenga
muchos altibajos y que siga
siempre una linea ascendente
equilibrada. A relaciones mas
cortas corresponden nimeros
mas bajos y por lo tanto mas
aceleracion, al contrario si los
numeros crecen ganaras punta
y perderas repris. No tengas
miedo a probar cualquier com-
binacion que se te ocurra,
siempre podras acudir a ésta
guia y no lo olvides: Equilibrio,
equilibrio y equilibrio. Hasta la
proxima.
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” X GAMES ProO BOARDER -

Si te cansas de intentar superar cada una de las pruebas y ya no sabes que pista elegir para pasar un buen rato con este juego, usa estos codi-
gos que te van a resultar muy Utiles. Ahora accederas al personaje secreto, el circuito bloqueado y la pista secreta. Ve al ment de opciones y selec-
ciona introducir clave. Pon AXTOX A Oy si lo has hecho bien te dird que la clave es correcta.

(" OB )§ Deerali

A Esta sera la respuesta que te dard el A El circvite es endiabladamente largo y A Este colega a pesar de su tamaiio tiene
ment de Passwords si introduces el cédigo diverfido. Por fin Iodras demostrar tus ver- todo el potencial para dejar atrés a tedos
correctamente. daderas habilidades. sus competidores

'
‘HEART OF DARKNESS | [Towve Raver i
| estas atascado y no sabes como

» . pasar una de las largas partes de este
TOdos Ios V|de°s y nlveles juego, ahora podrés ir de nivel a nivel sin

ninguin problema. No te compliques la vida
y usa estos trucos.

Este codigo que te hemos preparado te permitira ver todos los videos del juego y acceder a 5ﬂ||ﬁndose Niveles
cualquier punto del mismo. Para que funcione conecta el mando al puerto 2 vy antes de encander Para ir a cualquier nivel aprieta en cual-
la consola mantén apretado L1 + L2 + R1 + R2. Mantén apretados esos botones hasta llegar al quier momento L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2,
menu principal del juego. Conecta el mando en el puerto 1y entra al menu de opciones. Accede tg R2,12,12,12,12,R2, L2, R2, R2, R2, R2,
a la opcién de cargar partida para elegir el nivel deseado o ve al proyector para ver los videos del : v
juego. Incluso el video en 3D... Todas las armas, medi-kits

y distales para salvar.

Este es uno de nuestros trucos favori-
tos. Por fin podrés salvar tu partida en cual-
quier sitio 0 matar a tus enemigos con las
armas mas impresionantes. Aprieta L2,
R2,R2, 12,12, L2, L2 R2, L2 R2, R2, L2, R2,
R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2 y oirds un sonido
si el codigo estéd correctamente introdu-

“Tlave de la pista de
entrenamiento

La manera oficial de conseguir esta
llave es hacer un buen tiempo en la pista
de obstaculos pero nosotros preferimos el
sillénbol y por eso te damos este truco:
(introducelo cuando estes en la pista) R2,
L2812 12, R2, L2314 00 [ 951104 -7 IR27 2!
A Los videos son una de las mejores partes L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2. Ahora podrés pilo-
A Ahora podrés ir donde quieras y evitar ese del juego. Y el video del final en 3D es toda tar un moto-quad que se encuentra al otro

\ nivel en el que te quedaste atoscado. una gozada, siéniate y trae una de palomitas. / %o de la pista de obstaculos. /
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HPeavemos N “Tieer WooDs 99

SoLpADOS
Pusswords y Tr"cos No es muy normal encontrar trucos en un juego de golf. Estos tres codigos te ofrecen

una experiencia totalmente nueva en este juego. Mételos como nombre del jugador de
golf y podrés usarlos desde cualguier modo o pista del juego.

Es bastante bueno, a pesar de no ser el e ma
juego del afo. Aqui te hemos preparado una ey < Introduce los codigos en el lugar del nom-
lista con la que podras disparar sin que se te il SN X bre del jugador de golf.
acaben las armas vy otra con la gque podrés 5wl
pasar de nivel. Introduce estos codigos en el v B

menu de passwords del mend principal. y

canuGe v stirer %

Codigos Efecto

MAXIMUMZ Crea una elevacion del 400 por ciento del terreno
PUMPZ Crea una elevacion del 200 por ciento del terreno
OLD SCHOOL Aplana el terreno

A Introduce los codigos en este mend.

< Ahora podremos jugar donde nadie lo ha
hecho antes, en plena montafia.

Efecto Codigo

Invulnerabilidad. . . ..... DOOAAOX DX

Todas las armas . .. .. .. AAOOQOX X

Nivel Password /
T (R o o o XXADODXOX

2. Templo Dimensional . . OXAOOOOX
3. Fortalezas Flotantes . . OXAOCOOOX
4. Pantano Fantasmal . . . AXAOOAOX
5. Villa Cafion .. ....... XOAOOXAX

6. Cavernas Tétricas . . . . OOAOOOAX pOCALYPSE
7. Nave Espacial . ... ... oOAOO0OAX
8. Sala de Patriotas. . . . . ADAOOAAX

9. Cementerio de Guerra XOAODXX I.GS Tl'l.lCOS dEl ﬁll del mundo

\S

10. Mina Nuclear . . . ... 0OAOODXO
11. Centro de : \ o]
s OOADOTOXD Apocalypse es realmente entrgtepldo, sobretodo si eres un fgn del viejo Robotron. Con
T e  ACAODAXO estos trqcos no debgnas tener ningun problema' para acabar el juego de una sola pasada.
L i Guarnic'iéﬁ  xAAODXOD Para activarlos empieza una partida yen cua\qulgr momejnj:c aprieta START para parar el
L Ul el o OAAOCOOD juego y manteniendo pulsado L1 aprieta los siguientes codigos.
Codigos Efecto

safi ) ad Invencibilidad

O00Ca=X0O Todas las armas

AeXe Desbloquea todos los niveles

e A Informacién Extra

P> Tras meter el codigo de los niveles te apa-
A No todo en este juego es matar y matar, recerd una imagen como esta para que elijas
pero con estos trucos te lo pasaras como un el nivel deseado.

enano destruyendo a tus enemigos con las

armas mas mortiferas. R
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{ASTEROIDS e

El retorno

Este gran clasico ha vuelto con toda su fuerza, no hay mas que ver la
calided que tiene para darse cuenta de ello. Pero si quieres sacarle més
partido usa los codigos que te vamos a explicar aqui.

En la iImagen de presentacion cuando salga el mensaje "PRESS START"
manten apretado SELECT e introduce los cédigos siguientes.

» Introduce el cédigo cuan-
do salga esta pantalla, suje-
tanto SELECT

e ]
ot © o B i . 4 . -4 e
e o o 28 o 0 e 5 .

Meni Secreto

Este cédigo te permitira acceder a todos los niveles del juego. También
podras desactivar la deteccion de golpes. Para activarlo aprieta [ A

OO en la pantalla del titulo mientras pulsas SELECT. Empieza el juego
y en medio de la partida presiona SELECT + START y aparecera el menu
secreto que te permitird cambiar de nivel o zona moviendo el cursor hacia
los lados.

\ < Este es el meno secre-
| to que te aparecerd si
has introducido bien
todos los cédigos. Desde
aqui podras desactivar la
colision, ahora serés
invencible.

La cvarta nave oculta

La nave Excalibur es la mejor nave de todo el juego, que solo se consk
gue si lo has terminado, pero como es tan dificil hemos pensado que este
truco te podria ayudar bastante.Otra vez en la pantalla del titulo mientras

mantienes presionado SELECT aprieta /4 0 A [1O 0. Empieza una nueva
partida v ahora podras elegir la nave Excalibur

Asteroids Clasico

La versién clasica del juego esta oculta, y se abre al disparar a un
asteroide que aparece en el nivel 15, Otra opcién es usar este codigo

200 A D0 O mientras aprietas SELECT en el titulo de presentacion.

P Nunca habrés jugado
fan bien a este clasico,
especialmente si fienes el
dual-shock.

Trucos para el Asteroids Clasico

Una vez abierto el mado clasico podrés usar estos trucos para sacar ven-
tajas que nunca tuviste en su tiempo.

Cadigo Efecto
- gpO0OXA 1 vida mas
o« Xo AY4OK0 99 vidas
% a e O0AL Invencibilidad

‘SCARS >

Todos los codigos

Aqui tenemos la lista de codigos para SCARS. Se introducen
como Passwords en el ment de Opciones.

Codigo Efecto

GLASSX Copa de Cristal

ROCKYY Copa de Diamante
ZDPEAK Copa Zenith

XPERTS Nivel maximo de velocidad
DESERT Coche Scorpion

RATTLE Coche Cobra

RUNNER Coche CheetahCobra
MYSTER Coche Pantera

ALLVID Todos los coches

|
P Todos los codigos se |
introducen en el mend de
opciones.

bl I )
: a3 < El coche pantera es

definitivamente el mejor
de todo el juego.

N /

o
“Tue UNnoLy WAR

Los tres dnicos trucos del juego

Estos tres cédigos son para poder usar los tres fantasticos per-
sonajes, pistas y zonas secretas del juego. Con los personajes
nuevos es poco probable que pierdas

El codigo es © + [, SELECT, SELECT, SELECT, SELECT,
START, START, START, [1, (1, O, ©) + [.

Para desbloquear los personajes secretos mueve el cursor de
seleccion sobre "Elegir Equipos” en el modo de lucha rapida
‘Mayhem" e introduce el cadigo.

Para desbloquear las zonas secretas mueve el cursor de selec-
cion sobre "Aceptar Equipos” en el modo Mayhem e introduce el
codigo.

Para desbloguear las mapas estratégicos mueve el cursor de
seleccion sobre *Aceptar Equipos' en el modo Mayhem e intro-
duce el cédigo.

P Sin el truco estos dos perso-
najes ocultos (Beta Razor y
Mega Prana) solo se pueden
conseguirse ferminando el
juego.

B
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‘Qpyr0 THE DRAGON 5

99 Vidas

No tendras que volver a desesperarte por que Spyro muera, aungue realmente el juego no es nada dificil, pero si te lias y estas desesperado
intentando terminar el juego te vamos a pasar un truco muy util

Para introducir este codigo tendras gue {una vez dentro del juego) apretar START acceder al mend de inventario y apretar OOOOO0O0 &
4 0 C. Cuando introduzcas el codigo no habré ningdn tipo de sonido ni indicacién, pero cuando vuelvas al menu principal tendrés tus deseadas
99 vidas

» Accede al menu de inventa-
rio e introduce el truco que te
hemos dado.

PAUSED

CONTINVE
. e
I?{Eggg[sﬂ' w Eﬁ “ Ahora vuelve al mend princi-

| y verds como cambia el
QUIT GAKE hime

nomero de vidas a 99, podrés
e terminarte el juego sin proble-
mas.

/CoLONY WARS: VENGEANCE >

Todos los trucos a fondo

Es posible que aungue te lo hayas terminado todavia queden algunos niveles que no habrés visto ya que
el juego no tiene una trayectoria lineal. Ahora podras acceder a todos y disfrutar a fondo del mejor juego de
simulacion espacial que existe.

Introduce estos codigos en la pantalla de password. Recuerda poner la primera letra de cada nombre en

mayuscula © no funcionaran. » Podras introducir todos los trucos de una sola vez.

Como te daras cuenta son los nombres de las naves de su

predecesor Colony Wars.
Codigo Efecto
Bli77ar0 B Permite usar los trucos
Stormnlond = - Desactiva |os trucos
TOTRACO . = — Todas las armas
Thunderchild . . . . . Todos los piltos
Avalanche . .. .. . Impulsos Infinitos
Chimera. . . ... . Armas secundarias infinitas
Vampire . . . . ... . . Energia infinita
Derrion ... ... Podrés elegir el nivel
Tsunami .........Los enemigos mueren de un tiro Alhorn Wdfés,v?(!l"' A Ese Bsde,l r&".’izr ""'cj’ ?el A Con los 99 potenciadores
Dark*Angel . . . . .. Las armas no se sobrecalientan ;on b rhrye s [Spica. g8 000, Podros VRS E N podrds mejorar fus naves al
Sl otenciala al méximo y  niveles que no viste o repetir T
\ Hydra . ... . - 99 ampliaciones no verds ni las estrellas.  un nivel que te gusto mucho : f
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Esta seccién se ha creado exclusivamente para ti; quere-

mos que sea la mas interactiva de toda la revista. En ella pue-
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten-
gas sobre ese juego en el que te has quedado atascado,
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus
dibujos, tus sugerencias sobre lo que mas te gusta y lo que
no de la revista, en fin, todo lo que se te ocurra tendra cabi-
da en esta seccion.
Tio Alberto y Tio Sebas.

iQUE BUENOS SON LOS REYES MAGOS;
José Daniel Trinidad Garcia

Queridos amigos de PSM:

Me llamo José Daniel v tengo 11 afios. Los
reyes me regalarcn la Playstation y quisiera que
me aconsejarais algin juego, a mi me gustan los
de velocidad v los de plataformas.

Querido José Daniel:

Lo primero de todo felicitarte y darte la bien-
venida a uno de los clubs més grandes del
mundo, el de los afortunados poseedores de
una Playstation.

El juego de velocidad que més gusta aqui en
la redaccidn, ademds de ser un imprescindible
para cualquiera que tenga la gris, es Gran
Turismo aunque eso no quiere decir que no
existan otras maravillas como Colin Mc Rae
Rally o el fantéstico Ridge Racer Type 4 que sal-
drd muy pronto y del que tienes un avance en
este mismo ntmero. En cuanto a los juegos de
plataformas nosotros te aconsejamos sin nin-
gudn miedo a equivocarnos Crash Bandicoot 3
Warped! ; es fantéstico, divertido, muy jugable
y ademds tienes una guia en este mismo nime-
ro por si tienes algiin problema con él. Estamos
seguros de que no te decepcionara.

FIFA 2000
Manuel Trillo Paredes

Os quiero hacer unas preguntas que me gusta-
ria que salieran en la revista.

Deseo concedido. Aqui Ias tienes publicadas
y por supuesto respondidas.

¢Para que servira el Pocketstation?

El PDA o Pocketstation como se llamar4 defi-
nitivamente es un periférico que se introduce
en el puerto de la tarjeta de memoria y que ade-
maés de servirte como una de estas, se puede
usar para un montdn de cosas mds como desa-
rrollar luchadores en los juegos de lucha, confi-
gurar coches en los juegos de carreras efc..
Para mds informacién puedes leerte el artfculo
que publicamos sobre él en éste mismo nime-
ro en la seccién Monitor al principio de Ia revis-
fa.

¢Para cuando Gran Turismo 2?

En la entrevista que mantuvimos con Juan
Montes de Sony le hicimos la misma pregunta
y nos dijo que el juego est4 en fase de desarro-
llo y que tendremos que esperar hasta después

EL REY DEL ARCADE
José M® Jiménez Vega

Hola chavales, ¢qué tal va eso? Me llamo
Chema y querfa ver si me podéis resolver estas
preguntillas.

Hola chaval, todo bien por aqui. A ver si te
aclaramos algo.

¢Saldré alguna vez en PSX Diablo 27 Si es asi
¢Cuando?

Todavia no estd terminada la versién PC y
dado el escaso éxito que tuvo la primera ver-
sidn para Playstation no creemos que salga; si
lo hace todavia tardard bastante, aunque
Blizzard todavia no nos ha confirmado nada al
respecto.

¢Se podré jugar a Metal Gear Solid a dobles?

No. MGS es sdlo para un jugador, aunque
creemos que una opcion para dos jugadores
colaborando entre ellos ya hubiera sido el no va
mads

¢Saldrd alguna vez en Espafia el juego de
Capcom de la saga Dungeons & Dragons?

Se anuncid su salida en EEUU hace un ario y
medio aproximadamente pero no hemos vuel-
to a ofr nada sobre esto, ni siquiera ha salido en
Japdn asi que imaginate. Esperemos que se

del verano como minimo.
decidan pronto por que el juego en la recreati-
va era una auténtica pasada.

) (El préximo FIFA se llamara FIFA 00 & FIFA
Tower of Doom o D&D collection 20007

No podemos decidirnos claramente por uno :
u otro porque ios dos son buenisimos. 5i acaso FIFiu;ggop FRgURLE, :I'O édg 'COB':’;Z gu? s ”jégg
el segundo (suponemos que te refieres a POraqguoiosus gL althg

Shadows of Mystralia) lo tnico que tiene es || SUena muy bonito, ademds lo de FIFA 00 no
que es més nuevo. pega ni con cola.

¢Para cuando FF VIII? Es que me quedé con ¢Podriais hacer una guia de V-Rally?
mas ganas de coger Chocobos.
Todo se andaré amigo, todo se andar...

La fecha mds aproximada que se baraja
sobre su lanzamiento es a finales de éste ano
{mas o menos a finales de otofio), ademds en
este mismo numero tienes un montén de infor-
macidn e imdgenes del juego. Por lo de los cho-
cobos no sufras porque en esta continuacién
tendrdn un mayor protagonismo.

¢Qué préximos bombazos saldran en PSX a
parte de RR4 y MGS?

Need for Speed 4, Sports Cars GT, Rollcage,
el enganchante juego de estrategia Populous,
Quake Il y Legacy of Kain I, entre otros.

Me gustaria saber que juegos buenos de ftithol
saldrén préximamente.

UEFA Championship League 99 all por abril
o Mayo.
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YO QUE TU NO LO HARIA FORASTERO
David Azpeitia Gonzalez

Hola colegas ;Qué tal estais? Os queria pre-
guntar algunos trucos y dudas que tengo con mi
Playstation.

jCuénto costard el Pocketstation mas ©
menos?

El precio no esta todavia decidido, pero nos
han dicho los de Sany que costard sobre las
4000 ¢ 5000 pelas.

Ordenad estos juegos de plataformas del 1 al
10: Croc, Gex 3D, Rascal, Crash 1,2 y 3, Heart of
Darkness, Abe’s Odysee, Abe's Exoddus vy
Spyro the Dragon.

iA sus drdenes! De peor a mejor: Gex 3D,
Croc, Crash 1, Crash 2, Rascal, Heart of
Darkness, Spyro the Dragon, Abe’s Odysee,
Abe’s Exoddus, y el mejor para nosotros es
Crash 3.

;Haréis en vuestra revista algunas guias sobre
juegos Platinum como Soul Blade, Tekken 2, V-
Rally, Croc...?

Como deciamos a tu anterior colega, todo
se andara...

;Vosotros creéis gue merece la pena ponerle
el chip multisisterna a la consola? Lo digo porque
todos mis amigos me comen &l coco diciéndo-
me que es mejor y tal y tal... pero yo sigo sin que-
rer ponerlo, por favor ayudadme antes de que
cometa un error

Mira, te lo voy a decir muy claro
NO, o sea, NO se te ocurra
guarrear tu Playstation y
ahora te voy a contar algu-
nas cosas que a lo mejor
no sabes. El chip es ile-
gal con lo que perde-
rias toda garantia
sobre la consola y
puedo decir que el
servicio de garan-
tfa de Sony es uno de
los mejores que hay
en el mercado. Los
juegos japoneses o
americanos no los
podrés ver bien en
tu TV a no ser que
sea sistema NTSC,
lo cual dudo. Si has
leido Ias noticias que
publicamos en nues-
tra seccion Monitor te
habréds enterado de
que Sony ya estd
empezando a produ-
cir juegos que en cuanto
detectan la presencia del famoso chip no fun-
cionan. Y a parte de todo esto si a tus colegas
no se les ha escacharrao todavia la consola ya
se les escacharrard, tu no sufras.

UN BUEN SAMARITANO
Domingo Gil Ruiz

Hola, me llamo Domingo y vivo en Fuenla-city,
ahora estoy con una pierna escayolada y llevo sin
salir a la calle 9 dias y me quedan 16. Bueno pero
en realidad para lo que os he escrito no es para
esto sino para haceos un par de preguntillas y
daos un truguejo.

Hola Domingo. Esperamos que lo de la
pierna no sea nada y te recomendamos que
la préxima vez mires dénde la metes (la pata,
claro). Te damos mil gracias por el truco y ani-
mamos al resto de los lectores a que sigan tu
ejemplo.

¢Van a sacar algin buen juego de aventura
gréafica en espariol?

De momento no sabemos nada. No obs-
tante este no es un género muy cultivado
dentro de la Playstation, quiz4 en PC...

Tengo solo 3 juegos que © me paso 0 me
aburren y como me voy a tirar el proximo mes
y medio sin salir por mi mala pata, me gustaria
que me recomendarais alguno buenc y no
muy caro.

Esté claro que tenemos que recomendar-
te alguno de la serie Platinum. Para noso-
tros las joyas imprescindibles son: V-Rally,
Férmula 1, y el maravilloso Soul Blade que
acaba de salir en esta gama, entre otros.

Bueno pues aqui va este truco que me aca-
ban de regalar para Fighting Force:

En el menu principal pulsar a la vez
*|zquierda*, *cuadrado*, L1yR2 hasta que apa-
rezca el mensaje "Cheat Mode'. Entonces vais
al ment de opciones y jDomintruco! Tenéis
dos opciones nuevas, elegir nivel e inmunidad.
iPlas! {Plas! Plas! Gracias por aplaudir.

De nada tio gracias a ti.
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¢TE QUEDA ALGO POR PREGUNTAR?
Patricia "Nimue" Gonzélez

i Jelou j os escribo desde las tribus urbanas
para mandaros unos super power dicujous que
aspero’que os molen y que me los publiquéis.
Bueno pues que me llamo Nimte, bueno no, me
llamo Patricia pero me mola mas Nimué. En fin que
yo lo que quiero es preguntaros scbre videojuegos
que para eso os he escrito.

Querida Patricia: La paciencia es la madre de
la ciencia y te podemos asegurar que contes-
tando tu carta nos hemos armado con gran
cantidad de ella... es broma. Has tenido suerte
pequena, porque el Tio Sebas, auténtico guru
en todos los temas relacionados con Final
Fantasy, ha tenido a bien iluminarte con su
mdgico halo de sabiduria y asi rescatarte de la
profunda oscuridad en la que te encontrabas
sumida. jJ6 que charlal La préxima vez te vie-
nes por la redaccion y nos hacemos el juego
entre todos, seguro que terminamos antes...

Vamos a ver, en Final Fantasy ;Dénde encuen-
tro las octavillas del Paraiso de la Tortuga? Tengo
las dos de! Cafion Cosmo, la que hay en el hotel del
Gold Saucer y la de Midgar, en el sector 5, cerca de
la casa de Aeris.

Te falta la de casa de Yuffie que ests en el
pasillo de la parte baja de la casa y la otra espe-
ra en el centro de operaciones de los Shinra al
gue solo se puede acceder en el ataque a
Midgar del segundo disco. Esté en la primera
planta al lado del ascensor.

Cuando tienes el Arma Ultima de Cloud puedes
ir al Battle Square del Gold Saucer, alli haces una
lucha especial con-
tra un tal pro-Cloud |
y si ganas te dan
una materia Ataque
Final. Bien, pues
tengo el Arma
Ultima de Cloud y
no hago ese com-
bate especial, lucho
las ocho veces para
conseguir los pun-
tos de batalla pero
no sé gue hacer
para luchar en ese
combate.  ;Qué
hago “caris"?

Para eso ten-
dras que conse-
guir los dos obje- |
tos gue puedes
comprar por
32000 y 64000
puntos de batalla.
Cuando tengas
los dos el dueno
del Gold Saucer te
ofrecera una bata-
lla especial. Ve
preparando lo

Patricia "Nimue" Gonzélez

mejor de tu Cloud o perecerds rdpidamente,
sobre todo teniendo en cuenta el suefio que
tendrds tras haber estado toda la noche para
sacarte los 64000 dltimos puntos.

¢Dénde consigo la
espada mejorada de
Cloud?

La mejor espada
de Cloud es el
Arma ultima, que
por lo que vemos
ya tienes. Para
mejorarla anade a
Cloud el efecto de
doble ataque,
dards dos golpes
cada vez que res-
tardn entre 7000 y
9000 puntos de
vida cada uno.

i

' ;Y el Limit Break de

Vincent vy Caith
Sith?

Caith Sith lo
aprende por si
mismo.  Para
conseguir el de
Vincent dirigete
con el submari-
no y un choco-
bo verde, negro

ia "Nime" Gonzlez

o dorado a la catarata de la mitad del continen-
te Oeste. Si entras a la catarata por el lado
izquierdo, llevando a Vincent en tu equipo,
conocerds a una chica. Esto tendrds que
hacerlo en el disco 2 primero y otra vez en el
3. En la segunda visita recibirés el manual y
el arma final de Vincent.

¢Donde estén las armas Ultimas de Vincent,
Barret, Caith Sith y Cid?

Vincent la recibe junto al manual del nivel
4. Caith Sith la recibe en los armarios de la
planta 64 en el cuartel general de los Shinra
en el disco 2. Podréds llegar si vas hacia el
norte por el pasaje de railes subterrdneo.
Barret la consigue en la zona de aterrizaje del
Sister Ray, durante la batalla de Midgar en el
disco 2 (si Vincent no estd en tu equipo, él
aparecerd al lado del cofre con el Arma
Ultima). Cid la consigue al hablar tres veces
con el hombre que espera donde antes esta-
ba el cohete, justo después de que el cohete
sea usado para intentar destruir el meteorito.

¢Donde estd la materia Alejandro?

En el pueblo nevado después de pasar la
parte de snowboard tendrds que moverte
por el mapa yendo por el lado izquierdo.
Llegards a una zona especial en la que esta-
ras perdido. Ve hasta el centro y toma como
referencia la cueva, luego al sur, y a la dere-
cha. Antes de abandonar la zona verés la
materia Alejandro.
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;Qué opinéis del aborto de la gallina?

Preguntas como esas siguen siendo parte
del gran secreto del sentido de la vida.

;Es cierto que van a sacar el FF VI antes que
salga el VIII?

Seguramente no, todavia no ha salido en
USA y en Espafia no se ha hecho ninguna
prevision oficial. Pero es muy posible que
algin genio del marketing piense que es
mejor sacar la versién anterior para poder
venderlo mejor.

;Saldré algin dia en Eurcpa el
Chocobe’s Misterious Dungeon?

Probablemente no, pero siembre puede '

haber sorpresas

He visto por ahi el Final Fantasy Tactics ameri-
cano. Aunque esté en inglés ;me lo recomen-
dais?;Qué tal esta?

Si tanto te gusta la saga Final
Fantasy cégelo, pero el juego
es basicamente de
estrategia, tu decides.

;Qué tal estd el Wild
Arms? Es que he oido
que es una mezcla de
FF y Alundra, pero no
me mola el Alundra ¢a
cuial se parece mas?

Esta bastante bien
ya que como sabes
usa los elementos de |
FF con el ftoque
"Zeida". Alundra note
habra gustado por que 8s
un poco méds aburrido, pero este es muy pro-
bable que te guste mas.

ZVan a salir Tales of Destiny, Genso Suikoden
I, Xenogears o Star Ocean the second story en
Espafia y para cuando?;Cudl me recomen-
dais?;estaran traducidos?

De Tales of Destiny todavia no sabemos
nada, al igual que de Xenogears que casi no
sale en USA por problemas ético-religiosos
(el juego hace mencién a Dios de una mane-
ra muy diferente a la vision cristiana occiden-
tal).

JSabéis algo del King of Fighters: Kyo?;creéis
que algun dia saldré en Espana?

Tampoco se sabe nada, lo que hay que
fomentar es a las compaiiias para que espa-
bilen y trabajen duro para traer esos estupen-
dos juegos desde Japdn y América.

;Os estoy "rayando’ con tanta pregunta?

La verdad es que si, son diez mil.
Vamo palla.

MARCHANDO
UNA DE TRUCOS
Fernando y Raul Menes

Hola, somaos dos chicos de 15y 12 afios y nos
llamamos Fernando y Ratl. Nos gustaria que nos
dieseis trucos para el juego de PSX; Broken
Sword y a ser posible del Road Rash.

En el Broken Sword no hay trucos, el juego
es una aventura y para terminarlo solo hay
"nistas” o soluciones. Si nos haces una pre-
gunta en especifico del juego ya verds como
te la respondemos.

Para el Road Rash podrés tomar ventaja de
Ia aceleracion x2 apretando el botén que ten-
gas definido para cambiar de vista y el
TRIANGULO. Asi verés la vista en el sen-
tido correcto, el problema es
que para jugar es un poco

= incémodo mantener los
botones apretados de esa forma.

———
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¢Te acaban de ragalar una Pla Stalion ; no sabzs que juean leqir”. Entonces
esits de enhorabuzna, hemos confeccionad para 1 esta lista closficada par
géneros pora que no fe despistet cuando a,7: a lo ienda | fe sientas agebiado
ante la maraia de fitules que pueblan las estanterias. Alqunc: lle.an enlie parénte-
sis el nombre ‘Plotinum’, esl» quiere decir que son reediciones del juego a unos
precios que rondan enfre ko 5000 les 4000 Pis. Son una buena ogeriunidad
de hacerle con exitozos a mitad de precio, En la list no esian todes ks que sca
pero i son fedes les que sstan, por lo menos son los cue en nuasia mode:ta opi

nién meresen lo pana.

Aventuras v Rol

Alundra

Te sumirds en una aventura épica que no te dejara
dormir tranquilo. Alundra es el duende los suefios.

Fécil de controlar, muy en la linea Zelda. Graficos
muy al estilo de las 16bits, pero con toda la calidad de
nuestra PlayStation. Larguisimo, mas de 7000 panta-
llas. Muy recomendable para iniciarte en el Rol.

Azure Dreams

Uno de los mas innovadores. Hay que llegar a alto de
una torre con la complicacién anadida que cada vez que
sales o entras dicha torre serd diferente. Un jusgo para
los que ya conocen bien este género y disponen de
altas dosis de paciencia.

Breath of Fire lil

Asumiras el papel de un dragén que se convertira en
un héroe en el transcurso de esta odisea.

Una fantéstica historia en un mundo 3D, aungue en
perspectiva isométrica, que podris haber sido mucho
mejor si no nes hiciera perder tanto tiempo dando vuel-
tas sin sentido por el mapeado.

Broken Sword l y Il

Una fantastica aventura de las de hacer click con el
ratén {mando muy recomendable para este juego) en la
que disfrutards de una trama llena aventuras por el
mundo, en busca de secretos, pistas, etc. para llegar a
tu objetivo final. Tendras que ser muy astuto para resol-
ver la historig, si te gustan los desafios men-
tales y la légica cualquiera de los dos es tu
juego. 3

City of the Lost Children
{La ciudad de los nifos perdidos)
Es una historia intrigante, basa-
da en la pelicula, que consigue
intraducir al jugador de lleno en
un argumento extrano y surrea-
lista. Recuerda en muchos
aspectos al clasico Alone
in the Dark, buenos gra-

00
v

ficos en 3D, aunque 5 o
un control bastante - e
lento. Flojillo.

Diablo .

Uno de los clésicos del PC
que fue magnificamente con-
vertido a PlayStation. Una
historia que te llevara a las profun-
didades de las catacumbas de un pequefio pueblo inva-
dido por los demonios. Entretenido para los que buscan

algo de accién-arcade y no estrictamente rol puro y
duro. Fantdstico modo dos jugadores colaborando
entre ellos

Fade to Black

Juego de aventuras en 3D con unos gréficos bas-
tante buenos en el que tu misién es escapar de una pri-
sion e intentar no volver a ser atrapado por los cientos
de robots que te saldran al paso. Mezcla de accion y
rompecabezas. Algo anticuado.

Granstream

Saga

Es un coéctel de Final
Fantasy vy el sistema de
mapas de Zelda-
Alundra. No aporta
nada nuevo al géne-
ro. Es el juego de
rol més lento que
hemos probado en
mucho tiempo, al que
se le afade el inconve-
niente de no estar traducido al castellano.
Solo para fanaticos del Rol y el Manga. Tu
mismo.

Final Fantasy VI

¢Qué todavia no lo tienes?, baja ahora mismo a
comprarlo. Te guste o no te guste el rol, este juego
no puede faltar en la coleccién de nadie que tenga
una PlayStation. Es grandioso, larguisimo, bellisi-
mo, absorbente (mas de 70 horas de juego). Poco
podemos decir que no se haya dicho de este
juego. Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega
con este, nunca te arrepentiras.

Legacy of Kain

Se te ha concedido una oportunidad de
vengarte de tu asesino, pero de una forma
un poco especial, ahora eres un vampi-
ro y dependeras de la sangre de tus vic-
timas para sobrevivir. Es un juego muy largo y entrete-
nido, al que salo le encontramos el fallo en el aspecto
grafico ya que los personajes son sprites sin efectos ni
animaciones especiales. Entretenido pero flojillo.

-

-—r "

b

% Men in Black (Hombres de Negro)
Basado en la pelicula del graciosillo de moda (Will
Smith) hubiera podido estar mucho mejor si tuvie-
ra algo mas de accién. Graficamente correcto y
vistoso, aunque acaba aburriendo.

4 |

v Tenchu
| A estas alturas no te vamos a explicar
" lo que es un ninja. Llegar, matar y esca-
par sin ser visto es tu misién principal
en este juego. No es un juego de lucha,
puesto gue lo mas importante es intentar acabar
con la vida de tus enemigos con un solo corte
de tu katana. Auténticas armas y accesorios
de ninja como los shurikens, gancho para subir
paredes, bombas de humo, pasteles de arroz enve-
nenado y muchas mas cosas por descubrir. Bastante

recomendable

Nightmare Creatures

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb
Raider aunque no llega a la altura de ninguno de los
dos. Graficos muy poligonales y una trama mas gue
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho.

Resident Evil

El pionero de un nuevo tipo
de juegos de aventuras: jLas
de TERROR!. Su ambientacion,
efectos de sonido y trama son
perfectos. Creerds estar
viendo una peli de miedo,
aunque aqui t0 eres el que
decide el desenlace. Tendras que
dar buena cuenta de zombis,
mutantes y otros engendros creados por una compania
quimica sin escripulos, Umbrella. No apto para cardia-
cos e imprescindible en tu coleccién ahora que esta en
Platinum.

=

Resident Evil Direc-tors Cut

El mismo de antes, pero en una versidn mas avan-
zada, con méas monstruos y objetos cambiados de sitio.
Complemento ideal para cuando te termines el prime-
ro, ademds incluye una demo jugable de la segunda
parte.

Resident Evil Il
La culminacion de una saga. La historia continua y
esta vez es la hermana del protagonista de la prime-
ra parte (Chirs Redfield) y un policia novato
los que tienen que limpiar de engendros la
comisaria de Racoon City. Innovador, es el
primer juego de PlayStation gue
utiliza dos CDs {uno por perso-
naje) complementarios entre
ellos ya que dependiendo de lo
que hagas en el primero asi sera la
aventura en el segundo. Si solo tienes
dinero para comprarte unc de los tres, com-
prate este.

El quinto Elemento

Un intento baldio ly deslucido
por la no presencia de Bruce Willis) de llevar a la
PlayStation esta fantastica pelicula de Luc Besson.
Nada emocionante y muy pobre en su desarrollo, a lo
que anadir el penoso control de los personajes y los
mareantes movimientos de la cémara, que
consiguen hacer gque no sepas donde =

estas o por donde ir. No muy reco-
mendable.

oDT

Un prometedor titulo que pudo
ser muche mas de lo que fue. Una
aventura confusa, un mapeado lioso
en el que al minimo despiste te caes al
abismo y unos graficos que pecan de excesivamente
0scuros acaban por cargarse un titulo que por su argu-
mento podia haber dado muche méas de si. Bastante
flojillo.

-

Tomb Raider

Un clasico de Playstation, el nacimiento de un mite:
Lara Croft. Las aventuras de una especie de Indiana
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Jenes femenina con los poligonos mejor colocados de
la historia de los videojuegos. Graficos de ensueno,
movimiento total en 3D, una aventura inigualable
solo superada por su continuacion. Este es otro de

los titulos indispensables en tu coleceidn, y ade-

mas barato porgue estd en gama Platinum.

Tomb Raider li

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri-
mera parte aqui esta la segunda, cargada de misterio,
més extensa y que ademaés incorpora novedades como
es el manejo de vehiculos. Més jugable que la primera,
sobre todo por su sistemna de salvar la partida cuando
quieras, con nueves efectos de luz {cuando no veas
podras usar bengalas) y con mas enemigos y peligros.
Obligatoric tenerlo y este también esté en Platinum,
todo un chollo.

Tomb Raider I

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider Il
no aporta nada nueveo a sus dos anteriores entregas y
creemos que es un error no haberse preocupado mas
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro-
gramadores se han limitado a afiadir mds escenarios y
ya estd. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo
para los incondicionales de la saga.

Wild Arms

Una buena mezcla de dos
tipos de juegos, el FF y Zelda.
Sprites muy bien cuidados que se
mezclan con escenas en 3D de
lucha. Realmente recomendable

para los amantes del rol que

tengan unos conocimientos
decentes de Ingles, ya que solo
estd traducido el manual.

Bushido Blade

El primer juego de lucha en el que lo que importa no
es el dar mds golpes que nadie, sino saber dar el defi-
nitivo. Aqui el honor del Bushido cuenta y es que si
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la
espalda lo llevas muy claro porgue seras descalificado.
Bueno graficamente y especialmente recomendado
para los amantes de las artes marciales de lucha con
armas.

Bloody Roar
Uno de los mas originales juegos de lucha de
Playstation. Puedes elegir entre varios personajes para
combatir contra la
méguina o contra

otro amigo a dos jugado-
res, hasta aqui nada
nuevo. Lo curioso es que
en este juego, durante
las peleas hay una barra
de energla que se va llena-
do a medida que vas reci-
biendo golpes (0 sea una
especie de medidor de
cabreo) y cuando estd llena
tu personaje se convierte en
un animal salvaje que arre-
mete contra €l contrario, origi-
nal, ¢no?. Bastante
bueno y divertido.

Cardinal Sin

Una especie de mez-
cla entre juego de lucha

y aventura. Irds avanzando

en él a medida que te
vayas deshaciendo de
unos enemigos de lo
més indeseable, manejando todo tipo
de armas blancas y utilizando items
que apareceran en el escenario y que
son arrojables. Extremadamente san-
griento y bastante flojo técnicamente.

Dead or Alive

Para nosotros (y muy a pesar de los
amantes de Tekken) el mejor juego de
lucha sin armas gue hemos podido ver
en Playstation. Una increible y perfecta
conversion de la recreativa que incluso
llega a superarla en algunos aspectos. Los luchadores
y sobre todo las luchadoras se mueven alucinantemen-
te bien a la increible velocidad de 60 frames por segun-
do. Lleno de llaves y golpes espectaculares, buen
humor y muchos argumentos de pecho. Compratelo v
veras lo gque es bueno.

Dragon Ball Final Bout

Correcto gréficamente y poco més. Golpes mégicos
espectaculares si consigues
hacerte con los controles del
juego, lo que te llevard més tra-
bajo del que te
imaginas. Solo
para los fans de
Gokuh.

Figting Force

{Os acordais del cl&-
sico Double Dragon de las
recreativas en el gque teniais
que ir peleando contra cientos
de enemigos iguales en scroll
lateral?, pues esto es lo
mismo pero en 3D, ni mas
ni menos. Eso si, con
efectos de explosiones a
todo color y con unos graficos decentes. Un perfecto
Double Dragon llevado a las 3D.

Mortal Kombat Trilogy

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle-
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener
algtin Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener
los tres juegos en uno solo. Gréficamente igual a la
recreativa.

Mortal Kombat IV

Un penoso intento por mejorar un juego que ya tenia
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han
estropeado todo incluyendo un manejo complicado
{todo es a base de combos), eso si, es muy especta-
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy.

Psychic Force

Espectacular conversién de la recreativa. Las peleas
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza
psiquica. QOriginal, con un manejo muy sencillo y gréafi-
cos en 3D bastante buenos. Si te gusto la recreativa no
dejes de comprértelo aunque a los fans de Tekken no
gustarad mucho.

Victory Boxing 2

Mejor que la primera parte porgue incluye un mayor
nimero de boxeadores pero poco mas. Preferimos
Knockout Kings. Recomendable solo para los amantes
del deporte de las dece cuerdas.

Soul Blade

Espectacular, grandioso, adictivo... y todo
y lo que se te ocurra para hablar bien de un
juego. El mejor CD de lucha con armas

gue jamas se ha programado. Los lucha-
|, dores son enormes, las luchadoras pre-
ciosas y el modo Edge Master o histo-
/ ria consigue atraparte de una forma

. como nunca antes hubieras imagina-
do y ademés...esta disponible en
'/ Platinum. Estarfas loco si no te
¥ hicieras con uno.

& Star Wars Masters of Terds Kéasi
¢/ Una curiosa manera de emplear a los per-
sonajes de la saga mas famosa del cine. No,
Luke y la princesa no tendrdn que vencer al
imperio y sus oscuras fuerzas, se peleardn
entre ellos mismos a mamporrazo limpio. Todo
esto que puede parecer un poco extrafio da
como resultado un juego de lucha de muy alta calidad
con personajes y escenarios de la pelicula perfecta-
mente recreados y con una banda sonora que entu-
siasmara a los seguidores de la trilogia y a los que no lo
son. Muy recomendable.

Street Fighter Alpha 2

Una buena, pero no perfecta, conversién de la recre-
ativa. Los clésicos perscnajes de siempre comoe Ryu o
Ken maés los nuevos que se anadieron a este Alpha 2.
Recomendable para los amantes de la larga saga Street
Fighter gue no se cansan del género.

Street Fighter EX
Un buen intento de llevar los dibujos de Street
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D.
IMalos movimientes y penosa respuesta de los
controles. Bastante malo y solo recomendable a
los fieles seguidores de la méaquina recreativa.

Tekken

El primere de una de las sagas més exitosas de jue-
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado.
Personajes excesivamente poligonales y poco més.
Impactante en su dia aungue hoy ya no tanto, por lo
menos es barato. Sélo para nostalgicos.

Tekken 2 -

La continuacidon de Tekken
es ya otro cantar. Por este
juego no pasa el tiempo y
sigue siendo uno de los
mejores juegos de i
lucha de la gris.
Combos vy lla-
ves espectacu-
lares y personajes
que se puede decir
tienen vida propia ya que
nos conocemos toda su
historia sus lios sus fami-
lias etc... Otro de los
imprescindibles en tu
colecciéon y ademas tam-
bién estd en Platinum.

-
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Tekken 3

La consagracién del mito. Es el mejor
de los tres, el que mas personajes, movi-
mientos, escenarios y opciones de juego
tiene y el mejor graficamente. Los nuevos
modos Tekken Ball y Tekken Force amplian
mucho més las posibilidades y la jugabi]i-//
dad de éste titulo. Hay publicadas auténti-
cas enciclopedias sobre todos los movimientos,
personajes y medos de lucha de este jusgo e
incluso se ha disputado un torneo internacional de
jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas es
un compatriota nuestro; impresionante. Por supuesto
que este es otro de los titulos obligatorios a tener.

Tobal 1

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi-
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque grafi-
camente deja bastante que desear. Para amantes de
las rarezas.

The Unholy War

Lucha al mas puro estilo Virtua-On con buenos efec-
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se
queda un poco corto en su modo un jugader y solo bri-
lla si tienes amigos con los gue echarte unas partidas.
Un titulo muy interesante pero que puede acabar abu-
rriendo.

Rival Schools

Perfecta conversién de la recreativa de Capcom que
combina personajes de estilo manga con efectos a lo
Street Fighter. En esta version se incluyen mas modos
de juego y un modo historia en el que iremos ganando
ataques y niveles. Te gustard si has seguido de cerca
juegos como Pocket Fighters o Street Fighter.

Marvel Superheroes

Una curiosa y acertada conversién de los personajes
de los cémics de Marvel al videojuego. Muy colorista y
con cantidad de combos y golpes especiales. A des-
tacar el modo dos jugadores en equipos que resulta
bastante divertido. Si te gustan los cémics de
Spiderman, el Hombre de Hierro, Hulk, etc... v las
peleas de dibujos animados vale, si no, no
merece la pena.

y /3 ' Xmen vs Street Fighter

_ Conversion a medias de la recreativa va que no inclu-

/47 ye todos los modos y formas de ataque de la méqui-

na original. Es un remix, por llamarlo de alguna forma,
de Street Fighter v Marvel Superheroses. Ya sabes,
enfrentamientos de La Mujer Maravilla contra Ryu,
el Capitdn América contra Chun-li etc... Mas de lo
mismo sin aportar nada nuevo.

Carreras v Condueeiéon

g

\

o

Colin Mc Rae Rally

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el
mejor simulador de rallies que existe en el mercado. Y
queremos recalcar lo de simulador porgue eso es lo
que es. A diferencia con titulos como V-Rally en el
que tienes que competir contra otros coches en
pantalla, en Colin Mc Rae corres ti sélo con-
tra el crono y la Unica referencia que tie-
nes del puesto que ocupas es por la
informacién de tiempos que apare-
ce en pantalla, como en un rally
de verdad. Gréficamente fabu-
loso, superjugable y con unos
efectos de sonido de lo mejor
que se ha hecho para la
Playstation. A por &l si no lo tienes.

C3 Racing

Un intento poco acertado de desbancar a Gran
Turismo, aungue si lo mirdsemos de otra forma, podri-
amos decir que estamos ante uno de los juegos que
mds se acercan a la sensacion real de conduccion que
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aqui no vale eso
de acelerar, frenar v ya est4; tienes que ser suave con
la direccion y frenar cuando tienes que frenar, ni antes
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos
jugadores, de los més divertidos que hemos probado.
No estd mal.

Destruction Derby
(Platinum)

Uno de los jue-
gos  que
salié casi
con la con-
sola al igual
que los Ridge
Racer. Ahora va
estd pasado de
moda  total-
mente vy
si lo

hemos mencionado en esta seccién es porque esta
bien de precio, nada més.

Destruction Derby 2 (Platinum)

Este es bastante mejor que el anterior, més jugable
y con mejores graficos. Si te gustan las carreras en las
que tienes que ir destrozando a todo coche que se te
ponga por delante te gustara este juego. Un clasico.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Este juego estd en esta seccion porque son tres jue-
gos en uno. Aqui analizamos el tercero que consiste en
ir conduciendo un taxi por las calles de Nueva York a
toda pastilla para evitar que estallen algunas bombas
que se encuentran por ahi desperdigadas. Es estresan-
te, muy répido y divertido, con unos graficos de prime-
ra, una ganga.

Formula 1 (Platinum)

El primer juego de Férmula Uno para Playstation
solamente superado por su continuacién. Todos los
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos
y todos los textos y comentarios en castellano, un
chollo td.

Formula 1 97
Este si que es una verdadera
pasada. Mejora gréfi-
camente a su antece-
sor, los comentaristas
son mas acertados,
incluye més vistas,
infermacién  sonora
desde boxes y la
actualizacién de
los equipos del
campeonato
del mundo
del 97. El
mejor de todos
los  juegos de
Férmula uno para la gris.
Si eres un fanético de este
deporte deberias tenerlo, es una
pasada.

Férmula 1 98

En este caso no podemos decir lo mismo que en los
anteriores, esta tercera entrega est4 desarrollada por
otros programadores diferentes y parece como si los
nuevos hubieran tenido mucha prisa por acabarlo. El
juego tiene cantidad de fallos técnicos, graficos y de
control. Ha perdido aquellas maravillosas texturas que
tenfan los antericres en los coches y los circuitos que
daban aquella impresionante sensacién de realismo.
Los coches ahora son ingobernables, no giran bien %
tienen reacciones absurdas, una pena. Esperemos que
en la versién del 99 (que seguro que habra) se corrijan
todas estas deficiencias tan absurdas. No te lo reco-
mendamos a no ser que quieras hacer la coleccién de
los férmulas. De los tres nosotros preferimos el del 97.

Rapid Racer
El primer juego de carreras de
lanchas que salio para Playstation v%\
ademds de los primeros en empie—%
ar imagenss de alta resclucién.
Répido y muy adictivo, con “~
una fantastica banda sonora
interpretada por Apollo 440
que hace que practicamente
esc sea lo mejor del juego.
Bastante rollete.

Gran Turismo

Este es el juego que
marca las diferencias y el &;fl_
tiempo en Playstation, a partir de (4%
ahora habrd un antes y un des-
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pués de Gran Turismo. Y es que estamos hablando del
mejor juego que jaméas se ha hecho para ninguna con-
sola sea de la marca que sea y sea del tipo que sea. No
hay nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO. Més
de 300 coches que puedes comprar, preparar, vender,
lavar y lo que se te ocurra. Exémenes de conducir para
obtener licencias sin las cuales no podras correr en
todas las pruebas, los graficos més increibles que
jamas hayas visto (alucina con el mode Hi-Fi), carreras
de hasta 90 minutos de duracién y lo que quisras. Gran
Turismo y Playstation forman un binomio inseparable,
todo poseedor de la consola deberfa tener este juego
para saber hasta donde es capaz de liegar
la maquina.

Grand Theft Auto

Un experimento raro, tiene sus
defensores y sus detractores. Tienes
que ir "'mangando” coches para realizar _” /\
las misiones que te iran encargando
tus mafiosos jefes. Los gréficos son
de risa con unos coches més peque-
fios que los sueldos de los redacto-
res de esta revista, de verdad, es
que casi no se ven. Sinceramente
hay juegos mucho mejores que
este.

Micromachines V3

Seforas y senores la diversion
estd servida, uno de los juegos mas
graciosos que hay para jugar en
grupo. Tendras a tu disposicién infini-
dad de esos pequefios cochecitos de
juguete con los que juega tu hermano
pequeno para correr a toda velocidad por los
escenarios més increibles que te puedas ima-
ginar, tales como el fregadero, la bafera, el .
WC, una mesa de billar y un montén mas. Muy
divertido para dos o mas jugadores aunque
pierde mucho si juegas solo.

/

Moto Racer (Platinum)

El primer juego de motos un poco serio. Combina las
motos de carreras con las de moto-cross alternando
unas pruebas con otras. Gréficos muy buenos vy varias
vistas desde las que pilotar las motos (muy buena la
que se ve el manillar cuando haces un caballito). Muy
recomendable.

Moto Racer 2

La segunda parte mejora algo graficamente con res-
pecto a la primera ademés de aportar novedades muy
importantes tales como el editor de pistas o el modo
simulacion. Con el editor podrés crear cualquier circui-
to que te imagines con lo que la duracién del juego es
infinita. El modo simulacién hace que la conduccién sea
més realista, asi si te pegas un golpe no rebotas como
en el modo arcade, sino que te
caes y arrastras por la pista.
Mejor que el primero. El editor
de pistas es un
gran acierto.

Nascar 99
Las carreras de turismos americancs en un juego
con muchos fallos tanto de control como gréficos y de
sonido a lo que hay que anadir la falta de interés en
nuestro pais por este deporte. Un titulo soso y unos cir-
cuitos en los que tienes que estar todo el rato dando
vueltas en circulo, Pasa.
Need for Speed Il
Velocidad en estado pure, ya lo dice el titulo. La ter-
cera entrega de
_la saga es la
& mejor hasta la
7 fecha, cuenta
. con los coches
mas alucinantes y
f’ la sensacién de
velocidad mas con-
seguida en
Playstation. Sus
modos de juego son
otro de sus atractivos,
sobre todo el modo per-
secucion en el que ten-
drés que huir de la policia
si no quiergs que te elimi-
nen. Muy bueno, répido y
espectacular.

Newman Haas

Racing
Este titulo puede parecer
que esté escritc en polaco
o en el idioma de Van Gaal
perc nada mas lejano a la
realidad, es el nombre
del equipo de Paul
Newman y su socio
Haas (;quién es este?)
de férmula Indy. Es
muy parecido a la pri-
mera  version  de
Férmula uno, de hecho
= utiliza el mismo motor
gréfico que éste. Las carreras estdn basadas en equi-
pos y circuitos reales de la férmula Indy. Es bueno, aun-
que si ya tienes el Férmula 1, tG mismo.

Porsche Challenge (Platinum)

Dedicado exclusivamente al Porsche Boxster, es un
juego de una belleza gréfica y una jugabilidad sorpren-
dentes. Conduciras es-tos magnfficos deportivds a tra-
ves de recorridos con todo tipo de atajos, trampas y
mas sorpresas. Las reacciones de los coches son de lo
mas parecido a las de los modelos de verdad, una
manera de conducir un Boxster sin gastarse los "kilos"
quecuesta. Bonito sin mas.

Ridge Racer (Platinum)

Mucha gente se compré la Playstation para poder
jugar a este juego de tanto éxito en las recreativas sin

tener que estar echando monedas constantemente.
Hoy ya estd un poco desfasado como es légico,
aungue no por eso ha perdido su encanto.

Racer Revolution

(Platinum)

Continuacién y mejora de la primera
parte. Coches mejor disenados y gréafi-
c0s mas suavizados. Los coches se
siguen conduciendc como en la entrega
anterior “a la japonesa” es decir a base de derrapa-
das. Mejor que el otra.

Rage Racer

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los
graficos son geniales y los coches més alucinantes que
en las anteriores entregas, los efectos moviles de los
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas

que sobrevuelan la pista te dejarén con la boca abierta.
Totalmente recomendable.

Road Rash 3D

Si alguna vez te has sentido como un Angel del
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda
pastilla con motos que van desde la
méds cascajo hasta la més alucinante
de 1000 cc. con ‘nitro’ en las que
todo vale, cadenazos, patadas,
pufietazos,

empujones...La sensacién
de velocidad es fantastica y
las animaciones al final de cada
carrera son una pasada. Muy recomendable (ojo, no
confundir con Road Rash a secas que es malisimo).

Toca Touring Cars (Platinum)

Carreras basadas en el campeonato britdnico de
Turismos. Lo mejor de este juego es que podrés con-
ducir coches como el que puede tener tu padre pero
preparados para correr. Entre algunos de los modelos
disponibles se encuentran el Audi A4, el Renault
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 406, cada uno con
sus caracteristicas de conduccién y comportamiento.
El Gnico defecto que le vemos es que el sistema de
control es un poco complicado.

TOCA 2 Touring Cars

La continuacion de Toca consigue solventar aquelios
fallos de control de los coches que aparecian en la pri-
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili-
dad. Ademas de poder correr el campeonato de turis-
mos podremos participar en otras pruebas como son
las copas monomarca y otros acontecimientos espe-
ciales en los que como premio iremos ganado coches
ocultos. Mas jugable que el anterior y con mas variedad

de pruebas y coches, nosotros preferimos
este.

=
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Test Drive 4

Carreras de coches superdeportivos como los TVR
Cerbera, los Corvette, Camaro, Jaguar etc...Un juego
en el que los coches son algo dificiles de controlar al
principio, o &l menos tienen un control extrafio, y en el
que los grafices dejan bastante que desear, si acaso la
espectacularidad de los saltos en el recorrido por las
calles de San Francisco. Algo flojillo.

Test Drive 5
Algo mejor que el anterior encua &
fico y al control de los coches se
incluido mas opciones de juego
coches y han anadido mas cirg
Poco mas que el anterior, ta elig

Tommi Makkinen Ra

Este juego lo Gnico bueno g
tiene es el editor de pistas, poj
lo demés no vale nada. Los
coches parecen estar
hechos de broma y las
pistas a pesar de estar
basadas en tramos realg
del campeonato del
rallies parecen carre
con las chapas. Huyg

V Rally (Platiit®

Es distinto a Colin Mc R
tanto en su conduccion €omo en su
forma de jugar, pero es fantastico. Al princi-
pic te costaré mucho adaptarte a su peculiar control, perd
cuando te hayas hecho a él no querrds soltar el pad. Los
escenaios son preciosos, los coches estan magnifica-
mente reproducidos, el sonido
Dolby Su-rround es
una rayada
total y la
sensa-
cidn

velocidad, sobre

todo si eliges la

vista desde el interior, es inigua-

lable. Un clésico imprescindible
para tu coleccion.

Wipeout

(Platinum)
Creo que es el pri-
mer juego que salio
para Playstation,
cuando la gente lo veia en
las maquinas de demos-
racion se quedaba bogquia-
bierta preguntandose que era
eso. Si eres un nostélgico y quie-
res tener el primero de los hijos de la gris,
adelante ademas es barato, pero nosotros
nos quedamos con el 2097.

Wipeout 2097 (Platinum)

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la
obra y arreglaron todos los defectillos de la primera
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuando
rozan con las paredes, corren més, son mas faciles de
pilotar, los escenarios son mas largos y bonitos y la
musica... vaya musicén, se ha bailado en todas las dis-
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum,
/a qué esperas para tenerlo?

Deportivos

Actua Golf 3

Un gran simulador con un

montén de opciones y

unas vistas excelentes con
comentarios buenos (algo
que no tienen todos los titu-
los de golf). Bueno, aunque
nosotros en plan simulador pre-
i nos Tiger Woods.

ador de futbol que se queda anticua-
on lo que hay ahora aungue es una

quipos reales a un buen precio.

a Soccer 2
e la primera parte y, a nuestro juicio, que la

Actua Soccer 3
La verdad es que esperdbamos més de esta terce-
ra parte, nos ha dejado un poco frios ya
que lo unico gue han hecho es actuali-
zar las alineaciones. Seguimos prefi-
riendo el dos, tal vez porque ya nos
duelen los dedos de jugarlo.

Actua Tennis

El mejor y més completo simula-
dor de tenis para Playstation. Todos
los jugadores y jugadoras de la ATP
incluidos y disponibles para que juegues los campe-
onatos mas importantes del mundo. Es muy fécil de
jugar y gustara tanto a amantes del tenis como a los
que no lo son. Te lo recomendamos.

Adidas Power Soccer | y lI (Platinum)

La idea inicial del juego era buena y tras un video de
introduccion alucinante que nos hace esperar un juega-
z0, nos encontramos con el juego de futbol mas raro y
penoso que hay para nuestra consocla. Olvidate de él.

Cool Boarders

Un juego de carreras en el que no corres contra
nadie, solo contra el crono. Es muy dificil de manejar y
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee méas abajo.

Cool Boarders 2

Esto ya es otra his-
toria. Se han corregi-
do todos los defec-
tos del primero vy
se han anadido
mas opciones y
competidores. El
modo dos jugado-
res es fabuloso y
muy entretenido,
ademas las pirue-
tas son mas
faciles de reali-
zar. Este si que mola.

Cool Boarders 3

Es una actualizacién del 2 con mejores graficos, nue-
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como
éste son los mejores, te dejamos a ti la eleccion.

Copa del Mundo Francia 98

Cuando sali¢ este juego a la venta un poco
antes de que comenzara el mundial de Francia,
todos nos imaginamos que era una maniobra para
vender el juego oficial del campeonato ya que
hacfa muy poco que habia salido FIFA 98. Nada
maés lejos de la realidad. En este titulo se ha con-
seguido mejorar el control de los jugadores y ahora
puedes hacer jugadas ante impensables en un titu-
lo FIFA. Incluye un modo histérico en el que pue-
des jugar las finales de mundiales pasados con las
glineaciones y vestimentas
de entonces. El Unico
defecto que le vemos es
que solo tiene selecciones -
nacicnales aungue de eso
es de lo que se trata ya
que es el juego oficial °
del mundial ni méas ni
menaos.

Everybody's

Golf

Te guste o no el golf,
este juego es una pasada. -
La manera mas facil que hemos visto
de jugar al deporte de meter la bolita en el hoyo. Su con-
trol es sencillisimo de manejar y su jugabilidad es absor-
bente, ya lo dice el titulo: Golf para todos y eso es este
juego. Divertidisimo, no te imaginas los "churros” y las
jugadas de "potra’ que te pueden salir. Aunque pueda
parecer infantil, es muy buenc.

FIFA 98 Rumbo al Mundial.

Tan bueno o quizé mejor que el Copa del Mundo, ya
que este cuenta con mas torneos y
equipos gue el otro ademas de
la opcién de crear tus propios
jugadores y equipos. El primer
FIFA realmente jugable.

FIFA 99

Estamos ante el mejor juego de
futbol de todos los tiempos. En
esta entrega se ha solucionado
cualguier problema que pudie-
ran tener las anteriores. Es el
mas jugable de todos los FIFA,
el mas espectacular, el mejor
gréficamente, el gque mas
opcicnes tiene y el que mas todo. Deja bastante atrés a
cualquier juego de futbol para Playstation incluido el ISS
pro 98. Totalmente traducido y cen los comentarics de
Manolo Lama que son una pasada. Un titulo de obligada
compra.

! 1A
i

International Superstar Soccer 98

Es la jugabilidad en persona, el mas divertido. Ha sido
el rey de los juegos de futbol hasta que aparecio el FIFA
99. La Unica pega que le encontramos es gue no cuenta
con jugadores reales. De todas maneras es muy reco-
mendable.

Knockout Kings

Un simulador de boxeo en el més estricto sentide de la
palabra. No esperes ver golpes espectaculares ni combos
ni KOs de pelicula de Rocky, en lugar de eso estudia al
contrario, cbrete bien y golpea en el momento justo y
con el golpe més apropiado o te iras a la lona. Graficos un
poco pobres y controles dificililos hasta que te acostum-
bras. Lo mejor es el modo historia en el que tendras gue
crear un. boxeador y entrenarlo para que llegue a ser
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alguien algun dia. Para amantes del
boxeo.

NBA Live 98

Un gran juego de baloncesto
basado en jugadores, canchas
y fechas reales de la liga
NBA. Los efectos de luz
sobre el parquet son
increfbles, las jugadas

y los mates especta-

culares.  Ademas
incluye la opcién de
competir en el famoso
concurso de triples. De
los mejores juegos de
basket.

NBA Live 99

Ademés de todo lo del anterior, es el primer
juego NBA que cuenta con los comentarios en
castellano de Andrés Montes. Se ha incluido
una novedad y es que las caras de los jugadores ahora
muestran expresiones faciales de alegria, rabia, burla, etc.
El mejor juego de baloncesto de
Playstation. Compratelo.

NBA Fast Break 98
Uno de los més entre-

tenidos por su estilo
de juego mas arcade
aunque deja mucho
gue desear grafi-
camente. No es
nada del otro jue-
ves.

NBA Pro 98
Correcto dentro de su
género vy el que
ofrece uno de los
menuds de opcio-
nes mas amplio
incluida la de ver el
partido desde el ban-
quillo ¢ y eso para que

sirve?). Normalito sin mas.

Pro 18 World Tour Golf

Un simulader de golf en el que los personajes son tan
reales que son videos de ellos mismos ejecutando los
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie-
ra ver a sus idolos golfistas en un juege.

Smash Court Tenis
La version Playstation del juego de 16 bits de Namco.
Graficos muy simples y hombrecillos pequefos aunque

divertido.

drds a
Tiger
aconsejan-
dote los palos que
debes usar) y realis-
mo ya que los campos y los
jugadores son reales. Es menos
divertido que Everybody's Golf pero
mucho mas real.

Track & Field

No es ni mas ni menos que el
famcso juego de las olimpiadas
pero actualizado. Compites en
pruebas olimpicas a base
de machacar los botones
del pad. Aconsejable
comprarse el Joystick
pad si no quieres aca-
bar con tus dedos y
tu mando habitual.
Un poco pasado de moda.

Virtua Pool

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al
pub de la esquina. Estd bastante bien aunque un poco
pobre en su presentacion, de todas formas hay poco
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar,
adelante.

Command & Conquer Red Alert (Platinum)

Buena conversion del juego de PC. Necesitaras de un
ratén si quieres mover tus tropas de forma decente. El
objetivo del juego es dominar el pais contrario. Si eres un
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte.

Constructor

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que
engancharé a los que les gusta crear una ciudad y ver
como se desarrolla. Un buen juego.

una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es /q Populous: E! Principio
-

Tennis Arena

Un juego extrano por sus
personajes y sus pistas muy
lejos de la realidad aungue no
por eso menos entretenido.
Cuentas con jugadores y jugado-
ras tan extrancs como un gordo
hawaiano pero gue no veas como le
pega a la bola, o una bailarina de
samba con gorro de frutas y todo y
pistas como la del coliseo romano o
una a bordo de un transatldntico.
Innovador y con una jugabilidad endia-
blada. Muy bueno.

~

Tiger Woods 99 \
Para nosotros el mejor simulador ) ¥ \
de golf hasta la fecha. Es muy bueno
en todo, gréficos, sencilez de manejo, comprension {ten-

b

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divi-
nidad, para lo cual tendrés que dominar ¢inco siste-
mas solares, un total de 25 mundos. El juego
refresca mucho el género de estrategia con
unos escenarios muy bien hechos, alto
nivel de inteligencia artificial de los per-
sonajes (que actuardn de forma
automnatica si ven acercarse un
peligro} v un sistera de
desarrollo  y  control
¥  hueno. La pieza principal
del juego es el Chaman que
podré invocar poderes magicos
que le serdn revelados tras
orar a los totems de piedra. De
esta forma iras entrenando a
tus siervos en las artes de
la lucha, magia y conviccién
(podrés transformar a tus ene-
migos en tus aliados). Si te gusta la
estrategia y quieres un juego divertido y muy

% bueno, esta es una de
i tus mejores opcicnes.

Goblal Domination

Penoso intento de llevar un
genero demasiado aburrido
como la estrategia pura y
dura. El manejo se hace mediante
una esfera del mundo desde la
que comandaras tus avioncitos y
demas tropas. Realmente malc y

no termina de enganchar.

Command &
Congquer
Retaliation
Nuevas armas y opcio-
nes gue le dan un poco
mds de vida al género. Si
tienes un raton y un
cable link podras pasértelo
muy bien jugandc contra otro amigo que tenga una
PlayStation. Otro C&C que gustard a los acérrimos de la
serie.

Simcity 2000

Un clésico que nunca & N
muere, si no has jugado @
nunca es muy probable que %
te guste. Tendras que dirigir la  §
edificacién de terrenos y con-
trolar el disefio de las carrete-
ras, autopistas y avances
tecnoldgicos. Las construc-
ciones del futuro vale la pena
descubrirlas. Un juego muy
recomendable.

Sentinel Returns

Un buen intento de recor-
dar al clésico de Spectrum
que se queda corto.
Dificil manejo, extrafo
objetivo v graficos que no
resaltan por ningun lado.
Solo recomendable para los
que afioren el juego de
Spectrum

Theme Hospital

Divertido juego en el que tendras
gue manejar un hospital en todos sus
aspectos, desde crear medicinas hasta
diagnosticar enfermedades a tus pacien-
tes. Muy entretenido v facil de jugar, sobre-
todo si eres un seguidor de la serie "Theme".

Warcraft 2

Podras comandar al grupo
de los Orcos 0 Humanos,
cada uno con sus habili-
dades y tropas especi-
ficas de su clan,

dge esta

forma en el
bando de los Humanos habrd magos
que podran curar a tus tropas vy los
Orcos tendran Necromancers que invo-
carén fuerzas elementales de destruc-
cign. Un titulo esencial para todo aman-
te de la estrategia.

Warhammer
Buenos graficos acompanados de un
sistema un poco complicado de juego.
Juego para los amantes de las fichas
de Warhammer que desean tener una
buena contienda.
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Warhammer I Dark Omen

Juego de estrategia con escenarios de .
tres dimensiones muy reales. Tendrés que
enfrentarte contra hordas de sefores oscuros
que solo serédn vencidos mediante el buen uso
de tus escasas tropas. Iras ganando dinero y
personajes que te seguirdn en tu batalla. Lo
més interesante es que el desarrollo no es line-
al y no tendrds que ganar todas las batallas,
aungue algunas seran decisivas. Un magnifico
juego de estrategia.

Abe's Oddysee ( Platinum)

El mejor juego de plataformas en 2D jamés visto; tanto
que parece estar hecho en 3D. Una historia larguisima,
envolvente y totalmente interactiva, ya que puedes hablar
con los personajes del jusgo para darles drdenes, enga-
farles e incluso poseerlos. Totalmente adictivo y jugable y
encima barato, no te lo pienses més y ve por él.

Abe’s Exoddus

Supera lo que parecia insuperable. No cambia el estilo
del anterior pero le anade muchas mas habilidades a tu
personaje ademés de una nueva historia todavia mas larga
que la anterior. Primero acabate el otro y luego continda
con éste.

Crash Bandicoot

El primero de la saga Crash, el marsupial mas cachon-
do de Playstation. Aqui es donde empieza la guerra abier-
ta contra el Dr. N-Cortex, Un plataformas en 3D con uncs
graficos sorprendentes, aunque se nos hace algo corto.

Crash Bandicoot 2

La continuacién de las peripecias de nuestra mascota
preferida. Mas mundos que explorar, misiones que cum-
plir y gemas que encontrar. Simplemente eso, la conti-
nuacién del otro.

Crash Bandicoot 3

La pasada total. El mejor juego de plataformas hasta la
fecha. En esta ocasién si que han renovado las dos ante-
riores entregas, ya que ademés de poder jugar también
con Coco, la hermana de Crash, es la primera vez que se
introducen subjuegos y vehiculos que pilotar, como una
moto, una avioneta, otra moto pero subacuética etc. Nos
quedamos con éste por encima de todos los juegos de
plataformas del mercado. Imprescindible.

Heart of Darkness

Un precioso y envolvente juego
solamente empafiado por su ele-
vado nivel de dificultad. Es la
historia de Andy, un
muchacho teme-
rose de la oscu-
ridad, al que las
sombras han
raptado a su
perro  Whisky.
Andy tendrd que
vencer sus temores
e introducirse
en el mundo

1 de las sombras para salvar a su amigo. Una
. aventura épica con una realizacién grafica
r ) impecable y con un gran sentido del humor,
/1 © Recomendable solo para os expertos en pla-
taformas por su elevado nivel de dificultad.

Medievil
Una mezcla de muchos géneros que da
cemo resultado un soberbio, envolvente y
divertidisime juego come nunca habias
visto. Sir Daniel Fortesque es un
antiguo capitdn gque murié en una _
..~ batalla contra las fuerzas del mage -
mas malo de los malos. Pero ha sido resu- p |
citado por los dioses de la galeria de los héroes 7
para arrebatarle el dominio al tirano. Tiene un
sentido del humor que es una delicia, es facil de
Jugar y ademds tiene unos gréficos de locura. De ¢
lo mejorcito que hay, compratelo. I |\

Kionoa

Recoemendado para los mas pequefios,
Klonoa es un juego precioso graficamente, con
escenarios en 3D y con un colerido muy vivo. Se |
hace un poco corto y facilén, ya hemos dicho
que es para los pegues.

MDK {

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK con- /
siguib ganarse a todo el mundo_con un facil manejo,
graficos muy rapidos y una historia con que te haras
facilmente. El juego a pesar de ser antiguo te gustara
si acabas de empezar en esto de los juegos para
PlayStation, pero si ya llevas un tiempo mejor no
te lo compres o acabards un poco decepcionado.

. 2

Rayman
Uno de los juegos de platafor-
mas mas bonitos que se han
hecho. Pero nc te enga-
fies, el juego es de
lo méas dificil y
acabarés de los
nervios inten-
tando terminarlo. No
muy recomendable

Roscoe McQueen

Eres un bombero que tiene gue apagar los fuegos que
se van produciende en un edificio. Es muy gracioso y
divertido, ademas de contar con un gran colorido en sus
gréficos. Simplemente entretenido.

. Skull Monkeys

Uno de los juegos de plataformas més incomprendi-
dos. Su realizacién técnica es una auténtica pasada ya que
todos sus personajes estdn hechos de plastilina.
Solamente por esta razon ya merecia haber recibido un
mejor trato en las criticas. A nosotros nos gusta y tiene
golpes de humor muy buenos. Recomendable.

Spider

Adoptards la "personalidad” de una arafia que tendra
que defenderse de tedo tipo de alimafas que se le pon-
gan en el camino. Original sin mas, no es nada del otro
mundo.

Spyro The Dragon

Uno de los plataformas més bonitos que se han
heche para nuestra consola. Serés Spyro un
bebé dragén cuya mision es la de recuperar los
b, diamantes robados por “el malo de tumo” y
liberar a sus hermanos dragones que han sido
hechos prisioneros y convertidos en estatuas
de piedra. Graficos en 3D con un colorido increible y
un control a la altura de las circunstancias. De los
mejores. .

The
Lost
World
(Platinum)

Este es uno de esos
titulos que aunque sean

baratos no merece la
pena ni mirarlo aunque

sea solo por
/t‘,\ curiosi- -

L

2

dad. -

No entendemos como se ha
=\ hecho un juego tan malo para una gran pelicula
(1 como The Lost World.
‘-.\ Sobran més comentarios.

\
L\ Tombi

.\ Lagran cerdada. Eso seré lo que intentaran
. % hacerte las cantidades ingentes de gorri-
£ 3; é?} 1 Nos que pueblan este juego. Una buena
/‘ %/ mezcla de lo mejor de los juegos de pla-
/ taformas y los de aventura gréfica.

i i Interesante y muy colorista.

Wild 9

.1 Una de las burradas mejor hechas de los creado-

[ L res de Earthworm Jim. Divertido a més no poder y

| de facil manejo, no tardarads en hacerte con el

P control del juego. Pero no te confundas, es

& muy largo y no sera facil terminarlo asf
como asi. Muy bonito y divertido, alquilatelo

antes de comprarlo.

" AN
%/Z
A'io

) §

Devil Di

Original juego de puzzles en el
que serds un pequefic diablo
que estara rodeado de dados.
Tendrds que ir empujando los
datos hasta conseguir juntar-
los con otros con su misma
numeracion. A esto hay que se
le afade la dificultad de los nuevos
dados que aparecerdn en el
mapa. Muy dificil y solo reco-
mendable para mentes répidas
que buscan nuevos retos. L

Més antiguo que
muchos de nosotros
pero mas divertido
que muchos jue-
gos de hoy en
dia.  Lanzando
unas peguenas
esferas de color
tendras que hacer combinacio-
nes para que vayan cayendo antes de b
que seas aplastado por ellas. Similar a

Tetris pero diferente en su planteamiento.
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Curnisl

nurusni

Un juego tan extrafo como dificil. Eres un hombrecillo
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor-
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos
te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy dificil y
nada atractivo graficamente.

Lemmings

El clasico de PC ha sido llevado exactamente igual a la
PlayStation. Tendras que salvar a los pequefios Lemmings
en su suicidio colectivo para llegar a la siguiente fase.
Podrés mandarles que construyan escaleras, agujeros,
pasillos o que sirvan de tope para que los demas no cak-
gan al vacio. En cada fase tendrés que salvar a un nime-
ro minimo de estos pequenos suicidas para poder seguir
avanzando. Un clasico de los juegos de puzzle que no
puede faltar a los que les gusta el género

Mr. Domino

Curioso puzzle de fichas de domind que refleja clara-
mente su estética japoniesa por los cuatro costados. La
forma de hacer el juego es mediante la colocacion de
fichas mientras Mr. Domino va avanzan-
do esquivando cbsticulos o enemi-
gos. Un poco dificil s1 no se
sabe el objetivo de los puzz-

les pero entretenido.

e
o o

Kula World

Decenas de niveles en los que marearte manejando
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El
manejo y los graficos son bastante buenos v el juego con-
sigue atrapar durante muchas horas, Si quieres acabar
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego,
pero procura no jugar en una pantalla muy grande.

Apocalypse

Accion sin limites con un desarrollo muy répido v nada
aburrido. No habré un segundo en el gue no estés matan-
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego
que engancha muy rapido y que cuenta con unos efectos
especiales a la altura de los tiempos. El Unico juego en el
que veras a Bruce Willis como protagonista.

Asteroids

Muchas armas, naves y enemigos que te meteran de
lleno en esta pequefia batalla por limpiar Jos cinturones de
asteroides. Definitivamente un clasico gue no muere y
que ha sido perfectamente renovado para las nuevas
generaciones. Enganchante y muy rpido, aunque al igual
que el clésico puede terminar aburriendo.

Future Cop LAPD

Interesante juego que te ambienta en un futuro en el
que formas parte de la policia. Tendras que eliminar a los
delincuentes lo antes posible o serés destruido por todos
tus enemigos. Fécil manejo y graficamente correcto. Te
haré pasar un buen
rato pero no es
nada del otro
mundo.

Eliminator
Un buen juego de
Psygnosis en el

\ que tendrés que
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo-
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algin amigo con
el que jugar disfrutards mas con el modo dos jugadores en
el que pasaras horas y horas de risas. Un gran titulo en el
que luchar contra el reloj y los cientos de enemigos que
saltaran a tu paso.

Alien Trilogy

Accién en primer plan(%ue no termina de llegar a atra-
par al jugador. Si te gustan los juegos de accion en los que
matar a muchos bichos con multitud de armas, este no es
U juego. Muy malo.

B-Movie

Basandese en las peliculas de serie B han creado un
juego de naves en el que tendras que ir cumpliendo dife-
rentes objetivos para avanzar. Es divertido aunque algo
complicado al principio, una vez le cojas el tranquillo el
juego es bastante divertido. Si te gustan las misiones y los
juegos de naves esta puede ser una de tus mejores elec-
ciones.

Die Hard Trilogy (Platinum)

Mezcla de varios géneros de accién; el de tercera per-
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda
velocidad y el de disparar al mas puro estilo Time Crisis.
Un gran juego que te haré pasar mucho tiempo engan-
chado a la consola, ademds son tres juegos completa-
mente distintos en uno sélo. Es un chollazo y encima a
precio Platinum.

Doom

El clésico de la accién en primera persona de los PC lle-
vado a la PlayStation. Una conversion exacta que por muy
buena que fuese en su tiempo ya esta mas que anticua-
da. Un buen titulo para los que aforen los viejos tiempos.

Duke Nukem

Eres -Duke Nukem y tienes que matar a todos los alie-
nigenas gue han venide a invadir tu planeta, ahora solo
queda armarte hasta los dientes y patear el trasero de los
enemigos. Otra conversion de un juego original de PC. En
su version PlayStation refleja el mismo sentido del humor
que tenia la version de ordenador. Entretenido pero no
consigue ponerse a la altura de los tiempos, aunque gréfi-
camente es mejor que &l anciano Doom.

Duke Nukem Time to Kill

Un clasico rencvado con todos los ingredientes que lo
hicieron colocarse come uno de los mejores juegos de la
historia. Diversion, puzzles y una pila de armas con las que
esquivar, saltar y pasar un buen rato eliminando cerdos
alienigenas. Si estés cansado de la saga Tomb Raider este

puede ser un buen juego para ti ya que
trae  muchos nuevos vy divertidos
ngredientes.

G Darius

Uno de esos juegos de naves que intentan recre-
ar al mitico R-Type. Gréficos interesantes y
accion desbordante. Un paco repetitivo y abu-
rrido pero perfecto para los maniacos de los jue-
gos de navecitas.

Ghost in the Shell

Accién en primera persona, muchos enemi-
gos, un vehiculo extrafio, objetivos poco
claros y puzzles casi inexistentes. Ctro
intento de hacer un buen juego con
accion en tercera persena pera que no
llega a atrapar al jugador y que defini-
tivamente no gusta, aunque lo peor es
que solo se parece a la pelicula de
Anime en los gréficos vy el nombre.

Megaman X4

Eres una especie de robot-androide gue tiene un arma
por brazo. Irés saltando, subiendo y cayendo a lo largo de
varios niveles repetitivos. Definitivamente es el clasico de
Snes renovado y con gréficos que mantienen la linea ori-
ginal pero con més colores, siguiendo el mismo desarrollo
de saltar, cargar y disparar de siempre que solo gustara a
los fans més fieles a la esta "interminable” serie.

One

Un buen Shoot'em up que se llena con efectos de
explosiones vy luces a toda velocidad. Bastante corto pero
interesante. Si te gustan los juegos de accion en primera
persena este seguramente te guste, aunque te quedaras
con las ganas de jugar mas niveles.

Overboard

Fantastico y divertidisimo juego totalmente original.
Dificultad muy progresiva y desarrollo clasico en el que
entre fase y fase hay un jefe final. Tendras que manejar un
pequefio barco pirata con el que atacar los puertos para
saguearlos. Habréd muchos peligros,
bombas y barcos enemigos que te
harén la vida imposible. Un juego
muy bueno y facil de manejar, te
gustara.

Point Blank

El juego consiste en un montén de
pruebas de salén de tiro en las que
tendrds que demostrar tu punterfa.
Dispone de un modo de dos juga-
dores o por equipos en los que solo {[
quedara el mejor. Otro modo es el
de rol en el que tendrds que avan-
zar por la aventura a tiro limpio. Si %
tienes una G-Con 45 y quieres sacar-
le mas partido comprate este juego,
pasaras horas y horas de risas y bue-
nos ratos solo o con tus amigos.
Realmente un titulo muy reco-
mendable.

Shadow Masters

Accidn en primera persona que te introducird en un tan-
que futurista basado en los dibujos de un famoso ilustra-
dor ingles. El desarrollo y transcurso de las misiones
es bastante lioso, el control es muy dificil con el
pad digital y la conduccion del automaovil es bas-
tante mala. Un juego poco recomendable.
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.Time Crisis (Platinum)

La conversion de la recreativa de Namco. Poco se
puede decir mas de este estupendo titulo, tendras que
disparar, disparar y disparar de nuevo. Graficos muy
decentes que consiguen meter una recreativa en tu
salén. No subas mucho el volumen o tus vecinos cree-
ran que hay disparos de verdad. Compratelo, es una
pasada.

Misiones Aéreas v Espaciales

Colony Wars

La primera aventura espacial en 3D un poco seria.
Aqui no se trata sélo de destruir navecitas y ya esta,
tendras que ir cumpliendo las misiones que te vayan
encomendando una por una y tener cuidado de prote-
ger a tus aliados o el desarrollo del juego cambiara por

completo. Muy bueno aungue supe-
, rado-por su continuacion.

Colony Wars: Vengeance

El espectaculo més grandioso de luces,
colores, sonide y explosiones que se
puede ver en una Playstation. Sonido
digital Dolby Surround e imagenes sin
un solo fallo grafico que te introduci-

1an en una auténtica aventura de

naves espaciales como nunca habias
visto. El desarrollo del juego depen-
derd del resultado que consigas en las
misiones con lo que podras ver cien-
, | tos de finales diferentes. Totalmente
traducido y doblado &l castellanc es
una maravilla para la vista y el oido que
no puede faltar en tu coleccion.

i
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‘ ‘ Blast Radius
| Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance.
I Cuenta con la misma calidad de gréficos aunque el
desarrollo del juego es mucho més el de un mata-mata.
También es muy buen juego.

Forsaken

Un estupendo shoot-em-up en el que manejaras una
especie de moto espacial a lo largo de cavernas, tine-
| les etc. Manejards cientos de armas espectaculares y
| tendrds que cumplir misiones tales como robar bancos,
escapar de cazarrecompensas y mucho mas. El control
es un poco complicado y los gréficos fantasticos.
Bastante bueno.

G Police (Platinum)

Eres un policia del futuro en un helicoptero del futu-
ro y tu mision es proteger la Ciudad de las Clpulas de
los atagues de los terroristas que se han propuesto
hacerse con el control de todo. Espectaculares graficos
y movimiento de las naves. Traducido y doblado al cas-
tellano. Una muy buena eleccion.

Soviet Strike (Platinum)

La saga Strike, famosa ya desde los tiem-
pos de Megadrive, aterriza en
Playstation con toda su jugabi-
lidad y con los graficos muy
mejorados. Basicamente tie-

nes que ir
cumpliendo misiones que te iran
encargando desde el alto mando utilizando princi-  ~.
palmente helicépteros y otros vehiculos tales como
tanques, lanchas etc. Muy entretenido, muy largo v, lo
més importante, muy barato

Nuclear Strike

Practicamente igual que el anterior, con nuevas
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro.
Cualquiera de los dos es bueno, ti eliges.
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Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja
base de bailes!. Puede que te suene ridiculo pero pode-
mos asegurarte que es un juego divertido a méds no
poder con un montén de personajes de lo mas estrafa-
larios al estilo Travolta. Una experiencia nueva, original
y muy recomendable.

Este es uno de esos juegos que manchan el buen
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografi-
as de baile y videos musicales usando las
canciones vy las caricaturas de las intra-
gables Spice Girls (aunque no hubiera \
hecho falta caricaturizarlas porque
ellas mismas ya son caricaturas).
No tiene ni mas ni
menos que eso. Lo 4
hemos puesto en
esta seccion
sole  para
avisarte
que

no te acerques a menos de 300 metros de donde lo
veas. jPor favor, como se pueden hacer horteradas
como estal

33 Es una maravilla de posibilidades, es como
tener un ordenador para hacer miuisica dentro
de tu Playstation. Un programa para com-

poner tu propia musica que cuenta con

miles de sonidos, sampleos, ritmos y
un sinfin de opciones que hacen que las
posibilidades sean practicamente infinitas.
Podras componer comeo un auténtico
profesional de la musica de baile y
~ =~ ademas es sencillisimo de manejar.
Una compra obligada para los amantes
de la musica.

Uno de los juegos mas originales que se han visto
en nuestra consola. Basado en el clasico juego de
observa y pulsa llamado Simén, tienes que ir repitiendo
secuencias de pulsar botones al ritmo de la musica
para poder avanzar de fase. Aungue tiene unos graficos
de lo mas simples acabaras por adorar a sus persona-
jes. Muy indicado para los méas pequefios.




 ¢Eres un fanatico
de los juegos de
‘ordenador?
 (Estas ansioso

por conocer
hasta el ultimo
secreto de tus
juegos

favoritos?
ZNo te
conformas
con los
consejos
de tus
colegas?

iEstas de suerte!
Corre a buscar el n.° 3 de JUEGOS
Y JUGADORES PARA PC, version
= 1 espaiiola de PC GAMER, la
revista de juegos de PC

G
| mas vendida del mundo.
iY con dos CD-ROM de
| regalo! Todo esto por sélo
800 pesetas (4,81 euros)
= jJUEGOS Y JUGADORES

| PARA PC, cada mes en tu
~ kiosco!

Plagese) Edicion espaiiola de PC GAMER

JANE'S

¢
clasico shooter en
mejor que nunca
JUGABLES! *
[ o]
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