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SZIASZTOK!

Elészor is szeretnénk kdszonetet mondani minden kedves olvasdnknak, aki megtisztelt minket visszajelzéseivel —
tegyen mindenki igy, hiszen a lapot Nektek készitjik, a Ti véleményetek a legfontosabb. A legtobb levél dicsérte
az Uj dolgokat, az esetlegesen kifogasolt részeket pedig kicsit Ujragondoltuk, hogy a lehetd legjobban
megfeleljiink az igényeknek.

Ehavi szamunkban igazi csemegével, egy vilagpremierrel szolgalhatunk Nektek. Ez pedig nem mas, mint a tavalyi
én legnagyobb példanyszamban elkelt versenyjatékanak folytatasa, a Need for Speed Underground 2. Az
elézetes mellett olvashattok egy interjt a jaték fejlesztésének vezetbjével, és exkluziv képeket lathattok a
jatekbdl. E mellett a szerepjatékok kedveldinek nyudjtunk egy valogatast az elkdvetkezendd egy év termésébdl —
kulon kiemelnénk az itt bemutatott két Final Fantasyt, illetve a kovetkezd Gylirlik Ura-jatékot.

Kilén is a figyelmetekbe ajanlom az Ujsaghoz mellékelt DVD-t, amelyen a megszokott dolgok mellett
(videotesztek, jatékel6zetesek, mozibemutatdk) Gj rovatokat is inditottunk. Két igazi kilonlegességet is
elhelyeztiink a korongon, mégpedig az els6 videdkat, melyek PSP-s, illetve PS3-as jatékokbdl szarmaznak. Ezek
alapjan biztosan allithatjuk, hogy a kovetkez6 konzolgeneracio fantasztikus dolgokat, és tényleg elképeszto
grafikat tartogat a szamunkra. DVD-nk legnagyobb érdekiédésre szamot tartd része azonban kétségtelentl a
SingStar videoteszt, amelyben a szerkesztoség (és mas gyanus elemek) néhany tagja adja el6 sajatos
értelmezési feldolgozasait.

Kivancsian varjuk veleményeteket az Uj PS Gururdl, a leveleket a psguru@psguru.hu cimre, vagy barmelyik
szerkesztének kozvetlenll kuldhetitek — és ne feledjétek, a Honap Levélirbja egy eredeti jatékkal gazdagodik.

A PS GURU-CSAPAT

A PS GURU KOVETKEZO SZAMA JUNIUS 18-AN JELENIK MEG!




Tesztek.

Tesztek Fight Night 2004 & Glass Rose ® SingStar  NBA Ballers
Salata Alias @ Cat in the Hat ® Crimson Sea 2 B Euro 2004 = Malice @ Onimusha Blade
Warriros ® Samurai Jack ® TIF 2004

A tesztek kozott ebben a honapban a SingStart ajanlanank kiemelten a figyelmetekbe,
megtekintése utan talan senkinek nem lesz kérdéses, hogy miért. Az elkovetkezo honapok
partijainak elmaradhatatlan kellékérol mar az Gjsagban is elismerden irtunk, a DVD-n pedig
be is mutatjuk rajongasunk targyat. Hasonlé elégedettségre adhat oket a honap két legjobb
sportjateka is, kisérletezo kedvii olvasdinknak pedig rovid bepillantast engediink a Glass
Rose miikodésébe is.

Bemutatok.

Bard'’s Tale ® Burnout 3 I Catwoman & Crimson Tears Darkwatch Def Jam Vendetta 2
Jak 3 ®m Killer 7 ®m Mercenaries B Panic Maker ™ Red Dead Revolver B Sly 2: Band of Thieves
Transformers Armada

Bemutatokbol sem volt hiany ebben a honapban, a boséges kinalatbol ezittal két jatékot
emelnénk ki. A Jak 3 kisfilm gyakorlatilag a sikervaromanyos alkotas meglehetosen
hosszira nyiilt bevezeto videéja, melybdl megtudhatjuk, hogy a két fohésnek milyen
buktatokkal kellett megkiizdeni az el6z6 epizéd utan - hja kérem, az intrikak ellen néha
kevés a lofegyver... A Sly 2 nagyszerii ujitasaival és rendkiviil hangulatosra sikeredett
grafikajavai lopta be magat a sziviinkbe - érdemes megnézni a videoban, hogy mikeént is
miikodik a kis csapat jaték kozben.

Extrak.
Fokuszban a szerepjatékok

Final Fantasy XIl ® Star Ocean 3 B Suikoden IV & Virtua Fighter Cyber Generation i Xenosaga
Episode Il

Reklamok
Final Fantasy X-2 ® Final Fantasy XI ® Hitman Contracts ® Lifeline ® Manhunt i Resident Evil
Outbreak ® Scooby Doo ® Splinter Cell Pandora Tomorrow

Egyéb extrak
DRIV3R imterju ® Metal Gear Solid 3 alcazasi Utmutaté ® PS3 — Dark Sector @ PSP — Death Jr.
Silent Hill 4 kedvecsinald

A honap......intr6ja M ...meglepetése @ ...szégyene M ...videdja

Bar a Final Fantasy Xll megjelenése sajnos egyre jobban kitolodni latszik, varakozasaink
tovabbra is hatalmasak - ez a kis bemutaté szerencsére egy rovid idire kielégiti oriasi
étvagyunkat, ugy tiinik, hogy ismét nagy dolgok vannak késziiloben a Square Enixnél. Rovid
idon beliil érkezett meg a PSP és a PS3 erejét demonstralé két rovid animacié, mindketto
megtekintése kotelezo - és ne felejtsiik el, ez még csak a kezdet, ennél sokkal durvabb
dolgokra is szamithatunk a késdobbiekben! Végiil szeretnénk felhivni a figyelmet egy uj
rovatra is, melyet szeretnénk honaprol honapra egyre terebélyesebbé tenni, és melynek
célja, hogy a jatékok tesztelése soran atélt emlékezetes pillanatokat bemutassuk Nektek
is.

Mozelézetesel

Casshern m Dawn of the Dead ® Hellboy = Kill Bill vol. 2. B King Arthur B Ong Bak = Shrek 2
Spider Man 2

Ugyan el6z6 szamunk DVD-mellékletén mar a Kill Bill vol. 2 és a Spider-Man masodik
felvonasabol is lathattatok izelitot, most ismét ezeket ajanljuk szives figyelmetekbe -
persze mindkettdbol teljesen 1j videokkal késziiltiink. EIobbi az Gjsag megjelenésének
idopontjaban mar a mozikban hodit, mig utobbira még egy kicsit varnunk kell - de
mindkettoben kozos, hogy a mostani bemutatokbol sokkal tobb érdekes részletet tudhatunk
meg roluk, mint egy honappal ezelott.
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Onimusha Blade Warriors
volt. Minden szemponthol
alulmilta a sorozat altal
magasra allitott mércet,
veérlazitoan alacsony
jatékideje és jatszhatésagi
hibai miatt a Capcom
szégyellheti magat. (60%)
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Champions: Retum to Arms.

| Kiadd: Sony | Fejleszt6: Snowblind | Megjelenés: 2005. marcius |

Az el6z6 hénap legjobbjanak valasztottuk, és az elismerésen felbuzdulva a
Sony méris bejelentette a Champions of Norrath folytatasat. A Return to
Arms az eredeti torténetet folytatja, olyannyira, hogy az ott feltapolt
héseinket azonnal be is tolthetjik a memoriakartyarol.

70 Ujabb terllet var megtisztitasra, az igéretek szerint legalabb ennyi
Ora jatéklehetGséget kinalva. Két Ujabb kaszt lesz kiprobalhatd, amelyekrél
egyelére nem éarultak el semmit (a kiadott képek alapjan az egyik egy Vah
Shir — azaz tigrisember — lesz). Rengeteg Uj ellenfelet gyézhetlnk le,
hatalmas erejl relikviakat szerezhetlink meg, természetesen mindezt
megtehetjik négyfés kooperativ-modban, vagy az interneten keresztll is.

| Kiadé: Midway | Fejleszté: Digital Eclipse | Megjelenés: 2004. oktéber |

A Midway ismét osszeallitott egy
listat régi hires jatékaibdl és
ezeket egybecsomagolva, DVD-
szer(i extrakkal kidiszitve félaron
fogja kiadni az év végén.

A jatékok az eredeti,
jatéktermi verziok 100%-os
masolatai lesznek, ahol volt, ott
a multiplayer-médokkal egylitt.
Osszesen 21 jaték kap majd
helyet a korongon, olyanok, mint
az els6 harom Mortal Kombat, a
Gauntlet 2, a NARC, a
Primal Rage, a Spy Hun-
ter 2, a Total Carnage és
a zsenialis Wizard of Wor.

A magas pont-
szamokkal nyithatjuk meg
az extrakat, foleg az

CRNOY BUTIER

s 8 - = s .-'- -.. p A '
eredeti alkotokkal e s | rionay e ¢ F B REPORTING LIVE

készitett interjukat. Soon Rfter, Hundreds Of Reporters

e And Other Civiliuns Are Missing. . .

| Kiadé: Capcom | Fejleszté: Dream Factory | Megjelenés: 2004. jdlius |

A Crimson Tears az eddigi informacidk szerint nagyon hasonlit az ebben a szamunkban tesztelt Seven Samurai
20XX-re, azaz egy agymunkat nem igényl6 akcidjatékrol van szd. Harom Mutinoid, azaz él6, ember formaja fegyver
kozll valaszthatunk, mindegyik ,karakter” specialis képességekkel rendelkezik: Asuka a pengékhez ért, Kaede
hatalmas bardokkal kiizd, Tokio pedig |6fegyverekkel harcol.

A célunk, hogy egy fegyvergyarat jarjunk be, amely rengeteg labirintusszer(i szinttel, valamint agressziv 6rrel
rendelkezik. Egy misztikus esemény kovetkeztében az egész terllet folyamatosan valtozik, ami a jaték nyelvére
leforditva azt jelenti, hogy az egyes palyakat random médon, minden alkalommal masként generalja a program.
Sajnos tobbjatékos-mdd nem lesz a jatékban, igy a tObb ezer ellenfelet egymagunkban kell leverni.

T

Az Olsen-ikrek beperelték az

Acclaimet, mert az — allitasuk
szerint — megtagadta a legUjabb
~Mary-Kate & Ashley”-jatékok
jogaiért fizetend6é mintegy 180 ezer
dollar atadasat. Az Acclaim azért
cselekedett igy, mert a MK&A in
ACTION! nev(i jaték fejlesztését
ledllitottak, igy nincs sz6 a jogok
hasznalatarél sem. Mi
mindenesetre orulunk, hogy nem
lesz tobb MK&A-jaték...

A Sony vonakodik eurépai

fejlesztés( jatékait
Amerikaban is megjelentetni
(néhany kivétel persze akad, mint
a Getaway vagy a Rise to
Honor), legutébb a Ghost
Hunternek forditottak hatat. A
jatékot ezért a Namco fogja
kiadni a tengerentulon.

[hil—Ek

A THQ bejelentése szerint

. készlil a masodik része a Tak:
The Power of Juju-nak, mivel a
program eladasai allitasuk szerint
atlépték az egymilliés hatart. A
masodik részt Tak 2: The Staff of
Dreams névre keresztelték, és mint
a legtobb program, ez is a
karacsonyi szezonban fog
megjelenni.

Capcom bejelentette Uj

jatékat, az Under the Skint
(Japanban Panic maker néven fut).
Ebben egy Cosmi nevl alakvaltd
idegent iranyitunk, akinek az az
életcélja, hogy minél tobb bajt és
minél nagyobb kaoszt okozzon a
Foldon.

A Koei szeptemberben adja ki

a Dynasty Warriors 4
kiegészitd lemezét, mely az Empires
alcimre hallgat. Ez hat (]
jatékmaddal, néhany Uj mozdulattal
és két (] tereptipussal fogja
gazdagitani a kinalatot — nem egy
forradalmi alkotas, de alacsony ara
miatt a sorozat szerelmeseinek
talan még igy is megéri.



A tavalyi Def Jam Vendetta érdekes Gtlet volt, a fejleszték keresz-
tezték a hip-hop és az utcai harc vilagat egy verekedds jatékban.
A mindenkit meglepd siker nyoman mar készul a folytatas,
meégpedig a ,mindenbdl tébbet, mindent jobban” iranyelv
alapjan. Immar 70 karakterrel talalkozhatunk a sztori végig-
klzdése kozben, akik kozll 36 igazi rapsztar lesz. A Def Jam
kiadd leghiresebb el6addit sikertit megnyemi az Ggynek, igy Ice-
T-t6l Ludacrisig, Sean Paultél Snoop Doggig, Busta Rhymestol
Method Manig mindenki sajat stilusaval (ebbe beleértenddk a
beszélasok, a ruhak és az ékszerek is) és hangjaval tinik fel a szinen.
A torténet egyik kdzponti eleme hdslink csajozasi tevékenysége lesz,
négy bombazéval johetiink dssze, akiknek listdja szintén neves ,szi-
nésznékbdl” és rapperianyokbdl all, igymint Carmen Electra, Lil’
Kim, Shawnna és Kimora Lee. A jaték azzal kezdddik, hogy sajat
karaktert készitlink magunknak, az EA-jatékoktdl mar megszokott
milliényi részlet kidolgozasaval — igy aztan mindenki megindulhat
sajat virtualis masaval, hogy 6 legyen az amerikai underground
hip-hop élet csaszara. A torténet haromszor olyan hossz lesz, mint
az elso részben, raadasul a linearitast is elvetették. Tobbszor kell
majd két Ut kozott valasztanunk, de a lanyok kozti dontésiink is sok
kildetést befolyasol majd.

A fejleszték azonban nem csak a koritést bovitették ki, de magat a
jatékmenet lehetbségeit is. Harcosunk 6t klizddstilus egyikében
mélyedhet el (harcmivészetek, utcai harc, foldhare, kickbox és
wrestling), amelyek mindegyike tobb alstilust tartalmaz. fgy aztan
taldlkozunk majd karatéssal, kung fussal és tae kwon doe-t (iz6
ellenfelekkel is. A jatéktér interaktiv lett, minden tereptargyat fel lehet
valahogy hasznalni — példaul hozzavaghatjuk ellenfeliinkhdz, vagy éppen
ellenfellinket hajithatjuk neki. Mindehhez négyjatékos-mod jarul, ahogy
azt a mamutkiad6tél megszokhattuk: akar online is.

Bar egyre biztosabbnak tlinik, hogy a PS3 legkorabban 2006-ban kertilhet a boltokba, mégis egyre tobb informa-
. ci6 deril ki a készl6 jatékokrol. Mivel azonban még a Sony sem tudja egész pontosan, hogy milyen is lesz az Uj
gép, a fejleszték kénytelenek tippelni, jovolatd képességlket hasznalni, hogy megallapitsak mire is lesz képes a kovetke-
z6 masina.
Az eddig Unreal-jatékokat fejleszt6 Digital Extremes volt az elsd, akik a vilag elé tartak, hogy mire jutottak. Jatékukat
Dark Sector névre keresztelték, a bemutatkoz6 vide6t pedig megtalalod a DVD-n (a bemutato teljes egészében a
jatékbol szarmazik, nem elére renderelt videérdl van szo).

Az Asahi Shimbun cim(i japan lap interjut készitett a Sony egyik alelndkével, Kiyoshi Nishitanival, aki elarulta, hogy
. j6 eséllyel a Blu-Ray technolégiat fogjak felhasznalni a PS3-ban. Ez lényegében azt jelenti, hogy a jatékok nem
DVD-ken, hanem sokkal nagyobb kapacitasi BD-lemezeken fognak érkezni.
Ezek 27 gigabyte tarhellyel rendelkeznek, ami egy DVD-nél mintegy hatszor tébb adatot jelent — igy aztan szinte
korlatlan mennyiség(i vide6t és hangot lehet rajtuk elhelyezni (szerencsére a Blu-Ray kompatibilis a DVD-formatumal, igy
kedvenc filmjeinket nem kell még egyszer megvenni).

A hivatalos PlayStation weboldalon megtalalhaté interju szerint — melyet a Sony CEE elndkével, David Reeves-szel
készitettek — a PS3-bdl két verzié készil majd. Az egyik kértlbelll 200 eurdba fog kerllni és a jatékok, valamint a
filmek futtatasan kivil nem tud semmivel szolgalni.

A felturbozott, Reeves leirasa alapjan ,énekl6é-tancolé-mindentudd” kiszerelésli PS3 akar 600-700 eurdba is
kerlilhet, viszont ez képes lesz tévéadast rogziteni, majd a felvett anyagot lemezre kiimi, lehet zenét hallgatni és
szerkeszteni vele, nézegethetjlk digitalis fényképeinket, vagy akar sajat videofelvételeinket (tehat rendelkezik a PSX
minden tudasaval).

Bar mar régéta nem beszéltek a PS3 online képességeirél (eredetileg ugye arrdl volt sz6, hogy az intermet
segftségével minden PS3 Gsszekapcsolédhat a tobbivel, mindig oda csoportositva az eréforrasokat, ahol nagyobb
szilkség van ra), nemrég napvilagot lattak a Sony tervei.

A végso cél a teljesen elektronikus disztriblcio, tehat az, hogy a jatékosok az Oket érdeklé programokat a Sony —
elvileg — teljesen biztonsagos, szervereirdl tudjak letolteni. Ehhez persze rendkivil nagy savszélesség szlikséges, a japan
cég tervei szerint legalabb 3-30 MB/sec. Ha a realitasokat nézziik, akkor ez — néhany kulonleges helyzetben levé azsiai
orszagot leszamitva — igencsak odébb van, csak a PS3 startja utan 2-4 éwel lehet endl egyaltalan almodozni.

Os= hir=k ]

Ebben a
hénapban nem is
lehetne mas a
legviddmabb hir, mint a PSP
bemutatkozasa a Game
Developer Conference-en. Ugyan
a masinat senki nem pillanthatta
meg, de a Death Jr. cim( jaték
mindenkit elképesztett. Nagyon
ugy néz ki, hogy a Sony a
kézikonzolok vilagat is par éven
belll meg akarja hoditani.

Remélhetbleg az E3-on mar
sajat kezlinkkel iranyithatjuk a
jatékokat; és ha minden jol
megy, akkor ezek kozott lesz
Gran Turismo és Metal Gear
Solid is...

ROSSZ

Jason Rubin otthagyja a Naughty
Dog csapatat. Ez a hir féleg
akkor mond valamit, ha
megismerjik a részleteket. Rubin
volt a cég alapitdja, az 6 fejébdl
pattant ki Crash Bandicoot
otlete, amivel nagyban
hozzéjarult a PlayStation elsépro
sikeréhez (Amerikaban minden
nyolcadik eladott PS-jaték a
Naughty Doghoz kéthetd).

Ez utan eladta a céget a
Sonynak és nekilatott a Jak-
jatékoknak, amelyekkel ismét
eljutott a csticsra. Most még
befejezi a Jak 3-at (és ezzel véget
is ér a sorozat), de aztan kiszall,
hogy (j vallalkozasba foghasson,
remélhetdleg a jatékipar tertiletén.

CSUF
A hatosagok folyamatosan
klizdenek az egyre elterjedtebb
szoftver-kal6zkodas ellen, a
+habor(” aprilis 21-én érkezett
Uj szakaszaba. Az FBI altal
osszehangolt, Fastlink nev(
akcidban 27 amerikai allamban
és tiz masik orszagban tortek
ugyanabban az idépontban a
legnagyobb warezcsapatok
(Fairlight, Kalisto, Echelon,
Class, Project-X) tagjaira.

Az igazan csuf a dologhan
az, hogy Magyarorszag is érintett
volt a dologban, egy egyetemi
kollégium szamitégéptermébdl
foglaltak le gépeket és két
nevelbtanart is Grizetbe vettek.




| Kiadd: Sony | Fejleszté: Naughty Dog | Megjelenés: 2004. november | | Kiadd: Sony | Fejleszté: Insomniac | Megjelenés: 2004. november |

Akarcsak az elmult két évben, Jak idén
Osszel ismét feltlinik a tévék képernydjén.
A harmadik rész a trilogia lezarasa lesz,
végre minden kérdésre megkapjuk a valaszt
(példaul hogy mi a kapcsolat Jak és a rejtélyes
Osok kozott). Akkora szinvonal-emelkedésre
nem kell szamitani, mint amilyet az els6
és a masodik rész kozott
tapasztalhattunk. A grafika mar amugy
is a PS2-bdl kihozhaté maximum
kozelében volt, ezen mar nem sokat
tudtak javitani (de példaul a
lat6tavolsag megtdbbszorozése azért
nagy el6rehaladasnak szamit). A
jatékmenet is nagyrészt a Jak 2-ben
ltottakra épll, itt is csak kisebb
finomitasok varhatok. llyen példaul a
négy kulonféle fegyver, amelyek
mindegyikét harom-harom szinttel
novelhetjik. Szintén Ujdonsag, hogy Jaket nem
csak a sotét Eco, de a vilagos Eco is
megszallhatja; ettél angyalszer(ivé valtozik,
és kis tavolsagokat igy kapott szarnyaval a
levegdben is atszelhet, raadasul azonnal
felgydgyul. Mint az a DVD-nken
megtekinthetd introbdl is lathatd, a masodik rész nem végzddik
happy enddel, hiszen Jaket szam(zik Havenbél. Szerencsére ratalal a

A Naughty Dog és az Insomniac két éve
szamitanak hatalmas cimboraknak, mindkét
cég a Sonyé, mindkett6 platformjatékokat
készit, és mindketten a tokéletességre

rész utan vesz fel a fonalat: miutén a furcsa
paros ismét megmentette a vilagot, Clank
megkapta a sajat beszélgetés misorat, Ratchet
pedig elfeledve éli életét. Am amikor Ratchet
szliléhelyét, a Veldint megtamadja a gonosz Dr.
Nefarious, a galaxis elndke felkéri Sket, hogy talaljak
meg, azt, aki végll le tudja gybzni az 6riilt doktort. Ez
a rejtélyes alak az el6z6 rész végén kicsit

szétcsapott Captain Qwark. Miutan 6t megtalaltuk és
rabeszéltik, hogy teljesitse kotelességét, mar csak az
| elit csapat tagjainak megtalalasa van hatra, és ezzel be
is fejezddik a mi feladatunk a vilagegyetem
megbvasaban (ezt persze nem hisszlk, valami Ggyis kdzbejon,
. és majd mi lesziink a megmentdk). A jatékmenet nagyrészt a
_ masodik epizodra hasonlit, forradalmi Ujitasok nem lesznek. A
fegyvereket mar ot szinten at lehet javitani (az egyik Uj
, eszkoz az Infector, amelynek l6vedéke kis id6re a mi
oldalunkra allitja az eltalalt ellenfeleket), ami féleg azért
fontos, mert az Up Your Arsenalban masfélszer annyi ellenfél
lesz, mint az eléz6 részben. igy egész tdmegjeleneteknek is tandi
lehetlink, ami sokkal intenzivebbé teszi a jatékot.

A legfbb Ujitas azonban a tObbjatékos-mddok megjelenése. Ez

kitaszitottak hatalmas — am nyomorusagos — varosara, Spargusra. Ez lesz az els6 online platformjaték, és az Insomniac mindent belead, hogy
mintegy OtszOr nagyobb, mint Haven volt, &m még igy is sokkal sokaig ez legyen a legjobb is: nyolc jatékos, legaldbb harom jatékmad,
attekinthetébb. Innen indulhatunk majd kilonféle feladatainkat teljesiteni, folyamatos kommunikécio a jatékosok kozott és letdlthetd helyszinek jelentik
melyekben tobb jarm(i lesz a segitséglinkre (egyelére egy meglovagolhatd a program ezen részének gerincét. Mi azonban ebbdl j6 eséllyel kimaradunk,

hillérél tudunk, illetve egy elképesztéen gyors homokfutoérdl).

neklink marad a négyfGs, osztott képernyds versengés.

voros: a legjobb nok és a szovjetunio szine

RED NINJA: END OF HONOR. THE RED STAR.

Ninjakbol sosem lehet elég, kilondsen igaz ez a ndi
megfelel6jiikre, a kunoichikre, akik — legalabbis a
jatékokban — mindig szexi ruhazatban szaladgalnak. Ez
a leiras megfelel a voros miniszoknyas Kurenaira, a
Red Ninja hosnéjére is. A jatékban apankeért kell

Az Acclaim valami egészen kulonlegessel készul az
ilyesmire fogékony jatékosoknak. Egy Contra-szer(
dobtak fel. Az oldalrél latott palyakon jobbra kell
haladnunk, mikozben fegyvereinkke! elgyepalunk

bosszut allnunk, legfébb eszkoziink pedig a tetsugen
nev(i fegyver lesz. Ez lényegében egy fémostor, a
végén egy pengével. Ezzel kedviinkre szeletelhetjlk fel
ellenfeleinket — sz6 szerint! —, de Indyhez hasonldan
szakadékok felett is atlendulhetiink a segjtségével.
Kurenait segitik ninja-képességei is, nem elég, hogy
tud a falon és a vizen is szaladni, de rovid id6re
lathatatlanna is valhat. S6t, az alacsonyabb rangu
katonakat bajainkkal heveny nyalcsorgatasra
késztethetjik.

Kiado: Vivendi Universal |
Fejleszté: Tranji |
Megjelenés: 2004. oktdber |

minden ellenfelet. A gyakran megjelend foellenfeleknél
azonban megvaltoznak a dolgok, eldkertiinek a
lézeragyuk — ilyenkor az ellenfél szaznyi l6vedékeét
kikertlve kell elkapnunk a grabancat. Ebbdl a
jatékmenethdl képzeljlink el hiisz palyanyit, harom
kllonboz6 képességl karakterrel és kooperativ-maddal
felturbozva — ez lesz a Red Star. A jaték egyébként egy
kultstatusz( képregény alapjan készll, és egy alternativ
Szovjetunidban jatszodik, ahol a haditechnoldgia
magiaval keveredik.

Kiadd: Acclaim |
Fejleszt6: Acclaim Austin |
Megjelenés: 2004. szeptember |



MIBEN MESTERKEDIK A
LEVEL 5?

A Dark Cloudok alkotéi — akik jelenleg
a Dragon Quest VIlI-on dolgoznak —
nemrég egy Uj képet helyeztek el
weboldalukon, mégpedig egy ,Next
RPG" kédnevi jatékbol. A képen egy
modem varos lathatd, amely leginkabb
talan a Final Fantasy Vlll-ban szerepelt
Estharhoz hasonlit. A tovabbi
részletekkel vamunk kell az E3-ig...

Kiado: Ubisoft |
Fejleszt6: Ubisoft Montreal |
Megjelenés: 2004. vége |

A Far Cry egy gyonyor(

PC-s verzié meglepetésszer(
sikere miatt jelentett be PS2-re
is. lIgaz, a midltalunk kapott
verzié nem teljesen ugyanolyan
lesz, amit az Instincts alcim is
jelez (raadasul a fejleszték sem
ugyanazok).

A Far Cryban megvan
minden, ami csak egy mai
elsdosztalyl FPS-hez kell:
rengeteg fegyver, hasznalhat6
jarmivek (a motorcsénak és a
terepjard mellett egy siklderny6t
is kiprébalhatunk), realisztikus
fizika (a lejtén lelokott hordok
élethlien pattognak, adott
esetben laposra zlizzak
rohamoz6 ellenfeleinket) és
valtozatos jatékmenet.

Egyszer a vadonban kell
lopakodva elkertinink a
parosaval Grjaratozo katonakat,
masszor egy hi-tech
laboratériumot kell felddinunk,
esetleg egy katonai bazison kell
leszamolnunk néhany
megvadult mutanssal.

Ehhez csak hab a tortan az
elképesztd grafika, amelynek
mindségérdl a Splinter Cellel
egyszer mar bizonyitott
montreali fejlesztégarda
gondoskodik.

| Kiad6: Empire | Fejleszté: Bugbear | Megjelenés: 2004. szeptember |

A Flat-Out régi kedvenceink, a Destruction Derbyk hangulatat idézi, hiszen
egy olyan versenyjatékrdl van sz6, ahol nem kell vigyaznunk autoink
épségére. A versenyeket az nyeri, aki els6ként szakitja at a célszalagot, de
nem feltétlenll kell tisztan jatszanunk. Ellenfeleinket felkenhetjlik a palankra,
felborithatjuk ket — minden eszkdz megengedett.

A fantasztikus fizikai motornak kdszonhet6en jarganyainkat akar
darabokra is zizhatjuk, negyven alkatrész szakadhat le roluk, és a darabok
persze akadalyozzak a tobbieket. Rdadasul a palyak is interaktivak lesznek, a
45 helyszin mindegyikén legalabb 3000 olyan targgyal talalkozhatunk, amit
elmozdithatunk (a képek alapjan ezek nagy része gumiabroncs lesz). A
bajnoksag-médban a kivalasztott autdnkat sajat szajizlink szerint
tuningolhatjuk fel, aztan ezeket a tobbjatékos-maédban is bevethetjik. A
fejleszt6k kisérleteznek az online jaték lehetéségével is, ha minden jél megy,
akkor akar nyolcan is 0sszecsaphatnak majd a vilaghalon keresztlil

Az elmult hénap egyik legjelentésebb eseménye kétségtelenll az elsé PSP-jaték
bemutatkozasa volt. A Death Jr. névre hallgat6 vidam akcidjatékban a Halél
gyermekét alakitjuk, aki egy hatalmas kaszaval — és kés6bb mas halali fegyverekkel — U
irtja ellenfeleit. A latottak alapjan (a videokameras felvételt megtalaljatok a DVD-n!) tul
sok eredetit nem fog nyUjtani a jaték, de legaldbb eldrevetiti, hogy milyen fantasztikus m
==

min&ség(i latvanyvilagra szamithatunk a PSP-tdl.

El6z6 szamunk 6ta Ujabb kiadok és fejlesztok jelezték, hogy PSP-re fejlesztenek, a

Sony bejelentése szerint szamuk mar elérte a nyolcvanat. Erdekes médon a
legtobb (34) csapat Eurépaban dolgozik a kis géppel, ezt koveti Japan (24) és Amerika
(23). Ezen fellil tovabbi nyolc studiét regisztraltak Dél-Koreabol.

A fejleszték kivanalmait meghalligatva a Sony ugy déntétt, hogy megndvelik a PSP- w3
ben levé memdria mennyiségét. A végleges modellben 30 MB RAM kap helyet (az I
eredeti tervek szerint mindossze 8 MB memdria lett volna a gépben!), ami nagyban

megkonnyiti a programozék munkajat, egylttal nagysagrendekkel szebb és komplexebb
jatékokat tesz lehet6vé.

A PSP-hez hasznaland6 médiarol, az 1.8 GB tarhellyel rendelkezé UMD Disk-r6l a
eddig nem sokat lehetett tudni, most azonban két hir is napvilagot latott réla. Az
egyik szerint UMD-irék kizarélag néhany rendkivili biztonsagi intézkedésekkel 6vott Sony-
koézpontban lesznek, minden jatékot ott fognak lemezre préselni, igy elejét tudjak venni a
kaldzkodasnak. A masik Uj dolog, hogy a jatékok nem lesznek régidkddolassal ellatva
(viszont a filmek igen).




| Kiado: EA | Fejleszté: Digital lllusions | Megjelenés: 2004. november |

PC-n mar régota az egyik legtdbbek altal jatszott online FPS a Battlefield
1942, amelyben rengetegen jatszhatnak egyltt. A masodik vilaghaborus
kornyezetli jatékban kiemelkedd szerepe van a jarmUveknek, a motoroktdl
kezdve a tankokon és a hajokon at a repllékig mindenféle harci eszkézt
igénybe lehet venni. Ezt a jatékot irja at most az Electronic Arts PS2-re,
persze nem minden valtoztatas nélkil. Mint az az alcimbdl is kideril, immar
nem a multban, hanem a kozeli jovében jarunk, amikor — remélhetéleg csak
PS2-n — egy mindent elsdpré haboriban 6sszecsapnak egymassal az
amerikai, a kinai és az arab seregek.

A jatékban 30 jarm lesz (mai tipusok, illetve azok kicsit futurizalt
verzioi) és hetvennél is tobb fegyver (az eltér6é kasztok — pl. mesterlévész,
jarmUelharitd, utasz — eltér6 fegyverzet-osszeallitasok kozott valaszthatnak)
varja a vallalkozé szellem(ieket. A jatékmenet lényege a terlletfoglalas, a
palyan levo bazisokat kell elfoglalni a gyézelemhez. A Modern Combatnak
ugyan lesz egyjatékos-madija is, de a lényeg az online viadal — itt akar 24-en
is 0sszecsaphatnak (ez a konzoljatékokat tekintve rekord!).

A kétdimenzids verekedOs jatékok szinte a kihalas
szélére jutottak, de idordl idére megjelenik egy-egy
olyan minéségi alkotas, amely tovabb hlizza-halasztja
az elkertlhetetlen véget. llyen jaték az Isuka is, amely
a Guilty Gear X2 tovabbfejlesztett valtozata lesz.
Harom Uj harcos — igy mar 23-an vannak —, legalabb

maod és egy oldalra scrollozés megoldast hasznald
jatékmod (mint a Tekken Force, csak 2D-ben) a
nagyobbakat. Jatszhatunk kett6-kett6 elleni viadalokat,
illetve akar négyen is osszeallhatunk, hogy a gép ellen
kizdjunk. Tovabbi meglepetés, hogy a harcokkal nyert
pontjainkkal Uj kosztlimoket, mozdulatokat és
latvanyos kombokat vehetlink harcosunknak.

Kiadd: Sammy |
Fejleszt6: Arc System |
Megjelenés: 2004. november |

ot (j palya jelentik a kisebb Ujitasokat, a négyjatékos- -

[EzI: plsl:gksma'k...]

H GHOST SQUAD.

Egy illinois-i Ujsag cikke szerint a Sega egyik fejlesztécsapatanak, a Hit-
makernek az emberei jartak kilenc napig az amerikai allam egyik kisva-
rosat, Carbondale-t. Tobb oranyi filmet rogzitettek, tizezernél is tobb fotot
készitettek, mégpedig azért, hogy kovetkezd jatékuk a lehetd legrealisz-
tikusabb legyen. A jaték valdszinlleg FPS lesz (az els6 a Segatél!) és az
idegenek altal megtamadott kisvarosban fog jatszédni. 85%

B EYETOY TALK.

Bar el6z6 szamunkban mar beszamoltunk néhany izletes, az EyeToy-jal
kapcsolatos pletykardl, most egy Ujabbra bukkantunk. E szerint az EyeToy
Talkot az E3-on mutatjak be, és nem lesz mas, mint a PS2-t
videotelefonna alakité program. Az EyeToy kamera, illetve egy aktiv
internetkapcsolat segitségével barmely hasonlé felszereltség(i PS2-tulajjal
beszélgethetlink — igy végre latszik majd, hogy aki 18 éves szbke lanynak
mondja magat, igazat allit-e. 959%,

H RIDGE RACER 6.

Mivel a mellékszalnak készlilt R: Racing Evolution sem a kritikusokat
nem ny(igozte le, sem pedig a jatékosokat, nem tinik hihetetlennek,
hogy a Namco vissza akar témi a gyokerekhez. Az Ign.com informacioi
szerint mar egy éve dolgoznak a széria hatodik részén, ami

irdnyitasaban, grafikai stilusaban az els6 részeket koveti majd. A
pletykalkoddk azt is tudni vélik, hogy a PS2-es mereviemezre a Ridge
Racer grafikailag felturbézott elsé részét is le lehet tolteni. 50%

B GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS.
Minden bizonnyal az év legnagyobb durranasa az Uj GTA lesz, amelytdl a
kiadd szerényen tizmilliés eladasokat var (nem alaptalanul, hiszen az
el6z6 két rész is elérte — egyenként — ezt az dlomhatart). Allitélag néhany
szinkronszinésztél szarmazik az az informacio, miszerint a program a '70-
es években jatszodik, a hippikorszak kellds kozepén. Szintén az 6
elmondasukbdl ,tudjuk”, hogy lesz online jaték, és hogy San Andreas
joval nagyobb lesz, mint Vice City. 50%

B TEKKEN 5.

Egyes hiresztelések szerint a Namco mér j6 egy éve dolgozik a Tekken-
széria kovetkezd részén. Mivel az el6z6 epizdd finoman szélva sem lett tul
sikeres, ezért aztan — pletykarovatrdl 1évén sz6, mindig hozzaértendd:
allitélag — teljesen atalakitjak a harcrendszert, visszaveszik a magikus

60%

tdmadasok szamat, novelik az életszerliséget.

A Def Jam Vendetta alkotdi egy masik wrestling-jatékon
is dolgoznak egyidejlileg, mégpedig az elsd pillantasra
bizarrak t(indé Galactic Wrestlingen. Nos, a jaték sokadik
pillantasra sem kevésbé groteszk, ami multjabdl adodik,
a program ugyanis a Kinnikuman cim( elborult anime-on
alapul, amelyben mindenféle szuperhdsok verik egymast
laposra. Ez var rank is, raadasul akar négyen is
pofozkodhatunk a ringben. Specialis tamadasainknak
harom erbsségi szintje lehet, attol figgben, hogy a
kozonség mennyire elégedett a teljesitményinkkel.
Osszesen 48 karaktert probalhatunk ki, bar feliik eleinte
hianyzik, 6ket az eredményes jatékkal lehet megnyitni.
Ugyan tul sok rajongdja nalunk nem lehet a sorozatnak,
de az biztos, hogy 6k jot fognak szérakozni.

Kiadé: Bandai |
Fejleszts: Aki |
Megjelenés: 2004. julius |
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Sonic Heroes
SEGA

James Bond 007: Everything or Nothing
ELECTRONIC ARTS

World Championship Rugby
ACCLAIM

This is Football 2004
SONY

LMA Manager 2004
CODEMASTERS

Simpsons Hit & Run
VIVENDI UNIVERSAL

FIFA 2004
ELECTRONIC ARTS

Need for Speed Underground
ELECTRONIC ARTS

The Cat in the Hat
ELECTRONIC ARTS

Rainbow Six 3

SOOSBD0OEMODS

UBISOFT

Dragon Quest V
SQUARE ENIX

Nobunaga’'s Ambition Online
KOEI

Dynasty Warriors 4 Empires
KOEI

y Monster Hunter
CAPCOM

Terminator 3: Redemption.

| Kiad6: Atari | Fejleszté: Paradigm | Megjelenés: 2004. augusztus |

Ugyan a tavalyi Rise of the Machines meglehetésen
poriasra sikerllt, az Atari nem adja fel, hiszen
nemsokara elkészll a masodik Terminator 3-on
alapul6 jaték.

A féhos természetesen ezlttal is a kaliforniai
korméanyz6 lesz (bokros hivatali teend6i mellett arra
azért raért, hogy a hangjat adja a Redemptionhoz),
de joszerivel minden mas megvaltozik. A négy
fejezetre osztott jaték kortlbelll fele egy alternativ
jovGben jatszédik majd, ahol John Connor halott, és
a Skynet egységei szabadon rombolnak,
pusztitanak. Ha egy id6kapun keresztul sikerul
visszajutnunk a jelenbe, akkor a harmadik film
egyes jelenetei valnak jatszhatova, itt ugyanis a TX
ellen kell kizdentnk. A jatékmenet felét a
jarm(ivezetds részek alkotjak majd, terepjarot,
Skynet lépegetét és tankot is elkdthetliink. A
fennmarado jatékidébol nagyjabdl fele-fele
aranyban osztoznak a gyalogos részek (itt
klilbnb6z6 fegyverekkel, vagy ha minden kotél
szakad, puszta kezlinkkel végezhetjik ki
ellenfeleinket), illetve a 16voldozés szakaszok.
Utdbbinal mi csak a célkeresztet iranyitjuk,
mikdzben egy jarmiben — helikopterben, vonatban,
autéban — UlUnk, itt csak a célzassal kell
foglalkoznunk.

A fejleszték kulonosen blszkék Arnold
sériiléseire: ahogy kopik a bére, Ggy tlinnek fel
fém-alkatrészei, és végll mar semmi emberi nem
marad beldle.

Dokodemo Issyo
SONY

Konjiki no Gashbell

BANDAI
- Pro Baseball Spirits 2004
KONAMI
Nechu Pro Baseball 2004
NAMCO
SA11: Fist of the North Star
3DAGES
Katamari Damashii: The Snowball Effect
NAMCO

SM=MIKS  topiista

MVP Baseball 2004
n ELECTRONIC ARTS

James Bond OOTE_Everything or Nothing
ELECTRONIC ARTS

Final Fantasy XI (HD-vel)
SQUARE ENIX

Resident Evil Outbreak
HH CAPCOM

MX Unleashed
THQ

Rise to Honour
SONY

Drakengard
_I SQUARE ENIX

Need for §Beed Underground
ELECTRONIC ARTS

NFL Street
ELECTRONIC ARTS

The Suffering
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| Kiadé: Ubisoft | Fejleszté: Gearbox | Megjelenés: 2004. december |

A Gearbox mar harom éve dolgozik a legteljesebb titoktartas kozepette a Brothers in

A jatékban egy ejtéernyds szakasz felett vehetjlk at az iranyitast, a brigadban 6sszesen
12 katona lesz. A klldetésekre két haromf6s csapatot vihetlink, akik az akkoriban szokasos
katonai el6irasok szerint vannak felszerelve. Az egyik csapat feladata, hogy t(z alatt tartsa
az ellenfelet, a masiké pedig, hogy végezzen a beszoritott nacikkal.

Az iranyitas leginkabb a Freedom Fightershez hasonlit, az L1 megnyomasaval az éppen
célkeresztben levd dologgal kapcsolatban adunk ki ukazt. Ha az ellenfél, akkor embereink
megprobaljak megolni, ha ajtd, akkor behatolnak, ha pedig nyilt tér, akkor odarohannak, és
védekez0 allast vesznek fel.

A taktikai térkép elGhi-
vasaval ledllithatjuk az id6t,
am parancsot igy nem
lehet kiadni — arra viszont
pont alkalmas, hogy
attekintslk a helyzetet. A
realisztikussagot biztositjak
az eredeti légifelvételek
alapjan felépitett palyak,
valamint az, hogy nem
lesznek életpontjaink — ha
meglének minket, a
talalat helyétdl
fliggben sérilink,
kézlovéstdl a célza-
sunk romlik, ha a
lAbunkat l6vik szét,
bicegni fogunk, egy
fejlovés pedig
azonnali halalt okoz.




,Ha a Metal Gear Solid 3-at a MGS2 utan egy éwel akartam
volna kiadni, konny( dolgom lett volna: csak ott kellett volna
folytatni, ahol a Sons of Liberty véget ért. Hasznalhattuk
volna ugyanazt a jatékmotort, ugyanazt a jatékrendszert, sét,
ugyanazokat a karaktereket. Az Electronic Arts és mas cégek
igy dolgoznak, de ha nekem kellett volna ezt csinalnom,
semmi 6romomet nem lelném a jaték készitésében.”

Hideo Kojima; a Metal Gear Solid 3-at készitéo Konami
TYO elndke

+Ahelyett, hogy azzal erGsitenék az ipart, hogy a tehetséget
allitjak el6térbe, a kiadok egyre csak gyengitik, mar
majdnem olyanok vagyunk, mint a vodkaipar. Megengedtuk,
hogy a marka, a cim fontosabb legyen, mint mi — és ez nem
mehet igy tovabb.”

Jason Rubin; a Naughty Dog alapitoja és tarselnoke,
egy nappal azelott, hogy kilépett cégéhbaol

A kovetkez6 generéacios konzolok elképesztd teljesitménnyel
rendelkeznek majd: a mainal szazszor fejlettebb fizikat, Pixar-
mindségli karaktereket, teljesen életh( folyadékmodellezést
varhatunk téluk. EI6 vildgokat kredlunk majd a Sims 4ltal
inspiralt emocionalis karakterekkel, olyan lesz, mint a Grand
Theft Auto szteroidokkal felturbozva.”

Bing Gordon; az Electronic Arts elnoke a Game
Developer Conferece-en

»A mi szakmank fejlédésének a kulcsa kétségtelendl az
innovécio. Elhataroztuk, hogy egy olyan kreativ teret hozunk
létre, amely lehetdvé teszi a fejlesztéknek, hogy Uj Gtleteiket
szabadon valésitsak meg. Ez a megkozelités megteremti
kozOnségét, Uj korszakba vezeti a piacot és kiterjeszti a
jatékosok elvarasait és azok lehetéségeit.”

Andrew House; a Sony CEA alelnoke

WA szliklatokond mainstream média mind a mai napig nem vette
észre, hogy milyen demografiai valtozas ment végbe az utdbbi
tiz évben ezen a terlileten. A sajat terminolégiank aldozatai va-
gyunk: az emberek azt hiszik a videojatékokrol, hogy ugyana-
zoknak készliinek, mint a jatékmacik és a jatékautok. Az embe-
rek sajnos nem nézk Ugy a videojatékokat, mint mlvészeti forméat.”
Douglas Lowenstein; az Entertainment Software Association
elnoke (ez az amerikai kiadok szovetsége, ok rendezik az
E3-at is)

utcai harcosok négy keréken

Amikor a 3DO0 tavaly elhunyt, arverésen értékesitették
fejlesztés alatt allé jatékaikat. Az SRS-re a Namco
csapott le, akik minden t6keerejlikkel az angol
fejleszt6k moge alltak, amire szlikség is van, ha le
akarjak gy6zni a Need for Speed Undergroundot. Az
Ujonnan jott pénzligyi segitséggel Ujabb autokat
sikertilt a jatékba pakolni, igy a szamuk mar 40 felett
van. Emellett 15 igazi tuningalkatrész-gyartoval sikerult
megallapodni, tehat a kocsikat itt is kedviinkre
valtoztathatjuk. A jatékmenet is az NFSU-ra
emlékeztet: emailekben kapunk hirt a futamokral,
azokat megnyerve egyre emelkedik ,rangunk” az utcai
versenyzOk vilagaban, és egyre vadabb kocsink lesz.
S6t, egyre szexibb baratndket szerezhetiink magunk
mellé (18 lanykabdl all a valaszték).

Kiadé: Namco |
Fejleszté: Eutechnyx |
Megjelenés: 2004. augusztus |

Ugyan arrél mar t6bb éve cikkeznek a

piackutatb cégek, hogy a jatékipar Holly-
wood folé kerekedett a bevételek szempontjabdl
(nem szamitva — igy némiképp fals eredmeényt
kdzolve — utébbinal a rengeteg pénzt hozé DVD-
eladasokat), a DFC Intelligence nevii csoport egy
Gjabb felfedezést tett.

Kutatasuk szerint 6t éven belll a Sony altal
dominalt konzolipar lenyomja a teljes zeneipart is
(CD-eladasokkal, koncert-DVD-kkel, fizets online
letoltésekkel egyltt).

A Suffering mindenkit meglepben er6s

eladasai miatt a Midway megvasarolta az
azt fejleszté Surrealt. Az (izlet mintegy 5.3 millié
dollarjaba kertilt a cégnek, akiknek 2002 — a
Mortal Kombat Deadly Alliance — éta ez volt az
els6 olyan jatéka, amely tulszarnyalta a
varakozasokat.

Szintén a Midway-jel kapcsolatos hir, hogy a

ceg részvényeinek 48%-at birtoklé Sumner
Redstone (a Viacom elndke) ki akarja terjeszteni
Luralmat” a vallalat egészére, és atszervezések
utan Gjra bele akar vagni a jatéktermi gépek
gyartasaba.

= honsp
sZzsmokbhsn

I A vilagon eladott EyeToy-ok szama

_ I Ennyi példany fogyott a Mortal Kombat Deadly
Alliance-bdl vilagszerte

| Az online jatékot tamogato, 2004-ben megjelend PS2-
programok szama

I A konzollal ellatott amerikai haztartasok aranya
I Az E3-on bemutatkoz6 Megaman-jatékok szama

| Exkora értékben adtak el konzoljtékokat 2004
februarjaban

| Ennyivel csokkentek a konzoljatek-eladasok az elmult év
februarjahoz képest

A képek Kicsit csalnak, a Mashed ugyanis egy
fellinézetet hasznald versenyjaték lesz, leginkabb a
Micro Machineshez hasonlitd megoldassal (még azt is
atvették, hogy minden palyan mas jarganyt kell
vezetnlink). Minden futamban négy jatékos mérheti
Ossze az erejét a nem tul bonyolult vonalvezetés(l palyak
egyikén. A kell6 mértéki izgalomrél a kilenc felvehet6
fegyver (pl. langszoro, rakéta, vagy elhagyhatd olajfolt és
akna) gondoskodik, amelyekkel akar végérvényesen is
kiiktathatunk valakit a viadalbdl. Szamara azonban
ilyenkor nem ér véget a meccs, ugyanis a palyak szélén
lev fegyverallasokbdl bdszen oszthatja az aldast a még
szaguldokra. Egy jol elhelyezett Iégicsapassal igy, ,halott”
allapotban is beleszolhat a verseny végkimenetelébe.

Kiadd: Empire |
Fejleszt6: Supersonic |
Megjelenés: 2004. junius |



| Kiadd: Sony | Fejleszté: Namco Japan | Megjelenés: 2005. februar |

A Namco nemrég jelentette be bliszkén, hogy az Ace Combat 4 atlépte a
blivos egymilliés példanyszamot, igy nyilvan még nagyobb lelkesedéssel
készitik az 6todik epizddot (amit nalunk a Sony fog kiadni). Az Unsung War
egy kitalalt vildgban jatszodik, amelyben két orszag vivia a maga
hidegh&borujat, Osea az otthonunk, Yuktobania pedig a gonosz ellenfél.
Sokaig csak a felszin alatt dul a viadal, am 2010 szeptemberében tamadas
éri egyik légibazisunkat. Kitor a panik, mindenki a végsé viadaltdl retteg,
minket meg azért hivnak be a seregbe, hogy igyekezzlink azt elérni, hogy az
a mi javunkra déljon el. Mintegy harminc kildetésben kell majd részt
vennlnk, amelyek kozott lesz Iégiharc és bombazas, kémrepllés és
mentdakcio is. Osea légiereje kisértetiesen hasonlit a mai amerikai
arzenalra, kiegészllve néhany modern géppel (6tvennél is tobb gépet
probalhatunk ki az Ace Combat 5-ben).

A mar amugy is szép grafika még tovabb fejlédott, a képek alapjan ez
lesz az egyik legszebb jaték, mikor megjelenik (remélhetéleg az E3-on nem
kell csalddnunk, és jaték kozben is ilyen gyonyor(i a latvany). A legnagyobb
Ujitast a Wingman Control nev(i rendszer képviseli, amely segitségével valos
idében adhatunk parancsokat kotelékiink tagjainak. Egyelére nem lehet
tudni, hogy ez egy menl segitségével, vagy hangfelismeréssel, egy mikrofon
utjan torténik, mindenesetre reménykedjlink az utdbbiban! Az eddigi egyetlen
csalodas, hogy a korabban megemlitett online jaték — és egyaltalan, a
tobbjatékos-mod — méar nem a program része; bar az is igaz, hogy azt nalunk
nem is sokan tudtak volna kihasznaini...

| Kiad6: Vivendi Universal | Fejleszté: Traveller's Tales | Megjelenés: 2004. szeptember |

Miutén a joszerivel egyetlen Uj 6tletet sem alkalmazb Wrath of Cortex nem aratott nagy sikert, a fejlesztok visszavonultak
két évre, hogy megreformaljak a sorozatot. EzUttal harom karaktert iranyithatunk, Crasht, Cortexet és utdbbi higat, Ninat.
A sztori szerint az Gsi ellenfelek kénytelenek dsszefogni, amikor egy gonosz Iény megtamadja az otthonukat. Sok
palyan egy(tt van jelen Crash és Cortex, az eldbbi ugyanis képes fegyverként hasznalni nemezisét — csak felkapja, és
kalapacsként lesUjt vele. Néha azonban a dudbdl kirobban az ellentét, és dsszekapaszkodva elkezdenek verekedni,
ilyenkor csak egy porfelhdt lathatunk, amelybdl csak néha bukkan el6 egy-egy keéz vagy lab. Ezel a ,golyoval” gurul-

hatunk ide-oda, 0sszegyljtve minél tobb banant.

- Az Atari bejelentette, hogy

folytatajak a mar eddig is
rengeteg pénzt fiald6 Dragon Ball Z:
Budokai-sorozatot, mely az év végén
kertil a boltokba.

- A Vivendi az E3-on fogja

' bemutatni a kdvetkez& Spyro-
jatékot. A cég elmondésa szerint a
kis sarkany minden eddiginél tdbb
kopésagra lesz képest, és mas
iranyithato karakterek is helyet
kapnak a programban.

" A taktikai RPG-ir6l (Disgaea, La
~ | Pucelle) ismert Nippon Ichi egy
kalandjaték készitésébe kezdett,
amelyben egy rendérnyomozo
szerepét vehetjuk at. Négy halalese-
tet kell megoldanunk, azaz tulajdon-
képpen négy torténetet jatszhatunk

végig. Megjelenés Japanban még
idén, és — talan — jovére angolul.

[EzI: pIEI:HkE'ﬂE'k...]

H FINAL FANTASY XII.

A japan Game Labo magazin cikke szerint a Final Fantasy XIl nem az
elézetes terveknek megfelelGen halad, és valdszinlileg a szigetorszaghan is
csak 2005-ben jelenik meg. Ezzel szemben a Level 5 nagyon jél éll a
Dragon Quest VIl kddolasaval, igy lehet, hogy az meg az eldre kitlizott
datum el6tt, még idén megjelenhet. 75%

H STAR WARS EPISODE Ill: DARTH VADER.

2005. majus 19-én kertl a mozikba a Csillagok Haborujanak utolsdéként
leforgatott része, és a LucasArts biztos készit hozza néhany jatékot. Az
Ign.com tudni véli, hogy ennek cime Darth Vader lesz, és az ifji Anakint
lehet majd kilsé nézetbdl irdnyitani. Ha ez igaz, akkor végre az Er6 sotét
oldalat is megtapasztalhatjuk... 60%

B ONIMUSHA 4-5-6.

Noha a Demon Siege alcimmel ellatott harmadik Onimusha lezarja a
trilogiat, egyes japan netes férumokbdl szarmazo informéciok szerint a
Capcom mar tervezi a kovetkez6 trilogiat. A kapott informaciok szerint a
jaték folytatja a szamurajos hagyomanyokat, hasonlé harcrendszerrel bir
majd, am a neve nem biztos, hogy Onimusha lesz... 15%

H MAXIMO 3.

Bar a Maximo masodik része nem tal régen jelent meg, egyre tobb
spekulacio6 14t napvilagot arrdl, hogy a harmadik rész mar j6 ideje fejlesztés
alatt all. A hiresztelés alapja a hivatalos Maximo-forum volt, ahol egy
fejleszt6 feltette a kérdést, hogy a jatékosok milyen valtozasokat latnanak
szivesen egy esetleges kovetkez6 részben. 30%
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Godzilla: Save the Earth.

| Kiadd: Atari | Fejlesztd: Pipeworks | Megjelenés: 2004. oktober |

A vilag legnevetségesebb szormygydjteménye év végén ellatogat PS2-re. Godzilla és népes bandaja (olyan tagokkal,
mint Gigan, Mothra, SpaceGodzilla, vagy a legnagyobb sztar, Mecha King Ghidorah) természetesen egy verekedds
jaték keretében érkezik: minden meccsen négy radioaktiv 6sallat csaphat 6ssze, nem csak fogakkal és karmokkal, de
specialis tamadasokkal is. A klizdelmek valddi foldi varosokban zajlanak, és persze mindenhol 6sszedonthetjik a
jellegzetes éplileteket. Lesz egy sztori-mdd is (mar elére varjuk, hogy milyen elborult és 6rilt torténetet talalnak ki,
amiben Godzilla lehet a jéfid), de az igazan érdekes a nyolc kilonféle multiplayer lehet6ség lesz. A kaotikus
mindenki-mindenki-ellen tipust kiizdelmektdl a csapatbajnoksagokon at egészen az online mészarszékig mindenre
lesz lehetéség. Mivel a Godzilla-univerzum annyira rossz, hogy az mar j6 (aki nem hiszi, jarjon utana: www.tohoking-
dom.com), nagyon nagy varakozassal tekintiink a Save the Earth elé.

| Kiadd: Capcom | Fejleszté: Capcom Production Studio 1 | Megjelenés: 2004. december |

Hozzank még az els6 rész sem jutott el, am a Capcom maris bejelentette a Resident Evil online
epizodjanak folytatasat. Lényeges dolgokban nem lesz valtozas: ugyanaz a jatékmenet,
ugyanazok a karakterek, mindossze a palyak lesznek telijesen Ujak. A Iényeg az, hogy a modem
segitségével négy jatékos jatszhat egyszerre Raccoon City zombilepte vidékein, ahol mindig a
menekllés a cél. A feladatokat Ugy dolgoztak ki, hogy azokat csak csapatmunkaval lehessen
megoldani; viszont ha valakit megharapnak a zombik, akkor az szép lassan atvaltozik, és 6 is
kozUllk valéva valik (és megkezdheti a vadaszatot egykori tarsaira). Az Uj helyszinek kézll a
Capcom egyet emlitett meg: az allatkertet, ahol ,zombifikalodott” allatokkal, igy éléhalott
tigrisekkel, majmokkal és elefantokkal (!) is dsszefuthatunk.

Ty the Tasmanian Tiger 2.
| Kiadd: Electronic Arts | Fejleszté: Krome | Megjelenés: 2004. november |

Bar a 2002-ben megjelent Tasman Tigris az EA-t6l szokatlanul alacsony szinvonall volt, raadasul az eladasokat
tekintve is csufosat bukott, idén ismét talalkozhatunk vele. Az egyetlen ismert ausztral fejlesztéesapat ezlttal mindent
belezsufolt, ami csak az elmult 6t évben platformjatékban megjelent. Fegyverként a 21 fejlesztheté bumerangot
hasznalhatjuk, 6t klonb6z6 mechbe pattanhatunk bele, amikor valami nagy ellenfelet kell legy6zni, rengeteg
jarm(vet hasznalhatunk, amelyekkel nem csak szimplan kozlekedni, de versenyezni is lehet, és persze tengernyi
kisebb-nagyobb minijaték is var majd a vallalkozd szellem( jatékosokra. A grafika nem ment at szamottevé
valtozasokon, bar a Krome grafikusai ezt allitjak.

Két gyényorii aN t61

Sajnos a Tales of...-sorozat legtdébb része nem jutott el
Japanon kiviilre, pedig igen kellemes RPG-k ezek (azért
PS-6n megjelent két epizdd angolul is). A Namco most
két Uj Tales of...-jatékot jelentett be, és igen nagy ra
az esély, hogy ezek mar eljutnak hozzank. A Sympho-
nia csak kinézetében szakit a régi hagyomanyokkal:
noha ezuttal minden 3D-ben pompazik, mindent a cel-
shading eljaras tesz rajzfilmszer(ivé, a jatékmenet
marad olyan, mint volt. Fordulatos, hosszl és dramati-
kus elemekkel béven tlzdelt torténetet varhatunk,
amely egy Lloyd nevii srac, és baratai kortl bonyolodik.
A csatakat tovabbra is valés-id6ben, a tdmadasgombo-
kat bészen nyomkodva vivhatjuk meg, azzal az Ujitas-
sal, hogy immar a harcmez6 is 3D-s lesz — igy még
rohangalnunk is kell.

Kiadd: Namco |
Fejleszté: Namco Tales Studio |
Megjelenés: 2004. november |

A masodik jaték a Rebirth nevet viseli, és noha ez
késdbb fog megjelenni, mégis sokkal jobban hasonlit a
régi epizédokra, mint a Symphonia. Gyonyorien
megrajzolt hatterek elbtt szaladgalhatunk, ami olyan
hatast kelt, mintha egy régi PS-6s RPG-t latnank.
Egyel6re csak a torténetrdl arultak el informaciokat, a
harcrendszerrél még semmit sem tudunk (am ha a
latvany ilyen stilusu, akkor lehet, hogy a csatak is a régi
rend szerint zajlanak majd). Egy Callegeia nev( vilaghan
jarunk, amit egyltt laknak emberek, és a Gajema nevi
faj tagjai. Az elmult évszazadok alatt béke uralkodott a
két nép kozétt, minddssze egy kiraly volt, aki rabigaba
hajtotta a Gajemakat, am 6t a vilag szent Oriz6i
bebortondzték — a cimbdl is sejthetd, hogy az illeté most
Ujjaszliletett. ..

Kiadd: Namco |
Fejleszt6: Namco Tales Studio |
Megjelenés: 2005. eleje |
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Rocky Legends.

| Kiadé: Ubisoft | Fejleszté: Venom | Megjelenés: 2004. november | | Kiadé: Namco | Fejleszté: Namco | Megjelenés: 2005. marcius |
Mivel az el6z6 Rocky-jaték racéfolt az el6zetes varakozasokra, és A Namco ezen jatékat eddig Nina néven ismertlik — és arra a névre ra is szolgalt,
hatalmas siker lett beléle, nem maradunk folytatas nélkal. A hiszen a Tekken-széria egyik nagyasszonya lesz a fészerepl6. A Death by Degrees
Rocky Legends mindenbdl tobbet kinal, mint elddje, legyen sz6 joval az els6 Iron Fist bajnoksag el6tt jatszodik, Iényegében Nina el6torténetét
jatékmaodokrol, karakterekrl vagy helyszinekrél. A Legends a ismerhetjik meg belble (ha jol fogy a jaték nincs kizarva, hogy néhany masik
leghiresebb Rocky-hdsok hattértorténetét meséli el, nem csak a jelentds Tekken-személyiségrol is készlljon ilyen kitekintés). A kezelést az el6z6
cimadéét, de legnagyobb rivalisaiét is. igy killon karrier-madot szamunkban bemutatott Rise to Honorhoz hasonléan oldjak meg, azaz a bal kar
kapott Rocky-n kivil Apollo Creed, Clubber Lang és Ivan Drago is; irdnyitja szexi ruhakba csomagolt hésnénket, a jobb pedig a tAmadasok
mindegyikik mas ellenfelekkel fog dsszetalalkozni, és més utat el6csalogatasara valo.
jar be a végs6 mérkdzésig. A tdmadasok attél fliggéen jonnek eld, hogy hanyan vannak korulottlink, milyen
Osszesen hisz helyszin lesz a jatékban, és negyvennél is tavolsagban, és milyen tereptargyak vannak a kozellinkben — az igéretek szerint
tobb bokszold, akik egyrészt pofonzsakként szolgalnak, masrészt minden mozgasat el6 tudja adni itt is Nina, amivel a Tekkenben rukkolt elé. Ha ez
pedig a tobbjatékos-mddokban szolgaljak a valtozatossagot. A nem lenne elég, akkor hasznalhatunk fegyvereket (foként kllonféle kardokat) is, de
sérilések rendkivil latvanyosak lesznek, egy-egy jol sikerult Utést az iranyitas ekkor sem valtozik meg. A folyamatos tamadasokkal Fokusz-allapotba
kovetben felszakad a szemoldok, véres lesz az arc, vagy kerUlhetink, és igy kulonleges kombdkat adhatunk el6 — ezek specialitasa, hogy
megjelenik egy véralafutas a vallon. mikdzben bevisszlk a csonttord Utéseket, rontgenlatasunkkal latjuk, hogy miként

roncsolddnak aldozatunk csontjai, egyéb szervei.

Ultimate Mind Games MIDAS INTERACTIVE | UEFA EURO 2004 ELECTRONIC ARTS Ribbit King koNAMI

| Transformers ATARI | Football Generation MIDAS INTERACTIVE | Eternal Quest -

MIDAS INTERACTIVE | Cy Girls KONAMI majus 3.
méjus 14. Shrek 2 AcTivisiON

Van Helsing vivenpl | Syberia 2 mc2 | The Suffering mipway | GT Prologue - méjus 4. _

Limited Edition sony | Deadly Skies 3 konawi Syphon Filter: The Omega Strain sony | Onimusha 3: Demon Siege

méj“s 17. capcoM | Future Tactics: The Uprising CRAVE ENTERTAINMENT | Euro
2004 Electronic Arts | Syphon Filter: The Omega Strain sony | La
Pucelle: Tactics MASTIFF

: ‘ : majus 5.
Tribes Aerial Assault vivenol universaL | Hitman Contracts epos | The Fast and the

Furious vivenol universaL | Conan Tok : Transformers ATARI

majus 21

X-Files: Resist or Serve Fox INTERACTIVE | SingStar sony | Richard Bums Rally sci  Samurai Warriors koEel | Van Helsing VIVENDI

majus 28.

Karaoke Stage konAMI | Indycar Series 2004 cobeMASTERS | Harry Potter Daredevil: The Man Without Fear ENCORE SOFTWARE
and the Prisoner of Azkaban ELECTRONIC ARTS

Goblin Commander: Unleash the Horde | maAJESCO

) MTV Music Generator 3: This is the Remix CODEMASTERS |
Perfect Ace 2: The Championships OXYGEN INTERACTIVE | DRIV3R ATARI Judge Dredd: Dredd vs. Death EVOLVED GAMES |

Malice BETHESDA

Splinter Cell: Pandora Tomorrow uBisorT | Risk: Global Domination ATARI |
Onimusha 3 capcom | MTV Music Generator 3 CODEMASTERS

junius 18. |

Shrek 2 AcTivisioN | Showdown: Legends of Wrestling AcCLAIM | Resident Evil
Outbreak capcoM | .hack: Mutation | ATARI : & SR

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban ELECTRONIC ARTS

McFariane’s Monsters: Evil Prophecy konaMi| Front Mission 4 Square ENiX

hirek. EN




A MaSOC

A Need for Speed Underground egy fantasztikus jaték volt, mely szakitott a sorozat hagyomanyaival, es
az egzotikus autok és helyszinek helyett a varosi versenyzés a tuningolas vilagat mutatta be. Sokaig nem
lehetett tudni, hogy ez a vonalat viszik e tovabb, de az 6tmillios eladasok utan az EA-

nal nem meglepo modon igy dontottek.

kiado =34
E&% A korabbi Need for Speed-csapat megvétele ota 6k mint az EA Canada egyik csapata dolgoznak.

m EA CANADA Vannak tagok, akik még az elsd rész elkészitésében is részt vettek, bar a legtdbben igen fiatalok.
————————————————————————————————— L EgUtObbI két jatékuk — NFS Hot Pursuit 2, NFS Underground — dsszességében kézel kilencmillios

2004. NOVEMBER eladasokat hozott.

T \\/\\'\W.EA.COM

’ o o megfeleld szalonba. Ha levillogunk Ha ez még nem lenne Sy

Meg tobb, meg jobb! egygrfmzzénk hasonlé extrém ¢ elég, végrg nem mindig I
A masodik rész tobbet valtoztat jarganyt, akkor kihivhatjuk 6t egy kozvetlendl es6 utan,

a jol bevalt jatékmeneten, mint azt versenyre — és e spontan futamok nedves Uton rendezik a

gondoltuk volna. Eltlinnek a masok némelyikén még az utvonal sincs versenyeket: lehet, hogy

altal leszervezett versenyek, teljesen megszabva, mehetlink, amerre verdfényes jo idében

szabad kezet kapunk mindenben. akarunk. futhatunk egyet, de az is

lletve ez nem teljesen igaz, néha Az (j varos hatalmas lesz, 6t el6fordulhat, hogy zuhogd

kapunk egy-egy telefonhivast, kilonbdzd hangulatot sugarzéd estben kell

melyben valaki riaszt minket, ha egy negyedre van bontva. A belvaros a helytallnunk. A

jo futamra van kilatas, de egyébként  felhOkarcoléival és vizes aszfaltjaval varosban nem lesznek

minden rank van bizva. az el6z6 részre emlékeztet, de a lathatatlan falak, lezart

Tulajdonképpen az utcak szolgalnak tobbi terllet — példaul egy kilvarosi tertletek — mindent

menlként: ha fel akarjuk turbézni rész egyszintes éplletekkel, vagy bejarhatunk, ki tudja,

autonkat, akkor el kell gurulnunk egy hegyi szakasz, ahol hogy hol talalunk egy

valamelyik tuningshopba, ha at szerpentineken is lehet szaguldani — rejtett boltot, vagy egy

akarjuk festeni, akkor pedig egy teljesen Ujszer( élményt kinalhat. kulonleges versenyt.




Micsoda
verdak!

Az el6z6 rész legjobb
része az volt, hogy kedviinkre
alakithattuk jarmdveinket,
kismillio vizudlis tuningeszkozt
szerelhettlink fel ra. Szpojlereket,
szinezett (veget, kipufogdkat és

NISSAN

Ha mar nalunk mutatkozik be eloszor a Need for
Speed Underground 2, akkor ugy lattuk, hogy
informaciokért egyenesen a legilletékesebbekhez
fordulunk, mégpedig a fejlesztés vezetojéhez. Ot
kérdeztiik a Need for Speed-sorozat multjarol,

jelenérol és jovéjerol.

PS Guru: Hello, kérlek mindenek el6tt
mutatkozz be olvasoinknak, és mesélj
kicsit magadral.

' Chuk Osieja: Rendben, Chuk Osieja

vagyok, a Need for Speed Underground
2 producere. Mar hét éve dolgozom az
Electronic Artsnal, de korabban is
jatékokkal foglalkoztam. Ha mar
megkaptam ezt a lehetoséget, hogy
meseéliek magamrol, mindenképpen
megemliteném, hogy volt szerencsém
kétszer meglatogatni az dsszes amerikai
baseball-stadiumot a Tripla Play
Baseball "98 készitése kozben, amikor
pedig a WCW Mayhemet fejlesztettiik,
elmentem egy wrestling-iskolaba
megnézni, hogy milyen is ez beltlrél. En
egy ilyen lelkes ember vagyok J.

PS Guru: Ezt megkérdeztiik az Euro
2004-et fejleszt6é sracoktol is, hiszen
korulbelll ugyanakkor indultatok: hogy
l&tod, mi a legfébb kilonbség a
kilencvenes évek jatékvilaga és a mai
dolgok kozott?

Chuk Osieja: Nem tudom, hogy 6k
mit mondtak, de szerintem a jatékosok
fejlédtek a legtobbet. Egyre Ujabb és
Ujabb generaciok nének fel, akik
kiprobaljak az Gjabb jatékokat, és
megtapasztalhatjak, hogy a maiak
jobbak, mint a régiek. igy aztan az
elvardsaik a tartalmat, az
Ujrajatszhatosagot és foként a
jatékmenetet és az egész program
minoséget tekintve sokat emelkedtek.
Manapsag jatékot fejleszteni sokkal
nehezebb, mint tiz éve volt; és ebben
szerepe van annak is, hogy mar annyi
jaték jelent meg, hogy igen nehéz
eredetinek lenni. Azért viszont, hogy
megragadd a vasarlok figyelmét, hogy
felkeltsd az érdeklodéstiket, muszaj
valami Ujat és kulonlegeset nyujtani
nekik.

Ez a folyamat tisztan latszik a Need for
Speed-sorozat esetében is. Mikor
elkezdtiik, [ényegében csak arrol szolt a

=BS0 L

dolog, hogy mend jarganyokat lehetett
kiprobalni anélkul, hogy megvetted

“volna Bket. A designerek a jaték

elokészitésekor az autds Ujsagokat
bujtak, hogy megtudjak, milyen kocsikrol
almodoznak az emberek, melyekre

* vagynak igazan. Az Eredeti Need for

Speed tehat emd| szolt: az egzotikus
autokrol, szaguldasrol az autopalyakon.
Ahogy a sorozat fejl6dott, ehhez
odaraktuk a versengést a jatékos és a
rend6rok kozott, mara pedig eljutottunk
oda, hogy nem csak kiprobalni lehet
almaink autojat, de kilsoleg és belstleg
is kedviinkre alakitgathatjuk oket. A
sorozat meglehetGsen sokat fejlodott tiz
év alat...

PS Guru: A Need for Speed
Underground 2-t ki fejleszti: az eredetit
is megalkotd csapat, vagy egy Uj garda?
Chuk Osieja: Az Underground 2-t
ugyanaz a csapat késziti az EA Canadan
belul, akik a Hot Pursuit 2-t és az
Undergroundot alkottak. Néhany
poszton volt csak valtozas.

PS Guru: Masoknak hosszl évekre
van sziiksége egy-egy folytatas
elkészitéséhez, mig az Electronic
Artsnak ehhez altalaban elég egy év.
Hogyan vagytok erre képesek?

Chuk Osieja: Ha elarulnam a titkos
receptet, akkor mindenki ezt csinalna,

- engem meg kirignanak J. A viccet

félretéve mindossze okos emberekre és
j6 elozetes tervekre van szikseg. Az
Electronic Arts gy m(ikodik, hogy a -

fejlesztési idoszak elején rengetegen
‘vitatjak meg az otleteket, igy mindig

latjuk, hogy jo iranyba tartunk-e, és
persze, ha kell, akkor ilyenkor még
viszonylag problémamentesen tudunk
valtoztatni a dolgokon. Minden Gtletet,
elképzelést bemutatunk egy csapatnak,
akik szinte azonnal eldontik, hogy
erdemes-e az adott dolgon tigykodni. Az
is fontos, hogy ebben a folyamatban




mindenki részt vehet, igy egységes kép
alakul ki a jatekrol a tényleges fejlesztok,
a marketingesek és a terjesztésen
dolgozok kozott. Ez egy rendkivil
erdekes folyamat, aminek élvezet a
része lenni — és ez az, amit6l az EA
képes évente elorukkolni annyi Uj
jatékkal. Nem magia, csak jol
szabalyozott mlkodes.

PS Guru: Mennyire vagy elégedett az
eredeti Need for Speed Undergrounddal?
A sokmilliés el6adasok miatt nyilvan
boldog vagy, de volt valami, amit esetleg
ki kellett hagynotok beldle? Mit tartasz
legjobb és leggyengébb pontjanak?
Chuk Osieja: Termeészetesen orilok
neki, hogy a jatekosok ekkora
lelkesedéssel fogadtak az Undergroundot,
de nem vagyok teljesen elégedett.
Rengeteg dolog maradt ki bel6le, amit
csak most, az Underground 2-ben tudunk
megmutatni.

A kedvenc részem az Undregroundban
természetesen az autok alakitgatasa volt,
ilyen téren nagyon jol miikodott a jaték.
Nagyon hajtottam az embereket, hogy
minél tobb madot adjanak a jatékosnak az
autoja kidekoralasakor, hogy ha
megalmodnak egy igazan durva jarganyt,
akkor azt valoban létre is tudjak hozni. Azt
hiszem az eredmeények magukeért
beszélnek... Rengeteg idot toltottem a
jatékosok altal készitett autok
tanulmanyozasaval, es lattam néhany
elképesztéen j6 megoldast. Olyan dolgokat
probaltak ki, amelyekre mi nem is
gondoltunk — ez rendkiviil izgalmas dolog!
Amire leginkabb rafért volna a fejlesztés,
az a palyak megoldasa volt. Nem igazan
jott ossze, amit eredetileg akartunk, de ezt
az Underground 2-ben ki fogjuk javitani. A
palyak az Uj jatékban lenyligozoek.

PS Guru: Akkor nezzik ezt a ket
dolgot: mi valtozik az autd atalakitasat
és a palyakat illetéen?

Chuk Osieja: Az el6bbir6l egyeldre
csak annyit tudok mondani, hogy sokkal
tobb tertleten lehet majd maddositgatni a
kocsit. Mindent osszevetve korulbelul
kétszer annyi alkatrészt és latvanyelemet
szerelhetiink fel az autdkra.

Ami a palyakat illeti, teliesen maskent
fognak mikodni, mint a multkor, hiszen
a vilag ezuttal teljesen egyseges,

" NEED FOR SPEED

barhonnan el lehet jutni barhova — igy
olyan kérdést nem is lehetne feltenni,
hogy hany palyank lesz. A varos
majdnem haromszor akkora, mint az
Underground esetében volt és 6t
teljesen eltérd hangulatd terilete van. A
jétékos ellenfeleit a vilag felfedezése
kozben hivhatja ki, s rengeteg olyan
verseny lesz, ahol az Utvonal nem
eldontott, csak a célpont adott.

PS Guru: Az Undergroundban volt
néhany igen nehéz feladat, nem
gondoljatok, hogy kicsit nehéz lett a
program?

Chuk Osieja: Nem. Sét, szerintem a
mai jatékok tdl konnyliek. A legtobb
program nem kihivas a hardcore
versenyjatékosoknak. Nem akarunk
valami olyat kiadni, amit hat 6ra alatt
végig lehetne jatszani. A program ezuttal
is folyamatosan nehezedik majd. Sokan
nem jatsszak végig a jatékokat, de
annak, aki megteszi, lgy kell éreznie,
hogy végrehajtott valami nagy dolgot.
Igazabol én meglep6dtem, hogy mennyi
ember mondta, hogy befejezte a jatékot
— ez is azt bizonyitja, hogy nem volt
frusztraléan nehéz az Underground.

PS Guru: Milyen (j jatékmaodokra
szamithatunk?

Chuk Osieja: Na ez az, amirdl egyelére
egy szot sem mondhatok J. Miota az -
Underground megjelent, rivalisaink atvettek
néhanyat a legjobb megoldasaink kozul —
‘hogy a legkevésbé fontos dolgot emlitsem,
a vizes aszfaltot. Mivel nem akarok részt
venni masok designjanak elkészitésében,
csak annyit arulhatok most el, hogy tobb
izgalmas jatékmadot talaltunk ki, amelyek
pontosan illeszkednek az Underground
vilagaba. A farolds és a gyorsulasi
versenyeket hasznaltuk alapnak, és
szerintem sikertilt még jobbakat alkotnunk.

PS Guru: Mire vagy legblszkebb, ha az
Underground 2-re nézel?

Chuk Osieja:Leginkabb a komyezetre, a
palyakra, a varosra. Hatalmas, és eltér
mindentdl, amivel eddig elérukkoltunk.
Barhol vezethetsz, felderitheted a kis
utcakat, és szaguldhatsz a sugarutakon. A
boltokat is a varosban kell megkeresni, és
az extra jatékmodokra is ott lehet
rabukkanni.

———

Ez ugyan nem pont a jatékkal
kapcsolatos, de a csapatra is rendkivul
blszke vagyok, minden alkalommal
egyre jobban lenyligdz, hogy mire is
képesek. Amikor azt gondoljuk, hogy
mar mindent sikerult kipréselni a PS2-
bél, meglepnek valami Ujabb Iatvanyos
dologgal. Mindez oda vezet, hogy az
Underground 2 sokkal jobb jaték lesz,
mint elddje.

PS Guru: Mi lesz a zenevel? Az elso
rész kicsit egysik volt ilyen
szempontbol, nem gondolod?

Chuk Osieja: Mivel még nincsenek
meg a végleges szerzédéseink, semmi
konkrétumot nem emlithetek, de az
tény, hogy a visszajelzések alapjan a
vasarlok tobbsége valtozatosabb,
+globalisabb” zenét szeretett volna. Ez
termeészetesen igy lesz az Underground
2-ben.

PS Guru: Vannak olyan dolgok, amik
kimaradnak az Underground 2-bdl is,
mondjuk idéhiany miatt, és csak egy
esetleges harmadik részbe fémek majd
bele?

Chuk Osieja: Igen, sajnos ugyanaz a
helyzet, mint az els6 Undergroundnal:
tll sok az otlet, tl kevés az id6. A
tuningoloktol, az igazi utcai
versenyzoktdl is rengeteg otletet
kaptunk, foként, ami az autokinalatot
illeti. Sajnos a technoldgiai karlatok
miatt nem tudunk minden kivansagot
teljesiteni. Vannak otleteink,
amelyeknek vamia kell a PS3-ig.

PS Guru: Mi a tervetek az
Underground 2 utan? Sok hiresztelést,
pletykat hallottunk egy NFS: Most
Wanted cim( jatékrol — ez tényleg
|étezik, vagy csak puszta kitalacio?
Chuk Osieja: Sok irany van, amerre
a Need for Speed-széria tovabbmehet.
Ha megnézed a sorozat torténetét,
akkor lathatod, hogy mindig voltak
otleteink és remélhetdleg ez a jovoben
is igy lesz. Ahogy elérkezik a PS3, a
Need for Speed lehetfségei végtelenné
valnak.

PS Guru: Hat, a Most Wantedrol
semmit nem tudtunk meg — de
természetesen koszonjik az interjut!

Rs0OuUr

disztarcsakat cserélhettlink, nem is
beszélve a tobb szaz matricardl és
harci festésrél. Na ezt most
szorozzuk meg kettdvel, az
Underground 2 ugyanis mindenbdl
duplaannyit fog nyujtani. Autokbdl —
ha nem is ennyivel — t6bb lesz,
korllbelll 35 licencelt kocsira lehet
szamitani.

A motor buherélasa, az igazi
tuningolas nem a legjobb médon volt
megoldva az els6 részben, most ez is
valtozik. A versenyeken ez(ttal pénzt
nyertnk, és ebbdl vehetiink Uj
alkatrészeket (az persze el6fordulhat,
hogy nincs elég magas rangunk az
utcai versenyzok kozott, és
egyszerien nem engednek be egy
boltba, vagy legalabbis a ,pult alatti”
valasztékbdl nem szemezgethetink).
Ezekbdl végre nem csak harom
szintnyi lesz, hossz( 6rakig lehet
szemezgetni az oriasi kinalatbdl.

Nagyon ugy tdnik, hogy az EA-
nak egy Ujabb 6tmilliés jaték van a
kezei kézott. Nem nagyon tudjuk
elképzelni, hogy romlana a jaték,
minden, amit eddig hallottunk és
lattunk afelé mutat, hogy az év vége
egyik slagere 2004-ben is a Need
for Speed lesz. grary

értekelés

m A varos sokkal jobb lesz
= Még |atvanyosabb

= Reméljiik nem csak rapzene lesz
benne

Az el6z6 rész pompas volt, igazi csemege
az autos jatékok rajongdinak — a
kidolgozott kamrier-mod és az autok
szépitgetése majdnem mindenkit elsé
pillanatban megfogott. A masodik rész
minderre ratesz még egy lapattal, immér a
palyak is felnSttek a ttobbi elem
szinvonalahoz.
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CEZT 3 sQuUARE ENIX

e el SQUARE ENIX

A Square Enix 2003-ban jott Iétre a két legnagyobb japan RPG-fejlesztd csapat, a SquareSoft és

az Enix egyesilésébdl. Nem kevesebb, mint 32 (1), tobb millids eladasu bestseller jaték all a hatuk
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MMO-micsoda?! Nos, a moza-
ikszd a csodalatosan kacifantos
~Massively Multiplayer Online Role-
Playing Game" kifejezés roviditése
(ktlénosen elvetemiiltek még
hozzacsaphatjak, hogy ,Persistent
World"), és magyarul nagyjabol
annyit tesz, hogy kizarélag online
jatszhatd, nagyon sok személyes
szerepjaték. A PC-n mar vagy 6t éve
toretlendl hoditéd jatékstilus elsé-
sorban a végtelen valtozatossaggal
és a sokezer rajongoval folytatott
kozos jaték élményével érte el azt,
hogy egyesek a teljes jatékpiac
jovojét benne lassak (na meg azzal,
hogy gyakorlatilag lehetetlenné teszi
a kaldzkodast, plusz a jatékosok
altal fizetett havidijbdl mesés
bevétel johet 6ssze kell§
rajongotabor mellett...).

Ebbdl adéddan egy ideje
boldog-boldogtalan MMORPG-t
fejleszt: van fantasy, sci-fi,
képregényes-szuperhGsos,
Warhammeres, Star Warsos,
Métrixos, Gy(ir(k Uras... — és most
erre a piacra prébal betdémi a Final
Fantasy, konzolon gyakorlatilag

els6ként, és azzal a fantasztikus
igérettel, hogy egy vilagban
kalandozhat nyugati és japan
jatékos, PC-, és PS2-tulaj! Na
tessék, mar megint magyar-
azkodnom kell: széval ez a ,most”
jelz6 elég relativ. A jatékot '99-ben
kezdték el fejleszteni, 2000
januarjaban jelentették be,
Japanban mar 2002 nyara 6ta
elérhetd, Amerikaban elébb PC-n
jelent meg tavaly oktéberben, majd
PS2-n idén marciusban. Az év
végére jelzett eurdpai megjelenéskor
tehat egy olyan ,0j" jatékot kapunk,
amit a legvérmesebbek mar két és
fél éve jatszanak...

Nem kis bizakodasra ad okot a
jaték mogott allé kreativ csapat
(Hiromichi Tanaka, Koichi Ishii,
Masato Kano és Ken Narita), hiszen
az emlitett Griemberek olyan
jatékokkal tették le eddig a
névjegylket, mint a Final Fantasy 7,
a Chrono Trigger, a Xenogears, vagy
a Secret of Mana. De lassuk, mit is
kapunk, ha kicsengetjlik a jaték
(egyébként igencsak borsos) arat!

mdgott, ezek nagy részét a szupersikeres Final Fantasy és Dragon Quest sorozatok teszik ki.

El6szor is egy 40 gigas PS2-
mereviemezt, ami nélkll a jaték
nem is hajlandé elindulni (ha van
mar ilyentink, természetesen
megvehetjlk a jatékot magaban is),
aztan magat a jatékot, a Rise of the
Zilart kiegészit6t, a Final Fantasy IX-
bdl ismerds Tetra Master kartyajaték
online valtozatat, és a tobb jenki
magazin altal minden id6k
legigényesebb kézikdnyvének
kikialtott 144 oldalas konyvecskét.

@& vaiandil

Lesz is id6nk olvasgatni b6ven,
ugyanis amig a jaték feltelepdl,
regisztraljuk magunkat a jatéknak
otthont adé PlayOnline szerverén (a
program automatikusan letoltogeti a
legfrissebb javitasokat), majd
karaktert készitlink. Mindez
kontrollerrel b6 egy érat, USB-s
billentylzettel kb. haromnegyedet
vesz igénybe. Sajnos a program
véletlenszerlen donti el, hogy a
jatéknak otthont addé 30 szerver
(azaz 30 parhuzamos FFXI-vilag —
egyébként minden szerver Japanban
van, de ez csodalatos maédon
mégsem eredményez lassulast a
halézati kapcsolatban) koztl
melyikre kerulliink. Ha esetleg egy




: . Az online RPG-k nagy
hatulutéje, hogy bizony havidijat kell
értiik fizetni. Hogy mennyivel is
fogja egy FFXI-rajong6 bankszam-
lajat megcesapolni kedvenc jatéka,
azt egyel6re csak az amerikai
arakra tamaszkodva tudjuk
megbecsdlni...

Maga a jaték a kiegészito lemezzel,
és a futtatashoz sziikséges 40 gigas
mereviemezzel egybecsomagolva
100 dollarért kaphatd. Kell még egy
modem, ami nalunk 14-15 ezer Ft
kortl mar ma beszerezhetd,
valamint egy USB-s billenty(zet, ha
nem akarunk megoriini a
kontrolleres chateléstdl (tjabb
10.000 pénz). ;

A havidij az els6, ingyenes harminc
nap utan 12 dollar (kb. 2500 Ft,
olcsébb, mintha egyszer elvinnéd a
baratnédet moziba...), plusz 1
dollar, ha a Tetra Masterre is
beneveziink, és még plusz 1 dollar
az els6 utan inditott minden
karakteriink utan.

Els6re soknak tlinik, de ha jobban
meggondoljuk, ezért gyakorlatilag
végtelen jatékidot kapunk a vilag
talan legjobb online jatékaban, ahol
raadasul egészen egyedi modon
egyutt kalandozik japan, amerikai és
eurdpai rajongd, PC-s, és PS2-es...
(és hét valahol be kell hozni a
Square-nek a jaték fejlesztésébe olt
25 millié dollart)

Na, irany kivaltani a dombor-
nyomas( VISA-kartyat!

nagyobb barati tarsasaggal egyutt
szeretnénk kalandozni, addig kell
Ujra és Ujra karaktert generalni, mig
mindannyiunkat ugyanarra a
szerverre sorsol a gép. A dontés
nem végleges, késdbb draga
pénzért lehet a jatékban World
Passnak nevezett ,Utlevelet” venni,
amivel szabadon atmehetlink egy
masik szerverre, ha mar tdl sok
haragost gylijtéttink a sajatunkon...

A PlayOnline a jaték kozpontja,
innen ugorhatunk be a jatékba, itt
jatszhatunk Tetra Mastert, de
mindenféle ingyenes csecsebecse
letoltéhelyét, forumokat és chat-
szobat is talalunk errefelé. Miel6tt
azonban fejest ugranank a jatékba,
fussuk at, mit is érdemes tudni
Vana'dielrél, a Final Fantasy XI
vilagarol!

A vilag leginkabb a hatodik vagy
a kilencedik Final Fantasy rész
klasszikus fantasy birodalmara
emlékeztet. Ot (Ugy-ahogy) értelmes
faj lakja: a Hume-ok (az emberek
helyi megfeleli), az Elvannok
(Tolkien tindéinek helyi kiadasa), a
Tarutaru névre hallgaté pokémon-
szer(i mandk, a Mithrak (valami fura

genetikai anomalia folytan beldllik
csak nénemt létezik, egyébként
macskaszerd humanoidok, minden
hentai-rajong6 kedvencei) és a
Galka névre hallgatd6 medveszer(i

Iények (nekik csak férfi valtozatuk
ismert — szomoru sors ez...).
Barmelyik fajt valasszuk is sajat
karakterlinknek, az elére
meghataroz bizonyos dolgokat a
fejlédésiinkben (a fajok fizikai és
mentalis adottsagai ugyanis erosen
kiilbnboznek), tehat jol fontoljuk
meg a dontést (egyébként messze a
Hume faju karakterekbdl van a
legtobb a jatékban).

Alapban mindéssze hat
foglalkozas kozul valaszthatunk:
harcos, szerzetes, tolvaj, és fehér,
fekete, illetve vorés magus. A
kasztok, ahogy a fajok is, nagyon
ugyesen lettek kialakitva,
markansan Kllonbdznek egymastol
és gyokeresen eltérd jatékstilust
kovetelnek meg.

Barmikor, amikor csak Ugy tartja
a kedvlink, valaszthatunk
masodlagos foglalkozast magunk-
nak, azzal a kikotéssel, hogy az (j
kasztban, csak a f6 foglalkozasunk
szintjének a feléig vagyunk képesek
fejlodni (ez a rendszer a Final
Fantasy Tacticsbdl lehet ismerds).

Két fontos valasztovonal van a
szintlétran. A 20. szintt6l kaphatunk
chocobo-jogositvanyt; a sorozat
népszer( oriascsirkéinek hala
hihetetlen médon meggyorsul a
kozlekedéslink (amig nincs
chocobodnk, kénytelenek vagyunk
gyalogolni, ami két varos kozott akar
40-50 percet is jelenthet real-time,
vagy draga pénzért igénybe venni a
publikus teleport-kapukat). A masik
fontos Iépcsofok a 30. szint,
innentdl valik lehetévé a
specializalodas valamelyik al-kaszt
irAnyaba. Lehetlink bard, lovag,
nindzsa, szamuraj és még vagy egy

final fantasy X.



tucatnyi egyéb specialista. A
masodlagos és al-kasztokkal egylitt
mintegy 220-féle foglalkozas-
variaciot kinal a jaték... Ha netan
elpatkolnank, sincs nagy
katasztréfa, mindossze a
tapasztalati pontjaink bizonyos
részét veszitjik el (akar vissza is
eshetlink egy-két szintet!), de nem
vesznek el a nehezen szerzett
targyaink vagy a rangunk. A fejlédés
egyébként az MMORPG-atlagnal
joval lassabban halad, legalabb 12-
15 érat kell beledIntink a jatékba,
mire batran kimerészkedhetink a
vadonba, és nem kell rettegniink,
hogy az els6 utunkba akadd
szuinyog csipésétol kifekszunk...

A jaték szive a Conquestnek
nevezett rendszer. Ez annyit tesz,
hogy Vana'diel harom kiralysaga
(Bastok, San’Doria, és Windurst)
allando6 harcban all a vilag feletti
uralomért, és ebben a hatalmas
haboriban igy vagy ugy, minden
jatékos részt vesz. Az orszagok
zaszlaja alatt kaphatunk Conquest
klldetéseket, ezek altalaban valami
nagyon veszélyes, szoryektol
hemzseg6 vidékre kalauzolnak,
akiknek lenyomasa utan spéci
varazskristalyokat kapunk jutalmul.

Egy-egy terlilet azé az orszagé
lesz, amelynek kalandozodi a legtobb
kristalyt gy(ijtotték be onnan az
adott idoszakban. A leadott
kristalyok utan mindenféle jutalmat
és Ujabb klldetéseket kapunk,
valamint emelkedik a rangunk is az
orszag feudalis hierarchiajaban.
Viszont most jon a csavar:

ugyanezeket a kristalyokat
hasznalhatjuk arra is, hogy
varazstargyakat fabrikaljunk
magunknak! (A kllonféle értékl és
fajtaju kristalyok, egyéb alap-
anyagok, varazslataink és
képzettségeink alapjan mikodo
Synthesis rendszer gondoskodik
arrél, hogy kozel végtelen féle
varazstargyat alkothassanak a
jatékosok.)

A Conquest az egyetlen modja
a jatékos-jatékos elleni
klzdelemnek, itt is csak
meghatarozott helyeken és idében
gyilkolhatjuk egymast. A hadjarattal
parhuzamosan a jatékban egy nagy,
globalis sztori is zajlik szép lassan, a
fontosabb esemeényekrdl idérél idére
a sorozattol megszokott mindség(i
mozik adnak hirt. A Conquest
kildetései mellett boldog-boldog-
talan kilonféle missziokat adhat
szamunkra, tényleg borzasztd sok
van bel6lik, a lehetd legvaltozato-
sabb jutalmakkal, csak az a gond,
hogy maguk a feladatok a legritkabb
esetben |épnek csak tul a ,vidd el
ezt a targyat A pontbdl B pontba”,
vagy a ,menj el ide, és ott 6lj meg X
darab valamit” sablonjain. A jatéktér
egyébként irtézatosan nagy (kell is,
hogy a sok ezer jatékos elférjen), és
a grafikusok dicséretére szdljon,
hogy roppant valtozatos tajakat
barangolhatunk be.

Mint azt megszokhattuk, a
harcrendszert minden Final Fantasy
jatékban az alapoktdl Gjrairjak —
nos, ebben a 11. rész kisebb
csalodassal szolgal. Az eddigi részek

T

remek, taktikus harcai utan itt a
csetepaték teljesen automatikusak,
csak akkor kell beleszolnunk az
adok-kapokba, ha varazslatot, vagy
spéci technikat szeretnénk
alkalmazni, esetleg Uj célpontot
akarunk valasztani. A Chrono
Triggerbdl ismer6s skillchain-
rendszert is megorokolte a jaték,
azaz bizonyos harci mandverek és
varazslatok kombdznak egymassal
(hatvanyozottan né a sebzés, ha a
megfeleld sorrendben és ritmusban
adjuk el6 6ket), ezt akar a partink
tobbi tagjaval kombinalva is
jatszhatjuk, kilométerhosszu, és
megdobbent6 sebzés(i lancokat
fonva. Sajnos a harcrendszer nem
ismer magassagi elényt, de még
hatbatamadast sem (kivéve a tolvaj
specidlis képességét). Sot, ha hatba
szrunk valakit, az meg sem fordul,
csak hadonaszik elére a fegyverével,

s megis sebez minket, hidba allunk
a hata mogott...

A jaték kezelésén sajnos erésen
meglatszik, hogy ezt a mlfajt PC-n
talaltak ki — egyszer(ien sokkal
tobbféle parancsot adhatunk ki a
karakterunknek, mint hogy azt egy
mezei kontroller gombbal bima...
Ezen segjt félig meddig a makro-
rendszer: egész cselekmény-sorokat
definialhatunk ra egyetlen
gombnyomasra (példaul gyogyital
el6kaparasa a hatizsakbodl, megivas,
elpakolas, majd vissza a fegyvert a
kézbe). Ha kifinomultabb
parancsokat kell kiadnunk (példaul
a karakter mimikajat vagy
testbeszédét akarjuk hasznalni —
mert ilyen is van, és még olyan
extra parancsok is, mint tisztelgés,
nevetés, vagy siras, amik persze
mind megjelennek grafikusan is a
jatékban), kénytelenek lesziink

Ahhoz képest, hogy a cimben a ,final”,
azaz ,végs6” szocska szerepel, a jaték 1987-es indulasa 6ta az egyik
legterebélyesebb sorozatta nétte ki magat az egész jatékvilagban. Lassuk csak:
van ugye az alap-sorozat 11 része, plusz a jelenleg fejlesztés alatt allé FFXII, plusz
a kakukktojas FFX-2, ami a szériaban egyetlenként direkt folytatésa az el6z6
epizddnak. Ezen felll volt még ezer éve SNES-re Final Fantasy Mystic Quest, van
Final Fantasy Tactics (remek stratégiai jaték!), Final Fantasy Adventure és -
Legends Gameboyra (utébblbéi mindjart hérom rész), Crystal Chronicles

Station.c

GameCube-ra, és szamtalan Ujrakiadott,
kifényezett, felljitott régi rész és gylijteményes
kiadas (Final Fantasy Origins, Anthology,
Collection és tarsaik). Aztan van Spirits Within
(a hires-hirhedt mozifilm), és nemsokara jon a
rajongok kedvencének szamité hetedik rész
fészereplinek legljabb kalandja szintén
filmen, Final Fantasy Advent Children néven.
Szerencsére a szinvonal egyenletesen magas,
igy csak orulhetiink neki, hogy a fantazia nem
ér véget...
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Catharsis :

W Arliman casts Bio.

The Black Dragon takes 12 points of damage.

The Searcher casts Water.
Catharsis takes 28 points of damage.

Catharsis uses Provoke on the Black Dragon.

Select a target to auto-attack.

Hey! Fight me! Il's me you wanna
Catharsis motions angrily at the Black Dragon

hgh.t‘.

Endymant hits the Black Dragon for 17 points of damage

mentikben kotoraszni. Sajnos
el6fordul, hogy annyi menu-,
parbeszéd- és egyéb ablak van
nyitva, hogy azok gyakorlatilag az
egész képemyot eltakarjak (ugye a
TV alacsony felbontasa...).

A kllonféle szornyek
mesterséges intelligenciaja jonak
mondhat6, nagyon hatasosan
hasznéljak a varazslataikat és
specidlis képességeiket. Ellenben
néha egyszertien nem reagalnak
arra, hogy egy finom falatnak
igérkez6 kalandozo grasszal el6ttik,
oda kell bandukolnunk hozzéjuk és
orrba gylmi 6ket, hogy felébred-
jenek (ilyenkor kifejezetten elényos,
ha van valami tavolsagi fegyverink).
A kezelés rakfenéje (amit mar szinte
a kezdetek 6ta foltozgatnak, de még
mindig nem az igazi) az automatikus
célpontkivalasztd rendszer. Ez elvileg
ugy mikddne, mint azt mar
rengeteg jatékban lathattuk: egy
gombnyomas befogja a legkozelebbi

ellenfelet, egy masikkal pedig
valtogatni tudunk a célpontok
kozott. Rejtély, hogy miért, de ez a
bejaratott madszer a FFXI-ben
folyton hibéazik, szaz méterre allé
figurat kozelebbinek érzékel, mint
egy orrunk elétt allot, véletlen-
szerlien valtogat néha a célpontok
kozott, egyszéval mindent megtesz,
hogy a csata hevében amugy is
felporgetett jatékost az infarktus
Olel6 karjaiba taszitsa.

A grafika altalaban nem szokott
az online szerepjatékok erésségei
kozé tartozni, és ez nagyrészt igaz a
FFXI-re is — legalabbis a hagyo-
manyosan dobbenetesen szép FF-
sorozathoz képest. A tizedik résztdl,
vagy a X-2-t6l ugyan kicsit elmarad
a grafika, de azért nem kell
szégyenkeznie még a PC-s
mezényben sem (egyeldre egyetlen

PS2-es vetélytarsanal, az EverQuest
Online Adventures-nél pedig
nagysagrendekkel szebb).

A varazslatok effektjei, a
napszakok valos idejli valtakozasa,
az idgjarasi effektek és az egyéb
aprésagok, valamint a mozik a
szokasos magas szinvonalat hozzak.
A sebességre sem lehet panasz;
csak extrém esetekben (tomeges
varazslé-bemutatd egy nagyvaros
foterén délben) lassul le a
megjelenités. A zene a szokasos
zsenialis trié (Nobuo Uematsu,
Naoshi Mizuta €és Kumi Tanioka)
mive, az utdbbi részekben
megszokott, vokalokkal operald
muzsika helyett inkabb szintetizator-
futamokra épit (Dolby Digital 5.1,
ahogy illik), a hangeffektek pedig
egyszertien briliansak (féleg ahhoz
képest, hogy milyen sok van
bel6lik, a fegyverek csendllésétol
kezdve az erd6k és a varosok
hattérzajaig).

Egy online RPG esetében néha
maganal a jatéknal is fontosabb,
hogy milyen a jatékosbazis. A vilag
jelenlegi legnagyobb MMORPG-jét, a
koreai Ragnarok Online-t 17
milliéan (!) jatsszak — azaz jaték
helyett inkabb online beszélget6 és
ismerked6forumként hasznaljak.
Nos, egyediség tekintetében a FFXI
abszolut a topon van: ez az egyetlen
jaték, amiben kapcsolatba
kertilhetlink a japan hardcore
jatékosokkal (a kozel 600 ezerre
becstilt aktiv jatékostabor tobb mint
felét 6k teszik ki).

| bemutatok. |

A japan és angol nyelvi
jatékosok kozti kommunikaciot
beépitett forditogep segiti — ami
aranylag hasznalhaté, de messze
nem tokéletes modon. A japanok
(Iévén nagy résziik mar két éve jarja
Vana'diel vilagat) rémisztéen
taposak, de a tdinyomo tobbséglik
rendkiviil segfitékész és jo fej, 6rom
vellik egydtt jatszani. A jaték erésen
tAmogatja a csapatmunkat, egy
partiba maximum hat jatékos
tartozhat, akik ezentul egyutt
mehetnek harcokba, kdzos
kildetéseket vehetnek fel, stb.
Barati partik szovetségekbe
tomorulhetnek (ezzel mar 18 fés
csapatok alakithatok ki), a
szovetségek klanokba Iéphetnek be
és igy tovabb... Emellett a hierarchia
mellett a foglalkozasunk szerint
beléphetiink a kollégakat tomorité
céhekbe is, ahol spéci targyakat,
varazslatokat, vagy egyszer(ien csak
tapasztalatot szerezhetlink. Szintén
a jatékosok kozti interakcio
elésegitésére szolgal a bazar, és az
aukcids haz. Mindkett6 gy
mukodik, mint a valo életben,
el6bbiben minden megkotés nélkuil
csencselhetink a targyainkkal,
utébbiban pedig szabalyos
arveréseket tarthatunk az
értékesebb darabokra.

Nagyjabol ez tehat ma a Final
Fantasy XI. Minden hibaja (amiket
az automatikus frissitések el6bb-
utodbb Ugyis befoltoznak) ellenére az
egyik legizgalmasabb és
legélvezetesebb online jaték, ami
gy altalaban internet-szerte létezik.
Konzolon pedig erés a gyanum,
hogy ennél jobbat effektive
lehetetlen csinalni, legalabb a PS3
megjelenéséig biztosan! .. ..,

értekelés

= Egyed(ilallé jatékosbazis

= Egyedi jatékrendszer, remek kivitelezés
= Gyakorlatilag az egyetlen igazi
MMORPG konzolon

= Felemas iranyitas, kidolgozatlan
harcrendszer
m Draga, raadasul nem csak egyszen

befektetés

Egy online szerepjaték sikere altalaban
nem attol figg, hogy maga a
jatékrendszer, a grafika, a hangulat stb.
milyen jo — hanem a tarsasagtdl. A Final
Fantasy Xl esetében erre nem lehet
panasz, a tobb mint félmillio jatékostars
(koztiik az eddig teljesen elszigetelt japan
FF-rajongok) gyakorlatilag végtelen idére
megunhatatlan szorakozassa teheti a
jatékot.
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A japan Monolith (nem Gsszetévesztendd az amerikai csapattal, akik fGleg PC-re dolgomak) a

SquareSoftbol kivalt fejlesztokbdl allt Gssze 1999-ben. A Xenogears viszonylagos sikertelensége
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széria hidnyzod epizddjain.
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A cim sokat sejteté és semmit-
mondo egyszerre, hiszen a sorozat-
hoz nagyjabdl annyi koze van
Nietzsche eszméinek, mint az egész
egyetemes kultlrtorténetnek. Mindig
sejthetd volt, hogy a japanok kopo-
nyajaban masképp kattognak a
fogaskerekek, de a Xenosaga éltal
elkovetett filozéfiai merényletet eurd-
pai agy biztosan csak kiadods
elmezavarban, vagy er6s hallucinogé-
nek befolyasa alatt lett volna képes
kitervelni.A Xenosaga univerzumat
tudniillik a kiilonb6z6 zsido,
keresztény, gnosztikus, no meg
buddhista vallasi iranyzatok eszme-
rendszereinek bizarr keveréke jellem-
zi, a termeszetesseg fokozasa
érdekében mindezt intergalaktikus
keretek kozé biggyesztve.

Mivel a masodik fejezet az els6
szerves folytatasa lesz, igy azon

pecheseknek, akik kihagytak az el6z6
részt, érdemes megismerkednilk a
kerettorténettel.

A sztori sz6 szerint Addmhoz és
Evahoz vezet vissza, ugyanis az els6
emberpar Kozép-Afrikaban, kb.
Kenya terliletén élhette vilagat.
Ugyancsak innen szarmazik a
torténet kdzponti magvat alkoto,
misztikus erokkel biré monolit, a
Zohar, amely a XXI. szazadban kertilt
a régészek karmai kozé.

Ropke kétezer éwel késGhb az
emberiség az impozans Star Cluster
Federation névre hallgaté galaktikus
birodalomban tengddik, az immar
lakhatatlanna valt Fold helyett egy
Miltia nev(i bolygét téve meg
kozpontjaul. Az anyabolygo feledésbe
merult, és mar csak homalyos
legendak emlegetik Elveszett
Jeruzsdlem név alatt. A Zohart

azonban magukkal szallitottak, Miltiat

ékesitette. Nem is lett volna semmi

utan hagytak el a Square-t, és mentek &t a Namco szadmyai ald. Azota is ott dolgoznak a Xeno-

baj, ha egy Joachim Mizrahi nevii
figura nem kezd engedély nélkili
kisérletezésbe a titokzatos
energiakkal bird monoliton.

A klasszikus dramaturgiai
klisének megfeleléen machinacioi
eredményeképp egy (j idegen faj, a
gnosis jelent meg a galaxisban, a
Zohart keresve, és tagjai szemmel
lathatéan nem torekedtek baratsagos
viszonyt kialakitani az emberiséggel.
Tamadasuk visszaveréseét kilonosen
megnehezitette éteri Iénylk, amely
ellen az anyagi fegyverek kevéssé

voltak hatékonyak. Az emberek
birodalmat dsszetartdé Unus Mundus
Network vezet6 cége, a Vector
Industry Uj anti-gnosis fegyverek kifej-
lesztésébe kezdett, am az idegenek
hullamat nem tudtak megfékezni.
Mivel a kedves vendégek minden
hadereje a Zohar megszerzésére,
ezaltal a Miltidra 6sszpontosult, nem
Iévén mas lehetéség, a bolygot
monolitustul-mindenesttl belel6tték
a legkozelebbi fekete lyukba, és egy
nyugisabb vidékre meneklve
megalapitottak a Masodik Miltiat.

A gnosis a fejleményeket
megemésztendo egy id6re
visszavonulét fujt, ami elegendének
bizonyult a Vector Industry kutatéinak
Ujfajta, hatékony arzenal
kialakitasara. Az anti-gnosis
fegyverrendszerrel felszerelt mechek
és a géntechnoldgiaval mestersé-
gesen elGallitott, nanotechnolbgiaval
Otvozott harcosok, kdzismertebb
neviikon a realidnok mellett a cég
legtjabb, hi-tech terméke, a KOS-
MOS is csatasorba all. Amely (aki)
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nem mas, mint egy brutalis, pusztitd
energiaval és meggy6z6 mellbdséggel
ellatott nébnem (?), személyiséggel
is megaldott android. A kutatasi
projekt vezetdje egy ifji holgyemény,
Shion Uzuki, aki gyermekeként
viszonyult a robothoz, igy nem csoda,
hogy egyutt sodrodtak az esemeények
kbzepébe. Egy eltlint bolygd utan
kutatva egy, a Zoharra kisértetiesen
emlékeztetd monolitra bukkannak,
raadasul a teljesség kedvéért
nemsokara a gnosis is Ujfent
felitotte a fejét.

A nyomozas soran a
szerepjatékok masik szokvanyos
Kliséjének megfelel6en furcsabbnal
furcsabb (titarsak szegbdtek
mellgjuk. Az egykor dnkezétdl
elhalalozott, kiborgként feltamasztott
Zyggurat B esik még a legkozelebb a
realitashoz, de csatlakozott az altala
megmentett, egyébként Joachim
Mizrahi altal tervezett, realian kislany,

|
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MOMO, a koraérett kolyok, Jr., illetve
a beszédes newvi, titokzatos fil,
chaos is, akirél mellesleg kiderlt,
hogy lényegében nem is az emberi
fajt gyarapitja. (Ugye, a kis
Ubermensch! Bar gyanitom, hogy
Nietzsche nem ilyennek képzelte
anno...) A kis csapat a torténet
folyaman fokozatosan elérehaladva
megsemmisiti a gnosis erdit, kiilonds
tekintettel vezérikre, Jaldabaothra és
Sophie Peithosra és jelentds
eredményeket értek el a Zohar
titkanak felfedésében is, am egy
csomo szalat elvarratlanul hagyva
blcsuzhattunk el t6lik az elsd rész
végén.

A masodik epizdd az els rész
el6tt tizennégy éwvel kezdddott miltiai
haborlira koncentral, majd a rovid
torténeti kitekintés utan kozvetlendl

folytatodik a cselekmény. Korabban
megismert héseink mellé 6t Uj
jatszhato karakter is verbuvalodik,
koztlk az Gj féhés Jin Uzuki, Shion
béatyja, valamint Canaan, aki
leginkabb chaosra hajaz. A konfliktus
kifejtése mellett persze eddig
ismeretlen el6életl karaktereink,
példaul Jr. — esetében meglehetdsen
setét — multjara is fény derul. Tobbet
egyelbre a készitbk nem akarédznak
az orrunkra kotni, |évén, hogy a
Xenosaga 2 esetében is
tulnyomorészt a térténet kibontasa
adja majd a jatékot.

Akik jatszottak az elsd résszel,
valészinlileg élesen emlékeznek ra,
hogy nem a kerettorténetet jellemzd
multikultaralis kavalkad volt az
egyetlen furcsasag. A cselekmény
vezetése is élesen ellitott a
szerepjatékoknal megszokottdl: az
érdemi jatékidé és az atvezet6 videok
aranyat (rosszmdju RPG-s vélemény
szerint a jel/zaj aranyt) sikertlt az
utébbi javara teljesen eltolni.
Monstre, olykor 30-40 perces
mozikat ,élvezhettiink” végig, mar-
mér azt érezve, hogy egy jopofa
jatékbetétekkel feldobott anime
filmet néziink. Nem is ez lett volna az
igazi baj, hiszen szeretjik az animét,
csakhat igy sok olyan eseményben
gyonyorkodhettink (pl MOMO
megmentése), amelyet egy vérbeli
szerepjatékos sajat maga szeretne
véghezvinni. Vilagos, hogy hosszl
tédvon ennek az interaktivitas latja a
legnagyobb karat, és ezt
szerencsénkre a fejlesztok is
észlelték. Mindenesetre a hirek
szerint a masodik rész tobb kildetést
(a torténet kozponti részét alkotd
feladatok mellett 36 mellékkuldetés

lesz a programban), és révidebb
id6tartamu videObetéteket tartalmaz
majd.

Hala a konzolosok véddszent-
jének, nem a torténetvezetés az
egyetlen, ami megljul. Az elso rész
legidegbl6bb sajatossaga a
harcrendszer volt, amely t6bbszor is
felhivta figyelmlinket anyanyelviink
paratlan leleményeségére és gazdag-
sagara, foként a jelzés és birtokos
szerkezetek kombinalhatésaga terén.
Bonyolultsagat talan csak sebessége
»haladta meg”, a kilonbozo fizikai,
éteri, s6t meches tdmadasok, ezek
boostolasaibdl allé korok
csigalasslsaggal zajlottak le, igy nem
csoda, ha csak tehettlk, elkerulttk
Oket. De szerencsére megtehettik,
hiszen a rendszer egyetlen elénye a
véletlenszer( csatak kiiktatasa volt,
iletve az ellenfelek mozgasat is jelzé
térkép. A készitok e terlleten is
valtozasokat igémek, az Uj epizodban
atlathatébb, gyorsabb (itkézetek lesz-
nek, amelyeket a jelenleg kiszivarog-
tatott informacidik alapjan tovabbra
is el lehet kertilni. Megn6é mechjeink
szerepe is, néhany labirintust akar
bennk is felderithetlink, ami alapo-
san megkonnyiti majd a dolgunkat.

Ja, és ne feledkezzlink el az Uj
designrél sem, amelyrél mar sajat
szemunkkel is megbizonyosodhattunk
a hivatalos filmel6zetesek alapjan (no
meg ti is, hiszen erre valé a DVD!).
Ugy tiinik a vezetd designer vonzalma
az id6sebb generacio felé fordult,
mert manga képregények klasszikus,
nagyszemd, nyolc évesnek latszd
gyereklanyai helyett mar koruknak
megfelelé megjelenési holgyek és
iffak szerepelnek. A kezdeti
benyomasok maximalisan pozitivak
kllonos tekintettel Shion és KOS-
MOS mellbGségére...

értekeles

= Meg(julé dizajn

= Izgalmas, tobbszorosen dsszetett, nem
linearis sztori

u Rovid(il6 videok

= Sikertll tényleg leegyszerlisiteni a
harcrendszert?
= Reméljilk nem lesz tul kevés video

Nagy varakozassal tekinthetiink a
Xenosaga folytatasa elé, hiszen a jelenlegi
informéacidk szerint jelentds atalakitasokon
megy keresztiil. A megismert, szimbolikus
osszefliggésekkel atszott, komplex torténet
tovabbfejtése mellett megljuld designra,
rovidilé videdkra és egyszerlisodo
harcrendszerre szamithatunk. Ha sikertil
igéreteiket valdra valtani, a Final Fantasy
sorozat szamottevd ellenlabasat
tdvazdlhetjik.
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lehetett panaszunk.

~popjatéknak” szamatd FF X-2-t
vetjuk dssze. Az utdbbival mindenki
nagy beleéléssel képes jatszani a
tizéves lanyoktdl kezdve a szakallas
veteranokig (persze mindenkinek
mas tetszik benne), mig el6bbi

A tri-Ace a meg nem értett
zsenik kozé tartozik:
meglehetdsen ritkan rukkolnak
el6 valamivel és altalaban az
sem marad tul sokaig az

eladasi listak élén, viszont
minden programjuk
kultuszstatuszt viv ki
maganak a nyitottabb
gondolkodasu jatékosok

A torténet nem kozvetlen
folytatasa a Second Story-ban
megismerteknek, de az univerzum
(és annak ismét jelentds szerepet

nyugaton varhatoan rétegjaték lesz.

A tri-Ace soha nem a tdmeénytelen mennyiségl jatékardl volt hires, a Star Ocean-sorozat eddig
darabjain kiviil egyediil az elsé PlayStationre megjelent Valkyrie Profile érdemel emlitést. Jellemzd
rajuk, hogy éveken keresztill fejlesztik rendkivill Gsszetett alkotasaikat — a mindségre eddig nem

kapo iranyitdi) azonosak, csak
éppen az idében ugrottunk elére
négy évszazadot. Ezlittal Fate
Linegod, a Szovetségi Tudomanyos
Akadémia ifju, 19 éves diakja kertl
a torténet kozéppontjaba gyerekkori
baratngjével, Sophia Esteed-el
egyltt. A fiu szlileivel éppen
vakaciozni indulna egy bolygora, am
az utazas nem vart fordulatot vesz:
az (irhajot megtamadjak, a fiatalok

korében. A Star

Oceanok sokkal

nehezebben
befogadhatdak, mint
mondjuk a kdzonség-
kedvenc Final Fantasy-k;
az eltérés kilonosképp
nyilvanvalo, ha a
nemsokara
megjelend SO3-at,
és a konnyen
befogadhato,
szinte mar

TORTENELEM. 6 munkhoz
id6 és Uj konzolgeneracio kell, valljak
a tri-Ace-nél. Hozzaszokhattunk
ahhoz, hogy egy sikeres cimet
hamar kovetik a — gyakran silanyabb
minoségli — folytatasok, de a Star
Ocean sorozat esetében errdl szo
sincs. Az els6 rész SNES-re jelent
meg kb. egy évtizeddel ezel6tt. A
jaték egyedi vonasai kozé tartozott,
hogy kiilonbozo targyakat hozhattunk
Iétre, a szereploket privat
beszélgetésekbdl ismerhettiik meg
jobban és rengeteg képességet
fejleszthettiink — az alapok tehat mar
ebben megvoltak. 1999-ben jelent
meg a folytatas (Second Story
alcimmel) PlayStationre. Ebben a jol
bevalt receptnek megfeleléen
mindenbdl egy kicsit jobbat kaptunk.
Még tobb fejleszthetd képesseg,
meég jobban megvalositott csatak és
a mar emlitett 86 kiilonféle
befejezés a gép egyik legjobb — ha
nem is legismertebb —
szerepjatékava emelte a programot.
A sorozatnak van egy mellékszala is,
a 2001-ben GameBoy Colorra
megjelent Blue Sphere — am ez
hatalmasat bukott, igy sosem jelent
meg Japanon kiviil.
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hamarosan mindségerdl ellentmondasos
kénytelenek vélemények jelentek meg
kilonvalni a a Japan jatékosok
szuldktél, kérében. Sokak

szerint ezerszer
latott Klisékre épul,
mig masok
dicseérik
rendkiviili

mentdkabinjuk pedig
egy ismeretlen
planétara zuhan (nagy ko
esett le a szivinkrdl: ha
nem tamadtak volna meg
Gket, akkor a nyaralast
bemutato strandroplabda-
jaték vagy bungee-jumping
szimulator lett volna a Star
Ocean 3-bdl). Itt vehetjik kézbe
botcsinalta héseink iranyitasat, hogy
aztan sok baratot és még tébb
ellenséget szerezve a fél
vilagegyetemet beutazzuk. Az id6 f
elérehaladtaval kis csapatunkhoz
természetesen egyre t6bb karakter
csatlakozik, 6sszesen nyolcan
lesznek a jaték végére.

A sci-fi és fantasy elemeket
egyarant felvonultatd torténet

........

Range SHORT

mélysége és dsszetettsége miatt.
Utébbi vélemény hirdet6i azért
tobben vannak, raadasul az el6z6
két rész is meggy6zott minket ezen
a téren — reméljik most sem kell
csalodnunk.

A késziték nagyon mindent
atemeltek a masodik részbdl, de
szinte semmit nem valtozatlanul;
minden egy kicsivel tdbb, kicsivel
jobb lett. A legtébb RPG-ben
legalabb annyira dominans a harc
és a karakterek formalasaval
eltoltott idd, mint a jol
kidolgozott torténet. kp

A Star Ocean ;
3 esetében még
azok is elismerik a
jatékmenet
nagyszer(iségét,
akiket a sztori
nem gy6zott
meg arrdl,
hogy Uj
csillag(6cean)
szlletett.
llyen tipusu
jatékokban vagy a Final
Fantasy-kre jellemz0, korékre
osztott harci rendszerrel,
vagy real-time adok-
kapokkal talalkozhatunk
(mint példaul a Dark
Cloud-sorozat
esetében). A Star
Ocean 3
megoldasa —
amellett, hogy
kicsit mindkett6hdl
merit — egészen
masképpen mikodik.
Egyszerre harom
karakter lehet aktiv a
csapatban, akikbdl
mindig egyet
iranyftunk
kézvetlenll a
valos idében zajlo,
de egyetlen gombnyomassal
barmikor megallithaté harcban. A

<
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tobbiek viselkedését barmikor
kiadhaté utasitasokkal
befolyasolhatjuk, de ha valami
bonyolultabb akcidba kezdenénk
vellk, akkor egy szemvillanas alatt
atvehetjlk felettlik az iranyitast.
Nagyon komoly figyelmet kell
forditani a valaszthaté formaciokra
és a késtbbi helyezkedésre; néhol
legalabb akkora szerepet jatszik a
megfelel taktika kivalasztasa, mint
karaktereink statisztikai. De hol van
ebben az Ujdonsag? — kérdezhetnék
azok, akik jatszottak a masodik
résszel (hiszen ezek a lehetdségek
mar abban is adottak voltak). Nem
kell senkinek megijednie, a
valtoztatasok, az Ujitasok olyan
jelentdsek, hogy alig gydzziik majd
megszokni Oket. A japan Ujsagok
és jatékosok véleménye szerint a
harcrendszer kiismeréséhez
legalabb tiz 6ranyi jaték
szlikséges, ami elég
dobbenetesnek
tinik, kilonosen
akkor, ha tudjuk,
hogy ennyi id6
bbven elég egy
atlagos mai
végigklzdéséhez...
A fejleszthet6
képességek egy része
kimondottan a harcban
nyujt segitséget (masik
fellik értelemszertien
békés
tulajdonsagainkat és
szakértelmeinket
befolyasolja —
remélhetdleg az SO2 utan
ismét tesztelhetjlik majd
f6zétudomanyunkat, amely
eredményeképpen a
rohadt tojastol a
fagylaltig sok minden
kikerGlhetett a
kondérbol). Ezeket
a harci
képessegeket
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hozzarendelhetjuk a kilonb6zd
gombokhoz, majd azokat lenyomva
hivhatjuk el6 6ket. Volt mar ilyen?
Persze, hogy volt, gondoljunk csak a
Kingdom Heartsra. Viszont itt nem
mindegy, hogy melyik képességet
melyik gombhoz rendeljik hozza. Ha
példaul egy tamadast az X-re
teszlink, akkor kozepes erdsségl
hatast érhetlink el, ellenben a
Négyzetre helyezve egészen mast
tapasztalhatunk: elsopré ereji
lesz (tésink/magiank, cserébe
viszont elveszitjiik életerénk
egy részét. Rendkivil nagy
taktikai lehetségek nyilnak
igy meg el6ttiink, raadasul,
hogy tovabb
bonyolddjon a
helyzet, minden
tamadasnak

tamadasainkat (mind egyéni-, mind
csapatszinten) tetszetds kombdkba
rendezzlik, ha sebz6dés nélkul
gy6zziik le ellenfeleiket vagy ha
barmi olyat tesziink, ami
megmutatja, hogy profi modon
kézben tartjuk az eseményeket,
konnyedén vessziik a kihivasokat.
Ha ez feltolt6dik, akkor a csatak
végén kilonbozd extra ajandé-
kokban részesulink (pl. tobbszoros
tapasztalati pont, magasabb
életerG-regenerdlas, stb.).

a legjobb

borokkal is.
Példaul

arra is

A végigjatszashoz rengeteg
id6re lesz sziikségunk, a f6
szalon haladva minimum 50-60
6ra a beigért jatékidd, és ha
szem el6tt tartjuk

lehetéség van
példaul, hogy jobban

van azt, hogy a megismerjlk szereplSink hatterét,
kozelre és ¥~ Second Story gondolatait és személyiségét: egy-
tavolra ~ minden id6k egy teleplilésre eljutva

haté formaja,
igy az sem mindegy,
hogy melyiket
milyen szituaciéban
hivjuk segitségul.

A legnagyobb Ujitast
mégis az un. ,Guts meter
jelenti a harcokban. Ez
attdl novekszik, ha

legtobb befejezésével
rendelkez6 alkotasa volt (86
killonbozb végkifejletet
nézhettek végig a
fanatikusok!), akkor kis
tllzéssal kijelenthetjik: a
szavatossag
tekintetében felveheti
majd a versenyt akar

felkereshetjuk az ideiglenesen
szétvald csapat tagjait és
elbeszélgethetiink vellk — persze aki
nem szeretne erre id6t vesztegetni,
annak ez egyaltalan nem kotelezd.
Mivel nyakunkon a megjelenés,
ezUttal csupan kedvesinaldi szerepet
tudtunk betolteni, sok Iényeges
Ujitasrol alig esett sz6, ezeket csak

"
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roviden tudjuk megemliteni. llyen a
szemet gyonyorkodtetd, teljesen
haromdimenzios grafika (még ha a
jaték motorjaval készlilt atvezetd
jelenetek hagynak is némi
kivannivaldt maguk utan), a szaznyi
mellékkuldetés valamint a rengeteg
bejarhato, feltérképezhetd labirintus.
Akiket zavart, hogy az ellenfelek a
semmibdl el6ugorva allanddan
megzavarjak a nyugodt eléreha-
ladast, azok elégedetten fogjak
konstatalni, hogy minden potencialis
bajkever6t latunk a jatéktéren, igy ki
is tudjuk kertini 6ket.

Sokszor panaszkodunk, hogy a
folytatasokban nem szerepel
elegend6 Ujdonsag, és alapigazsag
az is, hogy a régi mindig jobb volt.

Esetlinkben — az elézmények
ismeretének birtokaban —
elmondhatjuk, hogy a tri-Acenél
nagy tiszteletben tartottak korabbi
alkotasukat, de emellett igyekeztek
mindenen egy kicsit javitani.
Gyakori, hogy egy el6zeteshen csak
a készitok Hary Janost
megszégyenitd nyilatkozatait és
kozleményeit tudjuk leirni, azonban
ne feledkezzlink el arrél, hogy a Star
Ocean 3 mar egy éve megjelent
Japanban, igy nem kell félniink
attol, hogy az emlitett pozitivumok
nagy része nem fog szerepelni a
végleges verzidban — csak gydzziik
kivarni, amig végll méltéztatnak
kiadni.

S6t! Angol nyelven a Director's
Cut, azaz a Rendezdi valtozat fog
eljutni, mégpedig 2 DVD-n; Uj
ruhdkkal, néhany Uj labirintussal,
kétjatékos versus-moddal, és ami
talan a legfontosabb, harom
teljesen (j karakterrel.

értekelés
pozitum |

= Régota vart sci-fi RPG
= Uj harcrendszer

= Egyesek szerint a sztori nem tul erGs
= Reméljiik a bugokat kiirtottak

Ha a japanon kivuli jatékosok is olyan
nyitottan fogadjak a Star Ocean (] részet,
ahogy a szigetorszag-beliek, akkor az év
egyik titkos sikervaromanyosa lehet. Attol
nem fellink, hogy nem lesz tartalmas, attol
viszont annal inkabb, hogy kevesebbeket
fog érdekelni, mint a tobbi Square-Enix
jaték.
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Idén végre kézhez kaphatjuk minden idok egyik legrégebbi és legsikeresebb,

PlayStationre kesziilt szerepjatékanak a negyedik részét, mely foként a
" hagyomanyokra tamaszkodva kivanja kivivni maganak az elismerest, de nem
nélkiilozi a sziikseges ujitasokat sem. Erejét és néepszeriisegét talan a régi

japan legendabol, a Gensosuikodenbol meriti, egy azonban biztos, ez a jaték
igencsak sikervaromanyos.

KONAMI

neviegy.

A Konami legnagyobb studidja rengeteg stilusban képviselteti magat: 6k talaltak fel a tancolés

jatékokat (a DDR-széridnak mar kbnilbelll végtelen része jelent meg), hozzajuk flizbdik a remek

- (=T <onAMI TOKYO
3 2004. NOVEMBER

Pro Evolution-focisorozat, de a Silent Hillek is itt késziiinek. Angolul ugyan nem jelentek meg, de a

Tokimeki Memorial-jatékok Japanban hatalmas népszeniségnek drvendenek — ezek tulajdonképpen

D \\v\v. KONAMITYO.COM

randiszimulétorok.

7 rr

Az elozo részek
tartalmabol...

A Suikodenek torténete
ugyanazon vilag kulénb6zé helyein
jatszdédik, melyek soran egyre
nagyobb terlletet jarhattunk be a
tarka vilagban. Az 1996-ban
megjelent elsd rész soran a

m Az erdoben kiilonds lények varjak végzetiiket... azaz

birodalom tisztjének fiaval kell
megmentetniink a vilagot a ra
leselkedd gonosztol. A torténet
egyszerlisége mellett a jaték
meglepd sikert aratott az Otletes —
és szokatlan — megoldasoknak és a
jo jatékélménynek kdszonhetden.

A masodik rész harom évet
varatott magara, és a torténet nem

sokkal az el6zd rész befejezése utan
folytatédott Jowstan varosaban. Saj-
nos a rossz idoézités miatt — a jaték
egyltt jelent meg a Final Fantasy
Vlll-al — a Suikoden 2 mérsékeltebb
sikert aratott elédjénél.

A harmadik rész 2002-ben
jelent meg — immar PS2-re —, a
torténet azonban itt jokorat ugrott
elére az idoben, és sokkal
Osszetettebb lett, mint az el6z6 két
jatékban.

Uj vilag.

A negyedik epizdd szakit az
idébeli sorrendiség hagyomanyaval,
és a torténet szalait merészen
visszavezeti az elso rész torténései
elé, mintegy 150 éwel. Talan ennek
koszOnhetd az is, hogy a helyszin is
valtozik kissé; ezuttal ugyanazon
bolygd eddig ismeretlen tajan, egy
délen fekvG szigetvilagba latogatunk
el, aminek egyik legfontosabb
tulajdonsaga, hogy meglehetdsen
élénk hajoforgalomra lehet
szamitani. Ez pedig elkeriilhetetlentl

el6revetit j6 néhany tengeri
Utkozetet, és sok-sok vizi kalandot.
Hajonkkal szabadon garazdal-
kodhatunk majd, a fejleszték a
legnagyobb figyelmet a hajé-hajo
elleni harc minél tokéletesebb
megvalésitasanak szentelték.

A szigetvilag nyolc f6
szigetcsoportbdl all melyek
tarsadalmi berendezkedéslinkben is
eltérnek egymastél. Mivel az
igéretek szerint legalabb nyolcvan
oréat fogunk itt eltolteni, érdemes
attekinteni ezeket. A legnagyobb
sziget a jatékban a Gaien
hercegség, ahol az arisztokratak
konfliktusai adjak a tarsadalmi
valtozasok f6 mozgato erejét. A
Razril szigetr6l szarmazik a jaték
féhdse és jo néhany baratja, mint
példaul a helytart6 fia Snowe
Vingerhut vagy Glen Cott kapitany.

lluya egy gyéren lakott sziget,
mely leginkabb pihend allomasként
funkcional hosszabb hajés utaknal,
am a fejlesztést vezetd ,Suikoden-
teremt6” Kawano szerint fontos
szerepet tolt majd be. A negyedik
sziget a Koolulk Birodalom, amely
méretei alapjan a sor végén kullog,
am technikai fejlettsége a
legmagasabb a kornyezo szigetek
kozil. Ney-r6l mindéssze annyit
tudunk, hogy az itt 6shonos
Nekoboldok mellett néhany ember
is lakja. Az utolsoként emlitett N-Nal
szigete, ahonnan Paula nevl fontos
tarsunk szarmazik. A két maradék
nemzetnek még nem tudni a nevét,
vellk legkdzelebb a jatékban
talalkozunk — nyilvan nagy szereplik
lesz a torténet alakulasaban. Az
alapkoncepcié maradt a régi:



| bemutatok. |

Glen Cott:

héstinkkel csapatot toborozhatunk
magunk koré, akikkel vallvetve
kizdhetlnk egy igen gonosz dolog
eljovetele ellen, mikdzben ossze kell
gy(ijtenunk az elképesztd
hatalommal rendelkez6 27 ,igaz"
rinat. A f6hés mar a jaték kezdetén
rendelkezik egy ilyen rinaval, név
szerint a megtorlas rinajaval, mely
hatalmas energiaknak parancsol. A
rina a kllonleges energiakért
cserébe szép lassan felzabalja a
hordozdja életerejét, majd mikor az
meghalt Uj tarsat keres maganak —
igy aztan ésszel kell hasznalnunk. Az
igaz rinak mellett szamtalan
gyengébb képességli is szerepet
kap, melyeket gyljtogetve
bovithetjlik képességeink tarhazat.
Az eddigiekhez hasonléan most
s lehetdség lesz felépiteni egy
alapbézist, ahova visszatérve
kipihenhetjlik a faraszt6 utakat.
Csapatunkat 108 kiilonb6z6
karakterbdl valogathatjuk ossze,
mely akar névjegye is lehetne a
Suikoden-szérianak. Kozlllk sokan

Uj arcok, mint példaul Elenor
Silverburg (az igazi fanoknak persze
neve ismerds lehet, 6 az el6z6
részekben szerepl6 Silverburg-
familia egy tavoli rokona), am
néhanyan, mint példaul Jeane vagy
Viki ismer6sek lesznek a régebbi
torténetekbdl.

Ez a harc lesz a
végso?

A harcrendszer leginkabb az els6
rész porgds ritmusu rendszeréhez fog
hasonlitani, persze a lehetéségekhez
képest tokéletesitett formaban: hi-
bak nélkll és szamos Ujdonsaggal
megspékelve. llyen Ujdonsag példaul
a harchan résztvevo karakterek sza-
manak valtozasa.

Az eddigi részekben hat karakter
harcolhatott, két sorba illetve parokba
rendezOdve, most viszont csak négy
karakter kap helyet, mégpedig egy
vonalba rendezve. Harc kdzben — az
RPG-séméknak megfeleléen — kiilon-
b6z negativ hatasok érhetik karakte-
reinket az egyszeni mérgezéstdl kezd-
ve a tébolyodasig. A hatasok fizikailag
is megjelennek, visszatér példaul a
masodik részbél ismert ,|éggémb”
statusz, aminek kovetkezményeképp
a karakter megprobalja elhagyni a
csatateret.

Nem maradnak ki a
kombotamadasok sem, melyek
altaldban hatalmas erejd, latvanyos

tamadasok lesznek. Tobb rejtett
kombdt is igérmek, melyeket az igazi
megszallottak is csak hosszu kizdel-
mek aran szerezhetnek meg. Tovabbi
Ujitas a fegyver erejének lathato
maédon valé megjelenitése, azaz, ha
egy fegyver hatalma megnd, akkor a
kinézete is megvaltozik!

Egy ujabb Xenosaga?

Az eddigi kizardlag szoveges
kommunikacié mellett bevezetésre
kerll a verbalis informaciokozlés is,
am valészinlleg csak a fontosabb
részek mellé tesznek hanganyagokat
(pedig a DVD-re férne bbven...). A
latvanyért egy javitott 3D-s grafikus
motor felel, a késziték igérete
szerint egyenesen forradalmi szintd
lesz a grafika, a képek és a videdk
alapjan viszont ezt egyelére nem
tudjuk megerdsiteni...

A jaték sikere immar csak az
Osszetevok megfelel6 talalasan
mulik. Ha ez jol siker(l, akkor a
Suikoden IV komoly eséllyel indulhat
a toplistak dobogos helyeiért
folytatott harcban. gagar

ertekeles
= Egy joI bevalt sorozat folytatasa,

= Kawano neve jo dolgokat jelent
= Erdekes (] helyszinek

= Nem tudni mennyire lesz valoban
Ujszer(

A megljult grafikai motor, a szbveges
betétek, az atdolgozott harcrendszer, és a
rengeteg Uj karakter a régi torténetvezetés
mellett erGsen sikergyanussa teszik a
jatékot. Hacsak nem Ujra a Final Fantasy
kovetkezo részével egy idében jelenik meg,
sokaig a sikerlistak élén fog szerepelni.
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Az alabbi sorokban t6bbszor
feltdnik majd a Final Fantasy Tactics
neve, hiszen a FF Xl sok
tekintetben meglepben hasonlit arra
a fantasztikus korokre osztott
taktikai jatékra. Ez persze nem
véletlen, hiszen a fejlesztécsapat jo
része azon is dolgozott. llyen példaul
a Final Fantasy XII atyauristene
(hivatalosan csak producer),
Yasumo Matsuno, a két rendezo,

Hiroyuki Ito és Jun Akiyama,
valamint a 3D-s, illetve a 2D-s
grafikaért felelés mivészeti vezetok,
Akihiko Yoshida, és Hideo Minaba.
Az els6 kozos pont, hogy mindkét
jaték egy Ivalice nev( vilagon
jatszodik, ami nem jelenti feltétlen(l
azt, hogy a FFT jatékosai rogton
otthon fogjak magukat érezni. Ez az
Ivalice ugyanis nem egy tipikus
fantasy vilag, itt hatalmas
metropoliszok, oridsi gépezetek és
replil6 hajok léteznek egylitt

Van esetleg valaki, aki nem ismeri a Squaresoft nevét? Ugyan az Enix-szel végrehajtott flzid
eredmeényeként a cég neve megvaltozott, am a régi tagokbdl dsszehozott csapatban ott vannak a
régi részek legfontosabb emberei — még az elsd Final Fantasy alkotogardajabdl is talalunk néhanyat

kardvivokkal és magusokkal. A
vildgon haboru dul, a két
legnagyobb kiralysag, Arcadia és
Rosaria gy(irik egymast mar évek
6ta. Az alléhaboraban igazan rosszul
a két birodalom kozott fekvo
Dalmasca jar, nem elég, hogy a
seregek atjaroként hasznaljak, de
egy csUf napon az arcadiai katonak
megszalljak a semleges orszagot,
ellizik az uralkoddt és hosszu
tartézkodasra rendezkednek be.
Csak nagyon kevesen mernek
ellenallni, 6ket a trénorokos, Ashe
hercegn6 rendezi (t6képes erévé. A
torténet akkor indul be igazan,
amikor Ashe talalkozik a szintén
dalmascai Vaannal. Noha
kézenfekv6 lenne egy romanc
kialakulasa, a fejlesztok igyekeznek
elkertini a kliséket — Vaannak
példaul van baratndje, egy Pannero
nevii 16 éves lany (aki valoszintileg
szintén jatszhaté karakter lesz). J6
Final Fantasy-szokas szerint a
torténet soran folyamatosan valtozik
a csapat Osszetétele, a készitok a
szokasosnal tobb szévetségest
igémek, viszont némelyikik csak
ideig-6raig marad vellink. A fenti
harom karakteren kivil egyel6re két
hést mutattak be a nagykozon-

ségnek, Franrdl és Balfreyardl (a
nevek egyel6re a japan nevek
angolositott variacioi, némelyik
valtozhat a megjelenésig) a
kovetkezé oldalon olvashatsz.

A vilag ez(ttal meglehetésen
valtozatos lesz, az alkotok a Fold
minden részérdl gyljtottek
referencia-anyagot. Az mindenesetre
biztos, hogy a legfébb inspiraciét a
torokorszagi és az indiai Utjaikon
szerezték a grafikusok, igy féként
trépusi tajakon fogunk jarkaini
(Minaba elmondasa szerint New
York, a mediterran arab vidékek,
s6t, még az 6si Réma is inspiracioul
szolgalt, amikor egyes tertiletek
hangulatanak, képi vilaganak
megteremtésérdl volt szd).

A Final Fantasy Xll-ben sokkal
tobb nem-emberi lény lesz, mint
korabban barmelyik részben,
leginkabb a Star Wars Mos Eisley-
jara hasonlit majd néhany nagyobb
varos: szinte minden jarékal6 egy Uj




ASHE. Ashe

Dalmasca

kiralyanak

egyetlen

gyermeke, igy
a trén varomanyosa. Legalabbis
az lenne, hiszen az orszaga
jelenleg az arcadiaiak
rabigajaban sinylodik. A 19 éves
lany @ maroknyi fegyveres lazadd
élére allt, de a jaték elejére
kezdi elvesziteni lelkesedését és
gyozelembe vetett hitét — ekkor
azonban talalkozik Vaannal, ami
a nagy kaland kezdete.

VAAN. vaan
a jaték
foszerepldje,
| aki mind
w e ] extravagans
ruhéazataban, mind noies,
androglin megjelenésében kissé
Tidusra emlékeztet. Egy 17 éves
sracrol van szd, aki Dalmasca
egyik szegényebb negyedében
élt. Sziileit lemészaroltak az
arcadiai katonak, igy
engesztelhetetlen dih fiti,
bossz(t akar allni értiik. Az az
alma, hogy légikaloz lehessen,
sajat repuldvel.

FRAN. Fran
a Viera faj
tagja, akik az
elfek Ivalice-i
megfeleldi:
elegans, légies, békés népek. A

legfébb kilonbség, hogy a
Vierak bolyhos nyuszifiileket

viselnek fejikon. Fran

vivotudomanya és ijaszi

képességei messze foldon
ismertek — 6 lesz az elsd, aki
csatlakozik Vaanhoz és Ashe-

hoz.

BALFREYA.
Balfreya egy
igazi légikaloz,
sajat hajoval,
és rendkivil
erds egyéniséggel. Balfreya Fran
legjobb baratja, ami azért
meglepd, mert a két faj tagjai
nem sUrlin jonnek ki egymassal.
Az 6 hajoja lesz az els6, amit
vezethetlink, igy Balfreya fontos
szerepet tolt be a jatékban.
Leginkabb a FFVII Cidjére
hasonlit, annyi eltéréssel, hogy 6
tlizfegyvereket hasznal.

faj tagja lesz. A nyuszifiiles Vierak
mellett (lasd Fran-t) fogunk
talalkozni Bangaa-kkal (két labon
jaré hatalmas hllélények), Nu
Moukkal (sz6ros, nagydarab vizil6-
szer( faj) és persze Mogokkal is.
Ivalice vildgan nagy szerepet kapnak
a Birak, akik nem vitas tgyekben
dontenek, hanem tulajdonképpen
egy erOszakszervezet tagjai. ljeszté
pancélban és arcmaszkban
mindenhol félelmet keltenek, ahol
csak megjelennek és hogy a
torténetben nagy szereplk lesz, azt
a logo bizonyitja, amely egy Birat
abrazol két karddal a kezében.

A legnagyobb kilonbség az
eddigi részekhez képest (legalabbis
amirdl tudunk) a szabadon
iranyithaté kamera. EzUttal a jobb
karral szabadon forgathatjuk a
kamerat, megszemlélhetjik a plafont
és a padlét, benézhetlink a sarokba,
a perverzek pedig a ndi karakterek
szoknyaja ala. Ha ez még nem lenne
elég, lesz belsb nézet is, igy mozogni
ugyan nem tudunk, de mindent
alaposan szemugyre vehetink. A
grafika szinvonala a Final Fantasy X-2
korul lesz, néhany apro eltéréssel. A
karakterek megformalasahoz
kevesebb poligont hasznalnak, a
PS2-bdl ezzel felszabaduld erét pedig
a részletesebb texturakra, még szebb
kilonleges effektek megjelenitésére
fogjak hasznalni. A zenékeért két
ismeros felel, Nobuo Uematsu, a
cimdal megalkotdja a FF X-2-t
leszamitva az 6sszes eddigi Final
Fantasy-ban kézrem(ikodott, a
maradék — cirka 90 — notaért pedig

az a Hitoshi Sakamoto, aki a FFT-
ben és a Vagrant Storyban mar
bizonyitott.

Amirél még nem lehet semmit
tudni, az a harcrendszer, bar a képek
alapjan tdl nagy eltérés nem
mutatkozik a X-2-hoz képest. Az
idézhetd lényeket ezuttal Totema-nak
hivjak, és csak meghatarozott faju
karakterek képesek élni az 6
hatalmukkal.

Mit is flizhetnénk még hozza
ehhez és a gyonyori képekhez?
Johet barmi, az teljesen biztos, hogy
a Final Fantasy XIl megjelenésekor az
egész szerkesztGség néhany hétre
beszlinteti szocidlis életét, mert
varhatdan ez a jaték is magaval
ragadd élményt fog kinalni!

értékelés
S

= Final Fantasy — kell ennél tobb?
= Még szebb lett a grafika

= Vajon milyen lesz a harc?
= Messze van meég a megjelenés...

Az Uj Final Fantasy minden izében
fantasztikusnak tiinik, és semmi okunk
nincs kételkedni abban, hogy az altalunk
még nem ismert részletek — mint példaul
harcrendszer — is hozzak ezt a megszokott
szinvonalat. Az egyetlen gondunk az, hogy
nehéz lesz a megjelenésig hatralevé egy
évet kivami...




THE LORD OF THE RINGS:
THE THIRD AGE

rodo a Final Fantasvoer

Azt mar megszokhattuk, hogy ha az Electronic Arts kiad egy jatéekot és az nem bukik tal nagyot, akkor
utana minden év novemberében kiprobalhatunk egy folytatast.

Igy van ez a Gyiiriik Uraval is, valosziniileg még hosszu évekig latogathatunk el évente egyszer Kozép-
foldere.

5 H . . - ’ . ’ s
=3 e ECTRONIC ARTS Az Electronic Arts redwoodi stididja meglehetsen eklektikus muittal rendelkezik, a neviikhdz igazi szerepjatek, szintlepessel,

=3 £ ReEDWOOD fliz6dik szamtalan PC-s jaték mellett a Tiger Woods-sorozat néhany része, a James Bond korokre osztott csatakkal és
— e Agent Under Fire. Legutdbb a Gytink Urds Retum of the Kinggel tették le névjegyiiket az g
I 2004, NOVEMBER S rengeteg orkkal. Ez a meglepd irany

TR ) EAGAMES.COM tula;donkeppe:n eggzgtlen embernek
az erdeme — aldassék a neve —,

mégpedig Steve Gray-é. O korabban
. napjaink legértékesebb licence. (| | talan egyszer(i — am igen magas beosztasban dolgozott a
Meglepetes. (Igaz, akkor még Lord of the Rings A’ “szinte mindig magas SquareSoftnal, tobbek kozott az
Mar a tavalyi Return of the King  Trilogy néven futott a project.) Arra / L szinvonall — programjairél  elsd Parasite Eve-nek volt a
végigjatszasakor kapott videdbol azonban nem szamitottunk, amit o . hires. rendezbje, de a Final Fantasy Vill-on
lehetett tudni, hogy az Electronic az EA |épett, elvégre a kiadd 5 : Ez(ttal azonban is kozrem(ikodott. O dlmodozott mar
Arts idén is eld fog rukkolni foként a kbnnyedén . eltértek ettdl a vagy tiz éve egy igazi Lord of the
valamivel, nem hagyja magara emészthetd, kicsit " recepttol, hiszen Rings szerepjatékrol. Erre akkor jott
Tolkien birodalmat, de hat miért is _ : F i a Third Age el a lehet6ség, amikor végéhez
tennék ezt, amikor a filmek, a DVD- 3 5, O, g/ nem mas, érkezett a Return of the King
k és a kapcsolodo o : .I 4 B mint egy fejlesztése, hiszen ekkor kisebb volt
merchandise-ok eladasai VSN e & fad S Steve-en a nyomas €s mar
minden rekordot A ; : il B : mindharom film teljes anyagahoz
megdontenek, igy - & Sar §) o hozzafért. Ekkor mutatta be
nagyjabél AT R e b TP e terveit az Electronic Arts
- =5 " ™" ar - - vezetSinek, akik
rabdlintottak a




___ bemutatsk |

dologra, igy sziiletett meg a Third
Age.

Hogy keriil az ork az
asztalra?

Mint az a cimbdl is kiderdl, a
korszak ismerds, hiszen a
Harmadkor idején jatszédik a konyv
is; a Negyedkor, az ember kora,
Szaurén vereségével, a Gy(ir
megsemmistlésével veszi kezdetét.
Talan valamikor egy kiadd lat
fantaziat egy akkor jatszodo
jatékban is, de hat felesleges dolog
ezen ragodni, ordljunk annak, ami
van. Ez pedig egy rendkiviil hosszU
torténet, amely a film eseményei
korll kanyarog, helyenként talalkozik
vele, maskor pedig messzire
kalandozik t6le. Azért a film
legielentésebb eseményeinél mi is
ott leszlink, legyen sz6 Osgiliath
védelmérdl, a Helm-szurdoknal zajlo
csatanal vagy Gondor ostromardl.
S(ir(in fogunk talalkozni a Gy(rt
Szovetségével, ami kicsit santit, ha
teljes konyvhlségre vagyunk, de
jobb tultenni magunkat ezen a
valtozason. P ersze efféle
kényoriletre csak akkor
szamithatnak az EA-nal,
ha a torténet kelléen
kidolgozott és a
kémyezetbe
illeszkedd lesz.

Az mindenesetre
mar biztos, hogy nem Final
Fantasy-szer( linearis sztorira
kell szamitani, tobb helyen is
elagazik utunk, raadasul az
igazan vérmes jatékosok
Szaurén oldalara is
atkeveredhetnek. Rengeteg
tobbféleképpen is
megoldhatd
mellékkuldetést igérnek,
arrol azonban egyel6re
nem nyilatkoztak, hogy mi
torténik, ha a gonoszok
oldalan jatsszuk végig a Third

Age-et, hiszen a habori menetét
nyilvan nem fordithatjuk meg...

A karaktereket mi hozhatjuk
|étre mar a jaték legelején, tehat
nincs szo6 arrdl, hogy a hires
karakterek szerepelnének a
partiban. Ennek mondjuk némileg
ellentmond, hogy egy elejtett
megjegyzes szerint a Balroggal is
Osszetlizésbe kertilhetlink, ami vagy
egy tévedés, vagy mégis jatszhatunk
Gandalfékkal, vagy valaki olyan irta
a torténetet, aki nem sokat tud
Tolkien vilagardl, mi az elsd
opcidban reménykedlnk. A jaték
sajat szabalyrendszert alkalmaz,
tehat nem épit a film debuUtalasakor
megjelent felUjitott Gydr(ik Ura-RPG
megoldasaira. Ember, elf és torpe
hésoket biztosan létrehozhatunk és
ezzel a lista még nem zarult le,
nyilvan nem hagyjak ki a
hobbitokban megnyilvanulé ziccert.
Harcos, ijasz és pap az eddig
bejelentett kasztok, remélhetdleg —
hlien a konyv
szelleméhez —

m A felillas ismerds lehet sok japan jatékbol |

tlizgolydszord varazslok
nem lesznek
kiprobalhatok.

| Kard, ki kard.

f° A harcrendszer, ami

tulajdonképpen egy szerepjaték
egyik legfontosabb alkotéeleme
korokre osztott megoldasu lett, ezzel
kapcsolatban Steve azonnal a Final
Fantasy-t emlitette. A szokasos
rendszerben zajlik a
karakterfejl6dés: harcolunk,
tapasztalati pontokat szerzlink,
szintet |éplink, és végll fejlesztjuk
képességeinket.

Harc kdzben embereink
felallnak a szornyekkel szemben,
aztan furgeségiik sorrendjében
kovetkeznek, tamadhatnak,
targyakat hasznalhatnak vagy
kllonleges képességeiket
alkalmazhatjak. Lehet6séglink lesz
hatasok hasznalatara — lovakat vagy
wargokat szerezhetlink — és ezeknek
allitélag nagy szerepe lesz a
csatakban is, nem csak a
kozlekedést fogjak meggyorsitani.

A grafika mar az els6 képek
alapjan is rendkiviilinek igérkezik,
ami nem véletlen, az Electronic Arts
ugyanis mindenhez hozzafér, amit a
filmkészitdk felhasznaltak. igy aztan
a kllonboz6 ellenfelek modelljeit, a
helyszinek tervrajzat vagy éppen a
szébmyek hangjait mind-mind
egyenesen a filmbdl veszik at. Ha ez

még nem lenne elég, minden
filmbéli karakter az 6t eljatszo
szinész hangjan fog megszolalni és

-

m Hiaba a trollok ereje, az elf lanyt magia segiti

természetesen a muzsikak is Howard
Shore mesteri és monumentalis
alkotasabdl szarmaznak. Ennél jobb
hir szerintem nem is kell, minden a
helyén lesz, amit csak szerettlink a
filmben, és ha az igéreteknek hinni
lehet (marpedig hetekkel az E3 el6tt
nem éri meg hamukazni...), akkor a
jatékmenettel sem lesz gond.
Elvégre a Final Fantasy-k és a
Gy(irtik Ura keveredése mar els6
blikkre is zsenialis otletnek hangzik.

A képeket latva pedig egyre
biztosabbak vagyunk abban, hogy ez
lesz az egyik olyan jaték, amely a
karacsonyi szlinetben a PS2-nket
birtokolni fogja. GRATH

értékelés
poztvum |

m Igazi Gylinik Ura-szerepjaték
s Remek grafika

= Reméljik nem bantjak az eredeti
torténetet
= Vajon gonosz oldalon lehet nyemi?

&

osszefoglalas |
Az alapétlet nagyon jo, nem véletlen, hogy
mar évek ota varunk mi is ilyesmire.
Remélhetéleg a fejlesztok altal hozott Final
Fantasy-parhuzam nem Ures
marketingduma, hanem a Third Age
tényleg arra fog hasonlitani.




_VF-sorozat vllégmorotu slkero utén sokakat meglepott a Sega
bejelent  egy uj, ezittal nem a verekedos jatékok szereimeseit megcélzo
létekrél mely kezdetben a Virtua Fighter Quest munkacimet viselte. Az Gj

"._kapcsolatbanalegmeglopdbbdologaz,hogyszakltwaz
I, sutha vagtak az évek alatt megszeretett karaktereket, a

-  végletoldg Iddouozott harcrendszert, és mindennek tetejébe a fiatalabbakat
¢ _olsﬁdlegos colesoportjanak. Hogy obbol mi loszl?

kiado 7N

Az AM-2 minden bizonnyal a Sega legismertebb belsd fejlesztoi gardaja, a jatéktorténelem

Il SEGA AM-2

rengeteg klasszikusa fiizbdik a neviikhdz (pl. Outrun, Space Harmier, Virtua Cop, Shenmue). PS2-n
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leginkabb a Virtua Fighter 4 ért el sikert — bizzunk benne, hogy a mindséghdl egy szdmukra
teljesen (j stilusban sem fognak engedni.

Matrix, negyedik rész.

A jaték fészereplje egy Sei
nevii 14 éves srac, aki a tavoli
jovében, egy Acropolis nevi vildgban
€él. Az ottaniak nincsenek konnyl
helyzetben, hiszen terjeszkedésuk-
nek korlatot szab a tenger, hisz kis
szigetik, a végtelen viztlkor felett
lebeg. Ezt a problémat probaltak
megoldani a Nexus megalkotasaval,
ami egy — az emberek
mindennapjait egyre jobban athaté
— virtudlis vilag, sokan életiik nagy
részét mar ,,odaat” toltik. Az évek
mulasaval azonban egyre inkabb
kezdte kindni magat a rendszer,

hatalmas kdzpontok jottek létre
benne, sajat szabalyokkal,
torvényekkel, a ritkdbban hasznalt
terliletek pedig a feledés homalyaba
vesztek, melyeket az Gnmagukat
~Kincskeresoként” definialé
csoportok prébalnak ismét
felfedezni.

Sei is ezzel a céllal bujja a
Nexus-t, mignem egyszer véletiendl
rosszkor, rossz helyen tartézkodik és
olyan dolgoknak lesz szemtanuja,
amelyekrdl nem szabadna tudnia
(egyel6re kizardlag ennyit lehet tudni
az esemeényrdl). Ezzel keresztezi a
Judgement Six nevii csoport céljait,
akik szerencsétlenségére olyan

hatalommal rendelkeznek, ami
joforman a valé vilag uraiva emeli
Oket — és ezért még SMS-t sem kell
kaldeni nekik.

Es hogy miként kapcsolodik ez
a torténet a korabbi Virtua Fighter
jatékokhoz? A Sei (no meg a
Judgement Six) altal keresett
.Kincsek” az un. Virtual Soul-ok, a
legendas harcosok adatait
tartalmazzak. A szébeszéd szerint
aki birtokolja ezeket, az képes a
Nexus teljes védelmén attorni —
ezzel atvenni a virtudlis vilag
iranyitasat. Ezek a lelkek a korabbi
részek karaktereit és specialis
mozgasait takarjak, és legfébb
feladatunk az lesz a jaték soran,
hogy ezeket megszerzzik.

RPG vagy akcio?

A jaték legnagyobb részében a
tdmegesen rank tamado ellenfelek
eltakaritasa lesz Sei feladata, ehhez
azonban elég szegényes eszkoztar
all a rendelkezésére. Kihagyva a
verekedds jatékok és RPG-k
keresztezésébdl adodo oriasi
ziccert, teljesen elvetették az el6bbi
stilus specidlis mozdulatokra épulé
jatékmenetét.

Alapbdl egyféle tamadast
kivitelezhetiink, ezen kiviil csak
ugrani tudunk. A Virtual Soul-okat
megszerezve egy-egy Ujabb
mozdulatot kapunk, amikbdl
egyszerre harmat beallithatunk
valamelyik gombra — ezek
el6csalogatasa nem igényel
gyakorlast vagy ligyességet, elég
megnyomni pl. a haromszoget, és
maris sikerrel hajtottuk végre az
arra beallitott kombot.

Hogy mégis meglegyen a
.kotelez6” RPG-elem a karakterek

tapasztalati pontokat szereznek, van
szamokban kifejezhetd életerejik
(ez igen!) és képesek szintet Iépni.
Ahelyett, hogy — jogosan —
elkezdenénk ironizalni azon, hogy
ezek birtokaban milyen alapon
teszik a készitk a szerep szocskat
a jaték elé, inkabb reménykedjink
abban, hogy a torténetre azért
ennél jéval nagyobb hangsulyt
fektetnek majd.

JO lesz ez nekiink?

Ugy tiinik, hogy alapanyagként
népszerd filmeket és jatékokat is
felhasznélva — utébbiak koziil a
Kingdom Hearts érdemli ki
leginkabb az unokatestvéri statuszt,
ha a jatékmenetet nézziik, és a
.hack, ha a sztorit —, elsésorban a
fiatalabb korosztalyt megcélozva
érkezik az (j Virtua Fighter nyaron
Japanba.

Hogy mekkora sikert fog aratni,
az nem kérdéses: arrafelé bizonyara
hatalmasat. Erre garancia a
bejaratott és ,Ujrahasznositott” cim,
a kidolgozott torténet és az egyszer(i
jatékmenet.

Eurépai megjelenésrél egyelére
nem esett sz6 — val6szinlileg az
amerikai szereplés sikerétol
(bukasatol?) fligg majd, hogy mi is
talalkozhatunk-e vele. Egyel6re nem
tudhatjuk, hogy melyikkel jarmank
jobban. ..,

értékelés

= Régi karakterek Uj megvilagitasban
= Az (jj stilus jot is jelenthet

= TUl egyszeriinek tlinik

Kivancsian varjuk mi fog kistilni ebbdl a
jatékbol, bar jelenleg kissé szkeptikusak
vagyunk. Ha sikerul atiiltetni valamit az
eddigi Virtua Fighterek hangulatabdl, akar
még kellemesen is csalodhatunk.
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Hogy mi az a Dragon Quest?
Nos a nyugati vilaghban kevéshé
ismert jaték a Final Fantasy
ellentéte: mig a FF a térténettel, és
a filmszer( talalassal arat, a DQ az
abbahagyhatatlan jatékmenettel.

A Dragon Quest-jatékok az iparban
egyedulalld modszerrel készilnek. A
haromf6s kreativ csapat (Yuji Horii
designer, Akira Toriyama grafikus
mivész — mellékesen a Dragonball
megalkotdja —, és Koichi Sigiyama a
73 éves (1) veteran zenész) kitalalja
a jatékot, elkészit egy részletes
dokumentaciot, majd a konkrét
fejlesztési munkat kiadja egy kulsds
cégnek.

IGAZI ORULET. Annak
illusztralasara, milyen hisztérikus,
europai agy szamara szinte
felfoghatatlan rajongas ovezi a
Dragon Questet Japanban, ime
néhany erdekesség. ..

A japan parlament torvényben
kotelezte az Enixet, hogy Dragon
Quest-jaték megjelenését kizarolag
vasamapra idozitheti — igy ugyanis a
fiatalsag nem iskola helyett all sorba
a jatékbolt el6tt, hanem a
szabadidejében.

A Dragon Quest roviditése, a
.draque” a ,videojaték” szo
szinonimajava valt a japan
koznyelvben, a jaték gyogyitd
varazslata, a ,hoimi”, pedig a
»8yogyitani” rokon értelmdi
kifejezéséve...

Egy felmérés szerint Japanban tébb
ember ismeri a Dragon Questet,
mint amennyien a Microsoftot,
illetve tobben ismerték fel a jaték
fécimzenéjét, mint Beethoven 9.

ey

Ez a szerencsés csapat most a
Dark Cloudrdl ismert Level 5 lett,
méghozza azért, mert nekik van a
vildgon a legnagyobb tapasztalatuk
a 3D-s, cel shading technolégiaval
(rajzfilmszer(i megjelenités,
kilonoésebb magyarazkodas helyett
inkabb vessetek egy pillantast a
képekre!) készlilt RPG-k terén.

A Level 5 egy 1998-ban alakult japan jatékfejleszté cég. Hetven fét szamlainak (ez az ottani
viszonyokhoz képest kevésnek szamit), eddigi munkdik kdzil a Dark Cloud két részére a
legbiiszkébbek — a DQB-cal azonban minden eddigit feldimilé lehetdség kapujaba érkeztek...

Maga a jaték olyan szintl
titoktartas kozepette készil, hogy
Bin Laden buvohelyérdl kénnyebb
infot szerezni, mint a DQ8-rél. Oriasi
hir volt par hete, amikor
nyilvanossagra hoztak a jaték
alcimét: Sora to Umi to Daichi to

B3 - Lotk
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Norowareshi Himegimi, ami
nagyjabol annyit tesz magyarul, hogy
az ég, a tenger, a fold, és az
elatkozott hercegnd. Az el6zetes
képekbdl kidertl, hogy a nyolcadik
rész szakit a sorozat védjegyének
szamito old school (értsd: 2D-s, és
blin ronda) grafikéval, és 3D
megvalbsitasra valt, a mar emlitett,
meseszer( hangulatot araszto cel
shading technika hasznalataval. A
first person nézetli csaték atadtak a
helyiiket a kiils6 nézetd, igy joval
latvanyosabbnak igérkez6 Gsszecsa-
pasoknak. A realitas fokozasa végett
valés id6ben valtozé id6jarasi
effektekkel és a napszakok valtako-
zasaval egyarant talalkozhatunk
majd. Sikerlilt még a jaték fésze-
repl6inek kilétét kinyomozni: Jessica,
egy fiatal, de annal harciasabb holgy
(fegyvere egy ostor), Trod, egy zold
b6ri mutans, Youngus, a sebhelyes
arcl, harcedzett veteran katona, és
Kukul, az 6sz haju bajvivé mester
lesznek féhdseink.

A megjelenési idGpont betartasaban
a DQ sorozat sosem jart az élen. A
nyolcadik részt eredetileg 2002-ben
akartak kiadni, jelenleg agy néz ki, a
japan premier 2004 végén, az angol
nyelvii valtozat pedig csak jovo év
kozepén esedékes, varhatéan az
el6dokhoz hasonléan Dragon
Warrior néven... és mar készil a
harmadik DQ-trilégiat lezard
kilencedik rész is, ha a szobeszé-
deknek hihetunk, PS3-ra.

értékelés

m A sorozat készitdinek csaknem 20
éves tapasztalata van

m Végre a kivitelezés is mélto lesz a
tartalomhoz

= 30 millié rajongd nem tévedhet...

m Lehet, hogy a 3D-vel elveszik a DQ-

hangulat
= Mikor fog ez nalunk is megjelenni...?

A japan RPG miifajat megteremtd sorozat
els6 olyan része, ami ki is néz valahogy...
minden szerepjatekosnak kotelezo lesz!
Remélhetdleg a Square tapasztalataval
nem tart majd évekig a forditas folyamata,
mint az el6z0 részeknél...
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Koszorus koltonk széles korben elterjedt, a tisztitoiparban tevéekenykedo
holgyek rovid elettartamat felhanytorgato sorai a jelek szerint allatvilagi
rokonaikra nem érvényesek. A Sucker Punch ugyanis immar masodik részén
munkalkodik Sly Cooper, az enyves kezii mosomedve foszereplésével
debirtalt, nagy sikert aratott platformjatéekanak.

(X sony
=2l SUCKER PUNCH
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Az amerikai Sucker Punch ugyan készitett egy jatékot a Sly Cooper eldtt is (Rocket: Robot on
Wheels volt a cime, és csak Nintendo 64-re jelent meg), de igazan azzal robbantak be a
kéztudatba. Sajnos a jaték kicsit elsikkadt a Jak & Dexter és a Ratchet & Clank amyékaban,
reméljtik, hogy a Sly 2-vel nem esik meg ez a cstfsag.
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Bemutatkozas.

Mig az els6 részben Syt a
tolvajja valas rogos utjan kisérhettiik
végig, a kovetkezd epizédban mar
karrierje csucsan udvozolhetjik a
szarka évében szilletett mosémed-
vénket. A helyszin ismét a
mivészetek févarosa, Parizs. A
betorés 6si miivészetét mesterfokon
(iz6 héslink most belekéstol a
szervezetfejlesztés rejtelmeibe is,
egy 100 %-ban sajat tulajdonu
tolvajbanda kiépitésén munkalkodik,

természetesen az elvalaszthatatlan
gyermekkori jobaratok, Murray és
Bentley beszervezésével.

A frissen megalakult tarsasag
rogvest nagy faba vagja fejszéjét:
hiszen az Interpol lesz gylijtogeté
tevékenységiik els6 célpontja. No
persze hdseink tolvajként sem
rosszfilk, nem vagyonuktdl akarjak
megszabaditani a derék pandurokat,
csupan egy altaluk 6rzott
veszedelmes holmit szeretnének
avatottabb kezekben — azaz a
sajatukban — latni. Mosémedvénk

m Nem kell izguini az 6rok miatt, ha rejtve s kizlekedhetiink

el6tt ugyanis nem maradhatott
rejt(e, hogy a rendérség
megszerezte Clockwerk, a
mélységesen elvetemdilt, kegyetlen
robot maradvanyait, akit Sly az el6z6
fejezetben kutatott fel és apritott
fémhulladékka. Mivel héslink
jelentés energiakat olt mar a robot
leselejtezésébe, valamint
meglehetdsen erbs érzelmi szalak
flzik e ,kedves” masinahoz, (Sly
szlleit Clockwerk kildte az 6rok
mosodaba) érthetd, hogy
fennmaradt darabjait az esetleges

BAND OF THIEVES

Ujraépitését tervezgetoktdl gondosan
elzart helyen szeretné tudni.
Marpedig, mint az kbzismert, a
rendérség mindenki ellen
hatékonyan képes fellépni, kivéve a
blin6z6ket, igy nem csoda, hogy egy
szimpla mazeumban elhelyezve a
maradvanyokat, nem feltétlendl
tudhatjuk azokat biztonsagban.

Sly kétségei nem minden alap
nélkul valok, az akcid soran
kénytelen szembeslilni azzal, hogy
valaki mar megel6zte 6ket, az
ezustéremmel e szakmaban pedig
nem sok mindent lehet kezdeni.

Szemfiiles kollégai a Karom
névre hallgaté blinszévetkezet tagjai,
akik Clockwerck helyrepofozasatol
remélik Ujdonsdlt rivalisaikat kiltni a
nyereghbdl. Hiaba no, a kapitalizmus
alapvet6 szabélyai az alvilag berkein
belll is érvényesek, hostinknek
tehat nem marad mas valasztasa,
zOIdfll( csapataval vissza kell
szereznie a robot alkatrészeit, amig
nem késé. Es mivel a globalizaci6 a
blindzést sem hagyta érintetlendl, a
hajsza a parizsi keretekbdl kilépve




kis sargolyonk mas vidékeire vezet.
No, és ahogyan az lenni szokott, az
események hatterében ndi kéz
munkdja sejthetd, ismét felbukkan
Sly szerelme Carmelite,
természetesen kiszamithatatlan
tervekkel...

valtoztatas nélkil hagyjak,
akkor a kritikusok
bélyegzik fantaziatlan-
nak 6ket. Kllonosen

igaz ez a Sly Co-
oper esetében,
hiszen

platform

ja-

Sly-rol Sly-ra.

Aligha akad nagyobb kihivas egy
profi és ambicidzus fejlesztécsapat
szamara, mint sagava boviteni
jol sikertilt jatékukat. Ha
megreformaljak a jaték-
menet alapjait,
elveszitheti
vonzerejét, ha

a fénok, megis teknc'icfmk a .
azaz a torténet szerint O f}SZe'!l
\dasokat, illetve 6t il’é!:lylﬂ’latjuk
feladvanyok megoldasakor.

| ellatott puskajaval messzirol
i az ellenfeleket.

Bar Sly

panda agya,
majd ki a mego
maijd a logikai
Altatéiévedékekke
Képes harcképtele
Leglatvanyosabb

nné tenn s

fegyverei mégis inkabb a

6 a

robbanoszerek, ugyanis mellékesen 91::-52 ..-

(i tal i4tékban, igy logikal

tuzszereszunk aja -

feladvanyok mellett utunkat \eza;s
akadalyok szétrobbantasg?an
Kkomoly hasznat vehetjuk.

L

_____ bemutatok. |

tékrol l1évén sz6, meglehetésen ko-
tott mifaji sajatsagokkal bir. Sucker
Punchéknak azonban — legalabbis
az elézetes hirek és interjuk alapjan
— sikerult megtalalni az arany
kozéputat, azaz ugy megjitani az
eredeti verziot, hogy megbrizze, sét,
felll is milja a nagy sikert aratott
eléd nyujtotta jatékélmeényt.

A legnyilvanvalobb valtoztatast
mar a cimbdl (Tolvajok csapata) is
kénnyedén kikovetkeztethetjlk.
Ezdttal ugyanis mar nem egy,
hanem mindjart harom valédi
fészereplGje is akad jatékunknak,
vagyis egy egész bandat
iranyithatunk majd. Sly mellett a
korabbi részbdl ismert két
gyermekkori pajtasa Bentley, a
teknds, illetve Murray, a vizil6
figurdja is jatszhatova valik,
természetesen egymastol
homlokegyenest kilonbozd
képességekkel. A jelek szerint a
humorérzék ezlttal sem hagyta
cserben a készitoket, mert hat
képzeljiink csak magunk elé egy
arnyékrél-amyékra suhant tekndst,
vagy az Orjaratozo strazsak mellett
nesztelentl elosono vizilovat!

A harom jobarat az egyes hely-
szinek opcionalis kuldetései soran
kulon-kilon, a végsd bevetésen pe-

dig egy(tt vesz majd részt, egymas-
sal parhuzamosan, egyidejlileg
oldjak meg az akci6 egyes rész-
feladatait. Persze egyszerre
csak egyiklket iranyitjuk (az is
épp elég nehéz lesz), teljesitve
egy alkildetést, kovetkezé hésink-
re valt a kamera. Mivel mindegyik
karakter eltéré képességekkel bir,
mas és mas jatékstilust igényel-
nek majd, igy jatékunk garan-
taltan nem fog unalomba
fulladni. Példaul Murray
pehelynek épp nem
nevezhetd sulya
miatt konny(szerrel elbanik
azokkal a gazfickokkal, akiket Sly
csak jonéhany pofon bevitele aran
tud lecsendesiteni. Ugyanakkor
mosoémedvénk mestere a lopako-
dasnak, ami finoman fogalmazva
nem erdssége derék vizilonak. Am
hidegvér és elegancia tekintetében
a palmat egyértelm(ien Bentley
viszi el, altatolovedékkel toltott
pisztolyat akar Ofelsége
lgynoke is megirigyelhetné.
A garda kibOvitése
persze csak része a
betervezett Ujitasoknak.
Nate Fox, a Sucker Punch
designere, illetve Brian
Fleming a csapat producere
szerint a karakterek
egyéniségének kidolgozasa
mellett, mind a feladatok
megreformalasara, mind a
csapatmunka megteremtésére
egyarant nagy hangsulyt fektettek.

sly 2: band of thieves. a



Az els6 részbdl ismerds tipikus
ugralos-verekedds-gyljtogetds
platform stilus immar a multé.
Ténykedéslnk folyaman ugyan-
is elintéznivaldink kalandjatékokat
idéz6 logika szerint épllnek
egymasra, teljesitésukhoz ki kell
hasznalnunk az egyes szerepl6k
sajatos készségeit. Példaul parizsi
melénk soran kéretlen latogatast
kényszerlllnk tenni a helyi alvilag
egyik befolyasos Uzletembere,
Dimitrij szérakozéhelyén. Mivel
meghivoval természetesen nem
rendelkeziink, meg egyébként is a
hivatas kotelez, igy ismét a betdrés
nemes m(iveletét gyakorolhatjuk.
Az akcidhoz sziikséglink lesz egy
teherautéra, amelyet majd
vizilovunk fog vezetni, ehhez
azonban el6tte a slusszkulcsot is
meg kell szereznlink. A céltargyat
viszont csak Sly tudja elcsenni a
kocsi eredeti tulajdonosatol,
peches aldozatunkat pedig a
szOkGkut vizének elapasztasaval
csalhatjuk a helyszinre, ugyanis
szakmajara nézve karbantartd az

istenadta. Mondanom sem kell,
hogy a kertilet vizforgalmat
Bentleyvel bltykéljuk meg,
tekndGclinket pediglen Murray
hajitia be a helyi viztoronyba, és igy
tovabb. Egyértelmien kivilaglik,
hogy a Sly 2 kuldetései soran
csapatban kell majd gondolkod-
nunk és cselekednink. A
kalandjatékszer( struktiraba az
els6 részhez hasonléan logikai
puzzle-k, mini jatékok is be lesznek
illesztve, a késziték pedig égre-
foldre eskusznek, hogy a
cselekményt majd a legvitriolosabb
tolla kritikusok sem nevezhetik
linearisnak. Akar sikeril betartani,
akar nem, a Sly 2 a jatékidé
tekintetében mindenesetre bizton
sokszorosan felll fogja mulni elédje
nyulfarknyi 10-12 érajat.

A tolvajlét Iényege a gondos
alcazas, a hangtalan besurranas,
majd a tulajdoni jogviszony

megvaltoztatasa
utan a nyom
nélkili elszelelés.

Annak érdeké-
ben, hogy minél
teljesebben
atélhessik ezt az
élményt (azaz elke-
rulhessuk kalandjaink
ipari méret(i gyakdpartikba
valé torkollasat), a késziték alap-
vetd valtoztatasokat eszkozoltek
a harcrendszeren és az ellenség
mesterséges intelligencidjan. A galad
ellen miszlikbe apritasa csak Murray
baratunknak lesz egyszeri feladat,
tobbi héstinkkel keményen meg kell
dolgoznunk a sikerért. De ne feled-
juk, azért védtelenek sem lesziink,
hiszen mosdémacink a korabban
elsajatitott tsszes harci technikajat
ismeri, épp csak kevesebbet sebez
(igaz, cserébe nem fogunk egy
talalattdl sem elhalalozni). Ennek
kovetkeztében altaldban a lopakodas
és az 6rok figyelmének elterelése
lehet a célravezeté megoldas. A
komyezetben rengeteg tereptargy
segfti majd rejtézkodéslinket,
ugyanakkor ellenségeink a hangokra
is reagalni fognak! Raadasul, ha
véletlenll zajt csapunk,
modszeresen felkutatjak a hang
forrasat, és lildozébe vesznek. Ami
viszont azt is jelentheti, hogy egy
kédarab jol iranyzott elhajitasaval
messzire elcsalhatjuk Gket
posztjukrol, biztositva szabad
atjarasunkat.

Azért nem allitanak teljesen
lehetetlen feladat elé, hiszen ahogy
Chris Zimmerman, a Sucker Punch
vezetd programozodja nyilatkozta egy
interju soran, a mesterséges
intelligencia megalkotasakor a
lehetd legrealisztikusabb hatasra
torekedtek. Az ellenfeleink nem
tokéletes gyilkoldgépek, hanem sok
esetben meglehetdsen ostoba
b(in6z6k lesznek, akiket at lehet
majd verni. Egyszerlien csak
kérmonfont tolvajként, és nem
Kalifornia allam kormanyzojaként kell
kezelnlink a problémat, és
maximalisan ki kell hasznalnunk az
interaktiv kornyezet nyUjtotta
elényoket.

T | Zan oo } [ g
Eilercinn oac halhorc
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A jaték rendszerének ily mértéki
fejlesztései kvazi megkovetelik, hogy
a jatékélmény érdekében grafikai
megoldasok tokéletesitésére is
legalabb ekkora figyelmet
forditsanak. Plane, hogy az els6
epizdd kevés hibainak egyike a nagy
szamu objektum mozgatasakor
tapasztalhaté lelassulas volt. Mivel a
készitdk célkitlizése Zimmerman
szerint az el6d dsszes |ényeges

| o]

jellemzdéjének

megkétszerezé-

se, azaz kétszer

annyi animacio,

karakter és poli-
gon

megjelenitése
a képemyon,
egyértelm(ivé valt, hogy
az elsd epizdd motorja
megérett a nyugdijaztatasra.
Utédja teljesen (j alapokon
nyugszik, az els6 hivatalos videok
szerint jelenleg tokéletesen teszi a
dolgat (errdl ti is meggy6zédhettek,
egy videdt elhelyeztiink a DVD-n is).
A kdmyezet elképzeléseik szerint
interaktiv lesz, rengeteg terep-
targgyal, kis hijan a Jak 2-nél latott
méretli, bejarhatd helyszinekkel.
Mind a karakterek, mind a kérnyezet
részletgazdagon abrazoltak,
megkapo, sajatosan képregényszeri
hangulatot arasztanak. Raadasul a
terveik szerint az animaciokra sem
lehet majd panaszunk, az els6
részhez képest atlagosan két-
haromszorosara, egyes esetekben
pedig allitélag hatszorosra novelték
szamukat és részletességlket.
Minden jel arra utal tehat, hogy
a Sly2: Band of Thieves nagy
reményekkel kecsegtet, kiloéndsen,
ha mar az elsé részt is a sziviinkbe
zartuk. Bar az el6jelek biztatoak,
egyelére még mindig tul sok az
igéret, a ,ha”, amit még lazan el
lehet rontani. De ne legylink
ennyire pesszimistak, ez a csapat
egyszer mar bizonyitott. Ha ezen jo
szokasukkal nem hagynak fel — és
miért is tennék? —, akkor batran
kijelenthetd, hogy 2004 G6szén az
év egyik legjobb platform jatékaval
fognak el6rukkolni. 4ryys

4 r r
enékeles
= Részletesen kidolgozott egyéniség,
egymast kiegészitd szerepldk
= Otletes csapatjaték
= Uj grafikus motor

m Az Al-t sikerlil igazan jora
megcsinalni?

= Fél6, hogy lineéris lesz a
torténetvezetés

A Sly 2: Band of Thieves kivalo
platformjatéknak igérkezik, készitbi Uj
motor irasaval kijavitottak a korabbi rész
hibait, és a csapatjaték kialakitasaval,
iletve néhany kreativ Ujitassal sikerilt
nagyot dobni a jaték rendszerén.
Aggodalomra csak az ad okot, hogy
mennyire sikerll megvalositani a nem
linearis torténetvezetést, illetve
gyakoriatban kivitelezni a tervezett
valtoztatasokat, kiilonos tekintettel a
csapat iranyitasara.
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'MORTAL KO
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VIBAT

DECEPTION

Tévedésem esetére a verekedos jatékok barmelyik kivégzési fogasat magamra vallalva ki merem
jelenteni, hogy a Mortal Kombat-széria a jatékstilus messze legismertebb tagjava notte ki magat a hosszu
évek soran. Nem csak mert talan a leghosszabb ideje, egészen 1992-93 ota van jelen a piacon, ujabb és
ujabb teljes értekii részei pedig mindig képesek voltak a megujulasra, hanem azeért is, mert szerintem
valamennyi alkalmi és hardcore jatekosoknak kotodik hozza valamilyen pozitiv eimenye.

MIDWAY

neviegy.

fejleszto VI

Midta vilag a vilag, a Midway fejleszti a Mortal Kombat sorozatot, és a negyedik résztdl eltekintve

talan nem is volt csalddast okozo darabja a szérianak (leszémitva a kilonbdzo mellékszalaktdl (MK

2004 OKTOBER

Trilogy, Ultimate MK, stb.). A legutébbi rész hatalmas, kétmillié folotti eladasokat produkélt, de

mostanaban a cég tobbi programja is — Suffering, NBA Ballers — az atlagosnal magasabb szinvonalt

G \\\\\.MKDECEPTION.COM

képviselt a csapat pedig most forradalomra késziil!

Osi emlékek.

Emlékszem az elso részre,
mindenki azzal jatszott: ki a
jatéktermekben nyomta a vadonatyj
gépekbe a huszforintosokat, ki
otthon csépelte felebaratjat
hajnalba nyuldéan, esetleg gép ellen
jatszva probalt valamilyen fifikasabb
Uj kombot vagy kivégzést
végrehajtani ellenfelén. A Mortal

Kombat a 90-es évek elso felében
szinte mindenhol ott volt, a
mikrohullamu sutét kivéve talan
minden ekkori gépre készllt
legalabb egy rész beldle. Igazi
kultusz alakult ki a jaték koré, nem
csoda, hogy még a moziba is
eljutott. A még '98-ban galad
modon csak PC-re és a Nintendo
jatékgépére megjelent negyedik
epizdd utan kissé lellt a sorozat,

mig végul 2002 végén egy
el6ddkhéz minden tekintetben
méltd, Deadly Alliance alcimmel
ellatott rész tért vissza immar PS2-
eseinkre is. A nemrég bejelentett
hatodik, Deception alcimet viseld
Ujabb folytatas pedig nagyon
konnyen lehet, hogy a legjobb lesz
az 6sszes eddigi Mortal Kombat
koézul — és ez most tényleg nem
marketingszoveg!

Régi-uj Halalos
Kiizdelem.

Az (j epizdd a Deadly Alliance
alapjaira épll, de annak otleteit,
technikait minden tekintetben
tovabbfejleszti, és rengeteg
Ujdonsaggal szinesiti ezeket. El6szor
is a jaték, elédeihez hiien tovabbra
is elképesztben véres marad,
grafikdja pedig minden tekintetben
hozza a 2004-ben elvarhatd
szinvonalat. Immar kulénlegesen
textarazott tereptargyakkal
talalkozhatunk, a karakterek
kidolgozottsaga pedig nagyon sokat
javult az el6z6 rész ota. A hlsz
beigért helyszin kozll, amit

lathattunk eddig — hajéfenék,
tengerpart, helytet6, templom —,
hihetetlenll joI nézett ki. A palyak
ezUttal nem csak hatalmas vizualis
fejlesztésen mentek keresztll, de
immar oriasi hatassal vannak a
jatékmenetre is.

A fédesigner szerint egy palya
mar-mar annyira meghatarozza a
klizdelmet, mint a valasztott
karakter! El6szor is: immar teljesen
szabadon kévalyoghatunk a
kilonbozé helyszineken, és azok
nem lesznek idegesité modon egy
kaptafara készlilt kor alaka arénak,
ehelyett a legvaltozatosabb
méretekre és formakra
szamithatunk. Minden palya tébb
szintbdl fog alini, ahova ha elég
Ugyesek vagyunk, letaszithatjuk vagy
letithetjlk ellenfellinket, igy
mondjuk a templomban kezdetben
a tetdn folyik majd a klizdelem,
majd egy Ugyes tamaddé mozdulattal
a fels6 szintre kertlhetink, egy
Ujabb jo téssel pedig mar a
katedralis foldszintjén folytathatjuk
egymas csépelését. A palyarészek
nem ritkan teljesen eltéré
adottsagokkal rendelkeznek, igy
egyaltalan nem mindegy, hol folyik a
harc. Rdadasul szamos, a csatara is
komoly befolyassal bir6 véltozas éri
Oket a klizdelem alatt is: egyes
palyak folyamatosan szikilnek,
esetleg szétporladnak, lava onti el
bizonyos részeiket, masokon néha



______ bemutatok. |

m A lengedez6 hullak is megsebezhetik a karaktereket

foldrengés, vagy tornadé tombol!
Ezen kivil mindegyik magaba rejt
majd egy kulonleges kivégzési
maodot is — példaul felhasznalhatjuk
a hattérben porg6 szoges kerekeket
-, de ami még érdekesebb, hogy
azonnali ,,csapdak” segitségével
akar harc kozben is kivégezhetjlik
ellenfellinket, teljesen nyitott és
végig izgalmas jatékmenetet
biztositva ezaltal a programnak! A
brutalis azonnali harcbefejezések
mellett a palyak teljes mértékben
interaktivak, torhetok-zizhatdk
lesznek, rengeteg tereptargyat

hozzavaghatunk ellenfellinkhoz, vagy

kihasznalhatjuk vagy mondjuk a
kampon himbalézé hullakat, sét,
kilonlegesen brutalis fegyvereket is
talalhatunk majd — tébbnyire az
azonnali kivegzes veszélyével
kecsegtetd helyek mellett.

Szintén a harc valtozatossagat
kivanja szolgalni a visszatér6 harom
kiizdési stilus, amelyek kozott
ugyanugy egy egyszerli
gombnyomassal valthatunk, mint a
Deadly Alliance-ben, de ezuttal az
igéretek szerint még jobban
kilonbozni fognak egymastél —

mondjuk egyikben gyorsabban, de
gyengébben tamadunk, masikban
példaul konnyebb a védekezés. Sok
korabbrol ismert karakter az
eddigitél eltérd kizdési stilussal
gazdagodik és a visszatéro
szerepléknél tobb Uj fogas is
megtalalhato lesz, az viszont
tovabbra is egységes, hogy
harmadik stilusban mindig fegyvert
ragad hésink. Természetesen a
szerepldre szabott egyéni kombok
és kulonleges tamadasok tarhaza is
kib6vil némiképpen. Az el6z6
részekben egy tokéletesen
kivitelezett kombot, tamadas-
sorozatot nem lehetett megszaki-
tani, igy eléggé uraltdk a harcot,
most viszont a kitorés képességével
és jo id6zitéssel lehetdséglnk lesz
kitérni a pufolés eldl ilyen esetekben
is. Szintén egy érdekes lehetbség,
hogy ha mar nagyon sarokba

! m Arégl nagy kedvenc, Ennac is visszatért

szoritottak, egy Ugyes mozdulattal
szempillantas alatt helyet
cserélhetiink tamadonkkal, Tekken-
szer(i modon. Ugyanigy apré Ujitas
az életerdnk felett megjelend szines
csik, ami mindig jelzi, mikor vagyunk
sérllékenyebbek, mikor van
lehet6ség ellentamadasra, stb,
megkonnyitve ezaltal a kezd6
harcosok tanulasat.

Sub-Zero, Scorpion, és
a tobbiek.

A jatékban Osszesen
huszonnégy jatszhatd karakter kap
helyet, akiknek kétharmada mar az
eléz6 epizodokban is feltlnt.
Természetesen nem maradhatnak ki
az orok klasszikusok,mint a
fagyasztgatd Sub-Zero, vagy a
csaklyazd Scorpion, de olyan
karakterek is visszatérnek, mint az

indian NightWolf, a fogorvosok
vilagszovetségének ajanlasaval
Baraka, a boszorkany Sindel,
Smoke, a két misztikus titkos
harcos, Noob Saibot és Ermac, a
kellemes melltaji adottsagokkal
rendelkezd Tanya a negyedik részbdl
és a hasonloan jellemezhetd, de
még ezen fellll igen kihivoan is
0ltozkddd Milena. Itt lesz meg ezen
kivil Liu Kang, méghozza szellem és
zombi formaban is, valamint helyt
kap nyolc soha nem latott harcos is,
koztlk a sotét oldalt szolgald Ashra
nevii holgyemeény. A visszatérd
karakterek jo része szinte teljesen (j
designt kap, de arra azért Ugyelnek,
hogy a rajongdk tovabbra is elsére




felismerjék régi kedvenciiket. A
féellenség ezittal nem Shao Kahn,
vagy Goro lesz sajnos, hanem a
sejtelmes Dragon King nevezet(i
személy.

A karakterek klasszikus fogasai
természetesen néhany Ujjal is
gazdagodnak, ezen Kivl
mindegyikik két-két soha nem
latott, és allitélag roppant kreativ
kivégzési fogast kap (szerintem idilt
pszihopatakat vagy kéjgyilkosokat
kell mar alkalmazni az (j gyilkolas
maodok kitalalasahoz, mert az el6z6
részekben mar MINDEN lehetséges
modon masvilagra kuldhettik
ellenfeliinket). A ketté hijan 6tven
kivégzés mellé jonnek még a szintén
kilonosen véresre igért egyedi
ongyilkossagi lehetbségek! Ez azt
jelenti, hogy becstiletlinket
megvédve egy gyors gombkombi-
naciot belitve magunk is véget
vethetlink sajat életiinknek, igy még
a harc legvége sem lesz unalmas,
mert ugye azért nem mindegy, hogy
ki és hogyan vet véget
végérvényesen a klzdelemnek.
Mindezekhez hozzavéve még a
palyakon talalhaté egyedi véres
moédszereket is — plusz az azonnali
haléalt okoz6 csapdakat -,
megallapithatjuk, hogy a kicsit tobb
mint szaz brutdlis modszer még a
szadista gyilkosok szamara is teljes
elégedettséget fog okozni a jaték
megjelenésekor.

Forradalmi
jatékmodok.

A sima gép, illetve egymas
elleni klizdelemhez csatlakozva
ismét visszatér az érmegylijtogetods
rendszer, amelynek keretében a
kllonbozo palyakon mas és mas
szinli pénzdarabokat gydjthetlink
0ssze, amibdl aztan a legvaltoza-
tosabb extrédkat — (j palyakat,
karaktereket, ,igy készllt” képeket
és videdkat —, vasarolhatunk a
hatalmas kriptaban béklaszva.

A dobbenetesen nagy Ujitast a
vadonattj RPG-mod jelenti. Egy
fiatal, tizenhat éves kezd® harcost
alakitva tapasztalt hatvan éves
mesterré fejleszthetjlik magunkat!
Ez hat kilonboz6 Vilagon zajlo,
klilsé nézethd! kovetett szabad
kalandozast jelent, ahol
folyamatosan valtozik a kornyezet, a
napszakok, és ahol kiilonb6zd
Mortal Kombat-szereplokkel
futhatunk 6ssze, akik valtozatos
harci feladatokat adnak nekunk!
Meg kell kiizdentink tapasztalt vén
rokakkal, az el6irt modon kell
legy6zniink mestereket, vagy csak
harcbemutatot kell tartanunk. A
lehetbségek szama talan
mondanom sem kell, szinte
végtelen, csak a fejlesztok
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kreativitasan mulik, mennyire
izgalmas, érdekes, és kihivast
jelent6 feladatokkal zsUfoljak tele
ezt a harci jatékban forradalmat
hoz6 Uj jatékmaddot. Egyes
személyekkel csak bizonyos
idépontokban futhatunk dssze,
kllonb6z6 informacidkat is
szerezhetlnk majd, hogy kit mikor
és hol érdemes keresni és
valamilyen médon az OSSZES
eddigi Mortal Kombat rész
szerepl6jével osszefuthatunk majd,
tobbséglikkel el is beszélgethetlink,
informacidkat szerezhetlink toluk!
Arra sajnos még nem kaptunk
valaszt, hogy karaktertink a kuils6t
kivéve fog-e RPG-hez hiien belsdleg
is fejlodni az egyes feladatok soran.

A masik, szintén meglepd
Ujdonsag egy tablas jaték
bevezetése. Ez egy sakkszert,
10*10-es palyan folyik majd, és a
babukat kilénboz6 harcosok
testesitik meg, akiket a kezdés elején
bizonyos keretek kozott valoszinlileg
mi allithatunk ossze, raadasul még
kulonleges tulajdonsagokkal,
képesseégekkel is felvértezhetjlk Oket.
A pontos szabaly- és mozgasrendszer
még nem tisztazott, de mikor
konfrontaciora kertl sor, azt egy
gyors harctéri kiizdelemben — ahol
természetesen a ,sakktablan”
megszerzett bonuszok nagyban
befolyasoljak a karakterek
tulajdonsagait — donthetjik el, melyik
babu marad a palyan! Lesznek
kllonbozo, jatszmanként valtozo
elhelyezkedés(i mezok is a tablan,
amelyek szintén kilonboz6
bonuszokat biztositanak a rajtuk allé
harcosoknak. Kicsit tgy kell
elképzelni a rendszert, mint az el6z6
szamban bemutatott Wrath
Unleashed-et vagy a klasszikus
Archont.

Egy masik U] jatékmaod a Puzzle
Kombat, amely egy Tetris-szer(
minijatek lesz, ahol a kicsit
deformalt, mokas kinézet(i harcosok
ugy klizdenek, ahogy éppen
eltlintetjlik az azonos szini

blokkokat. Minél tdbb egységet
tintetiink el egyszerre, harcosunk
annal durvabb tamadast ereszt meg
— a jatszma végén természetesen
kivégzés lesz.

Ez utébbi két jatékmaodot — és
természetesen a sima harcot is —
intemetes tarsainkkal egyutt
gyakorolhatjuk, részletes ranglistak
varhatok, kar, hogy a hazai PS2-kel
ezt kevesen fogjak tudni kihasznalni,
bar év végéig még sok minden
valtozhat!

Halalosan jo!

A legkisebb kétség nélkil
mondom, hogy az Uj Mortal Kombat
fantasztikusan jo jaték lesz, mely
teljes mértékben mélto6 lesz
elédeihez, s6t! Amugy sem vagyunk
mostanaban elkényeztetve ilyen
stilust programokkal — a legutdbbi
hasonlé jaték, a Soul Calibur Il 6ta
is mar lassan egy év telt el —, a
MHK:Deception pedig nem csak hogy
vérfrissitést hoz a stilusba, de igazi
forradalom lehet a verekedds
jatékok terén! gcpees

értékelés

= Minden téren meg(jult

= A két minijatek szorakoztatonak tlinik
= A sztori-maod forradalmi lesz

= Reméljik minden igéretet valdra
valtanak
= Kano nem lesz jatszhato

Az (ij Mortal Kombat egy minden izében
profi jaték lesz, nagyon Ugy néz ki, hogy a
fejlesztok minden panaszt meghallgattak,
ami a Deadly Alliance kapcsan eljutott
hozzajuk, és megprobaltak eltintetni a
hibakat — nagyon ugy néz ki, hogy sikerrel!
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Ridegen idegen...

Hitmant nem kell hosszan
bemutatni: kegyetlen, preciz,
halalbiztos. Ha valakit el kell intézni,
0 az ember, akire mindig lehet
szamitani. Nem kérdezoskodik, nem
talal kifogasokat: fizetsz, 0 pedig
elvegzi a munkat, legyen szo
valakinek a likvidalasarol,
megmenteserol, vagy csak egy
fontos ertektargy, esetleg
dokumentum megszerzéserol. A
legjobb a szakmaban, meégsem
ismeri igazan senki. Mualtjat strti
homaly fedi, amelyre most
nemikepp fény derll ugyanis a 47-
es Ugynok szamitasaiba legutobbi
akcigja soran néemi hiba csuszott,
igy a jatek kezdeten egy parizsi hotel
padldjan fekve, tobb sebbdl verezve,
hallucinaciokkal keverve
visszaemlekszik eddigi multjara.

A fejlesztok elozetes
beharangozasaikban viszonylag
komoly karakterrajzot igértek, és
ennek tokéletesen idealis is lett
volna egy ilyesmi muilt-
visszaemlekezos, Onvallomasszert

kornyezet, ennek ellenére Hitman
sajnos még mindig nem kapott
részletesebb, kidolgozottabb
személyiséget. Ugy gondoltam,
esetleg Max Payne-szer(ien immar
megismerkedhetlink bérgyilkosunk
gondolataival, motivacioival is, de ez
szinte telies mértékben elmarad.
Fohostnk onmagat nem hazudtolva
alig szolal meg a klildetések soran,
hangja ugyan kelloen mely, de
valahogy érzésem szerint jobban is
vissza lehetett volna adni bérgyilkos
voltat.

Szoval a Final Fantasy-szeru
karakterrajz sajnos ezuttal (is)
teljesen elmarad, csupan a 47-es
Ugynok Kulonbozo multbeli feladatait
elhetjik at Gjra. A darabos,
hallucinacioszer( visszaemlekezesek
tokeletes alkalmat biztositanak arra,
hogy a leheto legvaltozatosabb, és
legizgalmasabb helyszineket
latogassuk meg, ennek ellenpontja
viszont, hogy a torténet is igen-igen
darabos, gyakorlatilag nem is
letezik, mert a legtobb egymast
kovetd megbizas kozott az égvilagon
semmi 0sszeflgges nincs.

Hallucinaciobol ébredve tobbnyire
valamelyik eurépai nagyvarosban
kell bérgyilkoshoz mélto, osszetett
feladatunkat végrehajtani, mely
legtobb esetben bizonyos rosszfill
nagyfonokok likvidalasat, valakinek
megvédelmezését vagy
kiszabaditasat, esetleg fontos
dokumentumok megszerzését
jelenti.

vald tekintettel v

A kildetések elotti eligazitas
sajnos nagyon unalmasra s
semmitmondora sikerlilt: a mentibe
kilépve szokasos segitonk az :
tgynoksegrol, Diana tajékoztat
minket a kildetés kortilmenyeirol
radionkon keresztll, mikozben csak
egy-két fotot vizsgalgathatunk — az
elozo rész hangulatos kis videocskait
sajnos most melloznink kell.
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Belevagva a feladatok
végrehajtasaba, lehetGségek
mérhetetlen tarhaza tarul elénk! A
jatékban elképesztd fegyverarzenal,
tobb mint negyven fegyelmezbeszkoz
kapott helyt, mégsem ezek
Ramboszerl esztelen hasznélata lesz
a cél — bar az 6sszes kildetés
megoldhatd ilyen mddon is -, hanem
az észrevétlen lopakodason,
megtévesztésen, csendes
gyilkolason van a hangslly! A kett6t
persze kedv szerint, avagy akarva-
akaratlanul — példaul ha lelepleznek
— lehet Ugyesen 6tvozni is.

Rambostilus-
gépkarabély...

Sajnos annak ellenére, hogy
elvileg egy bérgyilkos-szimulatorrdl
van sz0, elméletileg erre hegyezték
ki a Hitmant, a tdbbi jatékban
megszokott tdmeggyilkolés modszer
is meglepden hatékony tud
mUkadni, igy sajnos nem igazan
vagyunk rakényszeritve a majd alabb
kifejtésre kerlld sziszifuszi
lopakodos mokara. El6szor is: a

hatalmas, iszonyatosan valtozatos
|6fegyver-arzenal szinte konyorog,
hogy keziinkbe vegylk és vessik be
Oket, masrészt el6z6 Hitman-résszel
ellentétben, a klldetésekben szinte
semmi komolyabb veszteség nem
ér, ha a vadabb médszert valasztjuk.
Célpontunk talnyomorészt nem fog
elmenektlni a helyszinrél a
legnagyobb riado hatasara sem,
nem zarnak le ajtokat, egy emelettel
odébb pedig mar az 6rok sem
lesznek éberebbek. Ugyancsak a
gyilkolast hivatott elémozditani a
részletesen kidolgozott belsd nézet
is, melybe atvaltva valahogy
automatikusan is nem a lopakodas
jut eszinkbe, hanem hogy a
kezlinkben |év6 bazi nagy
shotgunnal teremtsiink inkabb
rendet — nem hidba hasznal
csaknem az 0sszes lopakodos jaték
kilsé nézetet; mar a Xlll-ban is
szokatlan volt az a néhany
lopakodos palya. Az ellenfelek
harcban alkalmazott mesterséges
intelligenciaja sem valami
kimagasl6, mert bar egyltt
tdmadnak és kommunikalnak

egymassal, mozgasuk teljesen
kiszamithato, reakcididejuk pedig
elég magas. Normal fokozaton még
a pontos célzasra, oldalazgatasra
sem kell komolyabban
odafigyelnink, mert hatalmas
életerd all rendelkezéslinkre — igaz,

gyoégyulni egyaltalan nem tudunk! —,

a banditak pedig egy-két pontos
golyo6tdl is elhalaloznak.

Mindennek kdszonhetben
kozepes fokozaton nagyobb gond
nélkil végig lehet mészarolni
csaknem az Osszes palyat, ezéltal
egy-két nap alatt a program végeére
érve, de a Hitman egyszer(ien nem
errél sz6l — bar megjegyzem, jobb
mesterséges intelligenciaval és tobb
palyaval akar sima akciojatékként
sem lett volna rossz. llyen




esetekben ugyanis a kuldetes vegen
nemes egyszeniseggel a
tomeggyilkos, vagy pszihopata, nem
Ul hizelgd ertekelest kapjuk a
programtol, mely egy bérgyilkos —
de egyeb szemelyek szamara sem —
nem valami megtisztelo cim. Miutan
- vegigvitilk a jatekot, latni fogjuk,
hogy kildetésenkeént milyen
mindsitést sikerult elemunk,
termeszetesen minél csendesebbek
voltunk, minel kevesebbet
gvilkoltunk — foleg artatlanokat —,
annal jobb lesz. Ez a csak nehany
fokozatbo! allo skala viszont sajnos
nem ad kelloen pontos keépet teljes
tevékenységunkrdl, jo lett volna
esetleg meg egy pontszamot is
hozzarendelni az ertékeléshez,
melybe beszamitott volna az
egyebkent kuldetések vegen
pontosan kiertékelt gyilkossagok,
lebukasok, riadok szama, ne adj
isten meg a teljesitésre forditott ido
mennyisége is. Ha viszont ez nem
valositottak meg, motivaciokent
szinten betehettek volna minden
egves jobb cim elnyeréséert
valamilyen kesobb felhasznalhato
pluszt, esetleg a fdmendben
megnyithato extrat, mert most
csupan egy-egy egzotikus fegyvert
kKapunk minden egyes olyan
kildetésert, amit legjobb
mindsitéssel teljesitink a
legnehezebb, tényleg brutalisan
kemeny fokozaton.

...vagy alruha és
folytozsinor.

A jatek igazi sava-borsat Metal
Gear-hez és Splinter Cellhez
hasonldan termeészetesen a

megtévesztes, lopakodas, csendes
gyilkolas adja, csak abban az
esetben érdemes a fentebb
ismertetett — igaz konnyebb —
modszerhez folyamodnunk, ha
alcank leleplezodott, esetleg mar
vegkeépp elfogyott tirelmink. Igen:
az elodhoz hasonloan a Contract-
hez is nagyon jO idegrendszerre lesz
szukségunk, mert bizony legtobb
esetben iszonyu lassan, kivarva,
taktikazva haladhatunk csak elore.
Idealis esetben ugy tudunk
manoverezni, hogy az 0rok meg
sem latnak minket. Ez viszont
szamos esetben elkerulhetetlen, igy

valamilyen alruhara lesz szukseégunk.

Ezt talalhatunk foldon, szekrényben
heverve, vagy ,kolcson kérhetjuk”
valamelyik kozellinkben koszalo
delikvenstol. Feldltve az j
egyenruhat/kontost/pufajkat
tovabbra sem koszalhatunk teljesen
szabadon: egy egyszerl kozkatona,
vagy or peldaul nem mehet be a

szigorubban védett, vagy mas
szervezet altal Orzott helyekre.
Ebben az esetben el6szor
felszolitast kapunk a hely
elhagyasara, majd esetlegesen
ugyanugy tizet nyitnak rank,
mintha csak sajat ruhajankban
probaltunk volna meg bejutni.
Emellett vigyaznunk kell arra,
hogy viselkedéslink az alakitott
figurahoz hlien is a lehetd
legtermészetesebb legyen, és
azert ne menjunk tal kozel
Jtarsainknoz” sem, mert 0k
esetleg felismerhetnek. Sok
esetben szamit a nyugodt,
lassi mozgas, egy Or nem
rohangal esztelenlil fel-ala,
bar a furcsa Utvonalak,
manoverezések, Orjaratozo
utrol valo letérés soha nem
tlnik fel a tobbieknek.
Egyedul arra kell figyelnunk,
hogy ne bamuljunk
gyanusan hosszan senkit,

lehetoleg legylink mindig
mozgasban. Ezen kivdl
borzasztd fontos, hogy mindig
az adott figurahoz ili6 fegyver
vagy hasznalati targy legyen
kezlinkben, értelemszerten
katonanal a sima
gépkarabély, civiinél pedig
mondjuk aktataska.

Ami nem tetszett, hogy
a két nagy rivalissal
szemben erzésem szerint
nincs egy teljesen
altalanos
m(kodo
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lopakodasi szabalyrendszer.

hatalmas, nem tarsukhoz ill6
mordaly van nalunk, és a
puskadordulés szabad téren nagyon
tavolrdl is odacsoditi 6ket.
Az épliletek belso részei, illetve
kilénboz6 szintjei viszont
tapasztalatom szerint gyakran
teljesen kilén vannak kezelve,
onnan mar nem rohannak ki a
népek a gyanus neszekre, és
ugyanigy, az altalanos riadé sem fog
a palya egész részére vonatkozni,
hanem csak azon térképrészletre,
ahol épp tartézkodunk. Tetszett,
hogy gyakran radiokapcsolatban
allnak egymassal a jol felszerelt
6rok, és ha tarsuk nem valaszol —
a holttest mellett hallani, hogy a
radiobol szélongatjak -, akkor
megnézik, hogy ugyan mi is
tortént vele, de ez is csak az
egy szinten tartézkodd
Orokre vonatkozik.
Mindennek megfeleléen,
egy Uj emeleten szinte
tiszta lappal
lopakodhatunk tovabb,
ami nagyon jo, mert
nem kell egy lebukas
miatt végigirtani a

A térképen példaul nincs
feltiintetve az 6rok
latotere, vagy hallo-
korzete, ezt mindig
nekink kell
kikisérletezni:
tapasztalatom
alapjan meglehetosen
valosaghlire sikeredett
a program ezen része,
mert Ugy harminc-
negyven méterrdl
is kiszarjak,
ha egy

Természetesen
lopakodods stilusban
jatszva is lehetéség-
Unk van éartalmatla-
nitasra, csak itt a
maodszerek sokkal
kifinomultabbak.
Vagy csak elkabitjuk
a delikvenst, amihez
injekcios tlvel mogeé
kell lopakodnunk, vagy
teljes csendben intézzik el,

maradék palyarészeket.

mondjuk egy garott, vagy egy éles
kampo segitségével, alvo, esetleg
flird6z6 aldozat esetén pedig a
kisparnaval valé megfojtas, vagy a
vizbefojtas is széba johet... Hat
igen, nem hiaba kapott 16éven
feltlieknek besorolast a jaték...
Lehetbség szerint minél
kevesebbszer és minél szelidebben
tegylk el az (tban lévé embereket;
bar ez a Hitman rész is
vegigjatszhato oly modon, hogy
kizarolag a konkrét célpontokat
kildjiuk a masvilagra!
Ha mégis a gyilkolas mellett
dontlink, a holttestet a lehet6
legeldugottabb helyre vigylk, ami
sajnos kozel sem olyan egyértelmd,
mint mondjuk a Splinter Cellben,
ahol minden arnyékos rész
megfelel6 volt, mert szamos
esetben Ugy kaptam riad6t a
fejemre, hogy tényleg olyan szobaba
dugtam a hullat, ahol a kutya se
jart. Ugyanigy el6fordult, hogy
teljesen varatlanul, minden gyilkolas
nélkil kaptam Uzenetet, hogy az
Orok egy gyanus, munkasnak
Oltozott kopasz fickot keresnek,
mikor nem is talalkotam senkivel.
A fenti taktikak valtozatos bevetési
lehetGségét biztositja a valéhan
fantasztikusan j6 palyatervezés: ez
igen! A linearitas legkisebb jelét
sem tapasztalni a palyakon, minden

feladatot tényleg millionyi modon és
stilusban oldhatunk meg, teljes
szabadsagot élvezlink, ami igen-igen
ritka konzolos jatékoknal és igazan
uditéen hat.

Régi motoros.

Lassan elég lesz az
o6romaodabadl, igy attérek a
negativumokra. Aki jatszott a két
éwel ezel6tt megjelent Silent
Assasinnel, annak felt(inhet, hogy
gyakorlatilag semmi komoly valtozas
nem esett a jatékban. Az viszont
tovabbra is furcsa, hogy barmelyik
kis nyeszlett ember ruhaja mérethen
tokéletes széles vallu
bérgyilkosunknak, Ugy feszll rajta,
mintha ra ontétték volna. Ugyanigy
nem valami valésagh(, hogy a
szitava |6tt bandita agyontrutyizott
vilagos inge is hofehéren koszon
vissza fels6testiinkon, amint
felvesszuk azt. Szerintem nagyon
adja magat legalabb az, hogy csak a
Jfinoman” elintézett banditak vértol
nem beszennyezett ruhajat tudjuk
alruhaként felhasznalni! Ugyanigy jo
lenne, ha csak a nem rambo
stilushan elintézett embereket
lehetne minden nyom nélkul
eltakaritani az 6rjaratok utjabal,
mert nem valami valésaght, hogy
legtobbszor csak a holttestre




lesznek az 6rok figyelmesek, vérre
nem. El6re le merem fogadni, hogy
ezen hianyossagok orvoslasai
lesznek a kovetkezé epizdd ,nagy”
Ujitasai...

Alap nehézségi szinten igen
magas életerével rendelkeziink, és
ellenfeleink is joval kétbalkezeseb-
bek: aki kicsit tapasztaltabb ilyen
stilusu jatékban, az riasztéd neve
ellenére nyugodtan kezdje a
masodik, expert nehézségi szinttel,
szerintem ez az idedlis kihivas az
atlag Hitman-jatékosnak. Az
életer6-kulonbségeken
kivil az 6rok nem
lesznek ugyan
érezhetbéen
okosahbak,
viszont csokken
mentési
lehetéségeink
szama, és
alkalmanként
kevesebb
fegyverrel
indulunk. Az
els6 két

fokozaton raadasul a megszokott,
nagyon praktikus térkép is
rendelkezésiinkre all, ahol nem
csak, hogy mindig megyizsgalhatjuk
az Osszes épllet teljes alaprajzat, és
az Osszes aldozat és fontosabb
targylel6helyek is be vannak jeldlve,
de az 6rok pontos elhelyezkedését,
mozgasat is nyomon kovethetjlk!
Erdekes egyébként, hogy még a
titkosajtokat is feltlintetik, viszont
néha az épllet kijarat megjeldlése
lemaradt réla. Ez a teljes térkép
professional fokozatnal
hianyos, igy ezen,
legnehezebb
szinten mar
a

kuleslyukon valé allandé
kukucskalasra is ra leszlink
kényszerlilve — mar akinek lesz ereje
végigvinni a palyakat egyetlen
mentés nélkll... Ez azért kicsit
durva hlzas volt a készitOktol!

Pszicho-hangulat,
fantasztikus kornyezet!
A jaték megjelenitése, stilusa,
és zenei alafestése kozel

tokéletesre siker(lt! Az el6z6
Hitman tobb helyen is megkapta a
legjobb grafikaért jaré kulondijat, a
grafikusok pedig ismételten
mindent kisajtoltak a PlayStation2-
b6l, ami abbdl kihozhato. A
hatalmas palyaknak méretikhoz
képest dobbenetesen kevés toltés
utan kezdhetink nekik, és
természetesen kilonbozo belso-
kuls6 terek kozt sincs semmi
varakozasi ido, emellett egyetlen
alkalommal sem tapasztaltam
még kisebb lassulast sem a
jaték folyaman. Mindez
talan még nem olyan
kilonleges, az viszont
annal inkabb, hogy a
tereptargyak szinte kivétel
nélkil éles texturakkal és
magas részletességgel
jelennek meg képernybnkon.
Ezen felul nyoma sincs egy
kaptafara épul6, vagy csak par
tereptarggyal diszitett helyszineknek
sem, mert a fantasztikusan
megtervezett palyakat a lehetd
legvaltozatosabban szinezték ki
kulonféle diszitéelemekkel és
tereptargyakkal: komolyan
mondom, az els6 néhany palya
példa érték(i lehet minden
fejlesztének. A laboratérium a
kilonbozb kisérletek alanyaival,
aldozataival és Uvegcséivel, az
angliai arisztokrata haz a maga
falon fuggo allattrofeaival,
kandalléival, szines szényegeivel,
mind tokéletesen valosaghl
helyszineket festenek le.

Kalén ki kell emelnem a
romani alvilagi kupleraj
megjelenitését: fantasztikusan jol
eltalaltak a lepukkant hely
hangulatat, talan a Penge cimi
filmet vehették alapul hozza.
Mindenhol extazisban tancold,
6rjongd vendégek, éppen erotikus,
vagy szexualis szolgaltatasokat
nyujté, bérruhaba oltozott
cicababak, vill6zo fények, magukat
éppen belovo kabitoszerfuggok —
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elképesztbéen egyedi hangulata van
a helynek! Hong Kong neonlampas
megjelenitése is nagyon tetszett,
bar erre mar érezhetéen nem jutott
annyi energia, ahogy a budapesti
helyszinre sem. Nagyon jol
tamogatja a s6tét hangulatot a
I6véseknél latvanyosan kifroccsend
és falra felkenodo vér, valamint a
szamtalan tlukrozédés effekt, kllso
helyszineken pedig a folyamatosan
szakado, és szél altal felkavart es6
és ho biztositja a mind a tizenkét
palyan at tarté kiemelkedd
hangulatot.

A fantasztikus megjelenitésbe
csupan egy-két aprosag,
figyelmetlenség rondit bele. Elég
illzibrombolé példaul, hogy
bérgyilkosunk lassabb mozgasok,
vagy oldalazas esetén nem lépked,

hanem csuszik a padlén, mintha az
jéghdl lenne. Szép, hogy a
fuggonyok meglibbennek, mikor
athaladunk alattuk, de
karakteriinkbn nagyon gyakran és
feltinGen atlognak ezeka
szOvettargyak. Ezen kival mar
tényleg csak a labnyomok hianyaba
tudok belekotni: a legnagyobb
héba vagy vérbe gazolva sem
fogunk magunk utan szép
cipbtalpakat hagyni, ami azért még
tovabb emelhette volna a
hangulatot.

Az alafestésért, ahogy az 10-s
jatékoknal (Hitman 1-2, Freedom
Fighters) mar megszokhattuk, a
jelenlegi egyik legjobb, a
fejleszt6khoz hasonléan szintén
dan szarmazasu komponista,
Jesper Kyd felel, aki megint csak

nem hazudtolta meg magat. Bar az
el6z6 Hitman szimfonikus alafestése
talan egy hajszalnyival jobb volt,
mint a mostani rész hasonlo
stilusban késztlt zenéje, valami
brutalisan jo anyagot hozott 6ssze a
Contracts-hoz is az alig harminc
éves Beethoven-reinkarnacio. A
komolyzenei alap és a korus ezuttal
rengeteg elektronikus zorejjel, és
kemény basszussal lett
megtamogatva, némi drum & bass-
es felhangok is érzédnek idénként a
benne, de a leiras alapjan kissé
furcsanak t(in6 zene mindenesetre
szinte tokéletesen illik ehhez a sotét
vilaghoz — egyedil azt sajnalom,
hogy jatszva némileg elvesznek a
hattérben ezek a remekm(ivek,
érdemes az internetrdl letolteni Gket
(www.jesperkyd.com).

A beszédek, fegyverropogasok,
és kérnyezeti hangok is mind
teliesen a helylikon vannak, bar
ezekre nem mondhatunk semmi
kiemelked6t. A kulonbozé
helyszineken mindig anyanyelviikon
szolalnak meg az 6rok és a
jarokel6k — Budapesten
természetesen magyarul! —, de
altalanos szokincsuk elég csekeély,
gyakran ismételgetik ugyanazt, és j6
lett volna, ha tébb szinészt, vagy
valami torzitast alkalmaznak, mert
igy kissé illiizibrombol6 a dolog.
Kornyezeti zajokbdl sincs tul sok, de
ami van, az teljesen a helyén van,
de valészinlleg Ugyis az 6rok
lépteinek hangjara, vagy a
fantasztikus zenei alafestésre
fogunk figyelni.

Most meég elég.

Mint eddigiekre mar
remélhetdleg kiderult, az el6z6 rész
ota nem sokban fejl6dott tovabb az
Uj Hitman. Nagyon jél eltalaltak a
jaték sotét hangulatat, és ehhez
ismét tokéletes alafestés passzol,
az Uj fegyverek is elég otletesek,
de mindez egyaltalan nem
valtoztatja meg magat a
jatékmenetet — mely ugyan még
mindig nagyon élvezetes és
tlrelmet igényl6, de immar nem
szamit annyira kimagaslonak, és
féleg nem ujszer(inek, mint a két
éwvel ezelGtti Silent Assassinnal.

Maga a jaték designja, foleg a
lopakodds rész nem annyira
kiforrott, mint a két nagy rivalisnal,
a Metal Gear-nél és a Splinter
Cellnél. Raadasul ezen jatékokkal
ellentétben Hitman nem tudott
jelentésen megujulni: a
PlayStation6n juliusban debutalé
SC kiegészito, a Pandora Tomorrow
a nem tul jelentés singleplayerbéli
valtozasok mellett fantasztikus
tobbjatékos moddal fogja tévéhez
szegezni a jatékosokat, a Metal
Gear kovetkezo epizddja pedig
teljes megujulasra készul — lasd
el6z6 szamunk el6zeteseit. A
tavaszi kisebb holtszezonnak, és a
nagyon erés médiakampanynak
koszonhetben ez a Hitman epizod
is biztos sikeres lesz, jokor van jo
helyen, kétségtelentil ez a hénap
(egyik) legjobb jatéka, de a
kovetkezd, 2005-re igért negyedik
részre mar ennél sokkal komolyabb
forradalmat varunk! ..ecx

I 4 I
ertekeles
FELTNE | i i inoz szinte
mindent a PS2-bdl: részletes textirak,
poligonhegyek, valtozatos komyezet jellem-

zi a programot, barminemti lassulas nélkil.
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_ A lassan legendassa

valo Jesper Kyd ismet tokéletes szimfonikus
zenét alkotott a jatékhoz, melyet Gtletesen
fliszerezett a modern zene vivmanyaival.
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A relative keves,

tizenkét palya szamtalan modon oldhatd
meg, amiben némiképp motival az egyre
jobb mindsitések elérése.
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A lopakodés és az
akcio tetszoleges keveréke, a szamtalan
modon megoldhato feladatok igazan
véltozatos jatékélményt biztositanak
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HITMAN:
CONTRACTS

Tudjuk, hogy az 10-nal tobb
magyar fejleszto is dolgozik,
mesélnél réluk (hanyan vagytok,
mit dolgoztok, és hogyan
keriiltetek egyaltalan oda)?
Magammal kezdenem, mert én
vagyok az 10-nal legrégebben, 1999
szeptembere 6ta. Animatorként
dolgozom, és az itteni
Iparm(vészetin voltam cserediak,
amikor az 10-hoz kerlltem
gyakorlatra. Aztan ugy terveztuk,
hogy nyitunk egy magyarorszagi
lednyvallalatot, és ennek részekent
magyar kollegak dolgoznak most az
10-nal, hogy atvegyék a
maodszereinket és kitanuljak az
engine-t. Jelen pillanatban két
grafikus, egy palyatervezd és 7
programozo dolgozik itt,
Koppenhagaban, tavaly aprilis 6ta.
Klzdenek a honvagyukkal és a
vacak idGjarassal, ami az év kilenc
hoénapjaban jellemzi Daniat.

erejéig latogatast tehettiik
Budapesten, a Hitman legdjabb
epizédjaban pedig ismét
~ ellatogathatunk hazank
févarosaba! Fantasztikusan
~ érzés, hogy a helyi
- rendfenntartok sajat
- anyanyelviinkon, angolul
 feliratozva szélalnak meg. _
- Magyar vonatkozas az is, hogy
az elsé két rész szimfonikus
- zen€jét a budapesti
 filmharmonikusokkal vették fel
- Jesper Kyd segitségével.
A magyarorszagi kotédés
- nem véletlen: mar a masodik
- részben is dolgozott magyar
- programoz6, a Hitman Contract
~ stablistajan pedig dobbenetesen
'sok magyar nevet talalhatunk. A
jaték animaciojaért példaul _
~ thinyomorészt magyar fejleszték
 felelések — valoszindleg az 6 _
hatasukra kalandozhatunk egy
 killdetés erejéig ismét 5
- Budapesten, és 0Ok rejtették el a
szibériai palyan a piros fehér
~ z0ld zaszlot is az egyik barakk
faldn.

Hogyan valtozott az 10 felépitése
a Hitman elso része ota - hanyan
voltatok akkor, és hanyan
vagytok most?

Az 10 eredetileg minddssze hét
emberrel indult, és egy év elteltével,
mikor én csatlakoztam, mindenkivel
egyltt 17-en voltunk. Szerintem
mire a Hitmant befejeztik,
lehettiink Ugy harmincan, de ebbe
az adminisztrativ terlleten
dolgozokat is bele kell szamolni.
Most 135-en vagyunk, ebbdl 70%
dolgozik a jatékokon, a tobbiek
pedig a kutatas-fejlesztés tertiletén,
az adminisztrativ vonalon, és persze
ott vannak a rendszergazdak. Ezen
kivil vannak vagy hatan a konyhan
és van egy csomo teszterink is.

Van arra valamennyi esély, hogy
a PS2-esek is kiprobalhassak
egyszer az elso részt? Nincsenek
terveitek annak remake-elésére,
aj grafikaval?

A Hitman Contracts-ban a
konzolosok is kiprobalhatjak a
régebbi palyak némelyikét, bar
er6sen atdolgozott kiadasban. Nem
hiszem, hogy Ujra megjelentetnénk
a Hitman els6 részét, mert sokkal
érdekesebb Uj dolgokkal el6rukkolni,
mint a régit felpolirozni. Raadasul
ahogy az id6 telik, mi is fejlédunk,
és van egy-két dolog, amit ma mar
maskent csinalnank. Akkor meg mar
nem is ugyanaz lenne...

A 47-es meglehetdsen ijeszto
figura. Mi adta az inspiraciot a
karakterhez: egy létezdé személy,
vagy minden a képzelet sziilotte?
Hitman a képzelet szilotte. De
természetesen voltak inspiracioink,
foleg filmek, mint példaul a Leon, a
profi, aztan a Nikita es a Sakal.
Meg az oltonyos karakterek a
hongkongi akcidfilmekbdl.

A Hitman 2 hatalmas siker lett,
az Eidos egyik legtobb beveételt
hozo jatéka - gondoltatok, hogy
konzolon is ekkora sikert fog
aratni a program?

Reméltik legalabbis. A konzolos
jatékos kilonbozik a PC-s
jatekosoktdl, de a kuls6 nézetes
jatékoknak kedvez a konzol, az

iranyithatosag. A legnagyobb
eladasokat PS2-n értiik el; raadasul
konzolon sokkal nehézkesebb a
masolas, igy tényleg j6 bevételt
hozott a Silent Assasin.

Innen visszatekintve mit tartotok
a Hitman 2 legerosebb és
leggyengébb pontjainak, és hogy
probaltatok meg az utobbiakat
kikiiszobolni?

A legnagyobb teljesitmény a Hitman
2-vel a sorozat konzolra vitele volt.
Meg is nyertik a legjobb
multiplatformos jaték dijat. Igazabol
ez leginkabb a programozok keze
munkajat dicséri. Két éwel ezelott
egy csomo fejlesztéknek problamaja
volt azzal, hogy miként Ultessék at a
latvanyvilagot, az engine-t PC-rél a
joval nehezebben programozhato
PS2-re. Nekiink sikertilt egyforman
szép és élvezetes jatékot kiadnunk.
A leggyengébb rész talan az Al-val
volt kapcsolatos, nagyon nehezen
tudtuk ravenni, hogy az egész
palyan minden gépi karakter
valésaghlien viselkedjen, ezért
rengeteg helyen el6re eldontottik a
reakciokat. De szerintem két év
tavlatabol nehéz egy dolgot
kivalasztani, ami a leggyengébb
volna. Remélem, hogy nem nagyon
voltak benne igazan gyenge pontok.

Mit tartotok most a Hitman 3
legerosebb pontjanak?

Nem Hitman 3, hanem Hitman
Contracts J. A nyitott jatékmenet
talan a Contracts legfontosabb
része. Meg magunk is elcso-
dalkoztunk néha, mennyi kilonb6z6
lehet6ség rejlik az egyes péalyakban.
Ujbél és Gjbdl tudtunk mas
Utvonalon menni és mas modszerrel
oOlni. Szerintem a hattérgrafika is
sokkal jobb lett, és tobb hangulatot
csempésztek a grafikusok az egyes
palyakra.

Ha mar kijavitottal: miért nem
Hitman 3 a jaték cime? Ezutan
végleg elhagyjatok a szamozast,
vagy ez nem volt egy tudatos
dolog?

Szeretnénk elhagyni a szamozast. A
James Bond filmeket sem
szamozzak, inkabb alcimet adnak

nekik. Ezen kivll a szamozas
egyfajta kronologikus sorrendet
sugall, amibe a Contracts nem
igazan illik bele.

A veletek szinte mar osszenott
Jesper Kyd fantasztikus munkat
veégzett a Hitman Contractsnal is,
de hianyoltuk a Budapesti
Szimfonikusokat. Van valami
kiilonleges oka, hogy ok eziittal
nem szerepelnek a jatekban?

A jaték hangulata kiilonbozik a
Hitman 2-ét6l. A sotétebb
hangulathoz Jesper szerint jobban
illett ez a fajta, idonként technora
emlékezteté zene — mi pedig
maximalisan megbiztunk benne.
Eleinte én is hitetlenkedtem, de a
végeredmény nagyon jo lett. Azért
tovabbra is apoljuk kapcsolatainkat
a magyar zenészekkel, mert
zsenialisak. Hiaba na, ebben jol
lemossuk a nyugatot. Azt is
reméljik, hogy a kozeljovében lesz
még alkalmunk egytt dolgozni. Ugy
tlnik, divatot teremtettunk a
jatékfejleszték kozott a szimfonikus
zene hasznalataval, egyre tobben
prébalkoznak ilyesmivel.

A sajat fejlesztésii Glacier
engine nagyon jol muzsikal,
sokat fejlodott a grafika az elozo
részhez kezdve. Egész pontosan
miket fejlesztettetek rajta? :
A legfontosabb fejlesztés
természetesen az volt, hogy meg
tébb poligon lathaté PS2-n, mint a
Silent Assasinban. A textlrak is
joval magasabb felbontastak. Ezen
kivil megemliteném még az Uj
id6jarasi effekteket és a
postfiltereket. Ez utobbi talan nem
annyira nyilvanvald, inkabb a
hattérben bujik meg, szinte
érzékelhetetlendl. A jaték joval
filmszer(ibb lett ennek hatasara —
helyenként pedig joval dlomszer(ibb.

Mivel a bejelentések alapjan
még lesz jonéhany jatékotok
ebben a konzolgeneracioban,
érdekelne, hogy lehet-e még
elorelépni a latvany terén PS2-n,
vagy kozelitiink a maximumhoz?
A PS2 nem a programozdk
kedvence, mert helyenként igen



nehezen lehet egylttmiikddésre
birni. igy minden elismerésem a
programozéké, hogy ennyit ki tudtak
hozni a masinabdl. Megallasrol szo
sincs. Példaul tudom, hogy a sracok
itt is készlilinek meg valamire. De
természetesen olyan értelemben
kézelitink a maximumhoz, hogy a
hardware-nek van egy felsé hatara,
és nem lehet gy tenni, mintha
nem lenne. Ugyanakkor nem szabad
arrdl elfeledkezni, hogy a latvany
nem minden. Nagyon sok olyan
fejlesztés is torténik, amirdl a
jatékosok elfelejtkeznek, mert nem
"lathat6”.

Tudnal valami anekdotat mondani
a jaték fejlesztésének
idészakabol?

Amikor a ruddal tancol6 lany

" animécibiré! készitettlink motion
capture-t, nem a szokasos studiot
hasznaltuk Londonban, hanem itt
helyben, Koppenhagaban vettik fel

llam orés cimﬁ ﬁlfndrémé
et"lsmerﬁs, ahol Emaly

sa szerint |madja 2

_'tékokat, de _snnte_.se_r’hmi :

s megnézhet]uk
nc bérgyllkosunkat"
aktiv tagja tobb he[yt
ak is, szerepelrol
fellépéseirs| pedig gyorsan
ékozodhatunk honlapjan, a

vw.davidbateson.dk cimen.

a sajté meg miért nem csa

egy magnetikus rendszerrel. igy a
lany teljesen fel volt 6ltdzve és
mindenhol vastag vezetékek jottek
ki bel6le. Miutan nem volt mas
valasztasunk, az egyik animatort
bedlltettik a férfivendég helyére és
megkezdddott a munka. A ruhak
ellenére elég voros volt az arca,
mire befejeztuk.

Bar a Hitman sem egy
gyerekjaték, foként az aj brutalis
fegyverekkel nem (a huskampo
killonosen kegyetien), de az
ilyesmire mindig harapo
bulvarsajtéo nem sijtott le a
sorozatra. Mit gondolsz miért van
ez - gondolom nem sajnaljatok
ezt, az ingyenreklam ellenére
sem.

A Hitman 2-t tamadtak a turbant
visel6 hinduk miatt az Amerikaban
€l6 hinduk. llletve egy bizonyos
szektajuk, a szikhek. Az nem volt

vicces, j6 sok jogi hercehurca lett g

vége. A Hitman nem egy
politikailag korrekt jaték, ezt
elismerjliik mindannyian. Azt, he

nem tudom, talan mert aWAlaE
most elég sok fontos esemény
torténik télunk fuggetlendl is: Ez
nem jelenti azt, hogy ne
széllhatnanak rank késébb. Az
ingyenreklam pedig nem mindig jo,
mert a jatékosaink nagyobb
részének meg mindig anyu és apu /
adjak a pénzt a legujabb vadito
jaték beszerzéséhez, és ha 6k
nagyon sok rosszat hallanak, akkor
anyu és apu gyereke ott taldlja
magat a gépe el6tt, amint Sims-et
jatszik, nem pedig Hitmant.

Mik a csapat kedvenc jatékai
mostanaban, mivel jatszotok
most, hogy a fejlesztés
befejezddott?

Mi mindig jatszunk... Ez ugyebar a
kutatas kategoériaba tartozik...
Battlefield Vietnam, Unreal 2004 a
PC-n és szeptember 6ta
folyamatosan Soul Calibur 2 PS2-n.
Elmondhatom, hogy hihetetlen nagy
csatak mennek! Most kaptunk egy
(j animatort Kanadabol és mivel
nem jatszik még annyira jol,
allandéan edzentink kell 6t, hogy
teljes tagjava valhasson a
csapatnak.

Nemrég minden weboldal
beszamolt arrél, hogy a
kovetkezo Hitman jovo tavasszal
keriil a boltokba. Tudnal errdl az
uj részrol valamit mondani, vagy
egyelore még minden titok?
Esetleg a Freedom Fighters
folytatasarol?

Titok, titok. Természetesen nem
mondhatok semmit, remélem te se
gondoltad komolyan.

Az Eidos nemrég felvasarolta az
10-t. Jelent ez valamiféle
valtozast, vagy megmaradt a
szabadsagotok?

A kreativ szabadsagunk
természetesen megmaradt.
Reméliik, hogy igazabdl ha lesz is
érezhetd valtozas, az is csak pozitiv
lesz. A jatékipar valtozasaval ez egy
szikségszer( |épés volt, mind az 10-
nak, mind az Eidosnak. Az Eidos-
szal egyltt dolgozunk a kezdetektdl
fogva, j6 viszony alakult ki
kozottlnk, ismerjlik egymast és
elfogadjuk egymas munkamod-
szereit. Az eidosos producerunk a
Hitman 2 fejlesztése alatt
idekoltozott Koppenhagaba és
bebizonyitotta, hogy az angolok is
tudnak bulizni, majd masnap koran
és keményen dolgozni.

ismertetok.

Mar évek ota terjednek hirek
arrol, hogy film késziilne a
Hitman-jatéekok alapjan. Ezek
pletykak, vagy tényleg
gondolkodtok ilyesmiben?

lgen, sz6 van err6l. Ami persze nem
jelent semmit. JO lenne, ha lenne
egy Hitman-film, de ugyanannyit
arthat is, gondoljunk csak a nem
kimondottan sikeres Lara Croft-
filmekre. A Hitman, maga az
alapotlet is filmekhez kapcsolodik,
elég jo akcidfilmet lehetne csinalni
belble, de ez nem igazan a mi
dontéslink. Egy jo filmhez nem elég
a jo alapotlet. Kell hozza egy jo
rendezo, j6 szinészek és persze egy
csomo pénz is. @

hitman: contracts.
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FIGHT NIGHT 2004

Az Electronic Arts-nal észrevettéek, hogy Magyarorszagon milyen sikeres a boksz: onmagukat sztarnak
gondolo, az okolvivashan semmi jartassaggal nem rendelkezo emberek is képesek magukbol bohocot
csinalni a képernyon, tobb szazezer tévénézo legnagyobb megelégedésére - idoszeriinek latszott egy

ilyen jaték kiadasa.

Bar a szerkesztoséghen megoszlanak a vélemények azzal, kapcsolatban, hogy tényleg ez eredményezte-
e a Fight Night 2004 kiadasat, de egy biztos: a Knockout Kings-széria nyugdijazasa utan ismét ringbe
Iépett a bokszjatékok piacan az EA - és ezittal gyoztesként keriilnek ki onnan.

ELECTRONIC ARTS

neviegy.

Az EA kanadai részlege a vilag legnagyobb fejlesztdstudioja, kozel ezren dolgoznak a kiado jatékain

. =TI £A CANADA — f6ként a sportjatékon. Neviikhdz fiizddik tobbek kbzott a FIFA-, az NHL- és az NBA Live-sorozat,
2004. APRILIS valamint 6k kovették el a nagyszertien sikertilt SSX-eket is.
TS \\/\.EASPORTS.COM
Ref k és felitések kivitelezését ugyanis itt igazsag szerint a lehetéségeink sem
eTorm-xKor.

igéretekbdl minden program
megjelenése el6tt annyi van, hogy
meg lehetne vele tolteni a padlast,
a legkevésbé sem volt meglepd,
hogy teljesen megjitott, soha nem
|atott jatékmenetet igértek a Fight
Night-ban. Meglepddni leginkabb
akkor szoktunk, ha a kiadok az
igéreteiket be is tartjak — és 16n
csoda, mondhatnank lesett allal, ha
nem Oklozte volna szét az ellenfél az
elmult hetek toménytelen
mennyiségl Utkozetében!

A legnagyobb Ujitast a ,Total
Punch Control” névre elkeresztelt
irdnyitas jelenti, melynek Iényege,
hogy elfelejthetjik mindazt, amit
eddig bokszjatékokban megtapasz-
talhattunk a gombnyomkodassal
kapcsolatban. Az egyenesek, horgok

a jobb kar segitségével fejleszthetjiik
tokélyre. A harom alaputést aszerint
hozhatjuk eld, hogy a karral milyen
mozdulatot végzlink. Ha jobbra és
felfelé hlzzuk, akkor jobbegyenes
lesz belble, ha nagy ivi balra korzé
mozdulatot teszlink, akkor a masik
iranybdl fogunk felUtést
végrehajtani. Az otlet mikodik — bar
van még mit dolgozni rajta. A
rendkivll intenziv kontroller-
hasznalat eredményeképpen
ugyanis soha nem hallott hangok
térnek elé a Dual Shock 2-bdl —
recseg, ropog, nyivakol — erés a
gyanunk, hogy egyes hardvergyartdk
elégedetten dorzsolik dssze kezeiket
ennek hallatara.

Nem elég, hogy sokkal
nehezebb ésszel 6klbzni a megujult
iranyitasnak koszonhetben, de

nének meg ettdl jelentésen: a
harom alap(tést ennyi erével
tehették volna a gombokra is.
Sirankozasunk ennek ellenére
alaptalan: ahogy autos jatékot is
nagyobb élmény kormannyal
jatszani, ugy itt is tobbet profital-
hatunk ebbdl az iranyitasi fajtabol
jatszhatosag terén. A gombokat
persze igy sem lehetett kihagyni,
csak éppen mas célt szolgalnak:
védekezni, testre célozni és kulon-
leges tdmadast lehet el6hozni se-
gitségikkel. Utobbitdl nem kell
megijedni, nem fog Muhammad Ali
tlizgolybkat dobélni ellenfelére,
csupéan egy erételjesen kivitelezett
specidlis Utésrél van itt sz6 —
eredményes hasznalatanak
begyakorlasa elstdleges célunk
kell, hogy legyen!

Az els6re szokatlannak tlind
iranyftas valéban innovativ,
kitalalasaért dicséret illeti a készi-
t6ket. Az Ujitasok sora azonban
ezzel nagyjabol be is fejezédott,
pedig lenne éppen otletlink arra
vonatkozodlag, hogy mitdl lehetne
meég élvezetesebbé varazsolni egy
ilyen tipusu jatékot. Nem arra
gondolunk, hogy be lehetne tenni
megnyithatd extra taktikanak
Anettka cséphadarasat, sokkal
inkabb a kicsit unalmassa valo
energia-csikrél van szo6. Ha jol
megsorozzuk ellenfellinket, akkor
annak életereje az Utések szamaval
és erésségével egyenes aranyban
elkezd csokkenni, majd amikor a
kritikus nulla értéket eléri, akkor
nagy puffanassal elterll a foldon,
ahonnan vagy felall, vagy hord-
agyon viszik ki. De hanyszor lathat-
tuk igazi meccseken, hogy egy
ugyes kombinacié vagy néhany jol
sikerult ttés az ereje teljében |évo
ellenfelet is képes a foldre vinni. Ezt
mar lattuk korabban — tobbek
kozott a Knockout Kings-ben is —,
most miért kellett kihagyni?

Karrierista vagyok.

A jatékmaodok tekintetében
megkapjuk azt, amit 2004-ben egy
Electronic Arts altal kiadott
programtdl joggal varhatunk el.

Természetesen lehet6ség van
szimpla, gyors meccsek lejatszaséara
is, de a nagyobb lehet6ségek nem
ebben rejlenek. Ha nem gépi
ellenfél ellen akarunk jatszani, akkor
érdemes kiprobalni a kétjatékos
madot, hiszen mindig jo érzés
elkenni egy ismer6s szajat. Nagyon
komoly online lehet6ségek rejlenek
a programban, kar, hogy mi nem
élvezhetjlik a netes rangsorok, az
altalunk szervezett bajnoksagok és a
headset nyUjtotta végtelen




rtetok.
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® Baritunknak kiesett a fogvéddje, éppen azt keresi

HREERE

A jaték elején - karakteriink megalkotasa utan - kezdo kis senkiként
vagunk neki palyafutasunknak. Minden tulajdonsagunk egyforman
alacsony, és ahhoz, hogy eredmeényesek legyiink, maximalisan ki kell
hasznalni az edzésekben rejlo lehetoségeket, hiszen teljesen mindegy,
hogy hany mérkozést nyeriink meg, ertékeink csak ettol javulnak.
Minden meccs elott lehetoseégiink nyilik a negy kiillonbozo fajta tréning
valamelyikén részt venni. Ezek mindegyikén maximalisan 15 eloszthato
pont szerezheto (az auto training opciot valasztva 4 pontot kapunk, ez
édeskevés a boldogulashoz, amennyiben mod van ra, ne valasszuk),
melyet edzéstipustol fiiggoen ket tulajdonsag kozott oszthatunk el
tetszésiink szerint. Mig kezdokent a 15 tulajdonsagpont
megszerzéséhez eleg 10000-ig porgetni a szamlalot, addig késobb,
magasabb tulajdonsagokkal mar sokkal nehezebb dolgunk lesz: ennek
tobbszoroseéért is csak ot-tiz ponttal novelhetjiik tulajdonsagainkat.

.. A

Heavy bag (bokszzsak)

miT Epz: €10, sebesseg

Egy nyugalmi allapotban
16g6 bokszzsakot kell

minél jobban
megvernunk. Minden
sikeres Gtésért jar pont,
mig ha minket talalnak

probalkozas utan egyel no
a megjegyzendo helyek
szama. Ha elrontunk
valamit, akkor kezdhetjuk

TULAIRQNSAGOK

POWER (ERO) b :
— ettol fugg, hogy Uteseink hatasara mennyivel

csokken ellenfellink energiaja
R Sl o S NG P U

— befolyasolja, hogy milyen gyorsan lendul

okllnk az ellenfél feje felé lapitas céljabol

AGILITY (GYORSASAG)

— lehetosegunk van ellépni az utesek elol, ha

kelloképpen gyorsan tudunk mozogni

STAMINA (KITARTAS) e

— ha magas, a menetek kozti szunetben

energiank magasabbra fog toltodni a pihenés

eredményeképpen

CHIN (ALL)

— minel magasabb, annal kevesbe viselnek

meg minket az allunkra bevitt Gtések

BODY (TEST)
— ugyanaz, mint a chin, csak ez a testre mert

csapasokkal szembeni rezisztenciankat
hatarozza meg

T

i

teg

— a birok szellemképeit konnyebben tudjuk
osszerakni, ha magas az értéke

— ez befolyasolja, hogy mennyire konnyen
sériliink meg és kezdlnk el vérezni

s

el, akkor 100 pontot
levonnak tollink.
Erdemes az ész nélkiili
0klozés helyett valtott
utésekkel cseépelni
ellenfellinket, ugyanis ha
tobb Kkiilonbozo tipusu
talalatot viszlink be,
akkor tébb pontot
kaphatunk.

elolrol a probalkozast,
ami azert nem jo, mert
minél tobb Utést tudunk
jol bevinni, annal tobb a
kapott pont.

ravenniink a minél

’

S“

erételjesebb lengésre — és
mivel a jo szobol nem ért,
ezt jol idozitett Utésekkel
tudjuk a legkonnyebben
elérni. Nagyon fontos,
hogy jo idGben, jo oldalrdl
ussiik meg (leginkabb
horgokkal probalkozzunk),
mert ha megall, akkor

rd

s

F mr
évo zsiré
k

s

lyafutasunkat. Az
ivanju

P

Target mitts (kesztyiizés)
miT EDz: SZIV, Utéstlirés
Edzonk a kezét kilonbozo
poziciokba valo

llen K

mi dj

s

a haj hosszatél kezdve allunk alakjan
majd Utjara kuldhetjuk bokszolonkat

a hat valaszthat6 sulycsoport

kinézni, ahogyan azt megalmodtuk,
valamelyikében.

megmutatni, hogy ki az erésebb,
akkor sikerrel jarunk ugyan, hiszen

sokkal magasabb helyen allé

A ranglista 6tvenedik, legalso
helyén kezdjlk paly
ellenfelet okosan valasszuk meg, ha

kijelenthetjik, hogy Ugy fogunk
at egészen a testlinkon |
vastagsagaig mindent beallithatunk,

versenyzo e

s

kezdhetjlk elolrdl. Minél
nagyobb a lengés, annal
t6bb pontot kapunk, ha
pedig sikerul kiakasztani,
kénnyedén
megsokszorozhatjuk
eredmeényinket.

Spaming (baratsagos boksz)
MIT EDz: &YOrsasag, kitartas
Zsak helyett ezuttal

Combo dummy (babu)

it epz: 4ll, test

Apro kis memoriajaték a
Fight Night-on belul:
megmutatjak neklnk,
hogy hol kell megutnink
a babut — ezt kell
kiviteleznink. Ha sikerrel
jarunk, akkor mar két
Utést mutatnak be elére,

helyezésével probal
minket a megfelelo
utesek kivitelezeseére
ravenni.

El kell talalnunk a
keszty(it, amit tart ~
értelemszertien mindig
mas mozdulatot kell
eléesalnunk, aszerint,
hogy eppen milyen
magasra es milyen

ket, kés6bb majd j6t

edzépartnerinket kell majd minden eredményes  pozicioba helyezi a karjat.

rendszer forrvadal

»az analog karokat hasznalo

2

Els6ként érdemes megalkotnunk
senki nem szlletik lapos orral, elébb
szét kell veretni azt. Az alkotd

nydjtani — raadasul a végére apro kis
folyamat soran elképeszté

izmok fognak megjelenni a jobb

karrie-mod, ha nem is pétolja ezt,
hivelykujjunk téveben.

lehetéségeket, de nem kell félni: a
meégis hetekig képes jo szérakozast
fogunk mosolyogni nyitod
tulajdonsagainkon, de hat szinte
mennyiség(i dolgot tudunk
befolyasolni, kis tllzassal

virtualis éntn




FIGHT NIGHT

nyeremenyjatek

Ha helyesen valaszolsz
az alabbi kérdésre, Tied
lehet a ket eredeti Fight
az Electronic Arts
Hungary Kft. jovoltabol.

Aval st i -

e :'"":“ “ Erz""'””

(PS Guru, Budapest 1088, Rakoéca it 1-3.).
A levelezolapra ird ra:
+Fight Night 2004-jatek*

Bekiildési hatarido: 2004. junius. 4.

ez kiderll, de nem mi leszlink
azok...

Minden mérkozés el6tt
lehetséglink nyilik edzeni — ha
nagyon nem megy, akkor
valaszthatjuk az auto training opciot
is, ekkor négy eloszthaté pontot
fogunk kapni a maximalisan
megszerezhetd 15 helyett. Ez nem
1l j6 csere, inkabb erdlkodjink egy
kicsit, a ranglistan el6relépve ugyanis
kevés lesz a minimalis fejlédés.

Erdekesen oldottak meg a
jatékban szerepl6é 6kolvivokat,
ugyanis a névtelen senkik mellett az
elsé tiz helyet altalaban neves
személyiségek foglaljak el — korokat
atlépve taldlkozhatunk régi, legendas
nevekkel és mai sztarokkal egyarant,
nehézsulyban szegény Holyfield pl.
alig szokott beférni a legjobb tizbe,
annyi hetvenes és nyolcvanas
évekbeli bokszold nylizsog ott.
Amellett, hogy ezek a csillagok
abszolut felismerhetéek, még tébbé-
kevéshé valds taktikdjukat is sikertlt
lemodellezni. Ez egyébként a
névtelen versenyzbkre is igaz,
mindenki rendelkezik sajat
harcmodorral. Egyesek azonnal
belharcot kezdeményeznek, masok
minden Utéslinket levedik, a
legidegesitobbek pedig azok, akik
folyamatosan héatralnak, szinte
szaladnak eldltnk.

A megnyert mérkozések egyre
tobb pénzt hoznak a konyhara, amit
csak egyetlen dologra hasznalhatunk
fel — vasarlasra. A késziték a Need
for Speed: Underground-ot vették
alapul, csak itt nem matricakat
ragasztunk magunkra, hanem
tetkdkkal nyomjuk teli testiinket, és
nem a karosszériat festjik at,
csupan masik nadragot és cipot
hizhatunk fel. A megnyithaté és
beszerezhet6 termékek skalaja igen
széles, bar egy id6 utan meg az is
elveszti a varazsat, hogy
beallithatjuk, milyen bikini legyen a
menetek szamat tarto lanyokon, és
néhany 6ra jaték utan igazabol mar
az sem mozgatott meg minket, hogy
tigrismintas avagy bugyirdzsaszin
cip6t huzzunk-e labunkra. A
lehet6ség jo, bar kicsit furcsa latni,
ahogy egy 130 kilés nagydarab
emberrel ,barbizunk”.

Utos kis meccs.

Nagyon fontos, hogy hamar
elsajatitsuk az iranyitast, mert
ellenfeleink erések, és nagy részik —
nem meglepd médon — nem tdri,
hogy megverjék. Néhany oras

gyakorlas — és tucatnyi elveszitett
meccs — utan mar egesz jol
helytalltunk viadalokban, és amikor
legtdbbszor mar oda téttlink, ahova
terveztlik, mar egész siman hoztuk a
meccseket (a vedekezés hasznalata
annyira javallott, mint egy autos
jatékban a fékezés — nem kotelezd
ugyan, de néha fajdalmas az Utkozés).
Voltak persze idegesit6 ellenfelek
(rdadasul a legtébb négy-ot
alkalommal is felall a padléral), de
mindennek van ellenszere. Egyedul az
R2 gombbal kivitelezhetd specidlis
tamadas lett kiegyensulyozatlan,
egyrészt imedlisan messzirdl is
hasznalhatjuk, méasrészt akkor is okoz
egy kis sebzést, amennyiben kivédi az
ellenfél. Ha pedig betalal, akkor
borzaszté nagyot sebez — legalabbis
ezt nyilatkoztak a kérhazban az
ellenfelek.

A legjobbakkal is el6fordul, hogy
néha kilitik ket, plane velink.
llyenkor — hopp, még egy érdekes
Ujdonsag — a foldon fekve latjuk
magunk folott a mérkdzés-vezettt,
ahogy szamol, de olyan
szellemképes, mintha egy harminc
éves tévén néznénk. Egyszerre
harman is vannak, célunk, hogy a
valésagnak megfeleléen egyre
redukaljuk a szamukat. A két kar
segitségével tudjuk a szellemképeket
az eredeti felé kozeliteni — ha egyesUl
mind a harom, akkor nyert (igytink
van és felkelhetlink a foldrdl Ujabb
pofonokért. Minél tobbszor Gtnek ki
minket, annal nehezebb lesz
Osszerakni a biré sporit — a harmadik
ilyen eset utan mar teljesen szét van
cslszva.

A Kilitések amugy latvanyosak,
koszonhetéen a rongybaba-fizikanak.
Ennek lényege, hogy nincsenek eldre
elkészitett bejatszasok a foldre
zuhanasokroél, mindig az Utések
iranyatdl és erossegétdl fugg, hogy a
bokszolok merre és hogyan ddlinek el.
Elében altaldban ez nagyon jol néz ki,
de a lassitasoknal sajnos eléjonnek a
hianyossagok, aminek oka elsGsorban
az, hogy az ember nem rongybaba: a
fej példaul ritkan szokott a kotelekbe
beakadva hatracsuklani, ha mégs,
akkor ott altalaban baj van.

Koriités.

A mérkozések koritése kivalo, a
bevonulasok jol néznek ki, a
szlinetekben halljuk, ahogy az edz6k
taktikai utasitasokkal latjdk el a
klizd6 feleket, a felkonferalas és a
tablakat tarté holgyek egyarant
profik (csak mas terlleten).

Megszokhattuk, hogy az EA program-
jaiban nagyon er6s a zenei kinalat. Nos
a Fight Night-ban szerepl6 hip-hop
eléaddk tobbsége szamomra
ismeretlen, de bizonyara nagy
neveknek szamitanak a szakmaban, és
hat valljuk meg, a taviranyitokon szokott
lenni olyan lehetdség, amivel egy
nyomasra a leghangosabb rapper-t is
némava valtoztathatjuk.

A hangok jol szdlnak, a kozonség
morajlasa hiteles és nagyon hangulatos,
hogy amennyiben nagyon alacsonyra
stillyed valakinek az életereje, akkor a
kozonség zaja elhalkul és csak a
szivdobogas hallatszik — nagyszen(i Gtlet!
A bokszolok mozgas-animécioja
tokéletes, emellett mindenre figyeltek: a
bér csillog az izzadsagtdl, a sérilések
egy id6 utan a szemen és a szjon is
megatszanak, a tekintetek egyre
fatyolosabbak minden menet utan és a
legdurvabb (itések hatasara a vér
roppalydjat is megfigyelhetjik.

Minden szemponthdl realisztikus,
profin kivitelezett munka. Egyetlen
dolog veheti el a kedviinket, mégpe-
dig a brutalisan hosszUra nyulo
toltési és mentési idok, amik allan-
doé jelenlétlikkel széttoredezik a ja-
tékot (mérkbzés kdzben szerencsére
nincs ilyen probléma) — de ez legyen
a legnagyobb problémank a bokszja-
tékok Uj kiralyaval jatszva. yeea

ertékelés
E’E_ Ugyan a PS2-ben

meg lenne egy picivel tobb, de csalodasra
semmi okunk — ami a ringben torténik, az
nagyszertien néz ki
EEEEEEEN

kozonség hangai élethiiek, a zenét pedig
a hip-hop kedveldi nyugodtan vegyék 9
pontosnak — lehet, hogy csak nekink nem
tetszett

EEEEN

Barétokkal parosban,

egyedl karrier modban es talan egyszer
online jatszva is hatalmas lehetéségek
vannak benne

EEEEEEEEN

Ujszerti és élvezetes —
ha a kezdeti nehezsegeken tul vagyunk,
rendkiviil szérakoztato jatekot ismerhetiink
meg

EEEEEEEEE
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- Elfogadod-e tolem a Rozsat, Vega? - kérdezte Grath a szerkesztoséghben egyik nap. Elhomalyosult
tekintettel csak bologatasra voltam képes, hang nem jott ki a szamon, mikozben ahitatosan atvettem a

lemezt.

Anélkiil, hogy részletesebben belemennénk abba, hogy mieért is haltak ki mara gyakorlatilag a klasszikus
kalandjatékok, mindenképpen fontos leszogezni: a stilus rajongoi minden egyes darabot meg kell, hogy
becsiiljenek, hiszen mindig fennall a lehetosége annak, hogy az utolsoval jatszanak... A Glass Rose 2004-
es megjelenese teljesen hihetetien - ahelyett, hogy valami biztos siker-varomanyoson dolgoztak voilna a
Capcom-nal, kiadtak az év rétegjatékat. Mit lehet erre mondani? Aldassék a neviik érte!

A Capcom belsé fejlesztoi gardaja tobb nagynevii — &m nem minden esetben sikeres — jatékkal ajdndékozott meg minket.

CAPCOM
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Konzervativ Gjito.

Egykor, még joval a PlayStation
gépek megsziletése eldtt a
kalandjatékok dsszefonodtak a point
& click fogalmaval. Ezek lényege a
jatékmenetben ragadhatdé meg: a
képermyon a kurzort iranyithattuk
karakterink helyett, és amennyiben
valamelyik targyra vagy személyre
raboktlink, embertink megprobalt
interakciéba kerUlni vele —
beszélgetni, eszkozoket kombinalni;
ez volt a tovabbjutas kulcsa. Mara
elmondhatjuk, hogy évente alig

A Breath of Fire 6tadik epizédja, a PS2-re megjelent Resident Evil cimek (leszamitva a nagyon Uj Outbreaket) és

Gregory Horror Show kozos tulajdonsaga, hogy eséllyel indulhatnanak egy ,mindenki hallott mar rola, de senki nem

jatszik vele” megmérettetésen.

néhany alkotas jelenik meg ebbdl a
stilusbol, ami pedig megjelenik, az
is igyekszik minél jobban
megreformalni, korszer(ivé tenni a
nagykézonség szamara talan
kopottasnak t(in6 jatékmenetet

- (ilyen kisérletnek lehettlink tanui

példaul a Broken Sword 3
megjelenésekor).

Bar a Glass Rose igyekszik
visszanyulni a gyokerekhez — hiszen
visszakoszon a klasszikus point &
click iranyitas (olyannyira, hogy akar
egeret is hasznalhatunk!), mégis az
utébbi idok legérdekesebb

] MnWhMMam,mmmﬂ

Ujitasaival rendelkezik — ez még
akkor is igaz, ha uzletileg hatalmas
bukast prognosztizalunk neki.

A targyhasznalattal szemben sokkal
inkabb el6térbe helyezték a készitbk
a rengeteg beszélgetést — nem
véletlendl: olyan részletesen
kidolgozott torténetet kapunk,
melyet csakis igy ismerhetlink meg
teljesen. A parbeszédek soran
elfelejthetjik az eddig megszokott
automatikus kérdezz-felelek jellegli
kommunikaciét: a kapott
valaszokbdl ki kell jelointnk egy
szovegrészletet, amire ra kivanunk

kérdezni, ezzel gordithetjlik tovabb a
beszélgetést (mar amennyiben a
kérdezett tud bévebb informacioval
szolgalni az adott dologrol,
személyrdl, eseményrdl).
Igyekezziink minden kombina-
ciét kiprobalni, hiszen igy sokkal
t6bb dolgot tudhatunk meg, és
gyakran addig nem is enged tovabb
a jaték, amig a legfontosabb dol-
gokra nem kérdeztink ra. A kor
gomb segitségével lekérhetjik a
teljes ,dialogus-fat”, melyben jeldlve
van, hogy hol szalasztottunk el egy
kérdést (ha pirossal van jelolve egy

En a kalandjatékok koziil féként
a humorosabbakat szeretem,
mint példaul a Monkey Island-
széria, vagy a PlayStationon
megjelent Discworld Noir. Pont
ezért a Glass Rose sem tudott
magaval ragadni; furcsa
torténete, komor hangulata nem
all kozel hozzam. Raadasul
szerintem az iranyitas sem olyan
kézrealld, mit azt Vega leirta. A
Glass Rose tényleg csak azoknak
valo, akik szeretik az egyedi,
kilonleges jatékokat — mindenki
mas csak szenvedni fog vele.
Nem is értem teljesen, hogy a
Capcom mit akart vele —
legyartottak hozza rengeteg
vide6t, ami rettentd sok pénzbe
kertlt, viszont a jatékot Amerika-
ban ki sem adjak, és még egy
nyamvadt weboldalt sem tudtak
késziteni hozza. GRATH




beszéd-részlet, akkor mindenrdl
esett sz0, ha kékkel, akkor még van
mir6l beszélgetni).

Mivel nem mindenki akarja
elarulni nekiink titkait, gondolatait,
ezért jol jon hosiink gondolatolvasd
képessége. Egyrészt a beszélgetések
el6tt megvizsgalhatjuk, hogy milyen
véleménnyel van rélunk az adott
személy, masrészt néha csak gy
haladhatunk tovabb, ha turkalunk
egy kicsit masok fejében — ilyenkor
emlék- és gondolatfoszlanyokat
lathatunk, melyek utalnak valamire,
bar igen sokszor csak homalyosan.
Minden egyes gondolatolvasas
hatasara csdkkennek elme-pontjaink,
de akkor sincs tul nagy gond, ha
elfogynak — igy is folytathatjuk a
kutakodast masok fejében (ennek
akkor van jelentésége, ha az adott
feladatra szabott id6 letelik).

Igaz, ezen megoldasok minden
frissességlik és nagyszerlisegik
ellenére meg fogjak osztani a
jatékosokat: mivel a jatékidé
talnyomo részében beszélgetni
fogunk, ezért nagyon lassuva,

»A jatékban senki nem az,
akinek elsore gondolnank“

vontatotta valik a jatékmenet — az
érzés sokkal inkabb emlékeztet egy
jo konyv olvasasara, mintsem egy
izgalmas jatékra. Tovabb sz(kiti
felvevOpiacat a Glass Rose-nak —
legalabbis hazankban —, hogy a

rengeteg parbeszéd mindenképpen Ha helyesen vélaszolsz '

szlikségessé teszi a magas szinti Dt LR

nyelvtudast; ez nem az a jaték, az alabbi kerd%re, Tied
amin végig lehet szaladni a beszél- lehet az eredeti Glass
getések atugrasaval, hiszen az a

lelke, ezek ismerete nélkil értelmét Rose az Electronic Arts
veszti, és csupan az 6nmagaban H . ra_ s
ungary Kft. jovoitabol.

értékelhetetlen vaz marad meg.
Hogy hivjak a lanyt, akit meg

Game over.

Scha nem rajongtam azért, ha kell talainunk? |
egy kalandjatékban meg lehetett ) i
halni, de el kell ismernem, itt A valaszokat nyilt levelezlapon
nagyon Otletesen oldottdk meg a varjuk a szerkesztoseg cimere
dolgot. Az események egy — illetve (PS Guru, Budapest 1088, Rakocz it 1-3.).
kezdetben fél- — 6ras ciklusokra
vannak felosztva, ez alatt kell A levelezolapra ird ra:
elvégezniink bizonyos dolgokat, »Glass Rose-jaték"
amikre a beszélgetésekbdl és a
targyak hasznalatabdl szerezhetlnk Bekiildési hataridé: 2004. jinius 4.

helyenként igen nehezen érthet6




! m A banyat lidtollal kell kitomni, az elsot épp most samjuk

utalasokat. Nem valds id6 szerint
ketyeg az 6ra, viszont ha
megvizsgalunk egy targyat, akkor
ugrik egyet a mutato, flggetlendl
attél, hogy annak volt-e barmi
jelentésége a torténet
szempontjabol. Gond akkor van, ha
az Ora végére nem végeztiink
teenddinkkel. Ekkor két dolog
térténhet: ha van még elme
pontunk, akkor el6lr6l kezdjik az
adott ciklust (@amit mar megyvizs-
galtunk, azt nem kell még egyszer),
ha nem maradt, akkor viszont nem
kapunk tobb lehetéséget, marad a
korabbi allas visszatoltése (elme-
pontjainkat a néha megjelend
pillangok elkapasaval novelhetjik,
de az Uj fejezetek elején magatdl is
visszatoltodik).

Ezen a furcsa ,elhalalozason”
kivil még egy potencialis
veszélyforrast tettek a Glass Rose-
ba a fejleszték. Néha életveszélyes
szituacioba kertllnk (pl. rank
dobnak néhany téglat a magasbdl),
ilyenkor megjelenik tobb lehetséges
reakcio a képernyon szétszorva,
ezek kozdl nagyon rovid id6 alatt kell
kivalasztanunk a megfelel6t (pl. fenti
esetben a ,megprobalom kivédeni”
hatésa értelemszer(ien betort fej
lesz, mig az ,oldalra gurulok”

potencialis életmentd).
Meglehetbsen feleslegesnek
éreztem ezeket a feladatokat, mert
az egész jatékban taldn dsszesen
Otszor ha szerepel ilyen, és elég
komikus, ahogy egy andalitéan
lassU parbeszéd utan vadul
vadasszuk a szoveg-buborékokat a
megmenekilés érdekében.

izig-vérig japan sztori.

Barmennyire is hihetetlen, ki
kell jelententink: a jaték a PS2-n
valaha megjelent egyik legjobban
kidolgozott torténettel rendelkezik.
Megszokhattuk, hogy a japan
alkotasokban elképesztéen
odafigyelnek a kornyezet részletes
kidolgozasara, a karakterek
személyiségének hitelességére (a
tobb mint 20 szereplé mindegyike
tokéletesen kidolgozott jellemmel
rendelkezik, és kivétel nélkul
mindegyikiknek megvan a maga
szerepe a torténet alakitasaban) és
arra, hogy a ketté harmoniaja
meglegyen. Anélkil, hogy leszéinam
a nyugati jatékokat, el kell ismerni:
erre csak a japanok képesek ilyen
szint(i igényességgel.

A Glass Rose tulajdonképpen
egy klasszikus krimi némi

m Valésziniileg takeshi épp most pillantott meg egy szellemet |

fantasztikummal keverve. A
fészerepld Takeshi a huszadik
szazad megoldatlan blintgyeirdl
készit publikaciokat, mig egy napon
felkeresi 6t egy lany, Emi, aki az
egyik régi megoldatlan eset
nyomozojanak (aki nem mellékesen
a nagyapja volt) napléjat hozta
magaval — innen az események
kicsit felgyorsulnak, ugyanis
mindketten hirtelen 1929-ben
talaljak magukat, a gyilkossagok
idején. Innentdl az egész helyzet
rendkivll zavarossa valik: Emi nem
képes teliesen manifesztalodni, csak
szellemként jelenik meg néha-néha,
mig Takeshiben mindenki a
Ltegnap” este elhalalozott hazigazda
térvénytelen fiat véli felfedezni. Két
és fél nap all rendelkezéslinkre,
hogy kideritsiik a gyilkos kilétét
(ezalatt nem meglepé mdédon tobb
Ujabb halaleset fogja borzolni a




______ismertetok. |

kedélyeket), megismerkedjink a
szereplok torténetével és
visszatérjink a jelenbe. Itt és most
nem érdemes ennél tdbbet elarulni
a szinte minden Gjabb éraban
meglepetéseket tartogatd
torténetbdl, legyen elég annyi, hogy

aki el tudja fogadni a rendkivil lassu
jatékmenetet és az antik iranyitast,
az nagyon jol fog szérakozni a
nyomozas soran — ki tudja, talan
senki sem az, akiknek elsére
gondoltuk volna a jaték soran...
Nehézséget csak a rengeteg
japan név fejbentartasa fog okozni,
nem mindig leszlink képben azt
illetéen, hogy éppen kirdl folyik a
beszélgetés. Az mindenesetre nagy
segitség, hogy Takeshi mindenkirél

folyamatosan feliegyzéseket készit,
€s a menuben ezek olvasgatasaval,
valamint a megtalalt naplok
feldolgozasaval kdnnyebben osszeall
majd a hihetetlen mélységl és
Osszetettségl sztori.

Rétegjaték.

A szerkesztOségben gyakori
kérdés volt napokon keresztlil, hogy
.még mindig ezzel jatszol?" — és
kozben gy néztek ram tobben, mint
azokra az ididtakra szokas, akiket
nem akar az ember nagyon
megbantani. Megkockaztatom, hogy
mivel még a klasszikus
kalandjatékok kedvel6i kozott (akik
mara sajnos nincsenek tul sokan...)
sem fog osztatlan sikert aratni az
alkotas, ezért hamar a rétegjatékok
keser(i sorsara fog jutni. A tobbség

két hénap mulva mar a
megjelenésére sem emlékszik,
néhanyan viszont évek mulva is
nosztalgikusan gondolnak majd ra.
Talan az sem véletlen, hogy a
Capcom Eur6paban eleve a budget-
arkategoriaban dobta piacra, mig az
Egyesiilt Allamokban meg sem fog
jelenni — nagy kockazatot nem
mertek vallalni (érdekes modon a
jatékban eszel6s mennyiségl
renderelt vided kapott helyet, amik
nagyon sok pénzbe kertilhettek).

Hogy ennek ellenére
mégis kinek ajanlhaté a Glass
Rose? Azoknak, akik a konzol-
jatékok mellett nem vetik meg a
konyveket sem, és akik nem ijednek
meg attdl, ha a kettd erényeit
kisérletez6 kedvl fejlesztok vegyitik
egymassal. ygga

értékelés
Eﬁ_ A hatterek nem 3D-

sek, de egy ilyen jatékhoz jobban is illik ez
a régies megoldas; a videdk gyonyoriiek

) EEEEEESR

E_ A zenék egy id6 utan

unalmassé véalnak, sajnos kevés van
beldliik; a szinkronhangok nagy része elég
gyenge

EEEEEER

A hissz bréndl
hosszabb jatékidé ebben a stilusban
elképesztéen hosszinak szamit, raadasul
negy fajta befejezes is van.
EEEEEEEN

jatélmenet RPN

és Ujszerl, a torténet feledteti az asitassal
eltoltott hosszu perceket.

_ Nagyon igényesen
megirt torténet
= oo

rajongoi vonjanak le 30%-ot

Myst Ill: Exile
Broken Sword 3




SAMMY STUDIOS

i ol DIMPS

A Dimps egy meglehetdsen kicsi és ismeretlen japan fejlesztfcsapat, am az utdbbi két évben az altaluk készitett jatékok atlépték a tizmillids eladasi hatart.

Ebben fileg a Dragon Ball Z Budokai két része a ,ludas”, de a GameBoy Advance-os Sonic Advance is jol fogyott. Joslatunk szerint a Seven Samurai nem
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A jaték egy szépen
megkomponalt, gyonyor(i videdval
indit. Ebbdl ismerjik meg a jaték
vilagat, ami csak nagy vonalakban
hasonlit a forrasmtire, a mar
emlitett Hét szamuraj cim( filmre.
Az els valtozas, hogy a jovében
jarunk — bar remélhetéleg az
elkovetkezendd 95 évben nem jut
ilyen sorsra vilagunk. Mindenfelé
harcok dulnak az emberi tulélok és
tdmadodik, a humanoidoknak
nevezett, mesterségesen teremtett
nép kozott. Hoslnk, a furcsa
Olt6zék(i Natoe természetesen
eldbbiek oldalan vesz részt az
0ldoki6 kiizdelemben — ahogy arrol
mar az elsé masodpercekben
meggyozodhetlink. A programot
egyaltalan nem zavarja, hogy alig
tudtunk szusszanni az intro utan,
maris ellenfelek hordaival allit

szembe minket.
Szerencsére a Seven Samurai-
nal kevés konnyebben iranyithatd

jatékot lehetne talalni, igy a szinte
végtelen mennyiségl ellenfél sem
okoz klléndsebb gondot (legfeljebb
a gyenge ujjakkal rendelkezéknek).
Az egyetlen tamadasgombot
nyomogatva lassanként
kaszabolhatunk, a kombd gomb
hatasara pedig el6hivhatjuk a Nito-
Ryu modot. A szerkesztéséghen
csak Hentes-mddnak elkeresztelt
technikaval nem csak az ellenfelek
atlagos tulélési ideje csOkken
drasztikusan, hanem jelentésen
megemelkedik a szines-szagos
latvanyelemek szama is. Sajnos a
csodalatos szinorgianak komoly ara
van, a jaték erésen szaggatni kezd,
ha két tucatnal tébb ellenfél
tartézkodik a kozelinkben (ez pedig
szinte allanddan igy van) és az is
sokszor megesik, hogy
karaktertinket legfeljebb a kinai
szintéveszt6é konyvbdl ismert
modszerekkel fedezhetjik fel a
képernyon. A kombé-maod
természetesen nem tart 6rokké,
cirka egy percig kaszabolhatjuk
ellenfeleinket ilyen allapotban, hogy

folytatja ezt a sort, nem valdszind, hogy &titd sikereket éme el a cég.

aztan fél percnyi pihenés utan Gjbél
felébreszthessiik magunkban az alvo
oroszlant. A jaték utolso
harmadaban szerephez jut a
védekezés gomb is, amellyel, ha
sikeresen haritunk egy tamadast,
akkor a Nito-Ryu energidink ismét a
maximumra toltédnek (persze addig
is lehet hasznalni, csak értelme
nincs — még a féellenfeleket is le
lehet gy6zni egyszer(i szabdalassal).
Ennek segitségével akar hosszu
percekig is folytathatjuk az esztelen
Oldoklést, tobb szadzas kombd
tamadasokkal boldogitva a tengernyi
ellenfelet. Az cseppet sem baj, ha
egy jaték kizarolag az akciora épit —

akkor viszont gond van, ha ez a
helyzet, am a rendszer nem
mUikodik jol. A Devil may Crynal
meg tudtak oldani, itt viszont a
kdzelében sem jartak ennek az
idealis allapotnak.

Nem csak a harcok nem
nélkulozik az izgalmakat, de ha
tavolabbrél nézzlk, akkor maga a
jaték sem. Lezarul el6ttink a
tertilet, amig ki nem nyirunk
mindenkit, tovabbmegyiink, és ezt
ismételgetjlk tucatnyi alkalommal.
A ritmust csak néha szakitjak meg a




A HET SZAMURAJ.

Natoe: A jatéek fohose, a
legendas Musashi
nagymestertdl tanulta a
kardvivas technikajat, és
mara 0 az egyetlen kardm(ivész aki az
elveszett Nihonto kardot hasznalja.
Nehezen viseli az iranyitast, az abszollit
szabadsagban hisz. Allandéan
egyenslilyozva a jo és a rossz oldal kozti
keskeny savon, a tokéletes szamurdjja
valas Utjan halad.

g Jodie: A legendas
C" kardmesternek, Musashinak
*’ ‘ a lanya. Gyermekkoratol

| egyltt nevelkedett Natoe-val,
és a kezdetektdl fogva a szivén viselte
sorsat, bar ezt sosem mutatta ki. Az utébbi
id6kben kicsit megorrolt Natoe-ra amiért
az nem hajlando teljesiteni az apja
végakaratat, nem akar a kovetkez6 nagy
szamuraj-mesterré vaini.

Kambei: Oreg katona egy
sintoista pap bolcsességével
MRl s joindulataval felvertezve. A

i lelki békét keresi, csak akkor
harcol, ha végképp szilkségessé valik.
Békés természete és parancsnoki
képességei kivalo vezettjévé teszik a
csapatnak. Lovagias viselkedése rengeteg
baratot vonz koré, am halalos katanaja
tavolt tartja ellenfeleit.

% Tatsuma: Kambeihez
&Lt hasonléan 6 is lovagias, de
: 88 rendkiviil nehezen kezelhet6
-9 személyiség. Nagyon

magasan hordja az orrat, kizarélag csak
sértegetések kozepette kommunikal.
Igazan nehéz kozel kertilni hozza, aminek
valoszinlileg testvére erészakos halala az
oka. Azért csatlakozik a csapathoz, hogy
bosszlt allhasson névére gyilkosain.

i | Rojie: Régen Kambei
P3| térsaként szolgalt és egyike
i volt a leger6sebb

fl szamurajoknak, amig bele
nem szeretett Sallah-ba. Sallah nem birta
elviselni Rojie életmodjat, igy a szamuraj
feladta régi életét és testorként dolgozott
egy kaszinoban. Egy tragikus jelenet soran
azonban Rojie elveszti Sallahot és
visszanyeri szamurdj énjét és a csapat
segitségére siet.

] Eight: MeglehetGsen

&

érdekes, iszakos figura,

~A| barkivel hajlandé baratsagot
A kétni, aki fizet neki egy italt.
Eppen e szokasa miatt sokszor keveredett
mar kellemetlen helyzetekbe. Fura kinézete
ellenére a landzsaforgatas mestere. A
csapathoz valo csatlakozasa utan felmertl
a gyanu, hogy a humanoidok Ggynoke, am
valéjaban barmit megtesz a jo Ugyért,
valamint Hinata bizalmaért.

Cue: A ,Haldl Istenndje”
néven kozismert
humanoidnak nincsenek

S8 emlékei a multjardl és kissé
bizarrnak tlinhet, hogy a kardokon kivll a
vildgon semmi sem érdekli. Miutan Natoe
megmenti az életét a csoport mellé all,
hogy egyiitt talaljak meg a valaszokat a
multjaval kapcsolatos kérdésekre.

| ismertetik |

féellenfelek, akikkel mindig egy kor
alaku arénaban kell megklzdeni,
viszont a hasonlo jatékokban
megszokott sémaktdl eltéréen
hozzajuk sem kell kilonféle
taktikakon torni a fejinket — 99%-
ukat le lehet gy6zni a legegyszer(ibb
harcmodorral (komboézas nyakra-
fore, amikor elmulik, kicsi pihenés,
aztan kezdeni elolrél). Egyéb,
esetlegesen gondolkodast igényl6
feladatoknak se hire, se hamva, de
még egy nyavalyas ladatologatasra
vagy kulcskeresésre sincs lehetdség
(mas jatékokban utalom ezeket, de
itt legalabb feloldottak volna a
monotonitast). A jaték végsé
részében jutunk el a megvedendo6
varosha, ahol végre nem csak a
gyakasrol szol minden, itt
beszélgethetlink a lakosokkal és
tarsainkkal, de a par perc pihend
utan elkertlhetetlendl vissza kell
térnink a mokuskerékbe.

A helyszinek egyébként egész
valtozatosak a gigapolisztdl a
barlangokon at a végso
megmérettetés kis falujaig
terjednek. Bar kllonosebben nem
leny(ig6z6 a latvany, egyes helyeken
egész hangulatos helyszineket
sikerlilt 6sszehozniuk a készitéknek.
A jaték elején egy lepukkantabb

részen mintha csak a Final Fantasy
VIl Midgarjaba tévedtem volna...

A teljes végigjatszas harom-négy
orat vesz igénybe, ami szemtelenl
kevés. A késziték nyilvan figyelembe
vették ezt a program irasanal,
ugyanis a jaték a befejezés utan
Ujrajatszhatd egy nehezebb
fokozaton, és ekkor az imént
begylijtott fegyverekkel is
kiprobalhatjuk vivotudasunkat. Hogy
ennek mi értelme van, azt nem
tudom sokkal job lett volna, ha ezt
az energiat Jobb lett volna, ha ezt a
plusz négy-6t érat az alaptortént
bévitésére vagy a harcrendszer
bonyolitasara forditjak.

A torténet szalai lazan kétdédnek
az eredetihez, az alap megegyezik,
viszont minden mas az alkotdk
képzeletébdl szokkent ki. Egy
védtelen falu harcosokat bérel fel,
hogy megvédjék Gket a rajuk
leselkedd veszélytdl. Kurosawa
filmjében ezen a ponton jelentts
szerepet kapott a szamurajok lelki
vilaganak bemutatasa, a harcosok
felkésziilése a halallal valo
talalkozasra. A jaték ezt a torténet

nyUjtasaval igyekezett helyettesiteni.
A haborUzo vilag sorsa egy Hinata
nevi kislany kezében van, akit a
gonosz humanoidok el akarnak
pusztitani. Barhova is menekult
eddig, mindig a nyomaban voltak,
és mar csak egy falu maradt, ahol
meghlzhatja magat. A mi
feladatunk az, hogy a Natoe new(
szamurajjal 6sszeallitsunk egy hét
harcosbdl allé csapatot és
megvédjlk a falut. Természetesen
nem akarmilyen harcosokrol van
sz0, megtalalasuk nagyobb kaland,
mint a végsd klizdelem; talan nem
is boldogulnank a feladattal, he
nem segitene minket az oreg
szamurdj, Kambei. Az 6
tapasztalataval, ha nem is tul
gyorsan, de konnyedén
megtalalhatjuk a hianyzé 6t embert.

A Seven Samurai akkor végezte
ki magat, mikor nem hasznalta ki a
térténetben rejlé lehetéségeket.
Szegényes kidolgozottsagaval, fél-
délutannyi jatékidejével nem
valészindi, hogy sokan megkedvelik.
Még azok sem, akik szerették a
filmet, vagy annak western
feldolgozasat. Szamunkra teljesen
érthetetlen, hogy Kurosawa
mestermivét miért kellett igy
megerdszakolni, egy ilyen
értelmetlen félig sci-fi kornyezetbe
helyezni. Az pedig, hogy az elhunyt
rendez6 fia a nevét adta a
programhoz csak azt bizonyitja, hogy
az emberek barmire képesek a
penzért.

E_ A grafika erOssége a

karakterek modellezésében mutatkozik
meg, a kdmyezet — néhany helyszintdl
eltekintve — tdl kopar

rene

Dogos techno zenék
segitenek az adrenalinszintiinket magasan
tartani, ami nélkil lehet, hogy
elaludnank...

EEEEEER

A rengeteg harc kozt
néha hosszu percekig bolyonghatunk,
csukott szemmel hat egyébként harom éra
alatt végigjatszhato

EEEEEHE

A harctol szinte
semmi sem vonja el figyelminket, ami
akkor jo is lenne, ha az nem lenne ennyire
egyszer

EEEEEE

iatékoso 1
_ Egyszerti és latvanyos

harc
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facsipesz

obb mint... SRR
Devil May Cry




6k _valosziniilega legtobbek szama_ ' meglehetosen lsmeretlen, Iev_:n _
nincse rei. Nem tudjuk, hogy“ mierl: valtott

SRMAINTE ¢ gy'famszukus sztorival dobtak fel.
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fejleszto 1)

Az 1978-ban (1) alakult Koei eleinte a legels5 PC-kre fejlesztett jatékokat és sok3ig alakjénak szAmitotiak Ennek Japanon Kiviil

leginkabb konzoljatékaikrol ismertek, amelyek &ltaldban a kizépkorban jatszodnak. A legismertebb az akciédis Dynasty Warriors-széria és a sok gondolkodast
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igényld Romance of the Three Kingdoms-sorozat.

Furcsa vilag.

A Crimson Sea elsé része
szerintem zsenialis volt. No nem
azért, mert jatékmenetében
kalénleges lett volna vagy mert
barmi forradalmi Ujitast tartalmazott
volna, hanem hangulata,
hattérvilaga miatt. Egy Sho nevi
fiatal srac volt a fészerepld, akit az
IAG, vagyis a Galaxiskozi Elharitasi
Hivatal fogad fel. A tavoli jovében
jarunk, a Teophilus naprendszerben,
amit a muton nev(, bogarszer(i
idegen Iények tamadtak meg és
nekldnk persze ennek az lUgynek az
elrendezésében kellene segitenink.
A 25 kuildetésre osztott torténetnek
ez a klisés helyzet csak a
kiindulépontja, a teljes torténet
néhany széban dssze sem
foglalhat6 — Iényegében arrdl van
sz6, hogy Shordl kidertl, hogy 6 egy
Vipa, azaz egy kuldnleges, szinte
magikus képességekkel megaldott
(illetve megatkozott) hds. Miutan
sikertlt kibogozni egy mindent
behaldzd osszeesklivés szalait és
legy6zni a vilagegyetem legnagyobb
hését (legalabbis mindenki annak
tartotta), Ekdahlt, Sho kicsit
elbizonytalanodik. Nem érzi magat
jol a bérében, mint a galaxis
megmentdje, nincs tisztaban
kilonleges erejének forrasaval.

Itt kezd6dik a Crimson Sea 2 — két
éwel az elso rész utan —, de nem
kell aggddni, azok szamara, akik
kimaradtak a fent tényleg csak a
lehet6 legvazlatosabban leirt
kalandbdl, azok mindent
megtudhatnak rola, csak ki kell
kérdezni a megfelel6 embert az
(rallomason. A masodik rész
kezdete is a legnagyobb klisékre
épll, a fantaziadisan csak
Fenyegetésnek (Menace) hivott
idegen faj rohanja le a Teophilus

naprendszert és modszeresen
nekiall az emberlakta bolygdk
kiirtasanak. Ki mas is lenne
alkalmas az emberiség
megmentésére, mint egy Vipa, azaz
Sho, aki megint f6szerepléveé
avanzsal. Ezuttal kap egy tarsat is, a
rendkivil kurta szoknyacskaban
feszité Feenayt. Igaz, Feenay
csatlakozasara vami kell néhany
klldetést, de ett6l kezdve —néhany
karakterspecifikus missziot
leszamitva — barmelyikikkel
kalandozhatunk. Ahogy az az els6
részben is tortént, a torténet nem
all meg a ,jonnek az idegenek,
gyakjuk le 6ket” szinvonalon, a Sho
és Feenay kozotti bonyolult
kapcsolat alakulasa kivételes

képesseégli iréra vall
(nem véletlen, hogy mar
az introban is felt(inik Kou
Shibusawa neve, ¢ a Koei
egyik legnagyobb asza).

A két szamuraj.

Az alcim nem véletlen, a
Crimson Sea 2 jatékmenete
nagyon hasonlit az alig két
oldallal elébb tesztelt Seven
Samurai 20XX-éhoz.

Kapunk egy kiilsé nézetes /
akcidjatékot, a

megszokott iranyitassal (ez nagy
sz0, mert az elsd részt amolyan
Resident Eviles modon lehetett csak
kontrollalni),és rengeteg ellenféllel.

Ugyan mar abban
is sok szdrny volt,
am a Crimson Sea
2 arra még ratesz
néhany lapattal:
néha tobb szaz
ellenfél is korbeveheti
héseinket, igy a tébb
szazas kombodk
elérése is viszonylag
¥ kénnyen megy.
Héseink klilonleges
fegyverei megfelelnek
tavolra, illetve kozelre is, az
Uzemmaod-valtas egy szemvillanas
alatt végbemegy, igy sokszor az is
elég, ha a tamadas-gombot
nyomogatjuk. Korulbelll ez az a
szint, ahova a Seven Samurai




| ismertetsic |

m Ez a kiildetés csak most kezdodott, par perc milva mar szaz olésem lesz

harcrendszere eljutott (sét, tavolsagi
fegyverlink ott nem is volt), a
Crimson Sea-é pedig csak most
kezd el fejlédni.

A karakterek fejlédése rendkivl
Osszetett folyamat. Az elpusztitott
ellenfelekért kapunk tapasztalati
pontokat, pénzt és originnek
nevezett cuccokat. Ezek mindegyike
mas maddon jarul hozza Sho és
Feenay tankka fejlesztéséhez. A
tapasztalati pontok természetesen
elébb-utdbb osszegyliinek, ekkor
pedig szintet Iéplink, statisztikaink
megndvekednek. Az origin-ekkel
mas a helyzet. Ezek |ényegében
képességpontoknak felelnek meg,
ezekkel lehet fegyvereink sebzését,
|6gyorsasagat és hatotavjat,
valamint a neopszionikanak nevezett
magiankat fejleszteni. A pénz
magatol értetédd modon
hasznalhato: Uj fegyvereket,
valamint gyégyitd 16ttydket vehetink
bel6le. Két karakteriink nem
klilbnbozik szamottevéen, bar Sho
kicsit lomhabb és er6sebb, mig

WM DO T
- TRINITY

Feenaynak firgesége a legnagyobb
elénye.

A klldetéseket az IAG
féhadiszallasan kapjuk meg egy
szamitogépbdl és barmennyiszer
teljesithetjiik 6ket. igy ha elakadunk
valahol (a Seven Samurai-jal
ellentétben ez a jaték nem tul
konnyd), akkor menjlnk vissza
néhanyszor egy korabbi szintre
tapolni és par szintlépés, illetve
fegyvertapolas utan mar nem lehet
akadaly el6ttink. Arrél nem is
beszélve, hogy igy rengeteg pénzt
gylijthetlink, ami késdbb igen fontos
lesz.

A harcban kllénb6z6 specidlis
technikakat is hasznalhatunk, ha a
képernyd aljan levd erémércénket
kombokkal feltoltottik. llyen extra
dolog példaul a mar emlitett
neopszionika, vagyis magia. Sebz6
és gyogyitd varazslataink is vannak,
mégpedig igen nagyhatalmuak, még
a legsulyosabb helyzetekbdl is
képesek kihdzni minket. Mind
kozelharcban, mind I6voldozés

kozben elbhivhatunk
szupertamadasokat (Gravity Blade,
illetve Overdrive névre hallgatnak),
amelyek igen durva destruktiv erbvel
bimak. Es véglil ott van a Time
Extend képesség, amely |ényegében
Matrixos/Max Payne-es iddlassitas.
Ez utébbi néha — ha sikertl
csinalnunk egy legalabb harmincas
kombot — magatdl is el6jon,
nagyban megkonnyitve a dolgunkat.

A Fenyegetes.

A harc igen intenziv esemény a
Crimson Sea 2-ben, mert altalaban
ameddig a szem ellat, a Fenyegetés
kllonboz6 képviselbi nylizsognek.
Vannak koztlik rovarszer(iek és
humanoidok, lomhak és
villamgyorsak, repiini tudok és
foldon jarok. Amig kozel nem jutnak
hozzank, 16voldozziink nyugodtan,
majd vessuk bele magunkat a sereg
kozepébe és kezdjlik el suhogtatni a
kardunkat. Az ellenfelek tucatjaval
pusztulnak, gyonyord effektek teritik
be a képernydt, ez sosem valik
unalmassa. Ha esetleg talalkozunk
egy nagyobb Iénnyel vagy valamelyik
féellenféllel, akkor ket be is tudjuk
fogni, igy rajuk tudunk koncentralni.
A kuldetések meglehetdsen
sokfélék, de a legtobb azért
rendkivali mennyiség(i Menace-tag
legyilkolasaval jar. Sokszor kell
kiilénb6z6 embereket elkisérniink a
palya egyik végébdl a masikba és az
is tdbbszor eléfordult, hogy
minddssze annyi volt a feladat, hogy
idére el kellett jutnom valahova.
Mivel a grafika nem tul valtozatos —
a legtobb palya igen hasonld
elemekbdl éplil fol — az akcid elébb-
utébb elfarad. Ez persze nem jo, de
tekintve, hogy a Seven Samurai
esetében nalam ez mintegy husz
perc utan, itt viszont husz éra utan
kovetkezett be, még mindig jol
allunk. Egyébként a 60 palya
teljesitése ennél sokkal tobb idot
kivan, foként azért, mert tobbszor is
vissza kell mennlnk korabbi
szintekre tapolni (ez persze nem
kotelez6, de egyrészt rendkivl
élvezetes, masrészt meg e nélkil
néhany palyan sokat fogunk
szenvedni).

A Koei harom kulonféle
kétjatékos-mddot is rakott a
Crimson Sea 2-be, de ezek
mindegyikének megvan a maga
baja. A versus-mad alapbdl
hasznalhatatlan, azt nem erre a
jatéktipusra talaltak ki. A challenge-
maédban minél magasabb
pontszamot kell elérlnk, ez hamar
unalmassa valik. A legnagyobb
reményt a kooperativ-modhoz
fliztem, de ez sem lett olyan jo,
mint vartam. Az, hogy sem
neopszionikat, sem pedig

id6lassitast nem hasznalhatunk, az
meglepden sokat von le a jaték
élvezeti értékébdl.

Micsoda testek!

A Crimson Sea 2 egy szép
jaték. Nem tobb, nem kevesebb.
Nem egy Final Fantasy X, amitdl
mindenki leteszi a hajat, de nem is
néz ki csunyan. A karakterek,
kulonosképpen a dombor testl ndi
szerepl6k egesz elképesztéen
néznek ki, élvezet Gket nézni
(szerintem Feenay sokkal
népszertibb lesz a jatékosok kozott,
mint Sho). Az ellenfelek mar
kevésbé kidolgozottak, de ez valahol
érthetd, hiszen tobb szazan is a
képernyon lehetnek egyszerre — € a
program még ilyenkor sem lassul be
egy pillanatra sem —, szbval ez
bocsanatos b(n. A legnagyobb
gondom a palyakkal volt, mint mar
emlitettem, ezek ugyanazzal a
barnas szinvilaggal készlltek és igy
tulsagosan hasonlitanak egymashoz.
Ellenben a zenékre nem lehet egy
rossz szavunk sem és bar papiron
hasonld stilust, mint a Hitman
zenéje (nagyzenekari mivek
technoval itt-ott megholonditva),
mégis attol teljesen eltéro,
kllonleges hangulatot kreal.

Ez a killonlegesség egyébként az
egész jatékra jellemzo; a sztori
egyedi, a hatténilag egy
akcidjatékhoz képest kidolgozott, a
hangulat pedig még ezek nélkul is
elvinné a hatan a jatékot. Bar nem
fog mindenkinek bejonni, de a
nyitottabb jatékosok tehetnek vele
egy prébét GRATH

4 Id I
CHEIEES
PN il 15tvanyos,
foként a karakterek lettek igazan

kidolgozottak, no meg a nagyszeri
atvezet0 videok
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esemenyekhez illeszkedo zene, amely
tokéletes hangulatfokozo, dicséret illeti
érte Yoshihiro Ike-ot
EEEEEEEER

Kismillo kildetés, két
jatszhato karakter és tobbjatékos-modok
tridja varja a jatékost

R 1

Semmi elképesztden
eredeti, de minden rész jol illeszkedik a
nagy egészbe

jrtokosok szamaf

torténet

_ Tul kevés ellenféltipus

van

m Seven Samurai 20XX
Kingdom Hearts




Ha esetleg valaki még nem tudna, junius 12-én kezdodik a labdarugo Europabajnoksag Portugaliban. Az
iden mar tizenkettedszer megrendezendo kontinensviadalon mi magyarok ugyan nem lesziink ott, de a
PS2 meg ezen az aldatlan allapoton is segithet: az Euro 2004-ben ugyanis megvan arra is az eselyiink,
hogy botlabuinkat kijuttassuk a vilagot jelento gyepre (ha idokozben esetleg legyozziik a brazilokat, akkor

bocsanatkérésképpen megszaggatom a ruhaimat).

kiadd ELECTRONIC ARTS

névjegy.
Az EA Canada felel a minden évben kénilbeliil egymilliard dollar bevételt termeld EA Sports-sorozat szinte dsszes tagjaért, Az 1998-as vildgbajnoksag 6ta

£ Sastpe 0}

i EA CANADA

minden nagy futballlinnepen elérukkolnak egy direkt amra kitalalt jatékkal — és ez valdszindleg igy lesz még par évig, hiszen a FIFA-jogok 2010-ig az EA-nal
vannak...
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Kint az EB-n?

A jaték kozponti része
természetesen az Eurdpa-
bajnoksag, ezt valasztva azonbhan
nem csak a selejtezket, és aztan a
donté mérkbzéseit jatszhatjuk le,
hanem rengeteg kdzbeest
baratsagos valogatott meccset is. Ez
rendesen megnoveli a jatékidot,
hiszen igy legalabb 25 meccs
szlikséges ahhoz, hogy a kupa
kozelébe keruljink. Mivel a
selejtezOktd! indulunk, az 6sszes
eurdpai csapat, azaz 51 nemzetei
tizenegy vezetésével
megprébalkozhatunk. A
monumentalis Ujitasként
beharangozott moral-rendszer nem
egyéb, mint hangzatos PR-szbveg,
lényegében arrdl van sz6, hogy
jatékosaink moralja csokken, ha
rossz dolgok torténnek vellik (pl.
lesériiltek, kikaptunk, vagy nem
jutottak jatéklehetdséghez), és nd,
ha kellemes élményekben van
részik (mondjuk nyertink vagy
sikerUlt golt ragniuk). Ez még
rendben is van, de a gyakorlatban
ennek nincs sok értelme — semmi
teljesitménybeli kilonbséget nem
birtam felfedezni egy morc és egy
Jrising star” statuszba jutott, lelkes
jatékos kozott.

Az EB mellett mas jatékmodok
is rendelkezésre allnak, melyek
kozott a legérdekesebb a fantasy és
a szituacios jaték. Az elsében nem
ork csatarokra kell szamitani — bar
egyszer azt is kiprébalnank —,
hanem arra, hogy barmilyen
felallast csapatot 6sszeallithatunk.
Ez tulajdonképpen alomrangadok
megrendezésére jo. igy aztan
felallhatunk egy Sevchenko-Vieri-van
Nistelrooij csatarsorral, és
megnézhetjlk, hogy melyik védelem

képes ennek ellenallni. Akinek
esetleg hianyoznak a klubcsapatok,
az itt felépitheti 6ket — leszamitva az
Eurdpan kivlli sztarokat, mert 6k
nem részei az adatbazisnak.

A szituacios jatékban nem a
csapatok felallasat modosithatjuk
kedvinkre, hanem egy meccs
esemeényeit. Ezzel |ényegében
magunk elé tlzhetlink célokat:
mondjuk beallithatjuk, hogy a 75.
percben allunk, 2:1-re vezet az
ellenfél, akik viszont mar kaptak egy
piros lapot — vajon sikerul
forditanunk? Ez nagyon jo otlet,
amit sajnos nem sikertilt
maximalisan kihasznélni, hiszen a
fejleszték nem gyartottak ilyen
forgatokonyveket. Az EB-k torténete
pedig bévelkedett izgalmas
meccsekben, elég talan a legutdbbi
dontére gondolni, amelyben az
olaszok a 85. percig vezettek, aztan
mégis kikaptak. Ha az ilyen
helyzetekbdl sszevalogattak
volna vagy huszat, akkor ez
lehetne a jaték
legélvezetesebb része — igy
viszont csak
néhanyszor prébaltuk

ki, aztan elment a 1(

kedvink az
egésztdl. \
Rokabérben. |

Kérdéses, hogy fél \_.-
év alatt mennyit lehet /
fejleszteni egy jatékon —
hiszen nagyjabdl ennyi
id6 jutott az Euro
2004-re. Ha csak
felUletesen vizsgaljuk
a jatékot, akkor
legfeljebb az
Ujrarajzolt, kicsit
lomha menlrendszer,

meg az Uj zenék tlinhetnek fel, a
jatékmenetben nincsenek azonnal
|athatd, hatalmas valtozasok. Ha
viszont lejatszunk par meccset,
kiderul, hogy a felszin alatt torténtek
Ujitasok — az persze tény, hogy nem
annyi és nem olyan szintliek, mint
azt esetleg remélhettik.

A legpozitivabb valtozas érdekes
moédon olyan, amit egyik
sajtonyilatkozat sem emlit meg: a
labda fizikaja rengeteget javult.
Teljesen élethlien pattog, gurul,
porog, tobbszor esett olyan gol, ahol
a labda egy védd hatan vagy laban
pattant meg, és a kapus mar nem
ért vissza az iranyt valtott labdaért.
A mesterséges intelligenciat is érték
valtozasok, a gép még jobban
prébalja masolni egy igazi edzd
viselkedését. Az altalabhan egygblos
elénynél elbadott id6hlzas
kulondsen idegesitd, de azt is nehéz
Jtulélni”,

amikor egyenlitési célbol

behoz két csatart, és minden
erejével letamad. llyenkor
hullamokban érkeznek a kidolgozott
akcioi, joszerivel a 16-osunkrél nem
tudunk kimozdulni — ha viszont
sikerl, akkor egy gyors kontraval
eldonthetjiik a meccset. Akarcsak
az életben...

Jatékosaink nagyjabdl
ugyanazzal a mozgasrepertoarral
rendelkeznek, mint a FIFA 2004-
ben, alig néhany Uj, latvanyos
mozdulat van. llyen a féleg
szogletek utan latott csukafejes, az
altalam nem tul hasznalhaténak
mindsitett I16vocsel (egyetlen egyszer
jott be, az viszont tényleg latvanyos
volt), és az olldzas. Ezek mellett a
jobb karral eléadhaté cselek szama
novekedett meg
jelentbsen, igy

véltozatosabb
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m Most egy passz, és a csatar mar lovi is a golt

szivathatjuk meg magunkat (lehet,
hogy én nem hasznalom
megfeleléen, de amig az NHL-
sorozatban ez tényleg hasznos,
addig itt egy cselezési mandver
mindig azzal ér véget, hogy
elveszitem a lasztit).

Minden mas maradt a régiben, igy a
fantasztikus Off-the-Ball megoldas,
amikor a két karral egyszerre két
jatékost lehet iranyitani. Tovabbra is
ez a kulcsa a jatéknak, ezzel lehet
beckhami félpalyas passzokat, vagy
kidolgozott akcidkat eléhozni. Ez a

.....

megoldas annyira jol m(kodik, hogy
abban reménykedem, hogy 6szt6l
minden focijaték ezt fogia masolni.

Szép de lassi.

Az Euro 2004 grafikaja nem
fejlédott jelentésen, ha csak azt
nem emlitjik, hogy még tobb
jatékos viseli sajat abrazatat (azért
vannak gondok, Henry tokéletes,
Zidane meg kicsit torz...), hogy a
ruhak még drasztikusabban
koszolodnak, és hogy a szurkoldk
még energikusabban tombolnak a
lelaton. A jatékosok animacioit
tekintve mindig is a FIFA-sorozat volt
a kiraly, és a felallds most sem
valtozott: rengeteg (j vagy kijavitott
mozdulatot adhatnak el6
jatékosaink, mindig gy émek a
labdahoz, ahogy az életben is
tennék. Kllondsen a
visszajatszasoknal latszik ez:
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joszerivel minden golt mas
testhelyzetbdl, mas labmozdulattal
szereznek a focistak.

Eddig nagyrészt dicsértem az
Eurot, a feketeleves most jon.
El6szor két technoldgiai baki:
egyrészt a jaték borzalmasan
szaggat, masrészt meg a
kommentarral vannak gondok.
El6bbi foként a kozéppalyan felt(ing,
hiszen ott kerlinek legtébben
egyszerre a képerny6re (érdekes,
hogy szégletnél sosem lassult be a
program, pedig ott is nagy nyilzsgés
van). Szinte minden térfélvaltasnal
meg kell kizdenunk a framerate
igencsak észrevehetd
csokkenésével. Erthetetlen... Ami a
kommentart illeti, megint John
Motson bacsi osztja az észt,
joszerivel valtozatlan széveggel. Mar
undorom van a hat-hét éve
valtozatlan hangstlyozassal el6adott
mondataitdl...

Nehéz dolog értékelni az Euro
2004-et, mert el kell dénteni, hogy
mi szamit jobban: az, hogy ez egy
fantasztikus jaték, amire csak a fent
emlitett két baki vet amyékot (és
akkor kap 92%-ot), vagy az, hogy ez
Iényegében nem tobb, mint a FIFA
2004 (és akkor a rokaborok iranti
utalatom miatt bebliintetem 75%-
kal). Végul egy kompromisszumos
megoldast valasztottam, kéretik igy
kezelni. Ha megvetted a FIFA 2004-
et, akkor nagyon j6l fontold meg,
hogy kiadod-e a pénzedet az Euro-
ra — ha az EB-k hangulata fontos
neked, akkor vagj bele, de ha igazi
Ujdonsagokra vagysz, akkor talan
jobban jarsz, ha kivarod a FIFA
2005-6t... grary

ertekeles
N it o kozeli
képeken latszik, hogy milyen szép a

grafika, milyen sokfélék a mozgasok, am a
szaggatas lerontja az dsszképet

_Mér nagyon unjuk az

oreg John Motsont, ideje lenne levaltani;
egyébkeént viszont minden rendben van

A valtozatos

jatékmaodoknak készonhetden sokaig lehet
szorakozni az Euro 2004-gyel

m Szinte tokéletes — bar
a PES-megszéllottaknak talan til egyszeni
— jatszhatosaga van az Euronak!
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A hangulat a helyén

van!
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sokat
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Ha helyesen valaszolsz
az alabbi kérdésre, Tied
lehet a két eredeti
Euro 2004 egyike az
Electronic Arts Hungary

Hany valogatott
szerepel a jatekban?

A valaszokat nyilt levelezolapon
vinjik s St
(PS Guru, Budapest 1088, Rakécz Gt 1-3.).

A levelezolapra ird ra:

»Euro 2004-jaték"

Bekiildési hatarido: 2004. jinius 4.
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Mivel tobb kérdés is felmeriilt benniink az Euro 2004-gyel kapcsolatban, gy gondoltuk, hogy ezekre a
legilletékesebbektol, vagyis a fejlesztoktol kériink valaszt. Sikeriilt is elérniink a mar hat éve a FIFA-
szériaval foglalkozo Joe Nickolls-t, az Euro 2004 producerét.

PS Guru: Hell6 Joe, koszonjuk
szépen, hogy valaszolsz a
kérdéseinkre, elséként rogton azt
szeretnénk megtudni, hogy egy
jatékproducemek mi is a feladata.
Joe Nickolls: Nehéz munka az
enyém, én felelek a teljes jatékért a
vezetOség el6tt, én szabom meg a
program iranyat, én dontok az egyes
jellemzok, jatékmodok kérdésében,
és a jogi, licencelési hercehurca is
az én feladatom.

PSG: A FIFA-széria idén tiz éves,
ami hatalmas idd, vannak nalatok
meég egyaltalan emberek az eredeti
csapatbol?

JN: Igen, tobben is. Persze nagy
részilk ma mar valamelyik masik
stadionkban dolgozik, de néhanyan
még itt vannak. Az 6 oriasi
tapasztalatuk és az Uj tehetségek
elsopré lelkesedésének
talalkozasabol remek dolgok silnek
ki. Egyébként annak ellenére, hogy
Kanadaban készll a jaték, a vilag
minden részébdl vannak nalunk
emberek.

PSG: Mit gondolsz, mi a legfébb
klldnbség a jatékvilag mai, és a
kilencvenes évek kdzepén latott
helyzete kozott?

JN: Mindenképpen fontos azt tudni,
hogy a fogyasztoknak ma sokkal
tobb valasztasi lehetéségiik van ma,
mint akkoriban. A videojatékok a
zenével, az intemnettel, a tévézéssel,
a DVD-zéssel versengenek. Ezért

aztan minél tobbet kell adnunk a
fogyaszténak a pénzéért.
Szerencsére a mai konzolok tudasa
sokkal tobb lehet6séget ad nekilink,
amit igyeksziink kihasznalni. A
videojatékok ma mar nem
szamitanak lenézett dolognak —
mindenki jatszik. Ezért aztan az
igények skaldja is szélesebb lett —
és ez a f6 kilonbség a mai, és a tiz
éwvel ezel6tti helyzet kozott. Nézz
meg barmilyen 6t éves jatékot, és
hasonlitsad a mai standardokhoz —
még ha a nyilvanval6 grafikai és
hangzasbeli kilonbségeket nem is
szamitjuk, a jatéklehetségek szama
és a jatékmenet mindsége
tekintetében fényéveket fejlbdtiink.

PSG: Egy felsGkategbrias jaték
elkészitéséhez mas kiadoknak
altalaban két-harom év sziikséges.
Mi az EA titka, amellyel évente
képes el6jonni, altalaban igen jo
JN: Ha van egy remek csapatod és
egy jol kigondolt és eltkészitett
terved, akkor szinte barmit
elérhetsz. A legtobb jaték azért
készil olyan sokaig, mert mindent
teljesen elolr6l kezdenek, egy
teljesen Uj Osszeallitasu csapattal.
Nalunk ez kicsit masként van,
raadasul az EA annyi tAmogatast ad
nekink, amennyire szlikséglink van
— ha akad barmilyen téren valami
problémank, azt valaki azonnal
megoldja. Remek dolog ilyen
hattérrel dolgozni!

PSG: Mire vagy a legbliszkébb az
EURO 2004-gyel kapcsolatban?
JN: Lehet, hogy ez furcsan fog
hangzani, de arra, hogy az Euro-t
egy, a FIFA-szériat készité csapattol
fuggetlen brigaddal sikertilt
elkésziteni. Néhany FIFA-veteran
segjtségével sikerlilt megalkotnunk
egy brigadot, és vellk késziteniink
egy jatékot, amellyel szérakoztatod
jatszani, és amelyet a sajto is jo
értékelésekkel illet. Blszke vagyok
r4, hogy a ,Team Euro” részese
lehetek, mert mindenki keményen
és elszantan dolgozott — 6rom volt
veltk dolgozni.

PSG: Mit gondolsz legfébb
rivalisotokrdl, a Pro Evolution
Soccerr6l?

JN: Szerintem az jé dolog, hogy van
egy masik jatékos a palyan. Ez
mindig emlékeztet, hogy
folyamatosan fejlédnod kell, ha a
csticson akarsz maradni. Ha nem
lenne vetélytarsunk, sokkal kevésbé
lenne elszant a csapat, nehezebb
lenne 6ket motivalni. Abban is
biztos lehetsz, hogy pontosan
tudjuk, hogy mit csinalnak
versenytarsaink — legyen sz6
focijatékrol, vagy az egész EA-t
tekintve barmi masrol.

PSG: Mit gondolsz, mikor jelenik
meg az elso focijaték, amelyben
minden jatékos az igazi arcat viseli?
JN: Mindig nagy ertfeszitéseket
teszlink, hogy a kiemelkedd
labdarigok sajat arcukkal
rendelkezzenek a jatékban. Az Euro
2004-ben azonban 2000-nél is
tobb jatékos szerepel, ezért meg
kellett valahol hiznunk a hatart. Azt
azért elmondanam, hogy
valamennyi sportjatékunk kozll az
Euro 2004-ben van a legtobb
autentikus abrazat...

PSG: Es a végére egy személyes
kérdés: imadtuk a teremfocit a FIFA
'97-ben, van valami esély ra, hogy
ez ismét felbukkanjon?

JN: Mint mar mondtam, szamunkra
rettent6 fontos, hogy az emberek
mit akarnak, és mit nem akamak —
és az elébbire igen nagy figyelmet
forditunk. Konkrétumokat nem
tudok mondani, de természetesen
van ra esély, hogy a teremfoci
visszatérjen.

PSG: KOszonjlk az interjut, és
gratulalunk a jatékhoz!

JN: En k6szOnom, remélem minden
olvasotok sokat fog szérakozni az
Euro 2004-gyel.
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Mi kell ahhoz, hogy valaki sikeres titkosiigynok lehessen? Vegyiink egy dekorativ szereplot, a férfiak mar
unalmasak, legyen tehat no. Szereljiikk fel sok kiityiivel, amiket a legrazosabb helyzetekben végso
segitségkeént fel tud hasznalni. Ha mindez megvan, akkor helyezziik hosiinket olyan szituaciokba, ahol
mind eszét, mind harci képességeit kihasznalva megmenti a vilagot (vagy ha azt nem, akkor legalabb egy-
két orszagot). Az osszetevoket mixeljiik és megvan a torténetiink, legyen az konyy, film, vagy éppen jaték.
Hogy mindez mar egy kicsit unalmas? Nem baj, mégis idorol idore megprobalkozik vele néhany kiado. Mi
pedig varjuk, hatha egyszer valaki jol talalja el az osszetevoket. Kezdodjék hat az ezredik felvonas.
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Az Aliast fejlesztd cég nem a tménytelen mennyiségii megjelentetett jatékardl volt eddig hires. Az Acclaim angol fejlesztSi gardaja (korabban Bovis House néven

futottak) eddig kéizepes szinvonalli, multiplatformos jatékokon dolgozott, rnh'ltpéidém a XGRA, a:lsumeeler\@gv_auazyw.
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Ez most miert tortent?

Az Alias alapjat egy népszer( tv-
sorozat adja, mely tobbek kozott
arrol hiresilt el, hogy a torténeti
szalakat olyan mértékben sikerult
Osszekavarni, hogy aki nem az
elején kezdte el nézni, az akar bele
se kezdjen... A muilt havi X-aktak:
Resist or Serve gyonyorli példaval
szolgal arra, hogy igenis meg lehet
csinalni egy hosszu tévé-sorozatot
jaték formdjaban gy, hogy azok is
értsék, akik nem rajongbi a
szérianak. Itt sajnos csak kapkodjuk
a fejlinket. Ez most kicsoda? Mit

akar? Milyen kapcsolatban van
vellink? Azon vessziik észre
magunkat, hogy tébbnyire csak a
zavaroshan halaszunk, és a
kérdések mindig tobben lesznek
mint a valaszok — még szerencse,
hogy ezttal ezen fekete lyukak
jelenléte sem annyira zavar6 —
t6bbé-kevésbé igy is megall a laban
a program.

Most akkor ki is vagy?

A bevezet6ben emlitett (igynok-
Osszetevok talan Kklisésnek tiinnek,
mégis nehéz lenne elképzelni ezek
nélkil egy hasonlé jatékot. J6 iparos

maodjara a film hangulatanak
atmentése mellett a népszer( és
mar bevalt jatékstilusok
felnasznalasat is kotelességuknek
érezték a késziték — ilyenkor mindig
fennall a veszélye annak, hogy tul
eklektikus alkotas kerul végul a
jatékosok kezébe; nagyon kevés
olyan fejleszt6t ismeriink, aki képes
tobb stilust egymas melletti
gondtalan miikodését egyszerre
biztositani. Az Aliashban a
kalandelemek, a logikai és
lgyességi részek mellett a
f6 hangsulyt a lopakodasra
és a harcra helyezték —
ezzel sajnos az probléma,
hogy hiaba is lenne
élvezetes kulon o

Sajos ki van vagva valami megrendel@lap.

ennek ellenére ne ijedjink meg: a
jatékbeli ellenfeleit azért le tudja
gyozni.

Ezt mind tudod?

Feladatainkrdl folyamatosan
tajékoztatja Sydneyt, az egyébként
tokéletes kidolgozottsagura sikerilt
fészerepl6t (ennél mar csak az
életben van t6bb ,poligon” Jennifer
Garneren) egy irodabdl a teljes
csapat — mindenki rendkivili
alapossaggal lett atemelve a
sorozathol, akar a fizimiskat,

akar a hangot tekintjik. A
feladatok Osszetettségében és
szbrakoztatosagaban kezd el
els6ként csillogni a
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mechanikus mutylrok biztositotta
apro feladatok érdekesek — van,
hogy egy rendszerbe kell betornunk,
esetleg egy ajtot kinyitnunk —
szerencsére nem szerepelnek azért
tul gyakran, mert ahhoz tulzottan
egyszerliek ezek a ,feladvanyok”.

Es mit szeretsz
csinalni?

Leggyakrabban
természetesen a
lopakodasra lesz
szlikséglnk, amennyiben
békésen akarunk
végigmenni a jatékon.
Mint mar korabban
emlitettem, sajnos
ennek a
kidolgozottsaga
nem megfelel6 —
néha 6t méterrdl
sem vesznek
észre, maskor
hiaba bujkalunk,
érthetetlen
modon mégis
rank
bukkannak, és
akkor a
teremben
talalhat6
0sszes
ver6legény
testlletileg rank
ront. A
lopakodashan
egyébként segithetne
minket a holatas és az
éjszakai latas opciod
bekapcsolasa — azonban
a hasonlé jatékokhoz
képest ezek jelentésége
elenyészd, mondhatni:
azért van, hogy legyen
benne ilyen is.
A legszomoribb azonban
nem ez, hanem a harc
megvaldsitasa. Akar
bekapcsoljuk az autolock
opciot, akar nem, az

iranyitas kész katasztréfa: a nagyon
szépen animalt mozdulatok
véletlenszerden jonnek el a kétfajta
tamadasgomb nyomogatasanak
hatasara, néha olyan homalyokat
vagyunk képesek Utni és rigni, amik
elgondolkodtatnak minket: ezt most
miért is hagytak ilyen formaban
benne a programban? Ennek
ellenére ezt is meg lehet szokni —
ha megszeretni nem is — sét,
ahogy idével észrevessziik, hogy
szinte minden sarkon egy Uj és
érdekes fegyver veheté fel
(amik egyébként a kiosztott
sebzéssel aranyosan el is
hasznalédnak), mar nem is
akarjuk annyira kerulni
az akciéban
bévelked6
helyzeteket.
Es ezzel jol is
déntlink. Ha ugyanis
nem megy a
lopakodas (vagy
megy, de magunk
sem értjuk miért,
lefulelnek), annak
semmi sulyos
kéralménye nem
lesz: kicsit
begyorsulnak a
torténések, és le
kell Gtnink
(husklopfoldznunk,
I6n0nk, stb.) a szoba
teljes népességét, akiket
innentdl kezdve nem
szlikséges kertilgetni, azaz
nagysagrendekkel
gyorsabban haladunk...

Nem kell félnink akkor sem,
ha harom Uzit fogdosé
Uriember tamad rank (és kozben
rajtunk 25 négyzetcentiméternyi

ruha van): igy is legalabb 10-15
I6vés kell ahhoz, hogy meghaljunk,
raadasul ha lassan is, de magatél
Ujratoltédik energia-szintlink.
\ A legnagyobb elismerést az osztott
képemyos jelenetek alkottak a
szerkesztéségben, ezek amellett,

hogy praktikusak, jol is néznek ki.
Ennek lényege, hogy bizonyos
szituacidkban egyszerre két
szemszOghdl lathatjuk a
torténéseket. Egyrészt a fejlink
folotti harmadik személyes kulso
nézetbdl — melyet alapbdl hasznal a
jaték — iranyithatjuk Sydneyt,
masrészt lathatunk egy alternativ
nézetet is, ami lehet egy kamera
altal kozvetitett kép (ha pont azt kell
elkertilni, hogy a latékorébe
kerlljink), vagy akar egy ellenséges
csapat érkezése a szomszédos
terembe. Persze lattunk mar
hasonlét régebben is, de itt is
nagyon elégedettek voltunk a
megvalositassal.

Azt hiszem, ismeriek.

Taldn az eddig leirtak alapjan
egy kidolgozatlan, a tokéletestdl
messze allé jaték képe allhatott
Ossze lelki szemeink el6tt. Valdban,
az Aliasra illik ez a meghatarozas —
de ez csupan az érem egyik oldala.
A teljes képhez hozzatartozik, hogy
tucatnyi hibaja ellenére is lehet
szeretni ezt a jatékot, ugyanis
rendkiviil szérakoztatd. Turelem kell
hozza, nem feltétlenll mutatja meg
minden erényét fél éra utan. Szinte
minden tertleten jol teljesit, de nem
lesz, nem lehet maradandé alkotas,
amire évek mulva is szivesen
emlékszik mindenki.
Iparosmunkanak ugyanakkor nem
rossz, a hasonld probalkozasoknal
egy fokkal jobb, bar itt-ott eszlinkbe
juthat a mondas: a kevés néhol
tobb lett volna. zq,

értékelés

E_ Szépen kidolgozott a
komyezet és karakterek, kilonosen Sydney
néz ki jol, és mindez szaggatasmentesen
prezentalva

_ A szinkronszinészek

nagyon jol teljesitenek, raadasul a
zenékkel sincs kilonosebb gond

Végigrohanva tiz ora
alatt teljesithetiink mindent, de ha a
lopakodast is hasznaljuk, akkor joval
tovabb tart

EEEEEEN

jitomenet ___ wepmpmmmmrs
hidnyossag benne, jobban jartunk volna, ha
vegytiszta akcio- vagy lopakodds jatékot kapunk

jitéicosol szamalp

akkor szbrakoztatd

_ Nincs mindenkinek

turelme, ha egyszer van jobb is

P .o the 3rd
James Bond 007: EoN
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A Capoom mésodik szamd sajét fejlesztstididia az elmtt években alapvetden két sorozatra koncentralt, két kilonba25 platformon. Az egyik a leginkébb GameBoy
Advance-on sikeres Mega Man-széria volt, mig a masik természetesen az Onimusha, melynek a Blade Warriors egy mellékhajtasa.

Szemelyes
varakozasok...

Annak idején az Onimusha els6
része nagy szerepet jatszott abban,
hogy egy PS2-vel gyarapodott
ingdsagaim listaja. Mindent verd
grafikdja, hamar elsajatithaté
iranyitasa, hangulatos torténete,
valamint az akcio- és kalandelemek
megfeleld aranyban torténd
vegyitése igazi inyencfalatta tette.
Nem csalédtam nagyot a masodik
fejezetben sem és a harmadik rész
japan verzidjanak megtekintése utan
is leesett az allam. Azért e hosszlra
nyult bevezetd, hogy szemléltessem:
pontosan azok az elemek
hianyoznak az OBW-bdl, amik annak
idején megszerettették velem a
sorozatot. Nem allithatjuk, hogy az
eddigi részek végigjatszasahoz ot
diploma szikségeltetett volna, de
ennek ellenére dobbenetes, hogy
milyen buta és otlettelen
akcidjatékot sikertlt 6sszehozni
ezlttal.

...&8 a tények.

Van sztori-méd, de nincs
torténet. Van rengeteg valaszthaté
karakter, de mozgasukban és
fegyvereikben alig kllonboznek
egymastol. Végll pedig — akarcsak
a tObbi részben — vannak magunkba
szivhato Iélekbuborékok, tudunk
szintet épni, ismerds féellenfelek
ellen harcolni. Lathato, hogy
lehetGségek vannak, mégis hianyzik
az egészbol a kétdanyag és a
hangulat, a jatékélmeény sz pedig
akar idézéjelben is szerepelhetne.
Akér az egyjatékos sztori-modba (az
elnevezést érdemes Osszevetni a
benne szerepld kb. harom darab
parbeszéddel és a hlsz perces
végigjatszasi idével), akar az
els6sorban tobb jatékos szamara
élvezetes versus-modba vagunk
bele, feladataink hasonl6ak lesznek:
pusztitsunk el mindenkit a
képemnydn, szivjunk magunkba
meghatarozott szamu ,victory
soult”, vagy gy6zziink le adott id6

alatt minden ellenfelet. Mindezt
tehetjlk egy els6 pillantasra nagyon
szépen kidolgozott terepen, ami
elsésorban azért lehet ilyen, mert
nem forog a kamera, a tereptargyak
nem 3D-ben jelennek meg. Ugy
haladhatunk ezeken a palyakon fel
illetve le, hogy ,ugrunk” egy szintet,
ilyenkor ahelyett, hogy pl.
felsétalnank a tavolabbi Gsvényre,
szOkkenlnk egyet, és hopp: mar ott
is &llunk. Altalaban harom-négy
szintje van a helyszineknek, van,
ahol a szintek mélységgel
rendelkeznek (pl. egy erdei palya),
van, ahol magassaggal (leginkabb

azokon a helyeken, ahol hazakra
tudunk fel és le ugrélni), de egy
dolog koéz6s bennuk, sokszor fogjuk
latni mindet, és emiatt hamar
unalmassa valnak.

Akcio és mas semmi.

A készitok egyetlen
szerencséje, hogy az
eredeti jatékokbdl lopott
mozdulatok és az
akciorészek
alapétlete (a
kalonb6zo szindi
és hatasu lelkek
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magunkhoz szélitasa) 6nmagaban
van annyira élvezetes, hogy ideig-
6raig jol szérakozzunk az Onimusha
Blade Warrirors-al. Segftséglnkre
lesz ebben a débbenetes
mennyiségl megnyithatd extra
karakter és fegyver, a korabban mar
megismert szereplok és foellenfelek,
valamint az a tény, hogy — ahogy azt
mar annyi jatékban tapasztalhattuk
az utobbi évek soran — a

tobbjatékos rész megmentheti a
programot.

A legfajdalmasabb az, hogy
amennyiben leliltetnénk egy tiz éves
gyereket néhany percre jatszani
vele, kapasbdl sorolni kezdené,
hogy a tobb éves tapasztalattal

rendelkezd fejleszté uraknak milyen
dolgokat kellett volna beletenni
ahhoz, hogy a jatékosok igényeit is
kielégitsék.

Ha az elGbbiekben vettiik a
faradtsagot, hogy a jatékot szigorian
a tények figyelembevételével a
foldbe doéngoljik, akkor most
menjink tovabb még egy Iépéssel
és — hatha Japanban meghalljak
siramainkat — nézzlk, hogy mivel
lehetett volna szinvonalasabba tenni
ezt a jobb sorsra érdemes alkotast.
Elsére a tizenkét valaszthat6, noket
és férfiakat, j6 és gonosz
karaktereket egyarant felvonultatd

kinalat impresszivnek tlinhet. Kar,
hogy csak két fajta, torténetnek
csak erds tulzassal

nevezhetd
kildetéssorozaton
mennek végig
mindannyian (attol
fliggben, hogy a korabbi
részekben melyik
oldalon &litak), a palyak

és a feladatok pedig
alig valtoznak.
Nem lett volna az
sem egy utolsd
dolog, ha kis

kreativitast is beledlve a fejlesztésbe,
esetleg nem tiz palyat kapnank
egymas utan, amin gyakorlatilag a
sz6 szoros értelmében
végigszaladhatunk, hanem egy
fordulatokban és esetleg kidolgozott
személyiségl szereplbkben
bévelkedd hosszabb sztorit, a végén
korrekt befejezéssel, a négy soros
blcsuszoveg ugyanis szamunkra
nem tlinik annak. Nem értjlik
pontosan, hogy miért gondoljak azt a
Capcomnal, hogy a jatékosok jobban
szeretnek otvenszer végigmenni egy
husz perces jatékon az Ujabb
megszerezhetd fegyverért, ahelyett,
hogy tartalmasabb szérakozas utan
néznének.

Ertetlenkedés, csalodottsag,
kritika. Ha az OBW-t sikertilt is
abbahagyni, ezeket képtelenek
vagyunk. Szomoru, amikor a
tesztelének nem arrél kell imi, ami
van, hanem arrdl, ami nincs. Ez a
jaték sokkal inkabb a kihasznalat-
lanul maradt lehetéségekrdl szdl,
mintsem a jatékosok igényeinek
kielégitésérdl. At lettiink verve
ezuttal is, immar sokadszor. A
Capcom tavaly nagyon rossz
eredménnyel zarta az Uzleti évet és
ha ebbe az iranyba kivan tovabbha-
ladni, akkor nem lesz ez masképp
most sem. Azért abban reményke-
diink, hogy a kovetkezé hénapban
megérkez6 Onimusha 3 kikdszortli
a csorbat — ha ez megtorténik,
akkor hajlandok vagyunk elfelejteni
ezt a szégyent. yzqx

értékelés
EE_ A karakterek szépen

kidolgozottak, minden éles, de olyan kicsi
egy palya, hogy ez joggal varhato el

_ A szokasos

vérpezsdité Onimusha zenék ezittal sem
okoznak csalodast, de a szinkronszinészek
hiteltelenek

EEEEEN

Hidba a tobb sz4z
targy és tobb tucatnyi karakter, a
legnagyobb fanatikusokon kiviil senki nem
fog ennyi energjat belefektetni

EEER

EET SN 61 kézre 4l az idnyitas,
nem véletlendil, az alapjai mar korabban
megvoltak. Ennek ellenére ha mar ,harci”
jaték, akkor ennél tobbet vartunk volna
EEEEEN
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cime miatt

_ 16 lenne, ha nem

lehetne fél nap utan raunni
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A Konami tokidi részlegének keleti csoportja felelds a cég kevésbé ismert jatékaiért (a Jnyugatiak”
készitik a Metal Gear Solidot), melyek csak igen ritkan jelennek meg Japanon kiviil. A legutobb ez a
Yu-Gi-Oh!: Duelist of the Roses-szel fordult eld, és az is meglehetésen gyenge volt. Az viszont biztos,
hogy hozzéjuk fiizbdik minden iddk legidiotabb jatékcime, a Game Boyra késziilt
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2084-et frunk. A vilag megint
tlinépesedett, az arak az egekbe
szOknek, az emberi élet fabatkat
sem ér. Mindent a cégek uralnak,
rengeteg a terrorista. A technikai
fejlédéssel létrejon a Cy-D, a teljes
kibervilag, mely a valds vilag virtualis
verzidja, ahol mindenki rendelkezik
egy altemnativ formaval az Avatarral
— vagyis egy atlagos cyberpunk
jovbben éllnk... A fold
energiaigényének nagy része
szarmazik.

2085. november 11., hétfo, a
Karhozat Napja. Az (irben
elhelyezett napenergia-
kollektorokbdl aradd energia egy
pillanat alatt elapad, totalis kaosz
alakul ki a vilaggazdasagban. Ezzel
olyan szupertitkos Ugyndkszerveze-
tek prébaljak felvenni a harcot, mint
a Cy Girls, melyet két tagjan keresz-
tUl ismerhetiink meg.

A jaték elején eldonthetjlk,
hogy melyik lannyal akarjuk
belevetni magunkat — elséként — a
torténetbe, majd egy latvanyos
videdbejatszas utan neki is
vaghatunk a mészarlasnak.
Szerencsére a két holgyike, a két
kaland teljesen eltér6 stilusd, igy
nem mindegy, hogy ki mellett
tesszuk le a voksunkat.

A szOke Ice a l6fegyverek
mestere, pisztolyokkal és puskakkal
harcol, e mellett képes kihasznalni a
fedezék adta el6nyoket, és kitémi a
I6vedékek eldl. Utdbbi egyszerlien
gyors vetédést jelent, azonban ha
befogtuk ellenfellinket, még akkor is
folyamatosan 6voldozhetlnk, ha
éppen hasunkon landolva csuszunk
a foldon. Aska a fekete haju japan
lany, 6seihez hiven a kardok

forgatasaban jeleskedik.
Onmagéaban ez nem biztosftané
a tulélést a puskakkal és
pisztolyokkal felszerelt ellenfelekkel
szemben, de szerencsére
tudomanya joval tovabb terjed az
egyszerU vivasnal. A tamadasgomb
megfeleld id6ben valé abuzalasakor,
kilonb6z6 kombod tamadasokat
csalhatunk eld, melyek a
leghihetetlenebb moédon végzik ki
csoportokban érkez6 ellenfeleinket.
A ninja lany mozgasat segiti az,
hogy emberfeletti médon képes
ugrani — ha arra van szikség, akar a
falakon ugralva is kozlekedhetunk.
Mindkét lany rendelkezik egy
tucatnyi kiegészité eszkozzel, melyek
vagy a hatékonyabb pusztitast
segjtik eld, vagy valamilyen médon
a jatékban szerepl logikai
feladvanyok megoldasahoz
szikségesek. A tlizerSt Icenal féleg
granatokkal egészithetjlik, mig Aska
ismét a tradicionalisabb felszerelést
kapja, shurikenek és egy specialis
csaklya segitik az elérehaladasban.

CG ugynokként kozponti
feladatunk lesz kiilénb6z6
szervezetek beavatkozo egységeinek
elpusztitasa, melyekhez a fent
emlitett eszkozok allnak
rendelkezésre. A biztonsagi 6rok
maodszeres irtasanak mindig van
valami célja: eljutni egy a Cy-D-hez
kapcsolédé terminalig, megszerezni
a titkos dokumentumokat vagy épp
Osszegydjteni a megfeleld targyakat.
A két lany sokszor ugyanazokon a
palyakon kell, hogy teljesitse
kildetését, de a fejlesztok, annak
érdekében, hogy ne unjuk meg
ezeket a helyszineket, mas célt
tlznek ki Ask illetve Ice elé (ezzel
mondjuk nem lett kevésbé monoton
a jatékmenet...).

_& -
Célunkat azonban nem érhetjlik
el pusztan oldokléssel. Szinte
minden palyan talalunk logikai
fejtoroket, melyeknek bonyolultsaga
vetekszik a ,Sz0, fon, nem takacs —
mi az?" talalés kérdésével. Kihivast
csak a logikatlansaguk miatt
jelentenek, igy aki komolyan
gondolja a megoldasukat, az
készitse fel az idegeit. Kedvencem,
amikor egy tucatnyi takaritérobotot
kell felkutatnunk, mert kizarolag a
bennulk talalhatd chipek
segitségével juthatunk tovabb az
adott palyan. Mi sem
természetesebb, mint hogy a
takarité robotok a
szellbzbjaratokban,
plazmatévék mogott és
egyéb ,értelemszer(i”

helyeken tanyaznak.
Ez tetézve a folyama-
tosan ujjaszlletd 6rok-
kel, és a hamar unalom-
ba fullad6é harccal megle-
hetsen idegesito jatékme-
netet eredményez. Leghasz-
nosabb tarsunk a térkép lesz,
ugyanis a vilagot uralé megacé-
gek a latszat szerint ugyanazzal a
belséépitéssze dolgoztak —
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A Cy Girls két tagja a Japan-megszallot-
taknak ismerds lehet, l1évén a Takara mar
évek Ota arat keleten a CG (a szigetor-
szaghan a rovidites a Cool Girls nevet
takarja) akciofigurakkal. Mivel rengetegen
vaséroljak az amugy igen magas szinvonalll
figurakat, a lelkes cég vidaman boviti
vilagukat. Ma mar képregények jelennek
meg a kalandos élet(i lanyok, tarsaik,

ICE

befire Cardimal Ciarrison

.

P A

valamint ellenfeleik
kiizdelmérél, a
legutobbi adalék
pedig ez a PS2-
es jaték.

CARDKEY R
3 g

mobdositott Metal Gear Solid 2 grafi-
kai motor érezteti hatasat, gyonyord
tikrozodo felliletek, tavolrol elmoso-
dé objektumok teszik helyenként
igen latvanyossa a jatékot. Egy ko-
molyabb harc utan ellenfeleink véré-
6l voroslik a fényes padlo, golyd
Utotte nyomok jelzik a falakon a celt
tévesztett Iovedékek utjat. A model-
lekre sem lehet panasz, ellenfeleink
latvanyosan roskadnak Ossze egy
haldlos seb utan, h6sndink mozgas-
kultirdja is kielégito, leszamitva egy-
két komikus mozdulatot, mint a ka-
nyarban val6 bed6lés vagy a totyog-
va futas.

Sem a latvanyos grafika sem a
modem hangulatos zenék — melyek
sajnos esetenként az unalmassagig
ismétiédnek — nem tudjak feledtetni
vellink a hibakat, igy az er6s
kozépszerliség jut a Cy Girls

osztalyrészél.
, , " o o EIEES
rengeteg helyszin van, melyet nem térben probalkozunk. Peldaul, ha az egyszerlbb védGprogramok _
nagyon lehet megkulonboztetni az utunkat elzarja egy kikerllhetetlen lekiizdéséhez. grafika______ JEIETY

el6tte mar latottaktol.

Az iranyitas kézrealld, megszok-
ni csak a pillanat miive, am a
kamerakdvetésen lehetett volna
finomitani, az automata verziét
sokszor kell utélag igazitani, a
manudlist pedig lehetetlen hatéko-
nyan hasznalni, tll gyorsan porog. A
teljesitett szobak oda-vissza bejar-
haték, am nem art figyelni, ugyanis
az 6rok néha Ujratermelédnek
(érdekes otlet, hogy az ellenfelek
elébb csak vonalakbdl felépitett
vazként, majd a teljes texturazott
modellként jelennek meg — csak az
nem lett teljesen tiszta, hogy a
valédi vilagban ez miért van igy).

déséhez tamado- és védéprogramo-  az amlgy porgds jatékmenetet, az it
kat tolthetlink le a halézatrdl. Mivel allandd harckészlltség egy id6 utan IR 1
a felszerelésiink nem jelenik meg elfarasztja a jatékost. A két lany elté- I
Ha nem lenne elég a valos vildg  becsatlakozas utan ezért kizarolag a ré jatékmenetet sejtet, ez azonban végidiAtszhatd
altal nyujtott izgalom, akkor a puszta keziinkre és a programjainkra  csak félig igaz: Ugyndkeink egymast = | ST

kibertérben szamtalan (j feladat
tarul majd elénk. Sok helyen nem is
juthatunk tovabb, ha csak a valés

ajto, akkor a kibertérbe atlépve a
kell6 képességek tulajdonaban
atprogramozhatjuk az ajtét nyitd
mechanikat, és maris szabad az (t.
A kibertérben juthatunk hozza
szamos olyan informéaciohoz is,
amelyek a torténetet viszik elérébb.
Ezeket a mezei Cy-D lakosok
beszélgetéseinek lehallgatasaval,
vagy titkos adatfajlok feltorésével
szerezhetjlik meg. Természetesen a
kibertérmek is megvannak a maga
ellenfelei, melyek lekiizdése a meg-
szokottol kissé eltéré modon torté-
nik. Kulonbozo erejli Grprogramok és
félrevezet6 informaciok keseritik meg
— virtualis — élettinket, melyek lekiz-

vagyunk utalva. Bar a pusztakezes
tamadasok kevesebb lehetbséget
nyUjtanak, ezek is béven elegendbek

A féellenfelekhez hathatds
tamogatast nydjtanak az olyan
programok mint a ,fal” vagy a
.hatalmas ugras”. A kibertér jaték a
jatékban érzést kolcsonoz a Cy
Girlsnek és ez sokat dob az egészen;
még ha a kivitelezés nem is olyan
leny(igdz6, mint azt elvarhatnank a
Métrix utan 5-ben.

A kissé lapos alapotlet mellé
sajnos gyatra kivitelezés tarsul, mely
sok helyen kilitkdzik a jaték folya-
man. A feladatok logikatlansaga
szinte teljesen élvezhetetlenné teszi

kertlilgetve tobbszor azonos helyszi-
nen dolgoznak, ami még jobban kie-
meli a kornyezet egyhangusagat. A

megprobéltak egységes megjelenést
alkotni ezzel viszont sok helyen ezzel
unalmassa tették a komyezetet; szép
videok.

EEEEER

_ Hangulatos zene, jol

eltalalt hangokkal — de semmi extra vagy
maradando.

Hosszt, két oldalrdi

bejarhato torténet, eltérd jatékmenettel,
kooperativ-mod neélkiil.

jatekmenet— Pmm——r—s

vezetés, gyermeteg feladvanyok, végtelen
mennyiségl, unalmas harc.

m Eve of Extinction
Devil May Cry
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Kenyeret és cirkuszt a
népnek

A sportjatékok népszerliségéhez
nem nagyon fér kétség, hiszen a
mintaul szolgalo altalaban
szabadtéri, am mindenképpen
kaloriazabald tevékenységeket
szazmilliok (zik kis bolygonkon.
Tudjak ezt a kiadok is, igy szinte
nincs olyan sportag, amit ne vittek
volna mar gépre (ha mar itt tartunk,
mi magyarok ortinénk mar egy jo
vizilabda- vagy kézilabda-
szimulatornak...). A kosarlabda,
ezen bellul az NBA, egyike a
legnepszertibb amerikai sportoknak.
Nem hiaba, hiszen tobb millio
dollaros cirkuszi kontosbe oltoztetve
ez a jaték tokéletes szérakozast
nyujt gyermeknek és felnéttnek
egyarant. Vannak helyek azonban,
ahova nem érnek el a cirkusz
fényei, am az aryak kozt rendkiviil
tehetséges labdablivészek
nevelkednek. A két vilag kozti hidat
probalja meg kiépiteni az NBA
Ballers, egy fergeteges hangulatu,
profi kosarlabdajatékot nydjtva
végeredmeényll, ahol a szabalyok

lazabbak, a lanyok dogdsebbek,
mint a parkettakon és a legjobbak
nevét aranyba foglaljak.

Egy mindenkiért,
mindenki elleniink?

A jatékban 6t jatékmod kozul
valaszthatunk a gyakorlastol kezdve
az egy-egy elleni harcon &t a karrier-
modig. A szérakozasnak eme 6t
fajtaja tokéletesen kielégitonek
bizonyult még hosszd tavi nylstolés
utan is — a program szavatossaga az
egekig ér. A gyakorlas és az egy-egy
elleni kiizdelem nem igényel
kilonosebb magyarazatot. A
szabdlyok a régiek, két jatékos kiizd
egymas ellen, a mérkozés 11 pontig
tart, harom meérk&zésbdl legalabb
kett6t kell hozni. Akinek pedig ez
nem tetszik, az nyugodtan
létrehozhatja a sajat szabalyait is,
vonatkozzon az akar a lepattanok
kezelésére vagy a szabalytalan-
sagokkal szembeni szigorisagra. A
Versus-modban egy harmadik
jatékossal megbolonditva kapjuk az
egy-egy-egy elleni harcot, ezzel mas
helyen még nem talalkoztam. Els6re

fkra kell gondolni, hanem megvaditott hokira, baseballra,
ldolgozasa, olyannyira, hogy a fejlesztdbrigadban még az eredeti Jam-

kissé meghokkento volt, hogy
mindenki-mindenki ellen jatszik, de
mint késébb kiderult, nagyon
szorakoztato tud lenni.

Amerikai
szappanopera.

Karrier-modokbdl
kettd all rendelkezé-
stinkre; a TV bajnoksag
soran egy képzeletbeli
ranglétran haladva,
fokonként kell
megkuzdenlink az egyre
er6sebb ellenfelekkel.
Amennyiben jol teljesitiink,
elécsalhatunk néhany
eredetileg nem elérhetd
karaktert a jatékbol. Ha ez a
jatékmaod a tokéletes
harompontos, akkor a Rags to
Ritches, azaz ,,Rongyoktol a
gazdagsagig” jatékstilus a
leglatvanyosabb zsakolas: ez
nyUjtja a leghosszabb és
legizgalmasabb szdérakozast a
Ballersben, leszamitva a
tobbszemélyes klzdelmeket. A
bajnoksag karaktergeneralassal
indul, ami megdobbent6
szabadsagot és részletességet
kinal a jatékosnak. Szinte
minden emberi jellemzé
allithaté a magassagtol és a
testalkattol kezdve, a hér
szinén és a fej nagysagan
at az orr méretéig
bezardlag — latszik, hogy
az EA-tdl tanultak, de ezt
nem fogjuk felréni a
Midwaynek. Miutan
elkészitettlik a neklnk
tetsz6 karaktert, 375
pontot oszthatunk szét a
képességei kozt. Erdemes
odafigyelni ezekre a



pontokra, mert alapvetéen ezek
hatarozzak meg a karakter
jatékstilusat; késtébb kosarasunk
képességei aszerint fejlédnek, ahogy
hasznaljuk 6ket. Ha tehat orrba-
szajba zsakolassal szerzlink pontot,
akkor a jaték végére j6 eséllyel Mr.
AlleyOop vagy Slamdunk lesz a
becenevink. Nem marad mas ;
hatra, mint kivalasztani karakteriink
Oltozekét eés diszité elemeit. A
készité csapat itt is adott az
igényességnek egy pofont és olyan
héséges kinalattal lattak el minket,
hogy alig gy6ztiik kivalasztani a
megfelel6 ruhat.

A bajnoksagok elején hozzank
hasonl6 névtelen utcai harcosokkal
kell klizdentink, -am egyre feljebh
haladva felt(innek a komolyabb
ellenfelek. A Gazdagségig 19 alap
bajnoksagon keresztll vezet az Ut,
amelyekhen atlagosan 6t-hat
ellenfelet kell legy6zniink, igy a
hosszl tavl szérakozas garantalt —
és akkor még nem is beszéltiink a
hénusz bajnoksagokrol, amelyek
Ujabb fantasztikus kizdelmekkel
kecsegtetnek. A késziték a
helyszinek kivalasztasakor sem
voltak szivhajosak, az egyszer( utcai
palyakrol indulva eljuthatunk akar
McGrady Floridai maganpélyajaig is.
A jatékok soran pénzt gydjthetink,
amibdl autot, haratokat és macéakat,
valamint kulonbhoz6 trikkoket
vasarolhatunk magunknak. A
triikkok ara 200 ezertdl 2 millié
kreditig terjed. A legpoénosabb,
hogy fél millaért becsempészhetjik
az egyik baratunkat a szurkoldk
kozé, akinek aztan a legvaratlanabb
pillanathan lepasszolva a labdat,
hatalmas nagy meglepetést
okozhatunk ellenfelinknek. Az
arlista tetején természetesen a
kivedhetetlen, hihetetlendl latvanyos
giga-mega-szuper zsakolasok allnak.
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Mindezek mellett béven marad
pénziink a ruhatarunk egy Ujabb
sapkaval, melegitével, vagy éppen
barmelyik NBA-csapat hivatalos
mezeével valo hévitésére. A jatek
elején 25 olyan kosaras koztl
valaszthatunk, akik a mai napig
aktiv jatékosok, de ha mar
meguntuk, hogy Pippennel alazzuk
porig ellenfeleinket, akkor a
bajnoksagokon valo szerepléssel
bonthatjuk ki a tobbieket: 6sszesen
60 mai és 24 oldschool jatékost
tartalmaz a program.

Mutasd a fogad fehér
testver!

A latvany pazar, alighanem a
legjobb, amit PlayStation 2-n ebhen
a témaban - illetve egyéltalan:
sporttémaban — latni lehet. A
képernybn valodi legendak
elevenednek meg. A karakterek
kidolgozottsaga hihetetlenul
részletes, csak kllonbozd
arckifejezésekbdl 36 szerepel a
jatékhan. Az animacio
sokszinliségére jellemz6, hogy amig
a pontot szerz csapat tagjai egy-
egy jol sikerllt dobas utan tancolva,
a foldon porogve, vagy éppen
ugralva fejezik ki érémiuket, addig a
masik fél térdelve szitkozodik, vagy
lemondd sohajok kozepette
eloldalog a kezdGkor felé. A cselek,
triikkok és az altalanos mozgasok is
kell6 mértékd valtozatossagot
nyujtanak. A hétkdznapi ziccertdl, az
»alley-oop” zsakolasig, rengeteg
kiilonb6z6 mozdulat all
rendelkezéslinkre, amelyek kozott
fellelheté néhany rendkivil humoros
is, mint példaul a fejpassz, amikor
az ellenfél fejérdl visszapattand
labdat juttatjuk be a gydrlibe. A
grafika minddssze egy helyutt
szenvedett némi hianyossagot, ez
pedig a hattérben lathaté szurkoldk
megjelenése. Szerencsére az

elétérben folyd latvanyorgia hosszu
tavon is kellGen lebilincseld, igy ez a
hiba csak akkor feltind, ha nagyon
meg akarjuk talalni.

Biztos ami biztos.

Ha a rengeteg, igényesen
kidolgozott jatékmod nem lenne
elegendd, akkor a felvonuld
sztarok virtualis masai biztosan
meghozzak a sikert a
jatéknak. Melyik
kosaras ne almodott
volna még arrdl,
hogy egy palyan
koptatja a cipgjét
Shaq O'Neill-el,
vagy — hogy az
id6sebheknek is
kedvezziink —

Larry Bird-el. A
jaték egyetlen
negativumaként
emlitheté a borzasztd, mar
idegesitéen hosszu toltési ido,
amelyet sajnos nem lehet kivaltani
semmilyen latvanyos grafikaval. Am
a tlrelem meghozza a gyimolcseét,
a.varakozasert cserébe atlagon fellli
jatékélményt kapunk, igy ez sem
tekinthetd olyan sulyos hibanak.
Valészinlileg a készitok is felfedezték
ezt a kis mal6rt, ugyanis a toltés
ideje alatt egy, az NBA
kozvetitésekrdl ismerés kommentar
vazolja fel az elkovetkezd
eseményeket. A jaték aktudlis
hangulatfelelése MC Supernatural,
aki valds és virtudlis személyként is
jelent6s szerepet kapott a jatékban.
Foldi halanddként a bevezetd
videdhan osztja nekiink a sok
okossagot, valamint a jatékhoz
komponalt zenei anyag f6 :
eléadojaként lathatjuk. Virtualis
masa vezeti az utcan folyo
jatékokat, igy blackfolk kultUrat
kevéshé kedveld jatékosok is
kénytelenek lesznek megharatkozni
az Uriember gyakori latvanyaval.

Tronfosztas?

A jaték legnagyobb vetélytarsa
az Electronic Arts nevével fémjelzett
NBA Street Vol. 2. Az EA
remekmive kbzel kétszer annyi
jatékost vonultat fel a csatatéren,
és a jatékmaodok sokszinliségében
sem marad el egy fikarcnyit sem Uj
kihivojatol. Az NBA Ballers
legnagyobb erénye a rendkivil
kidolgozott, az életstilust
tokéletesen bemutatd karrier-maod.

Az életben nem all hozzam tul kozel a kosarlabda (nehéz is lenne 139 centisen zsakolni), roviden osszefoglalhato
és kicsit ironikus véleményemet a dvd-n ki is fejtettem az NBA-rdl (persze egy betlt se tessék komolyan venni),
de ez a jaték nagyon erételjesen megfogott. Kis tulzassal a PS2 egyik legjobb paros élmeényt nyllto
sportjatékanak is nevezhetném (meég ha a szomyli zenét jobb is kapcsolni — sajnalom, szamomra a rap 94 o6ta
halott), az NBA Street-ek kozill pedig szerintem mindkettét siman és konnyedén odacsapja — én hozzadobtam
volna még 5%-ot a végso értékeléshez, annyi Ujdonsagot volt képes 6rardl 6rara feltarni. Egyedil és parosan
jatszva is hatalmas élmény — ne ijedjen meg az sem, aki magaban akar nekikezdeni.
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Nagyon nehéz helyzetben vagyunk,
amikor a két jaték kozott akarunk
valasztani, de hajszalnyit talan a
Street felé lendll a mérleg nyelve,
mégpedig a csapatjatékban rejlé
plusz taktikazasi lehetbségek miatt —
egy-egy ellen is izgalmas, csak kisse
egyszer(bb... De ettdl figgetlenul a
Ballers is megéri a pénzét, meg hat
a Street sem egy mai darab —
Ugyhogy a narancsszin labda
minden rajongbja tegyen vele egy
probéat! gagar

rania [
animéacidkkal életre keltett, részletgazdag
kidolgozasy jatékosok; latvanyos palyak

_ lgazi kemenyvonalas

rap zene egyenesen az utcard! — hosszu
tavon minket idegesitett, de ide ez illik

EEEEEEEEEN
szavatossag Hosszy tavi
szorakozast nyljto egyjatékos modok,
megunhatatian egymas elleni
kosarparbajok. Tokéletes!
EEEEEEEEER

Sokkal melyebb
jatékmenet, mint amire szamitottunk,
eltérd stilusy ellenfelekkel, rengeteg
pontszerzési lehetdsegzel
EEEEEEEEEN

Fu

hinetetlendl jo
animaciok es részletes grafika

nagyon sokat toit

jobb mint... NBA Street
rosszabb mint... 5. Street Vol 2




Az elmult években a videojaték szakma egyertelmiien az interaktiv jatékelmeny felé nyitott. Mig jo par
évvel ezelott maximum a kilonféle japan tudositasokban lathattunk képernyok elott eszeveszetten
hadonaszo vagy éppen egy hatalmas szonyegen ugrabugralo jatékosokat, addig tavaly a Sony EyeToy (ami
tulajdonképpen egy videokamera, amely a jatékost a képernyore vetitve a program valodi szereplojéve
varazsolja) jatékanak hala Europaban és Amerikaban is hatalmas teret nyert az interaktiv szorakozas ezen
formaja. A hatalmas sikereknek koszonhetoen a Sony természetesen nem alit meg és elkészitette a
hazibulik legujabb oriilletét a Sing Start, ami a szorakozohelyek karaoke hangulatat varazsolja

nappalinkba.

neviegy.

SONY LONDON STUDIO

A London stidi6 egyik szimya valészin(leg most a Sony egyik legkedvesebb tarsasaga: az altaluk kifejlesztett EyeToy sokmillids eladésaival komolyan

hozzéjérul a japan cég profitidhoz. Kovetkezd Gtletik a SingStar, ahol nem a mozgasunkat, hanem a hangunkat hasznalhatjuk fel a jaték irdnyitaséra.
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Uj oriilet.

Melegitsiink hat be a nagy buli
el6tt egy kis otthoni hangolassal. A
lista elég széles, a klasszikus
Orokzoldektdl a legljabb Sony
slagerekig talalkozhatunk itt
mindennel, amit a félénkebb
Megasztar jeldltek gyakorolhatnak.
EInézve a nagysiker(i misor
selejtez6it, nem is artott volna egy-
két jelentkezének, ha a kiadd kicsit
hamarabb jelenteti meg a jatékot,
de a kovetkezs forduld elétt itt a
lehetéség. Hallgassatok meg a
hangotokat miel6tt szélesebb
publikum elé merészkedtek!

Az USB mikrofon csatlakoztatasaval
mar indulhat is a show. A PS Guru
csapata rogton két mikrofont is
kapott a tesztelhet6 verziéhoz, talan
eldre sejtették, hogy kar lenne a
tehetségeket eltékozolni, érdemes
meghallgatni a szerkesztGség
tagjainak probalkozasait, bar, mint
mellékelt DVD is mutatja, jobb ha
mi a FIFA-nal maradunk.

Na, de kezdjik csak a legelejérdl.

Egyjatékos mod.
Ahogy Grath baratom némi
unszolasra atengedte a

jatékot, rogton neki is estem a single
player maédnak, lassuk hogy is
lehetnék Britney Spears. Na j6, 6
nem, hisz a dalait nem a Sony
Records rogztette, vagyis nem all
maédunkban kiprébalni, hogy
leénekelnénk-e a szinpadrél. De
elénekelhetjiik a Y.M.C.A-t, vagy akar
Madonna kamierjének egyik elsé
slagerét a Like a Virgint. Némi sajatos
probalkozas utan az dnbizalomndveld
"Easy’ modra valtottam és induljon a
karrier...

Megérkezve Harmony varosaba

rogton bekoltdztem egy jo kis lakasba,

és Kicsit retro jellegi mobilomra mar
meg is érkezett az els6 meghivas,
indulas a klubba énekelni. Jo,
mondjuk raféme egy kis rendrakas a
kéréra, de hét ki foglalkozik ilyennel,
ha el6tte a himév? Csak mellékesen
jegyezném meg, hogy a csengd-
illetve (izenetjelzd hangok a telefonon
személyre szabhatdk; mire nem
figyelnek a sztarcsinalok?! Eleget téve
tehat a klub vezetbjének
meghivasanak el is indultam az elsé
fellépésem felé. Természetesen a hat
felkinalt dalbdl gy harmat hallottam,
kettdnek a szovegét is nagyjabdl
ismertem és egyet

tartottam Ugy nagyjabdl
elénekelhetének. Sebaj, nem én
leszek az elsd egyszamos énekes. Mit
is valaszthattam volna, mint Roy
Orbinson orokzoldjét; Oh Pretty
Woman (bar nagy volt a verseny
Jamelia Superstar nétajaval). Persze
kiderllt a masodik pretty womanes
fellépésem utan, hogy a szamokat
harom prébalkozas utan zarolja a
jaték, vagyis vagy nagyon jol kell mar
a kezdetektdl énekelni, vagy ismemi
kell minden dalt, hogy elébbre jussunk
a ranglétran. Miutan ,.easy” modban
elég nagyjabdl az (itemet meg
kortlbelll a dallamot kdvetni, somra
jottek a meghivasok. Teljesftve a kivant
szintet, szépen lassan Osszegytij-
togettem a ,,buzz-pontokat” és mar
késziilt is az elsé demo-felvételem.
Némi kitér6 a ,,buzz-pontok”
miatt. Az el6adasokat a kozonség a
produkcid mindségének flggvényében
élienzéssel, nagy hejehujaval és
mindenekel6tt ,buzzokkal” jutalmazza.
Ahhoz, hogy a karrier felfelé iveljen,
illetve egy adott feladatot teljesitstink
ezeket kell szépen gylijtogetni.
Az eleddig legjobban
elénekelt

dalbdl — végtelen prébalkozas utan —
meg is sziiletett az elsd album, amit
tovabbi fellépések utan kovetett a
kislemez. Mar kialakuld sztar-
alllifeimet alatdmasztando, Uj lakast
és személyi titkdma6t kaptam a
lemezkiaddtdl. Milyen kedvesek. ..
Egy-két zarkor( klubfellépés és mar
johet is a nagy kiugrasi lehetdség,
vagyis a koncert. A jaték kedvesen
besorsolt egy ismeretlen darabot is a
két kedvenc szamom mellé. Na, de
egy ekkora kamiert mar nem ashat ala
néhany aljas videodjaték fejlesztd
gyenge probélkozasa. ..

Természetesen oériasi sikeremet
még az ismeretlen dal kdzepes
teljesftése sem halvanyitotta el.
Indulas tumézni! Csakhogy valami
érthetetlen okbdl kifolyblag itt az
egyjatékos maod véget is ér. Mintegy
négy és fél éranyi jatékidé utan! Soha
nem gondoltam volna, de egy koncert
is csinal nyarat. Szupersztar lettem,
nincs mar kihivas a szamomra. Ennyi
volt az egyjatékos-mad.
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Party mod.

Sz06l6 karrierem eget rengeté
sikerébdl kiindulva Ugy déntéttem, a
tehetségemet kamatoztatni kell
szélesebb korben is, vagyis johet a
nagybevasarlas és a baratnék. Némi
rabeszélés és persze a tonnanyi
csokis sUti reményében Osszedllt a
banda, hogy hazi Megasztar
bajnoksagot rendezziink a
SingStarral. Mar az els6 néhany perc
utan bevillant, hogy feleslegesen
toltottem az eléz6 estémet
gyakoriassal, mert egyrészt nem
jutottam szamottevo elényhoz,
masrészt ezt a jatékot nem egy
jatékosnak talaltak ki.

Ha baratainkkal akarunk

megmérkdzni, tobb
lehetGség
all

Say my name
Sun shines through the rain - - - of

The Orange Club

el6ttiink. Az elsé a Best of 3, amely
Iényegében amrol szol, hogy ki énekli
el a kivalasztott harom dalt jobban.
A listabdl némi vita, rabeszélés,
zsarolas utan sikertlt kivalasztani azt
a triét, amiben versengtiink. A
felettébb érdekes produkciok az
eredeti el6adason kivil szinte
mindenre hasonlitottak és igazabdl
mindegy is lett volna a végeredmény
— hisz tokéletesen szérakoztunk
egymas felejthetd probalkozasain —
ha nem rélunk van szé. Hisz itt
minden csata vérre megy, nem
lehetett ez masképp a karaokeval
sem. Johetett tehat a kovetkez6
forduld, a Pass the mic névre
hallgato jatékmaod.

A legfontosabb kiilonbség, hogy itt
— versenyszerlibben — adott
palyak vannak, ahol a
kalonboz6 feladatokat

a véletlenszerlien

kivalasztott szamokkal kell teljesiteni.
Némileg rombolta a moralt, hogy
rogton az elsd alkalommal egy
szamunkra kevésbé ismert rock
szamot sikerllt beadni, amit
finoman szdlva is csak prébaltunk
eltalalni. Mindenesetre az est vége
egy népszerl szorakozohelyen ért
véget, hisz a nehezen megszerzett
fergeteges hangulatot csak nem
pazarolhattuk el...

Videoklip.

Amellett, hogy a dalok
feléneklése kozben az eredeti
videoklipeket nézhetjik, lehetGség
van az Eye-toy tulajdonosok szamara
sajat vided készitésre is, vagyis
nemcsak a hangunkkal, de még az
éneklés alatt nyujtott nagyszer(
teljesitményiinkkel is riogathatjuk
betévedd baratainkat. Mondanom
sem kell, hogy a produkcidinkat
lementhetjuk, hogy kis
arhivumunkbdl barmikor
el6hlzhassuk, ha ledl egy parti
hangulata és rajtunk még nem
szbrakoztak eleget a jelenlévok.
Persze megoszlanak a vélemények,
nalunk George Michael eredeti
képpel és a felénekelt hanggal
nagyobb sikert aratott, mint
barmelyik sajat gyartasu videoklip (a

DVD 6rzi e gyongyszemet, Cseri
eléadasaban). Ha mér a
szbrakozasnal tartunk,
érdemes kiprébalni a
visszajatszas kinalta
kiilonboz6 torzitasi
lehetGségeket. Az
elvékonyitott vagy esetenként az
elmélyitett el6adasok jobban
szblnak, mint az eredeti
dalok.

A menU inkabb stilusos, mint
szép, de ha torténetesen a Konami
Dancing Stage-ével hasonlitjuk
Ossze, kifejezetten jobban sikerult és
nem is ez jatssza a kdézponti
szerepet. Az egyetlen problémank a
dalok kinalataval volt, mert ugyan
van vagy 30 szam a korongon, de
azok kozott tul sok volt a viszonylag
ismeretlen. Valoszintileg sdrin
érkeznek majd a folytatasok, a
legjobb az lenne, ha sikerllne ezekre
felcsempészni egy-két magyar
szamot is — persze erre az esély
igencsak csekély...

A jaték egyébként nagyon élvezetes,
hangulatos, kifejezetten a tarsasagi
PlayStation-jatékosoknak készlilt.
Idedlis hangulat-teremt6 lehet
hazibulikon vagy bemelegjt6 a
szombat esti partik el6tt. Alig varjuk
a folytatast! gea

értékelés

@E'_ A pontszam a
stilusnak szdl, hiszen a egyedi grafikaju
hatterek mellett joszerivel csak eredeti
videoklipeket nézhetiink

_ Csak azért nem

tizpontos, mert kizarolag Sony-szamok
kertiltek fel a korongra, és azok koziil sem
a legismertebb dalok
EEEEEEEEE

szavatossag Nem az a jaték, amit
két-harom alkalommal is végig lehet
jatszani, viszont akar évek mulva is eld
lehet szedni egy megfaradt bulin
EEEEEEEER

m A hangfelismerés

nagyszertien mikodik, easy-szinten még
mi is jok voltunk, hardon viszont mar
tényleg kell tudni
EEEEEEEEER

osok szamalpy

A legvidamabb jatékok

egyike

Y ..o oot

tolt(hosszu toltési idd)

jobb mint... | Ilyen még nem volt
liyen még nem volt




Ha focijatéekrol beszeéliink, akkor elsoként mindenkinek a FIFA és a Pro
Evolution Soccer jut az eszébe, a This is Football-sorozat csak ezek utan jon;
akar az eladasokat, akar a kozvélekedést nézziik. Talan ezeért is tortént, hogy
az idei résszel a Sony nem akar megkiizdeni a ket oriassal, ok mas iranybol

probalnak uj rajongokat szerezni - mégpedig az online jatékosok korébol.
Valosziniileg nekiink ezért nem jott be annyira a program...

N sony A Sony kbzponti londoni stididja a felelds a konzolgyarto focijatékaiért. Az This is Football-széria
-~ Bfejles elso két része még PlayStation-re jelent meg, de ismertté igazan az elsd PS2-es verzioval, a TIF
| =D sony LONDON STUDIO 2002l ek, Auta viszont & FIF 5 PES Jitékok ey janitak, & I vizont nem feddst
spies 2004. MARCIUS annyit...
C S \\WW.TIF2004COM B
Kézé = Semmilyen extra jatékmaéd nincs, ha tarelmetlendil kétszer nyomjuk meg a
_ Kozepszeruseg csak a Challenge név al rejtett passz gombjat, akkor a méasodik is
mindenutt

Sokaig prébalkoztam a TIF
2004 megkedvelésével, de végll
nem nagyon jott 6ssze a dolog.
Minden pozitivumara jut legalabb
harom olyan dolog, aminek lattan
hlztam a szamat. Van karrier-maod,
ahol embertelentil sok, 900 csapat
iranyitjaként tlinhetlink fel, viszont
ez a karriermod semmi extrat nem
nyUjt — jdnnek egymas utan a
meccsek, és kész. Manapsag ennél
mar tobb kellene, fejleszthetd
statisztikak, stadionok, vagy barmi,
ami megszakitja a meccsek
ritmusat.

gyakorlast nem szamitjuk. Az szép
dolog, hogy az ezemyi bajnoksag
megnyerésével Uj csapatokat, U]
stadionokat nyerhetlink, de elkélt
volna valami extra.

Ha a jatékmenettel minden
rendben volna, valészinlileg nem
keseregnék ennyit a jatékmodok
bantdé hianyan, am nem ez a helyzet.
A legnagyobb gond tovabbra is, hogy
a lenyomott gombok hatasa nem
azonnali, hanem kicsit késleltetett.
Ezt még meg lehetne szokni, am
hogy tovabb rontsak a helyzetet,
minden gombnyomast megjegyez a
jaték, és sorba rendezi 6ket — igy ha

m [tt még baratsagosnak igérkezett a mérkozés

végre fog hajtodni, és ezzel jo eséllyel
buktuk a tamadast. Vagy ha kétszer
prébalunk szerelni (hiszen lathatélag
az elsd gombnyomas hatasara semmi
nem tortént), akkor el6szor elvessziik
a labdat az ellentdl, aztan elérevagjuk
a labdat. Ennek a problémanak a
fejleszték is a tudataban voltak,
hiszen az R3 megnyomasaval
LKiUrithetjik” a mar eltarolt, de nem
végrehajtott parancsokat — csak azt
nem értem, hogy ehelyett miért
nemoldottak meg inkabb a gondot...

Ezt tovabb tetézi, hogy
csapattarsaink leginkabb bolondként
viselkednek, nem hajlanddak a
labd&ért mozogni, még akkor sem,
ha csak par Iépésrdl lenne sz6. Az
idiotizmus a gépi ellenfelekre is
jellemzob, ezért golt 16ni konnyen
lehet (s6t, ongolokat is stirin fogunk
latni).

Egyiitt jobb?

Félig-meddig a Sony is elismeri,
hogy a TIF nem veheti fel a versenyt
az igazi kiralyokkal, legalabbis
egyedll jatszva semmiképpen sem.
Egy kazalnyi multitappal
felfegyverkezve azonban akar
nyolcan is jatszhatunk, raadasul a
program lehet6séget kinal ugyanerre
az interneten keresztll is. Két négy
emberi jatékosbdl allé csapat
kiizdelme mar tényleg élvezetes
lehet, ha masért nem, hat azért,
mert a fent emlitett gondok
mindenkit stjtanak. Mivel azonban
nalunk még jé ideig nem lehet PS2-
modemet kapni, ez a lehetGség
nem villanyozott fel benniinket, és
nem emelte a TIF 2004 &ltal kapott
pontszamot sem.

Ugyant(gy nem, ahogy a grafika
sem — ezen a téren sem érdemelnek
hatbaveregetést a fejlesztok. Magukkal
a jatékosokkal nincs sok gond (még az
edzOket is lemodellezték, ami azért
rendes dolog), viszont a mozgasuk
helyenként botranyos lett. Nyoma
sincs a FIFA teliesen emberi
animacitinak, vagy a PES ezemyi
klilonbozé mozdulatanak. A
stadionokat viszont nem érheti kritika,
minden aréna pontosan olyan, mint az
életben, talan még a perecarusok is
centire pontosan az igazi helylkon
aruljdk finomsagaikat. A szurkolok is
pompasan néznek ki, raadasul a tobb
szaz, él6ben felvett nota igazi
hangulatot teremt jaték kozben — talan
ez a jaték legjobb része.

Sajnos a TIF nem tudott leny(gozni.
Gondolom ebben az is kozrejatszott,
hogy az Euro 2004 utan kezdtem
bele, és az abban tapasztalt tokéletes
iranyithatosag, rengeteg lehetéség és
remek grafika tll magas léc volt a
Sony Udvoskéjének. Ha ki tudjuk
prébalni az online megmérettetést,
akkor talan masként alakultak volna a
dolgok, de igy sajnos a TIF nem volt tll

meggy6zb. .. grarn

4 v rd
SHEREES
EEENN /. j::chosmodeliek jok,

de az animaciok tdlontdl robotikusak,
szogletesek

_ Nem John Motson a

kommentator, ez rogton egy plusz; a
szurkolok énekei igazi arénahangulatot
teremtenek

ENEEEEER

Mivel az online modot

nem volt szerencsénk kiprobalni, ezért
legfeljebb a kozepes karrier-mod all
rendelkezésre

EEEEEE

RSN/ buta térsak és

ellenfelek miatt idegesitove valik a jaték,
ami egyébkeént is tul arcade-jellegl

EEEEEN
jétskosok szamal
_Az online mod jo
lehet...

Il - 1ogy nem

tudtuk kiprobalni

— TIF 2002
Euro 2004




CE v AD DUCK

Az angol Argonaut a kilencvenes években igazi szupersztar volt: a nintendds Starfoxbdl négymilliot

i il ARGONAUT

adtak el, az 1997-es Croc pedig azonnal kizkedvelt karakter lett a kisebbek szemében. Az utdbbi
iddben azonban mar nem muzsikalnak ityen jél, a Bionicle katasztrofalis lett és a Malice sem lett

2004. APRILIS

olyan j6, mint vartuk.

L \\\\.MUDDUCKGAMES.COM

A bevezetd videdban rogton
osszetalalkozunk a Kutyaistennel, aki
sz6 nélkil segit elvalasztani hGsndnk
fejét a testétdl, majd miutan a
fejvesztett Malice-t visszautasitjak a
talvildgon, megkezdédnek nem
mindennapi kalandjaink. Ez a kissé
meglepd kezdet kétségessé teszi,
hogy ez a jaték gyerekeknek késziilt,
pedig a folytatas abszollt erre utal.

A tllvilagrél kitaszitva egybol
Osszeismerkedlnk az Univerzum
Uraval, aki — egyaltalan nem
meglepd mddon — a vilag
megmentésével biz meg minket. Az
Ugy hatterében természetesen a
Kutyaisten armanykodasa all, igy
neklnk is kapora jon ez a kildetés,
hisz ez altal beteljesithetjik
bossztinkat.

F6 feladatunk az lesz, hogy a 29
kildetés soran nyolc kulcsot gyijt-
stnk 6ssze, amelyeket a gonosz
istenség tulajdonitott el a megbizonk-
tol. A kulcsok segftségével az Uni-
verzum Ura fényt tud deriteni a
Kutyaisten rejtekhelyére, és igy
rajtatithetlink 6kelmén. Természete-
sen leirva sokkal konnyebb, mint
maga a vegrehajtas. A kuldetéseink
mindossze harom feladathdl
tevédnek ossze: gylijtogetéshal,
rejtvényfejtésbdl és szomyirtasbol.
Ennek ellenére elég valtozatosak, sok
segité szandéku lénnyel ismerked-
hetlink meg végrehajtasuk kozepette.

A masodik kildetésben példaul
Szilszakall tavoli rokonat kell
megmenteni a gyokereit rothasztd
gombaktol, majd késtébb egy kukac-
mama elkéborolt gyermekeit fogjuk
Osszegy(jtogetni. A helyszinek meg-

lehetOsen valtozatosak, jaték kdzben
bejarjuk a pokolszerii Tlizer6dot,
atkelhetlink a mérgez6 Gloop folyon
és meglatogathatjuk a Kukackiraly-
sagot. EkOzben szamtalan feladatot
kell végrehajtanunk, és |épten-nyo-
mon 6 ellenfellink hadaiba botlunk
majd. A gonosz nem valogat az esz-
kozokben, seregében egyarant helyet
kapnak mérgezé gombak, mutans
pokok, beszélé patkanyok és a sereg
gerincét alkoto Varjuk. A kuldetések
végén meg kell kiizdenlink a kulcsok
OrzGivel, akik egytdl egyig a Kutyaisten
félelmetes erej(i hadnagyai.

Szerencsére a vilagban nem
csak ellenségekkel talalkozhatunk.
Az Univerzum Uranak akadnak
szOvetségesei, mint a fentebb
emlitett faember vagy a boszorkany,
akinek a hazat ellepték a kartevok.

Ha segitink ezeknek a fura
Iényeknek, akkor cserébe egy
hasznos varazslatot ajandékoznak
neklink. Nyolc kulcs van, igy

varazslatokbdl is nyolcat gytjthetiink
Ossze, amelyek kozt olyanok
szerepelnek, mint a Hatalmas (tés
(sebzéslink a duplajara no), a Szél-
sebes futas, vagy a Reptlés. Termé-
szetesen az Univerzum Ura sem en-
ged minket utunkra segitség nélkul.
Technikai tudasat és magikus erejét
felhasznalva, kilonboz6 csodas
fegyverekkel ajandékoz meg minket,
amelyekkel hatékonyan vehetjlk fel
a harcot a Kutyaisten seregeivel.

A Malice kivitelezésére nem
lehet panasz. A jatékban kedvenc
meseink hangulata kel életre, hala a

gondos kivitelezésnek. A grafika
ennek megfeleléen meseszerli és
igazan kellemes latvanyt nyujt. A
valés idejd arnyékolas technikajat
meglehetésen sikeresen alkalmaz-
tak, am kétséges, hogy a célkozon-
ség egyaltalan felfigyel-e erre a mo-
mentumra. A hangulatot tovabb
emeli a csodalatos zene, amely oko-
san koveti a jaték ritmusat, meg-
hosszabbitva annak élettartamat.

Az iranyitas konnyedén megta-
nulhaté, nem okozhat gondot a
kicsiknek sem. A kétféle tamadas
és az ugras lehettsége mellett a
varazslatok hasznalata teszi kerek
egésszé a jatékot. Osszességében
nagyon szép kis jatékra sikeredett a
Malice, bar felnétt fejjel nem okoz
semmilyen kihivast, leszamitva egy-
két nehezbben legybzhetd
fészornyet.

Gyerekeknek maximalisan ajan-
lott — leszamitva talan a bevezet6
videét — igy ha a villanypasztor mar
nem nyujt kellé kieléglilést a kiste-
soknak, gyerekeknek, akkor toljuk
az orruk ala a Malice-t és par oraig
megfeledkezhetlink roluk.

r i rd
ertekelés
m_ Latvanyos, valos ideju

amyékkezelés, meseszer( kivitelezés, am
meg igy sem tul emlékezetes

_ Mesébe illo zenék, jo

szinkronhangok, ilyen téren nincs baj a
Malice-szal

E: Gyerekeknek par ora
fokozott izgalmat nyljt, idosebbeknek
viszont tiz perc utan unalmassa valik

jatéianenet ___ [VSSRSWHES

életmadra; lattunk mar ilyet sokkal jobban
megvalositva is

i3 m m:-n— agy

_ par oraig lefoglalja az

ocskost

_ zavaros koncepcio




SAMURAI JACK:
HADOW OF AKU

2001 minden bizonnyal sorsfordito évként vonul majd be a torténelem-

konyvekbe. A tragikus eseménysorozat mellett hatarozottan pozitiv dolgok is
torténtek, tobbek kozt tanii lehettiink egy uj képregényhds sziiletésének.
Ugy bizony, Samurai Jack ekkor lépett a Cartoon Network rajzolt deszkaira, és
rogvest tévénézok millicinak szivébe lopta be magat. Népszeriiségi indexe

szinte konyorgott a konzolos adaptacioért, és mi, rajongok tiirelmetleniil do-
hogtunk a megmagyarazhatatlan késlekedés miatt. Hat most mar egy
szavunk sem lehet. Megkaptuk...

- (ST secn

E'-f ; Az Adrenium az Amaze-csoport része, és ehileg azzal az alapdtiettel indultak, hogy foradalmi
- e jatékokat készitenek PS2-re és mas konzolokra. Eddig két programjuk jutott el a boltokba, am
2 ADRENIUM mind az Xbowra késziilt Azurik, mint a most bemutatésra keriilo Samurai Jack adés maradt a
s o 2004 MARCIUS foradalmisggal.
.~ SN \ww.ADRENIUM.COM
; zsamoksagaban sinyl6dé népek
Kesergések.

Az éhség a legjobb szakacs —
talan ezt a népi bolcsességet
vehették alapul a fejleszték a The
Shadow of Aku készitése kdzben.
Val6 igaz, Samurai Jack még nem
debUtalt konzolos jatékban, és
rajongétabora mar tényleg nagyon ki
van éhezve ra, de ez talan mégsem
elég indok arra, hogy egy kritikan
aluli, harmatgyenge termékkel
JJepjék meg” a tisztelt nagyérdemdit.
A helyzet stlyossagat jol érzékelteti,
hogy a készitési fazis
elérehaladasaval még az eredeti
kiado, korabbi slllyeszté rovatunk
tobbszoros aranyérmese, a Bam!
Entertainment is elallt piacra
dobasatal.

Az els6 meglepetések mar az
intro megtekintésekor érik a
gyanutlan jatékost: a design
koszondviszonyban sincs a rajzfilm
sajatos stilusvilagaval. Az eredetihez
képest kardforgatd héstlink Gjabb
dimenziéval gyarapodott —
hatarozottan hatranyara. Oly
mértékben sikertlt ugyanis
deformalni arcvonasait, hogy kis
tllzassal élve, felirat nélkil nem is
ismerménk ra. Rdadasul mindezt a
Dreamcast grafikai szinvonalan
valdsitottak meg, lehet, hogy ezért
harapott ra a Sega a projektre...

Siramok.

Tultéve magunkat a torz kiilsé
okozta sokkon, egy erételjes
platform-vonasokkal biré 3D
a vegytiszta gonoszsagot
megtestesito, alakvaltd varazslo,
Aku megleckéztetése, a

felszabaditasa, majd dolgunk
végeztével a létsik elhagyasat
lehet6vé tevo teleport felkutatasa.
Kuldetéseink négy szint — egy
gyikszer(i lények lakta kis falucska,
egy gnomok altal benépesitett
hatalmas tolgy, egy lavaval béven
elontott banyavilag, valamint maga
Aku varosa — koré csoportosulnak.
Eme alapvetéen harcmentes
helyszinekrél nyilnak a labirintusok,
mindig valamilyen konkrét feladattal
(pl. az ég6 épuletben rekedt
lakossag kimentése, a fa
szellemének felkeresése, stb.).
Minden szinrél négy-négy palya
nyilik, az elsé kett6 sorrendje
opcionalis, a harmadik ezek
teljesitése utan végezhetd, mig a
negyedik a helyi terminator, a
féellenfél. Az egyes palyakon Aku
robotseregének likvidalasa mellett a
tlszul ejtett lakossag kiszabaditasa,
valamint relikviak dsszegydijtése is
feladatunk, amelyekért cserébe a
kozponti helyszinen képességeinket
javithatjuk. Bar forgatokonyviroként
sikertlt megnyernitik Samurai Jack
szellemi atyjat, magat Genndy
Tartakovskyt, sajna ez nem jart
valami nagy eredménnyel. A
torténet a rajzfilmsorozat unalomig
ismert kliséire tamaszkodik, a
cselekmény pedig elkeseritéen
linearis. Sehol a sztorira oly jellemz6

fanyar humor, néhany poénon érezni
csak a mester keze munkdjat. Pl. a
fa szellemének megjelenésekor,
vagy pedig amikor kiderul, hogy Aku
varosaban a kiszabaditandé tlszok
gyerekek, akiket a gonosz
videdjatékokkal tart fogsagban, és
egyik kildetésiink a jaték
dizajnerének likvidalasa, aki viszont
a csatornaban él...

Panaszok.

A torténet bakijai még
elnézhetéek lennének egy
akciojatékban, de sajna nem ez az
egyetlen gyenge pont. A nehézségi
szintek elnevezései (hard, normal,
easy) megtévesztk, ugyanis
leginkabb koénnyd, még konnyebb és
rohejes fokozatokrdl beszélhetnénk.
A harcrendszert meglehetésen
elnagyoltan dolgoztak ki, gondolva
feltehetéen a csokkent értelmi
képességlekre is. Kardunkkal
kétféleképpen sujthatunk, ezen kiviil
fel vagyunk fegyverezve fjal és
dobdcsillaggal is. A kétféle csapas
és az ugras kombindcidival hozzuk
létre a kombokat védekez0
helyzetbdl inditva, elsajatitasuk rém
primitiv. Az ellenfelek nagyon
kénnyen legybzhet6k, plane, hogy
védekezéskor minden iranybdl, akar
a hatunk mogul érezé tamadast is

hérithatunk, ez aldl csak a féellenek
csapasai jelentenek kivételt.
Réaadasul védekezé pozicidban a
rank 16tt klildeményeket is
visszakuldhetjik feladéiknak,
ugyhogy sokszor elég csak a kor
kozepére beallni, és agresszivan
védekezni. De ha ez még nem
lenne elég, viselhetlink pancélt, és
zen készletiink felhasznalasaval
Sakai modra kapcsolva emberfeletti
sebességgel mozogva, apré
darabokra szabdalhatjuk
csigalasstsaglva valt ellenfeleinket.
E mivelet a tetszés szerint
korbeforgathaté kameraallassal
hatarozottan matrixos hangulatot
araszt, a baj csak az, hogy
féhostinket Samurai Jacknek hivjak!
Erthetetlen, hogy az akcié
érzékeltetésére amugy kivalo sajat
madszereket (amelyek mellesleg a
rajzfilm védjegyének szamitanak)
miért is kellett elmatrixositani.
Mindent egylittvéve ennél még egy
Samurai Jack Cart Racing is jobban
megkozelitené a rajzfilm okozta
élményt. Ezltal szinte mar elényére
valik, hogy ropke nyolc éran tal még
a zoldflld jatékosok tlrelmét sem
veszi igénybe... arns

értekeles
E_ Szogletes, durva

poligonokbdl felépiilt objektek, a rajzfilmbél
ismert sajatos dizajn tokéletes hianyaval.

TN . s, oiciokho:

il6 muzsika, kilonésen Aku varosaban.

A legnehezebb

fokozaton is kb. nyolc ora alatt lejatszhato,
garantaltan nem érez majd senki
késztetést az ismétlésre.

EEE

Konnyen legyGzhetd
ellenfelek, monoton, linearis cselekmeény,
gyengeén kidolgozott harcrendszer.

1
_ Neéhany humoros

jelenet

_ iNem sok koze van az

igazi Samurai Jackhez

Ll Disney's PK
Rayman 3: HH




KOEI

W2 =2 \ICRO CABIN

A Micro Cabin a Koei (j csatlésa, ez a masodik jatékuk, amit a féleg kizépkorban jatszodd

jatékairdl hires cég ad ki. Korabban meglehetdsen elvont jatékokon dolgoztak, melyek sosem

2004 MARCIUS

sorozat.
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A torténet egyszerliségére
jellemzd, hogy szinte nincs is —
ennél egyszer(ibb mar nem is
lehetne. Egyszer(ien csak a — meg
nem nevezett — ellenség hajoit kell
elpusztitani vagy éppen megvédeni
t8lik a mieinket. Osszesen 30 ilyen
Otletes klldetés var rank harom 6
helyszinen. A feladatok
kllonbozbsége csak névieges,
ugyanis akar vadaszatrol, kisérésrol,
bazisvédelemrdl vagy tengerparti
bombazasrél van szd, a cél mindig
az ellenséges hajok és repllék
elpusztitasa lesz. A kildetések
végeén a program tapasztalati
pontokkal és némi pénzmaggal
jutalmazza teljesitménylnket, ami
mindig jol jon, hiszen ez lesz a
kovetkezokben tulélésink kulcsa.

A szerzett tapasztalat alapjan
szép lassan rangot szerezhetlnk,
amelynek kovetkezményeképpen
egyre bonyolultabb és er6sebb
felszerelésekhez juthatunk. El is
érkeztlink a program legérdekesebb
részéhez, a hajonk fejlesztéséhez.

Igen-igen elég kozel jartok az
igazsaghoz, ha azt gondoljatok, hogy
a sok Osszegyljtott dollar nem a
matrézaink rumszikségletének a
fedezésére vald. Az Gsszegyijtott
z6ldhastakbo! pompas U]
felszereléseket vasarolhatunk a
hajonkra. Ezek listdja igen hosszu és
meglehetdsen sokrétl. Alapvetéen
négy dolgot fejleszthetlink: a motort,
a fegyvereket, a pancélzatot és az
elektronikat. A motor gyorsabba és
jobban iranyithatéva teszi a
cirkalonkat, a pancél lassitja, de
noveli az ellenallésagat, az
elektronika fejleszti a radar
hatékonysagat, a fegyverek pedig...
nos igen, aki békés balatoni
vitorlazasra szamitott az
eltévesztette a hazszamot. A
fegyverek listaja hosszu és sllyos. A
légvédelmi agylktodl a
torpeddvetdkon at a géppuskakig,
minden megtalalhatd, amint a
tapasztalatunk elérhetévé teszi
hasznalatukat. A dobbenetes az,
hogy a majd egy tucatnyi fegyver
mindegyike sokféle kaliberben
kaphatd, megsokszorozva a

jelentek meg Japanon kivil. liyen volt a Marionette Company, a Princess Saga vagy éppen a XAK-

valaszthaté eszkozok szamat. Ha
mar nem nagyon lovik hajonkat,
mert tengeri stindisznénak nézik a
rengeteg kiallo 16veg miatt, akkor
vasaroljunk nyugodtan
repll6gépeket, lézeragyut vagy tobb
segit6t magunk mellé. Ezekkel
garantaltan elpusztithatatlanok
leszunk.

A lényegi klldetések el6tt
elvégezhetlnk egy gyorstalpalo
hajosiskolat, ahol j6 alaposan
felkészitenek minket a tenger
szeszélyes viselkedésére, valamint
az ellenfél varhatoé trikkjeire.
Kitérnek olyan fontos dolgokra is,
mint az Uzemanyag fogyasztas
problémaja vagy az automata célzas
hasznalata.

Ha mar urai vagyunk a
hajénknak, akkor megismerked-
hetiink a kisérGinkkel, akiket a jaték
menUje segitségével hasznosnak
vélt, am valdjaban felesleges
formaciokba igazithatunk. Hajonkat
meglepé modon kozvetlendl, valds
idében iranyitjuk, kisérdink pedig az
elére megszabott taktikanak
megfelel6 alakzatban hliséges
pincsiként kdvetnek minket.

A jatéktér 3D-s izometrikus
nézet( kivitelezésétél nem voltam

elajulva. A hajok leginkabb egy
stratégiai jaték apro kis egységeire
hasonlitanak. Bér lehetéség van a
nagyitasra, a helyzeten nem sokat
valtoztat, mert annyival nem lesz
szebb a latvany, mint amennyire
romlik a jatszhatosag ez altal. Az
egységek viszonylag jol reagalnak az
Oket ért sérlilésekre, elobb csak
behorpadnak, majd flustcsikot
eregetve jelzik véglk kozeledtét. A
napszakok valtozasa is
megjelenitésre kertlt, nappal
vilagos, este sotétszirke minden.
Sajnos az atvezet6é képsorok sem
segitenek sokat a jatékon, ilyen
rossz kivitelezést rég lattam utoljara.
Az eligazitas és a jelentés
tobbségében nem mas, mint egy
scrollozé szoveg egy mult szazadi
technikaval készllt hattérkép elétt.
A jaték osszképe eléggé
siralmas. Nem tudom, hogy kiknek
szantak ezt a jatékot. Kihivast
maximum harom-négy percig jelent,
az eszement 16voldozésbe
feledkezve akar egy 6ran at is lehet
vele jatszani. Egyetlen reménysége
a pénzgylijtogetés és a
hajofejlesztés lehetdsége.

értekelés
EET N ;o annyia elég,

hogy az ember ne haborodjon fel.

LN -0 oépagyik,
siivitd rakétak, bajos kommentar, nincs
vele semmi gond

30 kiildetés és szinte

végtelen fegyverzetkombinacio, kar hogy az
elébbiek unalmasak

SSUNIORI Kénnyen iranyithato,
de kihivast legfeljebb hajnali 4 orakor
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itékosok scamal
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E3 ELOZETES

Az E3 a jatékvilag legnagyobb rendezvénye, szamunkra az év legfontosabb eseménye. Minden nagy kiado
itt mutatkozik be uj jatékaival, a korabban meghirdetetteket pedig sokszor itt lehet eloszor sajatkeziileg
is kiprobalni. Minden évben ezernél is tobb jatékot mutatnak be, amelyek koziil legalabb kétszaz késziil
PS2-re. A kiallitas majus 12-én kezdodik, és majus 14-én ér véget - a harom nap alatt kell ezeket
szemiigyre venniink, de ennél édesebb teher nem létezik.

Torténelemora.

Az idei lesz a tizedik E3, az
els6t 1995-ben rendezték (voltak
elézményei, de azok még mas
néven futottak), amikor a Super
Nintendo volt a kiraly. Aztan jott a
PlayStation-korszak, a jatékok
elfogadott, s6t, népszeri hobbiva
valtak, igy az E3-at is egyre tébben
latogattak. A kezdeti alig ezer
amerikai Ujsagiré helyett ma mar
tobb tizezer latogatdja van a
rendezvénynek a vilag minden
sarkabdl.

Az E3 varosa Los Angeles —
mindossze egyszer tortént meg,
hogy Atlantaban rendezték, de aztan

belattak, hogy az Angyalok
Varosanal nincs megfelel6bb hely
egy ilyen bulira. Mivel kovetkez6
szamunkban igen sokat akarunk
foglalkozni az E3-on latott, kiprobalt
jatékokkal, gondoltuk adunk egy kis
elézetest, izelitét abbdl, amivel
kovetkez6 hénapban varunk titeket,
mégpedig kiadonként lebontva.

Sony.

Ki mas is rendelkezne a
legnagyobb kidllitasi tertlettel az
egész E3-on, mint a Sony?
Természetesen ismét ovék lesz a
legnagyobb tertilet, amit persze a
rengeteg Uj jaték indokol. Harom

kiemelten kezelt jatékuk lesz —
melyek exkluziv bemutatdjara mi is
hivatalosak vagyunk —, mégpedig a
Killzone, a Gran Turismo 4 és a
Getaway 2. Szamunkra is az lesz a
legérvendetesebb esemény, amikor
végre kiprébalhatjuk a Killzone-t, ezt
a kevesek altal latott, am mindenki
altal vart jatékot. Az elézetes
informacibink alapjan nemcsak tdbb
szint lesz jatszhato a sztoribdl, de a
tobbjatékos-mddokat is
kiprobalhatjuk, végre errdl is
megtudunk részleteket. A Getaway
2 is most mutatkozik be a sajtonak,
a teljes titokban fejlesztett jatékbol
egyelére csak néhany kép kertlt ki
az internetre — most viszont majd

mindent megtudunk a sztorirdl, a
helyszinrél, és arrél, hogy ezuttal is
annyi karomkodast akarnak-e
belezsufolni a jatékba, mint
legutdbb.

Szintén a Sony ad otthont a
legjobb platformkinalatnak,
mindharom jatékukrél (Jak 3,
Ratchet 3, Sly 2) olvashatsz ezen
szamunkban. Egy Sony weboldalrol
sikertlt néhany dolgot megtudni az
eddig titokban tartott jatékokrdl:
kovetkezé szamunkban mar
beszamolhatunk réla, hogy milyen
jaték is az a Rise of the Kisai,
hogyan néz ki a Dark Cloud 3, és
hogy milyen lesz az Uj Arc the Lad.

Namco, Konami,
Capcom.

A harom legnevesebb fliggetlen
szoftvercég hatalmas jatékcsomagot
visz ki az E3-ra. A Namconal kétség
kiviil a Tekken 5 fogja a legnagyobb
port kavarni, feltéve ha tényleg
kiallitjak. Ha ez mégsem torténik
meg, akkor is ott van a két (j Tales
of... jaték, a Dead to Rights 2 és a
Ridge Racer 6. Természetesen ez

EZEKET IS
KIPROBALJUK...




korantsem a teljes kinalat, lesz
példaul Uj Pac-Man is, és
remélhetbleg dobolds jatékukat, a
Japanban ériasi sikert eléré Taiko no
Tasujint is kiprobalhatjuk. A Namco
illetékesei szerint egy igazan nagy
durranassal, egy teljesen (j jatékkal
is készllnek, ez lesz a Cold Fear,
melyrél a nevén kivil egyelére
semmit nem lehet tudni.

A Konaminal idén valoszindileg a
Metal Gear Solid 3 lesz a f6
attrakcié — varhatéan most is szazak
gyllnek 6ssze a hatalmas kivetitd
alatt, hogy tizedszer is megnézzék a
Kojima altal személyesen

Osszevagott videdt. Azonban nem ez
lesz az egyetlen népszer( jaték, mi
példaul rendkivil kivancsiak vagyunk
a Silent Hill 4-re és a Pro Evolution
Soccer 4-re is. Az utébbi napok hirei
szerint a Konami egy versenyjatékon
is dolgozik, méghozza a
legtehetségesebb grafikusok és
programozok iranyitasa alatt —
meglatjuk, hogy az allitélag Enthusia
néven futé program egyaltalan
létezik-e, és ha igen, akkor tényleg
olyan kaprazatos-e, mint mondjak.
A jobb napokat is latott
Capcomnal PS2-n varhatéan az
online jatékokeé lesz a fészerep; a

Monster Hunter mellett a Resident
Evil Outbreak 2-it is be fogjak
mutatni. Ezek mellett ott vannak
még a mar hosszu-hosszl évek o6ta
fejlesztett jatékaik, mint a titokzatos
Killer 7, a Way of the Samurai 2 és
a Nightmare Before Christmas.
Természetesen pletykak szélnak
err6l a cégrél, pontosabban az 6
jatékkinalatukrdl is: egyesek szerint
bemutatkozik egy teljesen Uj Street
Fighter, masok pedig a Dino Crisis
4-et varjak nagy lelkesedéssel.

Electronic Arts,
Activision.

A nyugati kiadok, ha lehet még
nagyobb elannal készlilnek a
kiallitasra mint a japanok. Az
Electronic Artsnal rengeteg program
lesz, szinte a felsorolasukra sem
lenne elég ez a két oldal. EI6szor is
ott van a Burnout 3, kedvenc
versenyjatékunk kovetkezd része.
Aztan ott lesz az 0sszes
sportjatékuk 2005-0s verziészamu
epizddja, kivancsian varjuk, hogy
miben tudnak Ujitani a fantasztikus
FIFA 2004-en, és hogy
rendbehozzak-e végre az NBA Live-
sorozatot. Kint lesz még a
TimeSplitters 3, a kovetkezd Sims,
valamint a James Bond-jatékok
kévetkezd generacidja, a Goldeneye
2, amelyben a hirek szerint egy
rossz Utra tért Ggynokét fogunk
alakitani. Természetesen a Need for
Speed Underground 2 is itt lesz
el6szor kiprobalhatd, ami az eddigi
informéacidink alapjan igen kellemes
élmény lesz!

Az Activision idén nagyobb
durranasokkal készll, mint tavaly,
mi leginkabb a PC-n mar hatalmas

| extrak. |

sikert aratott masodik vilaghaborus
FPS, a Call of Duty konzolos
bemutatkozasat varjuk. Ezen felll
egy egész sor Marvel képregény-
licencen alapulé programot is ki
fognak allitani, az X-Men Legends
és a Spider-Man 2 mellett kint lesz
a Fantastic Four és az Iron Man is.
A True Crime nem aratott akkora
sikert, mint amekkorat megérdemelt
volna, reméljuk az itt bemutatkozo
masodik résznek mar nem lesznek
ilyen gondjai.

Es a tobbiek...

Mivel fogytan a hely, nem
tudunk minden érdekes jatékot
felsorolni (még néhanyat
megemlitiink egy kis tablazatban),
de mindenkit biztosithatunk, hogy
kovetkezé hdnapban ilyen csifsag
nem eshet meg — ott mindenrdl
olvashatsz, és a DVD-re is
kulénleges dolgokat tervezink. Azt
sem szabad elfelejteni, hogy a fenti
jatékok csak a PS2-es kinalatot
tartalmazzak — a PSP-s
programokrol még semmit nem
tudunk, de ha minden a
reményeink szerint megy, akkor
azokbdl is legalabb harminc
mutatkozik be a kiallitason.

Készlljetek, mert a kovetkezd
szamunkban annyi jatékrol
olvashattok, amire még nem
nagyon volt példa! grary

e3 elozetes.



Ehavi kiemelt témank igen érdekes teriiletre kalandozik, a jatékok emberi tudatra gyakorolt hatasa mindig is
a szenzaciohajhasz média kozéppontjaban alit, Vajon mennyi igazsag van ezekben a vadakban? Mig a
talzasha vitt jaték fizikai rombolo hatasa egyértelmii (gorbe hat, egyre vastagodo szemiiveg stb.), addig a
pszichés hatasuk igen vitatott. Vajon mennyiben befolyasolja személyiségiinket, hogy életiink egy részet a
virtualis térben toltjilk, és hogy ezt sokszor brutalis, véres, vagy a rosszcselekedeteket jutalmazo programok
segitségevel tessziik? Kérdéseink megvalaszolasara nem is talalhattunk volna alkalmasabb szemeélyt a
jogasz és pszichologus Dr. Grad Andrasnal, az ELTE jogi karanak oktatojanal, aki orommel allt
rendelkezésiinkre - vele Greg5 beszélgetett. Mivel ez az interju foleg az agresszivitasrol szolt, megkerestiik
Hortobagyi Miklost is, egy pszichologus-hallgato ismerosiinket, aki éppen diplomamunkajaval volt elfoglalva;
vele foként a jatékok és a fiiggoség kapcsolatarol beszéltiink — az 6 véleménye felol Grath tudakozodott.

PS Guru: Kezdjluk a legtdbbet
vitatott kérdéssel. Napjainkban igen
népszertiek a brutalis, 6ldoklés
jatékok, amelyekben embereket
vagy szornyeket |6hetlink halomra.
Vajon az ilyen tipust programok
agresszivebbé tesznek vagy éppen
ellenkezéleg, segitenek levezetni az
agressziot? Adhat6 egyaltalan erre a
kérdésre altalanos valasz vagy
teliesen egyénfiiggb a dolog?

Dr. Grad Andras: Szamos kutatas
foglalkozott mar az agressziv
jatékok, televizios misorok sth.

esetleges agresszivitast keltd, illetve
ellenkezlleg, levezeté hatasanak
vizsgalataval. A tapasztalatok azt
bizonyitottak, hogy nem allithatok fel
altalanos, mindenkire egyarant
érvényes szabalyok. A jelek szerint
az emberek viselkedése nem
fliggetlen az alapszemélyiséglktol.
Miként a pszicholbégiaban mondani
szoktuk, mindenki Ggy bolondul
meg, amilyen. Ugyanigy ezek az
agressziv jatékok is a
személyiséginkon at hatnak. Vagyis
egyesek esetében fokozzak az
agresszivitast, mig masoknal éppen
ellenkezlleg, mintegy levezetik a

fesziiltséget, igy 6k éppen hogy
békésebbé valnak ezaltal.

PS Guru: A fejl6d6 technoldgianak
koszonhetden egyre
részletgazdagabb grafikat érnek el a
jatékfejlesztok, amely lassan, de
biztosan kozeledik a filmszer(
valosagh(seég felé. Mennyire van
vajon mas hatassal rank, hogy
kiirtando6 ellenfeleink egyre
életh(ibbek lesznek? Mennyiben fog
ez valtozni, amikor mar 3D-s
megjelenitékon élvezhetjik mindezt,
esetleg még jobban kozeledve a
Matrix-szint( szimulaciéhoz?

Dr. Grad Andras: Nyilvanval6
modon mennél élethlibbek ezek a
szormyek, annal valdsziniibh, hogy az
illetének sikertl mind
tokéletesebben beleélnie magat a
szituacidba. Kicsit olyanna valhat ez,
mint egy modosult tudatallapot,
egyfajta Onszuggesztio, amely nem
all tavol a hipnozist6l. Eredményét
tekintve ez éppugy elérhet
tudatszdkult allapotot, ahol a
kilvilag valésagat hattérbe szoritja a
virtualis vilag. Kicsit olyasmi ez, mint
a j6 mozi vagy szinhaz, ahol nem
csak mintegy valésagként hisszlk,
ami a szinpadon vagy a filmvasznon
torténik, de bele is éljuk magunkat
a torténetbe, a latottak hatasara
ijedten rezzenlink dssze vagy éppen
meghatédunk. Ez természetesen
értékflggetlen képi jelenség, tehat
nagyon szeretném kerdini annak a
latszatat, hogy mlivészi
teljesitményeket akarnék kozos
nevezdre hozni a Nagyonszormy 18.
folytatasaval.

Ha ugy tetszik, a 3D-s
megjelenitékkel a hatas fokozddni
fog, egyrészt a szuggesztiora
hajlamos emberek még mélyebben
fogjak mindezt atélni, masrészt
olyan emberek is a hatasa ala
kertilnek, akik korabban magasabb
ingerkiszobuk folytan nem jutottak
el idaig.

PS Guru: Annak idején talan a
Carmageddon nevezetd autods
program kavarta a legnagyobb port,
mely nem csak lehet6ve tette a
kegyetlenkedést és gyilkolast, de
alapkovetelménynek tekintette azt,
s6t, minél brutalisabbak voltunk,
annal tobb pontot kaptunk. Célunk
a gyalogosok tdmeges elgazolasa




volt, ahol a specialis ellitésekért —
peéldaul tolatva, farolva, vagy
tdmegesen —, jelentés bénuszokat
kaptunk, mindezt a kor technikai
lehetéségeit maximalisan
kihasznald valosaghliség mellett,
iszonyatos vértécsak kozepette.
Mennyire tekinthetd
személyiségrombolonak az
ilyenfajta nyiltan kegyetlen és
gonosz jaték?
Dr. Grad Andras: Az Oncéll
kegyetlenség, tehat amikor nem az
életlinkre t0r6 ellenséges katona
megolése a cél, hanem a minél
tobb és nagyobb fajdalom okozasa
- ez a szadizmus jellemzéje. Ha az
ilyen magatartast akar csak jatékos
formaban is jutalmazzuk, ez aligha
gyakorol elényds hatast a
személyiségre. Egy, mar tobbé-
kevésbé kialakult személyiségre
persze ez nem lehet tul nagy
hatassal, azonban egy még
kialakuléban 1évo, gyermek vagy
akar mar serdilé személyiségre
annal inkabb.

Elkaloniteném a harcot az
oncéll kegyetlenségtdl. Az

emberiség torténete szinte haboruk
sorozatabol all, azonban ez nem
torvényszerlien jelent egyuttal
szadizmust is. Ha Ugy tetszik, az
allatok is gyakran megolik egymast,
a természet végeredmeényben errdl
is szol, azonban nem szoktak
foloslegesen gyotorni a masikat.
Még a macska jatéka az egérrel
sem oOnceéll, mivel itt az egér
vércukorszintjiének emelése a cél,
amitdl finomabb falatta valik. A
haborus jatékokat olyanoknak
tekintem, amik az alaptermészete
flggvényében kihdl jot, kibdl rosszat
hoznak ki, viszont az 6ncélu
vérontast, szadizmust, amikor a
masik szenvedésének latvanya
oromet jelent, egyértelm(ien
kérosnak tartom. Az agresszionak
szamtalan kiélési modja létezik,
személyiséglink fliggvényében
ezeket mi is nap, mint nap
gyakoroljuk, ez bizonyos mértékig
térvényszer(i. Ugyanez a
szadizmusrol nem mondhato el,
minthogy az — nevezziik nevén —
egyszerlien egy pszichiatriai korkép.
Betegséget terjeszté vagy

népszerdsité alkotasokra pedig alig
hiszem, hogy szlikség lenne.

PS Guru: Mint minden mas
iparban, a jatékoknal is igaz, hogy
egy formas hatsoval és domboru
mellekkel csaknem mindent el lehet
adni és erre egyre inkabb kezdenek
rajonni a fejlesztok is. N6i James
Bondok és Indiana Jones-ok
szlilettek és legalabb annyira
sikeresek, mint erésebb nembdl
vald tarsaik. Vajon a 95%-ban férfi
jatékosokat mennyiben befolyasolja,
hogy egy ellenkezé nemi karaktert
kell irdnyitania sajat személy(, vagy
kilsé nézet(i kameraallashol?

Dr. Grad Andras: Mar az is megér
egy misét, miért 95%-ban férfiak
jatsszak ezeket a jatékokat. Ez
ismét csak a hagyomanyos férfi és
néi szerep kozotti elmoshatatian
kilonbségre utal. Szazezer évekre
visszamenoéleg a férfiaknak jutottak
a fizikai agressziét igénylé szerepek
ennek minden elényos és
hatranyos kdvetkezményével. Nem
azért a férfiak jatsszak ezeket a
jatékokat zommel, mert 6k

gonoszahbak, agresszivabbak stb.
a noéknél, hanem mert genetikusan
ezekre a szerepekre vannak
kédolva. Ennek ismeretében most
jon a tulajdonképpeni valasz a
kérdésre: ezek alapvetben férfi
szerepek.

PS Guru: Altalanossagban a napi
tobb oOra jaték hatasara mennyire
torzul a fiatalok értékitélete,
vilagképe? Kifejezhet6-e egyaltalan
idében, hogy ennél tobbet nem
szabad jatszani, mert karos, azon
kivil, hogy egy id6 utan az ember
magatol is rajon, hogy az élethen
vannak sokkalta fontosabb dolgok is
a monitor el6tt gubbasztasnal?

Dr. Grad Andras: Azt hiszem, nem
onmagaban a jaték az, ami karos.
Altaldban nem vezet
személyiségtorzulashoz, persze a
fentebb mar emlitett szadista
jatékokat leszamitva. Ami sokkal
inkabb probléma, hogy ezek
végeredményben igen gyakran
onceéll szorakozasok, nem
tanitanak semmire és nem is
fejlesztik a személyiséget. Marpedig
abban az életkorban, amikor ezek
éppen a legfontosabbak (gyermek-
és serdul6korban), lenne a
legnagyobb szlkség a szabadid6
értelmes, a testet és a
szemelyiseget fejlesztd
hasznositasara. Itt olyan
wdivatiamult” dolgokra gondolok,
mint példaul a sport vagy az
olvasas. A viselkedéslinket dontéen
masoktol tanuljuk, nagyrészt ezt
nevezzlik szocializaciénak. A valos
életben tehat Iényegében csak Ugy
tudunk viselkedni, ahogyan azt
masoktol ellestiik. Csakhogy az
ember meglepden kevés viselkedési
mintaval talalkozik személyesen.
Erre kellenek a konyvek és a
valéban j6 filmek, olyanok, ahol a
szerepléknek jelleme van és ez nem
mertll ki abban, hogy kemény az
Okllk vagy komoran tudnak nézni.
Sajnos a szamitogépes figurak
esetében sokszor még annyi
jellemabrazolassal sem
talalkozhatunk, mint a legsilanyabb
akciofilmek héseinél, minthogy
egyszer(ien nincs jellemik.
Legtobbszor csak fegyverlk van, igy

2 idtékok pszicholosiai



értelemszertien alkalmatlanok a
hétkéznapi életben hasznalhatd
viselkedési mintanak.

PS Guru: Sok jaték rombolas
helyett gondolkodni, feladatokat
megoldani tanit. Kalandjatékokban
példaul folyamatosan kulénbozé
fejtoréket kell megoldanunk, a
torténelmi stratégiai jatékokbol
pedig akaratlanul is rengeteg
érdekes informaciot szivunk
magunkba. Egy Ujonnan végzett
orvosi tanulmany szerint pedig a
hetente legaldbb harom orat
jatékkal tolto sebészek kevesebb
hibat ejtenek és gyorsabbak, mint a
jatékokkal egyaltalan nem foglalkozd
tarsaik. Vajon mennyire lehet
hatékony a jatékkal 0sszekotott
tanulds, lehet-e ennek valami
komolyabb jovéje?

Dr. Grad Andras: Azt hiszem,
miként a legtébb dolog, Ugy a
szamitogépes jaték sem artalmas,
ha nem viszik tulzasba. Napi egy
pohar vorosbor kifejezetten
egészséges, azonban ez nyilvan
nem szabad, hogy elvezessen az
alkoholizmus napi 1-2 literjéhez.
Nem mindegy, hogy valaki
kikapcsolodasként heti harom oérat
jatszik, vagy napi hatot. Egyébként
itt, ha nem is tal mereven, de
klilbnbséget tennék azok kozott a
jatékok kozott, amelyek valamilyen
képességlnket csakugyan fejlesztik,
példaul a sebészek szamara igen
fontos finom mozgasokat, vagy
éppen az ismereteket, és azok
kozott (sajnos ez a zom), amelyek
maximum a reflexeinket fejlesztik
(amit viszont szinte mindegyik sport
is megtesz). Minél inkabb jo
valamire, heti par 6raban annal
inkabb felfoghato kellemes
kikapcsolodasként, amire
mindenkinek sziiksége lehet. Ami
ezen tulmegy, legalabbis az altalam
ismert jatékok zome alapjan, nem
tagadom, hogy az én szememben
elfecsérelt id6.

PS Guru: Vannak viszont kaland- és
szerepjatékok, ahol a jellemrajz, a
jellemfejlédés all a jaték
kozéppontjaban, vagy ahol a jaték a
jatékos jellemére, jatékstilusara

probal reagalni, ahhoz igazitani a
jatékélményt.

Dr. Grad Andras: Azt hiszem, hogy
a szamitégép nem dnmagaban jo
vagy rossz, ez attol flgg, mire
hasznaljak. Nyilvan kitalalhatok
olyan jatékok, miként létezik nem is
egy, amelyek gazdagithatjak a
személyiséget, tanithatnak stb. Csak
valahogy Ugy érzékelem, mintha
ezek meglehetdsen pici hanyadat
alkotnak a piacnak. Valészin(ileg e
téren is érvényesul, ami a filmek
terén, rengeteg az igénytelen akcio,
horror stb. film, mert ezekre
mutatkozik igazan nagy kereslet.

PS Guru: Attérve a jog terliletére:
miért, és mennyire vonhat6
felel6sségre egy jatékfejleszté cég,
akinek programja tudatosan rosszra,
mondjuk blinézésre nevel.
Elegend6-e a 18-as voros karika a
teljes felel6sség elharitasara, és egy
figyelmeztetés a dobozon, hogy a
jatékban 1évé események csak
szbérakozasra szolgalnak, ne
probaljuk hasonlé dolgokat a
valésaghan is végrehajtani?

Dr. Grad Andras: A
figyelmeztetések természetesen
valamilyen hatassal biztosan
lehetnek, nyilvan kicsit kevesebb
ilyen program kerul igy ifju kezekbe,
azonban a hatas nagyjabol azzal
rokon, mint a cigarettak dobozan a
dohéanyzas artalmaira torténd
figyelmeztetés vagy a kiskoriak
részére dohanytermékek eladasat
tiltd szabaly. Elég szétnézni az
utcan, hogy lathassuk, a kiskortiak
milyen nagy hanyada mérgezi magat
cigarettaval. Eleinte ugyan nem
élvezik, mert persze keserl, meg
kohogtet, de legalabb nagynak
hihetik magukat arra a par percre.
(Mas dolog, hogy egy cigarettazd
kisfiti, aki nagyfilinak szeretne
latszani, pont Ggy néz ki, mint egy
cigarettazo kisfia, aki nagyfiinak
szeretne latszani.) Aztan persze
raszoknak, kialakul a szervezet
nikotinfliggdsége, és attdl kezdve
mar nem konny( abbahagyni. Kicsit
hasonlé itt is a helyzet. Ha
megtiltanank egyes szamitogépes
jatékok kiskortiak részére torténd
forgalmazasat, aligha jutna el

hozzajuk szamottevéen kevesebb.
Legfeljebb megkémnék a batyjukat,
hogy vegye meg nekik, lemasolnak
valaki masét stb. A legjobb lenne,
ha egyszerlien nem gyartananak
artalmas jatékokat, de nem vagyok
olyan naiv, hogy ne lassam,
mekkora Uzlet van mindebben. Ami
pedig jovedelmez, annak nem
fognak ledlini a termelésével. Ha
betiltanak, legfeljebb az lenne az
eredmény, ami a kabitdszereknél:
illegalitasba kényszerlinének, de a
jelenség nem szinne meg. igy
jogaszkent sajnos azt kell
mondanom, hogy a jogtol
szamottevd eredmény nem varhato,
és ez még csak nem is a jog hibaja.

PS Guru: Emlékezetes az az 1999-
es eset, amikor két diak az USA-beli
Littleton varosaban az iskolaban
fegyveres amokfutast rendezett,
amelynek soran tizenkét didkot és
egy tanart oltek meg. A diakok
otthoni szamitégépein az akkori
legfelkapottabb, legvéresebb
gyilkolés programokat talaltak meg,
igy kollektiv tamadas indult az egész
szamitoégépes jatékipar ellen, tébb
orszagban soport végig a
jatékbetiltasi laz. Felel6sségre
vonhatd-e a fejleszt6, vagy
betilthaté-e a program, ha
bizonyitast nyer, hogy a
cselekményeket a jatékban lathatd
maodon kovették el?

Dr. Grad Andras: Az interju elején
mar utaltam ra, hogy mindenki Ugy

I._-_‘. ;
m Resident Evil - El6hozza a szomyeteget beloliink?

bolondul meg, amilyen. Eppen ezért
elére nehezen lehetne megjoésolni,
hogy melyik szamitogépes jatéktol
fog valaki éppen bekattanni. Miként
a fentiek alapjan kitlinhetett, nem
vagyok kilonosebb hive a gyilkolos
szamitogépes jatékoknak, mégsem
tartanam szerencsésnek, ha a
készitOket tennénk jogilag felel6ssé
az ott latottak gyakorlati
megvalositasaért. Bar persze az
USA-ban, egy olyan allamban, ahol
a kérosan elhizottak sikeresen
perelhetnek egy étteremlancot
kartéritésért, barmi eléfordulhat.
Eurépaban, a mi jogi
hagyomanyaink mellett nehezen
tudnék ilyesmit elképzelni.

PS Guru: Tanar Ur, kdszonjik a
mindent kimerit6, érdekes
valaszokat!




HALALESETEK, AMELYEK OKAKENT A SAJTO A
VIDEOJATEKOKAT TETTE FELELOSSE:

1997. december, Peducah (Amerika): Egy 14 éves
gyerek négy vadaszpuskaval és egy pisztollyal ment be az
iskoldjaba, megolt harom diakot, masik négyet pedig
megsebesitett. Egyeddli okként a sajté az akkor is mar dsdinak
szamité Doomot jeldlte meg, és az elhunytak csaladja be is
perelte az id Software-t, a biré viszont minden tekintetben
felmentette a fejlesztoket.

1999. aprilis, Littleton (Amerika): A Columbine
kozépiskola két hallgatoja fekete kabatban joszerivel
megrohamoztak az iskoldjukat, 15 embert megoitek, 20-at
megsebesitettek automata fegyvereikkel, végil ongyilkossagot
kovettek el. A sajto tobbek kiozott a Doomot (hiszen egyikik
vagy 6t éwel korabban még palyakat is készitett hozza...),
Marylin Mansont és a Matrixot okolta a halalesetért. Arr6l nem
nagyon cikkeztek, hogy a szllok miért hagytak, hogy gyermekeik
szobdja tele legyen automata fegyverekkel, l6szerrel és
bombakkal. Az eset utan a sziilok pert inditottak a legnagyobb
jatékkiaddk ellen, mint példaul a Sony, a Nintendo vagy a
SquareSoft (érdekes, hogy a Sega kimaradt a szorasbal).

2002. marcius, Hudson (Amerika): Shawn Wolley,
megszallott Everquest-jatékos dngyilkos lett. Annak ellenére,
hogy korabban skizofréniat, maniakus depresszidt és epilepsziat
allapitottak meg nala, az anyja szerint az ongyilkossagrol
kizarolag az Eberquest, illetve az azt kiadd Sony Online tehetett.
Alig harom nappal fia halala utan mar be is perelte a céget,
tobbmillibs kartéritést kovetelve.

2002. aprilis, Erfurt (Németorszag): Robert
Steinhaeuser, egy megszallott Counter-Strike-jatékos visszatért
egykori iskolajaba és lel6tt 13 tanart, valamint két tanulét. A
média azonnal a CS-t tette felel6ssé az eseményért, mondvan,
hogy az tanitotta Robertet a gyilkolasra. Azt persze rendre
elfelejtették megemiliteni, hogy a fiu két I6vészklubnak is a tagja
volt, és ott talan tobbet tanult a fegyverekrél, mint a monitor
el6tt dlve...

2002. oktober, Washington D.C. (Amerika): A
washingtoni orviévész (akikrol késobb kidertilt, hogy ketten
vannak) tiz embert olt meg és harmat stlyosan megsebesitett.
A bulvarsajté azonnal az er6szakos jatékokat jeloite meg okként,
mondvan, hogy biztosan a Doom és a Silent Scope hatasara
kezdett 6Ini a gyilkos. Amikor elkaptak a két gyilkost, akkor
persze kidertlt, hogy az igynek semmi koze a jatékokhoz.

2003. janius, Tennessee (Amerika): Egy testvérpar gy
dontott, hogy élében adjak el6 a Grand Theft Auto 3 néhany
jelenetét. Apjuk szobajabdl elhoztak két shotgunt, kimentek az
autopalya mellé, és ral6ttek két autora, halaleset szerencsére
nem tortént, de tobben igen stilyos sériiléseket szenvedtek. A
megsérilt emberek azonnal beperelték a Take-Twot, a jaték
kiaddjat, azzal pedig senki nem foglalkozott, hogy a 14 és 16
éves gyerekek hogyan jutottak toltott fegyverekhez...

PS Guru: Vagjunk rogton
a kozepébe: ra lehet szokni a
jatékokra?
Hortobagyi Miklos: Ez egy
nehéz kérdés. Hivatalosan az
orvostudomany, a
pszicholdgia még nem ismeri
ezt az addikciét. Jelenleg is
tobb kutatas zajlik — foleg
Amerikaban —, amelynek az
a célja, hogy eldontse ezt a
kérdést. Egyébként szerintem
|étezik ilyen dolog, mar csak
magambal kiindulva is,
hiszen megesik, hogy
naponta 6t-hat érat is
jatszom. Eléfordul, hogy
lemondok egy talalkozdt,
mozi helyett otthon maradok,
csak, hogy jatszhassak
valamelyik kedvencemmel.
De szerintem ez veletek is
igy van, és van egy
fogadasom, hogy az
olvasoitok egy része is igy
van ezzel.

PS Guru: Miért van ez igy,
mi olyan j6 nekink jaték
kozben?

Hortobagyi Miklés: Az
emberi agy normalis
ingerekre van beallitva, a
videojatékok viszont sokkal
intenzivebb ingereket
sugaroznak. Gondold el, ott
Ulsz a tévé el6tt, amibdl egy
sugarban omlik rad a
rengeteg latni- és
hallanivalé. Mivel a szem és
a ful az emberi faj messze
legfontosabb érzékszerve,
nyilvanvalé, hogy egy ilyen
intenziv inger-egylittes
hatassal van rank, szinte
odaszegez minket a fotelbe.
Ez a legfontosabb, de olyan
dolgok is szdmitanak, hogy a
jatékok 99.9%-a gy van
megtervezve, hogy a kdzepes
képességl jatékosoknak is
legyen sikerélménye. Ha
valaki amlgy nem sikeres az
életben, problémai vannak,
vagy egyszeriien csak egy

pocsék napon van tul, az
oral, amikor néhany
ujjmozdulata utan a program
~megsimogatja a fejét”,
vagyis szintet 1ép, Uj fegyvert
kap, Uj tertletre ér.

PS Guru: Es — ha feltessziik,
hogy létezik — mennyiben
karos ez az addikcio?
Hortobagyi Miklés: Hogy a
testinket menyire teszi
tonkre, az szerintem nem tul
slyos; legfeljebb kicsit
ellustulunk, szivesen
tespedink a tévé el6tt. Ez
sem jo dolog persze, de
mondjuk egy alkoholista vagy
egy drogfligg6 azért sokkal
durvabban romlik le testileg.
A legnagyobb baj — és ezt
szintén magamrol tudom —,
hogy tulajdonképpen
elpazaroljuk az idénket.
Nyilvan az olvasok is ismerik
a ,csak még egy
palyat/meccset/ellenfelet...”
felkialtast, aminek az az
eredménye, hogy hajnali
kettSkor kerlllink agyba.
Persze j6l érezziik magunkat,
viszont bdlcsebb dolog, ha
keverjuk az élvezeteket, egy
kis sakk, olvasas, mozi,
szinhdz, séta utan egy dra
jaték szerintem semmi
komoly probléméat nem
okozhat.

PS Guru: Foleg a bulvarsajtd
csamcsog sokat az agressziv
jatékokon, azt a rémképet
festve elénk, hogy
hamarosan mind
pszichopatava valunk. Az
agressziv viselkedést
megengedd, tamogato
jatékok tényleg torzitjak
személyiséglinket?
Hortobagyi Miklés: ElGszor
is, a ,torzitas“ nagyon erés
kifejezés, én ezt semmi
esetre sem hasznalnam.
Mésodszor is pedig erre
nincs konkrét valaszom,
senkinek nincs. Minden az
adott embert6l flgg, a
multjatél, a személyiségétdl,

az érettségétdl. Nyilvan a
gyerekemnek nem fogom
elészor a Mortal Kombatot a
kezébe adni, de ha kicsit
idésebb lesz, akkor miért
ne? Ha kelléen értelmes
szllei vannak, azok
elmagyarazzak neki a
dolgokat, hogy amit a
képermnyon lat az nem igazi.
Egyébkeént a gyerekek nem
hilyek, pontosan tudjak azt
is, hogy a filmek sem igazi
dolgok, hogy nincsenek
trollok, robotok és repulén
utazo szamurajok. Ha valaki
bekattan, az nem pusztan a
jatéktol van, hanem az egész
addigi életétdl, génjeitdl.
Még ha az is az utolsd csepp
a poharban, az a pohar mar
korabban megtelt, nem
lenne logikus csak a
legutolsd cseppet
karhoztatni...

PS Guru: Akkor szerinted
csak egy bizonyos kort kell
elémni, és tobbé — tgymond —
nem arthatnak nekiink a
jatékok?

Hortobagyi Miklés: Azért ez
nem ilyen egyszer(, hiszen
minden hat rank. Viszont a
mai vildgbhan szerintem
mindenhol agresszio vesz
minket korul. Az én
véleményem szerint az
emberi faj genetikusan
agressziv, noha ezzel sokan
vitatkoznanak. Viszont ha
megnézed az utdbbi egy-ot-
tiz-Otven év torténéseit, az
emberek a problémaikat
foként agressziven vezetik le.
Raadasul agresszioval
talalkozunk a filmekben, a
kényvekben, a villamoson, a
sportpalyan. Lattal mar
példaul néi kézilabda-
meccset? Széval vigyazni kell
ezzel is, de mindenért a
jatékokat okolni, az nagyon
durva mellényulas.

PS Guru: Sok per indult
kilonbozo erbszakos
események utan a
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IDEZETEK A TEMAVAL
KAPCSOLATBAN.

,Erthetd, hogy a vilag okokat keres [az iskolai
l6voldozésekkel kapcsolatban], de az mar
nincs rendjén, hogy Ugy kezelnek minket,
mintha sorban allnank az iskolaknal, hogy
berohanjunk, és kivégezziink mindenkit”

A Gamers Against Terror kialtvanya

~Tény, hogy a gyilkosok 95%-a fogyasztott
kenyeret a tette el6tti 24 6raban. Nem kéne
esetleg a kenyeret is betiltani?”
Ismeretien

Az Everquest rengeteg tragédiat okozott
mar. Az a jaték olyan, mint a cigaretta, ezért
azt is figyelmeztet6 cimkeével kellene ellatni:
vigyazat, a hosszas jaték veszélyes lehet az
egészségre.”

Jay Parker, egy internetaddikcios
szervezet elnoke

.Nyilvan nem mindenki porog be t6lik
azonnal, de mindenkinek artanak a
videojatékok.”

Jack Thompson, miami iigyész, a
jatékok betiltasanak egyik fo
szonoka

,Uzenetet akarunk kiildeni a Sonynak és a
Take-Two-nak, és egyaltalan, az egesz
jatékipamak: ha tovabbra is gyermekeknek
népszerisitik a ,csak felnotteknek”
besorolast jatékaikat, akkor az kovetkez-
ményekkel [a 2003. jluniusi eseményekre
céloz] fog jami. Fel kell Iépniink elleniik, el
kell venntink téluk a véres pénziiket, vagy
tovabbi gyilkossagok miatt Gjabb és Ujabb
perek sziletnek ellenik”

Jack Thompson, miami ligyész

»Mar ne is haragudjon, ez baromsag, ki a
franc Doomozik manapsag?!”
Ismeretien amerikai jatékmagazin-
szerkeszto valasza egy
bulvarajsagnak, akik a Doomot
jelolték meg a columbine-i
meészarlas egyediili okaként

A videojatékok olés-szimulatorok, amelyek a
fiatal gyerekeket gyilkolni tanitjak”
Jack Thompson, miami ligyész

Az Ev Cenzora dijat 1992-ben kapta: Jack
Thompson, miami Ggyész”
Amerikai Szabadsagjogok Tarsasag

.INem hiszem, hogy egy buirokratanak kellene
megmondania, hogy milyen jatékok keészlil-
hetnek, azt viszont mar megszabhatjak, hogy
hogyan kell ezeket hirdetni, arulni”

Robert Pitofsky, az Amerikai
Allamkoézi Kereskedelmi Kamara
elnoke

.Azok az orvosok, akik hetente legalabb ha-
rom orat jatszanak videojatékokkal, sokkal
tgyesebben, gyorsabban operalnak. 37%-kal
kevesebb hibat vétenek a test belsejet vizs-
galo kamerak iranyitasaban, és 27%-kal
gyorsabban dolgoznak”

Beth Israel, az lowa State
University kutatocsoportjanak
vezetdje

® Mortal Kombat - Szinte mindenhol igyekeztek betiltani

jatékkiadok ellen. Ezeknek van
valami értelme?

Hortobagyi Miklés: Szerintem
nincs. A jatékkiadonak le kell
targyalnia, hogy milyen korcsoport
szamara alkalmas a jatéka és az
ezzel foglalkozd szervezetek nagyon
szigoriak. Ha a Manhuntra ra van
irva, hogy csak felnétteknek, akkor
azzal a kiado szemszogehdl el van
intézve a dolog. Mi mast tehetne

még? Nem &llhat ott minden
boltban, nem szerelhet nyomkovetot
minden lemezre. En a magam
részérél undorodtam a
Carmageddontdl, de eszembe sem
jutna betiltani. Amig nem okoz
valaki kart, addig csinalja, amit akar,
készitsen ilyen jatékot, vagy jatsszon
ilyen jatékot. Nem hiszem, hogy
akar egyetlen eset is volt, amikor
valaki mondjuk a Carmageddon
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m Doom 3 (PC) - Vajon most is akkora felhaborodast fog okozni? ]

ihletésére (tott volna el direkt
jarokelbket.

J6 esetben a szlil6knek tudnia
kellene, hogy mivel jatszik a gyerek,
viszont legtdbbszér a gyerek sokkal
tobbet tud a jatékokrdl, mint a
szUl6. Ha anyu nem veszi meg a
véres jatékot, akkor a gyerek
lemasolja, kdlcsonkeéri, mashol
kiprobalja. A legjobb lenne, ha a
konzolokban lenne egy kapcsold,




amivel be lehetne allitani, hogy
milyen besorolasu jatékok
indulhatnak el rajta. igy a sziil6
boldog lehetne, és remélhetdleg a
gyerek sem torné fel ezt a védelmet
fél perc alatt.

PS Guru: Akkor mindent dsszevetve:

mit tanacsolsz, jatsszunk vagy ne
jatsszunk?

Hortobagyi Miklés: Jatsszunk,
persze! Jatszani jo, érdekes és
szorakoztatd. Csak valogassuk meg,
hogy mivel jatszunk és ne ezzel
toltslik az egész fiatalsagunkat.
Annyi mindent lehet még csinalni,
ami mellett kényelmesen megférnek
a videojatékok — szerepjaték,
olvasas, kirandulas —, és hidd el, igy
sokkal teljesebb lesz az életed. J6
jatékot!

PS Guru: KOszonjuk, hogy
valaszoltal kérdéseinkre, jo jatékot
neked is!

TAKTIKAZZ ES GYORSITS!

Unatkozol? Mérd ossze erddet djuice mo.hi.lodon
autds taktikai versenyen a tobbi jatékguruval!

Legtijabb kalandunk a WAP-on keresztiil jatszhato ériilt
jatek, a HeatCity. Ebbe a versenybe barhol és barmikor be
tudsz kapcsolodni WAP-képes késziilékeddel, és virtualis
versenyautoddal zizhatod le ellenfeleidet.
Cydjts az autdd atalakitasara, személyre
szabadsdra, vagy akar egy Uj autora!
Valassz ellenfelet a ranglistardl és mérd
ossze tudasod HeatCity lakdival!
Regisztrald magad a wap.djuice.hu-n
a 30 napig tarto jatekra!

(0j) Uzenetek

Helyezesed. 7, A rr:.'gisztrécids dij bruttfz't 400 forint'.
ami nem tartalmazza a jaték hasznalata

kozben generalt WAP adatforgalom koltségét.

wap.djuice.hu

Pannon GSM

nonstop informéciés vonal: 1773
(bérmely més halézatbol:

+36 20 920 0200).

www.djuice.hu



Uj rovatunkat, a mentdovet
kinaljuk mindenkinek, aki
elakadt egy jatékban, nem
tud megolni egy
foellenfelet, vagy szeretne
rabukkanni néhany titokra
kedvenc jatékaban. Barmi
kérdésed van, fordulj
nyugodtan hozzank -
remélhetoleg tudunk
segiteni mindenkinek.

Hejhd! Elakadtam a Return of
the King jatékban, mégpedig az
utolsé palyan, amikor Gollamot kell
legy6zni. Mar probaltam lelokni, egy
alkalommal ez négyszer is sikerlilt,
de gy néz ki, nem ez kell neki. A
kédok sem miikodnek! ;o

Méarpedig Gollamot le kell I6kni a
sziklardl, csak nem négyszer, hanem
hatszor! Hasznald ellene a gyors
Utéseket, és amikor imbolyog a szikla
szélén, akkor adj neki egyet az erés
tamadassal. Ha megkapaszkodik a
falban, a kivégz6 mozdulattal tudod
elémi. A kédok nem azért nem
mukdédnek, mert rosszak, hanem mert a
fejleszték viccesen Ugy programoztak le
Oket, hogy csak akkor hasznalhatok, ha a
Jjatékot mar végigvitted.

A Return of the King-ben a Minas
Tirith - Top of the Wall palyan
tulajdonképpen mi a feladat? Egy
ideig tudom I6kddsni a létrakat, meg
az elsd kett6 katapultot még csak-
csak leszedem, de el6bb utébb vagy
meghalok, vagy betelik a piros kér
(inkdbb az utdbbi szokott

eléfordulni) és vége a palyanak.
Konyorgok segitsetek!!! xmiszridn

A feladat az ostromlck visszaszoritasa:
I6kddsd le a létrakat, mészarold az
esetleg feljutd orkokat, egészen addig,
amig meg nem jelennek az
ostromtomyok. Ekkor rohanj fel a
bastyara, és az ott levé katapuittal
pusztitsd el 6ket (két Iévés kell nekik). Ez
utan ezt kell megismételni még
néhanyszor. Ha az ostromtomyok mar tul
kézel vannak ahhoz, hogy a katapult
bevéljon, akkor a tavolsagi fegyvereddel is
leszedheted Gket.

Elakadtam Prince of Persia
elején, amikor fényl6é rudakat lehet
forgatni. Azt sem tudom, hogy mit
kell csindlni, ezért mar napok o6ta
nem tudok tovabb haladni.
HEEEEEELP! ;4¢;

Itt az a feladat, hogy a holdallasok jelével
diszitett pdznakat szedjiik fel a kis
forgathato-emelhet6
platformsegitségével, majd juttassuk el
Oket a legfelsé szint megfelelé helyére. A
platformon levé egyik karral balra és
jobbra foroghatunk, mig a masikkal
felfelé és lefelé utazhatunk. A péznakhoz
oda kell forogni, és a felfényl6 jelre ra
kell lépni: ettél kezdve az ,hozzank
ragad”, vellink mozog.

A megoldas a kévetkezo: szedjik fel a
teliholdat ébrazold rudat, majd tekerjiink
egyet jobbra (az ora jarasaval

megegyezb iranyban). Utazzunk egy
szintnyit feljebb, menjiink harom
egységnyit balra, és ereszkedjlink vissza.
Itt felvehetjik az ujholddal diszitett
poznat. Innen menjink egy szintet
felfelé, tekerjiink kétszer jobbra, és ismét
emelkedjlink két szintet. Itt vehetjlik fel a
félholdas rudat. Tekerjiink egyet jobbra,
ereszkedjlink egy szintet, és maris fel
tudjuk venni az utolso, sarlo alaku
holddal diszitett rudat. Menjlink egyet
folfelé, tekerjlink egyet balra, és johet a
végso mozdulat: emelkedijlink fel egy
szintet.

Sziasztok! Szeretnék nektek
gratulaini az Ujsaggal

kapcsolatban. Nagyon jol sikerUlt ez
a szam, az arculat teljesen
megvaltozott a pozitiv iranyba.

Még par jatékkal, géppel
kapcsolatos kérdésem is lenne:
-Szeretem az RPG mifajat, s6t csak
ilyen jatékokkal jatszok altalaban,
meg par multissal (Worms,
stb.).Melyik géptipust émé meg
nekem venni a legjobban? Azért
kérdezem meg mert egyetemen
tanulok, és nem kevés pénzbe kertl
(az egyetem és a gép is), tovabba
van még két 6csém és az anyagi
lehetbségek korlatozottak.

-Hogyan lehet hasznalni Cloud
képességét a Final F. Tactic-ban?

KOszl. 45 zoLTin

Az els6 kérdésedre a valasz — bar egy
PS2-es ujsagban nem nagyon
mondhatnank mast —, hogy PS2-t éri
meg venni. Barmilyen platformot nézel,
erre jelenik meg a legtébb szerepjaték,
raadasul altalaban minésegi darabok. Azt
hiszem béven elég, ha atnézed az
el6zeteseinket, ahol GsszegyUjtottik az
elkévetkezendd idészak legjobb RPG-it.
Final Fantasy Xll, Xenosaga Episode 2,
Star Ocean 3... még a nyal is dsszefut a
szankban a lista lattan

A FFT-s kérdésre annyit tudtunk
dsszehozni emlékeinkbdl, hogy a
képességéhez sziikség van a kardjara,
amit a Find Items képességgel az egyik
palyan, egy vulkan tetején lehet
megtalalni, ha Cloud is a csapatban van.

Hi! Nagyon tetszik az Ujsagotok
eld is fizettem egybdl.
Oriilék, hogy végre van PS2 (jsag.
Lenne egy kérdésem:
A Final Fantasy X-ben elakadtam a
hajon amikor a Sin megtamad
minket és a hllyegyerek beleld
szigonnyal. Allandéan kiildi rank Sin
a ,madarait”. De nem akarnak
elfogyni és én egy id6 utan
megdoglok.
J6 lenne ha tudnatok segiteni
nekem, nagyon Orilnék (mar egy
heteszenvedek vele). El6re is koszil:)
SZALONTAY NAGY SZTRUHAR BOLDIZSAR

Annaél a foellenfélnél az a trikk, hogy ne
a Sinscales-t I16dd, hanem Sint (Lulu
magiaval, Wakka a labdajaval, Kimahri
Lancet képességével). A ,madarak”
mindig Ujratermelédnek, ugyhogy nem éri
meg vellik foglalkozni — legfeljebb ha
nagyon jol allsz, és sok AP-t akarsz csata
végen. Hagyj meg egyet (hogy ne
sebezzenek sokat), és koncentralj Sinre,
akinek egyébként 2000 életpontja van.

Sziasztok! Segitséget
szeretnék kérni a Monkey Island
(2001) jatékkal kapcsolatban.
Elaine kormanyz6i megbizatassal
latta el a hajoigényl6
formanyomtatvanyt. A kihajézashoz
szlikséges 3 tagl legénység
készen all az utazasra, de még
valami hianyzik (esetleg egy
targy?), ami segitségével el is
indulhatnank. Az lenne a
kérdésem, hogy mi lehet ez a
targy, és hogyan szerezhetném
meg. Elbre is koszéndém. p_ gy,

Ha megvan a legénység, akkor beszélj a

kikété vérszomjas urndjével, majd megint

Elaine-nel. Mikor elmagyardzod neki a
helyzetet, ad neked egy MELEE ISLAND
(TM) GUBERNATORIAL SYMBOL nevi
targyat. Ezzel kell visszamenni a
kikétében levé hélgyhéz, és hasznalni is
kell rajta a cuccot. Ha ez megvolt, akkor
6 vezet fel hajédra, és indulhatsz is
tovabb Lucre Islandre.
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Sziasztok!

Kezdem az elején. Szeretnék
nektek gratulalni az ujsaggal
kapcsolatban. Nagyon jol sikertlt ez
a szam, az arculat teljesen
megvaltozott a pozitiv irdanyba.

Az értékeld oszlopa nagyon Gtletes
lett, teljesen funkcional
(Attekinthetd és tdmor). Tetszett
még tovabba az Uj bet(istilus, a
pletyka rovat, és a képek
beillesztése az oldalakra!

Szemet gyonyorkodtetd lett, jo volt
lapozni, s6t még akar nézegetni is,
ha mar az ember végigolvasta
parszor! Nem lehetett letenni!
Minden elismerésem a grafikusé,
tervezéé!

(Itt Cseri elpirult)

Az extrak rovat gazdagon tarja fel a
régi PS dicsé multjat, igy végre
képet kaphatunk, hogy mi magyarok
milyen jatékokkal is jatszunk
leginkabb (meg még sokan masok a
vildgon)! Forradalmi!

Hardver rész is kellene (régen masik
Ujsagban is irtak, de megsz(nt).
(Hardver-rovatot mi is terveziink,
remélhetéleg a kévetkez6 szamban
mar talalkozhatsz vele)

A betdstilus is futurisztikus, cyber
hatast kolcsontz, de egy id6 utan,
elévil! Par hdnap, esetleg egy év
utan lehet hogy le kellene cserélni!
Tanacsolnam a kozépkori kddexek
vagy a Gylrik ura bet(stilusat
valtasként, teliesen megvaltoztatna
az Ujsagot - viszont nektek is

sok mindent meg kellene valtoztatni:
el6térbe kerliinének a természet
szinei (féként a barna),stb. mindez
sokba kerilhet, raér még!

De szerintem ezt ti is tudjatok.
(Design-valtasbdl egy id6re most
elég volt ennyi . De ha sor kerl ra
néhany év mulva, akkor mindenféle
lehetbséget ki fogunk prébalni, no
meg a Ti véleményeteket is kikérjlk
elétte) zows

Hello Grath!

Az Ujségot jonak tartom, csak
az ehavi szammal lenne egy kis
problémam: az eddigi szamokkal
ellentétben a mostaniban nem
talaltam a dvd melléklethez boritot.
Ezt nagyon sajndlom. Ha
lehetséges kildd el Iécci emilen a
boritét, ha csak az én Gjsagombdl
maradt ki. Ha nem akkor is (DVD-
boritét nem terveziink az Ujsagba,
tul sok az a két oldal, amit elvenne
mas, hasznos dolgok elél. Viszont
az a tervliink, hogy amint lesz
weboldalunk, onnan letéithetévé
tesszlik Gket)

Szerintem kicsit tulzasba vittétek az
Ujsag arculatvaltoztatasat,de
mindenképpen jobb mint az elGdje.
Tovabbi jo6 munkat!!! Koszonet a jo
cikkekért és a bdséges trailer

HONAP LEVELE. A Honap
Levele dijat ebben a hénapban
Mester kapta meg — és ezért
cserébe 6 kap egy Tony Hawk
Underground PS2-es jatékot a
www.cheapboy.hu
tamogatasaval. Neki ezt
koszonjik, Nektek pedig azt,
hogy irtatok!

Sziasztok!

Lelkes olvasoja vagyok a
lapotoknak. Ugyan el6fizetni
nem fogok, mert
azok a lapok rendszerint fél év
mulva megsziinnek. J6 esetben
legalabba pénzemet
visszakapom, de arra is volt mar
példa (nem is egy) hogy
azeldfizetés utan 2 hénappal
megsz(int a lap, és még a
pénzemet isbuktam.

(Tudod ez ugy mukadik, hogy
ha sokan fizetnek el6, akkor
biztosan megmarad az Ujsag.
Egyébként nem szandékozunk
megsziinni, s6t, éppen
ellenkezd a szandékunk:
prosperalni akarunk, és még a
PS8-rdl is tuddsitani)

De nem ezért irtam, hanem két
masik dolog miatt:

1. Az (jj design szuper. Marmint
tetszik, de azért akad vele két
gondom. Az egyik helyenként a
szinosszedllitas; probaltatok
elolvasni a 60. oldalén az
értékelést? Elég nehézkes,
mivel vilagossarga alapon
fehér betlkkel jelent meg. Erre
azért figyelni kéne. (Igen, mi is
probaltuk elolvasni, és nekink
is csak erdfeszitések aran
sikertlt. Viszont oriilhetsz, a Te
leveled is hozzajarult, hogy
valtoztattunk kicsit a
koncepcion, és elhagytuk az
alanyomasokat, valamint a
szines értékelbket — reméljik
ezuttal minden olvashaté lesz)
2. A masodik pont a 60. oldal
megkeresésével kapcsolatos.
Miért csak a paratlan
oldalakon van oldalszam?
Raadasul ha a paratlan oldalon
reklam van,akkor ott sincs.
Nézzétek meg, hogy hany
oldalszam talalhat6é az 54. és
a 62. oldal kozt. Nekem egyet
sikerilt taldlnom. gy nehézkes
a tartalomjegyzék alapjan
barmit is megtalaini.

(En probélkoztam Cserinél, de 6
nem rajongott az otletért, hogy
legyen bal oldalon is
oldalszamunk — megprébalha-
tod meggydbzni, ha kézvetlendl
neki kildesz levelet. Sok sikert!)

MESTER

(Kérlek ird meg a cimet, ahova
kildhetjlk a jatékot)

hadért amit az e havi mellékletbe
passziroztatok!!!
SegaSZtC)k:) DENI L

Sziasztok Konzolmagusok!!

Mint altalaban a dicsér6leve-
leket irok 99+1%-a, én is azzal
kezdem, hogy nagyon asz a lapotok,
a kezdetektdl fogva veszem az
Ujsagot... Kész szerencse, hogy az
els6 szam megjelenésével nagyjabol
parhuzamosan lettem boldog PS2-
tulajdonos. Nagyon szimpatikus volt
veletek kapcsolatban az is, hogy
amikor olyan lemezmellékletet
sikerult megnyernem, ami hibas
volt, és nem ette a gépem, rovid
idén belll kildtétek a jo lemezt.
...es most az észrevételeim:

- az Ujonnan bevezetett formavaltas-
rol: nem tetszik az, hogy zavardan
tarka lett az Ujsag... a rézsaszintdl a
sargan at a zoldig, kékig.... nekem
egy kicsit... tudjatok too much ez a
hatalmas szinorgia... eddig nem

volt baj a latasommal, de a 10.
oldal utan mar fajt a szemem... és
raadasul marha nehezen is
olvashato... vannak olyan részek,
ahol kifejezetten erdltetnem kellett a
szemem, hogy rajojjek mit is
akartatok imi (Igen, igen, tisztaban
vagyunk a problémaval, ki is
purgaltuk az ujsagbdl ezeket a rikito
szemkombinaciokat)

- az értékelés sem teljesen tiszta
szamomra... ami a szazalékokat
illeti. Nem latom &t (az igaz, hogy
nem is kerestem tll sokat), hogy az
értékek hogyan jonnek Gssze az
el6sz6 szamokban hasznalt 1
csillagokkal (lehet, hogy nem is -
akartatok 6sszehozni...). Nekem az
tlinne logikusnak, ha 20
szazalékonként ugrana feljebb az
érték... {
(A csillagos értékelést megsziintet- l
tlk, ahelyett jott a szazalékos.
Semmiféle direkt kapcsolat nincs a
kettlé kozétt — Igy sokkal jobban el
tudjuk hatarolni egymastol a I
jatékokat.) |
- esetlegesen jo lenne a
lemezmellékletre minden hénapban
egy-egy jatékdemo...

(Igen, az valéban jé lenne. A baj az, |
hogy ehhez a Sony engedélye is
kellene, 6k viszont ezt a jogositvanyt
csak a hivatalos magazinoknak '
adjak meg)

Ezeket leszamitva, és ezen ,hibak"
esteleges megmaradasa mellett is 1
valtozatlanul lelkes olvasétok

maradok, és valtozatlanul vasarolni

fogom a lapotokat!!!

Tovabbi j6 munkat!! csey parizs

Hello PS Guru team! .
Nagyon j6 a nyereményes jaték, ‘ l
én mar 2x-er nyertem. Egyszer a
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Ha helyesen
valaszolsz
az alabbi kérdésre,
Tied lehet egy
eredeti Castlevania
az Ecobit jovoltabol.

A valaszokat nyilt
levelezolapon varjuk a
PR L T,
(PS Guru, Budapest 1088,

Rakoczi it 1-3.).

A levelezolapra ird ra:
,JCastlevania-jatek"
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FIFA 2004-et, aztan a Final Fantasy
X-2-t.Csak egy gond van: az, hogy
még egyik sem jott meg, pedig a
FIFA-t mar egy hénapja nyertem, és
az Ujsaghan az volt, hogy mar
postaztak. Mar irtam egyszer egy
levelet a vogelburdas e-mail
cimre,és azt mondtak, hogy atadjak
az Uzenetet nektek, de azéta semmi
valasz. Kérlek benneteket, hogy
valaszoljatok. Meg adjatok valami
tampontot, hogy a cim veszett el,
nem pedig a nyereményem. Udv
(Sajnos tébben is irtatok, hogy
késtek a jatekok. Ez azért
kévetkezett be, mert a
szerkesztGség-valtas kévetkeztében
a jatékok elttintek, és Ujra meg
kellett 6ket szereznuink.
Remélhetbleg mostanra mindenki
megkapta a nyereményét, aki nem,
az azonnal irjon a
psguru@psguru.hu cimre, hogy
utananézhesstlink a dolognak)
NYISZTOR MIHALY

Hi!

Oriilék, hogy végre van PS2 (jsag.
2 kérdésem lenne:

1. A CD-re nem lehetne jatszhato
demokat tenni a PC-s Ujsagokhoz
hasonléan? Nagyon ortiinék.

(Hidd el, mi is 6riilnénk, de a fent
részletezett dolgok miatt erre nincs
lehetbséglink. Valamit azért
megprobalunk kitalalni)

2. Az Ujsagba irhatnatok par
végigjatszast, az aktualis jatékokrol.
(Természetesen ez igy lesz, am egy
végigjatszas sok helyet foglal, meg
kell gondolni, hogy melyik jatékra
.KOItjuK"” ezeket. Ha csak a mostani
szamot és a legjobb értékelést
kapott jatékokat nézzlik, akkor a
Hitmanhez és a Fight Nighthoz nem
lenne értelme, nem kell hozzajuk, a
Glass Rose-hoz meg legalabb tiz
oldalra lenne szlikség)

J6 lenne ha az Ujsagban lenne
levelez6 rovat. Elére is koszi!
(Szivesen)

PS GURU ,gyartok“!!

Leirom a véleményem a laprol.
Els6 latasra az Uj design hilyén néz
ki, de masodik latasra mar tetszik.
Jobb, mint eddig volt. (Reméljiik a
feldjitott design mar elsé latasra is
tetszik) Az Ujsag maga (azaz, hogy a
tartalom) is tetszik. A mellé jaré
DVD is j6. De miel6tt a
szerkesztdség repkedne az 6romtdl,
hogy milyen jé lapot adtak ki,
szerintem még lehet rajta
tokéletesiteni. Lehetne egy kicsivel
tobb kod is (minél tobb, annal
jobb), és lehetne lekdzoIni
jatékleirast is (mint pl.: a
novemberiben a Jack&Dexter) -
remélem jol irtam le.

Lo o - —————

(Nem, igy sajnos nem tudjuk
postazni az exkluziv harmadik részt
Neked, pedig mar éppen
csomagoltuk)

llletve a dvd-re ra lehetne
csempészni néhany demot is. Vagy
lehetne 2 DVD. Egyik videdval teli,
masik par deméval). Interneten
férumokon olvastam, hogy vannak
olyanok, akik ha demdval lenne,

m Mi is ilyen boldogan SingStaroztunk

vennék. Ha ezeket megfogadnak,
szamomra tokéletes lenne a lap.
(az, hogy masok szamara is, az nem
biztos.)

Készondm, hogy elolvastatok
(Kodokat mindig az aktualis szamban
tesztelt jatékokhoz kereslink, esetleg
ahhoz, amihez az el6z6 szamban
még nem voltak csalasok)

GYURE ZOLTAN
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=m SONY PS2 8MB AKCIO!
6.499 Ft

Xlll.ker. Béke ut 21-29. Tel.: (06-1)270-9213 (06-20) 426-7992
http://www.konzolshop.hu e-mail:info@konzolshop.hu




FIGHT NIGHT 2004.

Az 6sszes helyszin megnyitasa: A
fémenlben a My Comer-t valasztva
isd be a kovetkezOket: bal, bal, bal,
jobb, jobb, jobb, bal, jobb, jobb
Nagy fejli bokszoldk: A fdmendben a
My Corner-t valasztva Usd be a
kovetkezbket: bal, jobb, bal, jobb,
bal, jobb, bal

Big Tigger megnyitasa: A fdmendben
a My Corner — Record Book — Most
Wins-Boxer menlpontban: fel, fel

SEVEN SAMURAI 20XX.
New game +: vidd végig a jatékot
és utdna mentsd el az allast
Survival mode: vidd végig normal
‘nkozaton a jatékot
Fegyvervalasztas: vidd végig a
jatékot, aztan toltsd be a kapott
allast. A meniben valaszd a
katakana-t, majd nyomd meg az L1
és R1 gombot, mindkét kezedben
lesz egy fegyver.

ONIMUSHA BLADE
WARRIORS.

Megnyithatd karakterek:
Giramusaido: Musaidoval el kell érni
a harmadik szintet

Gogandantess: jatszd végig a jatékot
Story médban Samanosukével,
Kaedével, Normal soldierrel és

. laedaval

Jaido: Normal Genmaval el kell émi
a masodik szintet

Jujudormah Ran: jatszd végig a
jatékot Story médban Jujudormah-
val és érd el a harmadik szintet
Magoichi Saiga: VS. médban harcolj
végig 200 csatat

Marcellus Modify P: Marcellus-szal
érd el a masodik szintet

Marcellus Modify S: Marcellus-szal
érd el a harmadik szintet

Miyamoto Musashi: jatszd végig a
jatékot Story médban Normal
soldierrel és érd el a harmadik
szintet

Musaido: Three Eye-jal érd el a
masodik szintet

P A — - —— . A ——— W

Oda Nobunaga: mind a 12
karakterrel jatszd végig a jatékot
Story-mabdban

Megaman EXE: jatszd végig a
jatékot Story mddban
Samanosukéval

Megaman EXE — Grand Style:
Megamannel érd el a masodik
szintet

Megaman EXE — Bug Style:
Megamannel érd el a harmadik
szintet

Magaman Zero: a harom ,Z-part”
(voros, zold, kék) birtokaban gydzd
le 6t Vs. Mddban

Megaman Zero — Proto Form: érd el
Megaman Zeroval a méasodik szintet
Megaman Zero — Ultimate Form: érd
el Megaman Zeroval a harmadik
szintet

Sasaki Kojirou: jatszd végig a jatékot
Story modban Miyamoto Musashival

Green Z-part: teljesitsd a Phantom
Realmet Megamannel

Blue Z-part: teljesitsd a Phantom
Realm 2-t Megamannel

Red Z-part: Megamannel vidd végig
a Story Mode-ot

NBA BALLERS.

Alternativ felszerelés: az
ellenfélvalasztd képernydn Ussuk be
az alabbi kodot: négyzet,
haromszog, kor, fel

A ,Phrase-ology” képerny6n
kllonb6z6 dolgokat (leginkabb U
jatékosokat) nyithatunk meg az
alabbi kodokat beltve:

killer crossover — Allen Iverson U]
szereléshen

the answer — Allen Iverson studioja
zo — Alonzo Mourning

rising sun — Amare Stoudamire
Stylin & Profilin — Baron Davis
celtics dynasty — Bill Russell




towers of power — Bill Walton
24 seconds — Chris Webber
clyde the glide — Clyde Drexler
rim wrecker — Darryl Dawkins
in the paint — Dikembe Mutumbo
dunk fest — Dominique Wilkins
rebound — Elton Brand

the ice man cometh — George
Gervin

bring it— Jalen Rose

pass the rock — Jason Kidd
give and go — Jason Williams
Stop Drop and Roll — Jerry
Stackhouse Uj szerelésben
court vision — John Stockton
one on one — Julius Erving
special delivery — Karl Malone
ice house — Karl Malone
devonshire-i birtoka

holla back — Kevin McHale
Japanese steak — Kobe Bryant
Hoosier — Larry Bird

Spree — Latrell Sprewell

king james — Lebron James

laker legends — Magic Johnson
manu — Manu Ginobili

student of the game — Michael
Finley

rags to riches — Nene Hilario

Ain't No Thing — Oscar Robertson
mas szerelésben

pistol pete — Pete Maravich

fast forward — Rashard Lewis
bring down the house — Rasheed
Wallace

all star — Ray Allen

From Downtown — Reggie Miller
mas szerelésben

Rip — Richard Hamilton

The Chief — Robert Parish mas
szerelésben

Playmaker — Scottie Pippen

nice yacht — Scottie Pippen jachtja
juice house — Kilonleges vided #1
nba showtime — Kilonleges vide
#2

Cold Streak — Kulonleges cipd #2
platinum playa — Stephon Marbury
ankle breaker — Steve Francis
Rising Star — Steve Francis mas
szerelésben

hair canada — Steve Nash

make it take it — Tim Duncan
living like a baller — Tracy McGrady
world — Wally Szczerbiak

Penetrate and Perpetrate — Walt
Frazier

old school — Wes Unseld

hall of fame — Willis Reed

wilt the stilt — Wilt Chamberlain
center of attention — Yao Ming

Yao Ming iskolaja

prep school —

SAMURAI JACK.

A Kristaly kard megnyitasa: Jaték
kézben nyomd le a bal kart, fel a
jobb kart, majd x, kor, négyzet,
haromszog.

Vazlatok megnyitasa: Vidd végig a
jatékot easy modban

Hatterek megnyitasa: Vidd végig a
jatékot normal modban.

Modellek megnyitasa: Vidd végig a
jatékot hard médban.

THE SUFFERING.

Jaték alatt az L1, R1 és X gombok

nyomvatartasa mellett lehet bevinni
a kodokat:

Teljes életerd: le, le, le, R2, fel, fel,
le, fel, R2

XBOX » GAMEBOY ADVANCE o PLAYSTATION ¢« PS2 ¢« GAMECUBE » IBM PC

T-'I:F' PER & ?@@[KB@@[K{Q @@&&A@IR@:

IN MCRAE RALLY 4
- CSALASOK®

B ek

Minden fegyver (kivéve a Gonzo
Gun): le, fel, le, bal, jobb, bal, R2,
fel, bal, le, jobb, fel, jobb, le, bal,
R2, le, le, le, R2, R2

Gonzo Gun: bal, R2, R2, R2, jobb,
bal, jobb, bal, fel, R2, R2, R2, le
fel, le, fel, R2

A jaték befejezését befolyasold
gonoszsagi szintlink novelése: bal,
bal, le, fel

Ugyanez, csak éppen a
josagpontokat novelhetjik: fel, fel,
jobb, fel

Gyobgyszeres Uvegeink maximumra
toltése: jobb, jobb, fel, fel, R2, bal,
jobb, R2, jobb, fel, jobb, R2

X-FILES: RESIST OR
SERVE.

Egy I6véssel leterithetiink minden
ellenfelet: kor, L2, le, R1, X
Végtelen I6szer: L1, L2, x, R2, R1
Minden bdénusz tartalom
megnyitasa: bal, R1, L1, le, kor
Minden palya megnyitasa: R2, jobb,
L2, fel, négyzet

Sebezhetetlenség: fel, négyzet, kor,
X, le

ESIE

: 2004.

IX. Evf. 2. Szam

375 Ft
Eldfizetvel =



ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE.

A most tesztelt Blade Warrirors utan nagyon varunk mar egy igazi Onimusha-jatékra,

i mégpedig olyanra, ami az eddig méltan nagy sikereket elért sorozatot nem alazza meg. Erre a

harmadik epizddnak minden esélye meg is van — Japanban az elmult hénapokban komoly
sikereket ért el az ismételten kozéppontba helyezett Samanosuke ,fészereplésével” késziilt

program. Es hogy miként kapcsolddik egyméshoz a XVI.szazadi japan és a XX|. szazadi francia torténelem, arra Jean
Reno segitségével kapunk majd valaszt.

SYPHON FILTER: OMEGA STRAIN.

Habér az egyes szamu PlayStation gépen hatalmas sikert arattak a sorozat darabjai, PS2-n az
online mod leprogramozasa miatt mostanaig kellett vamunk a Syphon Filter eljovetelére. Mi
elsésorban az egyjatékos torténetre vagyunk kivancsiak, bar ezzel kapcsolatban kevesebb
Ujdonsagot igérek a készitdk. A dicsé mult és a hosszl fejlesztés azonban ettdl fuggetlendl

reménykeltd — minden bizonnyal remek kommandézasban lesz résziink.

RED DEAD REVOLVER.

{ Az eredetileg Capcom-jatéknak indulé Red Dead Revolver véglil a Rockstar — szokés szerint

véres — keze aldl kerul ki. Kivancsian varjuk, hogy a vadnyugati ttmabdl ezittal mit sikertil
kihozni — a C64-es Tapper 6ta hianycikk az igazan jo spagetti western-ihletést alkotas. Az
1880-as években jatszodo torténetbdl nem fognak hianyozni a korabeli fegyverek, a hatalmas

I6voldozések és a konkurenciaval lefolytatott pisztolyparbajok sem; Bud Spenceren kivil minden benne lesz.

j| HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN.

' &

ol

Az eddigi Harry Potter jatékok nem éppen kiemelkedd szinvonalukrél voltak hiresek, de ezdttal
vélhetbleg egészen masra szamithatunk, ahogy arrél el6zé szamunkban mar beszamoltunk. A
harmadik konyv torténetét alapul véve a készitbk megujult grafikai motort, harom iranyithaté
karaktert és Eye Toy-os minijatékokat igémek — a rajongok ezuttal vélhetbleg a konyvek

szinvonalahoz mélto jatékot tehetnek be gépiikbe.

A A5 L) kovetkezé szama jinius 18-an jelenik meg!




A tokéletesség Utja

JVC

The Perfect Experience s

"A GR-D23 videokamera Iehetdyé teszi, hogy egy szamuraj kardjanak gyorsasagaval és pontossagaval
ragadja meg életének leggydnyérlibb pillanatait, akar szikrazé napsutésben vagy a koromsoétét ejben
'kés'zit_ felvételt, az Gjonnan beépitett technolégidk hasznalataval - 3D NR sz(ir6, szines NightScope és -
LED lampasor. A GR-D23 tokéletes képeit nézve, sokkal intenzivebben atélhetjlk életlink azon ‘ 5 rﬁw
pillanatait, amelyekrdl azt hittiik, hogy mar soha nem térnek vissza - ez a tokéletesség utja!"

PORTUGAL
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Euro2004game.ea.com

Légy bajnok Magyarorszaggal az UEFA EURO 2004-ben!

Euro2004.com
Made in EU. The UEFA word, the UEFA
o Prof Footballers

© 2004 Blectronic Arts Inc. Blectronic Arts, EA, EA SPOATS and the EA SPORTS ara trach o regi ks of B ic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Manufactured under license by Electronic Arts Inc.

EURO 2004™ Official , the Official Mascot and the UEFA Europ Footbail P ip™ Tr are d and copyright. All rights reserved. Player names and lkenesses used under license from The al F of (“FIFPro"),

national teams, clubs, wmmm%ﬁi&m ‘trade mark are registered marks of the 'mm@mm.mmmmdmwmmm, ission. All sp dp pany brand names

and logos are the of respective owners. EA ™ s an Arts™ brand. "PlayStation”™ and the *PS" Family logos are registered trademarks of ony Computer > Inc.Microsoft, Xbax, and the Xbox Logos are either registered trad s or tradh ks of M it
States and/or other countries and are used under license from Microsoft.” The UEFA word, the UEFA EURD 2004™ Official Logo, the Official Mascot and the UEFA E Football Ct i ™ Trophy are by and copyright. All rights



