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Hideo Kojima harmadik mestermuve a hatvanas évekbe
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Resident Evil a bortonben Hoésok vilaga Jet Livel a foszerepben

100 PERC VIDEO A DVD-N | Final Fantasy 7: Advent Children, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Mortal
Kombat Deception, Star Wars Battlefront, Front Mission 4;Onimusha 3, God of War, Transformers Armada...
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v Szasztok!

Mint azt bizonyéra észrevettétek, az el6z6 szam 6ta elég sok va ason mentink at. A legszembet(in6bb — ami
valésziniileg mar a cimlap lattan feltiint mindenkinek —, hogy megvaltoztattuk a lap kinézetét. Uj grafikusunknak, Cserinek
koszonhetben sikerlt egy sokkal attekinthet6bb, sokkal modernebb és — szerintlink — sokkal szebb arculatot kidolgoznunk.
Reméljiik, a ti tetszéseteket is elnyeri.

A PS Guru-t készité megujult csapat tele van 6 T még tar a tehetjik a i 4 LA
Hirek-rovat példaul teljes atalakitdson ment keresztiil, az Gjonnan bejelentett jatékok mellett talaltok hireket a PS3-mal és
a PSP-vel kapcsolatban, megosztjuk veletek az itt-ott hallott szaftos pletykakat, és kiemeljik az adott idGszak legjobb és
legrosszabb hireit. Elézeteseink ezentul mindig egy téma koré éplilnek, most éppen a taktikai akcidjatékokat vettik

szemugyre, 6 pedig a jaté kozdtt kalandozunk. Ami a teszteket illeti, ott nem kell sok Ujdonsagra
szamitani: ezutan is az a cél, hogy minden megjelend jatékrol tajékoztassunk titeket. Igaz, az értékelé kissé” atalakult, igy
mar sokkal tébb informéciét nydjt az adott jatékrol, mint az eddigi csillagos megoldas.

Design-véltas ide, Uj emberek oda, a végs6 cél nem valtozott: minden olvasonkat a lehetd legtébb informacidval akarjuk
ellatni, mindennel, ami a PlayStationnel kapcsolatos. Legyen sz6 PS2-r6l vagy PS3-rol, PSP-r6l vagy Gran Turismordl,

nalunk minden informaciot megtudhatsz.

asi kedvet fellenditsiik, a
t. A leveleket kiildhetitek a

Véleményeiteket szivesen fogadjuk, minden, a PS Guruval kapcsolatos dologrol, és hogy a leve
kévetkezé szamtol kezdédéen minden honapban PS2-es jatékkal jutalmazzuk a Honap Levéls
psguru@psguru.hu cimre, vagy a szerkesztéség barmely tagjanak.

A Ps Guru-csapat.

A PS GURU KOVETKEZO SZAMA MAIUS 7-EN JELENIK VIEG!




Rektamok. Backyard Wrestling B MVP Baseball
MX Unleashed ® Mafia

Fokuszban a lopakodés jatékok. splinter Cell:
Pandora Tomorrow B Hitman Contracts M Starcaft Ghost
Egyéb Extrak. Final Fantasy VIl Advent Children M igy
Kkésziilt: Alias M [gy készillt: Ghost Recon Jungle Storm

E hénapban a DVD sztarja nem is lehet mas, mint a

Final Fantasy VIl Advent Children nagyfelbontasa

trailere. A Square altal készitett animacios film a

Jaték vége utan két évvel jatszodik, mégis rengeteg
fogunk 6 (ebben a

példaul Barret és Vincent is feltiinik). Ugyan az angol

felirat alapjan i a japan szé tal

sok értelmet, osszefiiggést nem birtunk felfedezni
benne - majd a moziban (bar valésziniileg csak DVD-n
Jjelenik meg az Advent Children) minden kideriil.

Area 51 M Athens 2004 M Bad Boys 2 M BloodRayne 2
M Conan M DRIV3R M Front Mission 4 M God of War
B Mortal Kombat Deception M MX Unleashed M Neo Contra
B Onimusha 3 M Onimusha Blade Warriors M Pitfall: The
Lost Expedition M Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy
B Rainbow Six 3 M Resident Evil Outbreak
B Richard Burns Rally M Seven Samurai 20XX
B Shellshock: Nam '67 M Spy Fiction
| M Star Wars Battlefront B Van Helsing

E ho trailert iink dssze a

‘ legkiilonfélébb jatékokhoz, melyek kozil kettét
emlitenénk meg kiilon. Az egyik a God of War

‘ 6 mozija, 6l kideriil, hogy

l miért lelkesediink érte annyira. A masik pedig a
' Mortal o1 kijott video,

|

!

ugyan viszonylag kevés ingame jelenet kapott helyet,
viszont a végén kideriil, hogy a brutalitast sikeriilt
tovabb fokozni (a cenzirazatlan videét tettiik fel a
DVD-re, kiskoriiak csukott szemmel nézzék végig).

- % A

Chronicles of Riddick Hellboy Incredibles
Kill Bill vol. 2 & Punisher & Shrek 2
Sky Captain Spider-Man 2 i Van Helsing

kozott énk két a

filmet, a nemsokara mozikba keriilé6 Shrek 2-t a PDI-
tol

lletve a Pixar

az

cimii filmet, amely kiéregedett szuperhdsokrél szél. A

itélve

lesz, ahogy azt ilyen miilttal rendelkezd cégektdl el is

varjuk.



Ebben a hénapban igazan
jité, minden tekintetben
kiemelkedd jaték nem keriilt
kezeink kézé, de ennek
ellenére remekiil szérakoz-
tunk a Champions of Nor-
rath-tal. Az akar négy f6
szamara is elérheté koope-
rativ-moéd rengeteg lehetd-
séggel gazdagitotta ezt a
Jjatékstilust; kar, hogy online
nem tudtuk kiprébalni, akkor
talan még magasabb értéke-
lést kapott volna. (90%)

Nem igazan értettiik, hogy
az Empire mit is akart pon-
tosan ezzel a film-inspiralta
jatékkal, hiszen semmilyen
szempontbél nem allja meg
a helyét. A grafika egyene-

sen borzalmas, a jatékme-

net pedig a béka sejhaja

alatt van. Még a film fanati-
kus rajongéit (vannak ilye-
nek?) sem fogja elvarazsol-
ni, mert a fécimzenén kivil
semmi sem eredeti; sem a
hangok, sem a humor, sem
az otletek. (45%;
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Hirek a nagyvilaghol.

Eldzetesek.

B 16-21. Starcraft Ghost. = 22-25. Cell:

B 26-27. Metal Gear Solid 3: Snake Eater. B 28-29. Hitman: Contracts

8 30-31. Harry Potter and the Prisoner of Azkaban.® 32-33. The Bard’s Tale.
I 34-35. Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy. i 36-37. Star Wars Battlefront.

Tesztek.

M 3842
44-46.

58-60.
64-65
67.

52-54.

. Champions of Norrath: Realms of Everquest.

. Rise to Honour. M 48-50. Wrath Unleashed.

d. M 56-57. Firefi F.D. 18.

. The Suffering. M 62-63. Romance of the Three Kingdoms IX.
. MX Unleashed és MTX Mototrax. B 66. R-Type Final.

72-73.

by-Doo! Mystery May M 68-70. Pitfall: The Lost Expedition.
. Nighshade. B 74-75. X-Files: Resist or Serve.

76. Corvette. M 78-79. Ghost Recon: Jungle Storm.
80. Bad Boys 2. N 81. Puyo Pop Fever.

M 82. Lupin the Third: Treasure of the Sorceror King.
Extralc

W 84-85

B 86-92
B 94-95

. Budget rovat: Sony.

. Vi és: A Play ion legjobb jatékai
. Tippek-triikkok: The Suffering. M 96-97. Kédok, cheatek, csalasok.




Second Sight.

| Kiadé: ? | Fejleszté: Free Radical Design | Megjelenés: 2004. november |

A brit Free Radical fejleszt6i a TimeSplitters 2 sikerének kszonhetéen alaposan
kin6tték magukat. Immar két jatékon dolgoznak: a TimeSplitters 3-at az EA fogja
kiadni valamikor 2005-ben, a Second Sight pedig még idén megjelenik. A sracok
felbontottak szerzédésiiket az Activisionnel, egyel6re nem tudni, hogy kinél fog
megjelenni ez a program. Eddigi szokéasukkal szakitva nem egy FPS-t, hanem egy

kiils6 nézetes lopakodos jatékot készitenek. A torténet akar a XllI-bol is szarmazhat-

na: ézias fohGs kilonos és sza 1 rosszakaroval — ki kell

deriteni, hogy kik vagyunk, és nem szabad hagyni, hogy a bériinkbél agyeld késziljon.

Annyit azért mar lehet tudni hdstinkrél, John Vattic-rél, hogy korabban kisérleti alany

volt és ennek ko ében ter & tett szert. Tudjuk
ellenfeleink agyat manipuldini, tizet teremteni vagy éppen szellemképiinkkel elcsalni
az 6roket — gyantsan hasonlit a lista az el6zeteseink kozott szerepld Psi-Ops-ban
latottakhoz. Ugyan til sok eredeti dolgot — az eddig latottak alapjan legalabbis — nem
tud felmutatni a Second Sight, a fejleszték muiltja garanciat jelenthet, hogy a

[HIRERS

jatékélménnyel minden rendben lesz.

A Capcom bejelentette, hogy

Ujabb részt készitenek a
végeérhetetlen Street Fighter 3-
sorozathoz. A SF3 3rd Strike: Fight
for the Future cimet visel6 jatékrol
nem sokat lehet tudni azon Kivil, hogy
el6szor jatékteremben, majd PS2-n
jelenik meg, és varhatoan online is
lehet majd jatszani.

Az SCi kozolte, hogy az els6

résszel viharos sikert eléré
Carmageddon-széria kovetkez6,
negyedik része 2005 els6 felében
jelenik meg. Remélhetdleg a szinvonal
nem cs6kken tovabb, a legutols6é
epizod ugyanis mar a pocsék
kategodridba tartozott.

| Kiadé: SCi | Fejleszt6: Pivotal | Megjelenés: 2004. oktdber |

Az SCi bemutatta a népszer(i Conflict-sorozat (a masodik rész az iraki habori
miatt minden elézetes varakozast felilmuléan fogyott) harmadik részét, amely
az eddigiektdl eltéréen nem sivatagban, hanem a dzsungeles Vietnamban
jatszddik. A formula nem véltozott sokat: egy négy katonabdl allé kommandét
kell iranyitanunk, kihasznalva eltéré képességeiket. Hoseink sorkatonak, akik
a vietkongok altal inditott kaotikus Tet-offenziva soran az ellenséges vonalak
mogé keverednek; innentdl 14 kildetésen keresztil kell dtverekednlnk
magunkat, hogy hazajuthassunk. Lesz minden a tlszszabaditastol (& la

Rambo 2) a folyami I6v6ldozésen at (a la A ipszis most) falvak feldula-

saig (& la Szakasz) minden. A jaték legfébb Ujitasa, hogy hasznalhatunk
jarmiveket, rdadasul nem csak tankokat, rogzitett itegeket és hajokat, de
helikoptereket is. Az eddig kiadott képek alapjan a latvanyvilagon is sokat

[hirsk

javitottak.

NBA Ballers.

| Kiado: Midway | Fejleszté: Midway | Megjelenés: 2004. majus |

A streetball lassan népszeriibbé valik, mint a felsuvickolt padlén jatszott
valtozat; legalabbis ezt jelzi, hogy manapsag sokkal tobb jaték dolgozza fel az
utcai kosarazast. A kévetkezé az NBA Ballers lesz a Midwaytdl, egy olyan jaték,
ami a sport mellett a nyugati parti rap-klipekben lathato életérzést probalja
visszaadni. Mené kocsik, nagymell(i csajok, rengeteg ékszer — célunk az lesz,
hogy ezeket dsszeszedjiik. A jaték sztorimodja szerint egy Ujonc kosarast
alakitunk, akit meghivnak egy streetballos valésagshow-ba, itt kell egyre
hiresebb figurakat legyézniink — méghozza egyediil, tehat nem is a klasszikus
felallasrol van szo. Mivel csak két jatékos van a palyan, a grafikusok rengeteg
er6forrassal tudtak dolgozni, ami meg is latszik, a jaték egyenesen gyonyori.
Ahogy nyerjiik a meccseket, Ugy lesz egyre tobb pénzink, amibél aztan
vehetiink autdkat, hazakat és ékszereket; aztan egyre tébb Uj ,haver” tlinik fel a
szinen. A végso beteljesiilést az jelenti, amikor a néz6kozonségiinket mar
kizarolag lenge ruhdkban pompazd lednyok alkotjak, akik barmire készek
bajnokukeért (semmi korhatarosra nem kell szamitani, itt azért a kosarlabdan van
a hangsuly). A jatékban 60 mostani NBA-jatékost taldlunk meg, illetve 24 régi
nagy aszt, mint Larry Bird, vagy éppen Drexler (Jorden nem lesz, neki az EA-val
van kizarélagos szerz6dése). Az igéretek szerint mindenki mashogy kiizd — Shaq

példaul kegyetlenil letarol — ami kelléen hosszd jatékéiményt kinal.

A Sony kovetkezé Ape
Escape jatéka a Mega
Stadium alcimet fogja viselni. Immar

nem platformjatékrol, hanem egy
multiplayer akci6jatékrél van szé, ahol
vagy az emberek, vagy a majmok
bérébe bujva kell leszamolnunk a
masik féllel, ehhez az arénakban
taladlhaté mokas fegyvereket
hasznalhatjuk fel.

Ugyan még a harmadik rész

sem jelent meg, de az Eidos
maéris kozolte, hogy a Hitman 4 j6v6
tavasszal, azaz alig egy évnyi fejlesztés
utén kerdl a boltokba. Beszamoltak a
Crystal Dynamics altal fejlesztett
kovetkez6 Tomb Raiderrdl is,
allitdsuk szerint a jaték mar most

jobb, mint a rosszemléki Angel of

Darkness.
Az interneten naponta [ _

olvashatunk kiilonb6zé,

»magat
nem kivano belsé forrastol”
szarmazé informaciokat,
amelyek megbizhatésaga
meglehetésen kétes. Ezek koziil

A aj
azt is megemlitve, hogy mi milyen
valészinii(tlen)nek tartjuk az
adott hirt. Sajnos az ehavi
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| Kiadé: Eidos | Fejleszt6: Guerilla | Megjelenés: 2004. nyar |

Noha még meg sem jelent, a Killzone mar meg is hozta a vilaghirt a holland
fejlesztéknek. Masodikként bejelentett jatékukra — amely Ugy néz ki, hogy elébb
fog megjelenni — az Eidos csapott le. A Shellshock a vietnami habortiba visz
minket, de nem valami kénnyed médon, hanem a csapat igéretei szerint abba
a kegyetlen, véres és értelmetlen pokolba, amely a valéségban is tombolt. Egy
fiatal sorkatona bérébe bujva kell helytallnunk, majd ahogy teljesitjiik az egyre
Ujabb kihivasokat, gy Iépkediink egyre feljebb a ranglétran — az utols6
misszidkat mar egy specialis osztag tagjaként fogjuk végrehaijtani. A jaték kiilsé
nézetet hasznél, leginkébb talan a SOCOM-hoz lehetne hasonlitani; csak az
eltérs terep miatt még nagyobb szerepe lesz a lopakodasnak, az észrevétlentil
maradasnak. A boz6tos-mocsaras terepen barhol leshet rank néhany
mesterlévész, az dsvényeket sok helyen taposdaknak és veremcsapdak
,diszitik”, minden Iépésiinkre vigyazni kell. A killdetések a tébbszaz 6
részvételével zajlo iitkdzetektdl a maganyos éjszakai orgyilkossagokig terjednek,
az amugy sem baratsagos koriilményeket pedig tovabb neheziti a valtozatos
id6jaras. Jarmiveket ugyan nem lehet vezetni, de ha hozzajutunk egy radidhoz,

akkor hivhatunk 1é —a nay aport hozé heli ek lesznek a

vietnamiak legrettegettebb ellenségei. A latvanyért a Killzone-motor kicsit
tovabbfejlesztett verzidja felel, igy azzal varhatdéan nem lesz gond. A Shellshock
igen véres és durva jaték lesz, a

fejleszték nem hollywoodi, az
amerikaiakat szentté avaté modon
abrézoljak majd a torténteket:
ugyanugy bukkanhatunk jenkik altal

hal4 ira, ler

lakoival egyetemben, mint keresztre
feszitett vagy lefejezett amerikai
tjoncok holttestére.

folytatasokeért kialt. Egyes hirek szerint sikeres Need for Speed-sorozat

a Square: az értesiilés szerint az egészet kitalalo londoni stidiéban
egy DMC-féle akcidjaték késziilt hat kiegészitd készitése folyik. Az ET

volna az FF7-es Cloud Play 2 mellett allitélag késziil a Groove

fészereplésével. 2 is, valamint a Sports, illetve a Fight
alcimet visel6 minijaték-gydjtemények.
(90%)

HEYETOY SPORTS ES EYETOY

FIGHT. Az EyeToy iszonyatos eurépai ENEED FOR SPEED: MOST
sikere (mar béven 2.5 milli felett WANTED. Az Electronic Arts mar
jémak az eladasok) azonnal : Gzerdvel késziti a hihetetlendl

kovetkezl részét. A cég nemrég
regisztralta a NFS: Most Wanted
cimet, igy lehet, hogy év végén mar
ezzel fogunk jatszani.

Egyes netes hiroldalak még azt is
tudni vélik, hogy az Underground
vonalatél eltavolodva ismét
orszaguti, rendérok eldli
menekiiléssel fii: zett jatékra kell

—
f—

James Bond 007: EoN
ELECTRONIC ARTS

LMA Manager 2004
CODEMASTERS

Sonic Heroes

SEGA

socom It

SONY

Cricket 2004

ELECTRONIC ARTS

Final Fantasy X-2

SQUARE ENIX

The Simpsons Hit & Run
VIVENDI UNIVERSAL

Need for Speed Underground
ELECTRONIC ARTS

FIFA 2004

ELECTRONIC ARTS

EyeToy: Play

SONY

Onimusha 3

CAPCOM
Samurai Warriors

KOE!

Pro Evolution Soccer 3 Int.
KONAMI

Ghost in the Shell SAC

SONY

SD Gundam G Generation Seed
BANDAI

Gungrave 0.D.

SEGA

Kaido Battle 2: Chain Reaction
GENKI

Final Fantasy X-2 Int. + Last Mission
'SQUARE ENIX

Shadow Hearts 2

ARUZE

Dragon Ball Z Budokai 2

BANDAI

|

NFL Street

ELECTRONIC ARTS

Need for Speed Underground
ELECTRONIC ARTS

James Bond 007: EoN
ELECTRONIC ARTS
Champions of Norrath
SONY

Mafia

TAKE-TWO

Sonic Heroes

SEGA

Rise to Honor

SONY

Madden NFL 2004
ELECTRONIC ARTS

Baldur's Gate: DA 2
VIVENDI UNIVERSAL

True Crime: Streets of LA

ACTIVISION




GOD OF WAR.

| Kiad6: Sony | Fejleszté: Sony Santa Monica | Megjelenés: 2005. tavasz |

A Sony egyik legkisebb fejlesztstudiojaban mar két éve késziil a God of War cim(
akciojaték, amely az Okori Gorogorszag mitikus vildgaba vezet el minket. A jaték
elején héslnk, egy spartai harcos épp ongyilkossaghoz késziilédik. Hogy miért, azt
arulja el az els6 harom fejezet, amely tulajdonképpen visszaemlékezés. A vilag
gondjait megoldandé — egyelére — névtelen katonank elhatarozza, hogy megoli a
habort istenét, Arészt. Ehhez egy rendkiviili hatalommal biré ereklyére lesz sziikség,
mégpedig Pandora Szelencéjére (ez egy masik Pandora). Ezt azonban — pontosan az
ereje miatt — egy templomban rejtették el az istenek, amit persze csapdakkal és
szérnyekkel tomtek tele, hogy csak az igazan érdemesek élhessék tul a kutatast. Elsé
feladatunk a templom megtaldlésa, a masodik pedig annak kifosztésa lesz;
mindekozben persze az 6gorog mitoszok minden szornyével szembekerdlink:
kiklopszok és meduzék, harpiak és minotauruszok keseritik meg életiinket. Még
szerencse, hogy két kiilonleges lanckardunk mellett némi magikus erdvel is birunk,
igy aztan van esély a tilélésre. A harcrendszer leginkabb a Devil May Cry-ra
emlékeztet: kdzel husz latvanyos tamadast ereszthetiink meg kardjainkkal, és ezeket
kombova flizve vélhatunk igazi gyilkologéppé. Minél elegansabban végziink ki valakit,
annal tébb energiat tudunk kinyerni hulljabol — ebbdl gyogyulunk, és ezt
hasznalhatjuk varazslésra is (ezt egyel6re nem részletezték, minddssze annyit
kozoltek, hogy a levagott meduzafével kévé valtoztathatjuk ellenfeleinket). Lesz egy
kiilén kivégzégomb is, ha mar alig él az ellenfél, akkor azzal igen latvanyos modon
tudjuk elpusztitani. Ugyan a jaték még hosszu ideig nem keriilhet kezeinkbe, de a

fantasztikus grafika és az izgalmasnak igérkezé harcrendszer igazi sikervaromanyost

jeleznek.

AREA 51

Kiad6: Midway |

Fejlesztd: Inevitable |
Megjelenés: 2004. oktober |

Az Area 51 a kilencvenes évek
egyik legnépszer(ibb fénypisztolyos
jatéktermi gépe volt, a sikerekre
vagy6 Midway pedig ezt a jatékot
ujitja fel. A modern Area 51 mar
FPS lesz, kidolgozott torténettel.
Egy Ethan Cole nevii figurat
alakitunk, aki a kilénleges
katonai kiképzésen tul a
biologiailag szennyezett teriilete-
ken vald harc specialistaja.
Természetesen 6t és tarsait
riasztjak, amikor elszabadul egy
virus az 51-es teriileten levé —
hivatalosan nem létez6 —
kutatébazison. Mikor bejutunk,
kidertil, hogy a virus kiilonleges
mutaciokat okoz, igy aztan
muténs katonékkal és idegenekkel
kell felvenniink a harcot. A jaték
soran végig ot tarsunkkal az
oldalunkon fogunk kizdeni, 6k
mindig a mi harcmodorunkhoz
alkalmazkodnak: ha lopakodunk,
akkor 6k sem fognak 16voldozni,
ha pedig nagy gaz van, akkor
egylttm(ikodve, fedezék mogul
szorjak az 6lmot. A jatékban
feladatainkat elészor a
katonasagtol, majd a bent rekedt
tuddsoktol és végiil egy Edgar
nev(i idegentdl kapjuk — varhatéan
itt is fény deriil egy ,amerikai
Kkormany-gonosz idegenek”
Gsszeeskivésre. Utobb mi is
elkapjuk a virust, amely minket
nem alakit at, hanem specialis
képességekkel gazdagit.

Phers
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A 2D-s verekedds jatékok

szerelmesei kihtzhatnak egy
Ujabb nevet a mar amugy is csak par
bejegyzést tartalmazo listajukrol: az
SNK Ugy dontott, hogy halad a korral,
és a kovetkez6 King of Fighters-
jaték — Maximum Impact alcimmel
— mar teljesen haromdimenzios lesz.
Hozzank varhatéan karacsony

kérnyékére érkezik a program.

A Tony Hawk-széria alkotdi, a

NeverSoft gardaja
terjeszkedik. Két csapatra oszlanak,
az egyik viszi tovabb a deszkas
vonalat, mig a masik egy Uj stilust
programon kezd dolgozni. Errél csak
annyit lehet tudni, hogy a THUG

grafikus motorjat fogja hasznalni.

A Midway megkezdte a

munkalatokat a kovetkezé
Gauntlet-en. A cég reményei szerint a
fantasy RPG-akcidjaték akkora sikert
arat majd, mint a jatéktermi gép,
amely 1985-ben minden mast
lemosott a szinrél. A fejlesztést Tom
Hall vezeti, aki olyan jatékokon
dolgozott, mint a Doom, vagy, vagy a
Wolfenstein 3D. § remélhetsleg
jobb jatékot készit, mint amilyen a
legutobbi Gauntlet volt.

| Kiadé: Midway | Fejleszt6: VIS | Megjelenés: 2004. augusztus |

A Midway fejesei hisznek a kozfelhdborodas okozta rekldamban: amikor a NARC
megjelenik, biztos, hogy a politikusok és bulvarlapok altal legtébbszor
emlegetett jaték lesz, kilitve a GTA-t errél a helyrél. Alapvetéen egy hasonld
stilusu jatékrol van szo; ezittal ugyan rend6rként jarhatunk be egy nagyvérost,

a KRAK drogkartell ellen iranyul6 ki

E

barhogyan teljesithetjiik, lopakodva vagy TNT-t hasznélva, pisztollyal vagy

rakétavetdvel harcolva. Itt jén be a csavar, ugyanis ha nem rendérhéz mélté

maodon dolgozunk (értsd: artatlanokat mészarolunk le, nem adjuk le az

elkobzott drogot a rer

érségen), akkor

csokken a

glnket mutaté mérce, igy akar ki is righatnak minket. Ekkor kikertllink az

utcéra, ahol kedviinkre fosztogathatunk, igaz, volt kollegaink altal Gldozve. Ha
rendesek vagyunk, és kell6 mennyiségii b(in6z6t kapunk el (a varosban szinte
minden sarkon kirabolnak, megerészakolnak, vagy megvernek valakit)

maganszor; akkor vi

torténetet csak igy tudjuk végigjatszani.

tlhetiink az egyenruhasok kozé — a

A jaték mar 6nmagaban is brutdlis, igazan nagy port azonban a drogok

haszndlata fogja felverni. Az még rendben van, hogy a kartell tagjai
hallucinogénekkel preparalt tiikkel 16voldoznek, igy taldlat esetén eltorzul a
latasunk, hulldmossa valik a képerny8. Az mér viszont durva, hogy a talalt

kabitészereket magunktél is beszedhetjik: példaul a speedtdl felgyorsulunk, a

f(it6l lelassul az id6 koriilottink, a
cracktél pedig javul a célzasunk. A
legtdbb drogra ré lehet szokni, ezt a
jaték diihodt vibralassal szimulalja,
néhény adag crack utan a DualShock 2
motorjai maximum erével fognak
dolgozni, megzavarva igy pontossa-
gunkat, mozgaskoordinaciénkat.

Ebben a hénapban a

legfontosabb PSP-hir
kétségtelendl az volt, hogy a Sony
kozélte, csak Japanban tudjak tartani
az elbre kitliz6tt 2004-es megjelenési
datumot (llitolag december 3. lesz a
nagy nap), Amerikaban 2005 elsé
negyedéve a mostani datum, mi pedig
valamikor az utéan jévink. Az ok az,
hogy a nyugati fejleszt6k tul késén
kaptak meg a fejlesztdi gépeket, igy
nem lettek volna idében készek a
jatékok.

Legalabb ilyen fontos hir, hogy

végre hivatalosan is
bejelentették, hogy a PSP-t és a PS2-
t 6ssze lehet majd kotni, ami rengeteg
lehet8séget nyit meg a fejleszték
el6tt. Az els6 példaul az, hogy olyan
jatékok esetében, amelyek mindkét
platformra megjelennek, a mentett
allasokat lehet mésolni — igy aztan
mondjuk a vonatozas kézben
megszerzett kard mar otthon, a tévé
el6tt is nalunk lehet. Megjelenés utan

egyre tobb olyan csomag lesz,
amelyben egyszerre kapjuk meg
ugyanannak a programnak a PS2-re
illetve PSP-re irt véltozatat.

Egyre tobb cég jelenti be

hivatalosan is, hogy tamogatni
fogja a PSP-t. Az Activision ,néhény”
PSP-programon dolgozik, amelyek
kozil egyet rogton a gép startjara
id6zitenek (Tippelhetiink? Tony Hawk).
A Codemasters csak annyit kozolt,
hogy tdmogatjék a platformot, és
fejlesztécsapatokat keresnek, akik
képesek lennének a terveket
megvaldsitani. A Sega kozolte, hogy
mar tobb jaték is fejlesztés alatt all,
de az nem valészinii, hogy ezek mar a
gép megjelenésekor kiprobalhatdak
lesznek.
Az EA tiznél is tébb PSP-jatékon
dolgozik, melyek koziil az 6sszes 2005

aprilisa el6tt fog megjelenni. A nagy
japan kiadok kozil egyel6re csak a a
Square Enix fogadta hiivésen az Uj
gép hirét, 6k egyelére varnak a
fejlesztéssel, amig biztos nem lesz,
hogy a PSP-t j6I fogadjak majd a
vevdk (a Konami, a Capcom, a Namco
és a Koei viszont Gsszesen legaldbb
hét jatékot fognak kiadni a géppel
egyitt).

Februdr kézepén késziiltek el a

legels6 jatszhaté PSP-k,
amelyeket azonban csak néhany
kivalasztott ember lathatott (a Sega, a
Konami és a Capcom felsé vezetése
példaul). A titoktartasi szerzédésekkel
korbebastyazott taldlkozokrél csupan
egyetlen dolog keriilt ki a nagykézon-
ség elé: a kézikonzol cirka 10 dran at
fogja birni egyhuzamban a hasznéla-
tot.




[ UJ PS2-MODELLEK. |

A Sony Japanban marcius 25-én két
ﬁ Uj PS2-variaciot ad ki. Tudasban — és
arban — nem killonbéznek az
N "5 eddigiektsl, am a szin(k eltér a
megszokott fekete-kék kombinaciotol.

H A Sakura névre hallgatéo modell

I"‘ halvany rézsaszin — pontosan: ,a

I cseresznyefa viragjanak szinét visel6 —

lesz, a Ceramic White pedig hofehér

szinben fog pompazni.

Samurai Jack: me shadow of Aku.

| Kiado: Sega | Fejleszté: Adrenium | Megjelenés: aprilis |

Samurai Jack a legjobb Cartoon Network-karakter, igy aztan
igen meglepd, hogy csak most késziil belle jaték. Ugyanigy
furcsa, hogy a kiadas jogat a legendés Sega megvasérolta a
nem tdl j6 hiri Bam!-tdl, pedig a tavalyi E3-on bemutatott
verzio, és az azéta kiadott képek alapjan nem varunk téle
0l sokat. A grafika meglehetdsen périas (nem igazan
sikerdlt elérnilk a rajzfilm letisztult stilusat), és a
harcrendszerben sincs olyan, amit ne lattunk volna mar
sokszor: két tamadas, melyekbdl hosszi kombokat
adhatunk el6, automatan célt fogé ij a tavolabbi célpontok
ellen, valamint az idGlassitas lehetésége, amely féleg a
hatalmas f6ellenfeleknél jon jol.

Talan a torténet mentheti meg a Shadow of Akut, hiszen
azt a széria megalmodoja, Genndy Tartakovsky rakta ossze.
Egy teljesen Uj kalandrdl van sz6 (elképzelhetd, hogy
késbbb ez alapjan készil néhany rész), amely alatt hat
terliletet jarhatunk be, ami Gsszesen 24 kiildetést, azaz
palyat jelent.

JLatniuk kellene ezt a Grand Theft Auto nev(i jatékot! Ebben a
jatékost jutalmat kap, ha megtéamad egy nét, a féldre teperi, ott
megrugdossa, végul tobb I6véssel megoli. A szérakoztatd cégeknek
sajnos joga van ilyen termékeket gyartani, am ha van egy kis
felel6sségérzetiik, akkor nem teszik, ha azt akarjak, hogy a gyermekeink
tisztelettel banjanak a nékkel”
Joseph Lieberman; amerikai politikus, az erészakos jatékok elleni

harc szészéloja

A hardware-gyartok (mint a Sony) két éven at (gy bantak velink,
mintha szeretnének minket. Mikor azonban a ,mézeshetek” véget
értek, minden visszatért a régi kerékvagasba, és ismét nyomorultta

teszik a fuggetlen kiadok, koztik az EA életét”
Bing Gordon; annak az E!echonlc Artsnak az elnoke, akik a 2003-as
évben 23 olyan programot adtak ki, melyek legalabb egymil

példanyszamban fogytak.

,Az almunk az, hogy a jatékosoknal az egyik szobaban PS2 legyen, a
masikban egy PSX, ha pedig elhagyjak otthonukat, akkor egy PSP-t is
vigyenek magukkal. Ugyanazt a jatékot lehetne jatszani, figgetlendl

attol, hogy éppen hol vagyunk. llyen lesz a jatékélmény a jovoben.”
Fumiya Takeno; a Sony Japan egyik igazgatéja

[EzI: pl=tukshSk ]

EDEVIL MAY CRY 3. Alapvetéen
nem adnénk sok hitelt jatékigyekben

olyan embereknek, mint egy tae
kwon do bajnok, am Stephanie

Cheeva més eset. O ugyanis stirtin
dolgozik kilonboz6 fejleszték motion

capture stldi6jaban, hiszen az

animatorok nagy 6rémére a

legextrémebb mozgésokat is el6 tudja
adni. Vele készilt egy interjli, amiben

megemliti, hogy a DMC3-on fog
dolgozni, a weboldalan pedig
elolvashatjuk, hogy 2003 végén
elutazott Japanba, hogy egy jaték
elkészitésében vegyen részt.
Reméljiik igaz, és reméljiik, hogy

weboldal, a SPONG adta hiriil, hogy a
Team 17 két Worms jatékon is
dolgozik, melyek koziil az egyik a
hagyomanyokkal szakitva nem egy
korokre osztott stratégia, hanem egy
FPS lesz... (30%)

B SYNDICATE ES DESERT STRIKE.
Szintén a SPONG-t6l szarmazik az
informécié, miszerint az Electronic
Arts régi, sokak altal mar elfeledett
franchise-ainak Ujraélesztésén
dolgozik. Két sorozatot emeltek ki név

szerint, a fantasztikus cyberpunk
taktikai jatékot, a Syndicate-et, illetve
a helikopteres 16v6ld6z6s programot,
a Desert Strike-ot. Az EA nem

- kommentalta a hirt, viszont Dan
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25 MILLIO
. Annak ellenére, hogy a Max Payne 2 kdzel sem szerepelt olyan jol, mint
azt a Take-Two varta, a cég vezérigazgatoja bejelentette, hogy mar 100/0
I I I készitik a harmadik részt. Azt is kézolte, hogy legalabb két-harom évbe beletelik,
amig befejezik, (igyhogy biztosra vehetjiik, hogy a Max Payne 3 mar PS3-ra fog
megjelenni. 3
- —
A Page 44 nevii fejlesztécég (a Freekstyle-t, és el6tte az NHL 2001-et
. koszénhetjlik nekik) hirdetést adott k6zzé a Gamasutra nev(i szakmai
weboldalon, amelyben egy PS3-ra készil6 hokijatékhoz keresnek programozot. 19

. A Getawayt alkotd csapat nagy része lelépett a Team Soho-tdl,
Londonbdl Sydney-be koltoztek at, és Team Bondi néven megkezdték az

el6zetes munka egy PS3-as iojatékon. A fej és varhatoan 2007- 359-1“

m ben érik csak be, addig nem sokat fogunk hallani réla.

Az angol Climax fejlesztécsapat volt az elsd, akik bejelentették, hogy a
. PS3 startjara biztosan (el6bb hagyhatnak, hogy a Sony eldontse, hogy 620-893
mikor is lesz ez pontosan) elkésziilnek Uj versenyjatékukkal, mely Avalon néven
latjia meg a napvilagot.

| Kiadé: Midway | Fejleszt6: Midway | Megjelenés: 2004. vége |

A hatodik Mortal Kombat (nem szamitva a pocsék mellékszalakat)
vélhet6en meglijitia a sorozatot. A Dead or Alive ihletésére jelennek
meg a tobbszintes, atjarhatd palyak. Ha ellenfeliinket atitjik egy
ablakon, akkor 6 ateshet egy masik szobaba, ha pedig egy
hegyoldalrdl taszajtjuk meg, akkor egy parkannyal lejiebb
folytathatjuk a kiizdelmet. Ez valésziniileg sokat dob a jatékon, féleg
az el6z6 rész, a Deadly Alliance er6térrel korbevett szintjei utan.
Kapunk két teljesen 0j jatékmodot is, amelyek a Chess Kombat,
illetve Puzzle Kombat névre hallgatnak. Az el6bbi egy brutalis
sakkjaték; leginkabb talan a néhany oldallal hatrébb tesztelt Wrath
Unleashedhoz hasonlithatnank. A harcosok altal megszemélyesitett
babukkal a tablas jatékban megszokott rendben Iéphetink, a
cél pedig a matt, azaz a kiraly kiGitése. Az ellenfél figurait
természetesen nem egyszer(ien kiitjiik, hanem le kell
gy6zniink egy egyetlen menetig tartd
szokvanyos Mortal Kombat parviadalban
(megfelelé tudassal és/vagy

szerencsével tehat egy ,paraszt” is kiGtheti a ,kirdlyt”). A Puzzle Kombat pedig
nem mas, mint a Tetris brutdlis, véres verzidja (err6l a jatékmodrdl kicsit
balra talalsz képeket). Itt az a feladatunk, hogy azonos szinli kockakat
rakjunk egymas mell¢, igy tiintetve el Gket. A jutalmunk azonban nem —
csak — az emelkedd pontszam; harcosunk ugyanis hatékonysagunk
alapjan fogja biintetni ellenfeliinket a jatéktér alatt. Ha csak néhany
kockéat tuntetlink el, akkor valami alap Gtést mutat be, ha pedig valami
itésebb, sokezer pontot éré komb6t adunk elé, amibdl akar kivégzés is
lehet. Minden persze nem valtozott meg: régi karakterek visszatérnek
(példaul jobbfelé vicsorgd Baraka és Ermac), és a palyakon is sokkal tébb
interaktiv targy lesz, mint amennyi a Deadly Alliance-ban volt. Mindehhez
valoszin(ileg online jatéklehetdség jarul, igy mindig talalunk majd kivégezni

valo aldozatokat szerte a vilagon...




Mercenaries.

| Kiado: LucaArts | Fejleszté: Pandemic | Megjelenés: 2004. oktober |

A Pandemic nem csak a Star Wars Battlefronton dolgozik egytt a LucasArts-
szal (lasd elézeteseink kozott), hanem egy masik programon, a Mercenaries-
on is. Ezittal azonban nem mennek annyira messze a realitasoktdl, ez a
program napjainkban jatszodik, Eszak-Koreaban. Néhany keményvonalas
katonai vezetd puccsot hajt végre, és csak azért nem tamadjak meg atommal
a kornyez6 orszagokat, mert az inditokodokat ismer6 emberek koziil egyedl
életben maradt személy elt(inik. Minket, azaz egy hdrom személyes
kommandot (a tagok: amerikai veteran, egy gyonyorl angol titkosiigynok és
egy svéd mesterlovész) kiild az orszagba az ENSZ, hogy probaljuk megtalalni
ezt a fickdt, és mellékesen, hogy kapjuk el az 6sszes rosszfilt az orszagban.
Az amerikai hadsereg legutébbi hlizasa altal inspiralva 52 kartya jelzi leendd
aldozatainkat, Gket barmilyen sorrendben begy(jthetjiik. Ez ugyanennyi f6
kildetést jelent, ezeket a GTA-ban latott teljes szabadsag érzetével hajthatjuk
végre, akkor és gy, ahogy csak nekiink tetszik. Szintén onnan vették at a
bandarenszert: itt harom nagy tarsasag — a vietnemiak, a hoditasra vagyo
kinaiak és az orosz maffia — éli mindennapjait kortlottink, és mindegyik sajat
feladataival zaklat minket. Attol fugg6en, hogy kivel milyen viszonyban
vagyunk, Ugy valtozik a végkifejlet. A kiils6 nézetes akciojatékban (barmikor
vélthatunk a k6z6tt) két elké 6en nagy palyat jarhatunk be,

nem csak gyalog, de akar husz kilonféle jarmi (bot)kormanya mogott dlve is,

a valaszték a tankoktol a helikopterig terjed .

Négy éve az Eidos, most pedig a

Sony ad ki hivatalos licenc-szel

felruhazott jatékot az olimpia

tiszteletére — remélhetéleg a

minGség most jobb lesz (a Sony

mindenesetre a nyar slagerjaté-
kanak tervezi). Osszesen 27 kiilén-

féle sportagban vehetiink részt a

stlyemeléstél az ijaszatig, a 6la 4 ard astol a

talajgimnasztikdig. Ezen ,egzotikus” sportagak mellett Gsszesen 11 futo-
és (isz6 versenyszamban indulhatunk — remélhetdleg ezek nem csak a

futamok hosszaban témek el egymastol. A Sony igérete szerint az Athens

2004 szakit a t sportjaték-iranyitassal, az gomb-
nyomkodas helyett mindenhol mas megoldasra lesz szikség. [ Kiadé:
Sony | Fejl 6 | j és: 2004. ]

| Kiado: Koei | Fejlesztd: Koei | Megjelenés: 2004. aprilis |

Lehet, hogy a Crimson Sea név ismeretlenil hangzik, de
ennek megvan a maga oka: az els6 rész Xboxra jelent meg,
am ott nem fogyott, igy a Koei platformot valtott, és a
mésodik rész csak PS2-n jelenik meg. Lényegében a Dynasty
Warriors sci-fi véltozatarol van sz6, ahol a kézponti karakter
egy pszionikus erdvel ellatott harcos, az ellenfelek rovarszeri
idegenek, pusztitani pedig egy kard és egy I6fegyver furcsa
keverékével fogunk. Ezittal két kiprobalhaté karakter lesz,
akik kozll a 60 kildetésben jorészt szabadon véltogathatunk
(néhol lesznek megkotések). Akar ezer ellenfél is a képernyén
lehet egyszerre, igy irgalmatlan kombokat hozhatunk 6ssze,
amelyek jutalma az id6 megéllasa — mi persze tovabb
vagdalkozhatunk, 16voldozhetink a ,fagyott” idegenek
gy(rljében. Az eszement gyakas a pénziinket szaporitja,
amellyel fegyveriinket erésithetjiik, Uj pszi-képességeket —
azaz varazslatokat — vehetiink, vagy erésithetjik Sket. A jaték
legérdekesebb vonasa — és legfébb Ujitdsa — a kooperativ-

mad, ahol osztott képernydn tisztithatjuk meg a galaxist.

Catwoman.

| Kiadé: Electronic Arts | Fejlesztd: EA UK | Megjelenés: 2004. julius |

Béar a Macskané kosztlimje vilagszerte hatalmas megrokonyodést keltett (ha mar
nem hasonlit a képregényben levére, legalabb miért nem néz ki j6I?!), ez nem
gatolta meg az EA-t, hogy lecsapjon a jatékjogokra. Sokat igérnek, de kérdéses,
hogy a rettenté gyors, mindéssze nyolc honapnyi fejlesztés alatt siker(l-e
mindent rendben megvalésitani, és az akciojaték fel tud-e néni a
konkurenciahoz. A tervek szerint tehat a holtabdl visszahozott szuperhdlgy képes
lesz a falon futni, ostorral lengedezni és golydkat kikeriilni, mintha csak egy
ligyndk lenne a Métrixb6l (bar ott ostor
nem volt). Kiildnleges érzékeivel lat
majd a sotétben, kilonds tekintettel a
labnyomokra, valamint ,latja” majd a
szagokat is — igy barkit tud akar teljes
sotétségben is kévetni. Mindezt a

macskafélék hatodik érzéke egésziti ki,

amely elére figyelmeztet a veszélyre.

Noha az Electronic Arts szerezte meg a foci EB hivatalos jogait,
de a Codemasterst nem lehet csak igy leimi — 6k megszerezték
az Angol Labdarigo Szovetség johahagyasat, és elkészitették
sajét programjukat (igaz, itt a foci eb-t nemzetkozi bajnokségnak
hivjak). Kizardlag az angol vasarlorétegre épitve (bar masik 19
eurdpai és 12 tavolabbi csapat is helyet kap a programban)
minden brit focista a sajat arcéval lesz jelen, a sajat egyedi
mozdulatait adja elé, és a maga modjan oril a goloknak. Még
Sven Goran-Eriksson-t is lemodellezték, 6 is autentikusan fog
diihéngeni/oriiini a kispadrél. A kommentart Gary Lineker és Barry
Davies fogja biztositani, a szurkolok hangjat pedig a tavalyi év
soran rogzitették az angol valogatott meccsein. A Codemasters
2003-ban mar beflrdétt tucatnyi focijatékaval, remélhetdleg ez a
mostani probalkozés jobb lesz. [ Kiadd/fejleszt: Codemasters
| Megjelenés: 2004. junius ]
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A Kaena egy francia animécios film lesz,
stiluséban leginkébb a Final Fantasy-ra fog hasonlitani,
itt is realisztikus embereket probalnak meg el6allitani. Ezuttal

azonban nem egy sci-fi vilagrol van sz6, hanem egy fantasy
bolygdrol, Astoria-rol. Az itteni idillbe zuhan be egy idegen (irhajo,
és az abban m(ikodé mesterséges intelligencia, amely azonnal
megprobélja atvenni a hatalmat a kozelben €16 térzs felett. Egy

papnak koszonhetben ez sikerdl is, innentdl kezdve
mindenki neki dolgozik, hogy minél tobb
energidhoz jusson. Csak egyvalaki nem ért

ezzel egyet, egy Kaena nevdi fiatal lany — 6

szall szembe az Ml-vel. A jaték el6re
renderelt hatterek elétt zajlik, az

ény kotott
mutatjak. A Kaena leginkabb az

Onimusha-ra emlékeztet, itt is életer6t
- add gémboket szivhatunk be az
pusztitott ellenfelekbdl, és itt is rengeteg
kiét adhatunk el6 pengénkkel.

| Kiadé: Namco | Fejleszté: Xilam | Megjelenés: 2004. julius |

\‘K

S

[ Lzl=kl hir-Ek]

. A Namco felmondott 28, az amerikai stddi6jukban dolgozé embernek. A . Amikor a Sammy tavaly megvasarolta a Sega részvényeit, még tgy

cég allitasa szerint ez egy atszervezés része, és nincs Osszefliggésben

fejlesztések megsziintetésével. miikodését. Ehhez képest februdr 17-én levaltotték az eddigi Sega-elndkot,

Hideki Sato-t, és helyére a Sammy vezérigazgatdja, Hajime Satomi |épett.

. Az Eidos 36 milli6 eurdnyi készpénzért és részvényért cserébe felvasarolta

a dan 10 Interactive-ot, akiket féleg a Hitman-sorozat alapjan ismerhetink. . A Vivendi sz6rostul-b6rostil felvasarolta a Radicalt, akiknek a Hulkot és

fgy az 10 lett az angol kiadé Gtodik belsé csapata (az eddigiek: Core, Crystal

Dynamics, lon Storm és Beautiful Games). kovetkez6 két évben hat jatékot fog elkésziteni.

Jak és tarsa egy Uj varost fognak alni. A 3-ban iv jaték is lesz. A masodik részben nem csak Sly-t iranyithatjuk.

nyilatkoztak, hogy érintetleniil hagyjak a legenddas cég vezetGségét és

a Simpsons Hit & Runt koszénhetjiik. A szerz6dés értelmében a Radical a
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Goblin Commander: Unleash the Horde JaLeco

SingStar sony | Risk: Global Domination atari | Hyper Street Fighter 2 capcom

World Championship Rugby acctam | Alias AccLam

Tribes Aerial Assault vivenoi universaL | Hitman Contracts eios | The Fast and the
Furious vivenoi universaL | Conan Tok

This is Football 2004 sonv | Rise to Honour sony | Teenage Mutant Ninja Turtles
konami | Richard Burns Rally sci | Gradius V koNami

Firefighter F.D. 18 konami

Way of the Samurai 2 capcom | Riding smrits 2 capcom | Project Zero: Crimson
Butterfly usi sorr | Fight Night 2004 ELECTRONIC ARTS

[

NBA Ballers mioway | Fight Night 2004 ELECTRONIC ARTS

World Championship Pool 2004 JaLeco | Alias AccLaiM

UFC: Sudden Impact ok | Serious Sam: Next Generation

spriis 1=.

ESPN Major League Baseball seea | Samurai Jack: The Shadow of Aku
seGa | This is Football 2004 sony

|

Strike Force Bowling crave | Future Tactics: The Uprising crave | EyeToy: Groove
sony | Judge Dredd: Dredd vs Death evowep | Siren sony | Hitman Contracts Einc

Red Dead Revolver take-wo

Daredevil: The Man Without Fear encore

Dol

Samurai Warriors.

| Kiadé: Koei | Fejleszté: Omega Force | Megjelenés: 2004. méjus |

tegylink egymagunkban 1 testdreink

ink, a

akkor kulénféle mddokon jutaimaznak meg minket.

singsksr

Az EyeToy-t készité csapat r
elkészill Uj projectjével, a SingStarral.
Ezittal egy mikrofonrél van sz6, a SingStar
ugyanis nem mas, mint egy karaoke-
program, ahol mindig a megfelel6é
ritmusban és hangmagassaggal kell
énekelni. A képernyén megjelenik a dal

szovege, illetve hogy milyen hangon kell
énekelni — a mi dolgunk, hogy ezt el6adjuk. A program pontozza

lebb tudunk maradni az eredeti

églinket, minél k6
- dallamhoz, annal békeziibben. A mikrofon harom kiilénb6z6 lemezzel

] jelenik meg, lesz kiilon verzié a mai popzene (pl. Westlife, Sugababes),
a klasszikus popzene (Village People, Elvis) és a rap (pl. Eminem)
szerelmeseinek. [ Kiadé: Sony | Fejleszté: Team Soho |
Megjelenés: 2004. majus ]

R

A Koei cirka félévente letarolja a japan piacot (angolul sokkal mérsékeltebb sikert arat a széria) a kézépkori Kindban
Jjatsz6d6 akciojaték-sorozataval, a Dynast Warriors-szal. Ezdttal kicsit kedvezni akarnak az otthoni kozonségnek, a
Samurai Warriors ugyanis — micsoda valtas! — a kézépkori Japanban jatszodik, abban a korszakban, amikor a s6guni
.. cimért harcoltak a legnagyobb befolyassal biré csalddok. Osszesen 15 karakter probalhaté ki, a nindzsaktdl a
®\ szamuréjokon &t az egyszeri katonakig bezardlag — koztik lesz példaul az igazi Hattori Hanzo is! A 90 palyan
500-nél is tobb kiildetést kell teljesiteniink, melyek legtobbje azzal jar egyiitt, hogy tobb ezer ellenséges harcost
hidegre. A hentelésért tapasztalati pontokkal
végén kiilonboz6 tulajdonsagainkat, képességeinket erdsithetjik (pl.:
életerdnket, a fegyvereinket vagy a ,musout”, azaz a szupertamadast). Kisebb Ujitast jelentenek majd a belsé
terek — kastélyok és kisebb hazak —, melyek titkos ajtokat és kincsesladakat rejtenek; no meg csapdakat. A
masik (j dolgot azok a teriiletek jelentik, ahol nem csak mi meg az ellenfeliink lesz jelen, de egy harmadik,
vagy akar egy negyedik tarsasag is. Ha megtémadjuk 6ket, akkor persze reagélnak, de ha segitiink nekik,

mEv music g=n=rskor =:
Ehis =5 Eh= r=mix

A Codemasters valészin(ileg o
hatalmas 6sszeget pengetett ki a
Viacomnak, hogy hasznalhassak
az MTV nevet, és a zenecsatorna
legfelkapottabb sztarjait a Music

Generator-széria harmadik

szamaban. A kismilli6 riff, dallam

és dobtéma mellett ugyanis az

OutKast, Snoop Dog és Sean Paul egy-egy szama is a korongon

lesz, batran remixelhetjik 6ket. Ezek mellett sajat cd-
kollekcionkrdl is levehetiink szamokat, vagy akar egyes
hangsévokat. Ezeket aztan gy kombinaljuk, effektezziik,
modositjuk, ahogy csak akarjuk, a végleges verziokat pedig
memoriakartyan vihetjik &t ismer6seinkhez. [ Kiadé/fejleszté:
Codemasters | Megjelenés: 2004. janius ]
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| Kiadé: Atari | Fejleszt6: Stormfront | Megjelenés: 2004. november |

A Stormfront neve ismer6s lehet mindenkinek, nekik kdszénhetjiik ugyanis a 2002-ben
megjelent Gydiriik Ura-jatékot (az EA-féle verziot, nem a gyenge Vivendiset). Azota
dolgoznak a sracok kovetkezd pre jukon, amely nem Kézépfdldén, hanem a

legnépszer(ibb D&D-vilagon, az Elfeledett Birodalmakban jatszodik. A jatékmenet mar

nem valtozott ennyit, ugyanolyan egyszer(i, am — remélhetéleg — élvezetes akcidjatékra szamithatunk,
mint amilyen a Two Towers volt. Harom hés lesz arzenalunkban: egy harcos, egy

varazslo, illetve egy elf fjasz holgy. Egyszerre csak az egyiket tudjuk kézvetlenil
irdnyitani (sajnos Ggy néz ki, hogy nem lehet majd ketten, netan harman jatszani),

ekdzben a tobbiek ktol ek. Ha szorult keriiliink, a segitsé-

glnkre sietnek, ha pedig mindenkit elsépré médon kizdink, kicsit visszafogjak magukat — igy aztan
tudasunktdl fuggéen menet kézben valtozik a nehézségi szint. Az RPG-elemek szamat nagyon
visszafogjak, mindéssze arra lesz lehetdséglink, hogy a szérnyek dltal elhullajtott aranyhegyekbdl 0j
fegyvereket és pancélokat vegyiink. Ugyan tapasztalati pontokat is szerezhetiink, de a szintlépéssel
minddssze az életer6nk novekszik meg, illetve a specidlis képességiink lesz erésebb
(az fjasz példaul lathatatlanna tud vaini, és minden szintlépéssel a rejtve maradas

ideje novekszik).

Az efféle jatékokhoz altalaban nem irnak nagyivii sztorikat, itt azonban mas a helyzet:
azt az R. A. Salvatore-t kérték fel, aki tobbek koz6tt a Magyarorszagon is megjelent —
és nagy sikert aratott — S6tét Elf-ciklust irta. Az 6 neve a garancia a fordulatos

sztorira és a kidolgozott karakterekre — mar csak ezért is érdemes lesz végigjatszani a

il latvanyos programot!

Transformers Armada: Prelude to Energon.

| Kiado: Atari | Fejleszté: Melbourne House | Megjelenés: 2004. majus |

A Transformerek mara kimentek a divatbél — legalabbis ami a rajzfilmet és a méanyag jatékokat illet. Am
az oridsrobotos akcidjatékok virdgkorukat élik, igy aztan az Atari (gy dontdtt, megprobéljak feltdmasztani a
régi hésoket. Optimus Prime, Red Alert és Hot Shot lesznek héseink, akik mind mas-mas teriileten
kivaléak. Optimus vezér hatalmas é Red Alert vé ét szinte lehetetlen attérni, Hot

Shot pedig rendkiviil gyors, féként sportauté alakjaban. A — képek alapjan rendkivili kidolgozottséggal bird
- palyakon mindig az lesz a cél, hogy a gonosz Decepticonokat eltéroljik a fold szinérdl. Ehhez két,
dltalunk kivalaszthat6 fegyver all rendelkezésre, no meg rengeteg hasznos ketyere, mint amilyen a
Slipstream vitorlazé szarny, a Hawkeye hélaté modul, vagy a némelyik [6vedéket visszapattinté Deflector
pajzs. A palyakon Mini Conoknak nevezett tapokat gy(jthetlink dssze; ezeket a save pontoknal szerelhetjik

fel gépiinkre, igy nyerve kiilénb6zé és erbsebb fegy

d=sd Eo mighks =
h=ll Eo psy SES bloodrsyn=s =

A gydnyori fél-vampir lany elsé kalandjait bemutat6
BloodRayne félmilliés példanyszamban elkelt siker lett, igy

A Max Payne-ihletettségii Dead to Rights év végén megkapja
a folytatasat. A fejleszték tal sok dolgon nem valtoztatnak,

megmaradnak a brutdlis lefegyverzések, a halalos nem véletlen, hogy idén megkapjuk a masodik részt. A
fegyverként bevethet6 kutyank, Shadow, no meg a rengeteg

minijaték. Ujdonsagként a kozelharci fegyverek — a baseball-

fejleszték ezdttal beleadnak apait-anyait, hogy a folytatas
népszer(ibb legyen. Rayne mozgasa sokkal akrobatikusabb

tétdl a lancflirészig — emlitheték meg, illetve a teljesen lesz, csdveken és lancokon cslszhat le, p6znakon

atdolgozott bullet time (id6lassitas) rendszer. Utobbi mér lengedezhet, keritéseken maszhat fel. Tamaddasainak szamat

teljesen a Max Payne-re hasonlit: barmelyik irdnyba megha oztak, hatféle I6fegyverét pedig tobb szinten

ugorhatunk, és barmerre I6hetiink. Természetesen a grafika keresztill fejlesztheti. Minél tébb vért szippant ki

is megujul, a képek alapjan sokkal szebb lesz a Hell to Pay, ellenségeibdl, annal Ujabb és erbsebb képességeket szerez:
mint elédje volt — és ezlttal még tobb atvezetd videdt példaul rejtett dolgokat is megmutaté auralatast, az
id6lassitas lehetdségét, vagy éppen egy szellemképet, amely

a tavol levé ellenfelekbdl is képes kiszivni a vért. [ Kiadé:

terveznek, melyeket egy kiilsés cég készit el.
[ Kiadé: Namco | Fejleszté: Namco Hometek |
Megjelenés: 2004. tél ]

Majesco | Fejlesztd: Terminal Reality | Megjelenés:
2004. oktdber ]




BEMUTATOK

2002 szeptemberében, a
videojaték-vilag egyik
legnagyobb sereg-
szemléjén, a Tokyo Game
Show-n példatian dolog
ot A Ry o

a japan fejlesztdk altal
uralt kiallitason
szemteleniil megjelent a
Blizzard nevii fejlesztocég
(akik nem elég, hogy
amerikaiak, de ennek
tetejébe PC-sek is!) és egy
szem bejelentéssel ellopta
a show-t a japan
konzolériasok eldl. Ez a
bejelentés a Starcraft
Ghost volt, ami a Metal
Gear Solid jatékmenetét
hivatott 6tvozni a PC-n
példatianul népszerii
Starcraft sci-fi vilagaval.
Es hogy mire fel ez az
elsopro érdeklédés? Nos, a
blizzardos sracok igazan
nem mindennapi figurak. A
jatékaik kivétel nelkiil 5
zsenialisak, és ritkan adjak
négy-ot millio eladott
példanynal alabb... Némi
hogy a csapat tiz éves
fennallasa alatt még
_egyetlen eredeti tletet

. sem tudott felmutatni,
azonban a ,lopok egy
kicsit innen, kolcsonzok
egy kicsit onnan, aztan az

addig gyarom-

csiszolom, amig a
tokéletesnél is jobb lesz”
munkastilusat a tokélyre
fejl ették. A

Ghost receptje valahogy a
kovetkezokepp fest: végy
egy nagy adag Metal Gear
Solidot, adj hozza
béségesen Splinter Cellit,
fiiszerezd Max Payne-nel,
dobj a tetejére néhany
sajat étletet, majd talald
az egyszer mar jol bevalt
kornyezetben!
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kiadé: Nihilistic és Blizzard

fejlesztd: Vivendi Universal
megjelenés: 2004. szeptember

web: www.blizzard.com/ghost

az elkéveték: A jatékot a
Starcraft-univerzum alkotdja, a
Blizzard Entertainment, illetve a
Nihilistic Software késziti kozosen.
Mindkeét csapat Kaliforniaban
dolgozik, és eddig mindketten fokeént
PC-s kérokben voltak ismertek:
elébbi a Starcraft mellett a
sokmillios rajongdtaborral rendelkezd
Warcraft és Diablo-sorozat (az elsd
része mindkettonek kijott PS1-re is
- de nagyon 6cskak voltak), utobbi a
Vampire szerepjatékot feldolgozé

Redemption révén.

Csillagok haborija. A nagyon

sokadik szazadban jarunk,
amikor az emberiség egy része
elmenekilt a habortiktol, a
tulnépesedéstol, és a
minden addiginal
kegyetlenebb katonai

csoppentek bele, és nagyon Ugy néz
ki, a mérleg nyelvének halatlan
feladata harul rajuk (aztén persze
kider(lt, hogy ez minden, csak nem a
vak véletlen m(ive, az emberiség
kulcsszerepet jatszik a galaxis
sorsanak alakulasaban, és az emlitett
idegenek direkt keresnek minket mar
j6 ideje). ET tévoli, és igen harcias
rokonai magukat Protossoknak, illetve
Zergeknek nevezik. El6bbiek
hihetetlendl fejlett technikéval, és
magas szintli mentalis hatalommal
bird Iények, civilizacidjuk az egyhazi
lovagrendekhez hasonléan éptil fel, s
egyfajta ,galaxis Grangyalai”
szerepkorben tetszelegnek, akik
védelmezik az életet, de

csak a legvégs6 esetben
avatkoznak bele mas fajok
fejlédésébe. Nos, ez a
legvégsé eset villamgyorsan
bekovetkezik, amikor
képbe Kkeril a Zerg
veszedelem, egy Gsi,
mas dimenziékbol
szarmaz6 faj

= félresikeriilt
‘ kisérleteinek
5 - eredménye

diktaturatol sujtott Foldral, (6k a

és sokezer fényévnyi tokéletes
tavolsagban Terran Konfoderacio \ 'L\ |étforméat
néven alapitott (j birodalmat. 'f’ \ probaltak
A Terranok pechukre éppen ) L |étrehozni,
az univerzum keét f 7’ ¢ de az
legfejlettebb fajanak g 5 Tl tainétt
gyilkos habortjaba ‘ x‘ rajtuk, és

>

joizlien elfogyasztotta 6ket). A
rovarszerti, k6zos tudattal rendelkezé
Zergeket a Warhammer 40000

génorzéi az Ali filmek

A Starcraft torténete a harom faj
haborujardl szol, rengeteg varatlan

, druldssal, hosi és
g a it ahogy az

cimszerepl6jének, és a Star Trek
Borgjanak keverékeként lehet
leginkéabb elképzelni. Céljuk a
terjeszkedés, és a tovabbi
tokéletesedés; megfertdzik, majd

magukba jak az
atjukba keriilé 1étformakat, hogy a

genetikai kodjuk felhasznalasaval
minden tudasukat és képességiiket
magaba szivja a Zerg kozos tudat, az
Overmind. A Zergek az emberekben
szunnyadd mentalis er6t akarjak
megszerezni, hogy ezzel feliilkereked-
jenek a Protossokon, akik nyilvan ezt
akarjak elkerdlni, illetve megel6zni,
ezért a fert6zott Terranok Kiirtaséval
kezdik a harmadik tipust talélkozast.

egy igazi habor(s sztorihoz illik.

Szellem a gépben. A Starcraft
Ghost a habori masodik, Brood War
néven futé szakasza utén veszi fel a
torténet fonalat. A sztori egyel6re
hétpecsétes titok, csupan annyi
biztos, hogy a Terranok kilonlegesen
kiképzett Ghost kommandésainak
egyikét, egy holgyet, név szerint Novat
alakitjuk (még pontosabban Nova 12-
t, mert ebben az egységhen senkinek
nincs neve, csak kodja). A Ghostok
egyfajta hi-tech nindzsak, felderitdk,
szabot6rok és orgyilkosok egy
személyben. Gyermekkoruk 6ta erre a
feladatra nevelik 6ket. A konyortelen
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a-mentalis erejukre épul6. mint a Hellfire granat, ami kicsiny h6koveté

ésaleg étakra bomlik szét, a Mantis, ami tulajdon-

los fegyverré  képpen egy kis kém-kamera, vagy a Spidermine,

ami.egy pokla 0 ithato

e ———— - bot. Néhany (inktS!

Egyetlen, am igazéan univerzélisnak mondhat6 atjan kolcsonkérhetjiik a felszerelését, gy igazén
fegyveriink a C20 Canister Rifle néwre-hallgat.- i a
_Egyesft magaban szinte minden fegyver-funkcict, -
~amit 1o atekban. T R TV I ykar égét lattuk.

is van kilata =

Fegyverkezési verseny. Nova
fegyvertaranak legpusztitobb és legizgalmasabb.
isel6it a kért
lehet6sége rejti. Az elsé és legegyszeriibb a
. tuzérségi csapas: a

szoros zoommal

rendelkezik, sorozatlové
fegyver,
~_langszoro,

vy

% {_' mesterlovészpuska
tavesovén at

»..megjelolt tertletre a foldi

- " nehéztiizérség zidit halalos zérdtiizet.
) Ugyanezt kérhetjiik az orbitalis
palyan keringd anyahajonktol is:
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teszi a célpontot a puszta folddel
egyenlove.

Az eddigieknél kissé kifinomultabb
metodust hasznal az EMP Shockwave,
ami egy pusztito elektromagneses
impulzussal egy idére kiiti a célteriilet
minden elektromos- és mentalis
energiat hasznalo lényét és

'Nova, az ezermester. Nova

mozgaskultiraja az eddig latott #

elézetes videdk alapjan mindent atni

fog, amit eddig barmilyen jatékhostol

lathattunk. Képes a falra vagy .

barmilyen tereptargyra felmé;zni

flggeszkedni, Iétrakon lecsuszni,
és

Ez leginkabh Protossok ellen hatasos,
Zeréek ellenében az Irridate
haszna’l?nd(). ami ugyanezt jatssza
radioaktiv sugarzassal: minden €l6lényt
Kipusztit a célteriiletrl.

Roppant hasznos a Comsat Scan
segitsége is, ezt felhasznalva egy
kémmiihold pasztazza végig a kijelolt
terepet, és fedi fel el6ttink a beasott
vaéy alcazott ellenfeleket. Ehhez

hasonlé az Identify, ami a fegyverlink
altal beszkennelt ellenség képét kildi

ugrasokat bemutatni, és megkapasz-
kodni szinte hérmiben; igy a

a
gyanutlan ellenfélre. A legérdekesebh
az, amikor h6snonk lefelé I6gaszkodik
valami arra alkalmas tereptargyon.
llyenkor azonnal first person modba
keriliink, és mivel fejjel lefelé [6gunk,
megfordul a vilag, és az iranyitas i
jobb lesz a-bal, afel a-le; és igy‘
tovabh.

Mindezek tetejébe alkalmunk nyilik a

haza a bazisra, és a kézponti
hamarosan ellat benntinket hasznos
informéaciokkal a gyenge pontjait
illetéen. Végil a legdurvabb, a végsé
fegyver, ami miatt mar az alap
Starcraftban is rettegettek voltak a
Ghostok: az atomcsapas. Néhany
megatonna garantaltan elpusztit
mindent a célteriileten, az egyetlen
probléma, hogy kinosan hosszu ideig
tart, amig Nova célra vezeti a bombét.

jarmlvek inhatunk
egy Siege Tank pilotatlésébe (ahogy a
neve is mutatja, egy nehéztiizérségi
iteggé atalakithaté pancélozott
behemotrél van sz6), a Goliath nev(i

hasznalatos), valamint a villamgyors
lebegé motorszeriiségbe, a Vulture-be.
A jarm(vek kezelése nem lesz

kimondottan bonyolult; realis vezetési
modellt vagy szimulétorszer(

a

lehetdségével nem €ihetiink korlatianul:

minden egyes palyan elére
meghatarozott, hogy melyiket
mennyiszer vethetjiik be.

ne varjunk (kar, mert -
minden tankolasnal elsithettik volna
az igazan rettenetes ,Ghost in the

Shell” széviccet...). Es ha ezzel még

mindig nem-lenne elég szélesaz



és

sz VmgtAégé;;erk meghackelésére is —

ezek altalaban Kulonféle
- lgyessegi-

¥

logikai € 0o & &

L minijateko} i o
~képében allitanak majd kihivas elé.

es jatél Mint

ithatjuk, Nova maga a megtestesult

két labon jaro életveszély, de vajon
mit is fog csinélni a jaték sorén az 6t

iranyito. jé(ékus? Nos, mint emlitettem
- @ sztorirél nemigen tudni-semmit. Az
I ogy lesz részink némi

(a.sz6.mindkeét

tehat eg}ve 4

lesziink, fokozatosan egyre durvabb
képességeket kapunk, illetve Nova
st “jelleme is atmegy nemi valtozasen,

~—hollé nem vaijja ki hollonak a szemeét,

akivalaha Ghost voit, de
megfert6zték a Zergek, és
most a Pengék kirélynéje
néven rettegi a e
galaxis... %
Ellenfeleink kdzott

a habortban

részt vevo

mindhérom faj ~
Jjeles

képviseldi ott

lesznek, fgy a
Terranok is, lévén a jovében is csak a

iIKol6Eépbo! érz6 1énnyé,
és kulcsszerepet

de ember embernek farkasa marad
(és ezzel letudtuk az & havi teljes

a iverzum

gyanunk, hogy a sztoriba bele fogjak
keverni ex-kollégan6nket, Kerrigant,

kozm gunkat). A harom faj
elleni harc harom Kuldnféle jatékstilust
jelent. A Protossok elien a lopakodasé
a foszerep, lassu, taktikus

£

jatékmenetet
et varhatunk
o aranylag kevés,
de annal

trikkasebben legybzhetd
ellentéliel. A Zergek.ellen vonulva.a
Jjaték akeio-jellege domborodik ki,
ezernyi ellenfelet mészarolhatunk le
véltozatos modokon. A Terranokkal

B e G —

(erde) 1y K i
iranyvonal, piusz fajtarsaink-elien

r 1alhatjuk - majd ekony: r
pszionikus hatalmunkat. Mindezt
egyes Torrasok szerint husz, masok

szerint-harminc kuldetésen keres:




gyakorolhatjuk
(maguk a
fejlesztok is
}~hol ezt; hot
azt mondjak),
a kb..25.oranyi
jatekids alatt.
Irdnyités

szempontjabol is
alapvetden harom
részre oszlik a jaték. A
jatékidd nagy reszeben
Splinter Cell-szerien,
hatulrol-felulrdl szemlljak
a terepet, ami lopakodashoz
ideslis. Ha harcba keverediink,

&tvaith K first pers

n,
nezetbe. ilyenkor Deugrik a -
szokasos automata célzas-
résegité rendszer. A
harmadik a sniper Moo, amit
a fegyver tavcsovébe
pillantva érink el, ilyenkor

MOZOgNi Nem tudunk, csak

latvanyt egy PS2 keépes produkalni!

zoomolni €s hatt no-"

gatast kémi (na meg

, ‘persze 16ni).

' » Csillag sziiletik. »
> grafikai megvalositasrol

azt hiszem; felesleges

lenne 4rado:

,a
Kepek onmagukert
¥, beszéinek—

probaljuk meg

kozben elkepzeini, iddjaras-
effektekkel, €

ly

hogy Sam Fisher is

negingyeing... (Ha
nem megy, szoigaiunk a DVD-n-nemi

fantazia-segité videoanyaggal!)
Egyszertien hihetetlen, hogy ezt

o

képes, errgl a'tavalyi E3

Kiall

tason magunk is meggyozodtink.

A zenét a Starcraft zeneszerzoje inja. a

egyben az alapjatékbol I

Mivel annak idején mindket

kategoriaban egy kalapnyi dijat soport

teK, ilyen téren

tovenyeinek megh

amokfutasunkra. A kisebb targyakat
felborithatjuk, & robbandsoknal a
testek szanaszét replinek, ha egy

térgy nem tal nehéz, elhtzhatjuk,

ahova csak akarjuk (hullak esetében

10sen praktikus!). Olyan

aprosagokra is figyel a rendszer, mint
példaul a 1angszoros katonak

fegyverének kildvése (ami belobbantja

a nap taiyt. szép kis tizij
rendezve), vagy az ellenfeleinknél levé
grénatok, amit egy robbanas szintén
aktival. esetenként egesz lancreakeiot

okozva.

Afeile digi (valljuk be,

igencsak jol hangzo) jatékelemek

mellett m

premier datumat illetéen, a nagy
online jatékaruhazak azonban
egységesen szeptemberi
megjelenessel hirdetik a jatékot.
Sajnos a Blizzard hires arrol, hogy
hajlamos észvesztben sokaig ulni egy-
egy jatekan (a Warcraft 3 harom. a
Diablo 2 négy évig késziilt...), tehat
erre a kora 8szre azért mi még nem

vennénk mérget. Mindenesetre a

varakozas hosszti honapjainak kinjait

enyhitheti, ha egér-, billentylzet-, és

monitor-undorunkat lekuzdve

intelligenciara a legbi

k egy PC elé, és

égigzlizzuk az , vagy ha

Nemcsak a harom oldal képviseldi, de

a fajokon beldl 2 mas-mas rangban
rerzetl

Kkatonak/lények is egészen masképp

fognak viselkedni. Latnak és hallanak,

taktikusan visszavonuinak

&s.igen hatékonyan aljak a még

2 miénket is messze feidimuioan

széles fegyvertérukat. A Protossok

valtozatos mentalis csapasokkal és
trikkokkel varnak, a Zergek a kozos
tudatuk

csapatban mozognak, s konyorte-

1 példas Gsszhangban,

megjelenés idépontja. A kiado és a

fejieszté-meély haligatasba burkoiozik a

megtekintjuk parszor a DVD
mellékletink Stacraft Ghost mozijait!
LELTI

psgury



a masodik eljovetel
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A PlayStation 2-tulaj }

tavaly

A Splinter Cell tehat jott latott és gyozott,
Fishert idén ujra, a torténetalapii jaték
megfékezéséért. ;

Régi-ij kém-game. A Splint

elsoprd sikerét a fény-arnyékh;

Kitdnéen leképezé és a mestel
intelligencia szempontjabol kiaki
motornak, a f6hds példaértéki és
azota is felilmdlhatatlan mozgasal

a bevetések soran alkalmazhatd,

er képraza-
nalt mozdulatai és a PS2
trollerére szabott,

szamtalan mennyiségli kémmutydi

€és a kivaloan felépitett taktikus

simulé

g a taktikai elemekkel
Hideo Kijima méltan elismert és a kritikusok altal egekig magasztalt Metal

addig ismeretlen csapat (a Ubi Soft Montreal) olyan lopakodés programmal |
mellett még Solid Snake megalkotéja sem ment el sz6 nélkiil. JoI
. 28 2 ll; 1 éﬁ llakl'llﬂl m ‘lm q 5

a mozgasszaba
novel6 animacioval. Az elsé
részb6l legendassa valt Van Damme
terpeszt (két aranylag kozel,
egymashoz képest parhuzamosan
elhelyezked6 falnal felugorva

jatékot kivano palyatervezésnek

koszonhette. A Pandora Tomorrow iranyitas olyan

uk meg

a

készitoi e sikerek fényében sajnos Jjatéknak, amilyenhez foghatoval eddig

nem mertek és talan nem is akartak csak és kizarolag a Splinter Cell elsé

kockaztatni, igy a program até részének r soran
kiildetései ugyanazokra a sémakra, talalkozhattunk.

kémeszkozokre épllnek, mint j6 egy

évvel ezel6tt, am ennek ellenére a Splinter Cell masfeél. vint a fenti

UbiSofttol kapott béta verziot tesztelve  alcimb6l kiderilt, a Pandora Tomorrow

egy-két pillanattdl eltekintve sosem készitbi azért egy-két aprosagot
éreztem gy, hogy a készitok véltoztattak a zsenialis alapjatékon. Az

becsaptak. Es hogy miért? A véalasz els6 és legszembet(indbb modositésok

roppant egyszeri. A Splinter Cell

Fisher mozgésat érték. Az amugy

i
1

g ) ezattal nem csak az
alattunk elhaladd ellenséges erék

dora Tomorrow-ban

igas kils6 palyakkal

ink. Az Uj epizédban

6l Franciaorszagon és a dis
nyzetl dzsungeleken keresztiil
atunk egészen Jeruzsélemig,

kicselezésére és likvidalasara
hasznélhatjuk, mivel ezdttal a jobb,
vagy baloldali falnak délve és oni
elrligva magunkat még egy szi
feljebb kapaszkodhatunk, :
elérhetetlennek tind. magé

eljuthatunk. A mozga’skl’l!jt‘t’({V
masodik véltozas mar nem a

ihonnan egyenes Ut vezet a torténet
zarbfejezetének otthont ado Los
szabadsagunkat, hanem a taktikai
elemek szamat noveli. Az elso

kiadé: Ubi Soft

| fejleszté: Ubi Annecy és Ubi Shanghai

N
3 ‘o)
S .
/1

megjelenés: 2004. jinius

web: www.pandoratomorrow.com

az elkovetok: Az eredetit a Ubisoft

montreali fejlesztécsapata készitette,

akik jelenleg az .igazi* folytatéson

dolgoznak. A Pandora Tomorrow

egyjatékos részét Kinaban készitik, mig

k francia

a tobbjatékos-modot a Ubi

csapata hozta Gssze. Ez a két csapat

eddig Kozvetlendl jatékon még nem
dolgozott, els6 munkanak pedig a

Pandora Tomorrow-nél jobb nem is kell.
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Angelesig. A kiils6 terek a teljesen
mas hangulatot kélcsonzé képi vilag
mellett Uj, az elédben nyomokban
sem talalhato kihivasokat és ebb6l
kovetkez6en a mar bevalt taktikaktol
elrugaszkodott fortélyokat kivannak. A
lassan csorgedez6 folyoba lépve mar
- messzir6l hallhat6 zajt keltiink, amit
tovabb novel a vizi névényzet
megbolygatasakor felroppen6

madarsereg csivitelése, a hatalmas

parkokat pasztazo reflektorok
nynyalabja azonban az eddig
égszpkottaktél eltéréen mar
m lebukasi, hanem tulélési
esélyeinket noveli, mivel az éj
 leple alatt portyazo, éjjellato
szemiiveget viseld 6rok
-~ csak akkor nem
trnak ki minket,
indvegig a
/aban haladva

fejlovésekre kell tamaszkodnunk), és
fokozott figyelemmel érkodnek.
Tovabbi bajkeverés esetén mar
sisakot is felvesznek, egyre kevesebb
esélyt hagyva a tulélésre.
Az (j taktikai elemek mellett azonban
nem feledkeztek meg a régiekrdl sem.
Tovabbra is érdemes minden egyes
ajténal egy pillanatra szusszanni és
optikai kamerankat a bejarat alatti
résen bedugya el6bb kémlelni és csak
uténa rontani a hazba. A Splinter
Cellhez hasonléan most is tigyeljiink
az artalmatlanna tett katonak
tetemeire (soha ne hagyjuk ket
vilagos, az 6rok altal konnyen
felfedezhet6 helyen) és
a foldon szétszorédott
lvegcserepekre. Mig el6bbi
"\ azonnali riad6hoz, addig
ut6bbi a portyaz6 ellenség

jhoz vezet. A legutolso

figyelmét magunkra von6

A Ml.llﬁplayer-l‘néd. Ha a Pandora Tomorrow kizardlag

a fent taglalt Gjitdsokkal jelenne meg, mar akkor sem lenne sok panaszra
okunk, &m a Ubi Soft fejlesztéi ennyivel nem elégedtek meg. Amig az
egyjatékos részt egy kinai garda késziti, addig a francia kiad6 egyik hazai,
Annecy-ben lev fejlesztéesapata forradalmi dolgokon munkalkodik,
tobbjatékos-moéddal gazdagitjak a Splinter

Cellt. Még Hideo Kojima is meghatralt

ezen kihivas el6l (a Metal Gearek
alkotdja eldrulta, hogy sokaig
gondolkodott & is ilyesmin, de
nem talélt rd a megoldasra —
hogyan lehetne élvezetessé

tenni a tobbszemélyes VISION 27 EfectioMaggeric Fiela

Jopakodas): Reveals magnetic fields tom in-use gadget
A Pandora Tomorrow-ban négyen
lehet majd jatszani, mégpedig az
interneten kereszttil (ez csak azért
sajnalatos, mert kishazankban finoman
szblva nem tdl gyakori a modemmel felszerelt PS2). Két csapat kiizd

egymas ellen, a zsoldosok és a kémek, akik teljesen eltér6 médon tudjak
elérni céljukat. Harom teljesen eredeti jatékmod lesz (tehat szabvany

nem lehet i), amelyek kozil az els6 a Semlegesités,
ahol a kémeknek a zsoldosok altal rzétt célpontokat — példaul bombékat —
kell elérnitik. A masodik az Eltavolitas, ahol a kémeknek dokumentumokat
kell megszereznilik, majd azzal el kell keverednilik az el6re kijelolt tertletre,
ahol végul el tudnak menekiilni. A harmadik jatékmod a Szabotazs,
amelyben a zsoldosoké a fészerep, a kémek altal aktivalt berendezések,
bombak kikapcsolasa, hatastalanitasa a cél.

Az igazan zsenidlis Gtlet az, hogy a két fél teliesen eltér6 médon kiizd. A
kémek az egyjatékos-modbdl megszokott kiils6 nézetbdl latjak az
eseményeket, és lényegében olyan felszereléssel vannak ellatva, mint Sam
Fisher, hé- és éjjellaté szemiiveg, kil6heté kamera, fiist- és EMP-granat (ez
ati ki a Ezek mellett
két Gjdonsaggal lesznek felruhdzva, a megszokott SC20K gépfegyver helyett
egy elektrosokkolé pisztolyt kapnak, illetve rendelkeznek néhany

és méas kémberendezé ) af6

kémlovedékkel is. Ha ez utdbbival siker(il eltalalni egy zsoldost, akkor attél
fogva az voros pontként latszik a radaron, réadasul a szovegelését is halljuk
(a program természetesen tamogatja — s6t, majdhogynem megkéveteli — a
fejhallgat6-mikrofon kombo hasznalatat).

A kémekkel szemben alinak a
zsoldosok, akik sokkal inkabb biznak
a tlizer6ben, mint a rejt6zkddésben.
Oket belsé nézetbdl iranyithatjuk,
mintha csak egy FPS-t jatszanank.
Keziikben gépfegyvert cipelnek,
sisakjukrol egy vakito, arnyékokat
megszintet6 lampa vilagit, raadasul
béven el vannak latva mas cuccokkal is. Repeszgranatok, foszforgranatok,

aknak, ok, és orokkeé vilagité vegyi faklyak koziil
valogathatnak. A foszforgranat kilonosen durva: ha egy kém az ebb6l
kiaraml6 gazfelh6be Iép, attol kezdve foszforeszkalé nyomokat hagy maga
utén, ettdl kezdve ennyit a rejtézésrél! Két specialis latdsmaédot is kapnak a
zsoldosok, a mozgd Iényeken Kiviil mindent vérésben mutaté mozgas-
érzékelGt, illetve a bekapcsolt h6- és éjjellatod szemiivegeket felismerd
elektromagneses érzékel6t.

A kémek oldalan ott van a sokkal
nagyobb mozgékonysag (a
zsoldosok nem tudnak szell6z6kbe
behatolni vagy akadalyokon
atmaszni) és a rejtézkodés, a
zsoldosok pedig a t(izerdre és a
minden technolégiéaval tAmogatott
felderitésre tdmaszkodhatnak. A DVD-n talélhat6 videok koziil kett6 az

eltérd taktikakat mutatja be, azt megnézve érthetjiik meg igazan, hogy

micsoda élmény is lesz egymésra vadaszni.



Asguru
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Alone in the

AFK. A Pandora
Tomorrowban a legtébb taktikat a

fényforrasok Kiiktatasaval

alkalmazhatjuk. A ,megvakult* il A katonék ezuttal is éberek, Interact

ellenfelek a sotétben szinte semmit halkan kell ket megkozeliteni

sem latnak igy felszereléstinknek Body
héla hatalmas helyzeti el6nyt

élveziink.

5

vigyazni, |
nehogy ez buktasson le minket

Az iivegeserepeket Keriiljiik ki, til

hangos rajtuk a jaras

tobb szalon megoldhato kildetésekrol
beszélnek. A béta verzio tesztelésekor
tehat értelemszeriien éppen ettdl a

novelo jaté

Pandora Tomorrow az év egyik legjobb,
ha nem a legjobb lopakodos jatékanak
igérkezik, mivel a zsenialis alapjaték a

niia ita koszonhetSen

: vartam a legtobbet. Sajnos azonban
‘az els6 harom palyan a készitok
allitdasanak nyomat sem tapasztaltam
és teljesen linearis részkiildetéseken
A hélatas itt nem sokat segit s jratolt a ~ keresztul érhettem csak célt. A
torténet elérehaladtaval azonban, ha
a vartnal lassabban is, de bekovet-
kezett a csoda. A Parizs-Cannes

koz0tti vonatos kiildetés soran
ugyanis végre ram szakadt a sokat

igért ag. A robogo szerelvény

kocsiijaiba bejuthattam a tet6n és a
zakatol6 kereke feldl alulrdl is, de ha

kedvem Ugy hozta, akkor az els6é

kocsi ajtajan beosonva, szerelvényrél
szerelvényre haladva az ellenfeleket
egyesével zajtalanul levadaszva

/ juthattam el a mozdonyig.

A Pandora Tomorrow els6 ranézésre
sokak szemében a sikeres els6 rész
kényszer(i és kotelezéen elkészitett
uUjrajanak tlinhet. Voltak pillanatok,
amikor én is Gigy éreztem, hogy az
online lehet6séget nélkilozni
kényszeriilok at lettek verve, hiszen az

internetes jatékmod az egyetlen

Diso Pick

azonban nyugodtan allithatom, hogy a

szerény szamu Uj jatékelem ellenére a

sarkalatos valtozas az el6dhoz képest. A

Jjatékkal eltoltott kellemes orak tiikrében

elképesztéen hangulatosra, és
gyonyor(ire Sikereden: azonban a
kovetkezo rész sikereihez ennyi mar
biztos hogy nem lesz elég! Sasa
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METAL GEAR SOLID 3:

SNAKE EATER.
eszik a kigyot

Azt hiszem, hogy ebben a lapban
senkinek nem kell bemutatnom a
Metal Gear sorozat aktualis
folytatasat, a Snake Eatert, hiszen
olyan kimagaslo sikerl jatéksorozat
Ujabb részér6l van szo, amelynek a
killonboz6 részeibdl és atirataibol
eddig mar vilagszerte sok millio
példany fogyott el. Igaz, az utolsd
adaptécio — a PC-s Metal Gear Solid 2
— kevésbé érintette meg a jatékosokat
(legalabb is err6l taniskodnak az
eladasi adatok, de az biztos, hogy aki
Jjatszott vele az aligha felejtette el), de
sebaj, hiszen hamarosan megjelenik a
Snake Eater, ami vélhetéleg PS2-n
tjra reflektorfénybe helyezi majd a
Solid Snake-et és feledtet minden
id6leges sikertelenséget. Legalabb is
ebben bizik minden Metal Gear-
rajongd, tegylk hozza, a korabban
latott teljesitmények alapjan nem is
alaptalanul (némi joindulattal a PC-s
fiaskot is betudhatjuk az iranyitas
kalvariajanak: ami PS2-n kontrollerrel
j6I mlikodott, az egérrel és
billentyiizettel kevésbé volt mokas).
De térjlink vissza az Uj epizddhoz. A
tavalyi év sorédn mindgssze az E3
szolgalt 1ényegi infokkal a jatékrol.
Egész évben be kellett érnitik az akkor
kiadott videdval (az emlékezetes ,tell
me the release date!” széveggel a

végén) és néhany kozepes minségi

képpel. 2004 elején azonban mar a
Konaminal is érezhették, hogy ideje —
a rajongok érdeklédésének
fenntartasa végett — a programrol
tovabbi részleteket kozoIni, ezért a
tokydi jatékshow-ra kiadtak egy Gjabb
videdt, majd ezt kévetden a sorozat
legendas megalkotoja, Hideo Kojima
is sajtotajékoztatot tartott a jaték
tjdonsagairol. Nézziik tehat, hogy
miben lesz mas és miért lesz mégis
zsenialis a Snake Eater, mint a
koréabbi Metal Gearek.

l:l] éra, tij jatékélmény. Az elsé
lényeges valtoztatas a terep
kivalasztasaban rejlik. A korabbi —
foként belsé — tereket az Uj
véltozatban felvaltja a dzsungel. A kor
a 60-as évek lesz, a hideghabor
egyre romantikusabban abrazolt
idészaka. Kojima elmondta, hogy az
adatgytijtés idGszakaban tobbszor is
meglatogattak Japan egyik ismert
szigetét Yakushimat, ami esetleg
filmkedvel8knek és a Japan kultdra
tanulmanyozéinak a Princess
Mononoke cim( Miyazaki-filmbé| lehet
ismerés. Szintén kiruccantak par
napra az Amami Oshimaéra, ez az
egyetlen sziget Japanban, ahol olyan
kulonleges fak nének, amelyeknek a
gyokere az 6cednba nyulik. Ezek a
terepszemlék elengedhetetlenek

voltak, ahhoz, hogy a csapat késdbb
olyan virtudlis vilagot teremtsen, ami a
valésaghoz nagyon kozel all. A
legemlékezetesebb esemény mégis az
az éjszaka volt, amikor Mr. Morival, a
projekt katonai szakért6jével,
meglatogattuk az egyik Tokio kozeli
hegyet. Terepszinl ruhat viseltink,
alcazo csikokat festettiink magunkra,
és két csapatban kilonféle
kommandds taktikakat gyakoroltuk.” -
mesélte Kojima a jatékfejlesztés egyik
kétségtelenil vonzo fazisat.
Erdekességként emliti azt is, hogy
szerettek volna par habords

orszagot is meglatogatni, de a kiadd
ettél hatarozottan eltiltotta Gket.

A Snake Eater tehat jelentds részben
szabadban, a dzsungelben fog
jatszédni. E mellett barlangokban,
hegyes terepen és természetesen egy
ellenséges objektumban is
megfordulunk majd. Lényeges valtozas
a korabbi részekhez képest, hogy az
akcid itt kiterjed a tér .Y" tengelyére
is, vagyis sokat mozgunk majd le és
felfelé. Példaul felkapaszkodhatunk
majd a fakra, vagy épp levethetjik
magunkat az alattunk kav}g() folyoba.
Sét! Ezen lehetGségek kiaknazasa lesz

a tulélésink egyik f6 zaloga. Sna

. foglyokat a dzsungel mélyé:

Jneveltek”. A videokat nézve azok a
tdmegével gyartott akciofilmek
juthatnak az eszunkbg, ahol az
amerikai féhés éppen kiszabaditja a

5. Azért,
hogy teljes mértékben atérezziik egy
ilyen jellegl kildetés nehézségeit, a
fejleszték az életben lekizdendd
akadalyok egész sorat vették at a
jatékba. llyen példaul a dzsungel egyik '
legnyilvénvalébb térvénye, a tiléléshez
gondoskodnunk kell a taplalékrol.

kiado: Konami

fejlesztd: Konami TYO
megjelenés: 2004. november

web: www.konami.com/mgs3

az elkéveték: Bar a Jatékosok
99%-a onnan ismerte meg, de
nem a PlayStationon megjelent
MGS volt a sorozat els6 része. A
Konami tokiéi szarnya — Hideo
Kojima vezetésével — 1987-ben
alkotta meg az elsé részt szimpléan
Metal Gear néven. Mar ott is Solid
Snake.volt a f8hs, ahogy’az azt .

kovets MG 2-ben és @ két

Kojiamé&ék igazi dzsungelharcost

nizd is. Csak a
MGS2-hen kellett véltani, de a

rajongdk utaltak a ndies Raident.




10Z0tt eszkoze egy
ett , dlcazottsag-mérs” lesz a
y6 jobb felso sarkaban. Ez

Unk a talajra, akkor
it6leg 80.szazalék. Mozgas
ggden, hogy mekkora
ipunk az alcazottsagunk merteke
matosan, valés idében valtozik. A
jresztelések szerint a Camo index
(ahogy a fejleszték becézik az

dlcazottsag-mérdt) nem valtja fel a

korabbi részekben megkedvelt radart,

b A

psguUry |

ar ‘a kiilso terepeken lesz szerepe.
H;a Bejutunk a célallomasra, akkor
tovabbra is valamiféle helymeghatarozé
eszkoz (vagy eszkozok) segitik majd a
munkankat. Ettd| fliggetlentl az MSG3-
ban Iétkérdés lesz megtalalnunk a
legjobb alcazofelszerelést, egy kicsit
tartunk is attol —sarkitva a témat —,
hogy a legidealisabb arcfesték

keresgetése mennyire eredményez majd :

élvezetes jatékmenetet. Mindenesetre

nem szeretnénk elhamarkodottan itélni, ,’1
ezért kivancsian varjuk, hogy mit hoztak

ki a fejleszték ebbdl az otlethdl. Az

ellenfeleink igen képzettek lesznek, azaz

nagyon figyelnek majd a vizualis és,
hangbéli jelekre, de nem tudnak
példaul lopakodni'és rejtézkodni. Ez ald]
csak a foellenfelek képeznekkivételt,
akik bevetik majd Snake ellen is-ez
irdnyd képességeiket.

Az életiinket tovabb bonyolitia majd,
hogy bizonyos képességeink a
kitartasunktol, az alléképességinktdl
fiiggnek. llyen lesz példaul a
kifejezetten erre a jatékra fejlesztett
lopakodas méd. Es, hogy a kitarta-
sunk, az ligynevezett ,staminank”
értéke mitél figg majd? Nos, erre az
alabbi valasz sziletett: ,amikor
kapaszkodsz fel a hegyre, vagy maszol
egy féra, fuggeszkedsz a magasban,
akkor csokken a kitartasod, amit
taplalkozassal potolhatsz majd. Ha
valamiért leveszed a ruhadat és a
felszerelésedet, a testhémérsékleted
csokkenni fog, igy emiatt ugyancsak

~ Aterepiés az Ujszer( jatékmenet.

osszességeében gyokeresen Uj jatékot
jelent majd a korabbi MGS-okhoz
képest. Nem szoltunk még a

r ugyanis — g;

unalmas, borongds jatékot? — szerves

poénokrol, a hum

furcsa médon

része lesz a dzsungelben toltott
idénknek. Dobhatunk kigyot az
ellenfeleinkre, dlcazhatjuk magunkat
alligatornak, de lesznek vicces alcazo
ruhéink is, ezeknek a teljes valasztéka
online lesz majd letélthetd.

Nem sokat hallhattunk eddig a
torténetrél és az animéaciokrol, ami
viszont az MGS2-ben gyakorlatilag a
.hétan vitte” a jatékot. A sztori
kidolgozésa az igéretek szerint mélto
lesz a nagy el6dokhéz, viszont az
atvezet jeleneteket valamivel

eszitesz az &

Kojima kiemeli még, hogy az
id6jarasnak, hémérsékleti viszonyoknak
is lényeges szerepe lesz a jatékban.
El6fordul majd, hogy Snake kénytelen
a viz alatt maradni, hogy ne siljon
meg, de kevéshé kommersz az a
példa, hogy a hideg terepeken el kell
majd lopnia az ellenfelek ruhait, vagy
barlangokba kell bujnia, hogy ne

fagyjon meg.'

ke bb vided szinesiti majd. Ezt
féjlaljuk ugyan, de tulajdonképpen az
is kész csoda, hogy MSG2
doébbenetes mozibetéteit az
animatorok kordbban ssze tudtak
hozni. Efétem egyik felejthetetien
pillapata voit, amikor az MSG2-ben a
féellenfél legy6zése utén hosszu
percekigtarto — az élet nagy
kérdéseire is kitérG! — animacid vette

kezdetét...

A feltétienbizalmunk tehat megvan a
keszitdk felé és gy tinik, hogy a

folytata’sban-is beleadtak apait-anyait
és szamos Uj otlettel rukkolnak eld.
Shoebaron
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HITIVIAN: CONTRACTS.

munkaszerzodés nélkul

hY
\
A bortonok mellett a ji is kezd a a valni, hogy a hivatasos gyllkosokat\es egyéb galad személyeket
egyszeriien csak kkal jelolik, ban mig el6zoekben ezen g y iikért dohos bﬂtonok mélyén
dolkodhatnak, mit is tak el utolso a soran, i i 1t virtudlis szuperhosokké novik ki
Az el6zo ismertetett nulla-nulla-hetes és a Xill-mas 1 iIgynokok ljai utan egy

tjabb szammal jelolt hivatasos gyilkos tér vissza tévékép

e, aki f

at tekintve bér- (ha a sors éppen ugy

hozza), illetve sorozatgyilkos. Az egyszeriien csak 047-es kodszammal illetett Hitrman, a mindig halalosan preciz

~szakember” iranyitasat immar masodik — és mar most biztos, hogy nem utolso -

jiik y

platformon. A

t elotérbe hely

o kiilso

egyf

és és

TV elott. Az elso Hitman meég csak PC-re jelent meg, a masodlkat mar elcsabitottak az uj generacios konzolok is, a Metal
Gear-sorozatot pedlg ami Playstatlonjemkrol portoﬂak at utolag PC-re is, és a Splinter Cell is konzolon jelent meg ‘eloszor.

tah

A Hitman

yi verzio fej [

folyik, és az iij rész nagyon igéretesnek tiinik.

JEgy folytatas

az elodre kell épitkezni, nem pedig
megprobalni Gjra szetfesziteni a miifaj
kereteit. A sikeres folytatasok az elod
finomitasarol, tovabbfejlesztéserol
szolnak.” — nyilatkozta egy tapasztalt
Jatekfejleszto a napokban, és a Hitman
harmadik resze nagyrészt ragaszkodik is
ehhez. Alapveto valtozasra nem kell
szamitanunk; ,Kojakre hajazo™
fohostinket tovabbra is kiilso nézetbol

szemléljik, és most még inkabb a
lopakodason és megtévesz-
tésen lesz a hangsdly.
Lehetdség szerint

csendben és

»r-

eészrevetlendl kell végrehajtanunk a
feltétlentil sziikséges életkioltasokat,
majd elrejtentink a holttestet, miutan
magunkra vettiik annak univerzalis
szupersztreccs, testiinkre minding
passzold ruhajat. Ezutan felvéve az
adott aldozat személyiséget
nagyjabol szabadon
Kovalyoghatunk a
kornyéken, de persze az
tovabbra is gyanUs
r marad, ha a
.szakacsra” a
* foldszinti konyha
helyett mondjuk a
Fonok emeleti
szobajaban
talalnak ra, ilyenkor
alruha ide vagy oda,
azonnali fegyverrantasra kell
szémitanunk.
Az egyes feladatokra tovabbra is
szamtalan megoldasi
" lehetdségiink lesz, és ehhez
kiilonosképp hozzajarul a
borzaszto aprolékos.
palyatervezés. Bar
természetesen

megmarad a natur

modszer is, ez most joval nehezebbnek
igérik, a preciz, megfontolt behatolasi
Kisérletekre viszont aprolékos, kdnnyen
hasznalhato térkép all rendelkezé-
siinkre.

A végigjatszas soran tizenkét helyszint
latogathatunk meg, amelyek kozt
szerepelni fog Erdély, Anglia, és
Szibéria is, hogy aztan a jelenbe
Kilyukadva, Parizsban ismerhesstik
meg aktualis helyzetiinket, a Hitman:
Constracts-ben ugyanis a 047-es
Gigyndk emlékeit jatszatjuk Ujra, ahogy
egy parizsi hotel padlojan fekve, félig
onkivleti allapotban visszaemlekszik
eddigi életére.

; Srts hozahon haad
fegyverre valhat. Az el6z6 rész
sem szlikolkodott fegyelmezo

gy
EVESGS

eszkozokben, a fol viszont

meég ratesznek erre egy lapattal, és

lathatoan igazza valik a jaték

hangzatos rekldammondata, miszerint

kiadé: 10 interactive
fejleszté: Eidos .
megjelenés: 2004. aprilis

web: www.hitmancontracts.com

az elkévetdk: A mindossze hat
éve alakitott dan 10 Interactive
eddigi dsszes — harom — jatékabol
sikeriit legalabb felmilliot eladni.
Emellett az eddigi két Hitman,
valamint az Electronic Arts szamara
készitett Freedom Fighters is jo
kritikakat kapott, (igyhogy csak id6
kerdése volt, hogy valaki
felvasarolja oket. Ez alig eay
honapja be is kovetkezett, az Eidos
Kebelezte be Oket — nagyrészt a

Hitman 2 altal hozott haszonbol.




egy bérgyilkos kezében barmi halalos
fegyverré valhat. A szokasos ilyen-
olyan puskak, uzik, pisztolyok mellett
visszatér kedvenc zongorahtrom is, dt?

emellett akar egy éles huskampdvalz‘

/4

nagyon mutogatnak nagyobb
felbontasti képeket, az viszont
a kisebbekrdl is kideriil,

?mgy az 0 tikrozédés

effekt, valamint a

h
sebészi késsel, vagy akar parnaval(!) 2 karakterek kidolgozottsaga

képesek lesziink gyilkolni, nem is
beszélve olyan extrém lehet6ségekrdl,
mint mondjuk a vizbefojtas!

A grafikaért allitolag egy teljesen (j
motor felel6s, ennek ellenére a %
rajongok egybehangz6 véleménye
szerint ez borzasztéan hasonlit az el6z6
rész engine-jéhez, s6t, mintha a terep
kicsit még cstinyacskabb is lenne,
pedig a fejlesztok masfél-kétszer annyi
poligont igérnek minden egyes palyara,
mint a Hitman 2-ben, raadasul

mindezt a PlayStation 2-re optima-
lizélva és az el6z6 résznél magasabb
framerate mellett! Mindenesetre az
elég gyanus, hogy a jatékbol nem

kiemelkedében jo lesz.

A}\é‘ a ,fene tudja mennyire” Uj és
ités gra \us motor mellett teljesen
egyedi megjelenitési stilust kapott,
amely kilénosen horrorisztikusnak és
véresnek igérkezik. Legjobban a
Resident Evilekhez, vagy a Manhunt-
hoz hasonlit a valéban igencsak durva
és szinte mindenhol brutalitast sugarzo
grafika. Tényleg hatborzongato, ahogy
04‘ﬁvsﬂnk kezében egy hlsvagoval
kozeledik mit sem sejté aldozata felé a
kibelezett allatok kézétt, mikdzben
mindenhol vér asitja a

megprobalja teljesen atadni a
bérgyilkos ,€életérzést”, az igéretek
szerint részletesen megismerkedhetiink
a 047-es érzéseivel, gondolataival,
motivacioival. Mitél lesz egy emberbdl
kegyetlen, preciz bérgyilkos? Talan
most kiderul.

Ezt a bizarr hangulatot pedig a

nalé félisten, napunk

és mindez visszatiikrozédik az el6ttiink
kavargo (vér)tocsaban. A jaték

Beethovenje, Jesper Kyd fogja
tokéletessé varazsolni. Biztos vagyok
benne, hogy az el6z6 Hitmanek, és a
nemrég megjelent Freedom Fighters
zenéjének atyja megint tokéletes
szimfonikus jelleg(i alafestést fog
alkotni, megfeleléen visszaadva a
.pszicho”, kissé elmebeteg hangulatot.
Engem mér a bemutaté video alatt
futd liiktetd, kissé elektronikus zene is
maximalisan meggy6zott, ennek a
jatéknak mar csak az alafestés miatt is
fantasztikus hangulata lesz!

Hit-man visszavag. A soron
kovetkezé Hitman az (j stilusnak és
régi jatékelemeknek koszonhetben az

igazi Ujitasok ellenére is biztos, hogy
izgalmas, kihivast jelento jatek lesz. A
mar most beigert, 2005-0s kovetkezo
részre viszont mar ennél tobb
ujdonsagot varunk az 10 Interactive-os
fiiktol — példaul egy tobbjatékos mod
jol jonne, mint azt a Splinter Cell Uj
része is bizonyitja -, ellenkezo esetben
még véletlentil meglatogatja oket egy
szotlan kopasz ember, kezében

zongorahdrral... Greg5s










Jimmy él!

Akarhonnan is nézziik, 1985 borzaszto régen volt. Akkoriban még stabilan alit a berlini fal, épiilt a szocializmus, nem volt

I6sa , tiléldshow és besitdshow, ellenk még 1é t a magyar foci (s6t, a VB egyik titkos esélyese voltunk).
Ebben a mai I mar-mar nép k tiind e ddben jelent meg a Bard’s Tale cimii jaték, ami valésa
jarvanyt inditott el a stilus korabeli rajongoi kozott (6k ma mar velhetoleg a nyugdubol spomigatjak dssze a PS3-ra
valét...). Nos, az ds-klasszikus RPG majd’ hiisz évvel a megjelenése utan G iletil égh a javarészt az eredeti
készitocsapat altal. Mielott még ,biicsiik t”-szagot k k érezni, egy figy ztetés: a jaté nem kelkk Iy

venni. A fejlesztok hiiszévnyi szerepjaték-fejlesztés soran felgyiilt tapasztalatukat ontotték bele ebbe a fergeteges miifaj-
parédiaba...

Mér maga a kozponti karakter, all, amelyek egyenként négy-négy

a Bard sem egy szokvanyos al-térképre oszlanak, tehat
vilagmegment6 szabvany- valoszinlleg elég nagy lesz a

felfedezhetd vilag. A Bard

jatékhés: a hésiesség, és
az igazsag helyett § *‘ mellett maximalisan 6t
els6sorban a sajat jomunkasembert
anyagi vehetiink fel kalandozd
gyarapodasa, a partinkba, emellett egy
gyengébb nem, és a jofajta bor hely fenn van tartva
érdekli. Kulonleges képessége a az esetleges éallat-
létez6 legnagyobb kuliméaszbdl folyton kovetbknek.

még nagyobba beleméaszni; valahol

Han Solo, Mr. Bean, és az Asterix- Elo egy
képregények botcsinalta dalnoka, walesi
Hangianix kozott féliton képzelhetjiik béard! Hésiink

el 6kelmét. Emberink a régi Bard's a szokasos RPG-

Tale helyszinén Skara Brae Kklisék alapjan minddssze négy kategoriat ismer a moralemel6 hatassal, de egyes

varoskajaban és koérnyékén felépitett, program (buzogany, kétk kard, ia elriaszthatjuk

rontja a nép moraljat. A fejlesztgethetd, hosszlikard és t6r). Ha kalandozasunk ellenfeleinket (Zambo Jimmy é1?1),

helyszint egyébként egy varazstargyakkal soran talalunk egy téargyat, akkor két

észak-skociai sziget, Orkney teleaggathat6 eset lehetséges: ha van ebbél a

alapjan épitették fel (Skara karakter, am ez kategoriabol jobb nalunk, automa-

Brae egy Gsi rom a szigeten). a jatékelem tikusan aranypénzre véltja az (j kiadé: |0 interactive
A jaték vilaga 14 tartomanybol elég felszines. Fegyverbdl példaul szerzeményt a jaték; ha nincs, fejleszté: Eidos
lecseréli az aktudlis targyunkat az megjelenés: 2004. 4prilis

Ujra. Elég hervasztéan.h

legaldbb nem kel
varazstargy-butikba jarni csencselr

Legfontosabb tulajdonsagunk (ezéltal mentet (ejtsd: in exile, azaz ,szam-

a karakterfejl6dés sarkalatos pontja) a (izetésben") a jatékipar egyik
Béard ének-tudoméanya. A dalolas legnagyobb veterénja, Brian Fargo,
nemcsak csapattarsainkra van az Interplay egykori alapitja hozta

létre 2002-ben. A csapat 15 tagot
szamlél, akik mogott osszesen 130
év jatékipari tapasztalat all. Altalaban
szerepjatékokat gyértottak eddig is,
és sajat bevallasuk szerint hallosan
unjék a - jobbéra maguk teremtette
- RPG-Kliséket, és az ij Bard's Tale-

lel ezeknek {izennek hadat.




\ ‘Néhany
példa arra, hogy mennyil e
veszi magat lwmnlya

RPG-k lelke a sztori. Persze, lehet -
a sztorimesélés Koré épits i
jatékot, de nem ez az egyetlen
jarhato 0t. A Ponyvaregeénynek
volt sztorija? Nem volt! Hian:
20tt? Nem hidnyzott! Ha érdekes
karaktereket alkotsz, és érdekes

szituciokba helyezed Gket, sztori
nélkil is tudsz szérakoztati
Matthew Findley, projektvezets

.Beteg vagyok a kliséktéll’l'/\i nem
allhatom a ,vilagmegment6 hos”
szerepét, a kildetéseket
osztogatd titokzatos megbizokat,
a széz szintes fold alatti Iabirintu-
sokban €16 szémyhordékal‘ LA
Bard's Tale azoknak a jatékosok-
nak keészil, akik értik a humort,
az iréniat, és hozzank hasonléan
torkig vannak az egy kaptafara
készilé akcio-RPG-kkel...” —
Brian Fargo, cé‘vozqt&

kiilénféle Iényeket idézhetiink,
gyogyithatunk, vagy akar a villam-
csapés-tiizgolyé vonalon mozgd
varazslatokat is végigdalolhatjuk.

Killonosen mokas a csapdafelderitd

varazs-ének, ami egy vak éregembert
idéz meg a legkozelebbi
nyugdijasotthonbdl, aki — mikozben
szitkozodik a fiatalsag erkolcsein —
garantaltan magara robbant, és ezzel
hatéstalanit minden csapdat a

kornyéken...

il6nésebben
mély sztori hijan a jaték elsésorban a

helyzetkomikum adta let

aktudlis kocsméban vet be, hogy némi
ingyen pia és/vagy a pincérnék
hélélkodasa fejében hésiesen
megmentse a ,szornyt6l” a kocsma
torzskozonségét. Egy alkalommal
aztén tul jol sikerl a varazslat, és
tlizokadoé oriaspatkanyok lepik el
vérost. Ez persze még apré.
kellemetlenség amellett, hogy amikor
egy ostromlott varost védiink a viking

igyekszik kihasznalni. A linearitast
nélkiil6z6 jatékmenet soran
folyamatosan viccesebbnél viccesebb
szituaciokba fogunk kerdlni. A sztori a
viking hordak altal fosztogatott Skara
Brae-i lakossag siramai kordl forog, itt
probal hésink a zavarosban halédszni.
Alapvet6 trikkje a patkanyidézé

varazsnéta, amit altalaban az éppen

ellen, a félresikertit
buzdit6 varazsdalunk nyoman
leomlanak a falak... és igy valik a
Bradbol.a vikingek nemzeti hése!
20-30 6rényi jtékid6 szerepel az
igéretek kozott, sokadszori

ezaltal nyelvi humorbol) egyébként
meglehetdsen sok lesz, a fejlesztdk
700 oldalas (!) forgatokonyvet
rebesgetnek, végig él6beszéddel.

Akinek a képeket
nézegetve a Baldur's Gate Dark
Alliance 2 vagy a Champions of

Norrath ugrik be, jo Gton jér: ugyanaz

a grafikus motor fog diibérégni a
Bard's Tale alatt is, mint az emlitett
Jjatékokban. Az eldzetes képek alapjan
vizulis téren kilonosebb vilag-
megvaltasra ne szamitsunk, de a
célnak (megfelel koritést adni egy
fergeteges RPG-parodianak)

is Uj é és

megfelel. A filmek

jelenetekkel. Mivel a
valéban sulya van, elképzelhet6, hogy
ha a jaték elején beszoélunk valakinek,
az 15 o6ranyi jatékid6 utan jon majd
csak elkenni a szankat; 6sszes-
ségében elég egyedi és valtozatos
jatékmenetre szamithatunk. A
szokésos akcio- és RPG-elemek mellé
béséggel keriilnek majd ugrabugralés
lgyességi-platform elemek is, hogy a
régivagasu szerepjatékosok
vérnyomasa is rendben legyen...
Nagyon igéretesnek tiinik az a
rendszer, ahogyan a fejleszték a
parbeszédeket megoldottak. Mas
jatékokban altalaban minden
kulonosebb kovetkezmény nélkil végig
lehet prébalgatniiaz 6sszes felkinalt
kérdést és valaszt. Nos, a Bard’s Tale-
ben felkinalt szoveg egyaltalan nem
lesz, csupan kilonféle beszédstilusok,
amiben a Bard vélaszol a
beszélgetépartnerének (példaul kihivo,
lekezel6, alazatos, behizelgé...). Mi
csak stilust valasztunk, és
reménykedtink (altaldaban hiaba), hogy
embertink nem fogvalami egetver6

marhasago idani. Szoveghdl (és

1 nagyon bejénnek
a parddiak, kivancsiak lesziink, mire
jut a jatékok kozt egy ilyen
probalkozas... Haneu

EARD'S TALE
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THE MINDGATE CONSPIRACY.
lathokhadosztaly

olgalhatunk a sci-fi és az akcidjatékok kedveldinek, immar elorehala
y fejlesztese. A Midway - korabban ESPionage névvel jegyzett (ESP v
adag

61

ott a Psi-Ops: The Mindgate

érzékelés) —, kiilso

ka, uj ér

o -

&

o~

. garaboncias kommandos fe

Pszichothriller. A torténet a sajnos a meglehetésen

valosagos, nem tul tavoli joydbe kalauzol, ahol az egyre

E@/obb teret hodito terror Us ellen a hadsereg is kénytelen

l’u;#b modsgekel bevetn ﬁg\szereplénk Nick Scryer

Ktlonleges Ugynok, akit az s James Bondtol

! ! l;ﬁilemek meg. ( Na ugye,
or zen Ugykodik a CIA!) A

pilni a vilagbékét

pamqszﬁlkus keépességei k&
nem rfiegmondta Mulder, hi

aktualisan 5, rendKl

1 csak a Mozgalom

névre elkeresztelt pszichoterrorista halézatba, majd beltlrél
szétboml; ni a rendszert. Igen am, de akad egy kis
, az észrevétlen beépliléshez hésiink memoriaj

ra kell torolni, ugyanis gondolatolvaso triikkokre sajnos

iéhany (para)pszichopata rosszfil is képes. A kovetd

(pirokinézis) névre hallgaté képességlinknek. Aktivalasakor
pusztitd tlizesovat bocsat ki tgynokink, semlegesitve
latoterében — katonai szaknyelven fogalmazva — az €16 erot,
mig ekozben a helyiség berendezése a radikalis minimalizmus
félreismerhetetlen stilusjegyeit olti fel. Tlizeroben barmelyik
nehézfegyverrel felveszi a versenyt, hatranya, hogy tekintélyes
mennyiségli pszipontot fogyaszt, ezért célszer(i 6vatosan élni
vele.

Bar tlizfakasztasunk hatarozottan szimpatikus vonasunk,
népszer(iség tekintetében elbrelathatoan mégis a telekinézis
viszi majd el a palmat. E képesség a targyak puszta
akaraterdvel torténé mozgatasat jelenti, amely a kiskanalak
nagyiizemi hajlitisa utdn minden magara valamit is ado

gy a

S legf6bb ismer

bomlasztas igy nem egészen zokkenémentes, beletelik némi
id6be, amig Nick emlékei a torténet elérehaladasaval
fokozatosan visszatérnek, és raébred kiildetése igazi céljara.

Habar egy globalisan is sulyos fenyegetést jelentd

terrol t 1 torténd
felszamolasa els6 hallasra kissé meredek feladatnak hangzik,
azért hostinket sem kell félteniink, nem puszta kézzel szall
majd szembe az ellenséggel. Bar ezt is megtehetné, hiszen
pszionikus képességei minden |étez6 fegyvernél hatéko-
nyabbak, segitséglikkel a legreménytelenebb helyzethdl is

konnyedén kivaghatja magat.

Igazi szupemos. Nick legalapvet6bb adottsaga az un.
tavolbalatas (természetesen taveso nélkil), amely leginkabb
Superman rontgenszeméhez hasonlithat6. E készségét
hasznalva Nick ugyanis képes akar a falakon is keresztillatni,
mintegy kilépve a testébdl, Iélekben ,bebarangolni” a
megismerni kivant teriletet. A hivatalos elozetes videok
tanlsaga szerint e miivelet a gyakorlatban tgy mutat majd,
hogy a kameraallas bels6 nézetlre valt, és hdsink testét
elhagyva kotottségek nélkil derithetiink fel, a garazdal-

kodasunknak csak pszi energiank kimeriilése szab hatart. E

képesség hasznossagat az akciojatékok hiveinek nem kell
1ink, lehet6vé teszi, hogy a rank leselkedd

nagyon
problémas helyzetekre idoben kidolgozhassuk a megfeleld
stratégiat.

1 ikus tehetségiink nem
korlatozodik majd a felderités fontos, am a harc szempontjabol
meglehetésen passziv miivészetére. Komoly rombolo energxak

elszabaditasara is alkalmasak lesziink, hala a ti:

legtobb, a hasonlo paraszakmakban (pl. varazslo, kisértet;
vampir) tevékenykedd féhdssel bird jatékban lathattunk mar
ilyet. Azonban mig a Legacy of Kain esetében vampirunk

azonos nevi I(epessege az 6ldoklés hasznos, de nem

be, kilonleges
tgynokiinknél a legfébb problémamegoldd eszkdzzé avanzsal.

1 it

Eme elérelépés leginkabb annak készénhetd, hogy — mar az
elézetes videok alapjan is — a fejleszték e készség minden
aspektusat részletesen kidolgoztak, igy a lehetséges
felhasznalasi modoknak csak a kreativitasunk szab hatart.
Egyarant mozgathatjuk majd a palyan az €16 és a sikeresen
lekezelt ellenséget vagy akar a berendezési targyakat. Egy-egy
jOl irdnyzott lada hatékonyan keseritheti meg a rosszakardink
életét, ugyanakkor jo szolgalatot tehet el6ttink lebegtetett
golyofogoként, ha pechiinkre utunk épp egy jol bel6heté
jaraton at vezet. De lehetiink kozvetlenebbek is ellenfeleinkkel,
a kivalasztott terroristat fulon csipve, majd egy mélység folé
transzportalva tanulmanyozhatjuk rajta a szabadesés

Am a leg: ebb és egyben a

legnagyobb sikert arato alkalmazasa az lehet, amikor héstink
talpa alatt 1évo targyat mozditjuk meg. A repiilés eme
szokatlan, Ujkeletl modja a mesebeli Miinchausen baré
maodszeréhez hasonlithato, aki sajat hajanal fogva hizta ki
magat a mocsarbdl. A frappans 6tlet mindenképp elismerésre
mélto ujitas, raadasul latvanynak sem utolso.
Szérnyalasunknak a tér nem, csak az id6 szabhat hatart,
pszipontjaink nullara esésekor mi is kényszer(i sorskozosséget
vallalunk az ellennel.

A piro- és telekinetikus er6k nyers modszerei helyett élhetiink

) kifinomultan aljas technikajaval is.

az elr
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Kijelolve aldozatunkat, héstink helyett
6t iranyithatjuk, tarsaira uszitva
kelthetjik a feszlltséget az ellenfél
soraiban, vagy nemes egyszer(iséggel
ongyilkossagra kényszerithetjiik szegény
parat. Rendkiviili élvezhetésége mellett
hatranya, hogy ekdzben hdstink
mozdulatianna dermedve gyakorlatilag
védtelen, illetve, hogy nagy mértékben
fogyasztia a mar sokat emlegetett
pszipontjainkat.
Azonban nem kell megrémdainink, ha
lelki energiaink vészesen megcsap-
pannanak, a készletek természetesen
feltolthet6k. HEstink ugyanis
rendelkezik az elmelecsapolas enyhén
kannibalisztikus képességével, amely
lehetévé teszi, hogy halottak vagy él6k
agyabol szivjon le pszichikus energiat.
Utébbiakat vélasztva igen érdekes, bar
felettébb gusztustalan jelenség
okozoiva valunk: a mivelet végén a
szerencsétlen flotas feje gy pukkan
szét, mint horcsog a mikroban. A
megfelel6 pszichikai energiaval bird
éldozatunk kivalasztasaban pedig Nick

kiadé: Midway
fejleszté: Midway
megjelenés: 2004. jinius

web: www.midway.com

az elkéveték: A Midway a kilenc-
venes évek egyik legsikeresebb
kiadoja volt, méra azonban vissza-
csusztak a masodik ligaba. Miota
azonhan a Doomok legendas de-
signere, John Romero beszallt a
csapatha, ismét a jo Gton haladnak.
Nem csak a Psi-Ops tinik igen
kellemes akciojatéknak, de a
hirekben bemutatott NARC, vagy az

i Mortal Kombat is jonak igérkezik.

auraldtasanak aktivalasa siet a

segitséglinkre.

Fegyvere van! Pszichikai hadviselés
ide-vagy oda, nem maradhatnak ki
persze a jo oreg tlizfegyverek sem. Az
akciohésok megszcjghlt trendjének
megfeleléen Nick Scryert is egy két
labon jaro fegyverraktarként képzelték
el a készitok. Az alapvetének szamito
pisztoly-puska-géppisztoly kombinacio
mellett kézigranat, kiilonb6z6 tavesoves
puskak, rakétavetd és langszoro
szinesiti majd a palettat. Raadasul
mindezeket egyidében vethetjik be
pszichikai képességeinkkel, amely Uj
tavlatokat nyit az erészakos halalesetek
kivitelezésében.

Az el6zetes informaciok alapjan a jaték
fejlesztése soran az akcion kivil a
konny( iranyithatosagra, valamint az
izgalmas torténetvezetésre, no meg a
jo megjelenésre is nagy hangsulyt
fektetnek. A grafika licencelt motorral
késziil (amit a szintén készen vett
Havok 2 fizikai motor egészit ki), az
eredmény a jelenleg elérhet6 videok
tanusaga szerint megelégedésre ad
majd okot. A mozgasok szépen
animaltak, a grafika részletgazdag, akar
egy megelevenedett képregény.
Ugynokiink sokoldallisaga miatt a
beigért konnyi iranyitas kivitelezése
annal keményebb dio. A fizikai és
szellemi fegyverek egyidejl hasznal-
hatosaga érdekében automatikus
célzérendszert fejlesztettek, amely
jelentés mennyiség(i karomkodastol
6vja majd meg a szomszédaink
joizlését. Aggodalomra az iranyitas
szemponljahol mar csak a
kameraallasok bedllitasa és vezérlése

adhat okot, hiszen a kiils6 nézet(i

meglepetés érdekeben
csak a jaték nyari
megjelenésekor. hullik le a lepel. Mivel
Nick Scryerrel ellentétben mi még hijan
vagyunk a prekog képessegeknek, a

\ végeredmeényt kivancsian varjuk... Attis

jatékok e tekintetben fokozottan
sebezhetdk, a rossz, manualisan nem
madosithat6 beallitas nagy
hatékonysaggal teszi tonkre a jaték
élvezhetbségét.

A hirek szerint a torténetvezetést is
fordulatosra tervezik, bar azért valljuk
be, nem valami atité otlet ez a
fokozatos memoriavisszatérés. A
készilok nyilatkozata szerint
parhuzamos, opcionalis kildetéseket is
beépitenek, sot a jaték kifejezetten
szellemi kihivasokkal is kecsegtet majd.
A feladatok varhatoan magas nehézségi
szintet képviselnek, stratégiai
érzékiinket és kreativitasunkat is
alaposan igénybeveszik, sok esethen a
harc elkerilése és a lopakodas lesz a

siker titka. A tovabbi részletekrél

azonban a (remélhetéleg kellemes)
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BATTLEFRO

galaxiskozi habor

A PlayStation 2 ab

megmozgato netes ja

a. A Final F

1ép be az online konzolglvilagaba (te!
meg, de igazan népszeriivé csak most lett a szolgaltatas), igy aztan ¢
y Xi, a Killzone és a Gran Tui
Battlefront toltheti be ezt a szerepet, elvégre a Csillagok Haborujat és az FP: %

ket

Star Wars
denki szereti

BEMUTATOK

Egy tij remény. Amikor 2002-ben a
LucasArts megbizast adott egy, Star
Wars-jatékokban nigg sosem latott
mértékii multiplayer elemet tartalmazo

L 2
végiglGhetjik. Az 6sszes filmet

emlitettem, és ebbe beleértend a

Jjelenleg késziil6 harmadik epizdd is,

igy b fél éwel a bemutaté el6tt mar
a kisebb

s

behatolhat az ellénség baziséra), mig
birodalmi oldalrél a tiszt (orbitélis
csapasmérést kérhet, és 6 az egyetlen,
aki képes felfedezni a kémeket) és a

Jjaték
arrél, hogy az igc":kbzben PC-re

megjelend Battlefield 1942 sikere
milyen remek ugrédeszkaként fog

, nem is alm tt

szolgalni szamukraf(év végén PS2-re is
megjelenik ez a nagyszer(i program). A
napjaink egyik legnépszer(ibb
Jjatékstilusavé avanzsalt csapatalapu
harc kombinaldsa a réges-régi galaxis
utanozhatatlan hangulatd, a kézelmult
gyengécske programjai ellenére is
barmikor eladhaté licencével,
bombasztikus parositasnak tlinik.
Réadasul el6szor nyilik majd alkalmunk
egyetlen jatékban harcolni az dsszes
Star Wars mozifilm helyszinén és
korszakaban, vagyis a klasszikus éra

A
mellett a Klon Haboruk idészakat is

STAR WARS
SARLACC

harci droid jelenti a plusz

A Battlefront a té Os jatékra
fokuszal, 6sszesen 16 gép online
csatlakozasat biztositva (és az online
optimallzéﬁsnak készonhetéep, g&
nélkil megy mellette a hangkom-
munikécié - ha hihetink az

igéreteknek).

Az alap a kiilsé nézet lesz, de barmikor

atvalthatunk FPS médra.
Természetesen megtalaljuk majd az
osszes hagyomanyos jatékmodot
(assault, deathmatch, team
deathmatch), am a
legérdekesebbnek

tagadhatatlafiul a Galactic
Conquest mod igérkezik.

A Birodalom

visszavag. Négy

valaszthato oldal ézerepel a
palettan: lazadok, birodalmi

er6k, koztarsasagi garda

(klon seregek) és a

szeparatistak (droid hader6),
mindegyik hat-hat i
karakterosztallyal. A hatbol
négy kozos tulajdonsagokkal g
bir, ezek a standard katona, a
piléta (szerel6/mérnok), a
felderité (mesterlovész) és a ’
nehézfegyverzettel rendelkezd
lovész (tankelharit). A

maradék ketté specialis

egység lesz, attol fuggben,

épp melyik oldallal jatszunk. A
lazadoknal példaul a wookie |
csempész és a kém
(alakvaltoként

-
Tiz bolygd szerepel a jatékban, de mivel
némely

planétan tébb - X

hadszintér is v
talalhato, igya |\
helyszinek
Osszlétszama
eléri a 15-6t.
Ll

Meglatogathatjuk
a Tatooine, a
Yavin, a Hoth, az
Endor, a Naboo, a
0
Kamino és &

Geonosis ismerds vidékeit, \,

és harongptovabbi Episode ;‘Q ¥ “\\

lll-as csatamez6t (koztlik

/1/

lesz a vukik szil6helyeként ismert
Kashyyyk is).
Az emlitett Galactic Conquest
Jjatékmodmod esetében a jatékosnak
megadatik, hogy stratégiai oldalrdl &
kezdje meg a kiizdelmet, ebben az
esetben ugyanis az dsszes bolygén
gyGzelmet kell aratnia, az altala
meghatarozott médon és
sorrendben (nyilvan érdemes
lesz olyan helyszinen kezdenie, ami
a valasztott oldal szamara leginkabb
védheté avagy témadhatd).
& Ha egy adott bolygén
gyéfelmet aratunk (a két
helyszinnel rendelkezé
planétakon mindkét csataban),
megkapjuk az arra a bolygéra
esedékes bonuszt, ami egy kulonleges
képesség vagy segité karakter
lehet.
Hogy ezek a klonleges
képességek — pl. erbsités

kiadé: LucasArts
fejleszté: Pandemic Studios
megjelenés: 2004. Gsz

web: www.starwarsbattlefront.com

az elfvetdk: A hat éve alakult,
Los Angelesben és‘Ausztréliéban is
telephellyel rendelkezo, 150 fos
Pandemic sikertorténete a PC-s.
Battlezone lI-vel és a Dark Reign
2-vel vette kezdetét, amit egy
Gjabb - ezuttal gyengébb —
stratégia, az immar PS2-re is
megjelent Army Men: RTS kovetett.

rovid sportos kanyar  Triple
§|$y Baeball 2002  utan

nekilattak els6 SWatékuk, a

Clone Wars fejlesztésének.




Kérése¥ jérmﬁvek%jlesztése, a

; ek

emlitett kiegyenstlyozasra hivatkozva —

mellézniink kell 6kelmét. A jaték-

(1) az Endoron, az lonégyl kezelése a
Hoth-on, gyﬂsabb aloda

élmény azonban egyéb,

feltinG, por 1

vagy
az ellenségek kijelzése — csak bizonyos
idére sz6lnak, vad) megmaradnak a
teljes haljarat soran, arrél egyelére
ellentétes informaciok lattak
napvilagot. Feltehetéleg ez is, az is’
eléfordul majd. Ellenben a bénusz
karakterek szinte biztos, hogy csak
rovidebb i&eig segitik majd csapatun-

& Kat, hiszen Darth Vader, Dooku grof
vagy éppen a lézerkarddal szabdald
Luke tarts jelenléte igencsak
elbillentené az egyébként gondosan
kiegensmyozo.tt erbviszonyokat.

A Jedi VissZatér. Ugy bizony,
kedvenc Skywalkeriink is szerepel a
jatékban, kardjat villogtatva, valamint
teljes Er-kepességeinek birtokaban;
# am valaszthiito karakterként — épp az

ad@ﬁ helyszineken el6forduld Iények is.
héfyet kaptak a jatékban, a Star Wars

nak igencsak osszetett, sokrétl
iaéi kozill. It lesznek a kedves
k (természetesen a

e

pajzsgeneratorért folytatott endori
csataban), akik korlatozott segitséget
jelentenek a lazadok szamara; a

Naboo-ra tévedve Gsszefuthatunk a
Gunganekkel (ez majd droid-
katonakeént lesz mokas), a Tatooine-on
pedig varnak rank a buckalakok, akik
viszont mindkét oldal életét egyarant
megkeseritik.

A palyakon két-két parancsnoki pont
talalhato, ezek elfoglalasa illetve
megvédése az elsédleges cél
(elhaldlozas esetén ezeken éledhetink

fel). A Tatooine azonban killonleges

tartunk, itt is iga:
rdadasul a nagyobb, t

5 * javito) gépek,

feladattal ellatott

ig a koztarsasag

eket tamadoy

' tehat e@edijl a robotokra karos

. T
{4 A grafika egyelGre
legjobbak kozott, de hat egy
Korai.verziénal ez még
ocsathato, elsbsorban a

dinamikys fényeket kezel, igy pl.

-
keresztelt eljaras lesz, ez a durva élek

jarm( kozott lesz a speeder bif 5, a palyak
hosiklo (termé 1 1é finomitasat és a 3D-s targyak
gancsolo Ok ) realisztikusabbé tételét okozza. Fél év  ®

AT-ST (a kétlaba Iépegetd), AT-AT (a
négylabu lépegetd). Es bar az (rben
nem harcolhatunk, mégis talalunk a
jarmdlistaban kilonbozé (rhajokat is:
X-Wing, Tie-Fighter, Naboo vadaszgép,
Rebel Gunship (na, ezen pl. hat
Iovesznek lesz hely). Lesznek
kifejezetten jarmivekre optimalizalt,
nagy palyak (mint a Hoth vagy a
Geonosis) és gyalogos harcra tervezett
kisebbek (mint Mos Eisley (rkikotoje).
A kiegyensulyozas rengeteg helyen
jelentkezik: a gyalogosok jarmuvekkel
szembeni hatranyat telepitett lovegek
és bunkerek hivatottak ellensulyozni,

valamint minden jarminek meglesz a

gyenge pontja, amit tamadni érdemes.

A kezifegyverek birodalmi oldalog.
jelentésebb tizerdt kepviselnek, mig a
lazadok szelesebb arzenalbol

valaszthatjak ki a leghatékonyabb

Az elhullottak fegy

nem tudjuk rclv‘nm. de loszert es
kulonfele power-upokat talalhatlink
naluk. A szeparatistak csak droidokkal

kiizdenek, ahol leszrillk spegialis
e

mulva meglatjuk, hogy a gyakorlatban

ez mit is jelent. Julius




Ugyan PlayStation 2-n
rengeteg emlékezetes jaték
van, ij jatékstilus csak
elvétve sziiletett ebben a
konzolgeneracioban - vagy
mindenki a folytatasok
készitésébe feledkezett
bele, vagy tényleg mindent
kitalaltak mar a fejlesztok.
Hogy nem ez utobbi,

variacioé az igaz, arra lehet
bizonyiték a Snowblind
eddigi munkassaga. Kis
tilzassal ugyanis a Baldur’'s
Gate: Dark Alliance uj stilust
teremtett. (Persze ha
kukacoskodni akarnék,
akkor nyilvan a Diablonak -
vagy a Gauntletnek adnam

az elismerést.) Ez a foleg
kooperativ jatékra épiilé
akcié-RPG keverék rengeteg
hivet szerzett maganak, és
ahogy az lenni szokott,
tucatnyi kion fejlesztése
kezdédott meg (lasd a Bard's
tale-t elézeteseink kozott).
v a Snowblind
sem szallt ki a versenyhél,
csak éppen az Interplaytél
atnyergeltek a Sonyhoz, a
D&D kérnyezetét pedig az
Everquestre cserélték.

Nem tudom, hogy
ki volt az, aki megalkotta a Champions
of Norrath hattértorténetét, de
remélem nem kapott érte tUl sok
pénzt. Igazabdl annyira jellegtelen,
fantasy klisékkel teli az egész, hogy

szinte felesleges is. Lényegében arrdl

van sz6, hogy jonnek az orkok,

ugyhogy valakinek sirgésen meg
kellene allitania 6ket. Ennyi...
Komolyan mondom, néha azt
kivantam, hogy inkébb csak adogassa
be egymas utan a palyakat a jaték,
mintsem, hogy végig kelljen
szenvednem még egy unalmas, b6 —
de hig — Iére eresztett atvezetd
jelenetet. A PS2-tulajok koziil
valészinlileg meglehetésen kevesen
otthonosak Norrath vilagaban (ez az
Everquest nevii PC-s jatéknak otthont
ado kontinens). Ez azonban senkit nem
kell, hogy zavarjon, semmiféle el6zetes
ismeretre nem lesz sziikséglink;

legfeljebb néhany helyszint emeltek at




Esguru

jaték legvégsd szakaszaban pedig a levegf létsikjara

onnan, de hat végiilis egy
is atjuthatunk. Ez utébbi tényleg pazarul néz ki,
le a kalappal az ezt megalmodé grafikus el6tt!

sivatag, az sivatag, sok
extrat nem taldlunk

benne. A jaték soran

bejarunk majd tropusi

szigeteket és fagyos t) Norrath vildga tehat nem

5nleges latnivalokat

nydjt nagy szamban ki
vagy magaval ragad6 torténetet, a jaték

jégmezoket,

kastélyokat és
barlangokat, azonban mégis igen addiktiv. Mar az els6
lavamezoket és labirintusban odriasi lelkesedéssel fogjuk
erdéket. Mindossze meészérolni a kilénbozé ellenfeleket,
két killonleges reménykediink, hogy valamelyik holttestb6l
helyszinnel talélkoztam, két egy Uj fegyver vagy pancél pottyan ki. Szép

alkalommal a tenger ritmusban lépjik a szinteket, fejlesztjiik karak-

fenekét jarhatjuk be terlinket, Uj 4 és

(persze ehhez el6bb el kell tanulunk — olyan tokéletesen van beléve minden,
nyerniink egy sellé hogy annak csak tapsolni lehet. Egy karakterrel mar
szimpétiajat és ezzel végigjatszottam a programot, most épp a masodikkal
egyiitt varazslatat), a gy(irom, de egy percig sem unatkoztam. Mivel a
labirintusokat véletlenszerli médon, mindig
véltoztatva adja be a program, nem lehet

kitanulni a szinteket. Szintén igen j6

hatéssal van az dsszképre, hogy a
fegyverekbdl, pancélokbol

kiadé: Ubi Soft
fejleszté: Snowblind Studios
megjelenés: 2004. aprilis tizezernél is

web: www.championsofnorrath.com tébb variacio

az elkdvetdk: A Snowblind egy
Seattle-i fejlesztécsapat, amely a
mai standardokhoz képest igen

kevés emberbél all (huszan megintcsak random

sincsenek). Els6 néhany feladatuk modon dél el, hogy melyik

a Kemco Top Gear-jatékainak ellenfél éppen mivel fog minket
gazdagitani. Lehet, hogy csak par
aranyat, vagy egy lveg gyogyitalt
ejtenek el, de az is lehet, hogy egy
hatalmas ékkévet, vagy egy magikus
pengét ,kapunk” t6lik. Ez utébbiak

kodolésa volt, de a PS2
megjelenésével elmentek a fantasy
vilagaba. Nekik készonhetjik az
els6 Baldur's Gate: Dark Alliance-t,
majd annak sikere utén lecsapott
réjuk a Sony, gy elkészithették a

Championst.




lehetnek egyszer(i randomtargyak,
vagy akar nagyhatalmu, egyedi
(unique) darabok is. Az elGbbiek
kilonboz6 jelz8kkel ellatott cuccok (a
tliz kardja nyilvan tlizsebzést ad, a
regeneracié pajzsa meg természetesen
az életer6nket tolti vissza), melyek a
masodik fejezettdl kezdve meglehe-
tésen gyakoriak. Az egyedi fegyverek
és pancélok mar megjelenésiikben is
eltérnek az atlagos cuccoktl,
raadasul altaldban tudasban is
messze felilmuljak azokat. Az én
arnylovagomnal levé Black Insanity
névre hallgaté baratsagos kard példaul
135 koril sebez, amihez még
hozzajon egy igen combos mérgezés is
— ha valaki két csapast tulél, az mar
kemény figura volt. Igaz, par 6raig
csak a hatizsékban hordozgattam,
mert a hasznalatahoz el kellett érnem
az 50. szintet - ez pedig a maximum,
ameddig fejlédhetiink (a legtdbb
eszkoznek van szintkorlatja, persze a
nagy részik nem ilyen extrém).

A talalt targyak kozott néha akad egy-
egy kilénleges darab, amelyeken kis
lyukakat talalhatunk — ezeket
socketnek nevezi a jaték. Ezeket a
cuccokat lehet6ség szerint ne dobjuk
el, a végjatékban ugyanis ezek lesznek
a legértékesebb felszereléseink.
Ezekbe ugyanis szérnyalkatrészeket —
példaul ghoulhlst vagy mimianyelvet
— helyezhetiink, melyek komoly
bénuszokat adnak tulajdonsagainkhoz.
Minden ilyen ,alkatrészbdl” 6t
kil6nboz6 erbsségl létezik, nem
érdemes a gyengébbeket felhasznalni,
inkabb varjunk, amig taldlunk vagy a
boltban meg nem pillantunk egy
erbsebbet. Vannak olyan pancélok,

Varazslatra fell Amig a Baldur's
Gate 2-ben (lasd el6z6 szamunkat)
egy varazslatnak vagy képességnek
legfeljebb 6t szintje lehetett, addig itt

minden esetben hisz fokozat all

melyekbe akar négy szérny tis
elhelyezhetiink, ezek — ha j6 minéségl
alapanyagokat hasznalunk —
durvabbak lesznek az egyedi
targyaknal is!

rer . Hetedik szintig egy
képzettségpontot kapunk szintlépé-
senként, 17-ig kett6t, 27-ig harmat,
és igy tovabb. Ez Gsszesen — tehat a

legfels6, 50. szint elérésével — 165

pontot jelent, vagyis nyolc teljesen
kifejleszthetd képzettséget, illetve
még 6t szabadon elkdlthetd
pontocskat. El lehet persze aprézni a
dolgokat, és inkdbb mindenre rakni
par képzettségpontot, de ez ebben a
jatékban nem vezet célra — inkéabb
kevés dologban legyiink
profik, mint
mindenben
kozepesek.

A varézslatok kozott
barmikor véltogathatunk a
d-pad segitségével, de a két

leggyakrabban hasznéltat bedllithatjuk

a kor, illetve a haromszog gombokra

is, hogy ezeket villamgyorsan el tudjuk

16ni. Erre sziikség is lesz, mert a
Champions of Norrath sokkal
akciodusabb, intenzivebb
jatékmenettel rendelkezik, mint a
BGDA 2. Ott minden ellenfél
meglehetSsen lassan rontott rank. Itt

S

azonban vannak ravaszabb szérnyek
is, melyek hatalmas ugrasokkal, vagy
hosszii tdmadas-kombinéciokkal
kedveskednek nekiink. Es persze ott
vannak még a nyavalyas
varazslok is! Ezek inkdbb

papként mikodnek,
ugyanis az a feladatuk,
hogy az altalunk
elpusztitott
szornyeket
feltémasszak.
Az



l A barbar harcos. Ha egy kozelharcban jaratos arnylovagom — koszénhetéen egy
gyilkologépre vagyunk, akkor mindenképpen 6t valasszuk! terliletre haté kébité varazslatnak —
Ahogy a jatékban is olvashatjuk, 6 egy tank, aki irgalmatlan ugyan nem sokat szivott velik, de a

,;‘ 1 [ sebeket osztogat, és ha kell, akkor ugyanekkorakat ki is all. barbaromnak néha nagyon
B Tulajdonsagpontjait egyeniden osszuk el az erd és a stamina megnehezitették az életét. Féleg azok

| kozott, mésra nem kell koltentink. A fegyverek koziil csak a helyszinek okoztak gondot, ahol

| G B % egyre koncentraljunk, ne prébaljunk tébb tipusban is profiva éppen Ugy jott ki a 1épés, hogy a

valni. Legfontosabb képességei kozé tartozik a Critical Hit, a Slam, a Charge és az szokvany ellenfeleken kiviil hét-nyolc
Ancestral Call. Ezek mellett még kolthetiink a Dodge-ra, a Bind Wounds-ra és ilyen figura is 6sszever6dott. Hiaba
esetleg az Endurance-ra. nyirtam ki mondjuk négyet, a maradék

életre keltette a holtakat, tgyhogy
Az erdei elf BESZ. Ha kell, akkor a kézelharcban is csak idegesif

megéllja a helyét, de az fjasz természetesen féleg tavolrél szaladgalas aran tudtam csak

en hosszadalmas

T

jai nagy részét U - megfektetni 6ket.
koltsiik, de mondjuk minden negyediket fektessiik be az IQ
| novelésére — legtbb specidlis képességiink ugyanis manét A Champions of Norrath
| fog fogyasztani. Az Archery és a Critical Hit alapveté elképesztéen hasonlit a mar sokszor

UM fontossagliak, ahogy késSbb a Multi Fire is az lesz. A felidézett Baldur's Gate: Dark Alliance
specidlis I6vedékek koziil a Fire Arrow-t és a Poison Arrow-t ajanlom, ezek mellé 2-re! A kijelz6k és a meniik példaul
még az Entangle johet be. Ha il sokszor fogy el a manank, akkor a szinte semmiben nem kilénbéznek,
Regenerationre is kolthetiink néhéany pontot. ugyanazokat a szineket és megolda-

sokat hasznalja mindkeét jaték.

A nemes D&, A papok egyetlen hatranya, hogy Mindkét programban felt(int az a
a zlzéfegyverekre vannak korlatozva; bar ez is csak addig lehet6ség, hogy dragakovekkel vagy
| gond, amig nem szerziink valami durva harci kalapacsot vagy szornykomponensekkel sajat targyakat
buzoganyt (kérillbelill egyenld arényban forditsuk hozhassunk létre. Szintén kozos
energidinkat az erbnkre és az intelligenciankra). A vonas, hogy mindkét jaték 6t-6t
20z6fegy 5 églinket & 1 fel kell gydmunk, kalandoz6 kézil enged vélasztani (e
B ¢s papra jellemz6 moédon a Healing varézslatot is s(r(in kell jaték karaktereivel kapcsolatban kis
majd hasznalni, azt is turb6zzuk szorgalmasan. Hasznos lesz még a Holy Armor, az tippeket is olvashatsz a kérnyezé
Undead Shield és a Hammer of the Wrath varazslat. A manahiany enyhitésére a szovegboxokban). Ebben a tekintetben
Blessed magiat tudom ajénlani, altalénos tapnak meg a Blinding Flasht-t — ez a BGDA 2-nek van egy kis elénye,
ut6bbi a jaték legdurvabb részein is atsegit minket. 1évén ott voltak rejtett karakterek is,
raadasul mindenkihez tartoztak egyedi
Az 2 Varazsio. A vardzsiot csak mégiaja kildetések is. Ha mar itt vagyunk,
mentheti meg; nemhogy rendkiviil gyenge a kozelharchan, azért elrebegném szokésos
de még pajzsot sem hordhat. Az egyetlen esélye, ha még kérdésemet a fejleszték felé: miért
messzirél megsemmisit minden ellenfelet — igy aztdn minden csak elbre
tulajdonsagpontot IQ-ba fektesstink. A Concentration és a letarolt
Bind Wound nélkildzhetetlenek lesznek, hogy legyen elég karaktereket
HP-nk és MP-nk. Sebz0 varazslatként a kovetkezoket lehet
erbltesstik: Shock of Fire, Fire Flares, Cone of Fire és Cone of Cold. Ha vélasztani?

tobben jatszunk, akkor érdemes lehet befektetni a maradék pontjainkat a

Fire Weapons nevii vara ami a kémyé levd sz6 inkre is

A sotét elf amylovag. visa

hiviék drnylovagnak, ez a karakter egy

| militins nekromanta, annak minden
Jjellegzetességével. Egyrészt képben van a
fegyverek hasznalataban — a kivalasztott tipust
fejlessziik maximumra —, masrészt meg

- i él6holtakkal veszi kérbe magét, és kezeibdl
pestis és atok arad. Szimpatikus figura... Legdurvabb képessége
az Engulfing Darkness, ami egyszerre zavarja meg és sebzi az
ellenfeleket. Aztan ott van a Summon Skeleton és az él6holtak ellen
hatékony Convert Undead. Tovabbi tépjaink a kovetkezok legyenek:
Life Tap, Harm Touch, Bind Wound és Riposte. Tulajdonsagpontjait
féleg 1Q-ra, kisebb mértékben erére koltsik.

y =N
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ezt igy eldontetett, akkor miért a valogatnak a jatszhaté karakterek szinr6l. A hatterek sokkal

legklisésebb, ezerszer hasznélt kozott. részletesebben vannak kidolgozva, és
kombinacibkat teszik elérhetévé?! A Champions of Norrath a a kilénboz6 lények is sokkal
Norrath vildga sokkal érdekesebb karaktereket és a sztorit hihetébben néznek ki (mar

karaktereket is nydjthat, mint leszamitva azonban amennyiben egy 6tméteres

mondjuk egy barbar, egy varazslé vagy minden mésban kiiklopsz hihet6 lehet). A mozgéasuk

a Champions of Norrathra is —
garantalom, hogy nem fogjak
megbéanni. Csak azt sajnalom, hogy az
online jatékot nem tudtam kiprébaini,
pedig az val6szinlileg még jobb, mint

az egy képernyére zstfolt offline

is sokkal termé mint a
BGDA 2-ben, a varézslatok

egy pap... megel6zi

Ha csak a fajokat nézziik, ott vannak versenytarsat. A

a kétéltl Froglokok, a raptorszer( legfontosabb ezek kozil fényorgiai pedig sokkal
Iksarok, az ogrék és a trollok, no meg talan az, hogy négyen is latvanyosabbak — és ez

a macskaemberek, a Vah lehet egyszerre jatszani. nagy éltaldnossagban

Shirek. A kasztok kozott - Igaz, ehhez Multitap kell, és

mindenre igaz.

pedig emlithetnénk az azt hiszem ez lesz

allatoknak parancsolé Beastmastert Nem véletlen,

és a nekromantat, a samant és a hogy a jaték

druidat. Kihagyott ziccerrél van sz6... jaték, ami kétrétegli DVD-n
Ha lesz méasodik rész — errél miatt végl kapott helyet
vérhatéan a méjusi E3 alkalméval beszerzek egyet. (emiatt allitolag
tudhatunk meg tobbet —, akkor A CoN grafika tekintetében is lehetnek gondok a
remélhetdleg batrabb kézzel lemossa a Dark Alliance 2-t a régi gépeken —
nalam, egy 2001-es
PS2-n semmilyen
A Champions of probléma, lefagyas
Norrath egyik legvonz6bb vonasa (lehetne) az online jaték nem jelentkezett),
lehet6sége. Val6szin(ileg pont azért adta 4t a Sony a kiadas jogéat a hiszen a sok,
Ubi Softnak az eurépai piacon, mivel ilyen téren eléggé le vagyunk maradva hihetetlentil részletesen
i Az al is j négyen lehet jatszani, azzal a megmunkalt hattér igen
kilonbséggel, hogy itt nem vagyunk egy kép ke ’ a ji ¥ sok helyet foglal. Ez
6 a Az egyetlen Gtés, hogy i kilénésen akkor tinik fel,
a palyan kell — ha valaki atlép egy masik helyszinre, ha a bezoomolunk a képbe a jobb
akkor mindenki automatikusan megy vele. Hasonlé a helyzet a vésarlassal: ha analog karral — még a legkézelebbi
valaki é ik egy i inél megjelenik a vasarlas nézetben sem lesz cslinyabb a jaték.
mentije. A program a kozti ikaciot is, mind Sét, igazén csak ilyenkor lesz szép,
billenty(izettel, mind pedig a SOCOM-hoz kapott mikrofonnal e@éztethetjﬁk kaér, hogy jatszani nem nagyon lehet
stratégidnkat tarsainkkal. 2 igy, legfeljebb a kizardlag kozelharcra
Gondok azért vannak (mi ugyan nem tudtuk kiprébalni, de (riinden férumon kigyGrt barbarral.
beszémoltak ezekrél), példaul a térgyak duplikalasa rendkiviil konny(. Egy
masik gond, hogy az egyjatékos-moédban elmentett allasunkat lehet csak Aki komoly szerepjatékot keres, az
betdlteni az online jatékba is. Ez azt jelenti, hogy nem mehetink bérrnevyik jobban teszi, ha nem itt prébalkozik;
csak ott {ink, ahol éppen egyediil is tartunk. Mi azért de aki szerette a PS2-es Baldur's
szivesen kiprébalnank fgy is a Champions of Norrath-ot igy is, rendkiviil Gate-eket, azok batran ruhazzanak be
sajnéljuk, hogy erre nincs lehetGségink.

iv-mod. Grath




Csengohangok
PSCSENG XXXXX === 06 90 626 999

Ha Nokia telefonod van: csengdhang letoitéshez kiildd az PSCSENG sz6t és a valasztott dal kodjat szokozzel
elvilasziva a 06 90 626 999-e5 szamva! (pl. PSCSENG 21553) Ha SonyEriccson, Siemens C45, $45,
ME45 vagy kesdbbi tipusok bamelyke kivéve ST55), Motorola T192i, T280i/m, V60i/m, VB6U/m, vagy
Nicatel 311, 511, 512, 525 vagy 715 telefonod van, akkor cseng6hang letoltéshez kiildd az PSECSENG
20t és a valasziott dal kodjat szokozzel elvalasziva a 06 90 626 999-es szamra! (pl. PSECSENG

1256) Az SMS 4ra 380 Ft + AFA. Digitania Rt Ugyfélszolgalat: 06-1-328-5063
LIDONSACOK; Offspring - Hit That 22135
Gang Starr - Skills 22127 P Diddy-Pharrell-Lenny Kravitz -
Hooverphonic - Show Me Your Soul 22136
The Last Thing | Need Is You 22128 Sophie Ellis-Bextor - | Wont Change You 22137
Jay Z ft. Pharrell Williams - Stanny Franssen - | Love Techno 22138
Change Clothes 22129 Sylver - Wild Horses 22139
Kosheen - Wasting My Time 22130 Tiffany Gayle - Do You Wanna Dance 22140
Live - Runaway 22131 Safri Duo ft. Clark Anderson -
Mark Ronson - Ooh Wee 22132 All The People In The World 22141
Maroon 5 - Harder To Breath 22133 TLC - Turntable 22142
Morcheeba - Otherwise 22134 Underworld - Born Slippy 2003 22143
ToP
Szivdobogas (2aj) 21423 Star Wars - Birodalmi induld 10420
Pumpkin and Honey Bunny (TAX)) 21515 yOrok ura 0551
Macskajaj 10782 A keresztapa 10014
50 Cents - PIMP 2064 Fittysz0 (zaj) 21483
Ennio Morricone - Buborékok - zaj 21075
A6, arossz és a cstf 21438 uk 21470
Leon, a profi 10722 Star Wars - R2D2 (zaj) 21349
MAV szignél 21288 Surda 10690
Beres csepp - szignal 21054 Mav szignal 21288
BKV szignal 2048 Mentos (tv reklam zene) 21292
Buborékok (zaj) 21075 Leisure suit larry (computer jaték) 21256
Fax killdés (zaj) 21144 Sms érkezett (zaj) 21394
Gsm interferencia (zaj) 21179 Star wars - r2d2 (zaj) 21349

Polifonikus csengéohangok
06 90 626 999

PSPOLY XXXX -

Tobbszaamu csengohangot a kovetkezo telefonokra tudsz letohteni: Nokia 3100,

3200, 3300,
3510+i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250+i, 7650, 8910i, N-i Diw,

8 vlcmn 7230, T300, 7310, T610, P800, P900, Siemens A55, €55, M55, 855,
60, MC60, C62, Sagem myX-3, myX-5m, myX-6, Motorola C350, E365, T720i, V300, V525,
Plllmmlc GII§7 GD87, S)Iiln GX‘1I7+I GX -20. CsengOhang letokéséhez kuldd az PSPOLY szot
s avalasziott dal kodjat sz0kozzel elvalasziva a 06 90 626 999-es szamral wl PSPOLY 1309)
Vlasz SMS-ben kaasz euy WAP (izenetet, melyre rakattintva letbitheted a csengol ggg

ia Rt.

4ra 360 FI + AFA. Akl Digitani 328 5051
Hooligans - Kiralylany 1330
A rozsaszin parduc 1163 Kakukk (Cuculus canorus) 218
Beyoncé feat Sean Paul - Baby Boy 1361  Keresztapa 1300
Black Eyed Peace - Shut Up 1388 Macskaja) 1299
Enekes nadiposzéta Nox - Szazszor Olelj meg 1395
(Acrocephalus palustris) 207 Surda 1316
Ennio Morricone - Tankcsapda - Adjon az ég 1381
Vot egyszer egy vadnyugat 1311 The Rasmus - In The Shadows 1325
Groovehouse - Ha Gjra latom 1376 V-tech - Merre jar a boldogsag 1378
umouskcox Ets v Sy - Velam vget o 1467
Agi - B 1492 Freezer - Tancs 1493
Amvk!mok Soha véget nem ér 1491 Kelis - Mllksn ka 1469
Angel City ft. Lara McAllen - Kiraly Linda - Holla 1486
Love Me Right 1489 Kylie Minogue - Red Blooded Woman 1484
Benni Benassi - Satisfaction 1468 Nelly Furtado - Powerless 1488
Beyoncé - Me Myself And | 1485  Pink - God Is A DJ 1490
SOROZATOK
Ally McBeal 1142 Friends (The Rembrandts-
1385 Il Be There for You) 1154
Charfies AﬂB!ll 1147 Melrose Place 1158
svnwleu lord? 1518 Seinfeld 1184
1148 Surda 1316
Fauny Towers (Waczak sz4ll0) 1320 Twin Peaks 1168
Knight Rider 1157 XFiles 1169

G0

™\ Szines hattérképek

MMS-ek

Esengé’hangok. hattérképek, JAVA jatékok .mér az
intermneten is 1
www.smsmagic.hu

ildd el SMS-ben a J
mmaummaﬁa(mkaze'muldm*eqy al
jaltatas WAP

JAVA jiatékok

TwskaquJAVAﬂtEkmammmﬁmﬂmwdawmn&mkmmrﬁkﬁa fiftott utcai
jatekot szeretnéd letolten, kil IATEKPS 44 iizenelet 2 06-90-629-000 szam

la példaul az Brick Mix

harcok vildgabal H:
(AzSMSara?BBFx+AFA)NeleJenseisumzl

amelyben a letoités menij

0

il Informacids vonal: nwmnnm 328-5053 (mmtldﬂshrvss)

jATEKPS XX (- 06 9O 629 000

Bricks Mix

JATEKPS 44

Ebben a Tetris-hez hasonld jalékban min-
den lehulld alakzat tobb kobdl all. A feladat
3 hasonld rész egymas mellé jultatasa,
ekkor nemcsak az dsszes hozzajuk kapc-
soladd, hasonlo ko tiinik el, de minden lev-
egdben I6go darab is lezuhan. (logikai)
Tamogalott felefonok: Nokia 3300, 3410,
3510}, 3650, 5100, 6100, 6200, 6310i,
6610, 6800, 7210, 7250, 7650

Moonbase One

JATEKPS 49

2003-ban a "Tarsasag" mar 5 éve doigo-
zik az "Alfa Holdbazis" projekien. Egy
ismeretlen rendeltetési térgyra bukkan-
lak az épitdomunkasok. Tuddsokat kiildtek
a oda, de néhany napja minden kapcso-
lat megszakadt a bazissal... (kaland)

Té jatott telefonok: Nokia 3300, 3510i,
3650, 5100, 6100, 6200, 6600, 6610,
6800, 7210, 7250, 7650, N-Gage

JATEKPS 52

A palyat 6 kiilonbozd tipusba tartozs kivek
boriljak, és egyszerre csak ket kovet cse-
rélhetsz fel egymassal. De ezekel is csak
akdor, ha igy egy legaldbb 3 azonos kbl
4ll6 vizszintes vagy fiiggdleges szakaszt
hozol létre! (logikai

Tamogatott telefonok: Nokia 3300, 3510i.
3650, 5100, 6100, 6200, 6610, 6800, 7210,
7

Backstage pass

JATEKPS 41

Kovesd az innepelt rocksztarokat vilag
koriili lurnéjukon és bizlositsd, hogy
mind a 11 helyszinen rendben menjenek
a dolgok a banda korill. (kaland)

Tamogatott telefonok: Nokia 3300,
3510i, 3650, 5100, 6100, 6200,
6610, 6800, 7210, 7250, 7650

saraxsane
JATEKPS 505

Ki kell szabadulnod a vilag legnagyobb
(irhdrtonébol. Gydjtsd ossze kulcsokat a
kijarathoz, ugorj a kovetkez6 szintre és érd
el a legutolso ajtot. Alacsony gravilacios
1érben kel repdindd, jo reflexre lesz szilk-
séged! (kaland)

Platform: N30c, N40, N60

Rttt
5 B

Tengerifarkas

Tengeralattjard kapitany vagy. Feladatod
az ellenséges felszini hajok és tengeralal-
tjarok megsemmisitése. A hajod 10 db Mk
48 torpeddval és 5 db Mk 67 tengeri akna-
val van felszerelve. ( kaland)

Platform: N40, N60

JATEKPS 504

Feladatod rendrként ildgz6be venni a
bindzok autdjat és megallitani Oket,
mielott az autéd dsszetbrne. Vigyazz, hogy
ne okozz forgalmi balesetet. Az utakon
talalkozol kozlekedési dugoval és sok jar-
daszegéliyel. (kaland)
Platform: N30c, N4O

Nagy Fogds

eny
JATEKPS 508

A fatékkal egy halaki6l hemzsegs folydban
pecéazhatsz. A sikerhez segitségedre van
egy halradar is. Megvalaszthatod a zsindr
méretét és a megleleld csalit is. A kis
halakal vissza kell dobni, persze ezek a foga-
sok is szamitanak. (kaland)

Platform: N40, N6O

JATEKPS 506

Tintesd el az azonos szin gybngytkbot
allo csoportokat, csak az also nyilak altal
hataroft teriileten maradjon bel6iik. Ez a
teriilet palyanként csokken.

Platform: N40, N6O

Telefontipusok hivatkozasa: N30c: 3510i, N40; 5100, 6100, 6610, 6800, 7210, 7250, 3100, 3200,
5140, 6220, 6230, 6610, 6650, 6810, 6820, 72501, 7600, 8910}, N6O; 3650, 7650, NGage, 6600

tudsz letofteni: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6600,

zines hitérképeket a Kovetkezo teéfonokra
mo,uw 7210, 7250 +1, 7650, mm,mmmmmo,mo,mo,mm,m.m‘mu
T720i. Kodjat elvalasttva a




Rogvest a dolgok

s(r(ijébe kerulink,
amikor a fénokiink
kezéb6l egy

szemftiles tolvaj
elragad egy levelet, és
eliramodik vele Hong Kong sz(ik

utcéin. Az lildozés kozben legalédbb
megismerkedhetiink a jaték
meglehetésen egyedi iranyitasaval —
legaldbb is a harci részeket tekintve.
Az (ildozés kozben nincs nehéz
dolgunk, ahol ugrani kell ott ugrunk,
ahol maszni kell ott maszunk. A harci

PSR aTEE L),

rész viszont felettébb szokatlan: a két
analog kart kell hasznalnunk az
egyikkel hésiink mozgaséat, a méasikkal
pedig barmelyik (pontosabban
nyolc)iranyba tdmadhatunk. fgy akar —
mér ha jol elsajatitottuk ezt a 360
fokos iranyitast — egyszerre 4-5
ellenféllel is sikeresen vehetjik fel a
harcot. Erdemes a védekezést,
visszatdmadast és dobast is
elsajatitani, mert lesznek olyan
ellenfelek és bossok, ahol ezek nem
csak hogy megkonnyitik a dolgunkat,
de hasznalatuk nélkiil az adott
helyszin egyenesen teljesithetetien
(leginkéabb a védekezésre gydrjunk
keményen). Az id6zitésre érdemes
odafigyelni, kis gyakorlassal szép
kombokat lehet dsszehozni. Nos ami a
kombokat illeti, tul extra dolgokra
azért nem kell szamitani, mindossze j6
titemben bevitt Utések sorozatérdl van
sz0, latvanyos effektek nem kisérik
Oket.

Nagyon oda kell figyelniink a bal felsé
sarokban talélhat6 harom csikra. Elsé
az életer6nk, ha ez elfogy, akkor
padiét fogunk, és kezdhetjik Ujra az
utols6 mentési ponttél. A masodik az
adrenalin, ez a harc altal t5lt6dik,

kiadé: Sony
fejlesztd: Sony Foster City
megjelenés: 2004, marcius

web: www.risetohonour.com

az elkdvetdk: A Sony rengeteg
fejlesztécsapatot dolgoztat szerte a
vilagban, melyek koziil az egyik
legfiatalabb a Foster City-ben
tanyazik. A Rise to Honour
(Amerikaban Rise to Honor) az els6
megjelent jatékuk; kezdetnek
cseppet sem rossz! A programot
egyébként mar harom éve
fejlesztik, de igazdn nagy
publicitast akkor kapott, amikor
vildgea kirtoltek, hogy Jet Livel
dolgoznak egyiltt.




guru

- - =
M W Jet u- A pekingi sziiletés(i Jet Li mar gyerekkoraban komoly Wu Shu (kinai

kiizdBsport) tehetségnek szamitott, elsé nemzeti bajnoksagat tizenegy évesen nyerte, a tovabbiakban pedig
t6bbszoros vildgbajnoka lett e sportnak. Erdeklédése azonban hamar a mozik vilaga felé fordult, elsé
filmje ,A shaolin templom” volt a nyolcvanas évekbeli kinai nagy kung-fu film domping el6futara.
Hamarosan Hong Kongba koltozott, ahol a harcmiivészeket felhasznal6 akciofilmek egyik
legnagyobb sztarjava valt. Tehetségére Hollywoodban is felfigyeltek, igy 6 alakithatta a Halalos
fegyver 4 gonosz, de nagyon cool kinai maffiéz6-harcmiivészét. Ezutén tobb filmes fészerepet
jatszott még el, s a kozeljovében jelenik meg a legljabb filmje, a Danny the Dog, melyben egy
rabszolgaként, &llati sorban tartott — na ki lepddik meg? — harcm(ivész gyilkologépet alakit
majd. Bar elméletileg nagy rivalisa, elmondésa szerint mégis szivesen

jatszana egy filmben Jackie Channal, ami mindenképp nagyon

asztal labat husangként t6r6k sem fognak mindig tres kézzel

hasznélhatjuk, egyes falakra érkezni, &m ez nem nagy gond, mivel
felugorhatunk és ha tikor vagy az altaluk hasznalt eszkozoket (példaul
ivegablak van a kornyékiinkon, abba baseball-it6ket — egyszerre akar
érdemes belehajigalni az elkapott kettét is!) mi is felvehetjik, miutan

ver6legényeket. A mi testi épségiinkre eszméletlenre kalapéltuk 6ket. Ha
sikertil valami kiilénosen szép kombot
osszehozni, akkor a befejezé
mozdulatot belassitva — mintegy
bullet time-szeriien — nézhetjik
meg. Az eddig elmondottak
igazak a bossokkal val6
16kni kuzdelemre is — a
valami blokkolas fontossaga
kellemetlenbe — ismét megemlitendd —
mondjuk egy langolé hordé. Ha nem lesz tul nehéz
elfogy a védekezést jelentd csik, dolgunk ezekkel sem.

visszatdmadés akkor nem tudunk tdmadésokat

Néha a puszta kéz és a

és adrenalin-tdmadas blokkolni, de ez nem olyan nagy harcm(ivészet mar nem
esetén fogy. Adrenalin tamadasra az gond, mert ha nem hasznaljuk, két- elég, ekkor hésunk is
adrenalin csik feltéltédésekor van héarom masodperc alatt feltoitédik. fegyvert ragad, és a két

lehet8ségiink, ilyenkor gyorsabban és analog kar segitségével

nagyobbakat dtink, durvabban lehet Néziink, mint a moziban. halomra 16vi a ré tAmadok

nyomni a kombokat. A legalsé csik a Figyeljlink kéryezetinkre, mert az is hordait. llyenkor az iranyitas
védekezésé, ez blokkolaskor és az interakiv, amit féleg a harcban tudunk meglehetésen kortilményes,
ellenfél megragadasakor fogy. A j6l kihasznalni. A széket hozzavag- szerencsére nem tul
megragadott ellenfelet bele tudjuk hatjuk az ellenfelekhez, a széttort gyakoriak az ilyen pélyak. A

RISE TOIHONOUR




kornyezet itt is interaktiv, az olajos-
hordok mogétt elblijé martalécok kozt
poszthumusz Darwin-dijakat sorsol-
hatunk ki, miutén réjuk robbantottuk a
fedezékiiket. Az adrenalin-
tadmadasunkat itt is hasznalhatjuk,
ilyenkor szintén befigyel a bullet time-
effektus, és még nagyobb mennyiség(i
banditét tudunk eltakaritani az Gtbél.
Igen j6 hir, a 16szer kifogyhatatlan

1 4l rer ]
Ugyhogy ne takarékoskodjunk , legyen

el6ttiink mindig tlzfiggony. A
palyatipusok kellemes
véltozatossaggal kovetik egymast és
a jatékmotorral késziilt animaciékkal
fliszerezve teljesen filmszer( az
oOsszhatas, fleg hogy soha semmiért
nem éll le tolteni (még a
waypointoknal térténé mentés
kozben sincs megallas).

J6 popcommozi. Grafikailag a jaték

elégr 8, az 6sszes

a motion capture technologia
felhasznalaséaval késziilt. Ezek
felvétele hat hétig tartott, s a
munkélatokat Cory Yuen, egy neves
hongkongi koreogréfus iranyitotta. A
helyszinek is kell6képp valtozatosak, a
hongkongi sikatoroktdl a San
Franciscoi luxusapartmanokig sok
helyet be kell majd jarnunk. Vizualis
effektekben kilonosebben nem

bévelkedik a jaték — kivétel talan a
tikroz6dések Ugyes hasznélata. A
leglatvanyosabbak igy is a
tomegbunyok

lesznek, ltés ott nem mehet rossz

helyre. A karaktelmodellek is kellSen
kidolgozottak, szerencsére nem
annyira, hogy ez a jaték
lassulasat okozna. Kit
Yun arcvonasaira
szakithattak

‘“‘a Rise to Honowr
csak sajnos nem élt
a Jet Li altal nytijtott

zicceirel

volna kicsit tobb iddt,
szegény végig olyan arcot vag,
mint akin azonnal kitor egy
diihroham — ami mondjuk néha meg is
torténik.
Hangok és zene tekintetében a Rise to

nehézségi fokon jatsszuk végig a
programot, utan lehetéség nyilik
keményebb médban is végigve-
rekednink magunkat a jatékon.
Ha nem is vilagrenget6, de mindenképp
szinvonalas a grafika és a hang,
kellemes a pélyadesign, szinte
tokéletes a mentési
mechanizmus és réadasul
a ,fészerepld” Jet Li;
elméletileg tehat a
Rise to Honour
lehetne valami
szuperjo kis cucc
is. Nos lehetne, de nem
teljesen az, a jaték-
menetben akadnak
ugyanis hiényossagok.
Killénosen a maszkalés
palyakon lehet észrevenni, hogy
néhol elég esetlentl sikerdilt kialakitani
azokat a helyeket, ahol az akciégombot
kell haszndlnunk (ugrds, maszas stb.)
és csak egy bizonyos szogh6l és
tavolsagrol érzékeli a program a gomb

at - ez

Honor egy er6s jo
érdemel. Kit Yun természetesen Jet Li
hangjan szélal meg, és a tobbi
szinkronhangba sem nagyon lehet
belekotni. A jaték zenéi is kell6képp
véltozatosak, réadasul az extrak kozott
megtalaljuk a teljes soundtracket. Ha
mar az extraknal tartunk, akkor meg
kell emlitenem, hogy a Rise to Honor
kell6képp fel van vértezve ilyesmivel.
Werkfilmek, karakter- és helyszin-
koncepcidk, storyboardok illetve
f6bb szerepl6k részletes
kidolgozottsagi modelljei
egymas utan valnak
megtekinthetévé, ahogy
haladunk el6re a
Jjétékban. Sét ha
normal

elég
nehézkessé teszi a jatékot. Még
komolyabb problémanak éreztem azt,
hogy miutén a tutorialnak tekinthetd
els6 palyan elsajatitottuk a harci
mozdulatokat, ennyivel be is kell
émiink, Ujak elsajatitasara — az analég:
karos irdnyitasnak koszonhetéen — nem
lesz médunk. Igaz, hogy az elére
rogzitett tdmadasok igen véltozatosak,
am egy id6 utan mindenképp
unalmassé valnak, és ezen a felvehetd
kozelharci fegyverek sem segftenek
sokat. Ahogy haladunk el6re egyre
kevésbé lesznek porgések a harcok, és
egyre tobbet kell a védekezéssel
foglalatoskodnunk, kilénben igen
gyorsan pozdorjava apritjak hésiinket. A
valtozatossagot jelentd I6voldoz6s
palyak sem a ,szivem csiicske”
kategriat erGsitik, ezeken az analég
iranyitas, ha lehet még gézosabb —
szerintem még némi atgondolasra
szorult volna ez az Gtlet. Ezekkel a
hidnyossagokkal egyiitt sem egy rossz

Jéték a Rise to Honour, csak sajnos
nem élt a Jet Li 4ltal nyujtott ziccerrel.
Hidba a kival6 prezentacio, a filmszer(i
torténetvezetés, sajnos a jatékmenet
hibai nem hagyhatok figyelmen kiviil,
ezért egy korrekt, de kissé unalmas

lett; a mfaj raj
bétran, mindenki masnak csak némi
fenntartassal ajanlhatok.
Draco
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WRATH UNLEASHED

régi id6k i jatéka f ;

“ S
Még a megh jore-ldék hajnalén - egé p Iss&banqanwaumbaphceylknnﬂmmm
szerepldjének szamitd El Arts Jatéktorté frt az Archon nevii nyécska programmal. A leginkébb egyfajta
mmnmmmlmtébhsktekbanamkﬂkammdempﬂkapoﬂazwh mivel a babuk nem
szabalyok alapjén iitotték le egymast a palyarél, a 6 felek dds minljatékban dontotiék el, ki az
dsebb (és igy érd bb a désra). Az Gjfajta szemlélet, a miifajoi liyen merész koverése lenyiigozte a jatékosokat
&uArehonnalmkeppenhuszewdezebﬂmeﬂetholyﬁhsauMnagyobbsﬂmﬂ Mostal.umansprébéla
nagy eldd nyoméba érnl Wrath Unleasheddel, amelyben a magamfajfta C64-en ializalodott d 1y S

véll fell il az Archon legjobb plitanatait

Elemiiniden vagyunic.
Termé 1 a jatékot a fej 6k a

mai kor kdvetelményeihez igazitottak:
négyzetek helyett hexagonalis
mez6kbélépul fel a tabla, minden: 3D
ben pompazik, a harc pedig a DoA-
Soul Calibur 2 altal fémjelzett bunyods
Jatékstilust képuiseli. Egyediil a
kerettorténet ragadt le valahol a

kilencvenes évek elején: négy Gselem

félistene csap.ossze, mellézve az
_izgaimas, fordulatos sztorit, néhany
alibi-parbeszéddel, 6sszekotve az egyes

palyakat. A lefige oltozetl Aenna a
vizek Urndje, mig azligyeletes
piromant Epothosnakihiviék. Ok ketten
atjat jarjak, @ sotét sarokban

1 edig‘{)urlock, a.fold félistene és a

és a szembenallouistenek

16-ot)

teljesithetdnk; (ﬁg%'anyézasa utan a hexatablas
& Jjatéktérre kerulink,.ahol

egy korokre bontott

széllelbélelt Helamis sorakozik fel.

Na marmost Durlock bele vany
ami

2ligva Aenndba, Helamis - aki
egyébként Durlock testvére —

kifejezetten
kevés. A

kiadé: LucasArts pedig Epothosba, aki viszont Aenna
fejleszts: The Collective irant Vonzodik, és Aefina is

Misszié A

megjelenés: 2004. februdr viszonozza Epothos szerelmét. megkezd6dik a
‘wehb: www.lucasarts.com/products/wrath Ezt a brazil tili-toli, és %
= anoperat hagyja addig
az elkéveték: A Kaliforniaban kiaknézatlanul a mozgatjuk 5
székels Collective egészen a cselekmény (amit (ropte% \j
Iegutébbrnénéﬁokiéviszonylag kis. példaul olyan egyszer(i teleponaltatjuk) =)
fejlesztGosapatnak sz‘égn[mm 2003 eszkozokkel lehetett szornyeinket, amig ossze nem
végén azonban intenziv volna arnyalni, mint a akadunk egy ellenséges egységgel.
tagfelvételbe Kezdtek, és mar. mellékszereplék), Ekkor toltédik a mar emlitett
hetvennél is tdbben vannak. és leegyszer(siti verekedds betét, majd a gybztes a ‘9!
Jelenleg harom bejelentetlen egyetien palyan marad. Mivel kilonboz6 ]
fejlesztésiik fut, mindegyik 2005- félmondatta: mind a négy isten a erbsségl lényekkel rendelkeziink,
0s megjelenési datummal tobbiek ellen tor, hogy értelemszerien gyengébbekkel nem {
rendelkezik. Eddig kizarolag elfoglalhassa Gaia Tronjat (ami érdemes’nekiesni a taposaknak, a -QJ
licencelt produktumokkal az istenné valas zaloga). ériilt.egységeinket pedig ajénlauj
dolgoztak: a Buffy, a Men in Black, i par korig, amig f
a Star Trek &s a legendas Indiana Istenek saldga. Hadjérat Inaks Bonyolitja a taktikat;
Jones: alapjan készitettek modban Gselemenként négy-

jatékokat. négy kuldetést (tehat




~ lehet a jatékban,

elébbieket nem art figyelembe venni a
csataknal (1avas 'terf;ﬂ példaul
Epothos Iénye’il]e:]‘ent‘ﬁslp sszal
birnak), mig az utdbbiak koziil a

manakristalyok ésa temp!omok

er ¥
legtobb palyan elésegitik a
gy6zelmunket (bizonyos szam

templom elfoglalasa esetén

megnyerjik a jatékot), a birtokunks

 banlevé Kristalyokért (vagyis

azokért, amelyeken all egy lénytnk)
pedigikoriink elején manat
kapunk. EbbSl mar sejteni
lehet, hogy néhény
egységgel varazsolni_is

természetesen 1épés
helyett. A varazslatok az
egyszer(i teleportalasnal
és terepmodositasnal
kezd6dnek, de tal&lunk
komoly sebz6- és
gyogyitomagiat és feltamasztast is. A
tablas jaték lelke és célja ugyan a
kulcspoziciok elfoglalasa, de ezt
bajosan fogjuk elérni varazslatok:

alkalmazasa nélkul.

létségelc A

verekedGs betétek nem Utik meg-a

DoA 2 és.a Soul Calibur 2 szintjét, de
lattunk ‘mar rosszabbat is és ne

N

adokskapokja nem &nali6 hentes-
szimulator, hanem“egy tablas jatek

gharcrendszere”, ha gy tetszik: Nem

vitas, hogy
nincs

benne

annyi kombo, mint a mfaj nagy
neveiben (kétféle kozelharc, kétféle
magia, egy specialis magia és egy
védekezes), és kétségtelen, hogy az
aréndK nagyon egy kaptaféara
készultek, a célnak — vitas terileti
kérdések rendezése kulturalt

felejtsiik el, hogy a Wralﬁnleashed

J

a

izomemberek modjara — mégis
tokéletesen megfelel, és a maga’”
médjan még szérakoztatd is. E'téren
csupéan a valtozatossag hianyaval
nem tudtam megbékélni. Bar
Gselemenként 8 kilonbozd
(6sszesen tehat 32) lénytipusba
futhatunk bele, ezek egymas
acioi, gyakorlatilag minden lény
tszer szerepel a palettén, csak
picit atrajzolva (pl. j6 unikornis,
rossz unikornis). Az isten-
ségek allatkertje jobban
kilénbozhetne egymastol, és
esetleg a harci képességekben is
jobban ki lehetett volna ezt
domboritani,.mert az ugye
nem-nagy trikk;sha-az
egyik fél egysége keket

165, masiké pirosat:" Tobb:
olyan mékat vartam volna,
mint a néhany jobban
sikerdlt Iénynél meglevé
fagyasztas, békaidézés
vagy teleportacio.
Egyébkent az istenek
maguk is jelen vannak a tablan, mint -
a legeré: de Al
tobbnyire véget ér a jaték.

Mesterkélt intoligencia. A kurta
hadjaratok mellett edzhetlnk:
lényekkel, és jatszhatunk legfeljebb
négyszemélyes multiplayer-partikat
(akér haromfokozatl gép ellen is),
korilbelil 20 palyan, ami nem éppen
impozans szam, kiléndsen, ha
figyelembe vesszik, hogy bar hadsere-
glink Osszetételét valtoztathatjuk a
hadjératokon kivili jatékban, palya-
szerkeszt6t-sehol nem taldlunk. Az

igazi csalédas azonban az online jaték
tamogatéasanak hianya. Ha nincsenek
mellettink a haverok, mas
lehetéségiink tényleg nem marad,

mint a hdrom nehézségi fokozatl gépi
Al ellen nyomni. E harom fokozat
Kérilbelll a,,gyavan ostoba”, a

.mezei ostoba” és'a ,batran ostoba”,
ugyanis tablan meglehetésen rosszul'




lépeget a gép, ha marketténél tobb
jatékos van a palyan (egy-egy ellen
még nem tlinik fel a butasaga)..
Ugyanakkor a verekedds betétekben
egész. j6l domborit, ezért is olyan
merész a legnehezebb fokozaton.
Ezzel egyiitt Ggy vettem észre,

hogy az Al nem képes egy-két
kornél elébbre

gondolkodni, mindig az adott
helyzethez igazitja a Iépését. Ez
palyatol fiiggben a legvaltozatosabb
marhasagokat idézi el6, kiérdemelve
a fent haromszor emlegetett
jelzét. Nagyobb skirmish
partikban a reménytelen:
&lléhéborik (ha meghal egy
1ény, a kovetkezd koérben
feltdamasztja az Al), a
céltalanul ide-oda maszkalé gépi
egységek és a tuti
6ngyilkosségba teleportald
szornyek mind rank

koszonnek majd.

JUGGERNAUT
ADEPT

Mindehtiéz remekiil asszisztal néhany
arénytalanul. tpos jatékelem,
mindenekel6tt par tdl olcsé varazsiat,
példaul az imént.emlegetett
feltamasztas. Rafért volna még a
jatekra nemi fejlesztés. (Valtozatossag
a Vereked6s részfe és alaposabb teszt
kegyenstlyra),,

Mégls, kinek a jitéla? 1olichet,
a jatékmenet helyénként csikorog;/a
Wrath Unleash |dsrainef lehet,
panasz. A tabla@funkcionalis <
designjaval is’ letszelés;’a lények
modelljei viszont kimol an
&yonyt
heroikus zene és a remek isten:

ek, akarcsak az aniacidik. A

szinkronhangok teszik teljessé.a &
", -~

hangulatot, ha még normalis sztori'is
mindehhez, nagyon
angulatos végeredményt
kapnank. A szépség ara
v}’szont a meglehetésen sok
toltogetes.

Jaték, amiben mindenkistalal

®seA

=t

id6kben mdkodott, az most is fog. A
téablés stratégidk szerelmeseinek 9
bizonyara nem,fog tetszeni, ‘hogy a
csatakat a reflexek dontikiel, a
verekedos jatekok rajongdidpedig
valészintleg belekotnek majdia kevés
komboba és a nem kelléen kmo!gomtt:
karakterekbe. Akinek viszont sikerl
elfogadniarazt, hogy ez.egyrhibrid

jaték, ideig-6raig priman;ellesz majd
vi Archont latott egyedek pedig:
feltétlentil tegyenek vele egy probat.
Stoki

A Wrath Unleashed az-a-fajta %{

majd neki nagyon ‘tetszo'és
nagyon nem tetszé dolgokat.
Kétségeim vannak ug‘/anis afeldl,
hogy ami‘a 'Cng‘es mindenevs”
an

[#] Konnyed szérakozasnak kivalo...

...de hosszli tavon egyaltalan

nem kot le.
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ISMERTETOR

DRAKENGARD

hentes és szomyeteg

Egy maganyos, 6rjongd hés egy szal karddal nekiront t5bb
szaz ellenséges harcosnak, hogy utat vagjon magéanak a
testvéréhez, akit a Birodalom tart fogva. Tipikus kép a
Jatélkdol, rogton az elsd palyan atérezhetjiik a llemi
ségét, a készitok mar csak a miheztartas végett is
bedobtak minket a mélyvizbe.

Kevés dolgot tudunk ekkor még.
Féhésiink Caim névre hallgat és
testvérét, Furiae-t készll éppen
kimenteni egy keményen 6rzott varbol.
Harcosunk a Szdvetség nevében kiizd
a Birodalom ellen. A két ellentétes
oldal motivaciéirél a jaték soran

sokminden kideriil, kezdéskor azonban
csak azt sejthetjik, hogy a jaték-
torténelemben oly sokszor
kozéppontba helyezett j6 és rossz
harcénak lehetink tanui és résztvevéi,

amelynek soran minimum a vildg

megmentése lesz a feladatunk. Es
valéban, ugyanis kideril, hogy Furiae
megmentése rendkiviil fontos, nem
csak egy kétségbeesett testvér
lehetetlennek tiind kildetése.

Caim nagy nehezen keresztiilverekszi
magat a védokon, de a var udvarara
mar egy halalos sériiléssel érkezik.
Legnagyobb meglepetésére egy fogva
tartott sarkanyba Utkézik (arrél most
ne kezdjink el elmélkedni, hogy, ha
valaki foglyul ejt egy sarkanyt, akkor
azt mennyi eséllyel fogja a vara

udvaran ,tarolni”, amit az gyakorlatilag
teljesen betdlt). A harcos az élet és
haldl, a sarkany a szabadsag
és rabsag kozott valaszthat.
Barmennyire mély
gyl
masik fél és faj irant,
megegyeznek, hogy
egyesitik lelkiket (a
iték vilagaban ez a

lettel viseltetnek a

fajta paktum
szinte

mindennaposnak szamit) és igy
megmentik egymast. Ketten indulnak
Gtnak, hogy aztan ipari mennyiségi
hentelés utan a Szovetséget
gybzelemre vezessék a Birodalom
ellen...

Utlek, borulsz, riglak,
gurulsz. A hosszd Gt soran
elsédleges feladatunk az ellenfelek
killénbdz8 modszerekkel torténd

témeges eliminalasa lesz. Harom fajta

MAS VELEMENY. s::mor
ra a Drakengard hatalmas csalddas
volt. Az elsd informaciok alapjan egy
Drakan-kiénnak tlint, megfejelve a
Square-t6l megszokott mi

Kbritéssel. Aztan amikor mes

nem hittem a szememnel

Vvartam én ennyit?! A grafika egésza
pocsék, killondsen a taliink tiz méte
Kezd8d6 kodbsitésnek kszonhetden
Ehhez vegyiink hozza egy olyan
tulzottan leegyszerdsitett iranyitast,
amit még egy moszat is fél percen
belil el tud sajatitani. Nekem még a
Vega 4ltal jol fogadott repul6s részek
sem jottek be, koszonhetden foleg az
ellenfelek teljesen elbaltazott ;

deslgnjénak, és a siri szaggatésnak.
Grath

palyaval taldlkozhatunk a jaték
folyaman. Adott a lelkében
hatalmas gydildlettel harcold
Caim, 6 egymaga képes
iszonyatos hullahegyet
osszehozni fél perc alatt. A
palyak egy részén kizarélag 6t iranyitva
kell elére haladnunk és bebizonyi-
tanunk, hogy nem csak Luke
Skywalker képes egy szél karddal a
kezében megdénteni a Birodalmat.

A jatékban 65 kiilonféle fegyver
szerezhetd meg, a kindlattal tehat nem
lesz gondunk. Ezek tébb kategoriaba
vannak sorolva (kardok, fejszék,
kalapacsok, landzsak, buzoganyok,
botok), melyek kdzott mindenki meg
fogja talaini a neki leginkabb tetszét (a
karddal gyorsabban lehet tdmadni, de
kicsi sebzést okoz, mig pl. egy nagy
kalapécs lenditése t6bb id6t vesz
igénybe, de azonnal foldre viszi a
legtébb ellenfelet). A késziték nem
bonyolitottak tll az iranyitast , a
négyzettel Utlink, a haromszoggel tudjuk
el6hozni az éppen kézben tartott fegyver
specidlis tdmadasat, ha a képernyd bal
als6 sarkaban lathato zold csik legalabb
egy egység nagysagl (az alatta lév6 kék
csik az életer6nket hivatott jelképezni).
Van egy kilén gomb az ugrasra, aminek
nem igazan lattam értelmét — egyrészt
nem hasznos, masrészt meg
mozgasaink kozll ennek az animéacidja
a legszénalmasabb. Palyanként

kkor érdemes egy

picit ezeket is hasznalni. A
tamadasokat lancokba

Uk, igy akar dtvennél vagy
f%&nél is hosszabb (itéskombi-
nécidkat is bevihetiink, ami ugyan
rendkiviil j6I néz ki, de gyakorlati
haszna nincs.

Egy szinten természetesen nem
szilkséges a tobb szaz ellenfél
mindegyikét lemészarolnunk, mindig
vannak fébb célpontok, akiknek az
eliminélasa elengedhetetlen a
tovabbhaladashoz. Ok a fejiik folé irt
Jtarget” feliratrél ismerheték fel, de az
R3 lenyomasara eléugré térképen is jol
nyomon kévethetd a helyzetiik, hiszen
itt sérga szinl korrel vilagitanak.

Erdemes elsésorban rajuk

a tobbiek G6zésének
csak a karakteriink és a fegyvereink
gyorsabb fejlédése szempontjabdl van
értelme.

Egészen mas jellegli harcmodort kell

folytatnunk, ha a sarkanyt iranyitjuk. A
dhon aay

mozgatunk, ezzel kell befognunk

kiadé: Square-Enix
fejleszté: Cavia

megjelenés: 2004. mércius

web: www.square-enix-usa.com

néhényszor arra is 6séglink van,
hogy szovetségesiinket rovid idére
megidézziik magunk helyett a
csatatérre, 6 a rendelkezésére 4ll6 id6
alatt elég jelentGs pusztitast képes
véghezvinni.

Tudunk védekezni és oldalra vet6dni is,
ha begbresolt az ujjunk a tmadas
gomb megallas nélkiili nyomogatasa

az elkdvetdk: Keveset lehet tudni
a 2000-ben alapitott cégrél, eddigi
sajat fejlesztési jatékaik kozil csak
a Drakengard jelent meg Japanon
kivil (illetve tars-fejlesztoként a
Resident Evil: Dead aim-et jegyzik).
Legnagyobb energidikat eddig a
Drakengard hossz( tervezésébe és

megalkotasaba fektették.




ellenfeleinket (egyszerre akar tobbet
is), majd tiizleheletiink segitségével
atadhatjuk testiiket az 6rokké-
valosagnak. Az iranyitas tobbé-kevésbé
hasonlé a fent emlitettekhez, annyi
kiegészitéssel, hogy az R1 és L1
gombok egyiittes lenyomasaval
egyszerre praktikus és szemet
gyonyorkodteté mozdulatként 180
fokos fordulatot tehetiink.
Legtobbszor azzal a tipust palyaval
fogunk talalkozni, ahol aldasos

inket foldén és

is (izhetjik, ilyenkor a Select
lenyomasaval tudunk fel- illetve
leszalini hatasunkra, illetve
hétasunkrél. Sokkal szérakoztatbb a
magasbdl irtani az ellent, de ennek
tobb hatranya is van. Egyrészt nem

minden ellenfél sebezhet6 a sarkany
leheletével (példaul a fold alatt
rejtézk6d6 csontvazak), masrészt ha
elhanyagoljuk a
fegyveres harcot,

akkor nem
fejlédiink (csak
az oreg hillg),
és késGbb ennek
bizony meglesz a

ojtje. Hiszen
amikor csak sajat
magunkra
szémithatunk,
akkor bizony
megérzédik, ha a
vartnal alacsonyabb a szintlink.
Testkultarank fejle

Manapsag az egykor kizardlag az RPG-

ese.

A fegyverek képesek szintet lépni,
attol fiiggden, hogy mennyi
ellenfelet gy6ztiink le a
segitséglikkel. Maximumra
fejlesztve pl. egy kard mar alig
hasonlit korabbi 6nmagara,
az eredeti sebzés
t0bbszorosét
képes

biztositani egy
suhintassal, de ami
igazan durva, az a
speciélis tamadésokban
mutatkozik meg, egy negyedik
szint(i fegyverrel nyomulva
hatalmas hatasokat dobnak
eléttiink az ellenfelek.

stilusra jellemz6 karakterfej
mér nem lehet kihagyni szinte
semmilyen jatébol, igy torvényszer(
volt, hogy itt is viszontlathatjuk
valamilyen formaban. Nem is artott
egyébként a jatéknak ez a fajta plusz,
ugyanis 6nmagaban
rendkivil monoton

és unalmas,

sziikségszeriien
bele kell tehat
kapaszkodni mas
lehet6ségekbe. Még
[ akkoris, ha 0l sok
 beleszolésunk nincs abba,
hogy mit és hogyan fejlesszink.

Erdemes minél hamarabb

maximumra fejleszteni egy-két
fegyvert, sokat segithet a
tovébbiakban. Mivel a Drakengard
Story mode-jaban el6re haladva a
teljesitett palyakra kés6bb vissza lehet
térni, érdemes az els6 fejezetben
kivalasztani egy olyat, ami nem okoz
kilénésebb nehézséget, és ott
agyontapolni a fegyvereinket. Sok id6,
de megéri.

Caim és a sarkany is tapasztalati
pontokat kap a legy6zott ellenfelek
utén. Idével mindketten szintet Iépnek,
ilyenkor azonban nem hatarozhatjuk
meg a fejlédésiik iranyat, az minden
esetben adott. Kar ezért a kihagyott
lehet8ségért, bar érthetd, hogy egy




ennél dsszetettebb

belevinni.

Emlitésre érdemesek még a hozzank
csapodo szovetséges tarsak. Minden
killdetésre magunkkal vihetiink egyet
kozliliik. Vannak kozottlik erések és
gyengébbek egyarant, érdemes
kikisérletezni, hogy melyikik
hasznalhatd legjobban, néha ugyanis
életet menthetnek. Ennek
ellensulyozasara viszont csak korlatozott
mennyiségben, raadasul révid ideig
hivhatok elé — mindig gondoljuk meg
kétszer, hogy megidézziik-e ket.

Ami miatt szeretjiik... Most

bel6lik, radasul kelléen hossziak, és

o6nmagukban nézve is jelentds mlvészi
értékkel rendelkeznek.

J6l kidolgozott karakterek nélkil nem
érne semmit az egész, ezzel
kapcsolatban megoszlanak a
vélemények a szerkesztéséghen. Caim
figurdja taldn egy kicsit egyszeriire
sikerdilt, ez megnémulasa utén csak
fokozédik. Cselekedeteit a térsai iranti
odaadas mellett legalabb ugyanennyire
az indulat vezérli — van, akinek ez
szimpatikus lesz, masoknak kevésbé. A
sarkannyal ugyan ez a helyzet. Minden
mésodik mondatéat tekinthetjik egy

hatalmas bolcsességgel bir6 1ény

akkor ez egy jo jaték? — fel a
kérdést. Ne menjiink azonban ennyire
el6re. El&szor nézziik meg, hogy miért
is lehetne ,igen” a valasz. Egy Square-
Enix fejlesztés( jatéktol még akkor is
elvarnank, hogy jo torténettel
rendelkezzen, ha torténetesen egy
Tetris-klonrol lenne sz6. Szerencsére itt
sem kell csalédnunk. Ugyan ne

vérjuk Final Fantasy X-
mélységli sztorit, de a
hasonl6 alkotasokkal
osszevetve mindenképpen
szembetiinG a minéségbeli
kilonbség.

A hangulatos térténethez
nagyban hozzéjérulnak az
el6re renderelt videdk,
ezek a megszokott magas
szinvonalon szinesitik a
torténetet. Elég sok van

kinyi 4sénak és egy 6reg bolond
siiletlenségének egyarant. Azt azonban
nem éllithatjuk, hogy a késziték nem
fektettek energiat a személyiségek
kidolgozaséaba és abrazolasaba. Egy
Ujabb piros pont nekik.

Nagyon kellemesre sikeredett az
iranyités is, minden jol kézre all,
nagyon hamar bele lehet tanulni. Néha
akadnak ugyan problémak, ha a
sarkéannyal 6ssze-vissza forgunk, és
»elhagyjuk” a célkeresztet, de
oOsszességében elégedettek
lehetiink.

Ha ezek alapjan azt gondolnank,
hogy egy nagyszerii fantasy-
akcidjatékot koszonthetlink a
Drakengardban, sajnos tévednénk.

-« Hidba a
kivalo torténet, az idénk nagy részét

nem ennek élvezetével, hanem az

ellenfelek apritasaval fogjuk télteni,

aztan a kdvetkez6ben mar egy I
tucatnyian. Rosszul hangzik? Igen, és

nem artana tehét, ha ez is
ki lenne dolgozva. Amit ezzel szemben
kapunk, az csak félig felel meg a
vérakozasainknak. Elég komikus
latvanyt nydjtanak a csapatosan
kozelité Iények, ahogy egyszerre
lépnek, mozognak, cselekednek.
Mondhatnank, hogy zombik, de sajnos
anndl is rosszabbak: kiénok.
Elkészitettek egyet, beszoroztak
nyolccal, csapatba tették ket, igy

képtelenek n cselekedni, taktikazni
— a mesterséges intelligencia elég
furcsan viselkedik. Mondjuk ki,
nehézségi szinttdl flggetlenll butak az
ellenfelek.

A jatékkal mégsem ez a legnagyobb
baj, hanem az, hogy a folyamatosan
ismétlédé ellenfelek, feladatok és
jatékmenet miatt nagyon hamar
unalmassa valik. Nem motival semmi
arra, hogy a kiildetésben szerepl6 15
hadvezért megkeressik és levagjuk,
mert a hdrommal ezel6tti palyan is
ugyanezt kellett tenntink. A fejlesztok
tehettek volna a Drakengardba egy
kevés kalandelemet vagy valtozatosabb
feladatokat, mert igy csak megytink,
vagunk, megyink, vagunk... Ez
elsésorban a ,féldi” harcokra igaz,
egészen més a helyzet a légi
kizdelmekkel. Ezek hosszabb id6 utan
is sokkal szérakoztatobbak, kar, hogy
kevesebb van beldlik mint a masik
tipusbol, taldn inkdbb ebbe az iranyba
kellett volna elmozdulni

Menteni csak a palyak kozott lehet,
ami sajnos megszokottnak nevezhetd
ebben a stilusban. A gondot az okozza,
hogy egy id6 utén a feladatok
nincsenek kiegyenstlyozva. Sokat meg
lehet csindlni els6re harom perc alatt,
maésokat konny(i fokozaton is csak
sokadszorra, ennyiszer fél oranyi
szenvedés utan. Azt hiszem mindenki
ismeri az érzést, hogy milyen 25 percet
Ujrajatszani egyetlen hiba miatt. Na, ezt
itt tdbbszor is meg lehet tapasztalni.
Sokkal jobban méar nem szeretnénk
belerigni ebbe a jatékba, de még egy
dologrél beszélni kell, ez pedig a grafika.
Vagy inkabb a ,grafika”. Ugyan a
karakterek és az ellenfelek elég jol ki
vannak dolgozva, de a kéryezet sivar, a
|atétavolsag nulla, 20 méterre télink
mindent kod borit. Egyik pillanatban
még nem all velliink szemben senki,

ennél még Il néz Ki... A fekalia
a tortan, hogy a program szaggat, ami
kulénésen akkor jon el6, ha a sarkany
speciélis tAmadésat hasznéljuk. Nem
apré berdccenésekrdl van sz6, hosszi
mésodpercekig jatszhatatlanna,
iranyithatatlanna valik a jaték.

Akik szeretik ezt a fajta kicsit monoton,

de amugy élvezetes jatékstilust, azok a
panaszok egy részét nem fogjak
negativumnak tekinteni; aki viszont
nem a Dynasty Warriors-sorozaton nétt
fel, az valdszinlileg hamar a polcan
felejti a jatékot. Senki ne d6ljon be a
Square-Enix csodaparos nevének és a
sok éves fejlesztési id6nek, ugyanis a
Drakengard egyik cég hirevéhez sem
méltd! Vega
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AKonamlujjétékﬁbanDeanMc&egortﬁzonébﬁébobu]valmllfolvonmnka a mindent bsztd tizzel a béjos
Port Serena varoséban. Ez a feléllés elsdre kissé fi k tiinhet a szdmyhentelds akcibjatélok uralkodésdnak ldején, &m
valéjaban az FFD jatékmenete nem is yira kiilonbdzik a nagy k ol

Feladatunk, hogy Deant Iranyitva minden, az épiilethen rekedt civilt kimenekitsiink a tiiz markéabél, lehetdleg még azeldtt,
hogy Sket sériilés émé. HEsiinket kemény fabol faragtik, azbeszt ruhdjénak védeimében atgazol a kisebb langokon, a
mmmmMMkmmmmmmmlmmwmwm ha barmelyik
civil meghal, akior Dean erejét én foldre roskad és egy iil patetikus nydszorgés kiséretében végileg dja a
kiizdelmet. Amennyiben sikeresen teljesftjiik a rank rétt feladatokat, a program kulonbizﬁ medalokkal jutalmaz minket,

amelyeknek sajnos semmilyen tovébb! jelentésége nincs.

Raliétavetd helyett
tiEzoltoes? Az iranyitas teljesen
megfelel az elvarasoknak, 6t perc alatt
elsajétithatd, koszonhetéen annak,
hogy a rendelkezésiinkre all6 eszkozok
és mozdulatok egylittes szama nem
haladja meg a fél tucatot. A t(z elleni
harcunkban fészerepet kap a vilag
egyetlen végtelen hosszisagu
tiizolt6tomlGje. Ezzel az eszkozzel kell
eltakaritani az utunkat elzaro,
egészséglinket veszélyeztetd
langesévakat. Nem érdemes azonban
tal sok id6t pazarolni erre, mert bar a
szobak nagy részében teljesen ki lehet
oltani a tiizet, ez id6 alatt a bent

rekedt személyek ropogbsra
stlhetnek. El6fordulhat, hogy a
kétségbeesett civilhez vezeté utat
dobozok vagy térmelék zérja el.v Ez
esetben j6 hasznat vesszik a
tlizoltobaltanak, amellyel egy-két
stjtassal szabadda tehetjik az elzart
részeket. Sajnos a balta csak azokon
a helyeken hasznalhat6, ahol azt elére
eltervezték, igy hidba verjik vele az
ablakot, vagy a két milliméter vastag
papirfalat, az konnyedén ellenéll az 6t
ért timadésnak. Azonban a balta sem
Jjelenthet mindenhol

tliz. Nem kell kétségbeesniink, mert a
parancsnokuk ilyen helyzetben

i a

bejératat, igy azon keresztil
Kimenthetjiik a bent rekedt embere-
ket, ami valészin(ileg a legostobabb
Gtlet amit valaha is hallottam.
Robbanésok és gyorsan terjedd langok
esetén vessziik hasznat a
vizgranatnak, amelyet palyanként
haromszor vehetiink igénybe. Hatasara
a kornyezetiinkben lévé — és elolthatd
— tiizek lelohadnak. Sok esetben

6 lehet a t 4 viszont

Vannak helyek, amelyeknek minden
bejératat eltorlaszolta a tormelék és a

0303 91

a f6 tlizfészkek ellen nem vethetjiik
be. Hatérozottan szinesitik a jatékot a
palyak vége felé taldlhato tlizfészkek.
Ezek mindig egy hatalmas terem
valamely nehezen hozzaférhetd részén
tombolnak elemi erdvel. Oltasuk
meglehetésen nehézkes, hihetetlen
JEleterejik” mellett mindegyik
rendelkezik tobb specialis tAmadasi
forméaval a tlizcsapoktdl a tlizviharon
at a kilonboz6 robbanasokig és
futétiizekig. Ezek tulajdonképpen a
FFD féellenfelei.

Sziik helyeken, falak mellett a kamera
képes arra, hogy kozvetlen Dean feje
mellé vagy mégé alljon be, ezzel
lehetetlenné téve a tiizoltast. Fel kell
késziilnink ré, hogy a legkilonfélébb
akadalyok teszik majd pokolla az
életiinket. A legkisebb lang is
kdénnyedén elharapddzik, ha a
kornyéken éghet6 anyagot talal. Az
allandéan leoml6 mennyezet, a hibas
elektromos eszkozok és a beszakadd
padlé pedig gondoskodik a kelléen
fesziilt hangulatrol.
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A torténet — mert az is van — harom
f6- és meglehetésen sok alhelyszinen
keresztiil vezet el a végkifejlethez,
ahol fény deril a tlzek igazi okara és
talan megtudjuk azt is, hogy miért
visel piros topankat Emilie, a
riporternd. Hogy ez igen blédul
hangzik? Na igen, a torténet
borzalmasan lapos, mar az elsé
képkockakbol kitalalhatjuk a
végkifejletet. Mindegyik helyszinhez

kiadé: Konami
fejleszté: Konami TYO
megjelenés: 2004. aprilis

web: www.konami.com

az elkévetdk: A Konami
meglehetésen kisérletez6 kedvi
cég. Az olyan egyértelm(
sikerjatékok mellett, mint a Metal
Gear Solid vagy a Silent Hill,
sokszor vallainak be killonos,
igazabl kategorizalhatatlan
programokat is. Az itt ismertetett
Firefighter mellett ilyen példaul a
Kovetkezé szamunkban
bemutatkoz6 Lifeline is, egy olyan
kalandjaték, ahol az iranyitasra egy

mikrofont kell hansznalnunk.




tobb videdbejatszas tartozik, amelyek
vagy az elkovetkez6 kildetést vezetik
fel, vagy kapocsként szolgélnak a
torténet szalai kozt.

J6 otiet, J6 Jaték? Az elssbol
sajnos nem kovetkezik egyenesen a
mésodik és ezittal a fejleszt6knek
sikerilt eléggé letérnie arrél az utrél,
amely egy megrazo és hiteles tiizolt6-
szimulator készitéséhez vezethetett
volna. A hibak sora hosszdra nyulik, az
unalmas jatékmenettdl a pocsék
hangokig.

A jaték grafikai kivitelezése megfelel-
ne, ha kicsit tébb figyelmet forditottak
volna a t(iz 4brézolasara, illetve nem
sporoltak volna ki a viztécsakat
megjelenitd textirakat. Egy t(izoltds
jatékban ezek hidnya meglehetésen
nagy csapast mér a latvanyra, igy ez is
a felejthetd kategoridba sillyed. A

kiilénbozé tiizek robaja emelkedik
csak Ki.

A videbkban szerepl6 karakterek
magaban a jatékban igen kevés
szerephez jutnak és sajnos ez
elmondhaté térsainkrél is. Ha barkiben
is felmeriilt a csapatban dolgozd
tlizoltok képe, az gyorsan felejtse el,
mert sz6 sincs ilyesmirdl. Tarsaink
csupan disznek vannak, illetve, hogy
alkalmanként egy-egy semmitmondé
radibizenettel boldogitsanak minket.
»Segitéink” végtelen nyugalommal
viseltetnek a koril6ttiik tombold
tlizvésszel szemben. Gyakorlatilag
mozdulatlanul iranyitjak tlizolté-
csoviiket a programozok altal kijelolt
elolthatatlan tlizfészek felé. Ha netan
rugdosni vagy baltaval Gtlegelni
kezdenénk Gket, akkor felhivjak a
figyelmiinket arra, hogy miért is
vagyunk mi a t(izoltésag

alkalm

zene hdsies, a langok
egyenes aranyban fokozodik a
hangulata, &m nehezen koszorili ki
azt a csorbat, amit a gyenge
hanghatasok kolcsonoznek a jatéknak.
A hiteltelen, rossz minGségli hangok

és unalmas radiétizenetek kozil a

majd folytatjak
munkéjukat.

A Firefighter F.D. 18 kétségkivil
érdekes probalkozas, &m hibéi a
legrosszabb pontokon éreztetik

hatasukat, ami erésen lerontja az

01:29.29

SuRVIVOR

el flare

Angel Flare

02:20.30

bsszképet. Gondosabb kivitelezéssel
igazi klasszikussé valhatott volna, igy
be kell érnie egy kozépkategorids
helyezéssel. Babar

[#)] Nagyszer(i az alapatlet, ebb6l

nagyon sokat ki lehetne hozni

[=] Csak sajnos ez nem sikerilt a

csapanak

Asguru

Hogy hivjak a fohost a
Firefighter FD 18-ban?




mw.mmmwmmmmmu-mamam
nyolcvanas években élte fénykorét, —, addig az elmilt években nyomon kdvethettiik, hogy az llyen tipusi Jatékok Irantl
kereslet milyen hataimas mértékben nétt. Szerencsére a kiadék ligyesen reagiltik le a kialakuit helyzetet, egymés utén
Jelennek meg a jobbnél jobb alkotAsok. Vannak, aklk a brutalltés nyers bemutatéséra helyezik a hangsilyt (Manhunt), mig
mésok a belsd, pszichés félelemkeitésre épitenek - sikerrel (Slient Hill sorozat). A Suffering készitdl nagy féba vagtak a
fejszéjiiket: megprobéljék egyszerre mindkettit.

Racs mogott. A bevezetsben
lathatjuk, ahogy a kés6bbi fészerepld,
Torque birtokl

celldjat. Az

beszélgetést d hogy

megint egy al

csukédik az ajto,
azza meg az épliletet.

|ények

pengéket viselnek)

valogatott médszerekkel
kérnyez6 cellak lakéit. Hamar Kid
hogy az 6rok sem jartak jobban. Egy

rengésnek készonhetéen hésiink
celldjanak ajtaja kitarul, innen
vehetjlik 4t az irdnyitast. A bortonben
teljes a kdosz, barmerre megyunk,

kulénlegesen durva jelentek tarulnak a

» MEVIEOY

kiadé: Midway
fejlesztd: Surreal Software
megjelenés: 2004. marcius.

web: www.thesuffering. midway.com

az elkévetdk: A washingtoni
székhely(i Surreal Software a

Drakannal robbant be néhany éwel

ezelbtt a k

ztudatba, ami valljuk

meg, nyitojatéknak eléggé rendben

ffering készitése mellett
k Ura-licences projektjiik
iellowship of the Ring

dast okozott, a készilo

szemink elé: félbetépett emberek
glanak, levagott fejek gurulnak.

apunk néhany masodperces

atvezetd videgkat, amelyeknek az a
céljuk, hogy ber nak egy-egy
K kilatastalan

kivégzést és érzékeltess

helyzetiinket. Mig mas jatékok beérik
azzal, hogy frocskol a vér és torz
ellenfelek ellen kell felvenniink a
harcot, addig a Suffering nem
kiméletes hozzank, a jelenetek
filmszer(iek, a rendezés t6kéletes,
kizar6lag er6s idegzeti felnbtteknek
ajanlott.

Nyers er és fifika. Hamar
szembe fogjuk talalni magunkat az
els6 legy6zend6 ellenféllel. Ekkor még
csak az egyik halottbol kitépett
pengére tamaszkodhatunk, de jo
akcidjatékhoz méltéan rovid idén belil
tobb fegyvert fogunk cipelni
magunkkal, mint amennyit egy
atlagember élete soran Gsszesen lat.
*lgz egyszer(ibb pisztolytél kezdve a
iéppuskan at egészen a langszoroig

““mindetn kiprobalhatunk, de ha

u%e%mhetu nk i
mind de ha

kedviink tartja, akar dinamitot is
hozzacsapdoshatunk az
ellenfeleinkhez. Ha még igy is gy
gondoljuk, hogy mindez kevés, akkor
révid idére atvaltozhatunk egy
nagydarab izmos Iénnyé,
ala Hulk (kb. a
kétszeresiinkre

0viink és egy-két

elfelejtiink
visszavaltozni, az
konnyen az éle-

tinkbe keriilhet. Nem biztos, hogy
sziikség volt erre
a jatékban,

hangulatilag
nem igazan

illik ide az

atvéltozas, mindenesetre jol
bemutatja, hogy Torque és a jatékban
szerepl6 szornysziilttek nem is

kiilonbéznek annyira...

Kés6bb persze Dr.
Killjoy

diagnozisabol

Belso- és kiilso nézetes iranyitas. » .«

alapbdl a harmadik személydi,

nézetes iranyitast ajanlja fel, de a

négyzet gomb megnyomasaval atvalthatunk bels6 nézépontba. Ritka az,

hogy egy akcidjaték iranyitasat mindkét moédban megfelelen kidolgozzak,

azonban a Suffering ebbdl a szempontbdl is kivételt képez. Az indulas utan

érdemes Kiprobalni mindkett6t, és kivalasztani a nekiink megfelel6t. Kiils6

nézetben nagyobb a belatott terlilet, FPS-médban kicsit pontosabban

celozhatunk.




A sziget
torténete. » Maryland
partjai mellett elhelyezkedd
Carnate szigeten els6ként a 17.
szézadban telepedtek le farmerek.
Eletiik nem volt kénnyi,
évtizedeken keresztil rejtélyes
halalesetek tizedelték a
olakossagot. Egy évszézaddal
kés6bb egy gazdag csalad
megvasarolta az egész szigetet és
egy hatalmas hazat épittetett
maganak. Maig tisztazatlan
események miatt a familia néhany
év mulva fejvesztve menekiilt
maga mogott hagyva mindent. A
héazat néhany éwel késébb az
allam elmegyogyintézetté
alakittatta. Az 1920-as években
egy Killjoy névre hallgatd, sokak

szerint &rult orvos végzett az
intézetben emberkisérleteket, mig
be nem zértak azt. Az amerikai

katonasag német hadifoglyokat
Grzott itt a masodik vilag-
haboruban, majd a harcok
végeztével az épluleteket

atalakitva létrehoztak az Abbott agy allitjuk be, ahogy akarjuk, és az

nev(i bortont, amely a médiaban FPS-ekben megszokott médon a

hamar reflektorfénybe kertilt. Az célkeresztet fixen az ellenfélen tartva

Egyesiilt Allamok biintetés-

végrehajté intézetei ka itta kil6hetjiik azt miel6tt megmozdulna.
legnagyobb a gyilkossagok és
lazadasok szama, itt vet véget az kezdetét, amely soran az egész
életének dnkezével a legtébb rab szigetet be fogjuk jarni. A bejarhatd
és a kivégzésre ideszallitottak
szama is rendkiviill magas. Ugyan
ma maér csak injekcidval végzik ki A kordbban meglatogatott helyekre
az elitélteket, a gazkamrak és a nem tudunk visszamenni és a
villamosszékek még mindig tovabbjutds is altaldban csak egy
mikodbképesek... irdnyban lehetséges. A térkép
hasznélata segithet, ha mégis
eltévednénk egy épiletben. Sajnos a
megtudhatjuk, hogy a metamorfézis bejart és az ismeretlen szobak
csupan a skizofrén Torque elméjében nincsenek kilén
torténik meg, aki az adrenalin- jelolve, valamint a
taltengéstdl gyilkologéppé valik.

Az iranyitas elsére szokatlannak

tlinhet, a kart hatrahtizva nem

fordulunk meg, hanem hétraini

kezdlnk, és a

kamera sem

kovet minket

automatikusan,

hanem folyamatosan éllitgatni

kell. A harcok sorén azonban

kiderdl, hogy nagyszeriien

miikodik ez a médszer. A

kamera nem ragad be, nem

bénazik a képzeletbeli operatér, hiszen

nagyon szépen ,kdrbetancolhatjuk” és

A cellabol kilépve hosszl utazés veszi

terep nagy, de eltévedni nem fogunk,

szinte végig linearisan haladunk el6re.

zart ajtok is kaphattak volna
valamilyen szint — sok apro, de
bosszant6 hianyossag.

A hangsuly els6sorban az akcién

feladvéanyokkal és kaland-elg

viszonylag ritkan fogunk tal

mégis, akkor érdemes

hatha egy mozgathi

a gondjainkat. Példaul 8
elakadhatnak a jati

szobaban, ahol a kijaratot td

és a magasboél 6mlé vizsugar
lefolyéban tiinik el, mindaddig,
egy szekrényt r4 nem hlzunk é
nyilasra, igy felduzzasztvan a vizet.

Baljés amyak. A jaték soran egyre
tobbet tudnunk meg a sziget
torténetérdl, ezzel pérhuzamosén sajat
mltunkat is megismerhetjik. A lehet6
legvaratlanabb pillanatokban
hallucinalunk, példaul egy csorgé
telefont felvéve halott kedves sz6|
hozzank, a gazkamraban
végignézhetiink egy
korabbi kivégzést, de az is
megesik, hogy egy ajtén
belépve fallal talaljuk
magunkat szemkozt,
emberek vesznek kordl,
am Kisvartatva kiderlt,
hogy az ajt6 valéjaban
nincs is ott. A szivbajt

hozta rém az a jelenet, ahol egy
képerny8t megvizsgélva sajat

magamat lattam hatulrél, ahogy egy
. Természetesen

azonnal hal lam, de senki nem

volt ott.
Ezeknel

lattan még egy K

ember a szogletes grafika

felkészill a legrosszabbra.

modelljei kicsit poligon-szg
mégis abban a percben m!
véleményink, ahogy az iral

nem csak annak
ahol nagy részletességgel kidolgozott
figurdk mozognak el6ttiink, esetleg a

texturak rendkivil élese
art, ha ezek a dolgok megv:

ak, de
ranézve a Sufferingre lathatjuk,
az Osszkép mennyivel fontosabb.



nagyszer(ien megvaldsitott fény-arnyék hallhaté. Elsére szokatlannak tiinik,
hatésok, a bevillan6 visszaemlé- mindazondltal tokéletessé teszi a
kezések és hallucinéciok, a hangulatot.

tokéletesen megrendezett A rendkiviil igényes kidolgo-

atvezetd jelenetek, a zottsag szinte allandéan képes

valtozatos helyszinek az elsére meglepetéseket okozni,
kissé kopottasnak t(ind egyszerien mindenre
grafikat rendkiviil gondoltak a készitk.
hangulatossé varazsoljak, Szemléltetésképpen —
mindezt természetesen a lehetetlennek ting
szaggatasmentesen, teljes felsorolas
hiszen anélkil 'nem is helyett — emlitenék
érne semmit az egész. néhany konkrét példat.
A hatés azonban Az elsé életben maradt
csak akkor lehet az boérténérhoz odalépve
igazi, ha nem csak egyszerre két hang szélal
vizudlisan, de meg Torque fejében, az
akusztikusan is egyik a sotétebb énje, és
elkényeztetnek i az 6r azonnali megélését
minket. Erdekes megoldast kéveteli, mig a masik a
vélasztottak a fejleszték, felesége hangja, aki
ugyanis a szigort értelemben arra kéri, hogy
vett zene hidnyzik a jatékbol, kényoriljink meg
helyette alland6 zorejek, rajta. A dontés a
azonosithatatlan forrasbél érkez6 kezlinkben van, és

hangok és monoton zligés befolysolja a

A kl‘-llonboz& befejeZések- Anelkil, hogy barmi

konkrétat elarulnank a befejezésekrdl (ezt tapasztalja kis mindenki) csak
irdnyvonalakat adunk, hogy mire kell figyelni. A jaték soran tobbszor fogunk
talalkozni békésen (ha nem is mindig baratian) viselkedd sorstarsakkal, akik
hosszabb: ebb ideig csatlakoznak ho! csak ha megengediik,
k meg Oket... Miutan csatlakozik hozzank valaki, hamarosan
szamithatunk a szérnyek tomeges tamadasara. A befejezés szempontjabol

nem mindegy, hogy a betdmadasok végére egyediil vagy ketten maradunk-e

talpon (nyugalom, igy vagy ugy, de mindenképpen egyediil lesziink id6vel,

nem kell végig utanfutozni). Ha végigvittiik a jatékot, kapunk egy plusz

fejezetet a kozelmitbol, mar csak emiatt is érdemes kiizdeni.

a vasarlok

Hidba a tobbnyire igényes
idolgozottsag, a Siren és a Silent Hill
kozott kiadni egy ilyen jatékot tobb
int felelGtlenség, marketingesek fejei
tnak emiatt a porba. Mi
mindenképpen gybztesen
ebb6l, hiszen tébb j6
laszthatjuk ki a nekink

en rosszabb

végkifejletet is (harom kiilonb6z6
befejezése van a jatéknak). Az egykori
feleség hangjat amigy is sokszor

fogjuk hallani, ugyanis bizonyos

cselekedeteinkhez kommentart fiiz.
Egy szenvedd, félig mar halott el
leléve megdicsér minket, mig
sokkold kapcsolgatasakor.
hogy élvezziik-e a ral
kinzasat. Szintén me;
amikor az elmegyd;

részeg, orosz s:

jott, amikor egymas utdn mér a
sokadik — eddig nem hallott —
gondolatét osztotta meg velem
ismétlések nélkil. Végil le4l
el6tte és vartam, hogy mikol
elrol a szovegét. Ehhez hossz!
percek kellettek ...

Ezek csak kiragadott példék, de
megdicsérhetiink szinte mindent
kiilon-kalon is: a feljegyzések
rendkiviil igényes rendezettségét, a
szinkronszinészek tokéletes

a nagyon jé.i
Negativumként megemlithets, hogy a
sok harc idével monotonna valik, de

az (j ellenfelek és fegyverek
elviselhetdvé teszik ezt a fajta
egyhanglsagot. Az elején nagyon
magasra helyezték a mércét a
hangulatot illetéen, és ezt sajnos nem
sikerilt minden helyszinen tartani. A
kiils6 palyak unalmasabbak, raadésul
ezeken a részeken kevés a sokkol6
jelenet, leginkabb c:

elére és lovink. Kém
jaték, a rendkiviil erételjes kezdés
utén Kicsit leiil a torténet.

Az utolsé mondatok. Nagyon
kivancsian varom, hogy mennyire lesz
népszer(i a Suffering, ugyanis a sok
dicsérd sz6 ellenére egyaltalan nem
biztos, hogy a késziték elképzelései
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Rendeld meg Magyarorszag
egyetien BlayStationi2 magazinjat!

A megrendeléshez nem kell mast tenned, mint az alabbi ajanlatok koziil kivalasztanod a
leginkabb megfelelét, ezt kévetden, kérjik toltsd ki az alabbi szelvényt, vagd ki, vagy
fénymasold le és kiildd vissza cimiinkre!

PS GURU teszteléfizetés 30%-o0s arengedménnyel!
Q PSGURU 4 szadm 4 747 Ft-ért példanyban

PS GURU eléfizetés egy évre 20%-os arengedménnyel!
Q PS GURU 10 szam 13 570 Ft-ért példanyban

Postazasi cim:

megrendeld neve:

cim:

postazasi cim: -

e-mail cim: telefon:

szUletési datum: fdglalkozas:

fizetés maodja: O csekk (a kiadd biztositia) a atutalas

Keérijiik, killdd vissza a megrendeloszelvényt a 06 1 888 3499-es faxszamra. a i .hu e:~ma_il cimre is elkiildheted. Eléfizetéssel kapcsolatos

kerdéseiddel keresd munkatarsainkat a 06 1 888 3421 vagy a 06 1888 3423-as a Vogel Burda C: Kft., 1088 Bp. Rakéczi it 1-3



Egyszeriiség mindenek felett.
A jaték elinditadsa utan mindenkinek,
még az el6z6 részek ismerdinek is
érdemes végigjatszania a tanito-
kuldetéseket, mégpedig azért, mert
sanda gyanink nem igazol6dott be, és
a RTKO jelent6sen eltér az elédeitdl.
(No meg azért is, mert két oldalon
nem adhatunk kimerit6 beszamolét a
jaték miikodésérdl, ezekben a

ki 1 viszont megtar
mindent, a seregek felallitasatol
kezdve a varosok meger6sitéséig.)
Valésziniileg a fejesek, a Koei lzlettel
foglalkoz6 emberei dontéttek agy,
hogy a jaték eddigi részei tllzottan
bonyolultak voltak. Ukazban adhattak
ki, hogy a kovetkez6 résznek egysze-
riibbnek, kénnyebben befogadhaténak

kell lennie. Ezért aztan ez szamit az (j
rész legf6bb véltozasanak. Rengeteg
dologban egyszer(ibb

ki, ami szerintem ez nem volt egy j6
oStlet. Annyit — szerencsére — nem
valtoztattak, hogy 6t perc alatt
elsajatithassunk mindent, mint egy

de azért a

folyamodtak, opcid-hegyeket irtottak

Kladé: Koei
fojl
meglelenés: 2004. februar

zté: Koei

‘web: www.koei.com

a kevés idével rendelkez6k és a
szimpla programokat kedvel6k igy sem
fogjak milliészamra megvasaroini. A
régi rajongdk viszont minden bizonnyal
megsiratjdk az elveszitett
lehetéségeket, és lehet, hogy sokuk
inkdbb marad a nyolcadik résznél.

A Kiindulési helyzet mar 6nmagaban
sokkal asi lehetG-

az elkévetdk: Az 1978-ban

alakitott Koei eleinte féleg PC-re
fejlesztett, de az utébbi idékben
szinte kizarélag PS2-re adja ki a
kozépkori Keleten jatszodé jatékait.
A RotTK-sorozat még 1988-ban
indult, és a negyedik résztél kezdve
prébélhattuk ki ket Sony-
konzolon. Az utébbi idében
felgyorsult a ritmus, a nyolcadik
rész megjelenése 6ta csak hat

hénap telt el.

séget kindl, mint az eddigiek, nincs
lehetSség a ranglétra aljarél indulni,
azonnal csaladféként kezdiink. Célunk
mindéssze egy lesz, mégpedig az,
hogy egyesitsiik egész Kinat a
zé4szI6nk alatt (a program a Han-
dinasztia bukésa utani polgarhaboris
viszalyok kézepette jatszodik). Ezt
leginkabb haboris hoditas utjan
valosithatjuk meg, a politikai eszkozok
térhazat alaposan rﬁegnyirbélta’k.

Nem lehet mas csalddokba

ISMERTETOX

en, engage Volley tactics! Draw
u Jin'sunitin asfarasyoucan!

behézasodni, nem lehet
vértestvéreket ,szerezni”, ha kell egy
véros, azt ostrommal kell

megszereznlnk.

Porgdsebb évek. Kicsit felgyorsult
a jaték ritmusa, ezuttal évente 36
forduld &ll rendelkezésiinkre, havonta
harom. Minden fordul6 két fazisbél all,
az els6ben minden varosban kiadjuk a
megfelelé parancsokat, ellatjuk
instrukciokkal tisztjeinket, majd
hatradéliink, és nézzik, hogy a
masodik fazisban miként hajtjak
ezeket végre. A seregek mozognak, a
tisztek utazgatnak, mi meg mindent
latunk; végre nem csak feliratokbdl
értestiliink az adott id6szak
torténéseirdl. igy konnyen észre-
vessziik az ellenlink gyilekez6
seregeket, de akar a birodalom masik
szélén foly6 héaborlkat is. Ebben a
megreformalt térkép is a segitsé-
gunkre lesz, ez egész Kinat mutatja,
nagy négyzetekkel a varosokat, és kis
pottyokkel a seregeket jeldli.

i

Ez utdbbi ugyan nem tinik fel elsé

latasra, de ha jobban belemaszunk a
jatékba, akkor hamarosan
nélkilozhetetlenné valik. Ezzel ugyanis
a habortink sokkal megtervezhetébbé
valnak, latjuk az ellenfél
csapatosszevonasait, az Srizetlendl
hagyott vérosait és ezeket mind a
magunk javéra fordithatjuk. Mas
Ujdonsagok is segitenek minket a
harcok megyivasaban. Ott vannak
példaul a specialis képességek (a
program taktikanak hivja ezeket),
amelyeket kozponti karakterink
megalkotasanal valogathatunk 6ssze.
Ezek a Dynasty Tactics 2-b6l
szarmaznak, az ottani karakterek
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képességeit emelték at a RTK9-be is.

Lehetdségiink van ragyurni a
katonasag egyes részeire
(példaul az fjaszokra vagy a
tengerészetre), de extrabb
dolgokat is 0sszeszedhetiink
(példaul varazslatokat vagy
az elefantos rohamok
nagyszer(i képességét).
Miutén harcba bocsat-
koztunk az ellenféllel,
lehet6ségiink van katondink
formaciokba sorolasara.
Rengeteg védekez6 és
témadé alakzat kozil
valaszthatjuk ki az éppen
aktudlis helyzethez ill6t.

Szintén a haboriban segit

is szamtalan variaci6 kozil
vélogathatunk. En Ggy taldltam, hogy
az olcso és hamar elkészil6 falak

»A Romance-sorozat
kidlencedikrésze
remek szoralozas —

minket, hogy killénb6z6 éplileteket

hazhatunk fel a terepen. Az
egyszer(ibb falaktdl a kisebb

Grposztokon &t a hatalmas er6dokig itt

Late JUN
Gold 1644 Food

rendkivil hasznosak,
foként a jaték elején. Ne egy

korgydiriit huzzunk fel varosaink koré,

S
193 Han Shou
11007

hanem alakitsunk ki egy labirintust,

Amlgy vannak j6 otletek a

amelyben az f
hossz( hénapokig tart majd
atkeverednie. Ez alatt egyrészt 6k
rengeteg élelmet elhasznalnak,
maésrészt pedig mi is fel tudunk
késziiIni, ha kell, akkor sereglinket
megerdsitve, vagy erbinket
atcsoportositva.

Technikal KO. A RTKO grafikéjat
elnézve nem nagyon tlnik fel, hogy ez
a jaték ugyanarra a gépre készilt,
mint mondjuk a Dynasty Warriors.
Kétdimenzios, rajzolt hattereken zajlik
minden, ami alapbél még nem is
lenne baj. Azonban a grafikusok nem
er6ltették meg magukat, igy ez
rendkivil gyengén néz ki. A legza-
varébb talan az, hogy animéaciok szinte
nincsenek, nem repiilnek madarak az
erdék folétt, nem csordogél szépen
(szépen!) a patak, és harc kézben az
egységek is egészen elképesztd
modon harom-négy fazisban
animdlnak. Nem igazan értem ezt a
megoldast, szerintem példaul nem
lenne rossz, ha a Kessen-széria
motorjat alkalmaznék erre a
célra. igy a stratégia
mehetne a
kétdimenzios térképen,
a csatakat pedig 3D-ben
kévethetnénk szemmel. Igaz, ez
talan tébb munkaval jarna, de meg
is lenne az eredménye. Mar csak
azért is jogos a morgas szerintem,
mert ez a rész cstnyabb, mint az
el6z6, nincsenek atvezetd animaciok,
a karakterek sokkal rondabban vannak
megrajzolva. Nem is értem, hogy mi
térténhetett... Szerencsére az
atalakitott menUrendszer - talén azért,
mert nincs annyi lehet6séglink —
sokkal inkébb kézredll, mint az el6z6
részekben kiprobalt megoldasok. Alig
par gombnyomassal mindent el
tudunk intézni.
A zenék nagyszer(ek, és amellett,
hogy korh(iek — legaldbbis szamomra
agy tiint —, legfontosabb vonasuk,
hogy hosszd 6rék utan sem lesznek
unalmasak. Ez pedig egy ilyen jatéknal
killéndsen fontos! Persze semmi nem
lehet tokéletes, a hanghatésok
borzaszté primitivek lettek, kis
tllzéssal ugyanezeket hallhattunk az
els6 részben is.

pr nekem legjt 1 az
tetszett, hogy felismeri a Dynasty
Warriors 4, illetve Dynasty Tactics 2
elmentett allasokat, és az ottani
eredményeink alapjan (j karakterekkel
gazdagodhatunk.

Kis csalddas a RTK9, a jatékmenet
egyszerisddését még meg tudtuk
volna emészteni, készonhetben az Uj
oOtleteknek, am azt mar nehezebben,
hogy az alkotok technikai szempontb6l
nem gondolték fontosnak, hogy lépést
tartsanak a vildggal. Remélhetéleg a
kovetkez6 rész mar gyokeres
véltozasokat hoz ilyen téren is, addig
meg valahogy ellesziink a kilencedik
epizoddal... Grath

4] A harc sokkal jobban miikddik

[=] Rondabb, mint az el6z6 rész

THE ROMANGCE OF THE THREE MNEDOMS B




MX UNLEASHED.

életlink a motorozas

®

A THQ mar régota proba a

nem kell minden

nagy a a

ver ink a

jatékok terén, az MX
mar a harmadik a sorban. Az
eddigiek (MX 2002, MX Superfly)
nem sikeriltek tal jol, foként a
fizika gyengeségel miatt finto-
rogtak a jatékosok. Most azon-

4 ha
a trilkkozéssel gondjaink vannak,

kiadé: THQ

6 utem( elGret

6: Rainbow Studios

ban a j6 malttal 6 Rain-
bow-t biztak meg a progi elké-

és: 2004, februar

és 6k nem is
kudarcot.

Megélhetési motoros. Az MX
Unleashed lelke a karrier-méd, ahol
egy fiatal, hirévre és csillogasra
vagyo sracot alakithatunk. Hérom
kiilonféle versenytipusban indul-
nztunk, 4m a jaték egyesitve tartja
n a teljesitménylnket.

: www.thg.com

az elkovetok: Az arizonai
Rainbow Studios foként
versenyjatékokat gyért, a

Splashdown-sorozat,

ATV Offroad Fury szé

alkothsaiknak. A Star Wars Racer

akkor sincs 'baj, mert ha szuper-

zban mindenkit leal

yr

0! azunk,

megnyilinak elbttunk 2 palysk

kihivasok.
A versenytipusok 6zl kettd nerm
«llonbozik tllsdgosan, mindossze a
helyszinek térnek el. / szuperkrossz az
arénéakban zajlé futamokat jeleni, ahol
9;minden kanyar derékszog(, és
mindeniitt latszik a palyakészit6k azon
széndékagifiogy megszivassanak

«<nek a versenyeknek a

nagy aanzZokat

ool e b

| ISMERTETOK |

ugyanis - szerintem — valodi
vefsqqyeken vették fel. A kozonség
ugyan nem sikeriilt tal latvanyosra, de
annyira-kell- koncentréinunk, hogy erre
nem nagyon tudunk figyeini. A
masodik versenytipus a ,Nationals”
névre hallgat (elnézést, nem vagyok

ben

inek a sportnak a

523KSZOV! n), és lényegében arrél

van sz6, nogy ezek a természetben, a

adban zajlanak. Természetesen a

palyskat itt is szadistak épitették fel,
“mileg szélesebb utak, illetve a

nagyobb ivii kanyarok azért
konnyitenek kicsit a helyzetinkon. A
harmadik kinivés Freestyle névre

hallgat, itt kilonhozd feladatokat kell

teljesiteniink. A gyszer(ibbek azok,
ahol egy meghatarozott pontszamot
kell felilmdlni. Ennél kicsit
bonyolultabbak a ,Run” dlletve Hit

nallgatok. Ezekdényezéhen

Néhany évvel ezelott Ggy nézett
ki, hogy az extrémsportok
alapjan készilé jatékok minden
masnal népszeriibbek lesznek. Ez
persze foleg Tony Hawk-nak

aki az

—

O

N\
Tony Hawk motoron.
Természetesen nekik is féleg a deszkés

programjuk jon be (meg nekink is), de
hébe-ndba — egyre ritkdbban —
megprobalkoznak valami massal is. A

No! Shaun Paimer nagyon

aranytojast tojé - deszkas —
tyuakjava valt. Aztan ahogy a
kiilonféle rossz minéségii klonok
as utan odast a
stilus rajongéinak, agy fordultak
el egyre tobben ezektél a
jatékoktol. Most megint
visszaallt minden a rendes

kerékvagasha, az Activision az
egyetlen, aki ilyesmivel
foglalkozik.

g4z voit, a BMX-es Mat Hoffman
Kozepes, a szorfos Kelly Slater pedig

s. Hossz( szimet utén pedi

(S

A Mototrax is rendelkezik egy kozponti
karrier-moddal, am ez kozel sem olyan
01 Gsszerakott alkotas, mint amit az
MX Unleashed-ben I&thattunk. Ugyan a
Korités itt kicsit profibb (kil6nbozd

szponzorokhoz szerzbdnetink,

emailben kapunk kinivast a sport3
nagyjaitol), viszont az, hogy minddssze

16 palya van a jatékban,

viszonylag

ravid idén be

az MX

esen 46 palya

ivasok, feladatok

€l agy

tekintetében to

kiilonbségekre

kiadé: Activision

fejleszts: Left Field

megjelenés: 2004, mércius

web: .mixmototrax.com

az elkovetdk: A Left Field sokaig

vényeiket és figgetlenné

k. Elsé nem-Nintendss jatékuk

lenet szémitani, mert a Mototrax
fizikéja kicsit jatéktermibb, kicsit
lazabb, mint az ilyen téren tényleg

maximélisat nyGjté MXU-ban.-Itt




psgurui

darab. A trilkkket egyébként harom
gomb, valamint a D-pad segitségével
hozhatjuk el6, a pontokat pedig a
boltban valthatjuk be erésebb
motorokra, vagy eddig lezart palyakra.

A grafika semmi
nyujt, talan a latotavolsag az egyeduli,

uldnlegeset nem

ami emlitést érdemel, az egész palyat

abbol allnak, hogy a.palyakon

talalhatunk zold és voros .jeiekkel
diszitett ugratokat, és nekiink a zéld
helyrél kell inditanunk az ugrést, és a
Vvoreson kell landolnunk. A két eltéro
verzio kozott annyi'a kilonbség, hogy
az eldbbieknél egyedul vagyunk a
palyan, és egy korunk van az 6sszes
ugras hibatlan teljesitésére, mig az
utobbinal ellenfeleink is vannak, és
annyi idonk — koriink — amennyit csak
akarunk. A legmokasabb.—és
legritkabb — Freestyle feladatok
azonban'a Machine Race névre
hallgatnak. Ezeken valamilyen

jarmivet kell leel6zniink, és ha ez

sikerdl, attdl kezdve azt is vezethetjik
(sajnos csak ires palyan). Kétfedeles
repild, helikopter és egy monster
truck (az oriasi kereki terepjaro) is var
rank.

Fizllcadra. A Rainbow nem csak jol
felépitett, mindenki szamara
teljesithetd karrier-modot alkotott
meg, hanem talan minden id6k
legjobb krosszmotor-fizikajat is. A
motorokat rendkiviil realisztikusan
(vagy legalabbis annak tiinen — még
sosem ultem ilyen bestian)
iranyithatjuk, egyeddl a triikkok kozott
van néhany valosagtol elrugaszkodott

belatni az ugratok tetejérdl, szinte

nincs is kodosités.

Mindent egybevetve nagyszer( jaték
az MX Unleashed. Néhany dologban
kevesebbet nyujt, mint a MTX
Mototrax, masban meg ez a nyero.
Barcsak ossze lehetne keverni a ket
jatékot, annak a hibridnek tenyleg
nem lenne ellenfele! Grath

viszonylag nehéz elesni, és az

mozdulatunk mar tizszer annyit fog

ugratoknal segit6 rugok hasznalata is hozni a konyhara. A trikkoket

sokkal konnyebb, itt csak az R2-t kell minddssze egy modon lehet modosi-

lenyomni, ott meg az analdg karral kell tani, ha .one-footed” vagy .one-

'motorosunk sulypontjat valtogatni. handed” modon adjuk elo oket, tehat

Az igazi kiilonbséget a Freestyle-mod

kozben porogni, vagy hosszabb ideig

kitartani ket nem lehet.
Az MTX inkabb azoknak valo, akik
nincsenek nagyon benne ebben a

jelenti, ez ugyanis teljesen eltér a két
jatékban. A Mototraxban Ket fajtaja

dologrol. Egyszer példaul egy tolvajt sportban, csak ki akarjak probaini.

- kell etkapni, mégpedig tgy, hogy Raévidebb, am akciodisabb

haromszor.iitkozink vele, ami persze jatékmenete az igazan profikat, a

Hawkban lennénk. A cél'a megha- m konnyl a dimbes-dombos szimulatorra vagyokat valoszindleg ki

tarozott pontszam elérése egy bizonyos en. fogja boritani, nekik az MXU-t tudom

trikk el6adasaval, Ennél sokkal X ajanlani.
szérakoztatobbsa FSiRide, ami viszont TH‘%M A trikk-rendszer Objektiven donteni nem tudok a két
en, gyenge |abakon all, program kozott, minden a jatékos

a Tony Hawk#-et idézi, nyitott

helyszinekefi motorozhatunis, ahol mégpedigiazert, mert nem a Tofy, érdeklbdési korétd! és a lelkesedéseétol

rajtunk kivil van néhany nézo és Hawk-jatékok bevalt, tokéletessegig flgg. Egy dolgot azonban kilon is

versenyz0. Veliik beszélve kaphatunk csiszolt megoldasat vették at. Itt kiemelnék: az egyszerien, am
kilonféle feladatokat, amelyek: minden triikk ér egy bizonyos pontot, hatékonyan mikédo, Dirt Wurx névre
rendkiviil kiilonboz6ek lehetnek. Lehet illetve megnoveli eggyel a hallgaté palyaszerkeszto a jaték egyik

526 (trikk)versenyrol, kiilonbozo pontszorzénkat. Ha tiz egyszer(i legjobb pontja, nem is értem, hogy
mozdulatok lemasolasabol, vagy valami  mozdulatot adunk el6, akar fél perces miért csak ennyi alap palyara futotta a

egyedi, csak arra a palyarajellemz6 kilonbsé is, akkor a ko 6 oknek... Grath

IMX UNLEASHED + MTX MOTOTRAX




a végso

darabjal voltak, de Igaz4i

ben megjelent R-Type egylke voll a Iogllliﬂknak, igy

—
Sorra szillettek a kiénok és mindenki az
Irem munkajat prébalta lemasolni, &m
egy-két kivéteitdl eltekintve senkinek

sem sikertilt lekopirozni a shoot'em

upok eme gyongyszemét. A 90-es évek
kozepétdl aztdn megvaltozott a helyzet.
Az arcade 6v6ldoz6s jatékok lassan
kimentek a divatbél, és igazén j6
shooterrel talan azéta sem tallkoztunk.
A vérakozassal teli éveknek azonban
vége, ugyanis az alapjatékot készitd
fejlesztécsapat gy dontdtt, hogy még
egyszer, allitdsuk szerint sajnos utoljara,
napjaink legnépszer(ibb jatékkonzoljan
Ujra csatasorba allitjak legendas
(rhajojukat. Az R-Type Final

megérkezett!

.Az:R-Type a kétdimen-
balrdl jobbra scrollozé 16vold6z6s
j&tékok soréba tartozott, ahol a
feladatunk mindéssze a palyara

(irhajok, idegen

&
lények és ai:gr
f6ellenségek sze

elvar

megvalositast kapott.
Az R-Type Final tehat mit sem valtozott
&m ennek ellenére ugyanolyan lelkese-
déssel tltem le a jaték elé, mint 17
éwvel ezelbtt és ugyanazt a

-
ggel, tovir6l hegyére
anulni a palyakat, kitapasztalni a

f6ellenségek gyenge pontjat és felfe-
dezni az gllenfél goly6zaporaban azokat
a réseket, ?ﬁnelyeken ideg6rl6 orak és
ek utan nagy

és utanozhatatlan érzést vartam el,
mint hajdanan. Kivancsi voltam, hogy a
Final Fantasy X-2 és a Metal Gear Solid
Substance koraban megéllhatja-e a
helyét egy sokak szerint egysiki és
végtelentl egyszerii jatékmenettel
megaldott program. Alig fél 6ra jaték
utan mar éreztem, egy dra elteltével
pedig mar biztosan tudtam, hogy az R-
Type-on nem fogott az id6 vasfoga.

Fantasztikus érzés volt a mar

folyamatosan

» MEViEOY

kiadé: Metro 3D
fejleszté: Irem
megjelenés: 2004. marcius

web: www.irem.co.jp/official/rfinal

az elkéveték: Az Irem a
szamitogépes jatékfejleszts cégek
egyik matuzséleme. Jatékaik foleg
japan piacra készilltek, gy
legnagyobb sikereiket is ott érték
el. A kiad6 szaméra a vilagsikert az
1987-ben késziilt kultuszjaték az
R-Type hozta meg amelyet azota

sem sikerillt megismételnitik.

jaték, egy tehetséges,

felilmdlhatatlan név, amely 17 éwel
megsziletése utan Gjra yonyﬁ.ott.
Széval nem lep6dnék meg, ha 2

nehezen
fold alatti jaratokbol.
Az R-Type végigjatszasanak kulcsa tehat

végre Kij a

feltamasztona‘%aetlen ismert

a mémndki por

palyakban, hajonkra felszerelheté
fegyverekben (ezeket a kiildetések
soran szétlhet6 kapszulakbol
nyerhetjik el), és (irhajonk orréra illetve
ﬁsz té‘ﬁéﬁb;k‘)en rejlik. A

acélgdmb a széria

ellenfeleke Wk els6 |

jatékmenete magaval ragadott. A
skélazhatd nehézségi fokozatoknak

Mx

hagyomanyaihoz hﬂen kil6het6 §’ |
(elszabadult éllapoy an sebziaz 3

jelentette a

Resu f

SrtEkeslEs

Grafika (7/10) Gyonyor(, effekt- és
poligon-gazdag 3D-s vilag, nagyszertien
kivitelezett drhajokkal és
foellenségekkel.

Zene (5/10) A jAték legevengébb

eleme. Unalmas, a miifajhoz képest

lagymatag zene kézepes

hangeffektusokkal.

e S e
| Szavatossag (7/10) Nehezebb szinten
hetekig tart amig végigvissziik,
raadasul a szaz megnyithaté (Grhajonak
Koszénhetden tabbszor is Gjrajatszhatd.
Jatékmenet (8/10) A kiasszikus

sorozathoz mélito darab. Paradés

kdszonhetéen minden korosztaly
szémara kivalé szérakoztatast igér,
gyoényéri és effektgazdag grafikdja
maximalisan teljesiti a jatékosok 2004-
es elvarasait. Hibat csak az atlagosnal

gyengébb zenei alafestésben, illetve a
dinamikusnak semmiképpen sem u(j

nevezheté hanghatasokban talélrlf}
éppen ezért megkérdGjelezem
késziték azon kxjelente::tf,}vﬁéennt a
Final megielenése'vela\é_ gérvényesen

lezarul az R-Type korszak. Adott egy jo

jatékmenet, idegdrls, de semmiképpen

sem teljesithetetlen pélyak és otletes

féellenségek.

] A féellenségekkel vivott taktikus

harcok. [=] Zene és hangok

Jatekosok szama: 1
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SCOOBY-DOO!

kisértethistoria

az egyetlen, amit nem birok megnézni; utalom azt a hiilye

hogy az

Meg kell vall a Cartoon k a Y

kutyat, az idiéta ta , meg ab egy torté Ezért aztan nem ériiltem annyira, amikor
2 6k hianya ram dt a legi jatél lése. Azt vi: méar most leszo e

alant diszelgé csaf értékelés nem ennek, h a progi tényl gy 2 k szol.

Kutya helyzet. A Mystery Mayhem
6t kiilénalld, alig kapcsolddd fejezetbdl
all, mindegyik arrél szél, hogy Scooby-
Doo és bandaja taldlnak valami
szellemjarta épuletet, és nekiallnak
felderiteni azt. Nemsokéra megtalaljak
az elsé ektoplazmikus szérnyet, jol
megijednek, és szerteszaladnak. Mi
természetesen Scooby-t fogjuk
irdnyitani, akit mindig elkisér Shaggy
is (pont j6, mindig is ezt a gyérsza-
Kallu figurat gydlSitem legjobban). A
mi feladatunk lesz felkutatni az
aktualis rosszfiut — mindig valami
idétlen maszkban rohangélé gonosz-
tevorél van sz6 — és ehhez meg kell
keresniink néhény bizonyitékot. Az
egész sztori a Végzet Konyve koriil
bonyolédik, amit rogvest az elsé
szinten megkapunk. Ezzel
gyerekjatékka valik a szellemek
begy(jtése, egyfajta mobil
Ghostbuster csapdarél van sz (és
egyuttal tokéletesen feleslegessé
teszi a lopakodast, amellyel

Kkiadé: THQ
fejleszté: A2M
megjelenés: 2004. marcius

web: www.thg.com

az elkévetdk: Az A2M - azaz
Artificial Mind and Movement —
a PlayStationés Jersey Devillel
robbant be a koztudatba, egy
platformjétékkal, amelyet Ggy
behirdették, és végil olyan pocsék
lett, hogy az A2M sokaig munka
nélkil maradt. Mostanaban 6k
készitették a Grinchet, és a
Scooby-Doo!-jatékokat — nem a
legjobb portfélié, az biztos.

elvileg a szellemek eldl lehet elbljni —
4m mi értelme lenne ennek, ha ki is
tudjuk Gket végezni?!). A térténet
borzalmasan gyenge, mas szavakkal:
teljesen a tévésorozat szintjén van —
se nem rosszabb, se nem jobb. Ezt
talan lehetne pozitivumkeént is
értékelni, de szerintem egy 6t 6raig
tarté jatékhoz lehetett volna sokkal
jobb térténetet is kitaldlni, mint ami
egy husz percig tart6 rajzfilimet
témaszt ala.

E {5 Geomok. Nor
csak a torténet van alacsony
szinvonalon, de a jaték-
menet sem kiemelkedd. Az
példaul elég durva, hogy a
Jjaték soran szinte kizérdlag az

X gombot kell hasznalnunk.
Ugrani nem lehet, csak az
elére

kapcsolok megbuheralasahoz is.

Elvileg lehet6ség van a két karakter —
Scooby és Shaggy — kozti valtogatasra
is, de mivel nagyjabol ugyanazt tudjak

A zenék az eredeti dallamok remixelt
véltozatai, a hangokat pedig az eredeti
szinészek adjak. A Mystery Mayhem
egy nagyon kénny, nagyon egyszer,

(azzal az , hogy
a kutya képes sz(ik helyekre is
bebujni), ennek nincs sok értelme.
Erdekes a sériilési rendszer is, ugyanis
a razoés helyzetekben nem életerénk
csokken (ilyen nincs is), hanem a
higgadtsagunk. Ha ez nulldra csokken,
akkor a karakter bepanikol: elveszitjik
felette az iranyitast, és néhany
mésodpercig ide-oda fog rohangalni.
Ha ekdzben megint éri valami stressz,
akkor kipurcan (vajon ezzel akartak
szimuldIni a szivrohamot), és
kezdhetjik el6Irél az adott palyat.
A féellenfeleket, vagyis a maszkos
figurakat sosem kell megdini, hanem
a korulottik szalldogallé szellemeket
kell i i a Végzet Kony
Mindéssze egyetlen boss van, aki eltér

ett6l a formulétél, eléle menekilnink
kell - & attdl sérl, hogy liheg,
mikézben kerget minket.

Grafikailag a program meglep&en j6,
sokkal gyengébbre szamitottam.
Persze nem egy Ratchet & Clank, de a
feladatnak — hogy egy féleg

gy készild jatékot

helyeken. A

a gomb kell,
meg a

létramészéshoz is ez

kiszolgaljon — pontosan megfelel. Az
mondjuk nagyon gaz, amikor a
kozeli képeken a killonb6z6

poligonillesztési probléméak
teljesen nyilvanvaléan feltarulnak.

gy készult jaték — aki valami
komolyabbra vagyik, az semmiképpen

ne itt keresse azt... Grath

ErtSk=lEs

Grafika (6/10) Hasonlit a rajzfilmre,
de ha jobban megnézziik, ezek a
karakterek inkéabb az eredeti figurak
par6diai

Zene (8/10) Az eredeti szereplik
hangja és az eredeti zene Arad a
fulinkbe, éppen azért borzalmasan
idegesitd minden

Szavatossag (4/10) Az egész jaték
lekiizdése nincs 6t 6ra, ami még egy
gyerekprogramnal is borzalmasan

kevés

Jatékmenet (5/10) Semmi, de
semmi eredeti nincs benne, jészerivel
elég egyetien gombot hasznélni a
végigjatszas soran
[#] A fiatal rajongdknak be fog jonni

[=] Tulzottan egyszer(i

Jobb mint: Bjonicle: »Thsﬂidame.
Rosszabh mint: Scooby-Doo! Night
of 100 Frights 5 2

s
SCOOEBHROO! MYSTERY MATIEM
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PITFALL HARRY:

Al nagypapakor felé

M kedék p

talan még emlékezhetnek az elso Pitfall jatékra. A program még 1982(!)
1 is réges-rég szamiizott Atari 2600-as masinara, és

tavaszan jelent meg a mara mar

mér 0 jatéktorténészek szerint gyakorlatilag ez tekintheto az elso platformjatéknak, Sonic és Mario nagyapjanak. A
pr ban oldalra llozé palyak sor an kellett aty kedniink megfeleld iitemben nyomkodva az ugras
és tamadas gombokat, és akkoriban ter t i it telj lenyiigozott ez a f: il uj jateé t

A lassan nagypapakor felé kézeled6 nem hoz szégyent a nagynevi elédre,

olvasék taldn még emlékezhetnek az de a reform sajnos ezlttal is minden
elsé Pitfall jatékra. A program még tekintetben elmarad.

1982(!) tavaszan jelent meg a méra

Harry, de nem Potter. Pitfall Harry

ezlttal kihasznalva az Uj konzolok

mar régiségkereskeddk polcairdl is
réges-rég szam(izott Atari 2600-as
masinara, és mértékado jatéktorténé- lehet6ségeit igazi személyiséget
szek szerint gyakorlatilag ez tekinthetd kapott, nem csupan egy kisebb pixel-
az els6 platformjatéknak, Sonic és

Mario nagyapjanak. A programban

halmaz testesiti meg jellemét, ami
alapjén csak legfeljebb a ronda és
oldalra scrollozé palyék sorozatan szines jelzékkel illethetnénk szegényt.
kellett &tverekedniink magunkat Immér egy rajzfilmbe ill6 karaktert
megfelel6 temben nyomkodva az

ugras és tamadas gombokat, és

irdnyithatunk. Harry felfedezd vagy
inkabb kalandor, nem veti meg a j6
akkoriban természetesen mindenkit vicceket és az ellenkezé nem irant is
teljesen leny(igdzott ez a fantaszti- fokozott figyelmet tanusit, mint az méar
az intr6bol is kideriil. Ezdttal

legfrissebb kalandjaval ismerked-

kusan (j jatékmenet. A 80-as évek

tovabbi Pitfall jatékai mar nem voltak
ennyire magaval ragadéak és ujitdak, hetiink meg, méghozza sajat maga
de szerencsére mas kreativ meséli el, hiszen az ember nem
fejlesztécsapatok évrél évre tovabb

fejlesztették a jatékstilust, és mara a

mindennap kerilt langolé pokoltigrisek
karmai k6zé, igy sztorijat érdemesnek
platformjaték egyértelmien az
egyik legjobban biztositott
kategoriva nétte ki magat
PS2-n. Az (j Pitfall pedig

tartja a nagykozonség, illetéleg a
jatékos elé tarni. Perzsia

hercegéhez hasonléan az
6 kommentéalasaval
ismerkedhetiink meg az
elmult par nap igencsak
2(ir6s eseményeivel.

Minden azzal kezd6dott,
hogy Harry a

kutatokkal teli

kladé: Activision
fejlesztd: Edge of Reality
2004. februar

web: www.pitfallharry.com rozoga repulégépen
menetrendszer(ien
az elkdvetdk: Az Edge of kinézett maganak
Reality ugyan nevével egy helyes kis
ellentétben nem feszegeti a fiatal titkdrn6t,
valésaghl, élvezetes de még miel6tt
jatékok hatarait, de komolyabb
valamennyi eddigi alkotasuk csabitasi
tisztességes iparos munkénak akcioba kezdhetett
mondhaté. Ok felelések a Sims jéI volna, Zeusz
sikeriilt konzolra portolaséért, kozbeszolt, és villamaival
valamint az N64-re elkészillt vératlan és korantsem
Gsszes Tony Hawkért is. A cég sem finom landoléasra
lassan, de biztosan attért a kényszerittette a gépet. A
legdjabb generéacits konzolokra, katasztréfat senki sem
a Pitfall: The Lost Expedition elsd

06nallé jatékuk a PS2-re.

élte tul, feladatunk a temetési mégis alkalmazkodik

rekviem megkomponalasa lesz. Ja napjaink standardjeihez is.
nem... Szerencsére az ejtberny6k Ugyességi részek keretében
segitségével mindenki még idében leggyakrabban lidnokon kell
elhagyta a gépet, viszont az utasok fluggeszkednink, illetve
teljesen szétszorodtak Dél- ezekrdl ide-oda ugralnunk,
Amerika siir(i dzsungelében, vagy egyéb valtozatos,
Harry pedig szivén viselve lgyességet és

precizitast igényl6

feladatokat —

sorsukat, kutatasukra indul.
Nagyjébdl ennyi a torténet,
és bar a vége fele még példaul mér az elsé
keril bele némi Pitfall-ban is
miszticizmus és egy

kisebb fordulat is, a

szereplé
krokodilhaton valo
torténet nem ugrélast —
terebélyesedik ki nagyon, végrehajtanunk
ami persze platformjatéknal tovabbhaladasunk

egyaltalan nem komoly érdekében. A program

probléma. ilyen tekintetben nem
fogy ki Otletekbdl, a jaték
Klasszikus ugra-bugra. A végéig mindig belefutunk

Jjatékmenet borzaszté Ugyesen valami kellemes

sokat dtemel az eredeti Pitfallbol, és

Gjdonsagba.




T
A masik 6
részt a harc képezi, a

dzsungelek illetve banyak

és hegyvidékek

ugyanis telis tele

vannak
mindenféle
alattomos

figurakkal, akik

tovabb
keseritik

folyamatos

ugralas miatt

amugy sem

egyszer( életiinket. A

gonosz, folyton henyélé
majmokkal vagy pingvinekkel még
konnyen elbanunk, de a skorpiok,
vagy még inkébb a pajzsos
bennsziiléttek mar megizzaszthatnak
mindenkit. Alapvet6en felugrés utan
tudjuk rdgasunkat végrehajtani, de
ugyanezt megtehetjiik guggold
helyzetbdl kiindulva is, megkeriive

ezaltal az ellenség esetleges
védbeszkozét. Tobb ellenfél esetén
persze (igyes manGverezéssel is
foglalkoznunk kell, ahol jo
szolgélatunkra lesz a majd mindig
idedlisan mozgd kamera, amely
ugyetlenségével szinte sohasem
akadalyoz minket akcidzas kozben
sem. Mindez elszért kdnnyed logikai
részekkel megfiiszerezve valtozatos,
porgd, de legkevésbé sem forradalmi

jatékmenetet kolcsonoz a Pitfall-nak.
Egyaltalan nem unalmasak az
atvezet6k sem, Harry karaktere és
humora nagyon hangulatossé teszi
ezeket a rovid videdkat, bar a
feliratozast nem értem, miért kellett

lesporolni.

Felemas szabadsag. A

négy f6 helyszin (dzsungel,
banyavidék, hegyvidék, és a
bennsziiléttek foldje)

mindegyike szdmos palyara

oszlik, amelyek kozott azonban
teljesen szabadon atjarhatunk.

Ezzel a Pitfall lathatéan és
ténylegesen is kevésbé linedris

més hasonlé jatékokhoz

képest. Gyakran kell majd a
térképiinket hasznalnunk, hogy
megtaldljuk kévetkez6 Gti célunkat, ez
viszont kényszer(ien némi bolyongassal
fog jarni. Nem egyszer kell szdmos,
korabban megtisztitott palyan
ismételten atcsortetntink, bér néha
taldlunk egy-egy Utlevagast, teleportot,
de még igy is elég sokat fogunk
kévalyogni. Alapvetéen az egész nagy
terllet nyitva all el6ttiink, de egyes

Esguru

helyekre csak bizonyos targyak —
robbanéanyag, faklya, gumicsénak,
stb. — megszerzése utan juthatunk be.
Ezeket a kiilénleges holmikat a palyak
egy bizonyos részén lelhet fel, mig
egyéb targyakat és képességeket a
helyi samanféleségektdl

vasarolhatunk a megtalalt kincsek

ellenében. A

kiilonféle

pergamenek segitségével véltozatos
informécidkat, esetlegesen titkokat
tudhatunk meg a palyakrol, de ezen
kivil lehet6séglink van plusz
energiaegységekkel, vagy a
kulacsméret novelésével a
taléléstinkrél gondoskodni. Egyaltalan

£ THE WOST BIHERIICHN




nem elhanyagolhat6 a kiilénb6z6
tovabbfejlesztett és specidlis
témadasok vasarlasanak opcidja
sem, egyes ellenfeleket példaul meg
sem tudunk sebezni, vagy el sem
tudunk pusztitani ezek beszerzése
nélkul!
A fentebb leirtak megjelenitéséért egy
legfeljebb atlagosnak mondhatd
grafikus motor felel: tudom, hogy
nehéz kihasznalni a PS2 igazi

tudasat, de azért ezeknél mar joval
élesebb texturakat varnank el igy
2004-ben! Szép és hangulatos maga
a taj, eléggé valtozatosnak is
mondhatd és megprobaltak kelléen
él6vé varazsolni a dzsungelt kilonféle,

VTS

szines névényekkel és semmi frusztrald, ideélis kaland az

szamos kis allatkaval, ami Ujdonsagra nem lételemként tekint6

remekdl sikerlt is. Szuper,

platformjaték kedveléknek. Gregs

ahogy futunk a dzsungelben
meglibbennek a névények levelei és
riadt madarak réppennek fel innen-
onnan, de konyorgom, ezt a
kidolgozottsagi szintet mar az els6
generacios PS2

ékok jobbjai is
tudtdk hozni. Réadasul még ez a
kozepesen megyaldsitott grafika is
helyenként frusztralé médon
keményen belassul. A zene és a
szinkronhangok viszont egyforman
hangulatosak: Harry hangjat sikeriilt
nagyon eltalalni — nem tudok rajonni
honnan olyan ismerés -, a néhany
megszolalé mellékkarakter hangja is
teljesen rendben van. Ugyanigy
érezhetd, hogy szamos apro zorejjel
prébaltak életre kelteni a tajat, ami
elég jol sikerilt, a programhoz nagyon
jol passzold, Indiana Jones-szer(i
szimfonikus zenével kardltve Ggyesen
ellensllyozzak a grafikai
hidnyosséagokat, és legalabb egy
végigjatszas erejéig megfelelGen

hangulatossa teszik a jatékot.

Egy hétvé

maszka. A pitfall
Harry (ij része egy minden tekintetben
korrekten ésszerakott kis
platformjaték: se tobb, se kevesebb.
Nem akar Gjat hozni a stilusba — ezt
meghagyja a Jaknek, Ratchetnek és
tarsaiknak —, de elszorakoztat egy
hétvége erejéig. Az id6szakonkénti

szaggatastol eltekintve nincs benne
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ninj asz

[EOIKS

Az egykor legendas Shinobl sorozat a legutébbl, PS2.
A régl szinvonalat nem sikeniiit feltamasztanl, az egyetien kapcsolodési pont a kultussza

az J program kozott

-re megjelent része hatalmas mogrokonyodést véltott ki mindenkibdl.

Shinoblk és

anehméﬂ:envoﬂteﬂemﬁeﬁ.hokh,ezkmnehozokvolhk,amkodmﬂml
tudta Sket véglgjatszanl, azoknak valésziniileg egy program sem okoz nehézséget.

Non-stop alcld. A bukas miatt

ravasz cselhez folyamodott a Sega

anevet és a
majd igy, ,alcazva” készitették el a
folytatast. Ezért aztan nagyjabol
ugyanazt kapjuk most is, mint masfé|
éwvel ezel6tt. A torténet
koézéppontjaban Hibana all, egy igen
mozgékony néi ninja, (azaz kunoichi).
Feladata egy korabbrél mar ismert
atkozott, lélekszivo kard, az Akujiki
darabkainak megszerzése lesz. A
sztorit a sok atvezetd videobol fogjuk
megismerni, ezek szerencsére elég
szinvonalasak vannak elkészitve. Ez
kell is, mert a darabkék
Gsszeillesztése utan, szomortian
konstatalhatjuk, hogy elég sovany és
ezerszer latott torténetet mutat be a
Nightshade.
Aki ismerte a sorozat el6z6, PS2-es
részét, annak nem lesz Gjdonsag az
irdnyitas, hiszen mozgasrepertoarunk
csak egy rigas gombbal béviilt,
valamint kisebb véltoztatasokat

eszkozoltek a még gyorsabb
Jjatékmenet érdekében. Hogy mit
tudunk fészerepl6nkkel megtenni?
Szinte mindent, amit egy ninjatol
elvarnank: hatalmasakat ugrani, falon
futni, ragni, vagni, szelni szélsebesen
mozogni és a ninjutsu-t hasznélni, el
kell ismerni, hogy rengeteg dolgot

A kamera

biré palyak és

milyen fegy és fegy
mozdulatokra vagyunk képesek, és
hogyan kell bizonyos szituaci )

ugyanis

minket arra, hogy tanuljunk,
junk és mindent bevesstink a

cselekedntink. Aki e nélkiil kezd bele
a jatékba, az j6 eséllyel mar az elsé
palyan el fog vérezni. Gyakorlas
kozben még azt gondoljuk, hogy a
mozgasok kétharmadat sosem fogjuk
eléadni, csak ,disznek” van ott a sok
kiilonféle témadas. Hat nem.A

» Evi=QyY

kiadé: Sega
fejleszts: Sega Wow
2004. februar

tulélés érdekében.

Itt minden villAmsebesen torténik, igy
nekiink is gyorsnak kell lennunk.
Tamadasainkat &sszefiizhetjik, és ha
legalabb négy ellenfelet tettiink el lab
aldl ugy, hogy kevés (a Tate-meteren
mért) id6 telt el kozottiik, akkor
amellett, hogy sokkal tébb pontot
kapunk, egy borzaszt6 er6s Tate-
tamadast is végrehajtunk.

A palyakon elsbdleges feladatunk az
ellenfelek legy6zése lesz, minden szint
végén egy féellenféllel. Ok igazi

ért mi vagyunk a

web: www.sega.

Kihivast j , mindhez kiilén

a jobb kart szinte minden
forgatnunk kell, hogy a fontos dolgok
mindig a latékoriinkben legyenek.

Kezd6knek mindenképpen ajanlott a

Tutorial mentiben kezdeni az

az elkdvetdk: A Sega Wow —
Kor&bban AM2 — a japan cég egyik
legnagyobb fejlesztécsapata, tokioi
irodéjukban 140-en dolgoznak.
Eddig természetesen foként
Dreamcastra dolgoztak, de annak
Kipusztultéval attértek méas
gépekre. Ok a felelések a Sega GT-
sorozatért, a House of the Dead
fénypisztolyos j&tékokért, valamint
06k dolgoznak az Altered Beast
cim( legendas jaték PS2-es

véltozatan.

taktika sz ik és 1 lyil
elég nehéz elsére rajonni. Nem
maradhattak ki az Ugyességi részek
sem, ezek teszik igazan nehézzé a
jatékot, rdadasul hiaba allitunk a
nehézségi fokon, a teheraut6krol vagy

hakokrél ugralva 1
koénnyen és sokszor fogunk a mélybe
zuhanni.

és rejtett
is talalhatunk, érdemes gy(ijteni a

titkos érméket, sok érdekes dolog
nyithaté meg a segitségiikkel. A
program minden szint végén pontozza
a teljesitménytinket, ezutan rangsorol
is minket, aki C-nél barhol jobbat kap,
az jelentkezhet a szerkeszt6ségben
dicsérd szavakert...

Fullextras ninja eladd.
Barmennyire is igyekeztek a Sega-nal,
mégsem sikerilt minden tokéletesre

A Shinobi-sztori.
Bar a legutébbi Shinobi oltari
bukasa miatt ez a rész mar
teljesen mas fészerepl6vel és
cimmel jelent meg, azért a
Nightshade bétran tekintheté a
legendas Sega-sorozat legtjabb
részének. Joe Musashi torténete
1987-ben, a jatéktermekben
kezd6dott, ahol a program elsopré
sikert aratott. A Shinobi elsé
részét fgy aztan atirtak minden
létez6 gépre a C64-t6l az
Amigaig, a NES-t6l a Master
Systemig. Két évre ra, MegaDrive-
ra érkezett a folytatés (Revenge
of Shinobi), majd Gjabb négy év
mdlva a hdrmas epizéd (Return of
the Ninja Master). Ezt kévetéen
kilenc éven 4t csend honolt
Shinobi-fronton (persze voltak
kilonféle kapcsolodo jatékok,
mint példaul két epizéd a hamar
elhalt Sega GameGearre, egy Vic
Tokai nevii cég altal fejlesztett
rész, a Shinobi Legions, vagy két
Shadow Dancer-jaték, ;
amelyekben szintén Joe Musashi
volt a fészerepl6), a 2002-ben
megjelent PS2-es verzi6 viszont
hatalmas csal6das volt
mindenkinek, meglehetésen
csunya és emellett elképesztéen

nehéz volt. Es tessék, most itt a
Nightshade, ami szintén nem egy
telitalalat...




Esguru

(s6tl). Itt van példaul a jatékid6, ami
konny( nehézségi fokozaton ( ne
zavarjon meg senkit a név, mas
jatékban hardnak hivnak ezt) is két
kénnyed délutant emészt fel — még
jonéhany Gj is. E ¢

Mégseom asz. Nem 4tlagos eur6pai
jatékosnak késziilt a Nightshade, az
nem kétséges, ugyanis minden
masodpercében érzédik, hogy ,nagyon
japan”. Tisztelem azokat a

j akik irko a

a készit6k is, hogy ez nem a legjobb
igy, ezért igyekeztek j6 sok extrat
répakolni a korongra.

Az Extra meniiben kivalaszthatjuk
barmelyik, a sztori-médban mar
végigvitt palyat, de sokkal érdekesebb
ennél a filmek és képek galéridja,
ezek val6ban igényesek és tobbszor is
nézhet6k anélkil, hogy
megunnank 6ket.

Uj jaték inditasakor els6
alkalommal még csak a sztori-
moédot valaszthatjuk, de késébb
harom maésik lehetdség is
megnyilik. A Time Attack
esetében minél hamarabb kell
a palyan talalhat6 tiikorszer(
targyakat széttornink. A
Survival médban gyorsan kell
elintézni az ellenfeleket,
természetesen ha sok
Tate-tdmadast tudunk
csindlni, akkor a

pontszamunk is sokkal magasabb
lesz. Végill Mission médban is a
gyilkolas lesz a legfontosabb
feladatunk, viszont itt mindig valami
specidlis feltétel van megszabva, pl.
az elsd palyan csak shurikennel lehet

eltaldlni az ellenfeleket, mert masként

elérhetetlen tavolsagban vannak
t6link. Osszességében elmondhat6,
hogy ha meg nem is menti az ersen
kozépszer(i sztori-médot a sok
alternativ jatékméd és megnyithatd
extra, mégis érdekes szint visznek a
jatékba.

legnehezebb jatékokkal is, de

szerencsére a legtobb feladat tébb
szakaszra van osztva, ahonnan

ink esetén Uj etjik,
ez azért némi segitséget jelent és még
a kihivas is megmarad.

A legnagyobb negativuma azonban

mégsem a két délutan alatt

L elére figy

6 13 szint, hanem az, hogy

mindenkit, easy mod felett tényleg
csak a tapasztalt és tirelmes
jatékosok probalkozzanak, mert
sikerélményt ugyan el lehet émi, de
nem biztos, hogy megéri. Menteni
csak a palyak
kozott
tudunk,

nem érz6dik rajta, hogy egy olyan
komoly cég készitette, mint a Sega.

Az els6 inditaskor szinte kiesik a
kontroller az ember kezébél, amikor
meglatja a sok helyen PS1-et idéz6
grafikat. Hidba van Hibana nagyon
szépen animélva, amikor a kornyezet
és az ellenfelek szanalmasak, a palyak
kinézete és berendezettsége rengeteg
kivannivalét hagy maga utan. Egy 6ra
jaték utén persze feltiinik az
embernek, hogy a f6ellenfelek
kidolgozottsaga elég szép és
nagyon stabilan tartja a program a
60 FPS-t, de ez sem menti meg a
kritikus jatékosok fanyalgasatol.
Réadasul a legtdbb helyszinen
olyan zenéket
vélasztottak

aléfestésnek,
amik a tobbséget
inkébb
idegesiteni,
mintsem
szérakoztatni fogjak.
Mindez persze senkit nem
érdekelne, ha tokéletes
min&ségl akciot kaptunk
volna, és ugyan a Nightshade-
nek ez a része tényleg nagyon
szérakoztat6 ideig-6réig, de

vajon miért kellett Gjra, mas néven
kiadni egy olyan, mar egyszer
megjelent programot, ami rengeteg —
nem éppen elismerd — kritikat
kapott?!

Remélhetdleg a Sega is elgondolkozik
ezen; mi ugyanis nagyon szeretiink
ninja nék bérébe bujni, de nem ebben
a formaban. Vega

éz, réadésul a
Kivitelezésébe

[#] Nagyszerden kidolgozott
féellenfelek [=] Semmit nem javitottak
a Shinobi hibaibol
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szolga vagy ellenallo

Néhany éwel
ezel6tt PS1-re volt mar egy rosszul
siker(lt probalkozas a sorozat adapta-
lasara, de a gyenge torténet és a
rossz jatszhatésag miatt oriasi bukés
lett az eredménye. Ezittal a talélé-
horrror stilussal probalkoztak meg a
késziték és a soha nem latott
szerepl6k helyett Mulder-t és Scully-t
helyezték a kozéppontba. J6 dontés
volt. Nem biztak semmit a véletlenre,
inkabb a sikeres recepteket alapul
véve épitették fel a Resist or Serve-et,
ezt mar réviddel az inditas utan

A renkivili emlékezbtehetséggel

megéaldott Fox Mulder

pszichologiabol szerezte a
Specialis

és egy gyerekkori éiménye (hlga

tisztazatlan koérilmények kozott
tlint el) sodorta az FBI
paranormalis
Jjelenségekkel
foglalkozd
ligyosztéalya
felé.
Munkatérsai
mindig is csodabogarnak

tartottak, hiszen életét annak
szentelte, hogy leleplezze azt a
vildgméret(i 6sszeeskiivést,

érzékelhetjik. Leginkabb a Silent Hill
els6 és a Resident Evil masodik része
hagyhatott mély nyomokat a Black
Ops derék iparosaiban, ugyanis mind
a hangulatot, mind a jatékmenetet
igyekeztek egy az egyben atemelni a
fenti nagyszer( alkotasokbol.

A két tigynok egy elhagyatott varosha
tart, ahol az utcék kihaltak és
korébban titokzatos haldlesetek
torténtek. Hamar kilénvalnak Utjaik és
perceken bell kideril, hogy a
telepiilés tele van zombikkal. A
kezdetben boszorkénységra és
nekromanciéra utalé jelek
azonban csak a hosszd, harom
részes torténet elejét
jelentik, amely végén
természetesen kiderl,
hogy ennek az lgynek a
hétterében is az idegenek
allnak, a hossz( utazas soran
pedig még Szibériaba is eljutnak
héseink.

A két szerepl§ torténete idérél idére
osszefonodik, de alapvetéen
klon utakon jarnak. Mig
Mulder inkébb az akciéban
jeleskedik (6t perc alatt tobb 16vést
fog leadni itt, mint a tévében 200 rész
alatt Osszesen...), addig a keményebb
feladvényok Scully-val jatszva jonnek
eld, de természetesen mind az akcio-,

mind a kalandelemek elGfordulnak

egyeztek meg magas pozicidban
all6 emberekkel a fold
elfoglalasat illetéen. Mivel
ténykedése komoly érdekeket
sért, ezért Scully-n kiviil nem
bizhat meg szinte senkiben.

mir 6juknél — csak az aranyok
mésok. Az egészet gy képzeljik el,
mint a Resident Evil 2 esetében, annyi
kulonbséggel, hogy itt a két szerepld
Utja tényleg nagyban kiilonbozik

egymastdl, a torténet pedig akkor all
Ossze igazén, ha mindkettSjikkel
végigvisszik a jatékot. Ehhez dsszesen
legaldbb 15-20 oréra lesz sziikségiink,
ami elég impresszivnek szamit ebben
a stilusban.

A térténethez nem forgattak kiilon
kisfilmeket, hanem a jaték engine-ét
hasznal6 atvezetd jelenetekbdl és a
gyakori feljegyzésekbdl rakosgathatjuk
Ossze a mozaikokat. Szerencsére végig
érz6dik a nagyszerii x-aktas hangulat,
tevékenységlink pedig valodi
nyomozasnak tiinik, mintha valamelyik
szerepl6t latnank egy Ggyon dolgozni.
Filmszerii az élmény, de szerencsére

ez nem rontja a

jatszhatosagot, ellenkezéleg, sokat

dob azon.

A harom
kulonallé, de egymasra épulé részben
a sorozatbol ismert szerepl6k szinte
mindegyikével taldlkozhatunk
valamilyen forméban. Mindenki
felismerhet6 poligon-forméajaban is, és
érz6dik, hogy nem akartak semmit
Bsszecsapni: a szinkronhangok
tokéletesen szélalnak meg, nem

Kiadé: Vivendi
fejleszts: Black Ops
megjelenés: 2004. mércius

web: thex-files.sierra.com

az elkdveték: Idén tnnepli tiz
éves szilletésnapjat a Black Ops.
Nem véletlen, hogy a neve ennek
ellenére is csak a kivételes
membéridval rendelkezéknek mond
mégis valamit: néhany kozépszer(
jaték mellett j6 vaskos buktak
kbtédnek a fejleszték nevéhez.
Legutébb a szintén sok kritikat
kapott Terminator 3-at
jatékositottak meg, elég

sikertelendil...




sikerrel. A Chris Carter &ltal

1993-ban mutatték be a széria els6 részét, kezdetben mérsékelt

és elkészitett torténet fobb

iné kertek

jorészt i

fel, akik szamara hamarosan megérkezett a vilagsiker, mégsem tudtak kilépni az X-aktak arnyékabol. 2002-ben
mutatték be a kilencedik évad zar6 darabjat, ezzel majd’ tiz év utén lezérult az 6sszesen kb. 200 részbél all6 torténet.

A sorozat darabjai k6z6tt taldlhatunk 6nmagaban is élvezhetd, a

f6bb torténeti vonalhoz szervesen
nem kapcsol6dé részeket (ezekbdl
van tobb), illetve rendszeresen
el6keriil az 6sszeeskiivés-elmélet
mint f6 torténeti szal.

véletlenul, gazdaik ugyanis kivétel
nélkil ,eredetiek”, még Mulder és
Scully megszemélyesitéi is vallalték a
jelentés mennyiségl széveg
felmondasat.

A zenék szintén ismerSsen
csenghetnek, ugyanis nagy résziiket
hallhattak mar az X-aktak kedvel6i. Ez
kényelmesebb, ugyanakkor
eredményesebb Ut a késziték
szamara, a hangulatfokozas
szempontjabdl sokkal jobb dontés a
megszokott és megszeretett
alapanyagra tdmaszkodni, mintsem
Ujat irni, nem haragszunk hat ezért.
A feladatok jellege ismer6s lehet
azoknak, akik jatszottak mar hasonl6o
stilust jatékkal. Egyrészt kilonb6z6
fegyvereket felhasznalva kell irtanunk
az antiszocialis elemeket, mésrészt a
tovabbjutas érdekében bizonyos
helyszineken targyakat kell
hasznalnunk, illetve feladatokat kell

megoldanunk. Sok Gjdonsag nincs

ebben, de legalabb nem is rontottak

el semmit.

A feladatok elég jol ki vannak
egyensllyozva, van, ahol csak egy
kulcsot kell nyilvanvalé helyen
hasznélnunk, de mashol némi

agymunkat is elvar télink a jaték,

amit szivesen fogadunk. A felvett

Az orvos végzettségli Dana
Scully-t az FBI azért osztotta be
Mulder mellé, i

hogy szemmel /
tartsa a sokak
ltal veszélyes
driltnek tartott
{igynokot.
Jozan, végletekig racionalis
gondolkodasa soha nem rendl
meg, ha egy ufo kezet fogna
vele, akkor is tudna valamilyen
tudomanyos magyarazatot adni a
torténtekre. Az évek soran a két
Ugynok egyre szorosabb barati
kapesolatba keriilt egymassal és
a kolcsonos fiiggés
eredményeképpen egyre inkabb
kezd vesziteni merevségébdl.
Ugyan a kezdetekben inkabb
jelentéseket irt Mulderrdl, ma
inkébb falaz neki, ha éppen Ggy
adodik.

térgyakat minden esetben vizsgaljuk
meg a targylistaban, forgassuk korbe
minden irdnyba, a tovabbjutast jelenté
informécio szinte mar tllzottan
sokszor van kiilénb6z6 dolgok
hétuljara vagy aljara irva. El6fordul
még igy is, hogy hosszabb idére el
fogunk akadni, de ilyenkor segithet a
térkép hasznélata, illetve az a funkcio,
hogy mindent bejarva mindenutt
keressiik az ,X"-eket. A legtobbszor
ugyanis ha interakcioba tudunk 1épni
valakivel vagy valamivel, akkor felvillan
a képernyd jobb alsé sarkaban a
sorozat X-alaku logdja, ezzel is segitve
minket.

Ugyan sok mindent 6rokélt a Resist or
Serve a Resident Evil sorozattél, de
szerencsére az egy helyben forgés
totyogos iranyitast nem, a gombok
elrendezése és a karakter mozgatasa
nem okoz nehézségeket. Egyetlen
komoly hibat azonban mégis meg kell
emliteni, ami sok fejfajast fog okozni
mindenkinek: a kamerakezelés
borzasztéra sikeredett. Egyrészt nem
lehet allitani, masrészt mindenféle
logikaval ellentétesen képes magatol
kozeliteni, tavolodni vagy dssze-vissza
véltani a nézeteket, a legtobb esetben
karunkra. Néha teljesen kigyalogolunk
a képernybrél és ilyenkor értetlentl
tessziik fel a kérdést: a hosszd
fejlesztés alatt senkinek nem tint fel,

hogy ez igy nagyon nincsen rendjén?

Miel6tt
a jatékot kézhez kaptam, szinte biztos

voltam abban, hogy a cikk végére azt

fogom irni, kér, hogy igazan csak a
rajongok élvezhetik az X-Files-t.
Legnagyobb meglepetésemre néhany
6ra jaték utan megbizonyosodhattam
az ellenkez6jérdl, ez bizony élvezhetd
azok szaméra is, akik soha, egyetlen
részt sem lattak. Persze vannak olyan
utalasok, amit nyilvan csak azok
érthetnek meg teljes mértékben, akik
heti rendszerességgel nézik a
sorozatot, de a sztori tdbbé-kevésbé
mindenkinek 6sszedll, szerencsére a
torténetirok filmes malja és
profizmusa végig érzédik. A jo
hangulatot emellett az élvezetes és
véltozatos jatékmenet is garantalja,
emiatt érdemes barkinek belekezdeni,
aki szereti a hasonl6 stilusu
alkotésokat. Ki tudja, taldn a
végigjatszas és az utana megnyilo
extrak (trailerek, interjuk, stb.) nekik
is kedvet csindlnak a sorozathoz.
Vega




CORVETTE

tiz éves modell

Azol&m.ohirokbonrengmgérdelmmgdlgortekafojlosztﬂc“kulowpélya,kozhlkalllmss-osutcmeagélél

Los Angelesig, tizenét eltérd

Corvette fény

otven év torténelml és technikal adatal.

, varialhaté , osztott

nyés multiplayer méd,

Nem igéret. Szerencsére jaték
sordn mindezekkel talalkozhatunk is,
szerencsére a késziték nem csak a
széjukat jartattak. Ennek ellenére
meglehetGsen ismerds érzések
toltottek el tesztelés kozben, hiszen
jénéhany momentum, s6t egyes
palyak és palyaelemek is elmdlt
emlékeket ébresztettek fel bennem a
korabbi Need For Speed részekbdl.
Nem akarom megvadolni a Steel
Monkeys-t semmivel, de ha Kicsit a

=

kladé: TDK Mediactive
fejlesztd: Steel Monkeys
megjelenés: 2004. februar

web: www.tdkm.com/games/corvette/

létrejott Steel Monkeys alkotd
Kbzbsség alapitésa 6ta minden
létez6 platformra fejleszti jatékait.

T6lik szérmazik az autészimulatoros

sajat idjukra volna,
ennél bizonyara maradandébb alkotas
sziletik. Viszont ha nekem az NFS-
feeling hianyzik, nyilvan lellok a PS2-
m elé és eléveszem a Porsche
Unleashed-et — hiszen a Corvette meg
sem kozeliti annak a

méltan népszer( Rally
Masters, amely a maga idejében
remek szorakozast nyditott. Eppen
ezért valami hasonl6t vartam a TDK.
gondozasaban megjelent Corvette-

tél is.

Elrontott probaliczasolk. A
palyak elég véltozatosak és néhany
dolog mozog is rajtuk, ettdl
Tiiggetlenil par apréség nem teljesen
érthet6. Példaul miért hallhat6 a
kozonség 6rjongése ott, ahol fél tucat
rajongé sincsen? Egyes szakaszok
pedig Ugy néznek ki, mintha egy az
egyben vették volna at Gket az NFS
elébb emlitett részeib6l. Az autok
motorhangja tipusonként valtozé ez
dicséretes, az azonban nem, hogy
még fgy is hihetetlendl hamis. Nincs

semmi er§ benne, pedig egy V8-as
tbb szaz |6erés motor elég kifejezéen
muzsikél. Ahogy haladunk elére a
kilénféle feladatok teljesitésében,
egyre inkabb azt vessziik észre, hogy
unalmas a jaték. Eleinte még talén,
de aztén egyre kevésbé nyujt
Ujdonségot és a végén leiil az egész
hangulat. A rendérok szerepe is
teljesen elhanyagolhatd, mivel

az elkdvetdk: Az 1998-ban .

masodpercek alatt le tudjuk razni

Gket, nem gy mint a valésagban. (En
) A sok negativun
utén, hogy valami j6t is mondj
megemlitem a 6 eltalaltran}

mar csak tudom

Sreek=Es

Grafika (6/10) A grafika ugyan nem

vészes, de lehetne sokkal részletesebb is.

Zene (6/10) A zene még Ugy ahogy
elmegy, de az auték hangjai

egyszer(ien borzasztéak.

Szavatossag (5/10) Eleinte még

Griliink a valtozatos palyaknak, de

késdbb monotonné valik az egész

Jatékmenet (7/10) Teljesitsd a
versenyeket, szerezd meg a trofedkat
és menj tovabb a nehezebb feladatok

Telé ~ ilyet mar lattunk

[#] Sok jatékméd

=] Gyenge megvalbsitas
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JUNGLE STORM.

A first person shooterek az akcidjatékok talan legnépszeriibb tipusat jelentik. Ha ez még némi taktikai aspektussal is parosul, bizton
szamithat a sikerre. Ezért is volt furcsa, amikor az Ubisoft a Ghost Recon i PC-s megj ését kovetden egy évnek kellett
eltelnie, amig mi is kiprébalhattuk, milyen is Szellemek bérébe biijni. Azéta eltelt egy tjabb esztendd, és most megérkezett a Jungle
Storm - nem egy igazi folytatas, csak egy kiegészit6 lemez.

A nagy visszatérés, mint ahogy az

lenni szokott, vegyes érzé ébreszt

feladatra koncentrélva sem sikeriilt

munkat

az érdekl6d6ben. Mindenképp
dicséretet érdeml6 felismerés, hogy a
PS2 is hasznalhaté konzol, rajongoi
népes tabora megérdemli a kiadok
figyelmét, plane, ha mar az eredeti
Jjé&ték e konzolon is futott. Kiilonésen
igaz ez azonban a Ghost Recon:
Jungle Storm esetében, amely
gyakorlatilag inkébb nevezhet6 dupla
kiegészitének, mintsem egy teljesen Uj
darabnak.

A jelek szerint a Ghost Reconnal
fejleszt6i maximélisan meg lehettek
elégedve, ugyanis mind a
harcrendszerét, mind a megjelenését
valtozatlanul hagytak és a két
nyulfarknyi hosszlisagu
kiildetéssorozaton kivill, az online
jaték lehet6sége jelenti az egyetlen
igazi Ujitast. Rdadasul, a kulféldi
tapasztalatok szerint, még erre az egy

kiadé: Ubisoft
fejleszté: Red Storm Entertainment
megjelenés: 2004. marcius

web: www.ghostrecon.com

az elkéveték: A Red Stormot
a hires ir6, Tom Clancy
alapitotta. Néhany igen
gyenge jaték utan
elérukkoltak a Rainbow Six-
szel, és ez mindent
megvaltoztatott. Az RS6-
sorozat mar harmadik
részénél tart, a Ghost
Reconhoz mar két kiegészité
is megjelent, a Sum of All
Fears-t ezekért cserébe pedig
elfelejtjik...

Harcolni csak pontosan,
Szépen. Ahogy azt emlitettiik, jaték
rendszere a Ghost Recon sablonjéra
késziilt, taktikai first person shooter.
Az USA elitalakulatanak egyenruhajat
feloltve irthatjuk a terroristakat
egyedill, kettesben, no meg végre
online is.

Egyszemélyes jatékot valasztva
megismerhetjik a két, egyenként 8
fejezettel biré kildetéssorozatot. Az
elsé Island Thunder névre hallgat,
tulajdonképpen a PC-n megjelent,
azonos nev( jaték PS2 adaptacidja.
2009 Kubéjaba kalauzol minket, ahol
Fidel Castro 2006-o0s haléla utan
(Nocsak, a sracok netan tudnak
valamit?) még vadabb irdnyba
csusztak el a dolgok. Feladatunk az
Onjeldlt helyi kiskiraly és népes
maganhadseregének modszeres
likvidalasa, majd a rend helyreallitasa.
A cimadé mésodik sorozat bontja ki
valdjéban a jaték torténetét. A
véltozatossag kedvéért most
Kolumbiaban ténykedhetiink, ahol a
dél ikai é i 6en

2010-ben is tombol az anarchia. A

korrupt, és meglehetésen
népszer(itlen kormany hatalmat az
MFLC (Movimiento de las Forzas
Libres Colombianas) nev(i éntevékeny
szervezet igyekszik atvenni. A bokkend
csak az, hogy e miveletet
szavazournak helyett AK 47-esek és
M16-0sok segitségével probaljak
megvalésitani. Rdadasul a kampanyuk
koltségét az orszag legfontosabb
természeti kincsének szamité kokain
exportélasabol fedezik, amely —

politikai szandékaiktol fuggetlentl — a

céljaikra nem vet tul jo fényt az USA
szemében.

A két sorozat egymastol teljesen

Harcosaink négy kasztbol kertlnek ki,
egymastol mind fegyverzetben, mind
képességekben kilonboznek. A

mesterlévészek (sniper) nagy

fuggetlen, parht 1

precizen hordé puskakkal

Jjatszhato, kiilonallé katonai
allomannyal. A killdetések soran két
darab, egyenként harom f6bél &llo,
Alpha illetve Bravo névre hallgatoé
kommandonkat iranyitva kell
teljesitentink a Kit(iztt célokat. Egy-
egy akci6 altaldban harom, néha négy
részfeladatbdl all, amelyek valaminek
a felrobbantasat, megvédelmezését,
tiszok kiszabaditasat, esetleg az
Osszes terrorista jobblétre

szenderitését jelenthetik.

rendelkeznek, rejtézkodési készségiik
fejlettebb, ugyanakkor gyengék és
néhany talélat a biztos haldlt jelenti
szémukra. Tokéletes ellentéteik a
tamogaté l6vészek (support), akik
nagy tiizerej(i, de elég pontatlan
géppuskakat és granatvetoket
kezelnek, és a gy(irédést is jobban
birjak. Nagyjabol e két véglet
kozéppontjaban alinak a gyalogosaink
(rifleman), akik a viszonylag pontos
M16-0s mellett granatvetével, no meg



‘ Esguru

j6 erénléttel birnak. Aknaszaink
(demo) zérjék a sort, akik a
robbantésos, valamint tankelharités
feladatok kizarélagos megoldoi.

Ter 1 azért a tkbe

is van valami beleszdlasunk, a kaszt

A sikeresen teljesitett kiildetések utan
az elvégzett munkdval aranyosan
katonaink képzettségi pontokat
szerezhetnek, amelyeket
szétoszthatunk fegyverkezelési
jartassaguk, alloképességiik,

szerint ésre allo
valaszthatjuk ki els6dleges és
mésodlagos felszerelésiiket.

A két csapatba tetszés szerint
vélogathatjuk be a kilénbéz6
képzettségli legénységiinket, vagy

megbizhatunk a javasolt kiosztasban.

vagy éppen a
kornyezetlikben tartézkodok
teljesitményén javité vezetési
készséglik kozott. Persze nem csak
képzettségi pontot, hanem
sebestiléséket is jocskan begydijtiink

majd, igy a sérilt harcost érdemes

kiallitanunk a kovetkez6 bevetésrél,
hacsak nem meggyengiilten akarjuk
viszontlatni.

A harctéri iranyitas pofonegyszer(, a
gyakorlas soran siman belejévink. A
barmikor megjelenitheté taktikai
térkép behivasaval donthetjik el,
melyik kommandésunk szemszogébol
szeretnénk ténykedni. Tehat pl. a
SOCOM-mal szemben az altalunk
kozvetlendl irdnyitott vezér kilovésekor
nem ér véget a jaték, hacsak nem
kifejezett feladat az 6sszes
kommandés életben maradésa.
Ugyancsak a taktikai térkép
segitségével utasithatjuk a két

csapatot védekezésre és tlizvonal

haszna. Ugyanakkor a mesterlovész
bérébe bujva szinte egyik tarsunk
segitségét sem kell igénybe venniink,
egyszer(ien csak megfontolt itemben
haladva, szépen egyt6l-egyig
leszedhetjik majdnem az 6sszes
terroristat. Raadasul az egyéni
kuldetések e nagyon zavaré hibai
mellett az Ujitast jelent6 online mod
részletes kidolgozasaval sem
biiszkélkedhetnek, mivel az egyszerre
maximalisan hat fés létszam azért
nem nevezhet6 valami
egetrengetének.

Egy sz6 mint szaz, a Ghost Recon

Jungle Storm a felejtheté

téborat gyarapitja. A j6

vagy el6rer asra,
esetleg az ellen aktiv felkutatasara és
kinyirésara, na és itt allithatjuk be
agresszivitasuk mértékét is.
Az egyszemélyes jatékot elunva a
felkinalt, kilonféle kihivasokat
kiprobalhatjuk ketten egymas ellen,
vagy éppen egymast segitve, esetleg
felkapcsolddva a hélora, részt
vehetiink két haromf6s csapat online
haborujaban.

Nem mind arany... Mikézben a
jaték sikerében biztos Ubisoft méar a
Ghost Recon Gold edition kiadasat
tervezi, érdemes megallnunk és szét
ejteniink a jaték hidnyosségairdl is,

amelyek sajna szép szammal akadnak.

Ami rogtén szembettinik, az a grafika,
amely PS1-en csticsmindségl lett
volna, itt azonban csak a gyenge
kozepest iti meg. A poligonok
darabosak, szogletes fak,

terepta és

éppen nem nevezhet texturak
lankasztjak harci kedviinket, no meg a
katonai indulékat jelentd zene sem
valami eredeti. Ezen még csak
taltessziik magunkat, de némi taktikai
és logikai buktatot is sikerilt
beépiteni. Példaul nem lehet leesni a
domborzat szélérél, valamint az éppen
irdnyitott karakteriink csapatanak
hidba adunk ki parancsokat, barmerre
megyink, birkaként kullognak
utdnunk. Ez a gyakorlatban azt jelenti,
hogy ha éppen nem a mesterlévészt
vezéreljiik, akkor az engedelmesen
kovet minket, és mivel mozgasban
van, masodlagos fegyverét, pl. a
pisztolyt hasznalja tavcséves puskaja
helyett, igy gyakorlatilag nincs semmi

doldsok gyenge |
csak sulyosbitja az a tény, hogy-
folytatasrol 1évén szo, még lett is
volna lehetéséglk kikoszorilni e
csorbakat. Remélhetbleg Ugy az 6todik
rész tajékan észhez térnek majd.
Attis

EHOST RECCRNE JUNELE SToRY



BAD BOYS

rossz filk, rossz jaték

ISMERTETOKR

»Bad boys bad boys, watcha gonna do, whatcha gonna do when they come for you?” hallhattuk 1995-ben a mozikban és

akarmilyen rég is volt ez, valamiért a dallam mind a mai napig
része is, mely kivalé effektjeivel és arroga
Interactive megvasarolta a jaték készitésének jogait és a DVD premierjére jo iparos

cseng fiiliinkb

amer

Azéta megjelent a film masodik
I hivta fel magara figyelmet. A filmek sikere utan az Empire

a prog

Rossz fefleszbolc A jaték inditasakor
a Training opciét valasztva
lehet8séglink adddik kiképezni Marcus-
t, aki a legsziikségesebb mozdulatok
elsajatitasara tanit meg minket. Mivel a
program legalébb kezelhet6ségében
meglti a kdzepes szintet, erre egy
akciojaték-veterannak nincs igazan
sziiksége. Ezek utan belevethetjik
magunkat az igazi akcioba, azaz
nekikezdhetiink a szinte végtelen
ellenfél irtdsanak a tucatnyi helyszin
valamelyikén (héseinkkel védhetjik a
rendszert az utcan, hotelben, haztetdn,
hiitékamréban, villaban stb.). A
kiildetések nem tll hosszlak, akar tiz

kiadé: Empire Interactive
fejleszté: Blitz Games
megjelenés: 2004. marcius

web: www.empireinteractive.co.uk

az elkovetdk: A Blitz torténete
1981-ig (1) nydlik vissza, Philip és
Andrew Oliver akkor kezdtek el
jatékokat imi. A nyolcvanas
években a Dizzy-szériaval és a
Ghostbuster 2 jatékkal hatalmas
sikereket értek el, volt olyan év,
hogy az 6 alkotéasaik adtak az

angol jatékeladasok 7%-at. 1991-

perc alatt is teljesithetiink egyet-kettGt.
Ez mondjuk tokéletes 6sszhangban van

a film popcorn-jellegével, am mivel ez

ben itottdk meg az
Studio nevii fejlesztécsapatot,
melynek Londontél északra volt a

Azéta sok minden

egy jaték, masok a ények;
komolyan mondom, ha valaki
komolyabban nekifekszik, akkor
kevesebb id6 alatt tolhatja végig, mint

amennyit a film venne el az életébdl.

valtozott ~ példaul a neviik — és
sajnos ezek kozott van a jatékaik

mindsége is...

Es bar az elsé 10 perc szorakc
mondhat6, utdna mar csak az 6ltonyik
szine alapjan kilonbozteti meg az
ellenfeleket a jatékos. A fegyverarzenal

legessel nem szolgal, az

semmi K
alap pisztolytdl a mesterlovész puskaig

terjed és természetesen nem nélki
az olyan alapeszkézoket mint a
shotgun vagy a Kalasnyikov — mindent
lattunk mar ezerszer. Bar a jaték
lehetdséget ad arra, hogy

eller

a masvildgra. Sebeink fa

enyhitésére és testiink védelmére a
palyakon elszorva taldlhatunk
egészséglgyi csomagokat és kevlar-
mellényeket, melyeket jellemzéen a
WC-ben vagy a barpultok alatt rejtettek
el a tréfas kedv( palyatervezék —
ezeken a helyeken tehat mindig
nézziink Kordl.

A jatéknak nem kifejezetten er6ssége a
grafikai megjelenités. Az elmult

ho 1 [attunk mar ennél szebb,

takarasabol intézziik el, a legtobb
esetben ez teljesen felesleges, hiszen
egy jol irnyzott sorozattal gonosz
maffiozok egész regimentjét kildhetjik

gyorsabb és Gtletesebb megyalositast a

kills6 nézetes akciok terén, hogy csak
egyet emlitsiink: példaul a Max Payne. A
és otromba

Azonban sem a j6 zene, sem az olyan
apré Gtletek, mint a Bad Boy-értékelés

mozdulatokkal animalnak, a palyak

fantéziatlanok és kopéarak. Az egyes
palyakat atvezet6 videok kotik ossze,
melyeket szézad eleji érzést biztositd

é tenni

szamol a gép —
még a lel6tt sirdlyokat is), vagy a jo
teljesitménnyel elérhetd plusz palyak
nem tudjak kiemelni ezt a jatékot a

A téma énmagaban

is elcsépelt, raadasul

— sikerteleniil. Nem nagy dolog, de
mégiscsak zavard, hogy f6hésiink egy
puskaval a kezében indul el egy lépcsén,
és mire a kép &tvalt a videdra, mar egy
pisztolyt 16bél a puska helyén.

Buta médszerek. A Bad Boys 2
nem igényel semmiféle gondolkodast, igy
kénnyed szérakozast nyuit, egy farasztd
iskolai vagy munkanap utan. Szinte
minden targy szétléhetd, ami nincs
masszivan a kémyezethez rogzitve, és bar
ez bar nem Ujszerl dolog, mégis 6romét
lelheti benne a jatékos — ha mar masban
nem tudja ezt megtenni. Az ellenfelek
nem tdl okosak, de mindenért karpétol-
nak, mikor egy kézvetlen kézeli shotgun
16véstdl latvanyosan hanyattvetik
magukat, és jOkora vértécsat hagyva
maguk alatt, elteriiinek a foldon.

A film hangulatat visszaadandé a

Jjatékot végigkiséri Mike és Marcus
allando civakodasa, melyben — ha az
embernek van ideje odafigyelni két
ukran gengszter zarétize kozt — néha
felbukkan egy-két jo beszolas. A zenei
alafestés ismerds lehet a filmbdl, vagy
barmelyik Miamiban jatszod6 testvé-
rébdl. Kellemesen duruzsol a hattérben,
mintha csak valamelyik floridai stran-
dunkon napoznank zenehallgatas mel-
lett. Szerencsére a zenei anyagok val-
takozasa dinamikus, igy amikor
akciodus jelenetre lehet szamitani, a DJ
porgésebb dallamokra valt.

maér sokkal az

elvarasok - igy aztan a Bad Boys 2
legfeljebb a film legnagyobb

szerelmeseinek ajanihaté. Babar

Grafika (4/10) Borzaszto igénytelen
minden szempontbdl — sem a
karakterek, sem a helyszinek, sem az
effektek nem dtik meg a mai

EE WO = o o o o
Zene (7/10) Talan a legjobb része a
jatéknak; az ismerds dallamokat
dudolva talan nem is tdnik fel, hogy
vma‘skﬁlﬁnben milyen rosszul is
sz6rakozunk.

Szavatossag (2/10) Harom ora alatt
vegig lehet jatszani. Ha valaki
mazochista médon mésodszorra is
nekiall, ez az id6 akar meg is
felezbdhet.

Jatékmenet (4/10) Ezerszer latott

Klisék, ostoba, csak a létszamuk miatt
veszélyt jelentd ellenfelek és az
agymunka teljes hianya var rank

[#] A zene még mindig fiilbeméaszo
] AKér PS1-re is

Kijdhetett volna...
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folé, ig

teliesen raszoktunk

A Puyo Puyo-széria az egyik legtobb taghol

jatéksorozat a vilagon - 12 éve alatt hi

al is tobb variacié

meg. Mindez az egyszerii és zsenialis alapétlet

Jelent

bnhetd, amely szinte megunhatatlanna teszi.

A jaték hései a
képeken lathato szines pacék, 6k a
puyo nevii Iények. A mi feladatunk az
lesz, hogy az azonos szin(i
példanyokbdl legalabb négyet tegyiink
egymas mellé (mindegy milyen

% |
étpL nak. Ez termeé ,W
pof:m,t hoz a’ﬁonyha’éﬁ, és aiﬁ
Doyt 4 ! J
€él, hogy mihél_"

sebest

00014883
00003474

%}3% ddig nincs baj: fent varakoznak, és
néhany szellemp en pontot ér6 akcidnknal néhany
j é 6 oziliik. Ha viszont ez a
egszakad, akkor a

is zuhanni kezdenek, és

don viselkednek: csak tgy

etni, ha kozvetlenil
puydkat
emmisiteni.

* Ezek tehat
alapok, a PS2-es verzié azonban

m véletleniil kapta ezt az (j cimet,
gyanis Fever-médban inditjuk a
ot, akkor megjelenik egy csik a
4 it sima

wényiné‘sa |letve kombdzassal

90-en. Természatsen minde ¥ lehet feltdlteni. Amint ez sikeriil,

Sonic-jaté ban behne van a kapunk néhany el@re elkészitett

A palyéat, ahol — h;
m’é‘@mw

taghol &ll6 kol

atalmas, akar 8-10
b Okat is el6hozhatunk.
abott id6 letelik, akkor

g a Phantasy Star szerepjaték-
sorozat f(iz6dik a neviikhéz,
reméljiik, annak kovetkezd részét

mar az E3-on bejelentik.

visszatériink a megszokott képernydre

- nk pedig teljesitrr

fuggben korulbelll egymilliard
szellempuyoval lesz gazdagabb.
Lényegében aki el6szor eléri ezt a
bénuszt, az majdnem biztosan nyert,
hiszen ennyi tdmadéallasban
felsorakozott szellemet nagyon nehéz
semlegesiteni. En 4ltaldban felépitek
direkt a szellemek ellen néhany olyan
kupacot, amit barmikor aktivalni
tudok. Ez persze legtobbszor csak
ideig-6raig segit, mert a gépi
ellenfelek borzaszté szemét médon
jatszanak. Mindig iszonyatos mézlijuk
van, Ggyhogy én mar kezdek
gyanakodni, hogy tisztességtelen
elényhoz jutnak...

A Sonic Team 6sszedobott egy
torténetet is a jatékhoz, de bar ne
tették volna. Egyrészt semmi értelme
sincsen, ezt senki nem varja egy
puzzle-jatékt6l. Masrészt, ha mar gy

dontottek, akkor ennél jobban is
tehették volna a dolgukat. Egy Amitie
nevd lany lesz a ,hésunk”, aki
varazslé akar lenni, és valamiért ez
csak Ugy sikerilhet, ha
puyopukkantésban mindenkit legy6z.
Ez egyelére még csak bléd,
idegesitévé attél valik, hogy minden
karakter rendkivill idegesitd, visitd
hangon tud csak megszélalni. A
grafika egyébként egész tlirheté — a
stilushoz mérten persze —, bar az
effekteket azért jobban is
megcsinalhattak volna. A puy6k
legalabb aranyosak... Grath

RUYG) AEVER



LUPIN THE THIRD

lopni, megylunk lopni

kiadé: Bandai

fejlesztd: Banpresto
megjelenés: 2004. februar
web: www.bandaigames.com

az elkévetsk: Az 1977 ota

Annak ellenére, hogy Harmadik Lupin a vilag legnagyobb tolvaja, mégis nehezen hissziik,
hogy ez a jaték is akkora felhaborodast valt majd ki, mint a tobbi rosszfii-szimulator. Pedig

a céljaink itt sem éppen nemesek -
talalas, mint azt megszokhattuk. Egyrészt a szereplc’ik nagy resze bajosan
értelemben), masrészt a torténet

Grafika (5/10) A gép megjelenésekor

elment lett volna, ma inkébb gyengének
szamit. A képfrissités folyamatos, a
szerepl6k stilusosan festenek

Zene (8/10) A zene és a
szinkronhangok nagyon jol illeszkednek
a jatékhoz, ezek nagy részét csak &t

keilett emelni az anime-bol

Szavatossag (5/10) Els6 alkalommal

hat-tiz 6ra alatt véget ér a jaték, és
nem lesziink motivalva az Ujrajatszasra.
Csupéan egy megnyithaté minijaték a

jutalmunk

Jatékmenet (6/10) A kellemestdl az
idegesitSig sok dolog fogja szinesiteni a
révid jatékidét; a feladvanyok egy része

érdekes, de a lopakodos részeken még

dolgozhattak volna.

Jatékosok szama: 1

Jobb mint: The Great Escape
Rosszabb mint: The Mark of Kri

leginkabb lopni, beto

Barkos tolvaj. A fejlesztdknek
nem kellett nagyon megeréltetnitk
magukat a torténet kitaldlasakor, hiszen
a lassan négy évtizedes sorozat (lasd
keretes irasunkat) nagyszer(i alapként
szolgalt. A jellegzetes szerepldket egy az
egyben &t lehetett emelni, és mivel
majdnem minden rész Lupinnak és
csapatanak egy-egy jol sikerdlt
mikincslopasardl szol, a torténetben
most se varjunk hatalmas reformokat.
Csapatunk egyébként a sarmos Lupin
mellett két tagot szamlal, (valamint
feltdinik rovid id6re az anime sorozat
rajongdi altal leginkabb kedvelt karakter,
féhbstink szivének elrabldja, Fujiiko)
akiket révidebb ideig iranyithatunk is a
Jjéték folyaman. F6 célunk az lesz, hogy
belopbzva kiilénb6z6 helyekre
észrevétleniil elemeljiink értékes
dolgokat, mikézben kalandjaink soran
Zenigata nyomozo folyamatosan a
nyomunkban lesz. 6 elég érdekes
figura... klasszikusan az a szerepl6, akit
egyszerre szanunk Ilzersége miatt, de
nevetni is képesek vagyunk a

bénézésain.

A készitdk is elmentek
lopni. Mivel az értékes dolgokat
altaldban Grizni szoktak, igy elsGdleges
célunk az észrevétlen lopbzés lesz a
Jjétékban. Lupin-t azonban nem
véletlendl tartjak a vilag egyik legjobb
alcazo-mlivészének, bizonyos ruhakat
magara Oltve képes az ellenfelek egy

foglalkozo
Banpresto cég neve ismeretlendl
csenghet az eur6pai kozonség
fiilének. Az elmUlt évtizedekben
hidba készitettek széznal is tobb
jAtékot, azok nagy része soha nem
jelent meg Japéanon Kiviil. Ebbdl mar
sejthetjiik, hogy tipikusan olyan
cimek flizédnek a neviikhoz,
amelyek — kevés kivétellel — nem
tarthatnak szamot killonosebb

érdekl6désre a szigetorszagon kivil.

részét megtéveszteni (pl. a jaték elején
szerzett Zenigata-egyenruha feloltésével
lopakodas nélkil is képesek lehetiink

atverni az 6roket; s6t, ha tgyesek
vagyunk, igy személyes targyakat
lophatunk téltik). Akkor sincs probléma,
ha észrevesznek minket, az 6roket tébb
Gton is artalmatlanna tehetjik. A
palacsintasitd, mint fegyver, példaul
megtévesztéen békésnek tilinhet, de két
(ités elég, és maris alszik az aldozat.
Erdekes szint visznek a jatékba a logikai
feladvanyok. Nehézségik a legkony-
nyebbtdl a kézepesen nehézig,
eredetiséglik az ezerszer latottdl az
Ujszeriig terjed — néhanyuk hosszabb
idére is megakaszthatja a jatékost. A
feladvanyok leginkabb ajtok nyitasaval

hasonlé

el6fordulnak minden olyan jatékban,
amely akar csak minimalis kalandelemet
is rejt magaban.

A késziték azonban nem érték be azzal,
hogy a lopakodast és a feladvanyokat
atvegyék més nagysikerd jatékokbol. Egy-
ket esetben visszakoszon a klasszikus
kalandjatékok ,vedd fel itt-hasznald ott!”
tipust feladvanya. Maskor csapatunk
tobbi tagjat iranyitva mehetiink at
akcidhdsbe, sajnos ilyenkor nagyon
silany minGségl kardozos-16voldozés
jelenetek tarulnak szemiink elé.

Se mindség, se mennyiség.
Meglehet6sen eklektikus alkotéssal
allunk szemben, igy felmertilhet a

kérdés: j6 ez nekiink? Példaul az igen jol
hangzik, hogy az akadalyokat

tobbféleképpen is lekizdhetjik; jobban
megnézve azonban ez sem m(ikodik
olyan jol (én pl. ritkdn hasznéltam az
dalcézast, helyette inkabb lefljtam
mindenkit altatoval, vagy egyszer(ien
csak keresztiilfutottam a szoban - a
borzaszté Al-nak kdszonhetéen ugyanis
ellenfeleink nem kévetnek a zart ajtékon
tal). Sajnos hidba a sok lehetéség, ha
egyik sincs igazén jol kidolgozva. Talan
érezték a készitk, hogy nem &lina meg
a laban Lupin, ha csak a lopakodasra
vagy a fejtordkre helyeznék a hangsulyt,
emiatt beledobéltak végll mindent, ami
az elmult években sikeres volt, és még
arra sem figyeltek, hogy kell6en hosszii
legyen a program —igy legaléabb nem
unnak ré idé elétt a jatékosok.

A sok negativum mellett azonban mégis
lehet szeretni a programot. Ennek az az
oka, hogy a hangulat megfelel6,
koszonhetéen az anime-multnak, a
szimpatikus h&soknek, a Klisés, de
mégis jol Osszerakott torténetnek és a
nagyszer(i zenének. Hogy ez 6nmagéban
kevés? Hogy ezek tobbsége nem a
késziték érdeme? Hogy aki nem ismeri
régebbrdl a szerepl6ket, az csupan
emiatt nem fogja megszeretni 6ket?
Meglehet. De nem is lehet minden jaték
kiemelkedd. Es igy legaldbb nem fog
Gtleteket lopni beléle a konkurencia. A
Lupin the 3rd-b6l senki nem fog lopni...
Vega

- -
—
I-“p'“ ﬂw 3rd az anime. A jaték alapja az egyik legnagyobb muilttal rendelkez6, és hasonid cimre hallgaté manga és anime sorozat. A képregé

elsGként 1967-ben jelent meg Japanban, majd 1985-ig harom széridban 228 részt vetitettek a Lupin the 3rdbél, mely a cimadé karakter kalandjait meséli el. Emellett 1978 Gta egészestés, 6nalldan
élvezhetd animécids filmek is késziiltek, 6sszesen 23 darab. Ugyan a tobb mint 30 éves animacié mai szemmel nézve kicsit elavultnak tiinhet, de pont e multnak készonhetéen a karakterek személys

nagyon jol kidolgozott, ami sokat dob a szérian. A sorozat Magyarorszagon nem tdl ismert (mondjuk ki: egyéltalan nem ismert), Japanban az egyik legnagyobb Klasszikusként tartjak szamon.
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Uj rovatunkban szeretnénk bemutatni a csokkentett ari - vagyis budget - jatékokat. Igaz,
ezek altalaban meg egy é k, de ez it nem von le értékiikbél. Ha
kihagytunk valami nagy durranast, akkor ez lehet a legjobb médja bepétlasuknak - elvégre

4-7000 ért igazi ki i

mas magyarorszagi disztribitort |

hozza. Terviink az, hogy minden hénapban

yval...

eladasi adatokrol és a PSP-rol.

iink fel, és ki ma is kezd
éigettiink el, tobbek kozott a Gran Turismo 4-rél, a magyar

iik volna, mint a

Kérlek mutatkozz be az
olvasoknak, és meséld el, hogy mit is
dolgozol tulajdonképpen.

A Sony
Hungérianal dolgozom PlayStation
ént. Eza

termékmer
magaban foglalja az értékesitést, a
marketinget, azaz minden hozam
tartozik, ami a PlayStation-nel
kapcsolatos.

Ha van egy kis szabadidéd,
akkor azt egy PS2 elétt toltéd? Mik a
kedvenc jatékaid?

A kevés
szabadid6ben természetesen gyakran
jatszom, de a sok munka utén idénként
jol esik a csaladdal kimenni a szabadba,
tarézni, kerékparozni. A kedvenc
Jjatékom mindig az, amelyik
megjelenésre var, hiszen azok a jatékok
nydjtanak olyan jatékéiményt, amit
korébban egy program sem tudott.
Legjobb példa erre az EyeToy, ami egy
mer6ben Uj dimenziéba helyezte a
videdjatékokat. Enhez hasonld
Ujdonséagokra idén is szamithatunk.

Biztosan mindenki kivancsi
ra, hogy ti 6sszesen mennyi PS2-r6l
tudtok Magyarorszagon — mennyit
adtatok el ti, és korilbelil mekkora a
sziirkeimport? Mik az eladasi tervek az
idei évre?

A magyarorszagi
eladasainkat évr6l-évre megduplaztuk,
igy tortént ez az elmdit esztenddben is.
A jov0 évre sem lehet mas tervink,

semmint a duplazas.

Egy-egy jatékbol mennyit
tudtok eladni? Mi az atlag, és az utobbi
harom évben melyik volt a legsikeresebb
ltalatok forgalmazott jaték?

A széras
meglehetdsen nagy, hiszen vannak olyan
jatékok, amibdl 80-100 db-ot adunk
csak el, mint példaul a golfjatékaink, de
ugyanakkor a legsikeresebb jatékokbol

16bb ezret. Az elmilt id6szakban a Gran
Turismo 3 volt a legnépszer(ibb jaték, de
még mindig igen keresett a Tekken 3 és
a Gran Turismo 2 is, annak ellenére,

hogy meglehetésen régiek mar.

Mekkora sikert aratott a
Magyarorszagon eddig példa nélkuli
maédon rekldmozott EyeToy? Nalunk is
rengetegen veszik meg, mint szerte
Eurépéban, vagy nem nagyon ugrottak
ré az emberek, ahogy az Japanban is
tortént?

Az EyeToy a tavalyi
év egyik legsikeresebb jatéka Eurépa
szerte, hiszen néhany hoénap alatt 2,5
millié fogyott belle. Magyarorszagon is
minden id6k egyik legnépszeriibb jatéka,
hiszen korhatér nélkul jatszhato, és még
azok is kedvet kaptak kiprébalasara,
akik korabban idegenkedtek a
videojatékoktol.

Az idei évre mik a
terveitek, mely jatékoktdl vartok igen
sokat — szerintiink a Gran Turismo 4 és
a Killzone lesznek a befutok.

Természetesen
sokat varunk a GT4-t6l, mér most is
sokan érdekl&dnek, hogy mikor lesz
kaphat6. Nagyon pozitiv kritikat kapott a
szaksajtoban a Killzone is, remélem a
fogyasztok is egyetértenek majd a
szakma véleményével. De e két jaték
mellett tovabbi nagyon erés kindlatunk
lesz idén. Sokat varunk pl. a varhatéan
majusban megjelend SingStar-t6l,
amiben mindenki megmutathatja
énektudasat; a teljesen megujult F1
jatékunk idei verzidjatél a Formula One
2004-t8l, amiben elsé magyarként
természetesen Baumgartner Zsolt is
benne lesz; de minden bizonnyal sokan
vasaroljak majd az Athens 2004-et is, a
hivatalos olimpiai jatékot. Nem szabad
megfeledkezniink ugyanakkor a Getaway
és még hosszasan tudnam sorolni

melyik jatékoktol varunk sokat.

Nem tudom, hogy
figyelemmel kiséred e mas cégek
jatékait, de ha igen, akkor mas cégektsl
mely jatékokat varsz mar nagyon?

Minden olyan
Jjatékot varok, ami erdsiti a platformot,
ami meggy6zi az eddig kétkedd
fogyasztokat is (ha van ilyen) arrél, hogy
a PlayStation a legjobb konzol.

Apropd, ha mar itt
vagyunk, kérlek er6sitsd meg, hogy a
GT4 nélunk is megjelenik még
karéacsony el6tt!

Igen. A GT4

Magyarorszagon is meg fog jelenni, még
a nyér elején itthon is kaphato lesz a
GT4 Prologue, tovabba az év masodik

felében jon a GT4 is.

Mi a helyzet az online
Jjatékkal? Milyenek az eurdpai
eredmények, és mikor varhaté, hogy
nélunk is lehet majd minden boltban
kapni PS2-es modemet? Egyaltalan mi
késlelteti ezt?

Az online jatékra
ugyan mar tébb nyugat-eurépai
orszagban van lehetGség, de egyeldre
nem tervezz(ik a hazai bevezetését.

Kovetkezik harom gyors
keresztkérdés, eurdpai — és foleg:
magyar — datumokat szeretnénk hallani,
persze csak akkor, ha mar tudsz valami
konkrétumot mondani: PSX?

2004. karacsony

PSP?
Széndékaink
szerint a 2004-es pénzlgyi év vége
(2005 marcius) el6tt ki tudjuk adni.

PS3?
Mi az a PS3??7 1)

Koszonjik az interjut, és
varjuk sok szeretettel a Killzone-t, meg a
t0bbi jatékotokat!

Rakoczi it 1-3.).

A levelezolapra ird ra:

ySony-jaték”

Bk b
2004. aprilis 19.
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legtobbje
arra, hogy osszegyiijtjiik sajat PSJ.-es kedvencemket, és ha

for

Nem bad elfeledniink gyol ! A ma sok millié6 ember altal nyiistoh j

megjelent mar az deti PlayStati is. Ezért

mar ott akkor hogy mi is torténik ag az adott tal, ké
Nem kell glepodni a gy sok S

beruhazni a sziirl , ha csak ez az egy ceg gyart ra jatekokat.

A lista p telj iv, és b yos — nem

kevés Iett volna. Olyan

még megannyi masik jaték. Mivel ez valés:

it, ezért lehetd

Ry S
y

t adunk a

'y

ft-jaték miatt — a szerkesztoség tagjai szerint mar akkor is megérte volna

volna leirni, ahhoz az egész ujsag
dtak ki, mint a Tony Hawk, a World Cup 98 vagy a Need for Speed 3 és

iileg titeket is id

meg, hogy szerintetek mely jaték maradt ki, amely nem érdemelte volna meg ezt a sanyari sorsot - és persze azt is, hogy
miért is volt oly emlékezetes. Kovetkezd szamunkban a Iegpbb Iegfrappansabb irasokat lekozoljiik, és a valaszolok
kozott néhany (nem kell megijedni: PS2-es) ja is k

kiildj;

grathcr ?{ hu.

az imp!

emailt ide

jatékaink.

ember lelkesedik értiik, és ez
nem elég ahhoz, hogy a cégek

bele merjenek vagni egy

Kiadé: SquareSoft
Fejleszt6: SquareSoft
Megjelenés: 2000

A Squaresoft torténetiréi nagy
mesélék. Ke’pesek egy eyszerﬁnek
hangulatot teremteni, ami nem ereszti
a jatékost. Természetesen nem csak a
torténetért illeti dicséret a PS1 egyik
legjobb jatékanak készitbit: a gépen
félelmetesnek szamitd teljesen 3D-s
grafika, az RPG- és ligyességi-
elemeket egyarant felvonultaté
jatékmenet, az évek utén is
emlékezetlinkben éI6 zene és a
SquareSoft jatékaiban mar megszokott
rengeteg titok egyittesen emelték ezt
a jatékot a cslcsra, ha Uzleti
szempontbél nem is, de az igényes
jatékosok emlékezetében
mindenképpen. Soha nem fordult még
el velem, hogy miutan
végigjatszottam egy jatékot, ot perc
mulva Ujrakezdjem...

Mi van vele azéta: A rétegjatékok

szomord sorsa, hogy kevés

ytata hiaba a
szakmai elismerés. Vagrant Story
2 talan soha nem lesz... De
bizakodasra adhat okot, hogy a
készitok nagy része most éppen
a Final Fantasy XlI-n dolgozik:
talan sikeriil oda atmenteni
valamit a nagyszerii hangulatbél.

Kiadé: Eidos

Fejleszt: Kronos
Megjelenés: 2000, illetve 2001

Ha a PS1-es jatékkinalat maradand6
alkotasaira kell visszaemlékezni, akkor
semmiképpen nem hagyhatjuk ki ezt a
programot. Hidba voltak néla jobbak,

az emlékezetben mégis jobban

megragadt a Fear Effect. Igazsag
szerint nehéz rahdzni barmilyen stilust,
a 16voldoz6s akciorészek egyik
pillanatrél a masikra rémélomszer(i
horrornak adték &t a helyiiket,
amelyeket aztan logikai feladvanyok
vagy klasszikus kalandjatékokra
emlékeztetS jegyek kovettek. Az
innovativ grafika volt a hab a tortan,

mely még a viccesen rovid jatékidét is

feledtetni tudta (az elsd rész nyité CD-

jét hiisz perc alatt végig lehetett
jatszani). Minden szempontbél
megel6zte a korat, talan csak az volt a
gond, hogy tul sokat akart egyszerre
markolni. Ezzel a jatékkal az Eidos
tovabb ment, mint a Tomb

Raiderekkel: nem csak egy j6 né volt
a torténetben, - hanem rogton ketts,
rdadasul ket leszbikus kapcsolatban
lathattuk viszont, taldan mondani sem

kell, hogy mennyi himnem

kiizd6tte magat végig a két torténeten
azokert a rovid atvezet6 videokért...
Mi van vele azéta: A 2002-es E3-
on képeket és egy izlésesen
odsszevagott videét kaptunk a
varva vart PS2-es folytatasbél,
amely a Fear Effect Inferno névre
hallgatott. Azéta azonban teljes
a csond, és nemrég kiszivargott,
hogy mar rég nem dolgoznak a

programon. Nagy kar érte...

Kiadé: Sony
Fejleszt6: Squaresoft
Megjelenés: 1998

A FFT bejelentésekor sokan azt
gondolték, hogy a Squaresoft csak egy
Ujabb bért akar lehdzni a rendkivali
sikereket elért Final Fantasy VII-rél.

Nos, nem volt igazuk, a cég ismét



Kiado: Eidos
Fejleszt6: Core Design

Kedvenc nagymell(i régésziink 6t alkalommal latogatta meg a szlirke
masinat. Az els6 forradalmi volt. A masodik nagyszer(i. A harmadik méar
semmit nem fejlédott, innentdl pedig egyre romlott a helyzet. Pontosabban
szélva a jaték rosszabb nem lett, viszont a jatékosok hamar meguntak, hogy
javulni sem javult semmit. Ugyanazok a mozdulatok, ugyanazok a fejtorék és
ugyanazok a buta ellenfelek vértak rank minden részben, csak persze
atszinezve, Kicsit atalakitva. Ezt persze az eladasok is visszaigazoltak, az
els6 rész utan mindegyik epizod legalabb 15%-kal alacsonyabb szdmban
fogyott, mint elédje.

Mi van vele azéta: A nagy garral beharangozott PS2-exkluziv Angel
of Darkness minden idék egyik legnagyobb csalédasa volt.
Pocsék grafika, allandé 4 4 até

rengeteg bug jellemezte. Nem csoda, hogy a Core kegyvesztett
lett, a hetedik Tomb Raidert pedig mar a Legacy of Kain-

Crystal

tobb sikerrel.

valami elképesztéen szinvonalas és

mély alkotast adott ki. A rendkiviil
hosszu jatékmenetet, a végtelen
kombinacids lehetéségeket (rengeteg
kaszt, fegyver, megtanulhat6 specidlis
képesség, titkos karakterek és palyak)
valamint a sokadik végigjatszasra is
izgalmas taktikai részeket tokéletesen
olvasztottak ssze. Erdekesség, hogy a
torténet sokkal sététebb hangulatdra,
a szerepl6k személyisége pedig sokkal
Osszetettebbre, keményebbre és
gyakran kegyetlenebbre sikeredett,
mint azt a Final Fantasy jatékokban
megszokhattuk, itt nem jok és
gonoszak allnak egymassal szemben:
a végén percekig csak néziink magunk
elé, és azon toprenglnk, hogy
kedvenceink szeretetet vagy inkabb
szénalmat érdemelnek inkabb.

Mi van vele azéta: Sajnos Sony-
gépre nem jelent meg folytatas,
viszont tavaly 6sszel Gameboy
Advance-ra kijott a FFT 4
verzidja. A PSP kozeledtével
csak remélhetjiik, hogy a Square

ezt a kézikonzolt is megkinalja

egy FF Tactics-szal.

Kiad6: Konami
Fejleszté: Konami Tokyo
Megjelenés: 1999

A Resident Evil hatalmas sikere utan
a Konami kockéazatos |épésre szénta
el magét azzal, hogy a horror-jatékok
fogalmat Ujraértelmezve megjelentette
a Silent Hill-t. A hatasvadasz
ijesztgetés helyett inkabb a jatékosok
kedélyallapotat probaltak a mélybe
nyomni a nagyon sétét hangulatd,

misztikus és sok helyen erételjesen

szlirredlis torténettel.Ez sikeriilt is

nekik! Egészen Uj lehet6ségek nyiltak
meg ezzel a fejlesztok és a jatékosok
el6tt, elég csak a stilus manapsag
megjelend képvisel6it megnézni, nem
véletlenll meritenek sokkal tébbet az
elsé Silent Hill-b6l mint barmelyik
mas hasonld jatékbol. A minéség
diadala a kommersz felett,
barmennyire is szerettiik a
konkurencia termékeét, ezt el kell
ismerniink.
Mi van vele azéta: Kis
4 azt
hogy PS2-n futészalagon érkezik

évrél évre az jabb rész, hiszen

nyaron mar a negyedik Silent

VAVSTATION]



t tehetjiik majd be a
gépiinkbe. A The Room alcimet
viseld epizdd az eddig latottak
alapjan még komorabb, még
groteszkebb és még
félelmetesebb lesz. Varjuk sok

szeretettel.

Kiadé: Sony
Fejleszté: Sony Japan
Megjelenés: 2000

Kivéancsi lennék, hogy amennyiben
kozvélemény-kutatast végeznénk a
jatékosok korében a PlayStation RPG-
ir6l, akkor hényan emlitenék els6
helyen a LoD-t. Tartok téle kevesen.
Rossz id6ben, nem megfeleld
talalassal jelent meg — és igy sajnos

méra a feledés homalyaba veszett. A

lathatélag mindent

megtettek, hogy a FF7 altal kitaposott
RPG-6svényrél csak néha lépjenek le,
és ha mégis muszdj, akkor is hamar

visszatértek a mindenki szamara jol

ismert Uthoz. Ez egyébként nem
probléma, ilyen magas szinvonalon
kevesen tudtak plagizalni. A torténet
rendkiviil hosszu, nagyszabéasu, és ami
a legfontosabb: el lehet merilni
benne, mert képes arra, amire nem
sokan, magaval ragad. A harc korokre
osztott, de a lgyességi elemek sem

hiédnyoznak bel6le, bar a kombok

Kiad6: Capcom
Fejleszt6: Capcom

Ugyan nem a Resident Evil volt az els6 komolyabb sikereket magaénak tudd
horror-jaték, mégis 6t tekinthetjik a stilus megalapitéjanak, talan még

maguk a fejleszt6k is meglepbdtek, hogy a kisértetiesen kihaltnak tlin6 haz,
A

benne a sok torz énnyel yire elnyerte a
masodik részt sokan a teljes sorozat legjobb darabjénak tartjak, itt joval
tobbet megtudhattunk az él

terjedésének hatterérél, és kalandjaink sorén Racoon City tobb részét is

Iényeket zombiva transzformald virus

megismerhettik. A harmadik részben méar semmi mas dolguk nem volt a
- csak 4 i és i azt, amit eddig letettek az asztalra:
a sikert elére borftékolni lehetett. .

Ettdl a pontt6l kezdve nem volt megallas, nyilvanvalova valt, hogy a RE,

mint sorozat, és maga a ,ttlél6” horror, mint stilus nagyon jovedelmez6.
Minden Gjabb részben tovabb szinesitették az amlgy a B-kategérias filmekre
emlékeztet6 torténetet, majd idével megjelentek a vadhajtasok: 16voldoz6s

jaték, film, elézmények ismertetése.

Mi van vele azéta: A Resident Evil sorozat megallithatatlan, kar,

hogy a negy rész (egy ) csak
késziil. az online osé biré PS2-
re fog megjelenni, és a belsé né ovoldozo. is

-] ez uté annyira nem oriilink. A

masodik mozifilm még idén bemutatasra keriil. Hiaba, ha egy
izlet beindul...




isienek el.

Star Wars Phantom Menace & Jedi Power Battles
Kiadé: LucasArts

Fejleszté: LucasArts

Megjelenés: 1999, illetve 2000

.Csindljatok egy olyan jatékot, amit egy finom kis arukapcsolassal
el tudunk adni j6 sok embernek az Episode | megjelenése utan” —
szoltak le a marketingesek, a fejleszték pedig tették a dolgukat.
Erzédik, hogy mindent megtettek, hogy a szomszéd szobaban a
nagyszer(i SW Raceren dolgoz6 tarsaik teljesitményét
semmiképpen se érjék el, de a kezikbd kikerilt produktumot
éppen hogy el lehessen azért még adni. A JPB egy fokkal ugyan
szbrakoztatdbb volt, szerencsére itt nem ragaszkodtak ahhoz, hogy
egy amugy is gyenge torténetet vegyenek alapul, maradt a
szintiszta hent. Meg az alacsony szinvonal. A LucasArts azéta
egyre magasabb atlagszinvonalon dolgozik, de mar el6re féliink,
hogy milyen lesz az — allitolag — egyszer(ien Darth Vader nev(i
Jjaték, amit a harmadik epizéd mellé adnak ki.

Kiad6: Midway
Fejleszt6: Midway
Megjelenés: 2000, illetve 1997

Amikor a MK-jatékok szinvonala a nagyszer(i kezdetek utan
meredeken elkezdett zuhanni, a Midwaynél ratettek még egy

gl

lapéttal, és megjelentették ezt a két gyaldzatos mil
Jalkotast”. A Special Forces-ben egy 3D-s akcidjatékot
tisztelhetlink, amelybdl megismerhetjik Jax és Kano torténetét,
kettejiik viszonyat és ellenségeskedésiik okait. Kar, hogy az egész
harom mondatban elmesélhets, ugyanis elfelejtettek ,jatékot” is
mellékelni a fejleszték, amit kapunk, az nehezen hivhaté annak. A
Mythologies-ban szerencsétlen Sub-Zero mitoszat igyekeztek porig
rombolni (méar ha volt neki ilyenje), egy fokkal ugyan jobb az
osszkép, de a gyaldzatos kategériabdl igy se nagyon tud kitomi.

Army Men-széria

Kiadé: 3D0

Fejleszt6: 3D0O

Megjelenés: Folyamatosan jottek...

Ha van olyan sorozat, amelyet a pokolba kivantunk, az az Army
Men volt. Mér a legels6 rész sem volt jo, de ekkor legalabb még
tjdonsagszamba ment. Mivel ez egy kis hasznot hozott, a 3DO —
kicsit érthetlen, fanatikus médon — elkezdte gyartani a
folytatasokat. Ezek mind, kivétel nélkil borzalmasak voltak,
senki nem értette, hogy ki is veszi ezeket, miért éri meg gyartani
Gket? Aztén jott a PS2-korszak, és a miianyagkatonékat
langszéréval sem lehetett Kiiktatni, erre a gépre is megjelent
vagy egy tucat. Ezért sohajtott fel minden joérzésii jatékos,

mikor a 3DO bezarta a boltot, soha t6bbé nem kell

filntink e gyilolt
megemliteném, hogy a cég arverése soran szinte minden elkelt,
leszamitva az Army Men-jogokat... vajon miért?

manuélis bevitele nem nyerte el mindenki a tetszését. Mi
mindenesetre jol szérakoztunk vele, a fentiek mellett
koszénhetben a korszak talén legszebb grafikajanak.

Mi van vele azéta: Sajnos a jaték bevételei nem alitak

a ezért a Sony

Halvany fény lehet a sététben, hogy 2002-ben az E3-as
6 kozott i

nem be az ytatast.

a LoD nevét, azéta

viszont akar sza is lealli ak a fej 6

Kiadé: Sony
Fejleszté: Polyphony Digital
Megjelenés: 1998, illetve 1999

Kazunori Yamauchi, a japan Polyphony Digital elnke
maximalista ember. Autészimulatorait minden részletre kiterjed6
figyelemmel épiti fel, raadasul ezeket annyi tartalommal tolti
meg, és olyan koéritéssel disziti, ami paratian ebben a
szakmaban! A Gran Turismo elsé része nemes egyszer(iséggel
minden méas autés jatékot lemosott a piacrél, és a szinvonal
azéta csak javult. A masodik rész tovabb fejlédott, még tobb
palya és auté volt benne, a tiszta jatékids, amit e jatéktol
kaphatunk, kézelit a végtelenhez. Ha valaki azt a feladatot tiizi
ki maga elé célul, hogy dsszeszedi az 6sszes autot, az hosszl
hénapokig nem szabadul a tévé eldl. Az iranyitas is rendkiviil
Bsszetett volt, és bar a teljes szimulaciotdl messze allt, kelléen
nehéz volt ahhoz, hogy végig kiizdelmes maradjon a program.
Mi van vele azéta: A Gran Turismo 3:A-Spec volt a PS2

elsé igazi a

mutattak latvanyosan. Késébb jott egy kiegészitd, a GT

amely a 6 fel, most
pedig az igazi folytatasért, a negyedik részért

Mara mar a valt, hogy a is

6 GT4 P gue - 6t palya és két tucat

autéval - nalunk is

nyaron.




Kiadd: Squaresoft
Fejleszt6: Squaresoft o
Megjelenés: 2000

A PS1-éraban volt egy id6szak, amikor

szinte heti rendszerességgel érkeztek

az RPG-k minden mennyiségben és
minéségben, divatta valt a stilus.
Jottek a kldnok klonjai, a kilencedik
Final Fantasy részre egy kicsit talan
még a Squaresoft is elfaradt.Ezt hittik
rovid ideig, amig a csoda meg nem
tortént, megjelent a Chrono Cross. Azt
az els6 pillanatban érezni lehetett,
hogy nem fog akkora sikert aratni mint
sok tarsa, a kommersztél vald
viszolygasunk miatt ennek még
ordltink is kicsit. Jutalmunk (hiszen
minden ilyen és ehhez hasonl6 jaték
egy apro jutalom a jatékos életében)
egy soha nem latott hangulatd,
innovativ szerepjaték lett, amelynek
minden mésodpercén érzédik a
részletekre valé odafigyelés, a
fejleszték gondoskodd keze és
hatalmas szive. Ennek a jatéknak lelke
van, ez nem lehet kétséges, és ez
kivételesen toébb mas jo
tulajdonsaggal is parosul. A zenéjét a

Kiadé: Squaresoft
Fejleszté: Squaresoft

Bérmilyen hihetetleniil is hangzik, a konzolos szerepjatékok 1997 el6tt
nyugaton nem szédmitottak népszer( stilusnak. Aztan jott egy jaték, amelyik
megvaltoztatta ezt, amely mindent megvéltoztatott. Ez volt a Final Fantasy
VII, sokak szerint minden id6k legjobb jatéka. Cloud és tarsainak torténete
milliékat varéazsolt el hosszi hénapokra. A rengeteg felfedezhetd titok, a
vilag és 6l
az, ami megismételhetetlen alkotéssa tette a FFVIl-et.

a szinte magikus hangulat volt

Ezt kovette a grafikdban rengeteget fejlédé nyolcadik rész, ahol Squallit
kellett elkisérniink egy sokkal ridegebb, modernebb vilagban. Ez volt az a

rész, ahol b zott a a Sq Kar és ez
volt az a program, amelynél lehidaltunk az atvezetd videdknal. Az intr6, ahol
Squall és Seifer kiizdenek, vagy a tancest, ahol Squall és Rinoa téancolnak,
orokre beégtek az emlékezetiinkbe. Es végill eljott a kilencedik epizéd is,
amely leginkabb egy kedves mesére emlékeztetett. Sokan pont ezért
szeretik, masok talan ugyanezért nem kedvelik, én magam szerelembe

esetem ezzel a humorban és érzelmekben gazdag jatékkal.

Mi van vele azéta: A Final Fantasy-k rajongéi szamara fényes a
jové. A FF XI, az online RPG még idén a
tizenkettedik epizéd pedig a jové év elsd felében varhaté. Ezekrél
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mai napig szivesen hallgatom, a
grafika szemet gyonyorkodtet6 és a
rengeteg karakter hosszl ideig
garantélja 6nfeledt szérakozasunkat.
Tisztaban vagyunk azzal, hogy minden
kiad6 a bevételért fejleszt, de
valahogy ennél a jatéknal ez egy
masodpercre sem érzédik.

Mi van vele azéta: 2002-ben
kiirtoite vilagga minden weboldal,
hogy a Squaresoft levédette a
Chrono Break nevet, ami nem is
lehetne mas, mint a sorozat

része?! A

bejelentés késett, egyre csak
késett, ma a legtobben mar le is
tettek rola. Mi még hisziink
benne, hogy talan az E3-on, vagy
az 6szi Tokyo Game Show-n
latunk beléle valamit.

Kiad6: Konami

Fejleszt6: Konami

Megjelenés: 1998

Hideo Kojima mestermiive nem
hianyozhat senki polcarol! Ugyan a
grafika és a jatékmenet is a cslcson
volt, de ami igazan emlékezetessé
tette, az a térténet és a korités, az
igényes prezentacio. A filmes
mindségl atvezeté animéaciok sorén a

el6tt feltarulhatott egy Gsszetett és
minden részletében kidolgozott vilag,
egy olyan hattér, amely barmely kényv
szinvonalahoz félérne. Ugyan sokadik
alkalommal mar két 6ra is béven
elegendd egy végigjatszashoz, ennek
ellenére felejthetetlen kalandot jelent
a Metal Gear Solid. Kiléndsen Psycho
Mantis, aki képes arra, hogy
beleldsson az agyunkba, azaz
végignézi a memoriakartyankat mas
Konami-jatékok utan kutatva. Zseniélis
otlet, perfekt kivitelezésben.

Mi van vele azéta: A harmadik
részrél elézeteseink kozott

olvashatsz, persze ez nem jelenti

azt, hogy a masodik epizédot ki
hagyni. Tor
talan még a PSl-es részt is

az Y 8
pedig az volt, hogy Snake helyett
egy Raiden nevii, antipatikus

suhancot lehetett iranyitani.
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Kiadé: Electronic Arts
Fejleszté: Dreamworks
Megjelenés: 1999

nem volt ilyen j6, ott a hangulat mar
nem volt ilyen varazslatos.

Mi van vele azéta: A sorozat PS2-
n megért egy viszonylag jo
epizédot, illetve egy nagyon

Az Electronic Arts szinte

képes millickat keresni. fgy volt ez az
FPS-ekkel is, el6tte sosem adtak ki
ilyet, a MoH viszont berobbant a
piacra, és azonnal piacvezet6 szerepet
vivott ki maganak. Kilnleges
hangulatot varazsoltak a korongra a
fejleszték, a németl Gvolté naci
tisztek és a fantaziadis helyszinek a
héabor(t hoztdk a szobaba. Rengeteg
kulénleges hizésa volt a programnak,
a legemlékezetesebb talan az, amikor
a németjuhdszok megprobaltak
visszahozni az eldobott granatokat.
Amikor sikerrel jartak, persze nem
orultiink, de amikor elszamitottak
magukat, és a granat el6bb robbant...
lehet, hogy brutélisan hangzik, de ezt
nagyon szerettiik. A kés6bbi

kiegészité, a MoH Underground mar

ét. A az P
hadszintéren jatszodott, mig a
gyengécske Rising Sun a
Csendes Oceani teriiletekre
koncentralt. A kovetkezé rész
varhatéan ez utébbinak a
folytatasa lesz, reményeink
szerint sokkal magasabb

szinvonalon.

Kiad6: Enix
Fejleszt: tri-Ace
Megjelenés: 1999

A Star Ocean méasodik része
tokéletesen mutatja be, hogy mit is
jelentett az Enix PS-n. Japanon kivil a
jatékaik soha nem arattak komolyabb
sikert, hiszen megfeleld

befogadésukhoz sokkal tébb nyitottsag

szilkségeltetett, mint a gép nyugaton
is nagy sikert aratott RPG-ihez. Sem
grafikaban, sem a kénnyed
kezelhetdségében nem alkotott a cég
soha nagyot, mégis hatalmas értékkel
birnak ezek az alkotasok. A Dragon
Warrior VIl helyett itt a Star Ocean 2-t
emeljik ki (bar donthettiink volna
forditva is), ami innovativ

jatékmenetével, nagyszeriien kitalalt

extraival és rejtett lehetéségeivel
fogott meg minket. Nehéz megszokni,
de ha siker(lt, akkor a végéig nincs
megallas, a térténet magaval ragad,
ugyanis az egyik legjobb, amit ezen a

gépen atélhetink.

Mi van vele azéta: Japanban mar
a tavalyi év folyaman kijott a
nagyszerii kritikakat kapé
harmadik rész, mig az angol
valtozat varhatéan nyaron lat
napvilagot. Mi pedig csak

reménykedni tudunk abban, hogy
kapunk beléle, hiszen Eurépaban
az Enix nem tul bator. Kévetkezé
szamunkban bévebben is
visszatériink a SO3-ra.

Kiadé: GT Interactive
Fejleszt6: Reflections
Megjelenés: 1999

Kedvenc autészimulatorunk a
PlayStationds id6kbdl vitathatatlanul a
Driver volt. Remek fizikajanak
készonhetSen az autés ildozések

felejthetetlen éiményt nyljtottak. A




torténet ugyan kissé bugyuta, de sok
killdetés igen szérakoztat6 volt, példaul
az, ahol addig kellett farolnunk és
szaguldanunk, amig a hétsé (lésen az
utas ki nem dobta a taccsot. Az igazi
moka azonban akkor jétt, ha mar vagy
négy rendérauté szaguldott szirénazva a
sarkunkban, ekkor minden tudasunkat
és szerencsénket Gssze kellett
szednlnk, hogy siker(iljon teljesiteni a
feladatot. Emlékezetes volt a
visszajatszas-szerkeszto része a
programnak, amellyel orékat eltoltve

egész latvanyos filmeket dobtunk dssze.

Kiad6: Squaresoft
Fejleszt6: Squaresoft
Megjelenés: 1998, illetve 2000

A Squaresoft neve nem csak a
szerepjatékokkal kapcsolatban
meriilhet fel, méas terileteken is
alkottak maradandét. Talan a Resident
Evil sikerén felbatorodva készitették el
a maguk misztikus horrorjatékat,
amelyben megprébaltak a kilonféle,
mashol mar bevalt alapanyagukbdl
épitkezni, egyrészt az RPG-alapu
karakterfejl6dést el6szor 6k tettek ilyen
tipusti jatékba, masrészt a cég
torténetirdi kozismerten értik a
szakméjukat... Az eredmény egy
érdekes hibrid lett, ami természetesen
nem aratott akkora sikert, mint egy FF
vagy egy RE, de nekiink igy is tetszett.
A masodik részre csak az alapokat
hagytdk meg, emellett kicsit
megkeverték az osszeteviket, ez egy
inkébb ,érdekes”, mintsem kilénleges
probalkozas volt, megvoltak a maga
gyerekbetegségei, amik érthetetlen
modon keriiltek bele a jatékba, de
ugyanakkor megtartotta egyediségét.

Mi van vele azéta: A mostanaban

vitathatatlanul a Tekken 3 volt. Amikor
Hwoarangot iranyitva mindenkit
sikertilt lerigni a szinr6l, az olyan
élményt jelentett, amit csak a Tekken
Tag Tournamentben sikerilt megint
atélni. A jaték egészen paradésan
nézett ki, a Namco programozoi
mindent kihoztak a kis szlirke
masinabdl. A karaktereket kellGképp
kiegyensulyoztak, két képzett jatékos
parharcabdl igazi taktikai viadal alakult

nélkdli

érdekes utakon jaré Sq

paros sajnos ezt a sorozatot sem

Mi van vele azéta: A
rész mar kdzel sem volt olyan
népszerii, mint az eredeti, annak
koszoénhetden, hogy til szép lett,
azaz a PlayStation nem birta el
azt a grafikat, igy folyamatosan
a Driver 2. a

harmadik résszel, a ,menén”
elnevezett DRIV3R-rel kapcsolatban
nincsenek ilyen gondok.

ytatja, ly

ki, az
gombnyomkodésnak esélye sem volt.
Ha egy iddre elegink lett a
61 — ez csak tgy

meg

Kiad6: Namco
Fejleszt6: Namco
Megjelenés: 1998

PlayStationon sok j6 verekedds jaték
jelent meg, és ezek kozil a legjobb

kovetkezhetett be, ha sokszor
gyalaztak el minket — akkor
kimehettiink a strandra, roplabdéazni
egy Kicsit.

Mi van vele azéta: A széria nem hent,
a PS2 startjara kijott a Tekken Tag,
amit imadtunk, honapokig csak azzal
Jjatszottunk. Aztan jott a Tekken 4, egy
kiegyensulyozatlan, lomha és
csUnyacska jaték. A Tekken 5 pedig év
végén kerll a boltokba, az elsé
informéacidkat az E3-on jelenti be a

Namco.pi

Kiadé: Rockstar Games
Fejleszté: DMA Design
Megjelenés: 1999

Sokan taldn nem is hallottak err6l a
jatékrol, a London '69 a GTA els6
részének volt a kiegészité lemeze.

Lényegében annyi tortént, hogy az

amerikai ihletés( tajat atrajzoltak,
ugyanezt tették a kocsikkal, majd
minden szerepl6nek végtelentil
eltilzott angol tajszolast adtak.
Maradt a régi feliinézet, a rajzfilmes
fizikaju autdk és persze az erGszakos —
am egy(ttal humoros — tennivalok.
Autélopas, gyilkossag, robbantas,
erbszak, mindez a hatvanas évek brit
muzsikéjara. Annyira hangulatos és
szorakoztato volt ez a jaték, hogy még
randasaga ellenére sem tudtuk

abbahagyni.

Mi van vele azéta: Ezt a

ismeri: megjelent a GTA 3, majd a

Vice City, amelyekbdl fejenként
cirka tizmillié6 fogyott. Nem
sokan vannak, akik ne daltak
volna fel Liberty vagy Vice City
utcait, nekik valésziniileg
felderiti a napjukat, ha azt
olvashatjak, hogy a GTA: San
Andreas idén oktéberben jelenik




nem art, ha tudjuk,

A Suffering kozep inten j éhany helyszi lay rithatja a felkésziiletlen jaték
hogy mily llenfelek ellen milyen taktikat é alni. Ebben kivan segiteni a lenti 6sszeallitasunk, amely
tar a kisebb i rovid leirasat, illetve ré taktikakat amelyeket a négy foellenfél ellen vethetiink be.

Vele fogunk elséként talalkozni. Karjai
és labai helyén hosszi pengék
biztositjak az 6nfeledt gyilkolast.
Eszméletlentil gyors, egyik pillanatban
még 6t méterre all, a kévetkezében
mér a levegbben porog és vagdossa a
testlnket. Ett6l figgetlendl legy6zése
nem jelenthet gondot, gyorsan le kell
16ni, hogy ne ugréljon feleslegesen.

Szép szal legény, a hata jol
megpakolva mindenféle
I6fegyverekkel. Amig nem guggol le,
addig nem kell féIntink téle, viszont
ahogy felveszi ezt a poziciojat, a
magaval cipelt sok hasznos puskabol
egyszerre kezd puffogtatni. Ha
képesek voltunk eddig varni, akkor
inkdbb fussunk el messzire és
végezziik ki, amint esetlendl jén

utanunk.

Fura Iény, Ggy néz ki, mintha Gollamot
néhany kisérletezé kedvil egyén jol
megszurkalta volna zéld folyadékot
tartalmazé injekciostlkkel, amiket
aztan nem tavolitott el belSle. Kicsi,
ezért nehéz eltalalni, rdadasul tébb
fajta tdmadasa is van, vagy elkezd
darts-ozni a tiiivel (igen, a céltabla mi
lesziink), vagy a nyakunkba ugrik
6réomében és joI megszurkal veliik.
Haléla utan zold savtocsat hagy a
féldén, ezt tanacsos kikerdini.

Nem elég, hogy félbe van vagva, még

fel is akasztotték szerencsétlent, ilyen
helyzetben én sem lennék éppen

viddm! A legvaratlanabb pillanatokban
képes a plafonrél bepottyanni elénk és
megmarkolni a testlinket. Ha sikeril a

szoritasabdl kivergédni, akkor van egy
kis id6nk a lelovésére, ezt nem szabad

elszalasztani.

A szigeten egy vakond sem érezné jol
magat, ugyanis a fold alatt a
Burrowereké a hatalom. Elhaladtukban
szerencsére jOl 1atsz6 foldhanyast
hagynak maguk utan. Ha jon felénk
egy ilyen, akkor szaladjunk az
ellenkezd iranyba, esetleg hatraljunk,
elébb-utdbb ki fogja dugni a testét és
akkor shotgunnal hamar sajtszer(ivé

likasztgathatjuk.

& sincs éppen rossz hisban és
bérben, helyes kis pocija azonban
nem finomséagoktol gombolyddott ki
ilyen szépen, hanem a benne éI6
patkéanycsaladtol. Messzir6l kezdjik el
dobalni nagyot pukkané dolgokkal,
ajanlott a TNT hasznélata. Nem
szabad engedni, hogy kozellinkbe
érjen, mert hatalmasat Gt! Haléla
utan a moh¢ patkanyhorda
kiszabadul a hasabdl és
igyekszik megharapdalni
minket, erre legylink

felkésziilve.

Tuzes kiscsajokbol sincs hiany a
Jjatékban; az Inferndk meglehetésen

lobbanékony természetiiek,

meggyljtanak mindent a
kdrnyezetiinkben, velink az élen.
Rendkiviil idegesitéek, szintén
érdemes Gket tavolrél leszedni,
ugyanis ha korbevesznek, akkor
amellett, hogy a maguk utan huzott
tlizesiktdl nem tudunk menekdlni, még
fel is gyulladunk. A biztonsag kedvéért
néha j6 nagyot robbantanak, illetve a
hamvaikbél fénix modjara
feltémadnak. Vodor
viz hidanyaban

megallas
nélkil 16jink.



psguru

Az elmebeteg Killjoy professzorral
személyesen nem kell megkizdeni,

vele csak mint vetitégép éaltal
megjelenitett képen talalkozunk. A
laboratériumaba érve egy nagydarab
lényt latunk lerbgzitve; bar nagy a
kisértés, de semmiképpen se I6jink
ra, csak a I6szert pazarolnank. A
terem hamar benépesiil mindenféle
lénnyel (Slayerek és Mainlinerek
jelennek meg), 6ket intézziik el hamar,
majd ha ezzel megvagyunk, akkor
keressik meg a kart az egyik gépen
és hlzzuk meg. Ennek hatéaséara
beindul a doktor egyik gépezete,
amely lilds sugarakat bocsat ki
magabol, alljunk bele a fénybe és

[ Ik végig Killjoy 6s6t. A

lekotozott 1ény hamarosan kiszabadul
és mi elhagyhatjuk végre a klinikat az
altala a falon hagyott lyukon keresztiil.

Egyszerli elitéltként tengette az életét
a borton falai kozott, az unalmas
mindennapokat csak néha-néha
zavartak meg felesége latogatésai.
Olyannyira szerette az asszonyt, hogy
az egyik latogatas alkalméval apré kis
szeletekre vagdosta fel. Hogy egy
kicsit lenyugodjon, az eset utén,
lelltették egy székre, aztan aramot
vezettek a testébe. Mi is a
villamosszékben talalunk ra. Mivel az
egész szoba tele van
elektromosséggal, vigyazzunk hova
Iéplnk.

Bizonyos id6kézonként jol

lathat6 elektromos

I6ketek indulnak ki a kivégzéeszkozbol,
ezeket igyekezzlink jo Gitemben
atugrani, figyelve arra, hogy a

plafonrél 16g6 szintén életveszélyes
vezetékekhez ne érjlink hozza. Horace-
t bantani itt is értelmetlen,
figyelmiinket forditsuk inkéabb a falon
elhelyezkedd dobozokra, ezek kozil
egyet mindig ki tudunk 16ni — azt,
amelyiket éppen nem von be
védbburok. Ha minddel végeztiink,
akkor mar csak a villamosszéket
kikapcsold kart kell meghuzni és

Horace-tél végleg megszabadulunk.

Eletét jelenleg légnem(i
halmazallapotban tengeti; persze nem
mindig volt ilyen nehéz (vagy inkdbb
Lkénnyid”) helyzetben, évtizedekig 6
volt a borton hivatasos kivégzé-tisztje.
Ahogy megszokhattuk, ebben a
csataban sem a fegyvereké a
fészerep. Az atvezetd rész utan —
ahogy megkapjuk az iranyitast —
lathatjuk, hogy az egész teremben
261d szin(i mérgez6 gaz terjeng. Nosza,
nézzilk csak meg, honnan jon.
Elsédleges feladatunk az lesz, hogy a
nyilésokat kiilonb6z6 modszerekkel
eltorlaszoljuk. Van, amire egy ladat
tudunk réhuzni, vannak szelepek,
amiket egy kar elforgatasaval
zérhatunk el és vannak nyilésok, amik
folott lada 16g, ezeknek
értelemszeriien a tartokotelét kell
elvagnunk/I6niink, hogy leessenek.
Ha minden nyilassal végeztink és még
nem fulladtunk meg, akkor alljunk be
a terem kozepére, szemben a
kazénnal (az ajtajat még csak
véletlenil se csukjuk be) és tekerjik
elére a mellettiink allé
kart, legaldbb annyiszor,
hogy a kitoré (ezuttal nem
mérgez6) fuvallat
folyamatosan aramoljon
kifelé. Mar csak azt kell
megvarnunk, hogy
Hermes pontosan elé
alljon, és huss, egyenesen a
tlizben landol. Na ez az a
pillanat, amikor habozas és
lelkiismeret furdalés nélkul ra

kell csapnunk a kazéanajtot.

Igen, ez a mi neviink, nem tévedés.
Mivel a jatékban lathatéd dolgok egy
része csupan skizofrén elménk
alkotasa, ezért varhatoé volt, hogy
magunkat is le kell gy(irniink el6bb-
utébb. Es itt alljunk meg egy
pillanatra! Nézziik meg, hogy mennyi
gyogyszer van nalunk. Ha kevés, akkor
kezdjunk el kdromkodni, ugyanis az
nem biztos, hogy elég lesz easy-nél
nehezebb fokozaton, és ezen a
palyaszakaszon keveset lehet talalni —
ebben az esetben tandcsos
visszatélteni egy korabbi jatékallast.
Harom formaban tamadunk
Lmagunkra”. Elséként a jol ismert
nagydarab szornyeteg néz velink
szembe, 6t nem lesz nehéz legy6zni,
vegylk el6 példaul a géppuskat és
korbetancolva 16jiik folyamatosan. Arra
azért vigyazzunk, hogy két-harom
Mainliner is lesz a talpunk alatt,
valamint kortléttiink sok robbanékony
anyag van, amiket eltalalva rossz
esetben mi is nagyot sebzédiink. Ha
elhasalt, akkor rovid kozjaték utan jon
~emberi” éniink, akit legegyszer(ibben
szérny-alakunkban intézhetiink el:
alakuljunk at, majd az R2 gombot
nyomogatva ugorjunk nagyokat. fgy
minden akciénk elég jelentés

pusztitast fog okozni a

kornyezetinkben és a puhany Torque
is hamar ki fog fekidni. A harcban
asszisztal néhany Slasher is, de ezen
a ponton mar nem nagyon fogjuk
észrevenni Bket... (Alternativa mindkét
harcban, hogy ha az egyik drotkerités
mogotti gépfegyver mogé bedllunk és
hozzéragasztjuk az ujjunkat a
kontroller 16vés gombjéhoz,

kiprobaltam, m(ikodik.)

Huhh, ennyi, gondolhatnank és
tévednénk is: a neheze még hatra
van. Egy jaték féellenfelének valami
igazén nagyot szokas bedobni:
megkapjuk. & méar egy kicsit
kemeényebb di6, de elintézhetjik ha
rajoviink a trikkre és a segitség
onnan jén, ahonnan a legkevésbé sem
szamitunk ra, Dr. Killjoy és érdekes
szerkezete épp kéznél van. Keressiik
meg az irdnyitopultot (az eddig
akadalyoz6 kerités mar darabokra
hullott) és eressziik le a szerkezet
segitségével. Alljunk be a mar ismert
lila fény alé és a magunkba szivott
energiat az L1-el kezdjuk el dobalni
ellenfeliink mellkasa felé. Ellesziink
egy ideig vele, de a végén meghajol
tudasunk el6tt, ami nem meglep6: 6

mi vagyunk és mi 6 vagyunk.
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, Jaték alatt megnyithatsz minden titkos
dolgot a kovetkez6 kombinéciéval:
Kér, Fel, Négyzet, Haromszog, Jobb,

Al
Norra
Tartsd lenyomva a kdvekezé

L1+R1+ha 6g+R3,
ennek hataséra 20 szint( leszel és

kapsz 999 képességpontot. (Csak elsé
szinti karakterrel m(ikodik, akkor kell
bedtni, amikor megkapod a karakter
iranyitasat.)

Drakengard.

Konny( fegyver-fejlesztés — Allitsd
konnylire a nehézséget és inditsd el a
,To the castle” péalyat az els6
fejezetben. Olyan fegyvert vegyél a
kezedbe, aminek a specidlis tamadasa
valamilyen sebz6 aurat von a tested
koré (pl. Spiked Wisdom, Butcher's
Joy). Toltsd fel a z6ld csikot majd 16dd
el a kilénleges tdmadast. Ezutan
azonnal valts at a fejleszteni kivant
fegyverre és siman gyalogoljal bele az
ellenfelek nagyobb csapataiba, akik
hullani fognak anélkl, hogy barmit is

—

tenned kellene. Ha megsz(inik az
aura, akkor valtsal 4t a korabbi
fegyverre és ismételd meg az egészet.

Szupernehéz palya — varjuk meg a
fémenuben, amig el nem kezd
demézni a gép. Ha ekkor lenyomjuk az
X-et, akkor ezen a palyan

Jet itésa a repilGs palya -A etiink, rendkivil kemény
13. fejezet jezté ilik a ellen

lehet6ség a Jet hasznélatéra; ezentdl

barmelyik égi kiildetésnél a sarkany-

vélasztd képerny6n ki juk. Itt Szt motorok — Cheat-

alapb6l a Vords és a Kdosz sarkany
jelenik csak meg, de ha az utébbin
nyomunk egy le iranyt, akkor
kijelolhetjik az egyel6re ,??7?"-ként
szerepld Jet-et. Kivéalasztdsa utdn nem
sérkanyhaton indulunk neki ezeknek a
kiildetéseknek. Természetesen azokon
a palyakon, ahol csak ideiglenesen
tudunk felugrani a hillénk hatéra,
tovabbra sem lesz elérhet ez a

wJarma”.

Firefighter FD. 18.

Dean ,Max" McGregor megnyitasa —
Taldld meg az 6sszes eltiint targyat

Szabad pélyavalasztads megnyitasa —
Teljesitsd a jatékot

MX Unleashed.

A Cheat képernyén kell beltni a
kovetkezbket:

SQUIRRELDOG — 50 kdbcentis
motorok

CLAPPEDOUT - Minden bénusz
megnyitasa

SWAPPIN — Professzionlis fizika

képernydn kell beltni a kovetkez6t:
JIH345

A rendérmotor megnyitasa —
Teljesitsiink minden Freestyle versenyt

A Spliknot motor megnyitasa —
Teljesitsiik a Master Supercross
versenyt

A Speed Demon és a Trickbot motorok
megnyitasa — Teljesitsiik a karrier-
médot

Nightshade.

Megnyithat6 karakterek:

Hisui — Jatszd végig a jatékot easy
moédban

Hotsuma — Jatszd végig a jatékot
normal médban, és ezen kivil legyen
a memoria-kartyadon egy mentés a
Shinobi-bél

Joe Musashi - teljesits sszesen 88
palyat a jatékban (miutan egy
killdetést befejeztél, mindig kijelzi,
hogy mennyinél tartasz)

Az Gj Platinum Internet Security tfogé
megoldst nyujt az Intemetes fenyegetések

legszélesebb skalajara.

B Személyes tizfal
B Spam védelem

Megnyithatd ruhak:
Hibana méasodik ruhaja — Jatszd végig

a jatékot normal médban

Hibana harmadik ruhaja — Jatszd végig
a jatékot hard médban

Hisui méasodik ruhéja — Gy(jtsd dssze
mind a 88 klan érmét

A megnyithat6 kildetésekhez titkos
klan érméket kell 6sszegyljtened:
Mission Mode stage 1 — 3 db
sziikséges

Mission Mode stage 2 — 14 db
szilkséges

Mission Mode stage 3 — 24 db
szikséges

Mission Mode stage 4 — 35 db
szilkséges

Mission Mode stage 5 - 45 db
sziikséges

Mission Mode stage 6 — 56 db
szitkséges

Mission Mode stage 7 — 68 db
sziikséges

Mission Mode stage 8 — 80 db
szlikséges

Survival Mode stage 1 - 10 db
sziikséges

Survival Mode stage 2 - 21 db
sziilkséges

Panda Software Hungary

Tel.: (06-1) 469 7097

E-mail: hungary@pandasoftware.com

www.pandasoftware.hu

B Kémprogram-védelem
B Web-tartalomszlirés

Telepitse és felejtse el!
- az Internettel kapcsolatos félelmeit!
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Survival Mode stage 3 — 31 db
sziikséges

Survival Mode stage 4 — 42 db
szlikséges

Survival Mode stage 5 — 52 db
szlikséges

Survival Mode stage 6 — 64 db
sziikséges

Survival Mode stage 7 — 76 db
sziikséges

Survival Mode stage 8 — 88 db
sziikséges

Time Attack Mode stage 1 - 7 db
szlikséges

Time Attack Mode stage 2 - 17 db
szlikséges

Time Attack Mode stage 3 — 28 db
szlikséges

Time Attack Mode stage 4 — 38 db
sziikséges

Time Attack Mode stage 5 — 49 db
szlikséges

Time Attack Mode stage 6 — 60 db
szilkséges

Time Attack Mode stage 7 — 72 db
szlikséges

Time Attack Mode stage 8 - 84 db
szlikséges

Bal, Fel, Le, Fel, Kor, Fel, Fel —
Nicole-t iranyithatjuk
Bal, Jobb, Kér, Fel, Kér, Jobb, Bal —

Hatalmasakat fogunk atni

Rise to Honour.
Hard méd megnyitasa — teljesitsd a
jatékot normal nehézségen

Volt egyszer egy Kina” és ,Legendas
6kol" ruhdk megnyitasa — teljesitsd a

jatékot barmilyen nehézségen

Young Kit Yun és Young Michelle
videdi - teljesitsd a jatékot barmilyen

nehézségen

Le, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Le, Fel, Fel,
Fel, Fel, Jobb, Bal, Négyzet — Dupla

SONY PS2 8MB AKCIO!
6.499 Ft

Xlll.ker. Béke ut 21-29. Tel.: (06-1)270-9213 (06-20) 426-7992

http://www.konzolshop.hu e-ma

fo@konzolshop.hu

életerd és sebesség a versus

csatakban

Bal, Négyzet, Fel, Kor, Jobb,
Haromszog, Le, Haromszdg — Nagy
figurak a stratégiai térképen

L1, L1, Le, Le, R2, Select, R2, Select,
R1, L1, R2, R1+R1, Select - Uj
karakterek versus moédban

L1, L1, Le, Le, R2, Select, R2, Select,
R1, L1, R1, R2+R2, Select - Uj

karakterek versus médban

Elephant Pool Arena megnyitasa
versus moédban — Nyerjél 20 team

csatat

Metal Age Arena megnyitasa versus

modban — Nyerjél 100 aréna csatat

MAX PAYNE 2
CSALASOK

i
Bsoliie

% TRUE CRIME
CSALASOK

GCiPS2, KB
THE SIMS
CSATASOHS.

XBOX * GAMEBOY ADVANCE * PLAYSTATION * PS2 * GAMECUBE * IBM PC

6C, PO, 952, KB b
FREEDOM FIGHTERS

Pitfall: The Lost
Expedition.

A nyitoképerny6n lehet bevinni a
kovetkez6 kodokat az L1 és R1
nyomvatartasa mellett:

Bal, Négyzet, Kor, Le Négyzet, X,
Négyzet, Kor — Harry kulacsa sosem
ardl ki

Kor, Kor, Bal, Jobb, Kor, Négyzet, X,
Fel, Kor — Megnyithatjuk az eredeti
Pitfall-t

Bal, Jobb, Bal, Jobb, Haromszog,
Haromszog, Haromszog —
Megnyithatjuk a Pittfall II: Lost
Caverns-t (erre megoldas az is, ha
sszegy(jtink és felhasznalunk

minden idolt)

minden]mennyiségber

|
3




Ha egy nagymelll, fegyveres nének nem sikeriil meghdditania a vildgot — mint ahogy ez
szegény Laraval tortént a legutobb —, akkor lehet, hogy két ilyen teremtés sikerrel jar. A Cy
Girls két hésnéje teljesen eltéré fegyverzettel és taktikaval rendelkezik, igy egy jaték araért
kett6t kapunk. Mindehhez csapjuk hozza a hackelés lehetdségét, no meg tucatnyi logikai

feladatot — ha a fejlesztéknek sikerdl, amit megigértek, ebbdl nagy dolgok is kistilhetnek...

8 | HSTEL &R w

Miutén a Knockout Kings-széria nagyot bukott, azt két rész utan az EA megszintette. Egy év
sziinet kellett ahhoz, hogy el6alljanak egy (j boxprogrammal, amely egy hatalmas Ujitassal
rendelkezik. A kiilonboz6 Utéseket nem eszeveszett gombnyomkodéssal hozhatjuk el6, hanem az
analog kar mozgatasaval. fgy teljesen pontosan indithatunk tamadésokat, és mindig a megfelelé

madon védekezhetiink. Ha ez a mddszer bevalik, akkor az EA egy Ujabb sikerprogramot készitett...

VN EVIST icl Dl > g, .

Amig varakozunk az Onimusha 3-ra, addig pompasan eltélthetjiik az id6t kistestvérével, a
Blade Warriors-szal. Ez Iényegében egy verekedds jaték, amely a Capcom nagyszer(
sorozatanak vilagaban jatszodik. Mind a harom részb6l feltinnek majd szereplék és
helyszinek, és persze a jatékmenet is azokra fog emlékeztetni a kivégzésekkel,

Iélekszivasokkal.

—

| n eIl 1L i

Ebben a szamunkban elmondtuk, hogy mit igérnek a dan fejlesztok — a kovetkezben pedig
kiderul, hogy ebbdl a sok nagyszer(ien hangzé dologhdl mi igaz. Remélhetdleg a fejleszték
nem tuloztak, és a 047-es tényleg sokkal jobb formaban, brutalisabb személyiséggel tér
vissza. Uj ,fegyverei” kozott lesz a zongorahlr, a parna vagy éppen a kertben megszerzett

4s0 — valtozatossagban tehat paratlan jatékot kapunk.

A PS GURU
 KOVETKEZG SZAMA
MAJUS 7-EN JELENIK MEG!

El8z6 szamunk nyertesei:

FIFA 2004-jaték.

A helyes vélasz: A kovetkez6 foci EB-t

Portugaliaban rendezik.

FIFA 2004 PS2-jatékot nyert: Posalaki
Attila, Kaba - Simon Tibor, Karcag -
Maticsek Laszl6, Budapest - Andorkd
Antal, Abadszalok - Bognér Attila, Vép

A helyes vélasz: Idén nem késziil Bond-film.
James Bond: EoN PS2-jatékot nyert:
Karpéti Péter, Tat - Keller Krisztian,
Békéscsaba - Simon David, Kozarmisleny

7
A helyes vélasz: A megielenést péntek 13- &1
dra idozitették.

Lh=2 O
A helyes vélasz: A hérom lanyszerepld
Castlevania: Lament of Innocence neve Yuna, Rikku és Paine, a jatékot pedig
PS2-jatékot nyert: Nagy Péter, Szolnok -

Batta Maté, Kéapolnasnyék

az Electronic Arts forgalmazza.

Final Fantasy X-2 PS2-jatékot nyert:
Hangédi Csaba, Budapest - Nyisztor
Mihaly, Oroszlany - Sebe Gabor, Varpalota
- Kaszonyi Taméas, Gyula - Nagy Gabor,

A helyes vélasz: A Sonic Heroes az elsd Kiskérds - Heller Krisztian, Békéscsaba -
PS2-es Sonic-jaték Kovécs Viktéria, Budapest - Tompa
Sonic Heroes PS2-jatékot nyert:
Pénzes Aron, Székesfehérvér - Sadi Jénos,
Hatvan

Tiborné, Biik - Zombori Imre Zsolt,

Hajdisamson - Téth Olivér, Budapest

Fészerkeszt6: Bényi Laszlo (Grath)
grath@psguru.hu

Jatékrovat-szerkeszté: Klujber Andrés (Babar)
babar@psguru.hu

Hirszerkesztd: Nagy-Szakall Ferenc (Vega)
Vvega@psguru.hu

DVD-szerkesztd: Moricz Krisztian (Marco)
marco@psguru.hu

Miivészeti vezetd: Cserhéti Péter (cserhati artwork)
csp@psguru.hu \
Korrektor: Kereszturi Eva

Jelen szamunk készitésében kozremiikodtek:

Attis izo.hu) Draco hu)
Gregs ilbox.hu) Sasa hu)
Hancu hu) Juius:

Shoebaron (csharangozo@vogelburda.nu) ‘
Stoki (g.stockert@euromace.hu)

A szerkesztGség cime: -

1088 Budapest, Rakéczi (it 1-3. Tel: (06-1)-888-3402
Levelezési cim:

PS GURU 1088 Budapest, Rakocz it 1-3.

Kiado: Kiadja a Vogel Burda Communications Kft.
Hotline és eléfizetéssel kapcsolatos Informacis:
Fazekas Anita, Tel: (06-1)-888-3421

Reho Rita, Tel: (06-1)-888-3423

Fehér Ildik, Tel: (06-1)-888-3422

Fax: (06-1)-888-3499

E-mail: terjesztes@vogelburda.hu

Hirdetésfelvétel:

Vogel Burda Communications Kft.

1088 Budapest, Rakéczi u. 1-3.

Téth Zsuzsanna Tel: (06-1)-888-3469

E-mail: zstoth@vogelburda.hu

A kladasért felel:

Carsten Gerlach Ggyvezetd igazgatd

Tel: (06-1)-888-3470, Fax: (06-1)-888-3499
Asszisztens: Rétky Marianne

Tel: (06-1)-888-3471, Fax: (06-1)-888-3499

Arus lapterjesztés:

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és

a Magyar Lapterjesztd Rt. regiondlis részvénytarsasagai,
tovabba a LAPKER Rt. orszagos hélézatan keresztiil a
RELAY, CiTY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és
{izemanyagtoltéllomésok.

Terjesztés gondozas:

Hirvilag Press Kft. Tel./Fax: 411-0491

E-mail: hirvilag.press@hirvilag.axelero.net

Megjelenik éthetente (10 szém), egy szém éra: 1696 Ft

Eléfizetéses terjesztés:

Terjeszti a Magyar Posta Rt. Terjesztés gondozas: Magyar
Posta Rt. VIG-Ugyfélszolgélati Iroda

Zoldszam: 06-80 444-444 i
Eldfizotés! dij a kiadénal: |
Egy évre: 13570 Ft (10 szam - 20% kedvezmény), |

A PS Guru e havi szama 10.000 példanyban
Késziilt.

Montirozas: Austral Bt. Nyomas: Origoprint Kft.

A kozolt cikkek forditasa, utAnnyomasa, sokszorositasa é
adatrendszerekben vald térolésa kizérolag a kiado,
engedélyével trténhet. A megjelentetett cikkeket
szabadalmi vagy mas védettségre valé tekintet nélkil
hasznaljuk fel.
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Készitse el sajat DVD lemezét!

JVC PROCGSRESSIVE WORLD
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DR-M1 DVD VIDEO RECORDER

The Perfect Experience o

JVC International (Europe) GmbH. Magyarorszagi Fioktelep ® www.jvc.hu
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