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PLAYSTATION20-JATEKOSOK FUGGETLEN MAGAZINJA
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ABALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE Il és a FALL- 5 53
OUT: BROTHERHOOD OF STEEL ugyanazt az | % & | : A lanyikrek horrorszkopja szerint a
engine-t hasznalja - "mecsoda kiilinhség”! i szellemiizés eszKize: a fotéapparat!
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dv mindenkinek a marcius hénapra gondolt PS2-szeanszunkban! Fogja meg
U mindenki a szomszédja kezét (gytirtik és karérak maradnak!), és varjuk a
Nagy Szellem megjelenését, aki majd megsugja nekiink, hogy mik a hirek
kedvenc konzolunk kérnyékén! Tancoljon az asztal, révedjenek a médiumok...!

(Most jonnek az apoldk a borogatassal, széval egy kicsit kés6bb folytatjuk...)

Régebben az évnek ebben a szakaban azok voltak a hirek, hogy nincsenek kiléns-
sebb hirek: a jatékkiadok szépen elvonultak téli alomra, és/vagy elégedett Dagobert
bacsiként réfognek a karacsonyi piacra kidobott jatékokbdl befolyd dollarmilliokban.
Mostanaban viszont mar nincsenek ilyen hirek, s6t! Egyrészt a kiadok pénziigyi
okoskai mar eleve nem akarjak bedobni néhany jatékukat az Ginnepi jatékddm-
pingbe, és inkabb rendszeresen elcstsztatgatnak néhany inyencfalatot az — egykori
- holtszezonra; masrészt pedig lassan hagyomannya valik, hogy sajat rendezvénye-
ken jelentik be az adott évre varhaté azon Uj jatékaikat, amelyeket mar nem akarnak
dugdosni a fiirkész szemek eldl a majusi E3-kidllitasig. EI6bbi dolognak koszon-
hetéen a mostani szamban is legalabb olyan kellemes a tesztelt jatékok valasztéka,
mintha még mindig Unnepvaréban lennénk. Hirek kapcsan pedig korbevizslattunk
két remek japan cég, a Konami és a Capcom pajtajaban, ahol remek finomsagok
varjak, hogy a boltok polcaira kerlljenek. Ha mar Ggyis Japannal tartunk, még min-
denképpen megemlitendd, hogy PS2-n teszi tiszteletét a Sega kedvenc kabalaal-
latkaja: Sonic, a stindiszné. (llyen névvel, hogy lehet a Segaé? Ha a Sonynal lenne
egy kis humorérzéke a népnek, még a Dreamcast tiindoklése (?) idején csinaltattak
volna egy Segic nevti karaktert a sajat platformjukra.) Ha Sonic jelen szereplése nem
is tartozik torténetének legfényesebb lapjaira, mindenképpen sziikségét éreztiik,
hogy egy 6sszefoglal6 cikkben emléket allitsunk a videojatékok torténelme egyik
legnépszertibb figurajanak. Széval reméljilk mindenki jol fog szérakozni az aprilisban
esedékes PS2-szeanszig (illetve borogatasig).

PS Guru-team
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ban az amerikai PS2-szoftver el-
adasok rekordot dontéttek: tobb,
mint 100 millié jaték tallt gazdara
(hivatalosan). Ez majdnem 25%-os
novekedést jelent az el6z6 évhez
képest.

Most mér biztosan megjelenik PAL-
terlileteken az eredetileg csak Ja-
panban megjelent Hyper Street
Fighter 1l: The Anniversary
Edition. A Capcom Europe aprilisra

SI00

Tason oD

datélja a jatékot, amely hiszfontos
aron kerll a boltokba. A jaték mel-
lett egy kiilon korongon a vasarlok
megkapjak a Street Fighter Il: The
Animated Movie cim( animéciés fil-
mecskét is.

Emlékeztek még a négy éwvel ez-
elétti Fear Effectre (képlinkon), ne-
tan folytatasara PS-ré1? (Es a jo kis
zsiros botranyokra a masodik rész
rekldamja kapcsan, ahol a fohos
lanyok masszlroziak egymast?) Uj

hir a régi jaték(ok)kal kapcsolatban,
hogy az EIDOS szerzédést kotott a
Boll KG produkciés iroda vezet6jé-
vel, a rendez6/producer Uwe Bollal
a sorozat megfilmesitésérél. Az ar
otthonosan mozog a jatékokbol ké-
sziilt filmek vilagaban — az 6 nevé-
hez fiizédik a tavalyi House of the
Dead-, és az idén nyaron megjele-
n6 Alone in the Dark-mozi, momen-
tan pedig a Bloodrayne és a
Dungeon Siege vaszonra vitelén fa-
radozik, szegénykém.

§<) ©) ﬁ,) E,/

A SCEA bejelentése szerint 2003- I “ E G E I nwn H

SCEE Team Soho 2004. vége (PAI

a SCEE némi informéaciét is elcsepegtetett rola. Egykori két ft
stink, Mark Hammond és Frank Carter a muilté, és egyelére egy
jatszhato karakterrdl lehet tudni: Eddie O’Connor igazi keményfit —
kidobd, hivatasos verélegény és mellékallasban egy East End-i ama-
t6r bokszbajnoksag gyéztese (ami elég jo ajanldlevél, ha az ember
nem 6zikék simogatasaval keresi ke-
nyerét: az East End tudvalevéleg Lon-
don legszutyokabb kerllete). A maso-
dik részben két évvel az el6z6 rész
torténései utan jarunk, és Gjfent a
London alvilagat uralé bandak lesz-
nek a 'szerepben és megmarad
egy par régi, ,kedves” ismerés. A
The Getaway érdekessé
hogy két kiilonb6z6 szemszogbdl is
> atélhettiik az eseményeket —
™. most (a részletek titokban

I mmaron hivatalosan is bejelentették a Getaway 2 fejlesztését,

tartasa mellett) ennél is tébb szalrdl beszélnek, ,meg-
toldva ezeket egy par csavarral”. A helyszin tovabbra is
London belvarosa, csak most még részletesebben kidol-
gozva, és persze egy par Uj terilettel megfejelve (példa-
ul beépitik a jatékba a foldalattik rendszerét is). A harc
megujul, tébb hangstlyt fektetnek a lopakodasra, a jar-
miiparkot meglatva pedig ,minden jatékost nagy megle-
petés fog émi” (az kérdés, hogy pozitiv-e, vagy negativ —
az els6 részben ugyanis ezzel (sem) volt semmi problé-
ma). A Getaway 2-re vagyok a karacsonyi forgatagban
kutakodhatnak elészor a jaték utan.




HITMAN GO (28

EIDOS 10 Interactive
2004.04.27. (NTSC) 2004.04.30. (PAL)

0
(tekintve, hogy az IO dan fejlesztécsapat, nem telik hénapokba az atiras),
kopasz bérgyilkosunk életének harmadik fejezetébdl még csak most ad-
tak ki az els6 képeket. Egyéb informaciokkal is eléggé hadilabon allunk: a sztori-
rél annyit tudni, hogy a 47-es ligynok csapdaba esik és megsebestl — a térténet
pedig valahol Péarizsban veszi kezdetét. A képek alapjan a megjelenités f6 irany-
vonalai nem valtoztak (tovabbra is kivilrél lathatjuk a derék gyilkost), de ezdttal
egy teljesen (j grafikai motor felelos érte. A kiildetések szama kevesebb lesz,
mint az el6z6 részben, de ezek egyenként hosszabbak lesznek, arrél nem be-
szélve, hogy még tébb alternativ megoldasuk varhatoé. A palyakon tobb lesz az
LJartatlan” (értsd: nem kinyirando) szereplé, igy a Contracts élethiibbnek és ke-
vésbé ,militarisnak” igérkezik, mint kozvetlen elédje. A szerzOk az iranyitast is
rairtak, és egy igazan remek(nek mondott) tanulé méddal kivannak bevezetni
minket a lesbdl gyilkolas miivészetébe. A zene még mindig a tébbszérésen dij-
nyertes, veteran komponista, Jesper Kyd munkaja — arrél viszont egyelére még
nincs hir, hogy a Budapesti Filharmonikusokat viszontlatnank a stablistaban.

N oha vészesen kozeleg az USA-NTSC és a PAL-megjelenés i

Acclalm e Games
2004. sz (NTSC/PAL)

den tajarol szarmazo, Gtvennél is tobb licencelt autétipust (Volkswagen, Dodge, Re-
nault, Peugeot, Chevrolet, Mazda, Toyota, Subaru, Holden, Fiat stb.) tilhetiink meg
és tuningolhatunk fel neves miihelyek (AEM, Alpine, APEXi, Bridgestone, Konig stb.)
kiegészitbivel, emellett a fizikat és a térésmodellt is élethiinek igérik. A jatékmenet
valahol féldton fog allni a szimulacio és a jatéktermi ihletésti szaguldas ké-
z6tt. Egyjatékos-médban egy nem-lineéris torténetszalon szaladunk

' egy Ujabb utcai autéverseny, eztttal egy Uj angol fejlesztécsoporttdl. A vilag min-

szer(iségi rata szikségeltetik az indulasho: multiplayer-
jatékmod legnagyobb vonzerejének pedig kétségkivil az
online- versenyzes igérkezik. Utdbbinal emellett lesz osztott
dés és egy kllonleges, még nem egé-
kmod, melyben ,a csapatunk egyes tag-
jait iréanyithatjuk” (fészerepben az ablakmosé

Uo: Nanatsu no Mizu to Densetsu
no Nushi. Nyugi, semmi bajunk —
ez egy Uj Sony-jaték japan cime,
amely a nyaron fog megjelenni. A
SEGA Wow altal fejlesztett 3D-s
tgyességi programban egy halat
kell irdnyitanunk a tenger alatti vi-
lagban, és értékes ,szobrocskakat”
kell gydjtdgetnink. Eleterénk visz-
szadllitisa nalunk kisebb tengeri

él6lén iz tor
ténik, de nem art figyelembe venni,
hogy a nélunk nagyobb tengeri é16-
lények is hodoléi a médszernek.

Az Ubisoft egy cseppet késébbre
halasztotta a Splinter Cell: Pan-

i a0 Loft ovgiing /2/3“1‘:3
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dora Tomorrow (félreértések elke-

rilése végett: a jaték cime nem a

- Valo Vilag 3 legkozelebbi kiszava-

z6s okossagara utal) PS2-es és
NGC-s megjelenését. Az indoklas
szerint biztosak akarnak benne len-
ni, hogy a két masik verzio  is
ugyanolyan minéségi szintet képvi-
sel, mint az xboxos.

A holland Dawlex kiado be]elente!
te, hogy készittetik a Knight Rider
2-t, amely logikus Iépésnek tinik
(legalabbis szerintiik) az el6z6 rész
Eurépaban elkelt 170.000 példa-
nyanak tiikrében (bin rossz jaték
volt). Persze ismételten K.LT.T. vo-
lanja mogé pattanhatunk, lesz két (j
jatékmod és egy par minijaték is.
PAL-megjelenés 2004 végén.




HIREK

Davilexék egy masik 80-as évekbe-
li, akcié-tévésorozat jatékba lilteté-
sén is faradoznak: a Miami Vice-t
az angol Atomic Planet Entertain-
ment fejleszti. A third-| -person kame-
stinkkel Miami alvilagat — elsGsor-
ban Calderon drogbarét és embe-
reit — kell méresre tanitanunk. A
program munkalatait az idei év vé-
gén fejezik be.

A Namco egy hénappal a tervezett
megjelenés eldtt (1) lelétte a kalifor-
niai Point of View éltal fejlesztett, a
Dead to Rightsra hasonlité — és
ugyanazon helyszinen jatsz6dé —

akciojatékat, az Exireme Force:
Grant City Anti Crime-ot. Ez allit6-
lag nem befolydsolja a Dead to
Rights II: Hell to Play fejlesztését,
amelynek USA-verzija év végére
vérhat6.

A High Voltage Software éltal fej-
lesztett, legels6 szamunkban be-
mutatott Haunted Mansion cimd,

egész j6 kis platform-akcijaték eu-
répai kiadasat a Take2 vallalta fel.
Ha minden klappol, Zeke Halloway
kalandjait mar maércius kornyékén
PAL-o0s verzidban élvezhetjiik.

Japénbdl érkezett hirek szerint az
NGC-s Killer 7 rendezéje és a
Grashopper Company fejlesztosti-
dié vezetbje, Gouichi Suda egy
PS2-es horror jatékon dolgozik,
amely Michigan kédnévre hallgat.
A sztori: s(rl kod lepi el Chicago

REC &3 00:02:22

varosat, a lakosségot pedig evaku-
éljak — mér aki nem valtozott zom-
biva. Hirre éhes kameramanként
egy riporternével és egy hangrégzi-
16 stabbal az oldalunkon minél tobb
felvételt kell készitentink a titokza-
tos eseményekrél. Japan megjele-
nés az idei év tavaszan.

A Core Design két tarsalapitéja
(akik Lara megalkotasaban is ko-
moly szerepet vallaltak). Jeremy
Heath-Smith és Adrian Smith U fej-
lesztéstidiot  eszkabalt ossze,
Circle Studio néven. A 35 volt Core-
alkalmazottat foglalkoztaté csoport
PS2-re és Xboxra készit jatékokat.

(I D))

100 BULLETS

Acclaim Studios Austin

100 Bullets egy third-person
Aszemsz'ogd akciojaték lesz a
Vertigo hasonlé cimti képregény-
, amely egy krimi és egy
torténetéért pedig a -
képregények ir6ja, Brian Azzarello vallalja a 1elelosseget Az alapsznuaclo mar eleve
érdekes: egy titokzatos alak, bizonyos Graves tigynok kilonb6zé tarsadalmi helyzetd
embereket probal ravenni onbiraskodasra. Kiild nekik egy diplomatataskat, melyben
szerepel egy elleniik elkbvetett, &m mindaddig megtorlatian bintett bizonyitéka, egy
fegyver és szaz jeldletlen golyé. Nyilvan innen mar egyértelm(, mi is a teend6... Két
f6szereplénk lesz, a képregényben mar szerepelt Cole Burns, és egy direkt a jaték
kedvéért krealt holgy, aki Snow Falls névre hallgat. A sztori folyaméan hol az egyiket,
hol a masikat iranyithatjuk. Nagyrészt 16voldozésre szamithatunk, egy kétfokozatd
célzérendszerrel (gyors célzas, vagy hosszabb ideig tarté miivelet a pontossag és a
nagyobb sebzés érdekében), de lesz pusztakezes bunyd is (az ellenfelek pajzsként is
hasznalhatdk, illetve a fejiiket a falba lehet verni). Talan mondani sem kell, hogy a jaté-
kot a cime mar eleve arra predesztinalja, hogy legyen benne bullet-time (métrikszos-
mekszpéjnes) harc is. Kilalakjaban az alkotok szeretnének hiliek maradni a képregény
stilusahoz, a kétdimenzids figurak 3D-be (iltetése ellenére is.

OMBAT ELITE:

BattleBorne 2004.06.06. (NTSC, PAL)

Paratroopers torténete. A szovetségesek ejtéernydseire nagy fel-

adat var: a Benelux-allamokban és Franciaorszagban kell szabo-
tazsakciokat végrehajtani a még mindig ttéképes német hadigépezet
gyengitésére. A f6 cél azonban annak megakadalyozasa, hogy a német
tudosok kifejlesszék, a nacik pedig bevessék az atombombat. A jaték a
Snowblind motor tovabbfejlesztett valtozatat hasznalja, amely a Baldur's
Gate: Dark Alliance alatt dolgozott, igy nagyjabél olyasféle perspektiva-
bdl lathatjuk a torténéseket, mint ott (lasd tesztiinket, illetve a DVD-t).
Kozlegénykeént kezdiink és a sikeres bevetésekkel egyenes aranyban
emelkedtink a ranglétran, egyuttal (j képességekre is szert tesziink.
Torténelmileg hii kornyezetben és valoban létezett felszerelésekkel ellat-
va Osszesen 40 kiildetésen &t vehetjiik fel a harcot a németekkel, ezen
tl pedig egy kétjatékos kooperativ-méd is a rendelkezéstinkre all. (Még
egy aprosag: az elkévetd BattleBorne olyan emberekbdl alakult, akik a
Fallout 2, a Baldur's Gate: Dark Alliance és a Tom Clancy's Ghost
Recon elkészitésében vettek részt — ez pedig (sok) jot igér.)

1 . jnius 6. — megkezdddik a D-nap és a Combat Elite WWII
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Sammy Studios Acces Games
2004. szeptember (NTSC)

jatéka a kémkedés témajat feszegeti. A kiilsé kameraallas-
bdl kdvethetd jatékban az akciorészek lopakodassal keve-
rednek. A torténet szerint a S.E.A. nev(i kémszervezet elcsip egy
videokazettat, melyen egy nemzetkozi terrorista-szervezet lizene-
ak. Tobb sem kell, Phantom nev(i alakulatukat elkiildik a
nézni — akik viszont egy par szakallas robbantga-
tonal komolyabb dologra bukkannak. Innentél kezdve indul a
kiildetéssorozat, amelyben egy, az USA északnyugati felén talal-
haté nanotechnoldgiai labortél egészen a ségorok szomszédos
Alpokijaig eljuthatunk. Két jatszhaté emberiink lesz, mindegyiku
specidlis képességekkel rendelkezik, igy megfontoltan kell don-
tentink, hogy melyikiikkel induljunk az adott bevetésre. Egy-két
érdekesség: képesek vagyunk szo szerint lathatatlanna vaini, il-
letve egy kis szerkenty( segitségével ellophatjuk egy adott sze-
mély identitasat - eltarolja a kiilsejét, a hangjat, de még a retina-
lenyomatat is. Ezenfellil lesz egy csomé kiilonleges kiityiink
(hadd irigykedjen a es), ejtéernyézhetiink és két kildetés
kozt egy csomé min kot is végigtolhatunk.

A2002-ben alakult Acces Games els6, egyben PS2-exkluziv

Gathering of Developers Climax

2004. tavasz-nyar (NTSC)

moly Samu els6 konzol-exkluziv kalandjaban ismételten nemezi-
tinket, Mentalt kell Gldéznlink. A jatékban az idében fogunk utaz-

Az Argonaut Games két jatékat, a
régbta csiiszé6 Malice-t (képiinkon)
és a Powerdrome-ot Eurépaban az
angliai székhelyli Evolved Games
(6k régebben Xicat néven futottak)
adja ki, még az idei év folyaman.

Na tessék: éppenhogy megjelent a
harmadik rész, az Evolution Studios
egyik embere (Si Barlow designer)
egy féorumon mar el is szélta magat,
miszerint keményen dolgoznak a
World Rally Championship 4-en.
A hirt hivatalosan még nem erésitet-
ték meg.

Nem tdl meglepd hir: a Koei (j jaté-
kot készit a Dynasty Warriors-uni-
verzumban, melynek japan cime
Shin Sangoku Musou 3: Empires.

"B

Az akci6 mellett inkabb a stratégian
lesz a hangslly, testéreink sem
lesznek, de példaul ravehetjik az
ellenfél kapitanyait, hogy alljanak at
hozzéank. Japan megjelenés marci-
us kozepén.

a 32 palya harom korszakot idéz: az 6kori Romat, a feudalis Ki-
nat és a mitoszok Gsi vilagat, Atlantiszt. A Next Encounter nem is lenne
igazi FPS, ha mindharom vildg nem lenne témve kiilonféle ellenfelekkel —
ezek részben az el6z6 epizodokbdl mar ismerések, részben pedig Ujak
lesznek (nahat!), karakterisztikajukat tekintve pedig mit sem vesztettek a
sorozat |6kétten humoros jellegébdl. Pontosan tucatnyi fegyverre szamit-
hatunk (pisztoly, UZI, rakétaveté stb.), amelyek koziil nem egynek masod-
lagos funkcioi is lesznek (pl. a langszoéroba fagyasztogaz is tolthetd). Ez
alkalommal mar jarmdvekbe is bepattanhatunk: ilyen a dzsip, a tenger-
alattjaré és az izgalmasan hangzé kombajn, llyel tuti, hogy jol lehet
majd aratni! Nagyiizemi halélosztas esetén t¢ ik a speckonk, amellyel
a ,Szuperkombos Gyilkolds Daridé™-médba Iépiink &t: ilyenkor gyorsab- i
ban mozgunk és il a i ik. 50654
Multiplayer-lehetéségek is lesznek: kétjatékos osztott képernydn, vagy £
nyolc a vilaghalon.

CompdR14
b

B

H

A Konami replilés jatéka, az
Airforce Delta Strike a napokban
jelent meg az USA-ban (marmint

5

februar elején), de aprilisra mér a
PAL-étirat is elkészil — Deadly Skies
3 néven keressétek a boltokban, és
kovetkez6 szamunk tesztjei kozott.

Az Electronic Arts két j6I hangzd
névre csapott le: a Burnout 3 (idén)
és a TimeSplitters 3 (jovére) az 6
kiadasukban jelenik meg, igy az 6ri-
ascég foglalkozik a terjesztéssel is.
Ez viszont nem jelenti azt, hogy a
Criterion és a Free Radical (a fej-
leszték) Electronic Arts-stidiokka
avanzsélnanak. Oket nyilvan majd a
méjusi E3 alkalmabdl veszi meg az
EA - vagy Uj-Zélandot, ha netén az
olcsébb...

A Naughty Dog és a Blizzard par
embere (volt munkaik kozil egy par
csak izelitoként: Jak and Daxter:
The Precursor Legacy, Jak II,
Starcraft: Ghost) Uj fejleszt6stidiot
alapitott Ready at Dawn néven, de
konkrét projektet még nem jelentet-
tek be.
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A Ubisoft egyik szévivbje elszélta
magat: tervezik a Prince of Persia:
The Sands of Time folytatasat.

Egyel6re azonban sem a cimérdl,
sem a megcélzott platformokrol nin-
csenek informaciok.

A Square Enix janudr 20-an bejelen-
tette, hogy a Final Fantasy X-2
amerikai eladasai tlllépték az egy-
milliés példanyszamot. Gratulalunk!

A Taiko No Tatsuin'a japan jatékter-
mekben t(int fel 2001-ben, egy évre
ra pedig PS2-re is elkésziilt — a szi-
getorszagbeli s|kereket latva pedlg

a Namco fontoléra vette az amerikai
kiadast is. A jatékban kiilonb6z6 ze-
nei stilusokra kell dobolnunk, egy
kilonleges kontroller segitségével.
Biztosan lekopogjak, de a bolt
olyan j6I megy, hogy sem a jaték-
bol, sem a kontrollerbél nem tud-
nak eleget gyartani...

A SCEE az EyeToy: Play 2 mini-
jatékaihoz keresett 6tletgazdakat ja-
nuar 6-ig. A szerencsés nyertes
amellett, hogy sajat almat lathatja
viszont a 2004. végén megjelend ja-
tékban, hazavihetett egy hazi-

mozirendszert egy 16:9-es LCD
képerny6s tévével, és egy-egy kopi-
at az EyeToy: Playbdl, illetve az
EyeToy: Groove-bdl (valészintileg
nem volt meg neki egyik sem...). Mi
is késon vettilk észre az ajanlatot,
pedig az elso rész tesztelésekor fel-
vetett borotvalkozés otletiinkkel tuti
nyerok lettink volna...

Brandon McNamara, a Getaway, és
az amogott allé Team Soho egyik
féembere U] fejlesztéstudiot alapi-
tott sziil6foldjén, Ausztraliaban. (A
kengurukon és a Foster's sorgya-
ron kivil egy djabb ok, amiért még-
sem kéne oft atomot robbantani,
mint azt Ford Fairlane javasolta
volt.) A bajos nevli Team Bondi mar
kalapal is egy jatékot, de csak
annyit arultak el réla, hogy egy ,har-
madik . generaciés PS-program”
lesz. (Ki tudja, vajon ez mit jelent-
het? PS3? PSP?)

10
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Sammy Studios

Sammy Studios bels6 fejlesztécsoport-

@nak Curse of the West alcimet viseld,

debiitalo jatéka egy FPS lesz, amely-
ben két, egymastél igen tavol allé vilagot ele-
gyitenek Ossze: a vadnyugati hangulatot vam-
pirmesével 6tvozik (tan a csehdban viszkin ki-
vil vért is mérnek?). Jericho Cross, egy em-
berfeletti képességekkel rendelkez6 fél-vam-
pir, &m teljesen vamplrvadasz bérébe bujunk
bele amolyan Blade-modra

Ota 6rkodo vérszivo-likvidalé csoport leghala-
losabb tagja, feladata pedlg a hatar menti te-
lepd
t6bb fegyvere van, mint Iraknak fénykoraban
(méar ha volt olyan): pisztolyok, karabélyok
shotgunok raketavetok dinamit és tarsaik, de
'mives harc is (ezek
nyilvan tiizes vizzel is mikodnek). Nagyszeri
Al és egy FPS-hez dukal6 élvezetes multi-
player-jaték is szerepel az igéretek palettajan.

IRONSTOR

Sammy Studios Acces Games 2004. szeptember (NTSC)

dataltak és a Wanadoo volt kiadoként megjelolve, de manapsag az ember ilyen aprosa-

gokon mar meg sem lepédik.) A jatékban egy alternativ realitasban jarunk: az I. Vilagha-
borti sohasem ért véget, a felek pedig még ,most”, 1964-ben is harcolnak. (Az utols6 30 év va-
|6szinlileg mar szamhaboruval telhetett, maskilonben mar statisztikai alapon sem maradt vol-
na senki életben ...). James Anderson hadnagy szerepében Ungenberg baré
ellen kell harcolnunk r csak azért is, mert egy biinrossz német likérrél
masitotta a nevét), aki fejébe vette, hogy az altala vezetett Orosz-Mongol Bi-

tlléjéhez kalapalja a fennmarad6 orszagokat is. A 16v6ldézés mel-

lett titkos killdetésekben valé résztvétel, lopakodas is szerepel a teritéken, a
szibériai és kazah elitegységek (tényleg!) pedig nem csak ,okos” mesterséges intelli-
genciaval birnak, hanem I6allasokkal, aknamezdkkel és gaztamadasokkal probaljak
megkeseriteni az életlinket.

u WWSZ: Ironstorm a PC-s eléd utan megérkezik PS2-re is. (Eredetileg tavaly novemberre
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HOT SHOT GOLF FORE!
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Tom Clancy's Ghost

Recon Jungle Storm

Ubisoft 03.05.
Tom Clancy's Ghost Recon
Jungle Storm Headset Edition

SCEA Clap Hanz 2004. ?

Ubisoft 03.05.
This is Football 2004
Sony
Spy Hunter 2
Midway 03.05.
R:Racing Evolution
EA Games 03.05.
2 Nightshade'
BIATY SEGA 03.05.
aj, nagyon kell! A Clap Hanznél elkésziilt kedvenc golfprogramunk 7 Megaman X7
J Uj része (Japanban Minnano Golf 4 néven fut), és bejelentették az ’ Capcom 03.05.
USA-NTSC kiadast is. De miért ez a nagy cstszas? Raadasul az 190y Headhunter: Redemption

eurdpai kiadas (Everybody”s Golf) még a harmadik rész sem érte o PRty o SEGA 03.05.

meg... Aki nem ismerné a sorozatot: szuper, karikatra-szer(i karakterek, Gradius V
roppant felnasznalébarat kezelés, j izuli é é BERLAY Konami 03.05.
Firefighter F.D.18
tesen megtartva. Lesznek Uj golfozok és a veliik baktat 6 s 2 Konami 03.05.
lamint j palyak is — ami a minimum. A sorozat torténetében elészor vi- Cy Girls
szont lesz minigolf (igen!), és lehetGség lesz online-jatékra is. Megsasol- Konami 03.05.
tunk egy japan videdt, és minden japan-tudasunkat 6sszeszedve (konic- Cricket 2004
siva, szaké, szamuraj) azt szrtiik le, hogy lesz egy golfklub-szer( léte- EA Sports 03.05.
sitmény, ahol vigan kolbaszolnak az éppen vilaghaloba gabalyodott em- 9 e X-Files: Resist Or Serve
berkék — mi pedig odamehetiink barkihez és kihivhatjuk egy partira. il z s = FOX Interactive 03.12.
A Train 6
Midas 03.12.
Teenage Mutant Ninja Turtles
Konami 03.12.
Tak and the Power of JuJu
THQ 03.12.
Spawn: Armageddon
EA Games 03.12.
SOCOM II: US Navy SEALs
Sony 03.12.
LMA Manager 2004
Codemasters 03.12.
Karaoke Revolution
Namco 03.12.
Forbidden Siren
3 Sony 03.12.
bam! Entertainment Final Fantasy X2
ks EA Games 03.12.
RED Entertainment third-person akciéjatékat tavaly év wald ; Scooby Doo! Mystery Mayhem
Ave’gén adta ki a Taito a szigetorszagban, az USA-NTSC 3 ‘ A THQ 03.19.
kiadast pedig a bam! véllalta magara. A hongkongi ak- 5 : / ¥ s Putty Squad
ciéfilmek éltal inspiralt jaték a posztapokaliptikus Azsiaban jat- d r £ 4 Play It 03.19.
szbdik, f6héstink személyében pedig egy varazstudé és a gra- i A Y MTX: Mototrax
vitacionak fittyet hanyé harcost, Lau Wangot készénthetiink. A 1 v 3 Activision 03.19.
jatékmenet a Shinobi és a Prince of Persia keverékének igér- 3 4 Knights of the Temple
kezik: Lau kaszabolja az ellenfeleit, mint az 6riilt, futkarozik a ! % TDK 03.19.
falon, mint egy pok, magiaval operal és platformrél-platformra A 007: Everything or Nothing
ugral. A folyamatos akci6 garantalt: minden helyszint ajtok va- i AR £ N8 EA Games 03.19.
lasztanak el, és amig az adott szobaban nem nyirtuk ki az . i Bl Fallout: Brotherhood of Steel
osszes rosszfilt, nem mehetiink tovabb. Féhéstinknek persze v ¢ $ Avalon 03.19.
extra mozdulatai is lesznek, példaul képes egy kérkorés moz- Dr. Seuss' Cat in the Hat
dulattal az 6t kdrbevevo ellenfelek testméretét felére redukalni VU Games 03.19.
(az mire lehet j6? Nehezebb eltalalni 6ket?). Way Of The Samurai 2
3 Capcom 03.26.
Riding Spirits 2
Capcom 03.26.
Rainbow Six 3
Ubisoft 03.26.
R-Type Final
Metro 3D 03.26.
MX Unleashed
THQ 03.26.
Kya: Dark Lineage
Atari 03.26.
Hack Vol. 1
Atari 03.26.
Glass Rose
Capcom 03.26.
Ghost Master
Empire 03.26.
Big Game Hunter
Zoo Digital 03.26.
Asterix & Obelix XXL
Atari 03.26.

1
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UFC: Sudden Impact
Jack of All Games 03.02.

Drakengard

Square Enix 03.02.
Life Line

Konami 03.02.
NBA Ballers

Midway 03.04.
MTX: Mototrax

Activision 03.05.

Corvette

Jack of All Games 03.09.
Naval Ops: Commander
Koei 03.09.

Cy Girls

Konami 03.09.
Firefighter F.D.18

Konami 03.09.
Saturday Night Speedway
Atari 03.12.

dp. 8

AT
= i‘y'};

Tom Clancy's Ghost
Recon: Jungle Storm

Ubisoft 03.15.
X-Files: Resist or Serve
VU Games 03.16.

Funkmaster Flex Digital Hitz
Jack of All Games 03.16.
MLB 2005

Sony 03.16.
Sitting Ducks

HIP Interactive 03.06.
Ice Nine

Bay Area Multimedia 03.18.
Scooby-Doo Mystery Mayhem
THQ 03.18.
All-Star Baseball 2005
Acclaim 03.:
Trivial Pursuit: Unhinged

el 03.23.
Backyard Baseball

Atari 03.23.
Daredevil

Encore 03.30.

Resident Evil: Outbreak
Capcom 03.30.

12
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Electrol Arts EA Canada

Ejha, erre azért senki sem szamitott (mert biztosak voltunk
benne): az Electronic Arts és az UEFA aldirta a szerz6dést, mi-
szerint az idei nyaron Portugdlidban rendezendé labdariigé
Eurépa Bajnoksag hivatalos jatékat az EA szallitia nekink. A
kanadai fejlesztécsapat ugyal mint amelyik a FIFA 2004-et
osszedobta, igy nagy valészinliséggel annak egy tovabbfejlesz-
tett, atalakitott valtozatahoz lesz szerencsénk. 51 eurépai nem-
zetet vihetlink diadalra, a baratsagos mérk6zésektd| kezd6do6-
en az EB-selejtez6k megvivasan keresztill egészen a konti-

2004. nyar (PAL]

nensviadal végs6 mezényében vald vitézkedésig. A bejelentés
per pillanat nagyon friss és kevés az elarult konkrétum (réada-
sul lapzartaig mindosszesen két képet adtak ki a jatékbol),
annyi azonban bizonyosnak latszik, hogy ebben a fociban egy
Ujfajta dsszetevével is szamolnunk kell: a jatékosok lelkiallapo-
ta valtozni fog (méghozza az el6zéleg felvillantott — akar csa-
pat-, akar egyéni teljesitmény fliggvényében), ami hatassal lesz

6zésen mutatott jatékra is. Jaj, mar most szeretnénk a
dontdben porra zizni a franciakat!

Electronic Arts Cri
2004.09. (NTSC, PAL)

z angol Criterion studié Burnout-jatékai kétségkiviil a:
konzol-generéaci6 legjobb arcade-autéversenyei. Noha az EA-
é ebb halmaz-
ttek, biztosra
jat az Acclaim helyett
6k vallaltak fel, emellett a pedig a konkrét fejlesztésban is segédkez-
nek. A jatékmenet a régi: azzal turbézhatjuk fel magunkat, ha minél
veszélyesebben vezetiink (értsd: a szembejévo forgalomi savban
haladva és centikkel elsuhanva az abban kézleked6 jarmivektol). A
feladatok k&zt ismét megtalélhato a verseny (bar ezttal nem harom,
hanem 6t gépi ellenfél ellen) és a ,hollywoodian” latvanyos, crash-
mod (melyben minél vadabb karambolokat kell 6sszehoznunk). Az
EA-t6l mar megszokott, hogy az online szaguldas PS2-exkluzivitast
nyert, igy a neten keresztiil szimultan hat jatékos térhet-zizhat végig
a palyan. Az elsé két rész ismeretében pedig abban is biztosak le-
hetiink, hogy — rossz széviccel élve — a Burnout-sorozat még nem
égett ki...

7105)
TAKEDOWN! + 1000
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ennek ellenére (vagy talan éppen ezért?) roppant nagy a titkolo-
s koruldtte. Tulajdonképpen még a f6hos kiléte sem biztos...
(hehe) A Snake Eater valamikor az 1960-as években jatszodik, igy valo-
szin(sithetéen a sorozat elézményének titulalhatjuk. Az egyik legna-
gyobb valtozas mindenféleképpen az, hogy az eddigi, jobbara zart te-

A z MGS 3 kétségkiviil a legjobban vart jaték az idei termésbdl —

rek (azaz az ellenséges objektumok belseje) helyett jorészt a szabad ég
alatt, egy hatalmas dzsungelben kell tevékenykedniink. Persze lesznek
épliletek is, de a jaték mintegy ki rmada a trépusi eséerdében zajlik.
A jatékmenet azért a régi: mivel mi megint egyediil vagyunk (az ellenfe-
lek pedig sokan) ezért a terepviszonyokat kihasznalva musz4j rejté:
kédniink, és lesbdl meglepni az ellenségeket. Erdekesség: nagyon tgy
néz ki, hogy (akércsak az el6z6 epizédokban extreme nehézségi foko-
zaton) az ellenségek helyét jelz6 radart elfelejthetjiik — bar lesz helyette
valamiféle mérce, amely azt jelzi, mennyire vagyunk lathatdak.
kké éhes — és mivel a dzsungel nem éppen baratsagos kis
hires, kénytelenek lesziink az ottani faunara étlapként te-
Kigyokat, rovarokat, halakat és egyéb allatokat fogunk burkol-
melyek els6 alkalommal nem biztos, hogy izlenek, de minél tobb-

, héstink anndl inkabb toleralja a dolgot. Ugyan-
akkor az is igaz, hogy ha csak egy bizonyos tipusti ételt fogyasztunk,
nem hizhatjuk tul sokaig (skorbutot kapni a ki-
gy6tdl?), mert ugyanazon ennival6 Gjbdli lenye-
lése egyre kisebb mértékben csokkenti az éh-
ségérzetlinket. Aki szerint éhesen is lehet harcol-
ni, az téved: Snake keze ugyanis ilyenkor célzas
kozben elkezd remegni, mint a nyarfalevél.

A jaték egyik kulcsszava az alcazas. Egyes al-
latokat és ellenfeleket e nélkiil nem leszlink ké-

KONAMI

pesek becserkészni,
tébb lesz, mint az el
jon, bar nem an hozzétenni, hogy az ellenfelek is

izharcban (amelybdl itt

kok mellett szamos Uijjal talalkozunk, példaul képe-
sek lesziink kévetni az ellenfél Iabnyomait, illetve
eltlintetni a sajatunkat.

A jaték uj grafikus motort hasznal (éppen a
kornyezet véltozasa miatt nem lehetett hasz-
nélni a régit), djfent Motosada Mori katonai
tanacsadé segédkezett az animéacioknal és a
fegyvereknél, timogatja a Dolby Surround
5.1-es hangrendszert és nagy val6szin(iség-
gel a network adaptort is (ez viszont egyai-

ezen fellil az ellenfelek Al
sokkal inkabb csapatban dolgoznak.
Minden adott tehat, hogy Hideo

a és csapata egy Ujabb mester-
mdvel rukkoljon el6.
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Konami Tokyo

horrorjatékok kedveldinek nem kell be-
Amutami a Silent Hill-szériat (melyrél mar
el6z6 szamunkban is olvashattatok). A
enry Townshend egy héten at kép-
telen kijutni sajat lakasabdl — mignem kulonds
portalok nyilnak meg a fiirdészobaban, me-
lyek egy alternativ, am félelmetes, a sorozatt6l
megszokott groteszk szérnyekkel teli valosag-
ba vezetnek. A palyak igencsak nboznek
egymastol, tdbbek kozt kalandozhatunk egy
erdében, egy baljés hotelben és egy borton-
ben is. Az ellenfelek kézott lesznek a levegd-
ben suhané és a falakrél levald szérnyek is, de
talalkozhatunk szellemszert, humanoid, fala-
kon at kézlekedd alakokkal, és egészen eltor-
zult formékkal is (az egyiknek majomszert tes-
te van, két csecsemd-feje, és két oriasi kezén
jar... brrrl). Henry sajat lakasaban first-person,
a portalokon tdli vilhgban pedig a tradicionalis
kiilsé kameranézetbdl iranyithato, a fegyverek
immar valds idében valtogathatok (és tobb
is lesz bel6lik, mint az eddigi részekben),
akarcsak a felszerelési targyak. Mas —
egyeldre nem részletezett — karakterek-
kel is Osszefuthatunk, annyi azonban bi
zonyos, hogy sem ezeknek, sem a tor-
ténetnek nem lesz koze az eddigi ré-
szekbdl ismerés eseményekhez. A jaték
kicsit az akcié-vonal felé fog eltolodni,
de minden bizonnyal ismét félelmetes
és sotét kalandnak néziink elébe.

2004. 6sz (NTSC, PAL)

A Silent Hill-franchise a szérakoztatéipar
mas &gai felé is kinyuijtotta csapjait: a Konami
tavaly szeptemberben jelentette be, ho

ékok altal ihletett mozifilm van készi
ben, s6t a programok készitésében szerepet
véllalt emberek is részt vesznek a produkciod-
ban (példaul szerepléként vagy zeneszerz6-
ként). A megfilmesitést a francia Davis Films
vette szarnyai ala, rendezéje Christophe
Ganes (6 csindlta a Crying Freemant is), pro-
ducere pedig Samuel Hadida (Resident Evil,
True Romance) lesz, a megjelenésrdl egyelére
annyit tudni, hogy idén varhat6. Az amerikai
IDW Publishing pedig egy — egyel6re harom-
részes - képregénysorozatot indit (illetve indi-
tott, hiszen az els6, 32 oldalas epizéd idén
februarban mar meg is jelent) Silent Hill: Dying
Inside cimmel, melynek rajzoldja Ben
Templesmith és Aadi Salman. A torténet egy
pszichiaterrdl szol, aki nem hisz a szellemek-
ben és kisértetekben — mindaddig, amig egyik
latomasokkal kiizdé betege rémalmai életre
nem kélnek Silent Hillben...
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Konami Tokyo

vadakat terel juhasz szakma manapsag
Amér nem tul vonzo, a hadsereginket is le-

épitették, igy katonak sem nagyon lehe-
tiink — marad tehét a tlizolt6 szerepkore. Annal
is inkabb, mert nemsokara végre egy igazi hést
irdnyithatunk egy jaté 6
Dean McGregor bérébe bujunk, a tliz megféke-
zése mellett pedig az artatlanok kiszabaditasa is
napirendi feladataink k6zé tartozik. Szilkség is
lesz ezirany( jartassagainkra, hiszen a varosban
megmagyarazhatatlan tlizfészkek sorozata lob-
ban fel, mi pedig a - linearis, egymas utan ka-
pott — kiildetések teljesitésével parhuzamban (és
egy kivancsi riporternével az oldalunkon) szé-
pen lassan kezdunk rajonni a kivalté okokra...

Az iranyitas praktikus: Deant third-person ka-

meranézetbdl kdvethetd, emberiinket a bal, mig

ll4st (vizsugarat, és -permetet I6v6) locso-
lécsovet a jobb karral iranyitjuk. Ennyi erével
mondjuk egy husvéti locsolkodast is imitalhatna
a program, de szerencsére tobbrél van sz6: ké-
pesek vagyunk az esetlegesen rank szakadd
mennyezet eldl félreugrani, vagy egy fisttel teli-
tett szobaban féltérdre ereszkedve atnézni a ter-
Jengo koédén, emellett pedig szamos mas felsze-

\

5n képernydn felf

07:57.61
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2004.03.09. (PAL-NTSC)

érhetjlik el példaul a tlizoltobaltat (amely az at-
akadalyok szétveréséhez kell), vagy a koteltinket
(amely a nehéz flggdleges szakaszokon ny(j
hat segitséget). A képernyon el6szor is az élet-
erd-kijelzé és egy térkép kapott helyet, utdbbi a
pozicionk mellett a hozzank legkézelebb eso tul-
élGét is jelzi, s6t mellette egy csikban annak
egészségi dllapota is nyomon kévethetd. Figyel-
nink kell még az éréra is, a szakasz teljesitésé-
hez szilkséges id6 beleszamit ugyanis a palya
végén kapott értékelésekbe. Nyomon kévethetd,
hogy éppen melyik felszerelési targyat hasznal-
juk, hany segitségkérd hivasunk van még (ezt
alkalmazva megjelenik egy masik tlizolt6 és egy
hatalmas vizsugérral meggyengiti az eléttiink
tombolo langokat), és megjelenik a jatékban
i id6 (in6, ,kuldnleges” tiizek erejének
kijelz6je is (ez kb. olyasmi, mint egy foell nseg)
Minden egyes szint eligazitassal kezdédik, de
menet kdzben is kapunk informacidkat az ador
vevonkon keresztul A palyan az adott sznuaclo

ressziv természetének: robbandsok, omlasok
nehezitik meg a dolgunk. Szerencsére a helyze-
tink (annyira) nem nehéz: egészségugyi lada-
kat taldlhatunk életerénk visszadllitiséra, a viz-
bdl pedig szemlatomast végtelen készletekkel
rendelkeziink. Elsédleges feladatunk az embe-
rek megmentése lesz: ha a palyan csak egyva-

01:53.22

laki is meghal, kezdhetjik
rél az egész kiildetést. A legré-
videbb lehetséges (tvonalon *
haladva mlndlg akadalyokba
(tkoziink, épp ezért els6 ép-
cs6ben azt kell kitalalnunk,
hogy hogyan juthatunk el a
tulélékhoz. Ebben segitenek
a mér emlitett felszerelé-
sek, de eléfordul olyan
eset is, amikor csak egy
szell6zécsatornban

Ozlekedve tudjuk
Sket megkozeliteni.
Emellett a t(iz ve-
szélyes joszag:
természetesen fi-
gyelni kell a tipu-
sara (arra, hogy
milyen anyag fo-
gott langot) és a
terjedésének
irdnyara is (nincs-e valami gyulé-
kony, neadjisten robbanékony
targy vagy szer az (tjaban - fa ép-
letrészek, olajoshordd, gazpala
grafika kifejezetten tetszetds, a
let pedig egészen eredeti. Talan kovet-
kez6 szamunkban mar tesztelhetjik is.

02:05.63
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jabb bizonyiték, hogy Konamiék
U (is) szeretik a sorozatokat: a
Suikoden RPG-saga leglijabb
része folytatja a még PlaySiationon debiitald

szerepjaték legnemesebb hagyomanyait. A

PS2-n megjelent — és szép sikereket elért — harma-
dik részhez hasonléan a kévetkez6 epizéd is telje-
sen haromdimenziés kornyezetben fut, az igéretek
szerint viszont ahhoz képest minden mas tekintetben
meguijul. A régmdiltbél azért béven meritenek: a karakterde-
sign kialakitasara és a torténet megirasara ismét azt a Junko
Kawanot kérték fel, aki az elsé Suikodennél (és a Shadow of

Destinynél) hasonl6 szerepkorben miikodott kozre.

A torténet ismét az egyes szerepl6k rinakkal valé kap-
csolatara koncentral — per pillanat a kiildnlegesnek szami-
16, 27 ,Igaz Runa” egyike, a Megtorlas Runaja all a kozép-
pontban. Féhésiink (akit a jaték elején nevezink el, tehat
most nem nevesitjiik) ugyanis ennek a rinanak a hordo-

zbja. Ennek el6nyei és hatranyai egyarant vannak: nevé-

bél adédbéan megtorlasra (tAmadasra), de védelemre is

alkalmazhato, de ezzel egy(itt egy elatkozott és gonosz

dolog. Szakasztott olyan, mint egy né — minden egyes
hasznalatakor cserébe elsziv egy cseppet az ember élet-
erejébdl, ha pediglen aktualis gazdaja elpatkolt, tovabb-
rebben a kovetkezé dldozatahoz. Az egyes Suikoden-
részek mindig ugyanannak a vilagnak a kilénbozé teriile-

tein jatszodtak — a negyedik epizédban sem lesz ez masként, most
az els6 fejezetbél megismert vidéktdl délebbre eltertils, tropusi klima-
ju szigetvilagban kalandozhatunk (a pletykak szerint 150 évvel az ab-
ban lezajlott események el6tt). Ebbdl kovetkezden a tavolsagi kdzle-
kedés f6 eszkozei a hajok lesznek, amelyekkel csatazni is lehet.

A Stars of Destiny csapat, azaz a féhdsiinkkel egyitt 6sszesen 108
(!) jatszhaté karakter természetesen itt is megtalélhaté — nagyrésziik
Uj arc lesz, de egy-két alak az el6z6 részekbdl is visszakodszon.
Ugyanugy megépithetjiik sajat ,bazisunkat” is és csapatokba rendez-
hetjiik az iranyithaté szerepldket, eldobjak vis: az el6z6 epizdd
. Trinity Sight System”-ét (azaz, hogy harom k boz6 karakter
szemszOgébdl éljliik meg ugyanazokat az eseményeket), és visszatér-
nek az egy igazi f6hos szemszogébdl kovethetd kalandszalra. A ren-
geteg dialégus miatt ez eddig nem volt gyakorlat, de tigy néz ki, a
sorozat torténetében el6szor szamithatunk valamennyi szinkronhang-
rais (valésziniileg az dsszes parbeszédet nem kiséri majd hang,
csak egy par jelentésebbet). A harcrendszer inkabb az elsé két
Suiokodenére fog hasonlitani, ami a harmadik rész utan kis sebes-
ségnovekedést igér.

A jaték mogott jorészt a Suikoden lll-at alkoté csapat all, de a tech-
nolégian valtoztatnak: a grafikus motort Ujrairjak, az animacioknal pe-
dig mar hasznaljak a motion-capture eljarast, amely emberiebbé teszi
a szerepl6k mozgasat. A Suikoden-széria kétségkivil egyike a leg-
jobb konzolos RPG-sorozatoknak, de azt senki sem tagadhatja le,
hogy rafér a megujulés — az eddigi informaciokbél pedig gy tinik, a
Konami a helyes 6svényt valasztotta.
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emcsak Charlie-nak és a Square
N Enixnek, hanem a Konaminak is

vannak angyalai - igaz, nekik csak
kett6, nevezetesen Aska és Ice. Viszont a
kétlemezes kiszerelésben érkezé prog-
rambdl mindegyikiknek egy-egy korong-
nyi palya jut ebben a villamgyorsnak igért
akciojatékban. Aska foglalkozasat tekintve
ninja, futkarozik a falakon, éles nyelve
mellett ugyanilyen tulajdonséaggal biré
kardjaval is hadonaszik, raadasként pedig
shurikeneket is dobal. A kolleginanal ke-
vésbé tradicionalis megoldasokat valaszt
Ice az ellenfelek elnémitasara: jobban sze-
reti a l6fegyvereket, elsésorban a piszto-
lyokat. A kezeldfeliilet felhasznalobarat: az
automatikus célratartas és kamerakezelés
(!) egyarant ki-be kapcsolhaté. S6t, még
maga a jatékmenet is az: Askaval roha-
mozva elindulunk egy ellenfél felé, meg-
nyomjuk az akcidgombot — és egy kis ani-

mécid keretében lathatjuk, amint kardja
beledll az ellenfél mellkasaba. Csoporto-
san kozlekedé ellenfeleknél ugyanez a je-
lenet jatszodik le, aprobb kiegészitéssel:
Aska kardja az animécioéban ezuttal tobb
ellenfelet vag at. Hmm... Ice egyrészt
Osszevissza ugralhat a felé tarté I6vedé-
kek el6l, masrészt lebukhat és bebujhat a
tereptargyak mogé, majd eléugorva viszo-
nozhatja a tiizet, s6t az automata
célzérendszer haszndlataval akar futas
kozben hétrafelé is I6voldozhet.

Oké, de mitdl Cy a Girls? — kérdezhetjik
teljes joggal. Azért, kérem, mert a cyber-
space-be is beléphetiink, a két holgy
ugyanis mellékallasban hackeri tevé-
kenységet is folytat. Ez a bizonyos
cyberspace a val6 vilag (egytittal az
aktualis palyak) alternativ — Méatrix-
szer(i — masa, ahol a szobak virtu-
4lis korvonalai latszanak, és ebbe

atlépve lathatjuk a berend;
zéseket mikodtetd szami-
togépes rendszer haloza-
tat. Itt kapcsolhatjuk ki az
ajtokat csukva tart6 za
kat, és iktathatjuk ki a
delmi vagy tdmado fel-
adattal ellatott berende-
zések programijait. A j

ték egyeldre talany:
siilhet beldle egy ere-
deti akcidjaték is.

KONAMI
RARRED’

R
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Konami Tokyo

6szintileg nem csak kisebbségi olva-
k szeretnek Contrazni, igy mindenki
het, hogy idén év vége tajt a cég
egyik leghiresebb, 2D-s oldalra scrollozés
shootere reinkarnalédik a Neo Contra szemé-
lyében, amelyet a producer a ,sorozat harma-

Gradius V-nek, a Contranak is van némi PS2-
es el6élete — a Contra: Shattered Soldier 2002
végén jelent meg Japanban, nalunk pedig a
tavaly februarban.) A tavoli jovében jatsz6do
programban torténetesen nem egy (irhajot ira-
nyitunk, hanem tovabbra is a régi, legendas
hést, Bill Razert - viszont mellette a multiplay-
aték keretében bemutatkozik egy Uj karak-
Genbei Jaguer Yagyu, egy szamuréj
(akinek nevét valészinlileg nehezebb helyesen
kimondani, mint végigvinni a jatékot).
Az (j jatékban a valtozasok elsésorban a ka-
pontjat érintik: a jaték részlegesen
atkerll a nagyobb mozgasszabadsagot bizto-
sit6 3D-be, mégpedig - a szintén klasszikus —

2004. november (NTSC)

izometrikus perspektivat hasznalva, de emel-
lett talalkozhatunk az eredeti, horizontalisan fu-
16 kétdimenzids nézettel is. S6t, egészen kii-
I6nleges esetek is eléfordulnak: lesz, amikor
egy dinoszauruszon lovagolva, annak hatarél
kell puffogtatnunk, lesz, amikor egy helikopter
rotorjanak lapatjain kell ugrandoznunk. A fej-
lesztdk lehetség szerint arra térekednek,
hogy minél valtozatosabb és stir(in valtakozd
nézépontokkal dobjak fel a jatékmenetet. Uj-
donsag, hogy az egyes palyak elétt kivalaszt-
hatjuk azt a harom fegyvert az arzenalbdl,
amelyeket magunkkal szeretnénk vinni, harc
kozben pedig szabadon vélogathatunk kézot-
tiik, akarcsak a Shattered Soldierben. Egy kis
izelitd a széles valasztékbdl: gépfegyver, lézer,
tlizkorbécs — de itt lesz a SS-bél sokak 4ltal
anyolt tobb iranyba tiizel6 fegyver (spread
gun) is.

A részletgazdag palyak allitdlag igencsak in-
teraktivak lesznek, szinte mindegyik alkoto-
résziik szétléhetd lesz. Az alkotok az eddigi ré-
szek palyainal hosszabb szakaszokat és ren-

geteg j6 minéségu atvezetd animaciot igér-
nek - utdbbiakat azért, mert szeretnének egy
kicsit jobban fokuszalni a hattértorténetre
(amely a 16v6ld6z6s programokban mindig is
els6dleges fontossagu volt, ugyebar...). Azért
egy-két jol bevalt sémat megtartanak, jelesul a
régi részek védjegyéll szolgalé méretes féel-
lenségeket, példaul az driasi, tobb I6veggel
rendelkezé tankokat.
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2004.07. (PAL) 2004.05.04.

Konami shooter-széridja lassan hisz-
Aéves multra tekint vissza, 1évén az els6

Gradius 1985-ben tiint fel a jatékter-
mekben. Az évek soran az (irhajos 16voldézés
aktualis részei szamos otthoni platformon is
bemutatkoztak, melyeket felsorolni hosszadal-
mas lenne — érdekesség viszont, hogy a
Gradius Il & IV jatéktermi valtozatai k6z6s ki-
adasban és valtozatlan formaban példaul mar
PS2-re is megjelentek (2000. novemberében).
A Gradius V el6szor a tavaly majusi E3-on volt
jatszhat6 formaban kidllitva, kés6bb pedig az
6szi Tokyo Game Show-n is bemutattak a ko-
zénségnek.

A jatékmenet a klasszikus el6dokre és stilus-
ra hajaz: oldalra scrollozod6 képerny6n repke-
dink kis Grhajonkkal (Vic Viperrel) és szana-
szét 16jik a hullamokban érkezé ellenfeleket,
valamint az idénként felbukkand, méretes féel-
lenségeket. Természetesen ezek megsemmisi-
tésével power-upokhoz jutunk, amik okozhat-
nak sebességnovekedeést, (j fegyverekkel lat-
hatnak el minket (rakétak, |ézerek stb.), vagy
akar egy kis védé gémb képében jelentkez-
nek, amely (irhajonk kordl kering és tiizel az
ellenségre. A power-upokkal taktikéazni is le-
het, ugyanis hatasuk tetszéstink szerint valto-
zik, nem pedig véletlenszer(ien kapjuk meg
Oket: ha felvettiink egyet, valaszthatunk, hogy
azonnal felhasznaljuk-e, vagy tartalékoljuk,
amig be nem nyalunk még egyet-kett6t (eb-
ben az esetben a kapott fegyver természete-
sen komolyabb lesz).

Erdekes megoldas, hogy mindezt a jaték in-
ditasa utan testre is szabhatjuk. Négy lehetsé-
ges fejlédési itvonal kozl valaszthatunk — pl.

donthetiink (gy, hogy az elsé szinten plusz
sebességet, a masodikon a rakétakat kapjuk
meg, de (gy is, hogy a sebesség utan a dupla
16vés kévetkezzen. Erdekes upgrade-nek sza-
mitanak az Grhajonk koril forgd ragyogd kis
gémbok (a jatékban option bombnak és
option stocknak nevezi 6ket): egyrészt ha
tobb is van beldle, kivalaszthatjuk, hogy mi-
lyen célt szolgaljon (értsd: védé vagy tama-
do), sét, a jobb analdg kar segitségével ira-
nyithatéak is, ami tjdonsagnak szamit a soro-
zatban. (Nagyon kivancsi vagyok lesz-e olyan
ember, aki egy ilyen porgés shootert egy id6-
ben két karral és a tlizgombokkal képes kezel-
15

A Konami 6sszesen 7 nagyobb szintet és 12
kilénb6z6 upgrade-et igér a végleges jaték-
ban, és természetesen lesz két jatékos szama-
ra elérhetd kooperativ kiizdelem is. A grafika
alapos renovalason ment at, és a képek, vala-
mint a videdk alapjan nagyszertinek igérkezik.
A jatékmenethez igazodva megmarad persze
az alapvetéen kétdimenzios perspektiva, csak
a hattérként szolgalo objektumok lesznek
(&l)harom dimenziéba atiiltetve. A kdrnyezet
klasszikus (rhajos-shooter témakbdl all: Grba-
zisok, bolygok és fémes feliiletek el6tt harco-
lunk, a latvanyeffektusok (Iézerek, lovedékek
robbanasok) pedig amigy is kételezé veleja-
r6i egy ilyen stilust programnak. Az el6zetes
informaciok tiikrében a Gradius V nagy valé-
szinliséggel mélté lesz elédeihez és tovabb
oOregbiti a sorozat hirnevét (féleg, hogy a
shooter-témaban eddig is minéségi alkotaso-
kat sziilé Treasure fejleszti). Az NTSC-verziéra
mar nem is kell olyan sokat varni. A PAL-val-
tozat kicsit odébb van, jelen allas szerint az
Atari adja ki 6sszel.
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Is6 ranézésre standardnak mond- dig elarasztjak a félig emberi, félig gépi teststruktaraju szérnyek.
E 6 i Sarkany ellen sarkanyfli: Jack Warren, egy kiborg katona szerepé-
projekt vezetdje az a Koji Igarashi, ben kell pontot tenniink az gy végére.
aki a Castlevania-sorozat tjabb részei- A villamgyors harc, a kombok hasznalata (sét, még a 6
nek alkotéja. Ebbél kdvetkezéen nincs tos haja is) a Devil May Cryra emlékeztet. Jack plazmapenge nev
abban semmi meglepd, hogy a jaték fegyverével, illetve a szokasos ,most pedig mindenkit kinyirok a
grafikus motorja a mostani szamunkban  kérnyéken”-speckoival vag rendet a gépfelkelés résztvevoi kozott.
bemutatott Lament of Innocence-ének El6bbi helyre kis szerszam: esszencidlis energiabdl all, és képlékeny
egy tovabbfejlesztett verzidja. A sztori volta miatt méas fegyverekké is képes atalakulni (nan&, hogy k
anem is oly’ tavoli jovébe, 2015-be béz6 gombkombinaciok segitségével). Egyrészt egyféle lasszova is
kalauzol minket, amelyben a nan- transzformalhatd, amellyel magunkoz ranthatjuk az ellenfeleket (a ro-
otechnoldgia mar a mindennapok ré-  botok elkapasuk utan fegyverként is forgathatok), vagy targyakat
sze. ,Egy szigeten fekvé amerikai va-  mozgathatunk (Ugy latszik, ez most trendi, lasd Onimusha 3), mas-
rosban” egy eziranyban kutakodd részt egy spéci mozdulatsor végrehajtasa kozben kalapaccsa, vagy
B laboratérium talalhat6, ahol az em- bardda formaiddik, és mar ilyen formaban suijt le — majd visszavalto-
‘ 2 beri sejtek méretnek megfelelé zik alapéllapotba. Az sem szamit hatalmas Gjdonsagnak, hogy az
elérehaladassal egyetemben karakter(ink tj képességekkel, fegyve-
= rekkel és power-upokkal gazdagodhat.
kendezve elényos tulajdonsa-
gokkal ruhazzak fel gazdai-
kat. A totalis meglepetés ere-
jével hat, hogy az tizem koz-
ponti komputerében valami-
féle meghibasodas Iép fel,
a gépek az emberi vért és
az épliletek fémalapanya-

A jaték komborendszerét az atlagosndl nehezebbnek igérik — vi-
szont ez nem jelenti azt, hogy kételez6 lenne hasznalni. A fejlesztok

ugyanis egyarant gondoltak az atlagos és a hardcore akcidjatékos-
rétegre is: a kezelés és a jatékmenet mindkeét csoport igényeit igyek-
szik kielégiteni. A grafikaval valészintileg nem lesz kiléndsebb prob-
léma, annyit azonban meg kell jegyezni, hogy — noha a készit

tén hangsulyoztak, hogy ellenfeleink nem emberi lények — hektoliter-
szamra frécs6g benne a vér: spriccel az ellenfelekbdl, csurog a fa-
gait felnasznalva sajat kis  lakrdl és tocsakban all a padlén. Kivancsiak vagyunk, hogy
hadsereget kezdenek Nanobreakert ezen a pirosas masszan kiviil mi emeli ki a szlirkés
gyartani — a varost pe- tucatjatékok tengerébdl.
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pankraciojaték-rajongok legalabb hiszfés ta-
borat minden hénapban friss hirekkel lassuk el
- bar a Konami (j jatéka talan minden férfiol-
vasonk figyelmét magara vonja (mint ahogy
nyilvan tette ez a cikkecske is, az tjsag lapoz-
gatasa kozben). A Rumble Rose ugyanis kiza-
rélag dekorativ kasztnikkal rendelkezé holgye-
ket vonultat fel, akik agyba-fébe gyepalhatjak
egymast a ringben. A szokasos pankracio-
triikkok mellett mindegyiklknek lesznek kiilon-
leges mozdulatai, de szidhatjak, megalazhat-
jak és hergelhetik is ellenfelliket. A karakterfej-
16dés rajtunk mulik: ha tiszta eszkdzokkel ve-
reksziink, egy angyali bunyés valik bellink,
ha piszkos triikkoket alkalmazunk, hamar or-
dogi perszonava valunk (ezek a valtozasok
szemmel is kdvethetdk, eszerint alakul ugyanis
a ruhazatunk is), karrierlink felivelésével pedig
Uj mozdulatokkal és kosztiimokkel gazdago-

s“n“n" Kl"ﬂ Kiado/fejleszto:

dunk. Akinek pedig nem tetszenek a beépitett
lanyok, tetszés szerint krealhat maganak egy
Ujat (ezt elfogadnank a vald életben is). A jaté-
kot tulajdonképpen egy triumviratus fejleszti: a
Konami Tokyo, a témaban mar igencsak jartas
Yuke's (WWE Smackdown! — THQ), és a
Polygon Magic VSL csapata (akik a CGI-film-
betétek specialistai) dolgozik Gssze. A sportag
ugyan mas, de nincs kizarva, hogy a PS2
DOA: Xtreme Beach Volleyballjaval allunk
szembe, hiszen az is ugyanezt kinalta az
Xbox-tulajoknak, mint amit a jobbara him-
nemekbdl all6 jatékkdzonségnek, amit az
dltaldban latni akar: hatalmas dudakat és
kerek seggeket! (Csajok, ne aggddjatok! Ha a
Britney Spears karaoke-jatékban volt fantazia,
biztos lesz olyan kiad6 is, amelyik meg-
prébalkozik egy Chippendale-es jatékkal.
Lehetne mondijuk billiard szimulator, hogy puc-
sithassanak a tangas tommyboyok...)

Megjelenés:

Elnézést, a szerkes’ﬂéség tidécsucshurutot kapott volna, ha nem

ker:

de teljes egészében a jobbra lathaté pi

é, alvazszerkezet!

El6z6 szamunkban mar réviden beszamoltunk a Shaman Kingrél, mostanra viszont megérkez-
tek az els6 képek is a Hiroyuki Takei anime-sorozata alapjan kész(l6 jatékbol (amely képregény
és tévésorozat formajaban is megtekintheté — Eurépaban német, francia, spanyol és olasz te-
rileteken). Yoh Asakura szerepében tetszelglink, aki els6 ranézésre egy helyre kis diaknak fest,
de a hétkéznapi killsé mogott sotét titkok lappanganak.O ugyanis egy saman, ezaltal azon ki-
valasztottak egyike, akik képesek a szellemekkel és a kisértetekkel kommunikéalni. A paranor-
malis chatelés kévetkezménye, hogy j6 haversagba keriil egy Amidamaru nevii szellemmel —
akivel mindjart alakitanak is egy csapatot, hogy elindulhassanak a Samankiraly megtisztel6 ci-
méért az 500 évente megrendezett Nagy Viadalon. A PS2-port akcio, stratégia és RPG-mixtdra-
nak igérkezik, amelyben szamtalan egyéb ellenfél mellett egy gonosz, a Viadalt megakadalyoz-

ni kivano szervezettel is meg kell mérkézniink.
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harmadik Onimusharél korabban ir-
Alunk mér elézetest, de természetesen
a Capcom bemutatéjan minden az Gj
zaszléshajo kortl forgott. (Meg ismétiés a
tudas anyja, és egyébként is: mikor jele-
nik mar végre meg?!) Par (j dolog ki-
deriilt azota a jatékrol. A trilégia befe-
jez6 (legaldbbis elméletben befeje-
ha ez is olyan j6l fogy, mint az
elédok, akkor nyilvan jonnek az
.elézmények”), immaron (j alci-
met kapott része legnagyobb
vjitasanak kétségkivil a két
eltéré harcmodor( karakter
kozotti valtogatas, illetve
az idével, a helyszinek-
kel és a karakterekkel

pi
kezik. Samano-
suke, mint ko-

zépkori japan szamurdj egy karddal a modern francia févaros-
ban, illetve Jacques Blanc, a ma embere, kilénleges ostoraval
és |6fegyvereivel felvértezve a kozépkori Japanban — nem min-
dennapi alapszituacio. A teljesen 3D kornyezet (ennek ellenére
még mindig fix kameraallasok lesznek) nyilvan interaktivabba,

ses, haldlos komboét is végrehajtani.
Emellett azért a sztorira is nagy hangsulyt kivannak fektetni: a
filmbetétek leny(igozték a latogatokat — ez nem is csoda, ha
gyelembe vessziik, hogy a ,mindéssze” hatperces intro készits
séhez tiz napon keresztil vettek fel motion-capture jeleneteket,
az animacion pedig egy évig (!) dolgoztak. A harmadik részt az
eredeti Onimushat jegyz6 csapat késziti (mar szinte annak befe-
jezése oOta), igy sokkal inkabb arra hasonlit majd, mintsem a
Samurai's Destiny-re. Miel6tt belemélyednétek az Uj képek bon-
gészésébe, még egy gondolatot jegyezziink meg: az USA-ban
hamarosan (marcius végén) megjelené Onimusha Blade
Warriors csak szérmentén (a nevében) kapcsolodik a sorozat-
hoz - ez inkabb a fiatalabb jatékosréteget megcélzo, konnyed
verekedds jaték lesz.
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lem egyre bizonytalanabb labakon all. (Gondolunk itt ar-

ra, hogy a Nintendo ravette a Capcomot, hogy cso-
mo remek fejlesztéstiket, k a
zérblag az 6 konzolukon dobjék piacra.) Aztan tgy a konzol,
mint a sajat eladasaikbdl azt a kévetkeztetést vontak le, hogy a
szarba szOkott szerelemrdl elvitt a cica egy ékezetet. Ha kar-
6rém nincs is benniink, ezt olyan nagyon azért nem banjuk: az
NGC-exkluzivnak igért pakk egyik legeredetibb darabja, a Klller
7 ugyanis megjelenik PS2-re is. A képi megjelenités terén e
szen stilusos cel-shaded technolégiat hasznalé akci
ték Harman Smith, egy 65 éves (!) képzett orvgyilkos bérébe
buijtat minket, ellenfeliink pedig Kun Lan, egy nemzeteket el-
puszmanl képes terrorista lesz. O fehg meddig olyasmi figura,

i triikk segitségével

~mennyei mosolyt” varazsol az emberek arcara — amitél azok

A2002. végén szarba szokétt Capcom-GameCube szere-

1 T

2004. vége (NTSC)

boldogan vigyorgé gyilkolégépekké valtoznak.
Smith kedvese, Suzy is aldozataul esik az ériiltenek, eljon hat
i bacsi nem a jarokeretével gyil-
I6nlegessége, hogy (a jaték cimére refiektalva) hét
személyiséggel rendelkezik, melyek kozil mindegyik-
nek magvan a maga specialitasa. Az els6 latnoki, a masodik
telekinetikus képességekkel bir, a harmadik t(iz segitségével le-
gy6zhetetlenné valhat, a negyedik teleportalhatja magat, az
ik természetfelettien éles érzékelé képességét haszndlja, a
hatodik halélos vérzuhatagot permetezhet az ellenfelekre, a he-
tedik pedig egy rejtélyes alak, akirél egyelére semmit sem tud-
ni. Még mindig nagy a program korilli titkolédzas (GameCube-
ra is csak aprilisban jelenik meg), de mindenképpen érdemes
lesz szem el6tt tartani. Exkluziv PS2-képeket nem adtak ki (a
mellékelt képek az NGC-valtozatbdl valok), mert egyelére szo
sincs arrdl, hogy kiildnésebben megvaltoztatnak a programot.
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Shadow of Rome talan az elsé olyan jaték, amelyet a
Capcom nem a hazai, hanem elsésorban az eurdpai és
amenkal placokra szan (elkepzelheto hogy nem is Iesz
fényesen csnlogo Romai Koztarsasag a korrupcuo fejetlen-

ség és hatalmi harcok révén beliilrél mar rothad. Julius

Caesar drasztikus reformokat javasol a Kdztarsasag
egykori dics6ségének visszadllitdsara, de ellenallasba
(itkdzik, s hamarosan meggyilkoljak. A hirek eljutnak
a harcmezén szolgalé Agrippa fiilébe is, aki azon-

naI Rémaéba siet — ahol azzal szembe: hogy ap-
, Uesniust (Caesar kozeli tanacsadojat) vadol-
Jak a gyilkossaggal. Agrippa Octavianus baratja-
val és Claudiaval, egy felszabaditott gladiator-
holggyel az oldalan igyekszik kideriteni az
igazsagot — de sietnie kell, mert apjat a ko
vetkezd gladiatroviadal gyéztese juta-
lomként nyilvanosan kivégzi. A két férfiit
kuls6 third-person kamerabdl iranyithat-

Capcom Production Studio 2
2004. tél (NTSC)

juk, a harcmodoruk és kiizdéstilusuk azonban gyokeresen eltér:
Agrippa mindenkit megdl, aki az Gtjaban all, legfébb szovetségese
a kardja és valtozatos tdmadasai — Octavianus pedig inkabb a lo-
pakodast és a gondolkodast kultivalja. A két stilus alkalmazasanak
gyakorisaga az igéretek szerint a jaték tovabbi részére is hatassal
lesz: ha folyamatosan vagdalkozunk, a kés6bbi palyakon tobb el-
lenféllel futunk éssze, ha pedig inkabb a fejtérékre koncentralunk,
akkor az akcioelemek kertiinek elétérbe. (Technikailag pofonegy-
szer(, viszont a jatékélményt tekintve remek 6tlet!) Ezen kiviil lesz
egy csomo aljaték is: gladiatorviadal, fogathaijtd verseny, parbajok
életre-haldlra. A lehet6ségekhez képest megprobaltak az dkori Ro-
ma hangulatat tokéletesen visszaadni — valéban létezett torténelmi
személyekkel, a varos részletes 3D kérnyezetbe (iltetésével és a
Dolby Pro Logic Il hangrendszer hasznalataval.
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Capcom Production Studio 3/Buena Vista Interactive

2004. 6sz (NTSC-PAL)

izarr, kilonds mese, amely Tim Burton
Brende tiz évvel ezel6tt megjelent ani-

macios filmjének (Nightmare Before
Christmas, nalunk: Karac8onyi lidércnyomas)
vilgara és szerepldire épiil. A 3D akcid-ka-
land tulajdonképpen a film folytatasanak te-
kinthetd, mert torténete annak befejezte utan
jétszodik — Jack Skellington (a Csontherceg)
szerepébe kell Iépniink és Halloweentownt
visszaszerezniink ellenségiinktél, Oogie-
Boogie-tdl. Tatsuya Minami (Super Ghouls ‘n
Ghosts, Resident Evil 0) a Capcom Production

Studio 3 egyik fénoke a film

nagy rajongdja és sikertlt

kozremiikodésre birnia azt

a Deane Taylort, aki a film

miivészeti rendezéje volt —

igy biztosak lehetiink ab-

ban, hogy a hangulat, a vi-

lag és a szerepldk tokéle-

tesen passzolni fognak a

mozibél megismertekhez.

Ehhez még hozzajarul az

is, hogy az eredeti babfilm fi-

gurait a Capcomnal a legmo-

dernebb technolégia segitségével digitalizal-
tak. Hat ahogy kinéznek...! Jack fegyvere (me-
lyet direkt a jatékhoz talaltak ki) egy zold ekto-
plazma-szertiségbdl allé ostor, és a Rubber
Soul nevet viseli — amellett, hogy ellenfeleit
alaposan elnaspangolhatja vele, képes Gket
megragadni, és a foldhoz, vagy egymashoz
vagdosni, s6t a szerszam lelkek foglyul ejté-
sére is alkalmas. A jaték minden bi-

zonnyal tokéletesen beleillik a Capcom-

nal a Devil May Cry-, és az Onimusha-
sagak altal fémjelzett akcidjatékok

soraba, csak gyokeresen masfajta
kérnyezetet vesz alapul ehhez.
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Monster Hunter a tavalyi E3-on mutatkozott
Abe a nagykézonségnek, igaz, csak egy nyul-

gethetiink, amelyekbdl késobb kilonféle fézetek készithetdk,
farknyi vide6 formajaban. A per pillanat még az ellenfelek altal elejtett cuccokat felszedhetjiik, a prédak
mindig csak munkacimen fut ték borzaszté egy- egyes testrészeit (bor, szarvak) felszerelésként felhasznalhatjuk
szer(i alapelveken nyugszik: vadéssz, vagy te le- - s6t, aki nyugalmas életre vagyik, az elmehet halaszni vagy
szel levadaszva! Vilagat az emberek mellett min- bogarakat gydjteni, aki pedig nehézre, az érceket banyaszni. A
denféle skori kreattirak — dinoszauruszok, mammu- Monster Hunter az egyjatékos-mod mellett az online-
tok — népesitik be. A human kultdra érdekes fejlettségi kuzdelemre is fokusz:
fokon all: elsé ranézésre valahova a bronzkorba rak-  akar egymas ellen, akar kooperativ médban, ebben az
na az ember a rozzant kunyhokban kard|a|kat és ben addig rejtett kincsek, targyak szerezheték meg és Uj pa-
landzséikat élesité embereket, de ennek gyoke- lyak érhetok el.
resen ellentmond, hogy futurisztikus kivitelezésti
I16fegyverek is lathatok naluk. Rejtély a javabol
viszont a jaték konkrét sztorijarol semmi ér-
demleges informaciét nem kozoltek, igy min-
denkinek a sajat fantazidjara bizzuk az
ezirany( taldlgatasokat. Fiatal vadaszként
kezdiink bele a kiildetés alapu jatékba:

égyen jatszhatjak a halon keresztil

tulajdonsagokkal és eltéré tlpusu felszere-
Iéssel rendelkezé férfi és néi szerepld kozil
valaszthatunk. A varosban kapunk egy fel-
adatot (egy specidlis tréfea vagy targy be-
gyljtése, a varos védelme stb.), amelyet a
vadonban végre kell hajtanunk, a visszaté-
rés utan pedig felmarkoljuk a jussunk
és oriilhetink, hogy megnyilt egy Uj te-
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You annoying Maverick hunter!

egaman — meglepé moédon, ra-
M adasul els6 alkalommal a sorozat

torténetében — ezdttal egy RPG-
ben tlinik fel, amely a cel-shaded techno-
6giat hasznalé megjelenitést tlzte zaszla-
jara. A Megaman X univerzumban jatszo-
do jatékban kék f nknek Giga City
Szigeten a felkelést szit6 Liberion Army
gonosz terveit kell megakadalyozni. Hét
jatszhat6 karakter kdziil valaszthatunk, ha-

rom (Megaman, Zero és Axl) mar ismerds
alak, négy pedig most mutatkozik be a
Megaman-univerzumban - kozillk kell az
adott szituaciora valtogatva egy haromfés,
Utéképes csapatot 6sszehoznunk. Az U fi-
gurék: a gyoégyitd Cinnamon, a ninja-tech-
nikakra specializalédott Marino, a baltat
forgat6 Masimo, és a kiilénbo:

kijatszd Spider. A jatékmenet

tott, az akcio-szerepjatékokra hajaz, és
egy “forradalmi” harcrendszerrel van meg-
aldva, melyben a szerencse is nagy szere-
pet jatszik. A kiizdelem sorén elszivhatjuk
az ellenfelek energiajat, specialis tamada-
sokat hajthatunk végre és ha az ellenfél
HP-je az [l-ére csokkent, halalos kimene-

Lc 1234 We 567
FZERO! L'c 7890 we 234

teli kombdkat vethetlink
be. Mint minden RPG-

ben, a karakterfejlesztés

itt is sarkalatos pontja a
jatéknak, ehhez a szu-
per-energiaval telitett
fémdarabokat, “Eré
Fém”-eket hasznalhat

juk fel, amelyek segitsé-
gével képességeinket és
fegyvereink erejét turboz-
hatjuk fel. A jatékot rész-
ben az a csapat készit
akiknek a nagyszerti Breath
of Fire V: Dragon Quartert is
koészonhetjik.

LA
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W Tiinés az itbdl, vagy kilapitalak!

GRAN TURISMO 4: PROLOGUE

@ 2'01.666

e

a van olyan fajstlyos jaték, ami szinte
H kivétel nélkil minden PS2-tulajdonost

érdekel, akkor az kétségtelentl a Gran
Turismo 4. Ennek okan kotelességlinknek
éreztiik beszamolni a GT4 ,Prologue”-rél, ami
ugyan Eurépaban sajnos nem jelent meg
azonban — nomen est omen — szép el6jatéka a
sorozat negyedik epizddjanak, mintegy izelitGt
nyUjtva annak varhat6 erényeibdl. Azzal aligha
iszunk elére a medve bérére, hogy a Gran
Turismo meg fogja 6rizni az 6t megilleté helyet
a dobogo legfelso fokan. Ez lesz ismét az az
autéverseny, ahol mindenki meg fogja talalni a
kedvenc autémarkajat, kezdve a kdzutakon fu-
rikdzo tipusoktol a vagyonokba ker(l6 ritkasa-
gokig, avagy tanulmanyautdkig. Sajnos ebbdl
a Prologue-ban még csak nagyjabdl 50 lett
megmutatva (szemben a végsé verzioba terve-
zett 500-zal), de mar igy is akad a valaszték-
ban néhany figyelemre mélté darab.

fekvo: természetesen még csinositottak az ala-
pokon. Ez a tény legkevésbé az autékon tiin-
het fel, lévén azok mar legutébb is hihetetlentl
szépek voltak, és fényezésiikon mar akkor is
lathattuk tikréz6édni a tajakat. Viszont nem ke-
riilheti el a figyelmiinket, mennyivel izgalma-
sabbak is most ezek a tajak, milyen aproléko-
san kimunkaltak, és hogy milyen sok ember
integet felénk az (t szélérél. Még azzal egyiitt
is meghokkentd a latvany, hogy csak textdra
lapokbol alinak az egyének, de hat kit érdekel
ez? (Marmint a szérszalhasogatokon kivil,
akik direkt az ilyeneket veszik szamba.) A
Prologue-ban egyelére 6t helyszin ker(ilt be-
mutatasra, ami megintcsak nem sok, tekintve,
hogy a végsé jatéknal szazas nagysagrendrél
beszélnek az alkotok.

Tsukuba és a Fuji Speedway két hagyoma-

@ 0'28833




GRAN TURISMO 4: PROLOGUE

A Kicsit erdszakosan helyezkedik ez a Viper

nyos (japan) versenypalya, amiknek a szépsé-
gei — az aszfalton megcsillané napfény, a rész-
letekbe menden felépitett lelatok — mar meg-
szokottak a Gran Turismo rajongdinak. New
York ellenben jéval pofasabb, mint a korabbi
varosi palyak. A sok-sok reklam és futéfény a
hézak oldalan, a megcsillané ablakok szazai,
ahogy az utat bearnyékoljak a felnékarcolok,
mind-mind egy igazi metropolisz benyomasat
keltik. A palya kedvéért az egész Times
Square-t felépitették poligonokbdl, no meg
persze a kornyez6 utcakat is. A masik ameri-
kai turistalatvanyossag, a Grand Canyon még
szebben fest. A sivatag homokjat természete-
sen raliversenyek kavarjak fel, mely esemé-
nyeknek ezlttal hozzatartozoja a fegyelmezet-
len kozonség is! Elitni ugyan nem lehet senkit
- ez a jaték tovabbra sem ilyesmirél szol -, vi-
szont néhany fotés mindig akad, aki a sze-
minkbe vakuzik, s csak az utolsé pillanatban
rohan félre az Utbol. Az is jol néz ki, ahogy a
palya menti nézdk is kicsit a palya felé nyo-
mulnak, s csak akkor Iépnek hatrébb, amikor
méar mellettiik jarunk. Egyes kanyarokban ki-
sebb témeg ,hullamzik” eléttiink. Hogy ne
csak amcsi és japan palyakbol kapjunk izeli-
t6t, a Prologue-ban kiprobalhaté egy eurépai
helyszin is. Citta di Aria ugyancsak népes ko-
zOnséggel varja az autéversenyzoket: lettint
korok hangulatat araszto kis taljan varoskaban
bégethetjiik a motort, sz(ik kis utcakban tép-
hetiink, amelyek raadasul kanyargésak is,
ezért nem nehéz lehorzsolni az auté oldalat.
Vagy legalabbis az lenne, ha le lehetne... A ja-
ték ugyanis folytatja azt a sokak altal kifoga-
solt hagyomanyt, hogy a Gran Turismo autéi
osszetorhetetlenek, viszont beiktattak azt a na-
gyon is jogos szabalyt, hogy aki mandinerrél
lepattanva veszi a kanyarokat, az biintetést
kap. Valahanyszor durvabban itédiink a pa-
lanknak (vagy akar masoknak), masodperce-
ket vonnak le téliink. Hogy a menet végén
senkit se érhessen kellemetlen csalédas, azaz
ne akkor kelljen tjra kiszamolni a befutdk sor-

@ 0103330,

rendjét, a biintetések azonnal levonédnak —
ergo néhany masodpercig hidba taposunk a
géazba, egyesnél nem tudunk feljebb valtani, s
az autd csak lépésben halad.

Az igazi negyedik részben lesz természete-
sen auté tuning, ami a GT3 A-Spec szimulaci-
6s médjahoz hasonléan fog térténni, lehet
majd adni-venni az autokat, és lesznek egyéb
izemmodok s, ik a korabbi részekben, va-
lamint a haldzati jatékban rejl6 lehetéségek is
ki lesznek aknazva. A Prolgue-ba azonban
ezek kozll egyelére csak az Arcade mod lett
beépitve, aminél 6t ellenféllel szemben, vagy a
stopper ellen lehet kiallni, valamint az autés is-
kola (vagyis a School méd), ami hasonlé a
GT3 jogositvanyszerzéséhez. A School mod-
nal — mintha csak egy tarsasjatékkal jatsza-
nank — mezokén haladhatunk elére 1épésrol 1é-
pésre, s minden egyes mezénél kiilénbdzé fel-
adatokat kell teljesitentink bronz, ezist, vagy
legjobb esetben arany serlegekért. A koriimé-
nyek néha korlatozottak (mondjuk kettesnél
feliebb nem valthatunk), s tébbnyire révid pa-
lyaszakaszokat kell teljesiteniink idére.
Amennyiben legalabb bronzérmet szerziink
valahol, gy nemcsak el6rébb lIépiink, hanem
megnyitjuk az érdekesebb autokat.

A Prologue kicsit hasonlit a GT3 oldalhajta-
séhoz, vagyis a Concepthez: mivel sok a juta-
lomautd, de kevés a verseny, béségesen osz-
togatjak a bonuszverdakat. Nem vicc, hogy
még a kavésziinetekben is nyerhetiink egy-
egy autot, ugyanis a nem kotelez6 jellegli ,pi-
hend szakaszokat” (amelyeknél adott szamu
béja van egy betonplaccra kirakva, s nekiink
mindet fel kell dénteni), igy nevezik.

Nyilvanvald, hogy a végsé jaték nehezebb
lesz, ezért az autdsiskola kihivasait, vagy akar
az Arcade-mad ellenfeleinek nem tul fényes
tudasat kar lenne még alapul venni. A
Prologue csak egy el6zetes, ezért inkabb csak
a technikai részletekrél érdemes mar most vé-
leményt alkotni — arrél pedig csak elismeréssel
lehet szoIni. Bar ez ennél a névnél nem djdon-

sag. Fliggben az autévalasztasunktdl a kocsi
sebessége, sllya, a gumik tapadasa érezhet6-
en kozrejatszik abban, mennyire tudjuk uralni
a jarganyt: koznyelvre leforditva tehat valodi fi-
zika tapasztalhatd. A grafika tulajdonképpen
mar eddig is eleget volt dicsérve: szemlato-
mast a maximumot akarjak kihozni a PS2
hardverébél. Ha objektivak akarunk maradni,
akkor megemlithetjlik azokat a kis ,hibakat” is,
amelyek mar arra utalnak, hogy a gép az ereje
teljén felll dolgozik. Az példaul mar nincs
megoldva a Prologue-ban (legalébbis egyelé-
re), hogy a visszapillantéban is rendesen lat-
szodjon a taj (és ne csak a rivalisok), ami egy
nagyvaros kozepén pedig kicsit feltiind. Ami-
kor meg szélesebb perspektiva tarul elénk,
killsé nézetbdl azt vehetjiik észre, hogy latni a
tavolban, miként épiil fel elemeibdl a palya.
Mindezeket azonban nem igazan lehet valodi
hibanak tekinteni, mert hat amennyivel keve-
sebbet tud mondjuk a tikér mutatni, annal
jobban néznek ki a palyak. Mar csak tirelemre
van sziikségiink, hogy végre a tobbi helyszin-
be is belekéstolhassunk, de szerencsére nem
sokra: elérelathatélag idén tavasszal fog a bol-
tokba kerlilni a GT4 teljes verzidja.

'V Schwarziék éttermébe most ninc:

ELOZETES
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PlayStation-tulajdonosoknak mar ismer6-
A:en cseng a Driver név, ugyanis Tanner,
maffidba beéplilt rendér kalandjai még
1999. nyaran kezdGdtek. A megannyi Gsszetort
jarmiivel szegélyezett kiildetések utan vé-
guil siker(lt lelepleznie a blinbandat,
és igy 2000. végén egy telje-
sen (j feladattal térhetett
‘ vissza a masodik epi-
z6dban, ahol mér nem
csak autds Uldozések-
ben vehetett részt, ha-
nem a Grand Theft
Auto mintajara ki is
szallhaton a kocsi-

|

mésikba, és kilonbozo
kézifegyvereket is hasz-
nélhatott. A Driver 2 utan a
Reflections fejlesztécsapat nem
hagyta el az autés roncstelepet:
a Stuntman cimi PS2 kaszka-
dér-jaték munkalataival volt el-
foglalva (hi, de k*a nehéz egy
jaték is volt!), de terveik kozt mar

akkor is szerepelt a harmadik epizod elkészité-
se, mar csak azért is, mert az elsé két rész vagy
12 millié példanyban kelt el vilagszerte. A pro-
jekt jaték a frappans Driv3r cimet kapta.

Az alapkoncepci6 természetesen most sem
valtozik. Az éltalunk iranyitott f6hés ismét egy
szervezett blinéz6i csoport soraiba férkézik be,
hogy leleplezze azt a nemzetkézi autétolvaj ban-
dat, amely klonleges kocsik meglovasitasara
specializalodott. Ezdttal azonban akad egy segi-
ténk is, Tobias Jones személyében. A sztori cse-
lekménye harom helyszinen jatszodik: a francia-
orszégi Nizzaban, a torokorszagi Isztambulban,
és az egyeslilt dllamok-beli Miamiban. Minden
virtudlis varos nagyjabol 30 négyzetkilométernyi
terliletet modellez, és egy-egy ilyen helyszinen
osszesen kozel 150 kilométer hossz( utat jarha-
tunk be. A vérosok utcai tele lesznek élettel, a
parkokban lévé padokat, és szemétkosarakat fel-
borithatjuk, és az éttermek elé kirakott székek,
asztalok, viragcserepek sem érezhetik magukat
biztonsagban. Minden egyes varosban részlete-
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sen kidolgozott hazakat lathatunk majd, melyek-
bol 6sszesen 35.400 darabot készitettek el a
grafikusok. Ha mindbe nem is, de jonéhanyba
persze be is lehet majd menni.

A Driver-sorozat jatékai mindig is az autés dl-
dozéseket helyezték a kozéppontba, és nem lesz
ez masképp most sem. Tébb mint 70 jarm( vo-
lanja mégé pattanhatunk, amelyek kozt nem
csak személyautok szerepelnek: vezethetlink te-
herautét, buszt, kamiont, hajét és motort is. Az
igéretek szerint minden jarmd (gy fog viselkedni,
ahogy a valo életben, azaz példaul ha menet
kdzben rahaijtunk az Utpadkara, akkor az meg-
dobja a kasztnit, és ennek kévetkeztében a len-
géscsillapito is mikodésbe lép. Az igazi mokat
mégsem ez jelenti majd, hanem a valésaght t6-
rések. A képeken is jol latszik, hogy egy (tk6zés
kovetkeztében alaposan meggytirddik a kasztni,
az alkatrészek dssze-vissza repkednek, az ajtok
kinyilnak, teljes amortizalddas esetén akar fel is
robbanhat a kocsi. Vezetést tekintve az autok
élethlien viselkednek, amelyrdl az 6t év éta folya-
matosan fejlesztett fizikai engine gondoskodik.

A masodik részhez hasonldan a Driv3rben is ki
tudunk majd szallni a kocsibol, mivel egyrészt igy
tudunk masik autét szerezni (ez a GTA éta mar
hagyomany), masrészt pedig ez elengedhetetien
lesz egyes killdetések teljesitéséhez. Ha gyalog

kézlekediink a varosban, akkor kiilonbozé kézi-
fegyvereket is hasznalhatunk, melyekbdl éssze-
sen nyolc fog szerepelni a jatékban. A szolid
Berettatol a MAC-10-esen &t egészen a vallrdl in-
dithato rakétaig terjed arzenalunk.

A jaték sztori médjaban (Undercover) 6sszesen
30 kilénboz6 feladatot kell végrehajtanunk, ame-
lyekkel fokozatosan nyerjiik el a banda vezéré-
nek bizalmét. A kildetések kozt szerepelni fog
autélopas, a rivélis banda elleni robbantasok,
személyek kovetése, és még egy motorcsonakos
(ld6zésben is részt vehetiink a miami kiktoben.
A feladatok teljesitése azért sem lesz egyszerd,
mert a rend éber 6rei is a nyomunkban lesznek.

Masik érdekes jatékmaod a Survival, ahol — mint
azt mar a nevébdl is sejteni lehet — egyetlen fel-
adatunk a tulélés lesz. A kivalasztott helyszinen
négy rendérautd ered a nyomunkba, nekiink pe-
dig minél hosszabb idére kell egérutat nyerniink.

REKLAMOT HOLLYWOODBOL

Koltség nem szamit, amatérok kiméljenek!

Manapsag mar megszokott dolog, hogy a nagyobb sikernek igérkezé
mozifilmek videdjaték valtozata is rendre elkésziil. Sét, olyanra is nem
egyszer volt mar példa, hogy egy népszer(i jatékprogram (pl.: Tomb
Raider, Resident Evil) alapjan forgattak filmet. De az még sosem fordult
el6, hogy egy kiadd megbizzon egy vilagszerte elismert rendez6t, hogy
készitsen el egy olyan rovidfilmet, amelyet a jaték reklamozasara hasz-
nalhat fel. Nos, a Driv3r esetében pontosan ez tortént. Az Atari a Ridley
,Szarnyas fejvadasz” Scott és Tony Scott altal kdzésen iranyitott céget
kérte fel a munka elvégzésére. A rendez6paros vallalkozasa mar olyan
cégeknek készitett reklamot, mint példaul a Coca-Cola, a BMW, a Nike,
vagy a Philip Morris, igy ez sem szamitott nekik tul nagy falatnak. A le-
forgatott harom részes rovidfilmet januar végétd| kezdve havonta teszi
elérhetévé a kiadé a www.drivr.com cimen elérhet6 hivatalos honla-
pon. (A honlapot egyébként is érdemes megnézni, igen korrekt.)

méciokat lathatunk, melyek folyamatosan gérge-
tik tovabb a torténet fonalat. A kiemelt koltségve-
tés kaliberét jelzi, hogy a jaték szereplinek
hangjat valédi hollywoodi szinészek kélcsonzik.
Olyan sztarokat sikerGlt meggy6zni, mint Michael
Madsen (Kutyaszoritéban, Kill Bill), Ving Rhames
(Mission: Impossible, Fegyencjarat, Ponyvare-
gény), Mickey Rourke (Az 6rilet hataran, Volt
egyszer egy Mexikd), és a szexis Michelle
Rodriguezt (S.W.A.T., Halalos iramban). A filmek
kapcsan a fejlesztés vezetdje egy interjiban ki-
emelte, hogy a munkalatok soran nagy hatassal
voltak réjuk az olyan filmek, mint példaul a
Gengszterek soférje, vagy a Francia kapcsolat.
A kiadd nemrég hozta nyilvanosségra, hogy a
jaték megjelenését marcius kdzepérdl junius el-
sejére toltak, melynek célja, hogy a marketing-
kampanyt megfeleléen tudjak lebonyolitani, illet-
ve a programban szlikséges finomitgatasokat és
javitdsokat el tudjak végezni a fejleszték. Re-
méljtik, ennek hatasara egy alaposan kidolgo-

Az el6z6 ré hasonléan é 1
itt is taldlkozhatunk a Film Director opciéval,
amelynek segitségével sajat kisfilmet hozhatunk
Gssze akcioinkbol. A visszajatszas soran a latva-
nyosabb jeleneteket tobbféle kameraallasbél is
megtekinthetjlik, majd egy egyszertien hasznal-
haté szerkesztével 6sszevaghatjuk.

A fejlesztok nem titkolt célja volt, hogy egy iz-
galmas mozifilm hangulatat teremtsék meg a TV
képernydjén. Ennek elérése érdekében a kilon-
b6z6 kiildetések kozt hangulatos atvezetd ani-

zott, & jétékot kapunk kézhez, amely leg-
alabb akkora sikereket fog elérni, mint az elédei.

WV A miiezzin az otszaz kibcentiseket szélitja déli imara
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atékiparban mar megszokhattuk,
hogy ha egy jaték zletileg sike-
resnek bizonyul, akkor hamaro-
san menetrendszer(ien érkeznek a folytata-
sok. Természetesen a Syphon Filter-sorozat
sem kerllhette el ezt az utat, hiszen az eddig
megjelent harom rész tobb milliés eladasokat
rodukalt. A japan éridscég a munkalatokat is-
€t az egyik amerikai fejlesztécsapatara bizta,
akik mar bebizonyitottak tehetségiiket olyan
rogramokkal, mint példaul a Dark Cloud, az

edik hollywoodi akciéfilm forgatdl

(vagy egy Resident Evilnek, ha mér itt tartunk).
Ujra Gabe Logan specialis tigynok bérébe buj-
hatunk, ugyanis a halalos virus a jol ismert
Mara Aramov kozremikodésével ismét terro-
ristak kezébe jut, akiknek persze mi mas lenne
a céljuk, mint egy Oroszorszagra mért vegyita
madassal kirobbantani a harmadik vilaghabo-
rat, majd elpusztitani a vilag lakossagat. (Csak
tudnank, hogy ettdl miért lesz nekik jobb...)

A sztori alakuldsa soran tébb nagyvarosba is
eljuthatunk, igy megfordulunk majd Toronté-
ban, Tokiéban, Moszkvaban és még olyan eg-
zotikus helyeken is, mint Jemen. Az akciok so-
ran 6sszesen 17 palyan kell ritkitanunk a terro-
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rista-populaciot, akik minden eddiginél intelli-
gensebbek lesznek. Persze nekiink sem kell
berezelnlnk, hiszen egy egész arzenal all
majd rendelkezésiinkre a legmodernebb fegy-
verekbdl és eszkézokbdl (a hivatalos informa-
ciok szerint mintegy szaz). Hasznos Ujitasként
szerepel majd az egyszerre két kézben tartott
pisztolyok hasznalatanak lehetésége (& la
John Woo), amelyekkel alaposan megnével-
hetjiik a tlizerénket, illetve a kézelharcokban a
kés szerepe, amivel hang nélkiil dolgozhatunk
- és itt persze nem a kenyérszeletelésre kell
gondolni. A készitok még arra is tgyelnek,
hogy mas hasonl6 jatékokkal ellentétben nem
lehet nalunk egyszerre az addig 6sszegyjtott
Osszes fegyver, hanem csak négy darab, igy
rendkivil fontos szerep harul a taktikazas. A
I6fegyverekkel kapcsolatban érdemes még
megemliteni, hogy ezeket hdsiink nem egy lat-
hatatlan kelléktarbol rantja elé (mint mondjuk
Bond az AK-47 géppisztolyt a szmoking gallér-
ja aldl), hanem szépen fel vannak fliggesztve
a testére. Hasonléan véltozhat a killsénk az
egyenruha tekintetében is, ugyanis egyes he-
lyeken at kell 6ltdzniink, amely elengedhetet-
len lesz az adott kiildetés sikeres teljesitésé-
hez.

A helyszinekkel kapcsolatban a palyaterv
206k egy interju soran kiemelték, hogy ezek mi-
nimum haromszor akkorak lesznek, mint azt
az el6z6 epizddokban, illetve a tobbféle alter-
nativ Gtvonalnak készénhetéen egy feladatot
tobbféleképpen is meg lehet majd oldani. Te-
hat példaul egy 6rt nem csak szembdl tamad-
hatunk meg, hanem egy masik folyosoérol mo-
gé lopdzhatunk, hogy csendben intézzik el.

Ha valamelyik I6fegyveriinket hasznaljuk, és
eltaldljuk a célba vett ellenséget, akkor a prog-
ram nem csak azt fogja figyelni, hogy melyik
testrészét érte a Iovedék, hanem azt is szami-
tasba veszi, hogy milyen védéruhazatot viselt
(ez tobbféle tipusu lehet, a sima goly6allé mel-
lénytdl kezdve egészen a végtagokat is fedd,
teljes pancélzatig), illetve milyen fajtaju fegyver-
bél tlizeltlink. Az aldozat ezeknek a hatasok-
nak megfelel6en, a fizika t nyei szerint fog

elterdilni a féldon / atbukfencezni a korléton /
legurulni a Iépcson / kirdhogni benniinket /
visszal6ni. A mozgasok tekintetében persze
nem csak az ellenség lesz részletesen kidol-
gozva, hanem Gabe is. Az animéacids fazisokat
a motion-capture technoldgia segitsé-

gével rogzitették, amelynek eredmé- 3
nyeképpen teljesen valésaghi mozdu-
latsorozatokat Iathatunk majd. Karak- |
teriink az alapveté mozgasokon (sé-

talas, futas, ugras) kivil tud majd tér-

delni, guggolni, gurulni, maszni, és oldalazni.

A 17 részletesen kidolgozott kiildetés til a
The Omega Strain savat-borséat a tobbjatékos

6d fogja jelenteni. Ezekben dsszesen négy
jatékos mérheti Gssze tudasat egymas ellen,
vagy éppenséggel egymast tamogatva. A nor-
mal palyak kozott kilenc olyan szerepel majd,
amelyen lehet6ség lesz kiprobalni a multiplay-
er oromoket, a nalunk szerencsésebb helye-
ken lakdknak pedig nemcsak a link kabellel
Osszekotott gépeken, hanem az internettel
kapcsoloédokon is.

A Sony tavaly ésszel jelentette be, hogy a
Syphon Filter: The Omega Strain a PlayStation
2-hoz kiilon tartozékként kaphaté mereviemezt
is tamogatni fogja. Ha rendelkeziink egy ilyen
eszkozzel, és internetkapcsolattal, akkor a hi-
vatalos szerverre torténd csatlakozas utan k-
16nb kiegészitdket tolthetiink le a jatékhoz.
Az igéretek szerint ezek kozt szerepelni fognak
j fegyverek, felszerelések, ruhazatok, és pa-
lyak is.

A jatékélményt hivatott ndvelni, hogy a készi-
t6k kompatibilissé tették a programot a
PlayStation 2-h6z csatlakoztathaté head-
setekkel, igy — a SOCOM-ban és a Ghost
Reconban latott médszerhez hasonléan - osz-
togathatunk parancsokat a csapattarsainknak.
Ha példaul egy épiiletet szeretnénk megostro-
molni, akkor nyilvan nem egyetlen ajton fo-
gunk hanyatt-homlok berohanni, hanem még
odakint megbeszélhetjik a taktikat a tobbiek-
kel, majd elfoglalva a pozicidkat a killonb6z6
bejaratoknal, egy parancsszéval megindithat-
juk az 6sszehangolt timadast.

ELOZETES

A Vi 2z? Valami jedi szérakozik? ?

A hangok terén profi munkat hallha-
tunk majd, ugyanis a dallamokat az a
Mark Snow komponalja, akinek az X-Aktak,
a Millenium, a Smallvile, és tobb mas televi-
zibs sorozat zenéjét készitette. A hangmérno-
kok a maximalis élmény elérése érdekében a
l6vések effektjeit az eredeti fegyverek segitsé-
gével vették fel, igy biztosak lehetiink benne,
hogy a hangszorokbol ezek pontosan
ugy fognak megszolalni, mint ahogyan
a valésagban is.

V Hm,
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RED DEAD REVOLVER

em igazan lehet mondani, hogy az

utdbbi idében a western témaj 2

elarasztottak volna a boltok polcait, ta-
lan a - jatéktermekbdl is ismerés — Gunfighter
maésodik részén kivill nem is nagyon késziilt
ilyen alkotas PlayStation 2-re. (Vagy mi va-
gyunk félmveltek...) A Red Dead Revolvert
eredetileg az Angel Studios fejlesztette, és a
japan Capcom adta volna ki 2002. végén,
azonban a sz(ikds pénzlgyi helyzet, és a bi-
zonytalan piaci eredményeik miatt meggon-
doltak magukat, igy a tavalyi év soran befa-
gyasztottak a projektet. A hénapokig poroso-
dé programot végll a Rockstar Games vasa
rolta meg, majd a san diegoi studidjukra biz-
tak a fejlesztés befejezését, akik mar bizonyi-
tottak olyan jatékokkal, mint példaul a
Smuggler’s Run, vagy a Midnight Club.

A Red Dead Revolver torténete az 1800-as
évek végén jatszodik, és a ,bosszaallé fiu"-kli-
sét dolgozza fel. Fdl
sziileit megdli néhany Gtonallé bandita. A tor-

'V Minden lumbéagds cowboy eséllyel indul tiizharcha

téntek utan az indianok fogax

és hosszU évekig nevelik, tanitgatjak a fegy-
verforgatasra. Miutan felnd, nekivag a Vadnyu-
gatnak, hogy leszamoljon a gyilkosokkal.

A kaland helyszinei igen véltozatosak lesz-
nek (mar amennyiben egy vadnyugati helyszin
lehet az — mindenesetre lesz sok). Vadaszha-
tunk a rossz arcti gazfickokra egy kisvaros-
ban, majd azt a feladatot kapjuk, hogy védijiink
meg egy szekértabort a timadastél, nem sok-
kal kés6bb pedig mar egy szaguldé vonatot
uldoziink I6haton. A jatékélményt néveli a gra-
fikai megvalésitas, amely megprobalja vissza-
adni a poros vadnyugati helyszinek hangula-
tat.

A fegyverek kozott csupa korhl eszkozzel
talalkozhatunk: hatlovet( pisztolyok, vadasz-
puskak, kések, ostorok és dinamitok. Hogy a
|6fegyvereket minél latvanyosabban hasznal-
hassuk, a késziték egy kilénleges, egyedi cél-
zéasi rendszert alkottak meg, melynek kdszon-
hetéen a tlizharcok egy mai akciéfilm dinami
kéajat idézik majd. Raadasul ezeket a mozdula-
tokat t¢ 5nbo 4
imacio teszi még élethlibbé. Persze a western
filmekbdl mar ismerds jelenetek sem hianyoz-
hatnak: ha igyesek vagyunk, akkor az ellen-
ség kezébdl kilbhetjik a fegyvert, illetve a ka-
lapjat is elrepithetjiik, de akar egy-egy puszta
kezes kocsmai verekedésben is részt vehe-
tink.

Ha egyszer majd lesz nalunk is net, igazi
csemeggét jelenthet a tervezett tobbjatékos
maéd, amelyben Gsszesen négyen harcol
tunk egymas ellen. Kezdéskor kozel 100 ki
16nb6z6 karakter k valaszthatunk, és b:
melyik baratunkkal 6sszefoghatunk (igy 2-2
fés csapatok alakulnak ki), és ezaltal taktika-
zésra is lehetéségiink nyilik. Példaul amig mi a
kisvaros féutcajan haladunk, addig tarsunk te-
616l tetére ugralva likvidalja a rank lesé orvlo-
vészeket.

Két évvel ezel6tt még a Capcom azt nyilat-

it szandékosan ro

sunk, minden apro részletet megismerhes-
stink. (Ez mar akkor is elég sz*r dumanak
hangzott.) Remélhetéleg a Rockstar emberei
még néhany fejezetet hozzatoldanak a forga-
tokoényvhoz. Az E3-on mar volt alkalmunk ki-
probaini a félkész jatékot, és abbodl az is kide-
rilt, hogy a zene isteni lesz: jofajta Morricone-
utanzat, ahogy az mar egy spagetti-western-
ben dukal. Most mar csak meg kellene végre
a jatéknak jelennie. Ha mégsem fog, akkor a
legjobb lesz, ha a Rockstar fejesei is szépen
Osszecsomagolnak, és elmennek a végtelen
prérire marhakat Grizni (vagy a Capcom feje-
seit, nem lehet nagy kilonbség).
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7 Szin: Kék.,,Sonic akkor valtozott kek sz

niivé, mikor attirte a hanghatart.”
=il
Cipdk: ,Sonicnak gyorsan kell futnia,

ezért viseli mindig a piros futécipdjét.”

Sonic anatomia Yuji Nakatol

Fejforma: A hews, éles fej a sebességet
szimbolizalja.”

-

Eime: Nyughatatian természet, talpraesett
kalandor, meghizhaté barat. ,,Abban a pil
lanathan akcioba lendiil, ahogy az akcid
az eszébe jut. Gyorsabhan, mint ahogy az
akcid atfut az agyan. Egyszeriien nem birja
elviselni, ha egy kicsit nyugton kell ma-
radnia.”

\ Y =
Szem: Hatalmas, ravasz. ,Hogy gyorsan
atlasson mindent. Nagyobh, mint Pac-
Maneé.

Bl

Test: Kerek torzo, kerek fej. ,Ugy alaki-

\\ ‘ tottuk a formatervét, hogy ugyanolyan
‘ 0] tudjon szaladni hegyen-vilgyon at,
Jmint az egyenes, sik szakaszokon. Le
kellett gomhalyiteniink, hogy jol nézzen
ki, mikor atrohan egy hurkon. Ahhoz,

&) '/
Tiiskék: 0 az anti-Mario. Mario pocakos,§
ezért lett Sonic siindiszno - a tiiskéi miatt

sokkal kemeényebb fickénak tiinik (ez
kulcsfontossagi tényezé volt az Egyesiilt
Allamokban folytatott reklamhadjarat
szempontjahol.”

tudjon gdmbalyddni, mint egy labda.”

Cmeom faster. Because here comes
Sonic The Hedgehog ™ He's the fastest
critter the world has ever swen, and he's

Sonic’s gt everything a hedgehog
could ever want: tricks, gadgets and specd
So doo blink or you might just miss hins
Sonic s sobd separately or included when
you buy a Sega™ Genesis [6-bit system

SERA
GENESIS
Leading the 16-bit revolution.”

underwater caverns, marble
tics and a cybernetic world of
na race o save his baddics

Sonic genezise és a Genesis
Sonicja

1990 kornyékén a dolgok nem alltak valami
fényesen Segaéknal. Az amerikai piacért foly-
tatott kiizdelem a masodik forduldjahoz ért, és
ugy tint, a két japan orias kiizdelmébdl ez al-
kalommal is a Nintendo kertl ki gy6ztesen. A
Sega joval kevesebb gépet tudott az amerikai
otthonokba juttatni, és kétségbeesetten pro-
balta enyhiteni vetélytarsanak a piacra gyako-
rolt szoritasat.

A Nintendénak azonban ott volt Mario.

Hogy a 16-bites piacon ne ismétiédhessen
meg a Master Systemmel elszenvedett vere-
ség, a Seganak slrgésen sziiksége lett egy
olyan jatékra, ami minden mast feliimul. Ben-
ne egy olyan hésre, ami erésebb, mint az
olasz vizvezeték-szerel6. Olyan hésre, aki elég
erés ahhoz, hogy egy ilyen hatalmas cég ka-
balallata legyen. A zséner nem lehetett kétsé-
ges: platformjaték.

A Nagy Dolog fejlesztése szigort titoktartas
meliett kezd6dott el. A feladat egy olyan ka-
rakter kidolgozasa volt, ami azonnal felismer-

hetd, megkedvelhetd, megszerethetd, és ami
tokéletesen iranyithatd. Azok a jatékosok, akik
frissen kapcsolddtak be a videojatékok szines-
szagos vilagaba, altalaban nem kedvelték a
tulsagosan bonyolult kihivasokat. Megeléged-
tek azzal, hogy egyetlen gombot nyomogat-
tak. Ez lett a kiindulépont. A fejlesztés elsé
szakaszaban a Sega tervezéi nyulat, kengurut
és pandat vazoltak fel. A legfontosabb tulaj-
donsag, amire a hsnek sziiksége volt ugyan-
is, az ugras képessége lett. Mario pattogott,
mint egy gumilabda, a Sega kabalallatanak
ugyanezt kellett tennie. A valaszték hamarosan
egy tatura (az 6rvos allatka, nem a ruszki
dizsiallatkak) és egy stnre szikilt. A stindisz-
no figurajaval Naoto Ohshima allt el6. A veze-
tésnek tetszett az otlet, kiildndsen pedig az,
ahogyan a ,hedgehog” (stindisznd) sz6 ango-
lul csengett, igy a fejlesztést 6 és Yuji Naka,
egy fiatal tehetség és csapata kaptak meg.
Sonic megsziiletett. Mig az eredeti elképzelés
szerint Sonic képes volt arra, hogy targyakat ha-
jitson az ellenfelek felé, ezt hamarosan elvetették.
Tulsagosan nehéz és bonyolult volt ugralni és
targyakat dobalni egyetlen gomb segitségével —

hogy timadas kizhen se veszitsen a se-
bességéhdl, gy terveztiik, hogy dssze



A Sonic the Hedgehog (Master System)

az altalanos vélekedés szerint a kezdé jatékoso-
kat 6sszezavarta az ilyen foku Osszetettség. A
slin hatabdl kimered® tiiskék Gnmagukban is
megfelel6 fegyvernek szamitottak, igy embereink
kombinaltak az ugrast és a tamadast, megalkot-
va igy Sonic hires porgé tamadasat.

Naka mester Shigeru Miyamoto, a Mario,
Donkey Kong, Zelda és megannyi elsdpré
siker(i Nintendo-figura atyjanak jatékain nétt
fel. Tokéletesen tisztaban volt azzal az egysze-
rii ténnyel, hogy ha egy mérhetetlenil népsze-
rli jatékot akarnak késziteni, annak mérhetetle-
nil egyszer(inek kell lennie. A tervei azonban
sokkal komolyabban voltak annal, hogy egy-
szer(ien lemasolja Mario kalandjait. Minden-
képpen egy gyors, akciodus jatékot szeretett
volna késziteni — olyat, ami maximalisan ki-
haszndlja a kor technolégiai lehetéségeit. A
Sega Uj gépébdl ki kellett sajtolni, amit csak
lehetett. ,Azt akartam, hogy a jatékkal meglel-
jik a megfelelé egyensulyt a technoldgia és a
jatékmenet kozétt,” — mesélte késébb — ,igy
hét a karakterre ennek fényében tekintettem. A
technolégiai tesztek és a jatékmenet tervezése
fej-fej mellett haladtak. Ez rengeteg idébe tel-
lett, tobb, mint fél éviinkbe.”

Programozasi szempontbdl (Naka maga is
keményen kodolt) a jaték kisebb csoda lett —
olyan gyors és olyan triikkés, hogy az még a
MegaDrive-ot tervezé mérndkoket is meglepte.
A bénusz palyak jobban sikeriiltek, mint var-
tuk. Egyesek korabban azt hangoztattak, a ter-
veinket lehetetlen kivitelezni ezen a gépen” —
igy Naka.

THE HEDGEHOG

can Iseas

1991. junius 23-an Sonic, a Stindiszné végre
hivatalosan is megsziletett. A Sega of
America gyorsan kapcsolt, és azonnal ingyen
kinaltak a jatékot a Sega Genesis (a
MegaDrive amerikai neve) mellé, lecse-
rélve a korabban a géppel adott
Altered Beast-atiratot. A gépet ko-
rdbban vasarlék sem maradtak
hoppon - a cég ingyen elkildte
nekik Sonicot.

Révid id6 alatt négymillié Genesist kapkod-
tak el az Allamokban, és ez nagyban hozzaja-
rult ahhoz, hogy a Sega ott késébb meg-
nyerte a 16-bites habor(t. Sonic kinétte
magat: mar nem csupan egy jaték volt,
hanem a marketing-csapat aranybanya-
ja.

Ma mar nehéz elképzelni a
videojatékok vilagat Sonic nélkdl. Mi
16t ez a szupergyors siindiszné meg-
héditotta volna maganak a foldtekét, a
Sega legfeljebb olyan karaktereket
mutathatott fel, mint Alex Kidd. A kis
kék siin egy Uj korszak bekdszontét
jelezte, és hamarosan azonos lett ma-
géaval a Segaval. Cégidentitas, Swatch
Ora, rajzfilmsorozat, McDonald's Happy Meal
figura, s6t, még egy gént is elneveztek réla.

Mindenekel6tt azonban videojaték-szuper-
hés. A mai napig csaknem 90 jaték késziilt a
szerepeltetésével (a legtobb esetben termé-
szetesen a fészereplésével) — mi most végig-
jéarjuk a hamarosan 15 éves balvany életitjat,
ezekbdl mazsolazunk, a teliesség igénye nél-

'V A Sonic franchise az itjara indul: taplalé Sonic-hisgolyocskak...
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A Sonic 2 (Master System)

kil (nem lesz sz6 tobbek kozott a szamitogeé-
pes atiratokrol, a Sega Pico jatékokrol, a
GameCube atiratokrol illetve gytjteményes ki-
adasrol, és a japan mobiltelefonokra késziilt
jatékokba se megyunk bele).

Rajta hat, szuperszonikus kalandra fel!

MegaDrive Sonic

Mobius valaha békeés vilagat fenekestl fel-
forgatja, mikor a Kdosz Smaragdok kutat6-

ja, a békés, kedves Dr, Kintobor egy ba-

\ lul elsiilt laboratériumi kisérlet kovet-
keztében hataloméhes Oriilt Tudés-
= s4 véltozik. A vilag 6sszes aranyos,
sz0r6s kis allatjat gonosz robotta,
- Badnikké valtoztatja, szerencsét-
| lenségére egyetlen kivételével. O

\ Sonic, a vilag leggyorsabb siin-

, onic  vidg
f . disznéja. Stinink olyan gyors,

hogy Kintobor nem tudja elkapni
- igy most Mobius sorsa Sonic
kezében van. Meg kell talalnia az

—
Osszes Kaosz Smaragdot, kiszaba-
ditania baréatait, és megallitani a té-
bolyult Kintobort, miel6tt tal késé
volna.
Ezzel a torténettel indul a Sonic the
Hedgehog, az Uj generacios platformja-
ték. Stinlink feladata atrohanni hat,

egyenként harom palyabdl allé életveszélyes
zénan, kdzben pedig begydijteni lehetéleg az
Osszes aranyszin gytriit. Ezek a gy(r(ik bizo-
nyos foku sérthetetlenséget biztositanak neki.
Ha van néla bel6liik, nekifuthat az ellenségek-
nek, vagy a hegyes tlskéknek, nem esik baja,
csak elveszti a gydriiket. Ha palyak végére
legalabb 50 gytirii van a birtokunkban, egy
specidlis bonusz palyan tehetjik probara

'V Sonic Spinball (MegaDrive)

A Sonic Zr(rGame Gear)

ligyességuinket. Ha sikerrel jarunk, miénk lesz
a hat Kdosz Smaragd egyike. Ma mar klasszi-
kus Sonic elem, de minden zéna végén meg

kellett kiizdenlink magaval Kintoborral is (ma

Dr. Robotnik, Japanban Dr. Eggman).

A jaték, ahogy az mar ismeretes, gyors és vi-
haros sikert aratott. Csak id6 kérdése volt,
hogy megjelenjenek majd az utanzatok és ma-
solatok, a Sega Sonic csapata azonban teljesi-
tette killdetését: elkészitette a cég paratlan ka-
balaallatat. Bar nem tehén volt, egyértelmi
lett, hogy fejni kell.

1992. novemberében tehat megérkezett a
varva-vart folytatas. Dr. Ivor Robotnik megval-
toztatta a nevét is visszatért, hogy megépitse a
Halaltojast, és Gjra fogsagba vesse Mobius
minden sz6ros allatkajat. Szerencsére
Sonicnak mar nem egyediil kell felvennie a ka-
osz elleni harcot, egy segitét is kap, egy Tails
nev(i kélydkroka személyében.

A Sonic the Hedgehog 2 ott folytatja, ahol az
els rész abbahagyta, de jo folytatashoz hlien
szebb, nagyobb, gyorsabb, nehezebb, szine-
sebb és jobb. Osztott képernydn két jatékos
jatszhatta egyidejlleg, a bonusz palyak al-3D
alagutak alakjaban tértek vissza, a Kaosz
Smaragdok sszegytjtésének pedig végre lett
valami értelme. Ha mindet 6sszegyijtottiik,
Sonic atalakult Super Sonic-ka, egy sarga,
szupergyors, sérthetetlen szupersiinné.

Erdekes torténelmi tény, hogy a Sonic 2 volt
az elsé olyan konzoljaték, ami a vilag minden
pontjan ugyanazon a napon (1992. november
24-én) jelent meg.

Mig az els6 Sonic Master System konverzié-
ja hiien kévette a MegaDrive alapjatékot, a
masodik részb6l késziilt atirat nem is kifejezet-
ten atirat, inkabb egy erésen leegyszerUsitett,
a Sonic 2-n alapuld kiadas — Tails nem jatszha-

Spinball japan kiadas
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A Sonic the Hedgehog (Mega CD)

16, és az egész at van alakitva egy 8-bites
rendszerre. A MS Sonic 2-re inkabb a “tovabb-
fejlesztett, javitott” MS Sonic jelzé illik. A kép-
emyd gorgetése is finomabb.

1993-ben Sonic els6 izben latogatta meg a
csillogé korongokat: megjelent a Sonic CD
(Mega CD). Animacios kisfilmek bevezetés-
ként és atvezetésként, csodalatos CDA sound-
track — minden helyett kapott a korongon, amit
a kilencvenes évek kezdetén korongra vald
dolognak tartottak. Maga a jaték nagyfokt ha-
sonlésagot mutatott a Sonic 2-vel, de a palya-
in specidlis ellenérzépontok lettek elhelyezve,
amiken a megfelelé sebességgel atrohanva
egy masik korban taldlhattuk magunkat. A
Sonic CD torténete ugyanis az idéutazas kordl
bonyolédik — szerencsére Sonic, ha akarja,
gyorsabb, mint az id6, igy vissza tud térni a
mltba, hogy megvaltoztassa a Robotnik-ural-
ta jelent és jovot.

Ugyanebben az évben jelent meg a Sonic
Spinball, egy egyszer( flipper jaték, melyben a
fémgoly6 szerepét Sonic toltétte be.

1994 hozta a kévetkezd epizodot. A Sonic

'V Dr. Robotnik’s Mean... (MegaDrive)

A Sonic the Hedgehog (Mega CD)

the Hedgehog 3 torténete szerint Sonic és
Tails j6I megérdemelt vakacidjat tolti.
semmittevés azonban nem tarthat sokéig: a
tojas tormeléke, természetesen Robotnik dok-
torral egyetemben, egy Lebegé Sziget nevii
lebegé szigeten ér foldet. It él Knuckles, a
hangyés(z), akit a gonosz doki meggy6z arrol,
hogy Sonic és Tails tolvajok, akik ki akarjak
fosztani. Knuckles tehat ellenfél: a jatékot az-
zal tolti, hogy csapdakat allit és akadalyokat
gorget szaguldd héseink elé.

talom-palyak, kilon befejezés Tails szamara,
végre mentési lehetéség - az igazi nyalanksa-
gok azonban csak a Sonic and Knuckles cim(
jatékkal érkeztek. Ez 6nmagaban csupan a
Sonic 3 kiegészitése volt — nevéhez hlien
Sonic mellett Knuckles iranyitasat is lehetévé
tette. Kszonhetden azonban a Sega Lock-On
technolégiajanak, a kazettat az alap-trilégia
barmelyik kazettajara racsatolhattuk. Az elsé
jatékra rékattintva Knucklesszel vagy Tailsszel
vaghattunk neki a klasszikus palyaknak, a ma-
sodikra csatolva Knuckles is bebarangolhatta

'V Sonic and Knuckles (MegaDrive)
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A Sonic 3 (Megadrive)

a Sonic vagy Tails bejarta utakat, de igazan
akkor nyilt meg, ha a harmadik epizodra sze-
reltiik fel. Szamos U] specidlis palyat kaptunk,
az 6sszes Szuper Kdosz Smaragdot 6ssze-
gytijtve pedig Super Sonic és Knuckles Hyper
Sonicka és Knucklesszé valtozott, mig Tails
felSlthette végre Super Tails forméjat.

Persze szamos mas, a Sonic vilagegyetem-
ben jatszodé jaték is megjelent a Sega 16-
bites csodagépére. A Dr. Robotnik’s Mean
Bean Machine példaul egyszer( Puyo Puyo
kién, Sonic karakterekkel, a 32X kiegészitére
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HODOLAT SONICNAK!

megjelent Knuckles Chaotix pedig egy gyo-
nyor( kis jaték, ami a Sonic 4 prototipusabol
nétt ki, de nem szerepel benne se Sonic, se
Tails.

Jatéktermi Sonic

Stinink két alkalommal latogatta meg a jaték-
termeket, mindkét alkalommal mérsékelt siker-
rel. El6szor 1993-ban, a furcsa SegaSonic the
Hedgehog cimi jatékban tint fel, ami tdbbé-
kevésbé a kordbbi Michael Jackson's
Moonwalker jatékrendszerét hasznalta. A jaték
harom karakterét (Sonic, egy Ray nevli mokus
és egy Mighty nevii tatu) egy nagyméret(i
trackball segitségével iranyithattuk. A torténet
szerint Dr. Robotnik egy sajat szigetet vasarolt
maganak, ahol szokasa szerint cstinya dolgo-

A Sonic Chaos (Game Gear)

kon tori a fejét — héseink pedig egészen vélet-
lendil (és sz6 szerint) idepottyannak, és nekilat-
nak a nyomozasnak. Robotnik és Badnikjei
termé 1 nem nézik jo a beha-
tolast, és a kaland kezdetét veszi. A lényeg: a
trackballal maszkalunk, az akciégombokkal
Badnikeket pufoliink, kdzben kapcsoldkat kap-
csolgatunk és arany gytiriiket gyujtogetiink.

A SegaSonic alacsony példanyszamban ke-
riilt forgalomba, igy viszonylag ritka jaték. A ja-
téktermi kdzdnség nem feltétlendl volt azonos
a konzoltulajdonosokkal, akik pedig ismerték
Sonicot, nem igazan tudtak hova rakni a két 0j
karaktert.

A masik jatéktermi jaték harom évvel késGbb
késziilt el, és a Sega AM2 keészitette. A Sonic
the Fighters nevének megfeleléen egy 3D ve-
rekedds jaték, akar a Tekken, a Battle Arena
Toshinden, vagy a Virtua Fighter. A Sonic jaté-
kok azonban gyerekjatékok, igy a Sonic the
Fighters is a kicsiket és a kezddket célozta
meg egyszerliségével és karaktereinek fiatalos
bajaval. A Sonic univerzum lakéi nem birnak
megegyezni abban, ki verje szajon Robotnikot
az (j Haléltojasaban (igen, ez olyan, mint a
Star Wars Halalcsillaga), ki repuljon oda egy
drhajoval - igy a nézeteltérést el6bb egymas
széjanak elkenésével igyekeznek rendezni.

A jaték haromgombos kiosztast hasznalt, és
igencsak szerény kombdlistat. Minden harcos
korlatozott pajzzsal is rendelkezett, ami foko-
zatosan “lekopott” a harc hevében. A valaszt-
hatd, normdlis ellenfelek foldbe déngdlése
utan Metal Sonic, majd Super Sonic jelentke-
zett csetepatéra, mint féellenség. Final boss:
természetesen maga Dr. Robotnik.

Az elképzelés nem volt rossz, de a gyakorlat-
ban, akarcsak a Virtua Fighter Kids, nem md-
kodatt. A gyerekeket célzd verekedds jatékok

A Sonic Drift (Game Gear)

soha nem lettek népszer(iek, hiszen minden
rendes anyuka elsé szamu alapelve az, hogy
nem szép dolog, ha a sracok verekednek.

A Sonic the Fighters érdekessége, hogy egy
ideig terveztek belle Saturn atiratot is (a jaték
a Sega Titan alaplapjan futott, ami (igy viszo-
nyult a Saturnhoz, mint a Naomi a
Dreamcasthoz, tehét kiilonésebben nem lett
volna nehéz atirni), de végil nem lett beldle
semmi. Yu Suzuki azt nyilatkozta, hogy akkori-
ban nem volt elég szabad programozdjuk — a
Saturn 1997-ben pedig mar erésen vesztésre
alit az Allamokban is.

Game Gear Sonic

A Sega szerencsétlen sorsu kézikonzoljara
els6 izben 1991. decemberében latogatott el
tiiskéshatl baratunk. A Sonic the Hedgehog
torténete megegyezik a MegaDrive jaték szto-
rijaval, technolégiai szempontbél pedig a
Master System valtozat fantasztikus, szinte
1:1-hez étirata. Kevés véltoztatast szenvedett
el, azok sem voltak igazan fajdalmasak. A ka-
mera itt kézelebb van pici héstinkhoz, a se-
besség viszont éppen ennek kdszonhetéen
megnétt. A Sonic the Hedgehog 2 (szintén
1991) a Master System Sonic 2 atirata mind
technoldgiai, mint térténeti szempontbol.
Sonic jol megérdemelt pihenését tolti
Mobiuson, ahol (j baratokat szerez — tobbek
kozott Miles “Tails” Prowert, aki valésaggal
balvanyozza Sonicot, és ha felnd, olyan sze-
retne lenni, mint fiirgetalpt kék baratunk. Nem
sokkal ezutan azonban a gonosz Dr. Robotnik
visszatér, és elrabolja a rokakolykot. Sonic ne-
hezen mond le a frissen szerzett rajongérdl, és
azonnal Tails megmentésére siet. Végkifejlet:
hésiink megsemmisiti az elsé Halaltojast.

'V Sonic Triple Trouble (Game Gear)
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HODOLAT SONICNAK!

A Nemcsak E.T. telefonalgat haza, hanem Sonic is

A valtozasok megint csak kozmetikai jellegi-
ek — a kamera itt is kozelebb mozdul az akci6-
hoz, néhany tjrakezdési pont pedig elmozdult,
egy sokkal nehezebb, kihivasokkal teltebb ja-
tékot eredményezett. A legfontosabb Uijitas
azonban kétségkiviil a feljavitott zenei rész.

Azutan egy év pihenés kovetkezett, hogy
1993-ban Sonic rogtén harom jatékkal térien
vissza az elemfalé zsebgépre. A Sonic Chaos
(Japanban Sonic and Tails) karpétolni igyek-
szik mindenkit a MegaDrive-os véltozatban
alapvet6, a Game Gear Sonic 2 jatékabol ki-
maradt “két karakter” elképzelésért. Dr.
Robotnik megint nehezen viseli a vereséget,
és elfogta Sonic sz6ros kis barétait, valamint
ismét nekilatott a Smaragdok Gsszegyijtésé-
nek. Ennek kdszénhetéen a Déli sziget (az el-
s6 Sonic jaték helyszine) siillyedni kezdett. Ki
més tudna megmenteni a vilagot a gonosz ar-
manytél, mint Batman és Robin... eh, akarom
mondani Sonic és Tails?! Vélaszthatjuk barme-
lyik karaktert, mindkét hés sajat célokkal és
sajat palyakkal rendelkezik. Sonic jatéka ter-
mészetesen a sebességre épit, mig Tails pa-
lyai els6sorban a roka propellerszertien hasz-
nalhaté farkara vannak kihegyezve, rengeteg
repkedéssel. A cél mindkét esetben azonos:
gylrigydijtés és a Smaragdok visszaszerzése.

A Sonic Drift kizarélag Japanban jelent meg,
és gyakorlatilag nem mas, mint valasz a Mario
Kartra — versenyjaték Sonic és baratai szere-
peltetésével. Vélaszthatunk Sonic, Tails, Amy
és Dr. Robotnik koztl, valamint rendelkezé-
stinkre all egy nagy lapat palya az elsé
Sonicbol — Green Hill Zone, Scrap Brain Zone,
stb. Sajnos minden palya lapos, csak hangula-
taban prébalja meg visszaadni az eredeti jaték
helyszinét, és komoly gondok vannak a sebes-
séggel is.

A Sonic Spinball az azonos cim(i MegaDrive
jaték atirata. A hang és a grafika értheté mo-
don nem olyan fincsi, mint a nagytestvéren. A
bonusz jatékok teljesen at lettek dolgozva, a

'V Sonic Spinball. (Game Gear)
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jaték tipusabol adédoan azonban szinte telje-
sen atlathatatlan a GG képernyéjén. A kamera
nem mozdult kozelebb, igy az egész totalis
kaoszba fullad - fogalmunk se lesz, mi a fene
torténik a képernyon. Vigasztalast csak a ra
kovetkezé év Sonic Triple Touble (Japanban:
Sonic and Tails 2) cim(i jatéka hozott. Ez haj-
mereszté szituaciobdl indit — Robotnik begydj-
totte az Osszes Kaosz Smaragdot, és most a
vilag elpusztitasara készil. Sajnos assziszten-
se rossz gombot nyom meg, igy a Smaragd-
hajtotta gép tdmegpusztitas helyett szanaszét
veti tartalmat: a Kaosz-ékkovek Mobius-szerte
szorodnak szét, éppen idében ahhoz, hogy
Sonic és Tails gyorsan akciéba lenddiljenek.
Hasonléan tesz Knuckles is, aki még mindig
nem bizik teljesen baratainkban, valamint
Robotnik emberei, és Nack, a menyét is, aki
mellesleg hirhedt kincsvadasz. A harmas bal-
hé a cimben erre utal: hajtas pajtas van, min-
dig Nack és a Badnikek el6tt egy lépéssel. A
szabalyok persze a megszokottak: gydriket
gydjtank, Smaragdokra gytrunk a bonusz pa-
lyakon, és elndspangoljuk Robotnikot minden
z6na vegen Feltlinik a Sonic 2 végén megis-
mert reptllégép is (Tornado), amivel itt Sonic
és Tails idére replilhet az egyik jutalom-palyan.
Torténet szempontjabdl a jaték a Sonic 3 foly-
tatésa, technikai szempontbdl viszont varazs-
lat.

A Game Gear utolsé éve 1995 volt — ekkor
még két Sonic jaték jelent meg a gépre. A
Sonic Drift 2 ott folytatja, ahol az eléd abba-
hagyta (szinte teljesen azonos a két jaték), de
ez mar Japanon kivil is megjelent. Tébb va-
laszthaté versenyz6, mélyebb Grand Prix mod,
két jatékos lehetdség, csigakat megszégyenitd
lasstisag. A Sonic Labyrinth érdekes fenevad:
egy “Sonicositott” izometrikus Marble
Madness, némi csavargassal fliszerezve,
mindezt idére. Torténet: Robotnik doki lecse-
réli Sonic piros futécipdit 6imos talpti masola-
tokra, de aztan elszurja a dolgot: elmondja

V Sumc Triple Trouble (Game Gear)

A Sonic Pocket Adv (NeoGeo)

Sonicnak is a csinytevést. A cél tehat a cipel-
16k visszaszerzése: az 6lom miatt lassan, és
az ugras képessége nélkil, de szamos fejtéro-
vel szinesitve.

A Game Gear Japanban persze mas Sonic-
vilagban jatsz6do jatékokat is latott (Tails’ Sky
Patrol, Tail's Adventure), ezek viszont csupan
kapcsolédnak Sonicolégiankhoz, nem szerves
részei.

A tobbi zsebben hordhaté Sonic

A mainstream zsebkonzolok vilagat Sonic
csupan két alkalommal hagyta el - elsé izben
1998-ban. A Sonic Jam cimti jaték a Tiger fe-
kete-fehér Game.com nevti kis gépére jelent
meg, és a Sonic-rajongok és gylijték szerint
egyértelmiien minden idék legrosszabb Sonic
jatéka. Valéjaban ez a Saturn azonos cimti ja-
tékanak teljesen 2D-be liltetett valtozata, a
szokasos torténettel: Robotnik el akarja foglal-
ni a vilagot a Kdosz Smaragdok segitségével,
és mivel foglyul ejtette Sonic 6sszes cimbora-
jét, a bolygd sorsa ismét a kék stinin malik!

A jaték legnagyobb problémaja a sebessége
— egyes forrasok szerint a jaték olyan borzal-
masan lass( volt, hogy egyes palyak végére
eljutni b6 egy oréig is eltartott.

A sort az 1999-es Sonic Pocket Adventure
(NeoGeo Pocket Color) folytatja, ami viszont

'V Sonic a zsebtigrisen

packed adventure. 1t's high

, non-stop fun as you
play this collection of levels
from Sonic 2, Sonic 3 and Sonic
and Knuckl
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egy nagyon kedves és jatszhat6 darab. Valoja-
ban a Sonic 2 MegaDrive-os valtozatanak at-
iratarél van sz6, a Sonic 3 egyes elemeinek
felhasznalasaval. Gyakorlatilag minden, amit a
technikai korlatok miatt el kellett tavolitani a
Sonic 2 Game Gear valtozatabdl, itt mar meg-
taldlhat6 — a 3D jutalompalyak, de foként Tails
-, és a sebesség is kellemes. A GBA jatékok
megjelenéséig valdjaban ez volt a legjobb
zsebben hordhaté Sonic — a gépeket dssze is
kothettilk, és versenyezhettiink a baratainkkal.

A Game Boy Advance jatékok sorat 2001.
szeptemberében a Sonic Advance nyitotta, ami
egy klasszikus 2D Sonic jaték, alaposan meg-
tdémve minden jéval. Ezt kévette a Sonic
Advance 2, a Sonic Pinball Party, jelenleg pedig
a harmadik Advance jaték, és a csatarozasokra
kihegyezett Sonic Battle fejlesztése folyik.

A Nintendo vagy a Sega zsebgépeken kiviil
Sonic Ujabban a telefonokon is feltint — Japan-
ban vagy egy tucat Sonic téméajd i-Mode jaték
koziil valaszthatnak a szerencsés keletiek, na-
lunk pedig nemrég a Nokia N-Gage valtozat
(Sonic N) furta be magat a kdztudatba. A japan
telefonos jatékok legtobbje egyszer(i mini-jaték,

'V Sonic Adventure (Dreamcast)

HODOLAT SONICNAK!

A Sonic Advance (Gameboy Advance)

nem pedig a Sonictdl elvart, sebesen oldalra
goérgé palyakat kindld akcid-platformjaték.

Saturn Sonic

A Saturn Sonic jatékok sorat az 1996-0s
Sonic 3D Blast atirata nyitotta. Ebben Sonic a
Flickie sziget lakoit, a flickie-ket (sajat
MegaDrive jatékot is kaptak) menti meg a ro-
botizalastdl, és Robotniktdl. Hagyomanyos
Sonic jatékmenet, izometrikus nézetbdl. A gaz-
dagabb szinskala és a jobb hangok mellett a
specidlis palyak itt 3D alagutak formajaban ke-
rilltek megvalésitasra — minden mast tekintve
ez a jaték szinte pixelre megegyezik a
MegaDrive-os forrasaval. A kévetkezé év to-
vabbra sem hozott nagy attérést: a Sonic Jam
nem volt mas, mint az 6sszes MegaDrive-os
Sonic jaték, egyetlen Saturn lemezre pakolva.
A tokéletesen emuldlt 16-bites jatékok mellett
az egyediili Ujdonséag a Sonic World, egy korai
Sonic Adventure prototipus, melyben héstink
a Green Hill Zone 3D feldolgozasaban futko-
sott, és aprd ajandékokat nyithatott meg, ami-
ket aztan a régi jatékokban hasznalhattunk.
Ugyanebben a prototipus-vilagban volt egy
muzeum is, ahol régi vazlatokat, rajzokat és vi-
dedkat nézegethettiink meg.

Ev vége felé aztan megérkezett az elsd, kifeje-
zetten Saturnra irt Sonic jaték is, a Sonic R. R,
mint Racing, azaz a jaték futoverseny a Sonic-
univerzumban, Sonic karakterekkel. Kuléno-
sebb térténet nincs (a “vajon ki a leggyorsabb
fut6?” elég is), viszont itt mar minden teljesen
3D, és a palyak a klasszikus Sonic terepek fel-
dolgozésai. Az elvart és megkapott hagyoma-
nyos versenymédok mellett a jaték kilonleges-
sége a fogdeska jatékmod (ami pontosan gy
mikédik, mint a klasszikus ovis fogdcska), és a
fokozatosan megnyithato ajandék karakterek,
koztiik nem egy Sonic hds robot forméja.

Erdekesség, hogy a Saturnos jatékokat nem
kozvetlendl a Sonic Team fejl hanem a

A Sonic Extreme (Saturn)

lyakkal és tet6tdl talpig textirazott stiindiszn6-
val.

Dreamcast Sonic

1999 aztan befutott a Sonic jatékok Uj
genera : egy hatalmas, sokrétti, gyon
vilag, ami a Sonic Adventure cimet kapta. Eb-
ben Dr. Robotnik egy rejtélyes, Chaos nev(
vizlényt rant el6 a kalapjabol, ami természete-
sen a Smaragdok erejét hasznalja a néveke-
désre és a pusztitasra. A szoérny megallitasa
mar meghaladja Sonic erejét, igy a baratai se-
gitségére is szliksége lesz!

A kalandnak nekivaghatunk Sonic, Tails, Big
macska, E-102, Amy Rose, vagy Knuckles sze-
repében, a palyak pedig igazan sokfélék. A
hagyomanyos platform ugrabugratél kezdve a
snowboardos palyakig megtalalunk itt min-
dent, a mini-jatékok szama valésaggal részegi-
6. A jaték kihasznélja a DC memoriakartyaja-
nak lehetéségeit is, a VMU segitségével “tam-
agocsizhatunk” — feladatunk a chao-nevelés.

A kovetkezé évben, hogy enyhitse a kovet-
kez6 epizddra val6 varakozas fajdalmait, a
Sega kiadta a Sonic Shuffle cim( tarsasjaté-
kot. Sztori nincs igazan: a gonosz Uresség, el-
rabolta a dragakéveket, a mi feiadatunk pedig
ezek visszaszerzése.

A jaték kedves cell-shaded grafikaval érke-
zett, és nagyon hasonl6 a Mario Party cim ja-
tékhoz. Négy jatékos mérheti 6ssze benne
igyességét. Sajnos nagyon sokat tolt és a mi-
ni-jatékok se olyan élvezetesek, mint a konku-
rencia hasonlé jatékaiban.

Az utolsé DC Sonic jaték a Sonic Adventure
2 volt, éppen a kék hés 10. szilinapjara. Eb-
ben a részben Robotnik egy katonai kisérlet
eredményére, a Sonicrél mintazott fekete siin-
re, Shadowra feni a fogat, aki a Kdosz Sma-
ragdok erejével a fénynél is sebesebben ké-
pes futni. Sonic (és baratainak) feladata meg-

4 i ebben a hibbant doktort.

munkakat kiadtak az angol Traveller's
Talesnek. Ok készitették egyébként a 3D Blast
MegaDrive véltozatat is, valamint ok irtak at a
3D Blastet és a Sonic R-t PC-re.

Az utolsénak készll6 Saturnos Sonic jaték-
hoz szintén nem volt sok koze a Naka-san
csapatanak (valészintleg nagyon lekototte
Gket a NiGHTS és a Burning Rangers), a
Sonic X-Treme névre keresztelt prototipus
hosszasan készlilt a Sega of America irodai-
ban, de végtil soha nem jelent meg. Ez lett
volna ez els6 igazi 3D-s Sonic kaland a
poligon-generéacié szamara, teljesen 3D pa-

'V Sonic Adventure 2 (Dreamcast)

A SA2 szintén a jol bevalt receptet kovette:
tdbbet, jobbat. Ebben mar Dr. Robotnik és két
szovetségese, Rouge és Shadow is jatszhato
karakterek, a jaték multiplayer jatékmodot is
kapott, és az allatok Uj mozgasokat is végre
tudtak hajtani. Elvetették viszont az el6z6 ja-
tékra jellemzé kaland-elemeket, a SA2 mar
szintiszta akciojaték.

A 10. évfordul6 méltd tinnepléseképpen a ja-
ték diszdobozos Limited Edition kiadasa is
megjelent, benne a jaték mellett egy Sonic tér-
ténelemkonyvvel, zene CD-vel és egy aranyo-
zott Sonic érmével. A kdvetkez6 1épés a PS2...

'V Sonic Shuffle (Dreamcast)
T
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007: EVERYTHING OR NOTHING

. OR NOTHING

z idén nem lesz bemutatva a mozikban
Asemmilyen James Bond-film, de ez

szemlatomast nem akadalyozta meg az

Electronic Artsot abban, hogy kiadjon egy
James Bond-jatékot. De hat tulajdonkép-
pen minek is kéne film? Mostansag a ja-
3 _@ tékok is olyanok mintha moziban len-
g % " nénk. Iskolapéldéja ennek az
N S Everything or Nothing: alighogy elin-
ditjuk a jatékot, a Bond-filmekbdl joI
ismert menetrend érvényesiil.
Azonnal valami akcié kézepébe
cseppentink csak Gigy a miheztartas
végett, s egy hatalmas ramazurit csaphatunk
Tadzsikisztanban. A Bond-rajongdk alighanem
mar el6re tudjak, hogy egy nuklearis taska-
bomba megszerzése (lévén tdl kis falat) csu-

B

pan rutinmel6 kedvenc tigynékiink szamara,
és nem is kell csalédniuk. A kételezé prologus

a szokasos — marmint szokasosan

ip, majd csak

ezek utan indul voltaképpen a jaték, amiben a
f6bb szerepeket ugyanazon hirességek
jatsszak, mint a moziban szokas. Bond fizimis-
kajat természetesen Pierce Brosnanrél mintaz-
tak (és persze az 6 hangjan szélal is meg), a
kulénféle ketyerékkel John Cleese lat el min-
ket Q-ként, és igy tovabb. Willem Dafoe sem
lehet ismeretlen a fégonosz szerepben: a Pok-
ember és El Mariachi utdn most tehat James
Bond is elkalapalja. Ja és a legjobbrél majd-
nem el is feledkeztem: a visszatéré ,algo-
nosz”, a vasfogtl Jaws ismét lekever par po-
font a 007-esnek. Az 6t alakité Richard Kielt

'V Bond-elegancia: szmoking és AK-47




007: EVERYTHING OR NOTHING

igazan kellett behivni az EA szink-

a, mert Jaws nem egy kimondot-
tan bébeszédt alak, az viszont biztos, hogy a
fejformaja beszkenneléséhez nehezen tudtak
volna talalni hasonlo karakterii egyént...

A diszkrét Bondita

Persze a leglényegesebb eltérés a filmekhez
képest, hogy ugyebar itt nem csak néziink,
mint a moziban, hanem cselekedniink is kell.
Amiéta a Goldeneye emlékezetes sikert aratott
N64-en, a James Bond-jatékok mindig ugyan-
ugy épuinek fel — ami egyaltalan nem baj, hi-
szen egy jo szisztéman minek kéne valtoztat-
ni? A kiildetésekben tehat az altalunk valasz-
tott nehézségi fokozattdl fiilggben eltérd
mennyiségli feladatot kapunk: egy sima MI6
alkalmazottnak csak a legfontosabb dolgokat
kell elvégeznie és kevesebb az ellenség; egy.
igynoknél mar bejatszanak nem vart esemé-
nyek is, plusz tobb gonosztevét kell hidegre
tennie; mig végll egy 00-as Gigynoknek arra
kell szamitania, hogy az ellenségei joval intelli-
gensebbek és szivosabbak.

A 007-es bérébe bujva kordbban first person

'V Ez egy elég atlatszo triikk

Fivairsasie 1

nézetbdl kellett eleget tenniink M megbizasai-
nak, azonban most kiilsé nézetbél kell boldo-
gulnunk. Ez az elsé6 lényeges Ujdonsag, amit
tapasztalhatunk, ami azonban magaval von
egy csomoé masikat: legféképpen, hogy bu-
nyo6zni is lehet. A kézitusa igen izgalmas tud
lenni, Iévén vannak atdobésok, és ellentdma-
dasok is, amikkel azonnal két vallra fektethetd
az ellenfél. Ezenkiviil Bond megujult harcmo-
dorahoz tartozik, hogy lehet lopakodni, csend-
ben nyakat tekerni, vagy a falak mogdil tiizelni,

Q KUTYUGYARA

A legujabb Bond-triikkok

amos platform széle megcsak-

kban, igy felhtizathatjuk magui
kat a magasabb helyekre, vagy leereszkedh

akar a Spliner Cellben. (Mondjuk tény, hogy az
utébbi mozzanatot nem a legsikeresebben ol-
dottak meg.) A kill.switch-ben volt alkalmunk
hozzaszokni, milyen az, amikor a el- és el6bu-
jas nem zavarja Gssze a jatékost, itt viszont is-
mét megvan azt a tipikus hiba, hogy az
elbljasokhoz rogzitett kamerané-
zet tartozik, s a véltogatas meg
tudja kavarni az embert. A fal-
hoz lapulva igyeksztink mondjuk
egy sarokhoz, de mivel a kame-
ra a fallal merélegesen all be,
nem latjuk, ha kézben egy kato-
na mar taljétt a sarkon, és mé-
génk kertlt — csak akkor vessziik
észre, amikor mar néhany golyo6-
val megcsiklandozta Bond oldalét.
Meg kell szokni tehat, hogy
csakis a sarkokhoz érve érdemes a
falhoz lapulni. A mésik szokni vald,
hogy nincs célkereszt: helyette
be kell fogni a célpontot.
Elsére taldn mac-
eréasnak tlinik ez
a befogasos
rendszer, de
jol ki van
talalva:
elészor
is mert
t6bb

A A huncut Demszky elvitte Bond verdajat is?

tlink a mélybe — Batmannek sincs jobb jatéka.
Robotpok: Felderitéshez és az ellenség felrob-
bantasahoz egyarant idedlis, raadasul a mellényeket is 6sszeszedhet-
juk vele. A fejlettebb valtozata el is tiintethetd, illetve kabitani is tud.
Dart pisztoly: Altaté dardakat kilové pisztoly, az ellenség kiméle-

auto: Ezt a kis gyerekjatékot csak konkrét helye-
ken lehet bevetni, a 007-es autdjabdl bocsathaté Utjara. Fedélzeti lé-
zerével mokas akciok hajthatok végre.

Héérzékelé szemiiveg: Koromsotét helyeken nélk
kar hogy az ellenségnek is van ilyenje. Egyéb felhasznalasi terilete,
hogy az alcazott katonakat is latni vele.

Alca: A moziban mar lathattuk Bond autéjat eltiinni — most 6 ma-
ga is atlatszova valhat. Sajnos a készilék hamar lemertil, és a hirte-
len mozdulatokat sem reijti el, ezért jobbara csak a biztonsagi kame-
rék el6tt lehet elosonni vele.

Robband, vakité, vagy EMP-s érme: A robbantashoz és a vaki
tashoz talan nem szilkséges hasznalati utasitas, az EMP-s granat al-
tal kibocsatott elektromagneses impulzusok pedig tonkretesznek
barmilyen gépet (& la Matrix).

etwork Tap: A ,hal6zatiékel6” az ellenség automatizalt gépei
tt veszi at az iranyitast — csak tudni kell, hol lehet azokat meg-
lékelni.

TESZT
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Fesziiltséggel teli akciéo kozepébe csoéppeniink...

007: EVERYTHING OR NOTHING

A legelsé kuldetés még csak a
bemelegités: mar rogtén az elején
egy taskabomba birtokaba jut a
007-es, ami utan egyszerien el
kell vennie az ellenség rakétave-
t6jét, és azzal elintéznie a meghi-
Gsult Gzletet megbosszulé va-
daszgépet.

A nanobotokkal kisérletezé Dr.
Nadanovat egy konferenciarél ra-
boljék el, de mér tudja az MI6, hol
tartjak fogva. Az egyiptomi fegy-
verlaborban Bond szépen bemu-
tatkozik: a leereszkedés utan rob-
bantania kell a jelzett helyen. A
gaton tovabbereszkedve tiiz allja
az utat, ezért el kell zarni az izem-
anyages6 csapjat.

Train Chase

Nem elég a hazavagott gattél el-
menekiilni, de még utol is kell ér-
ni a vonatot, amivel Dr. Nadanovat
elraboltik — érdemes a rovidebb
utakon jarni. A kapuk rakétaval
Lnyithatok”, a vonatra pedig alul-
rél lehet felkapaszkodni.

ellenség esetén gyorsan valtogathatunk a cél-
pontok k&z6tt, masrészt pedig mert lehetéség
van azért némi manudlis célzésra is. A befo-
gott célpontokon ugyanis egy kis piros pont
mutatja a goly6 becsap6dasanak a helyét, és
ha az ellenség mondjuk egy fal mogott van ta-
karasban, akkor ezt a piros pontot mar elére
igazithatjuk, ahol varhaté a delikvens fel-

A vonaton az 6sszes rakeétainditd
szamitogép tonkretétele a feladat.
Bar ,régi barat” a kiildetés cime, a
vonat elején Bond egy régi ellen-
ségével, Jaws-szal taldlkozik. A
meldkot az elektromos kistilések-
be pofozva lehet lecsillapitani,
amiket 6 maga idéz el6 a beren-
dezés megrongalasaval.

Sand Storm

bukkanésa. Széval a harcrendszert kicsit szok-
ni kell, de utana mar olajozottan megy min-

A néhai KGB-ugynok Nikolai Diavolo, akinek a
mentora Max Zorin volt (Christopher Walken
az utolsé Roger Moore-féle James Bond film-
ben), egy vadonatuj fegyverrel akarja térdre
kényszeriteni a vilag kormanyait. Hogy mi ez a
fegyver, és hogy melyik kormannyal akarja
kezdeni? Ennek a kiderftése a feladatunk.

Egy James Bond jatékhoz illéen a munka-
eszkozok egy része a valdsagbdl lett koleso-
nozve (a szovjet AK-47-tel , vagy a Dragunov

den. puskaval ugyanolyan j6l banik a 007-es, mint
az izraeli Desert Eagle-lel, avagy kedvenc
Bondolégia Walther P99 pisztolyaval), mig j6néhany hely-
zet megoldasahoz az ezermester Q altal felta-
A ,minden” alatt természetesen most is egy lalt érdekességek bevetése kifizet6ds. A legjel-
ila omra toré 6rilt ékezése értendd. lemzdbb talan a robotpdk, ami elsésorban fel-
deritésre, de (az ellenségre raugratva) fegyver-
'% ként is hasznélhatd, s6t valéban fegyverré is

valik, miutdn Q még egy robbané szerkezettel

Sikertil megmenteni Dr. Nadano-
vat, viszont a tabornok meglég a
nanorobotokkal, igy Bondnak he-
likoptercsatat kell vivnia vele. A
végén a leszallét erdpajzs védi,
aminek a harom sarkat kell el6-
szor leébombézni. Utdna M-t6l
kapuk a hirt: eltiint a 003-as Ugy-
nok, aki az ex-KGB-s Nikolai
Diavolo utan nyomozott Peruban.

Serena St.Germaine

is ellatja (végill még altatd nyilakkal, illetve al-
caval is felszereli). A pokkal érdekes modon a
golyéallé mellények is begydjthetok, ami elsé
latasra programhibanak tiint— de nem az, hi-
szen vannak olyan mellények, amiket csakis

Peruban a 003-as kor
Serendval kell kapcsolatba Iép-
niink. Erkezésiinket nyomban ész-
lelik: a dzsipnek nem szabad a va-
rosba émie a hirrel. Ezutén a Ia;
nyért kell sietni. A rendérok dzsipje-
it az alcaval lehet kicselezni, majd
tlizijatékkal (a radiés kocsit a pe-
tardaraktarba iranyitva. Serenaval
Diavolo banyéjahoz kell autozni: a
parton Ieomlé‘&onasz a kiszakitott
korlatndl ugratva Kertilhet6 ki.

Vertigo

Nem létezhet James Bond-sztori gyonyoéri
_ nék nélkiil, még ha jatékrdl is van szé. Az
Everything or Nothingban nemcsak hogy a
Benetton 6sszes szine” fellelhetd (elséoszta-
lya 61 minta de i 007-
es filmben megszokott zsaner is:
Sz6ke szépség, akinek a szavaban nem lehet
bizni: Katya Nadanova szerepében Heidi Klum.
Barna menyecske, aki igyesen asszisztal néhany
akcidban: Serena St.Germaine szerepében
Shannon Elizabeth.
Aranytork( afro-amerikai NSA-tigynok, akit meg kell
menteni: Mya Starling szerepében Mya Harrison.
Q csinos japan asszisztense, aki bemutatja a legljabb ketyeré-

Serenat maga mogott hagyva
Bond a banya tetejéhez igyekszik,
hogy megtaldlia a 003-ast — j6
szolgélatot tesz a csaklya. Fent
azonban csak a 003-as uplink
kitytje taldlhato, amit lejjebb, a
biztositékszekrénynél helyezhetd
tUzembe. Ha ez megvan el kell
tntetni az adast blokkol anten-
nat, minekutan a kordbban nem
mikodo lifttel fel lehet a hegy te-
tejére jutni.

ket: Miss Nagai szerepében Misaki Ito.
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Fokozédik a dramai fesziiltség...

-

A Pokra lépni szerencsétlenséget jelent. Kiilondsen, ha az robban...

igy lehet 6sszeszedni. A pokokat tjra felvehet-
jlk, kivéve persze ha felrobbantjuk, vagy
agyontapossak Gket. Tobb Q-féle szerkezet
energiaforrast is igényel, igy héstink alcazasa-
hoz példaul elemeket is keli keresntink — nem
elég a technolégia.

A hatodik érzék

Ugy tiinik, az EA Games-nél egész jol belejot-
tek, miként kell James Bond-jatékot késziteni.
Pirotechnikai latvanyossagokkal, 6sszeomld
épuletekkel van teli a jaték, mert ahol a 007-es
jar, ott k6 kévon nem maradhat. A jelenetek
olyan gondosan megkoreografaltak, hogy tény-
leg a filmek sem sokkal kilonbek. Ez persze
azt is jelenti, hogy Bondként csak az a szlik
mozgastertink van, amit a forgatokényvirdk ki-
talaltak nekiink (példaul nem tudunk barhol ki-
szallni az autébdl), de hat egy ilyen tipusu ja-
téknal talan nem is var el senki bonyolultabb
megoldasokat. Egyszertiség jellemzi a logikai
feladvanyokat is. Ugyesen kitalaltak a Bond-
érzéket, amivel nem marad semmi sem rejtve.

Roger Moore utan szabadon

vesen tudjak, hogy ugyanezen Steele-sze-
repe volt az oka annak, hogy helyette a ko-
zel sem annyira ratermett Timothy Dalton
vette at a kidregedett Roger Moore-t6l
James Bond alakitasat. 1986-ban ugyanis
mar Brosnan kezében volt a szerzédés a
szerepre, de ennek hirére a Remington Steele
producerei ligy dontdttek, mégsem fejezik be

a TV-sorozatot. Egyértelmlien csak packazas
volt visszatartani a szinészt, mert mindéssze négy
Stephanie Zimbalist,

Uj epizéd készilt a sorozatbol. (:
néi fészereplé ugyanezen
okbdl a Robocoprél maradt
le.) 1995-ig kellett tehat var-
ni, hogy az Aranyszemben
végre felfrisstiljon az akkori-
ban mar kissé lagymatagga
valt James Bond karakter.
Mellesleg mostanaban
éppen azon vitazik a MGM-
mel, hogy mar 6 is tul éreg
Bondnak. Sebaj, talan majd
Csonka Pici...!

Bond hatodik érzékével teljesen lelassithatjuk
az idét (bullet-time, ugye) — és akarcsak a Max
Payne-ben, ilyenkor frankén latni lehet még a
repked6 golyokat is —, és kérbenézhetiink. Bar-
milyen hasznalhat6, vagy megrongélhaté dolog
felé allitjuk a kamerat, gy akoriil piros karikak
fognak megjelenni. R is kdzelithetiink a bekari-
kézott cuccra, és ilyenkor kiirédik, mit is lehet
vele tenni — mondjuk dobalni, hasznalni, vagy
szétioni. A célzas gombjaval normal esetben
csak az ellenségeinket tudjuk befogni, viszont a
Bond-érzékkel tiizelhetiink a felrobbanthatd
horddkra, vagy a beomlaszthaté plafonra, netan
szétlohetd ladakra, amikbél hasznos dolgok ke-
rillhetnek el6.

Pierce Brosnan szinészi karrierjét kedvezo- , g
en befolyasolta a nalunk is vetitett g
Remington Steele TV-sorozat, de talan ke- 5

The Ruined Tower

A perui romok kozt a csilléhez va-
16 bejutas a cél (fellilrél beszakit-
va egy ladat), amit elinditva egy
halom dinamit borul ki a rom be-
jaratahoz. Azt felrobbantva aztan
nyomban szabadda is valik a
tovabbvezet6 (t.

Death of an Agent

A 003-ason mar nem lehet segite-
ni, de annyit még elarul, hogy
Diavolo New Orleansba készil.
Ezutan Bondnak at kell vagnia a
banya s6tét szakaszain, s a végén
a kijaratot megnyitva Gjra 6sszefut
Serenaval — no és Katyaval. Sere-
na utan kell ugrani, s elkeriive a
kiszogelléseket utol kell érni, mie-
16tt még a szakadék aljara érne.

A Show of Force

Serena tankot vezet, a 007-es pe-
dig a fedélzeti gépagyut kezeli, il-
letve szilkség szerint a |6veget is,
mert pancélos csata is lehet a va-
rosban. A végén latszolag csap-
daba keriilnek héseink, de az
lizemanyagtartalyok felrobbanta-
saval félresoporheté a tllers. A
003-as motorjaval utana gyorsan
el kell még érni az MI6 gépét.

Bondnak egy NSA-tigynokkel kell
kapcsolatba Iépnie. Mya Starling
énekesndkeént éplilt be egy bizo-
nyos Yayakov klubjaba, ezért
csak telefonon tud adni egy tip-
pet, hogy érdemes szétnézni
Yayakov raktarainal, s ehhez el-
lopni egy teherautét. A raktarak-
nal poloskat kell elhelyezni a ma-
sik teherautéra, minekutan az dertl ki, hogy Mya veszélyben van. Meg
kell tehat allitani a bérgyilkost, majd gyorsan Yayakov klubjahoz sietni.

The Kiss Kiss Club

A zartkor( klubba az ablakon ke-
resztiil nyerhet6 bebocsatas, ahol
eleinte célszer(i csendben dol-
gozni — masszérkodni ha kell, az
6rok esetében pedig nyakat te-
kerni. Mya leleplez6dik, ezért
Yayakov tuszul ejti. A tlszszedd
ldozéséhez a foldszinti kodos aj-
t6t kell kinyitni, amihez kulcskar-
tya az emeleti irodaban talalhato.

Death's Door

Yayakov a bérgyilkos Le Rouge-ra
bizza Myat. A krematérium kapuja
egy kapcsolé szétlovésével nyilik,
amire a szemkozti haz emeletérdl
nyilik ralatds. Az viszont zarva
van, ezért fel kell maszni a torony-
ba a kulcsért. Le Rouge el akarja
hamvasztani Myat, igyhogy a ki-
nyirasakor a kapcsolora is figyelni
kell, amivel ledllithaté a csorl6.

Battle in the Big Easy
Starling ligynékot biztonsagba
kell helyezni, de nem ezért kell si-
etni, hanem mert egy bomba van
a kocsin, ami lassulaskor robban.
Miutan a kollegina hatastalanitot-
ta a szerkezetet, s héseink kocsit
véltottak, Diavolo gyarahoz kell
hajtani, ahol a radiés kocsival ki-
sebb ti
mar csak Myat kell hazavini




Tovabb fokozédik a még dramaibb fesziiltség...

Faded Splendor

Yayakov kissé romos hazaban a
padlason at vezet az (it a két ajto-
nyité kapcsoléig, majd tovabb a
buvéhelyéhez, ahol fény derdl ra,
miben mesterkednek: olyan
nanobotokat allitottak el6, ame-
lyek elpusztitanak minden fémet.

The Machinery of Evil

Yayakovot stilszerlien a kedvenc
gépei segitségével lehet elintézni.
A négy gépkamra tilterhelése
utan a két atalakit6 magot is el
kell pusztitani. Az egyik kamra
csak résnyire nyilik, de a résen at
becélozhatd a zar dramkore.

The Pontchartrain Bridge

Jaws egy tartalykocsival igyekszik
New Orleans felé, aminek nem
szabad célba érnie. Utkozések
nélkil nagyon fel lehet gyorsulni a
motorral. Amikor egy masik kami-
on keresztbefordul az tton, a mo-
tort bedontve &t lehet cstiszni alat-
ta. A tartalykocsinak az oldalra fiij-
haté langok artanak a legtdbbet.

Bondnak Diavolo kozelébe kelle-
ne férk6znie, ami csak a helyi au-
toversenyen keresztil lehetséges.
Ahhoz viszont, hogy észrevétlen
maradjon a helycsere az egyik so-
férrel, a villa oreit csendben,
diszkréten kell elintézni. A sof6r
szobdja az emeleten talalhat6,
ahova a lézerek kikapcsolasa
utan lehet felmenni.

Red Line

Ugynakinknek mindenképpen gyéznie kell a ralin, mert Diavolo csak-
is a bajnoknak szokott gratulalni. A hordéknal nem art vigyazni, mert
nem viz van bennik, no és persze célszer(i a levagasokat hasznalni.

Ambushed

A gydztes jutaima: a halal. Bond-
nak ki kell térnie Diavolo villaja-
bol, plusz 6ssze kell szednie a
pincébdl Serenéat. A pincébe egy
szekrény mogil nyilik lejaro,
azonban a szekrényes helyiség le
van zarva. A rold felhlizdsahoz
szét kell 16ni az udvaron 1év6 biz-
tosftékszekrényt.

The High Road

Bond és Serena egytt menekiil-
nek a raliautéval. A lany kirakasa
utan Diavolo banyajahoz sziiksé-
ges motorozni, aminek a bejarata
nehezen megkozelithet6: mivel a
régi trna be van omlasztva, mu-
széj a véros hazainak tetején ke-
resztlbukdacsolni. Az Gt végén
csak megdéntve a motort lehet
becsuszni a patak barlangjaba.

Diavolo’s Plan

Diavolo elarulja tervét: Moszkva a
célpontja. Bondot Katyara bizza,
aki egy banyagép elé bilincseli. A
fr6 az EMP-vel kénnyen elintéz-
het6, s maris lehet menekdilni a
banyabdl. Szétléve a csapokat
héstink 4t tud maszni a futészala-
gon, majd a szell6zérendszer
szétlovésével az egész banya ha-
zavaghaté. Az ajtok felnyitasa
utan a legfelsé lifttel lehet tavozni.

o7 - ¢

A Szorult helyzetben nem art...

Felrazva, nem keverve?

A Martinijét ugyan razva, és nem keverve
szereti a 007-es, viszont a palyak szépen meg
lettek keverve a jatékban. Amikor mar netan
gy éreznénk, hogy unalomba fullad a sok
rosszfiti gyilkolasa, mindig kozbejon valami-
lyen szaguldozés palya, és ez felraz minket az
egyhangusagbdl. Egy ,bondos” igényekhez
atalakitott Porsche Cayenne Turboval téphe-
tlink Egyiptomban, vagy Peruban (tehat Q va-
lasztésa el6sz6r ismét egy német autéra
esett), ambar New Orleansba érkezve vissza-
térlink a valamivel testhezallobb Aston Martin
V12 Vanquish-hez. Az pedig mar csak extra
élvezet, amikor egy Triumph Daytona 600-as

P otorral, illetve heli is Gldozhe-
tiink valakit, sét, akar még egy tankkal is tom-
bolhatunk. Egy dolog biztos: barmilyen tipust
palyarol is legyen sz6, mindeniitt megannyi
izgalmas pillanat var rank — pontosabban:
megannyi Bond-pillanat.

DOPTES

ha az ember tud pér fogast

A legemlékezetesebb jelenetek

“Csap6, vége, ennyil” — szokott elhangzani a
filmforgatasokon, majd a maximalista rendez6
hozzateszi: ,Na j6, vegyiik az egészet Ujra!”.
Hasonléan maximalistak magunk is lehetiink a
sajat Bond-filmink ,rendezésekor”, ugyanis a
jaték késziti nagyszerti Bond-pillanatokrél gon-
doskodtak, amiket azonban kénny( kihagyni.
Vegyiink egy latvanyos példat: a 007-es ezerrel
repeszt a Q-féle motor nyergében az autésztra-
dan, sorra puffantja le a rosszfilikat, illetve por-
koli meg Gket a motor spéci langszérojaval,
amikor keresztbefordul elStte egy benzint szalli-
6 kamion. El6szor talan megijediink, és reflex-
szertien lassitunk, majd kikertiljiik az akadalyt,
azonban ez nem annyira ,bondos”, ami azon is
meglatszik, hogy uténa alig tudjuk megoldani a
kiildetést. A rutinos 00-as tigynokok viszont
mér jol tudjék, hogy Bond kaszkad6roket meg-
szégyenitéen tudja a motort az oldalan cstisz-
tatni. Az eredmény nem is marad el: mikozben

A FOGORVOSOK AJANLASAVAL..

Jaws mar megint harapés kedvében van

Aki ujjat hiz James Bonddal, az jobbara
eltdinik a stllyesztébe, viszont mas a hely-
zet a meldk Jaws-szal, aki két izben is vi-
csorogtathatta acél fogait a 007-esre. A
kém, aki szeretett engem (1977) utan (j-
fent egy megaloman 6riilt szolgalataban
tiint fel a Holdkeltében (1979), jollehet mi-
utan szert tett egy baratnére, és rajott,
hogy a féndke szamara 6 csupan felaldoz-
haté eszkdz, végl segitett Bondnak meg-
menekiilni a tonkretett (irbazisrol, ahol az
(j Addmoknak és Evaknak kellett volna
talélnitik a vilagvégét. Jaws és kedvese
majdnem odaveszett, de végiil kimeneki-
tették, s most ismét visszatért. Talan raunt
a baratnéjére? Nem tudni, mindenesetre
mar megint egy eszel6st szolgal...
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007: EVERYTHING OR NOTHING

eft Missile
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A Az ordogi Diavolo gépe atkozottul jol birja a strapat

héstink szépen atcsusszan a tartaly alatt, egy
eszel6s motoros megprébalja kvetni 6t, s at-
ugratni a kamiont, de kudarcot vall; a 007-es
mogott hatalmas robbanés veti szét a tartalyt, s
langokkal a hattérben motorozik tovabb — ezt a
verziét mar inkabb ,megvessziik”.

Az alkalmas Bond-pillanatokat nem 6rdén-
gosség idében észrevenni, ugyanis amikor pa-
uzalunk, minden alkalommal egy tipp irédik ki
a képernyd aljan, amire érdemes figyelni.
Ezenkivil a killdetések végeztével kis képeken
lathatjuk, mely Bond-pillanatok lettek kihasz-
nalva, s ugyanitt halvanyabb képek azt is mu-
tatjak, melyek nem.

Bondasztikus

A jaték multiplayer modijai 6nallé egységet
képeznek, Iévén kiilon palyakat szer

nal valogatott kritériumokat lehet megadni, vé-
gll az Arena médban spéci palyakon akar
négy jatékossal rendezhetSk mindenki-min-
denki ellen csaték.

A jaték szavatossagat novelik még a meg-
nyithaté Mi6-es virtudlis kihivasok is: az MI6
Combat Simulator, ahol fordulénként vivhatunk
VR csatakat, illetve az MI6 Survival Test, ami-
nél a kitartéképességtinket tesztelhetjiik az
egyre csak termel6d6 ellenfelekkel szemben.

Az Everything or Nothing nyilvanvaléan az
utébbi idék legjobb Bond jatéka. Az ellenség
intelligenciaja példaul arra is kiterjed, hogy
vannak eldobhat6 targyak, amelyekkel elterel-
hetjik a figyelmiiket. A palyak klasszul néznek
ki, a belsé terekben a hullék ltalaban j6 ideig
ott maradnak a terepen, s a kisebb-nagyobb
varosok is szépek — még akkor is, ha minden-

hozzéjuk. Az eurdpai verzidban online lehets-
ség nincs — bar ezt Magyarorszagon tigysem
hianyoljuk —, viszont 2-4 jatékos remekiil el tus
szérakozni egy gépen is. A Cooperative méd
attol valik érdekessé, hogy idénként olyan ka-
pukon kell athaladnunk, amelyekhez két kap-
csol6 tartozik, s ezeket egyszerre kell lenyom-
nia a két jatékosnak. Az egymasra utaltsag
még erésebben kiltkézik a Race moédnal, ahol
még az idére is figyelni kell. A Scramble mdd-

féle G miatt nem olyan nagy a terii-
let, amin autékazhatunk. Megemlithetjiik pél-
daul New Orleans éjszakai fényeit, amint tiik-
rézédnek az autd fényezésén, vagy a vizes
aszfalton — hidba, latszik az ugyanazon haztaji-
ban késziilt Need for Speed hatasa.

A legfontosabb pozitivum persze az akciok
kidolgozottsaga. Nem kevés idénkbe fog ke-
rillni, amig a sok-sok Bond-pillanatbdl egy t6-
kéletes Bond-kalandot gydrunk Gssze — és ak-
kor még a multiplayer kihivasokrél nem is tet-

A fesziltségnek mar nincsen hova fokozédnia

The Platinum War

Diavolo a platina jait be
akarja venni a Kremlt, a 007-es
azonban zsakményol egyet koz-
lik, és elébe vag a tamadé had-
oszlopnak. El6szor a Kreml ala
rejtett vegyi fegyver stillyesztend6
el (nanobotokkal szétmaratva a
vazat), majd a foldalatti Iétesit-
mény tartéoszlopait kell hasonld
sorsra juttatni, hogy aztan Diavolo
szobranak sulyatél beszakadjon a
felszin az ostromldkkal egyditt.

Dangerous Descent

A Kreml alatt egy titkos bazis rej-
t6zik. A liftakna Iézerei egy pokkal
kiiktathatok, majd lent két kapcso-
l6val lehet beinditani a teherliftet.
Felfelé azonban Katya lepi meg
Bondot, tigyhogy szét kell 16ni a
lift fékeit. A zuhan liften csatlako-
zik Jaws is a langszoérdjaval, ami-
nek leginkabb a palackja sériilé-
keny. A széti6tt repllé katapultja
véglil életmentdnek bizonyul.

Red Underground

Bond csaklyaja vajmi kevés ahhoz, hogy kihiizza magét a liftaknabdl,
viszont egy kerlil6Uthoz felhlizathatja magat, s igy atvaghat egy hanga-

ron, teli meghackelhetd tankokkal!

The Final Card

Diavolo nanotechnoldgiaval meg-
toltétt hordozé rakétakat bocsat
Utjara, hacsak Bond ki nem szedi
6t a vezérlofillkébél az egyik vé-
déagyuat birtokba véve. Utana
még négy kapcsolo is deaktiva-
lasra var, raadasul az egyik bera-
gad, ezért be kell kukkantani a
szlik szerel6csatornaba. A még
ép liftnél Diavolo var a 007-esre,
akinek a repiilégépe rakétakkal
szedheto le, amiket a faladakbol
scsomagolhatunk ki”.

Everything or Nothing

Mivel egy rakéta még mindig in-
dulésra készen all, méghozza ép-
pen London felé, mihamarabb
meg kell talélni a kilovéallast. Igen
kemény — hatba tdmado és alca-
zott katonakkal tarkitott — csatak
utdn Diavolét kénnyen ki lehet
fustolni az iranyitétoronybdl, uté-
na pedig megnyilik a folyos6 a
kozeli agyihoz, amit mintha di-
rekt James Bondnak telepitettek
volna oda...

k emlitést. Végre egy Gjabb James Bond-
jaték, ami a klasszikussa valt Golden Eye-jal
emlitheté egy lapon!

mVZ.

ps GURU ERTEKELES

GRAFIKA KEZELES ,
HANG B SZAVATOSSAG
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a van anndl rosszabb rém-
Alom, mint amikor az ember
mezteleniil talalja magat a vé-

ros kbzepén, akkor az csak biz-

tosan az lehet, amikor valami
eszels fazon altalunk is-
meretlen okb6l egy pisz-
tollyal durrogtat rank, ne-
kiink pedig az egyetlen
fegyveriink a nydlcip6,
amde valahogy mindig
falakba (tkozlink. “M/
lenne jobb kiindulépont
egy tulélé horrorhoz,

mint egy ilyen réméalom?” - gondoltak az SCEI-
nél, és dictum factum 6sszehoztéak a
Forbidden Sirent. Na j6, annyira nem tehették
csak tgy hipp-hopp, mert - amint az remélhe-
t6leg az alabbi cikkbdl is hamarosan kideriil -
gy roppant szévevényes, sokoldalti jatékrél
van sz6, S

Bér a hattérsztorit H.P. Lovecraft miivel ihlet-
1ék, a torténet vezérfonala, illetve az a kérmon-
font médszer, ahogy az tssze lett gabalyitva,
erésen arrél arulkodik, hogy 6z a jaték a japa-
nok izléséhez késziilt. Egy Hanyuda nevii ja-
pan faluban és annak kornyékén jarunk, s
minden kilénosebb magyarazat nélkil azon-




A Yoriko nem igazan iigyes a bdjocskaban

| |

nal a dolgok kdzepébe cseppeniink. A 16 ka-
raktert felvonultaté jatékban (amibdl a legtébb
jatszhato isl) a fiatal diak, Kyoya Suda szem-

sz6gébodl kezdjiik nyomon kovetni az esemé-
nyeket, aki egy sotét erdében k-

rancsok jelennek meg. Kyoya egy épitkezés
mellett zsakutcaba jut, ezért elészor is meg
kell talélnunk a s6tétben a munkasok bodéja-
nak az ajtajat, majd bent felvenni a leparkolt

16nGs szertartasra lesz figyelmes. A szeanszot
eléado szekta tagjai is figyelmesek lesznek
azonban 6ra, ezért gyorsan odébball, és ha-
marosan megjelenik a rendérség — de a rend-
6rok mintha tal szigortian bannanak a

0 gy torz asd,
vigyorgd zsaru veszi a fidt dldozdbe, aki egy
percig sem habozik hasznalni a szolgalati
fegyverét.

Katasztréfa sujtotta dvezet

heraut6 kulcsat. A Iényeges targyak — igy
példaul a kulcs — megtalalasahoz nagy segit-
ség, hogy a f6host kovets alapnézet atvalt
egy a targyra iranyul6 kameraallasra, amint a
kozelébe érink. Igy aztan akarmennyire is
puffogtat a zsernyak, akarmennyire is sotét
van, néhany perc alatt csak megoldjuk a
problémat: a kulcsot megtalalini, azzal kinyitni
az autét, elinditani az autét, és eltni a rend-
ort. Nagyszerti! Ezzel vége is van az elsé kil
detésnek.

De milyen jaték az, ahol ennyibdl all egy kil-
detés? Megstigom: hosszu, nagyon hosszu. A

Amikor juk Kyoya ira aja-
tékban végig uralkodo sotétség mellett az ira-
nyitassal is meg kell baratkoznunk. Az X-szel
ugyanis az ajtok nyitasan kiviil csak vizsga-
|odni lehet; az érdekesnek itélt dolgok hasz-
nalatahoz, vagy felvételéhz azonban a Ha-
romszoggel kell felhozni egy cselekvés me-
nat, amiben az adott helyzetben kiadhat6 pa-

F Siren ugyanis bar kisebb kiildeté-
sekbol tevodik Gssze, de egyrészt mindegyik
helyszin hosszabb a bevezet6 epizodnal, mas-
részt mindenhol vannak masodlagos kiildeté-
sek is (errol majd késobb), harmadrészt pedig
igen érdekes kis bujocskat jatszhatunk az el-
lenséggel. Ezen érdekesség ismertetéséhez
térjtink vissza Kyoyahoz!

TESZT

SIGHTIACK KUKKOLAS

Hangolédjunk a zombik hul|

mhosszara

Az L2-vel aktivalhato
Sightjack a jaték leglé-
nyegesebb momentu-
ma. Az egész gy mdil
dik, mintha egy tévét
hangolnank: a bal karral
kereshetjik a ,csatorné-
kat”, s amikor talaltunk
valami képet (vagyis egy
zombit), azt rogzithetjilk
valamelyik gombbal - és
igy akar négy ,musor”
kozott is valtogathatunk
egy-egy gombnyomassal. A Sightjackkel lathatjuk, ahogy az ellensé-
geink mondjuk ostoban puféinek egy ajtét kalapaccsal, vagy unalmuk-
ban fejszével nyesik a fiivet, de ami fontosabb: a fegyveres 6rok pers-
pektivajara is atvalthatunk. Ahogy nézeldnek, célkeresztekkel vannak
megjellve a sajat embereink, igy mindig tudhatjuk, mikor mennyire va-
gyunk takarasban — ami nagyon nagy segitség. Nagy poén, amikor a
még csak félig zombiva alakult emberek a mindennapi cselekvéseiket
végzik gépiesen. Az egyik kildetésben egy ,idilli” csaladot kell kifigyel-
niink, s egy kulcs megszerzéséhez be kell lopdznunk a konyhaba, ami-
kor anyu épp az ires vagddeszkat pufoli a rozsdas bokoéjével.

A Végre egy hasznalhaté fegyver!

Telepétia

Mivel a srac azt hiszi, megolte a
rendért, érthetéen kissé panikba
esik, de kézben mas vonja el a fi-
gyelmét: féldrengés razza meg a
helyszint, szirénak harsognak, koz-
ben pedig iszonyu fejgorcsok kez-
dik gy6tomni. Az események sodra-
saban mar csak késon eszmél ra,
hogy a zsaru kozben feltapaszko-
dott, és egy golyot killd egyenesen
a szivébe. Kyoyanak az a nagy sze-
rencséje, hogy a I6vést6l megtanto-
rodva a Mana-foly6 vorosre valtozott
vizébe esik. Kis id6 mulva, amikor ma-
gahoz tér, egy fiatal névér (aki korab-
ban ott volt a szertartason is) magyaraz-
za el neki, hogy a folyo vize potolta a
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A Ismerkedés a helybéli foldmiivesekkel
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A Ajaj, valaki itt mindjart tarkon 16!

verveszteségét, és azt is, hogy hamarosan
még jobban lesz. Van egy rosszabb hire is: a
kornyék imméaron hemzseg a zombiktol.

Kyoya felépuilése elég kiilonos, de még ér-

azakeé ége, amit a 6

stjtotta falu atmoszféraja — illetve nyilvan ma-
ga a katasztréfa oka — belé plantalt: nevezete-
sen hogy bele tud nézni masok fejébe. Telepa-
tikus kapcsolatot tud Iétesiteni emberi teremt-
meényekkel épp tigy, mint ahogy zombiva val-
tozott falubéliekkel is, ami jelents fegyvertény,
hiszen kifigyelhetjiik az ellenség mozgasat.
Gyakorlatilag a jaték nagy része erre a kiilo-

Van bér a képiikén! (pontosabban textura)

Arcokat mar sok jatékban modelleztek valédi szinészekr6l, de azok
altalaban inkabb csak egy maszk benyomasat keltették. A Forbidden
Sirenben a jaték inditasakor viszont igencsak nehéz megallapitani,
hogy valddi filmet néziink-e, vagy csak a szerepldk alakjai lettek ren-
derelt hattérre montirozva. (Ebbe persze a szemcsézés effekt is
besegit.) Végul pedig ra kell jonniink, hogy egyik sem. Mivel a karakte-
rek mimikéja digitalizalt - azaz his-vér emberek arcait latjuk pislogni,
vagy grimaszokat vagni —, a motion captured mozgésok pedig térvény-
szerlien természetesek, az Osszkép teliesen megtéveszté. Kozelrdl
vizsgélva a figurakat (merthogy a jatékban ugyanazok a karaktermo-
dellek szerepelnek, mint a bejatszasokon) persze mar kiderul a turpis-
sag, de akkor is nagyon eredeti a végeredmény.
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A Egy kicsit lejjebb viszket...

nos képességre, az Un. ,sightjack”-re alapozé-
dik: azok a szerencsések, akik még nem val-
toztak zombiva, mind rendelkeznek ezzel a ké-
pességgel. Marpedig nélkuilozhetetlen ez a tu-
domany, mert csak azért beszéliink zombikrol,
mert jobb magyar sz6 nincs rajuk. Bar a vérz6
szemeikkel ezek is nagyon rusnyak, és csak
ideiglenesen lehet megélni oket, itt azért nem
egészen a hagyomanyos sablon érvényestil,
mert nem holmi koordinalatian mozgést szér-
nyetegekrdl van sz6. Ezek a zombik bizony
akkuratusan vadasznak azokra, akik még nem
csatlakoztak hozzajuk, s amikor Gldézobe
vesznek minket, nem menekiiliink egy-
kénnyen. Utanunk masznak mondjuk a rizsfol-
deken, a varosban pedig az éplletekbe is be-
nyitnak, ha valami gyants nekik. Az elemlam-
pank fénye, vagy lépéseink zaja konnyen arul-
kodb jel lehet. Az egyszer(ibb foldmiivesek
.csak” egy kalapaccsal, vagy egy kapaval pro-
baljak meglékelni a fejiinket, de vannak tob-
ben is, akik I6fegyverrel is rendelkeznek — és
atkozottul jol céloznak. Ha nem prébalunk ki-
témi, sosem trafalnak mellé, s6t gyakran még
akkor sem, ha menekiliink, mert olyan j6 kis
vadaszlest néznek ki maguknak.

Hogy mennyire nélkilézhetetien a telepatia,
azt mindjart a kovetkezd, és talan legfonto-

ANAGYOBBAK FELELOSSEGE

sabb szereplénél tapasztalhatjuk. Az antropo-
lé6gus Tamon Takeuchi professzor az egyik csi-
nos tanitvanyaval utazott haza a sziiléfalujaba.
Nyilvan rossz emlékei flizédnek a helyhez,
mert 6 Kyoyaval ellentétben legaldbb egy pisz-
tolyt vitt magéaval. Azonban kezdetben ez mit
sem ér, mert amikor atvessziik az iranyitasat,
mindjart a falu els6 villanyoszlopanak fényénél
egy orviovész latoterébe keriiliink. Sel
lepatikus képességeinkkel megnézhetjiik, mi-
kor merre néz az orviovész, s amikor latjuk,
hogy épp a masik iranyba kémlel, gyorsan at-
szaladhatunk. Nem hagyhatjuk hétra a Yoriko
nev( lanyt sem, igy ismét ra kell hangol6dni
az orvibvész nézetére, majd j6 idozitéssel at-
hivni a lanyt. Szerencsére holmi kiltozassal
nem vonjuk magunkra a figyelmet, mert a pa-
tyolgatott karakter vezérlése szintén telepati-
kus (Gton torténik; csak az elfeltétel, hogy a
masik altal lathato helyen legytnk.

Féa taldlékonysag!

Amennyiben nagyon kiéltozni van kedviink,
ahhoz kulon rendszeresitettek egy parancsot,
ami — talan ne