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PS GURU

vestata hoy
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Power on!

Na, megint itt vagyunk egy Uj PS Guruval, még ha egy kicsit hosszabb sziinet utan is,
mint ahogy altaldban a havil: szoktak i Ennek oka igen
egyszer(i. Tavaly november végén megjelent elsé szamunkat kiadénk egyfajta
“tesztmenetnek” szanta, amellyel felmérheti, hogy hogyan reagal a t. konzolos publikum
egy olyan konzolos magazinra, ami csak egyetlen platformra koncentral (még ha a leg-
népszertibbre is). A tesztmenet eléggé meglep6 eredményt hozott (k Osen nekiink)
— hogy az kellemes, illetve kellemetlen meglepetés volt-e, arra a legjobb vélasz az, hogy
mar megint telefirkalhattunk par tonna papirt a PlayStation vilagabol szol6 jelenté-
seinkkel. Koszonhetéen annak, hogy milyen derekasan vasaroltitok szerény kis
papirhalmazunkat, mostantdl havi rendszerességgel fogunk talalkozni. (Ez Gton is kdsz
mindenkinek, utaltunk volna visszamenni bakternak...) Aprop6: a cimlapon vigyorgd
datumban levé “februar” kitétel ne tévesszen meg senkit — ez akkor is idei els6 sza-
munk, ami a 2003. decemberi utan kdvetkezik, csak ugyebar hillyeség lett volna egy
jorészt februarban megvehetd Ujsagot januari datalassal megjelentetni. (Eles szem(
olvaséink a hatsd fertalyban hamarost felflgyelhetnek a PS Guru el6fizetési
szelvénykéjére, — fenti idéar i 1 az éves igy persze tiz
szamra redukalddik.)

Mikozben ezt a szamot szogeltik, rajottiink, hogy mégiscsak kellett volna még egyet-
kettét csindlni decemberben is, mert ugyebar megjott a Jézuska. Az ilyen kis
eljovetelekkor pedig a kiadok hagyomanyosan megvadulnak, és annyi jatékot jelentet-
nek meg, hogy nemhogy egy ilyen kis magazin, de még egy telefonkényv szerkesztbire
is ravetiiine a helyhiany gonosz arnyéka. Orém az trémben, hogy igy abban a luxusban
lehetett résziink, hogy csak a j6 jatékokkal tintydghettiink. Urdm viszont ebbdl a
nagyobb Urémbél szarmazé 6romben (“6rom-irém matrjoska”?), hogy csak egy
résziknek jutott hely.

Miel6tt még belecsapnank a lecsoba, szeretnénk felhivni a figyelmet egy Uj
rovatkankra a Ficsor-részben: gy gondoltuk, hogy érdekes lenne minden hénapban
futélag korbenézni egyéb konzolok haza tajan is. Abbdl indultunk ki, hogy a PS2-tulaj-
donosok érdekl6do, galans driemberek/holgyek, akik nemhogy nem nézik le a joval
szegényesebb jatékkinalattal rendelkez6é egyéb platformokat, de érdeklédnek igénye-
sebb ex-kluziv jatékaik irant, mert valljak, hogy a vide6jaték-kultira egyetemes fogalom,
és nem multicégek tizleti érdekeinek jatszotere. Esetleg még kedviik is szottyanhat egy
kiegészit6 konzol vasarlasara a PS2 mellé (a Gameboy Advance példaul melegen ajan-
lott mindenkinek, akinek nem szokasa a flirdészobaba is magaval vinni).

Még egy szolgalati kozlemény:

Kivetkezd szamunk februar 26-an jelenik meg!
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A SCEE London Studi6ja érdekes
fejlesztésbe fogott: a Sing! munka-
cimre hallgaté programban egy
USB mikrofon hathatés kdzrem(iko-
désével belecsaphatunk énekesi
karrierlink egyengetésébe. Az Eu-
répaban tavasszal megjelend
szomszéd- és csalad(izé jaték ha-
rom kiilonb6z6 zenei stilusra foku-
szal6 verzidban kerill piacra, és
tobbjatékos médokat is tartalmazni
fog. A Namtai cég (az EyeToy gyar-
t6ja) maris bejelentette, hogy nagy
erébedobassal késziti hozza a mik-
rofonokat és konvertereket.

Az USA-ban mar megjelent, els6
haromdimenziés Castlevania, a
Lament of Innocence Eurdpaban
februér 13-an, egy pénteki napon
kerill piacra. A Konami of Europe

_ nyilvan szandékosan valasztotta ki
a baljés datumot, és biznak a siker-
ben — mi is kivanunk nekik egy nagy
kalappal.

A Square Enix elinditott egy inter-
netes radiémisort az America’s
Online Radio@ Networkén. Az &llo-
mas mintegy 200 kulénboz6 Final
Fantasy-melddiat jatszik, a zenéket
a hetedik epizodtdl kezdédben egé-
szen a FFXI-ig valogattak 6ssze.

A Kumauta japanul éneki6 medvét
jelent — az azonos cimet visel6
programban pedig pontosan az a
cél, hogy egy nagy mackot a sla-
gerlista cstcsaira vezéreljiink. Az
emberi nyelvet megtanulé allat egy
tradiciondlis japan énekstilusban,
az enkaban (szomorkas hangvéte-
IG, nemegyszer szerelmi banatot ki-
fejezé dal) prébél egy par chart-
bustert 6sszehozni. A jaték novem-
ber vége 6ta hodit a szigetorszag-
ban és nagyon meglepédnénk, ha
a vilag mas tajain feltinne — min-
denestre ha kis hazankba megér-
kezne, rogvest javallanank a Dor-
mogé Domotorre valé magyarita-
sat,

@3 @& @

Kiado/fejleszt
Megjelené:

a valamelyik jatékhoz nem kell ki
akkor az egy Uj Final Fantasy. Az
eddig négyrdl tudunk: az Ashe nevii lanyt egy fran-
rél mintaztak (a kezdetektdl arra torekedtek, hogy ne

Lazsiai” fizimiskaja legyen, bar a kés6bbi aztan mégis kicsit
Ljapanositottak”), a Vaan nevii srac mar inkabb tavol-keleti vona-
sokkal bir. (Legalabbis Akihiko Yoshida karakterdesigner és Hideo Minaba mivé-
szeti rendez6 szerint — szerintlink inkabb két csinos széke, europid lannyal allunk
szemben, csak az egyiknek nincsenek mellei...) A harmadik szereplé szintén em-
ber, Balflear névre hallgat (foglalkozaséat tekintve Iégikaldz), a negyedik viszont egy
viera fajbdl szarmazo Fran nev(i egyed, aki (ami?) ugy néz ki, mint egy joI megter-
mett nyul (rdadasul 6 viszi a pusk: . Vaan és Ashe otthona a Dalmaska nevti
kirlysag, amely az Ivalice nevii vildg forré égovében teriil el (a FF Tactics Advan-
ce-bol ismerds lehet, bar most dllitdlag teliesen Gj helyszineit jarhatjuk be), és adaz
harcot viv az Arcadia birodalommal (ez lesz lathatd az intréban is). Ezek a harcok
egyrészt a foldén, masrészt az égen zajlanak, ahol oriasi, repiil6 hajok kergetik
egymast. Utébbiak méretérdl csak annyit, hogy egy 300 méteresnél is nagyobb
monstrum amolyan kézépkategorias jarganynak szamit. Vaan arrél almodik, hogy
légikaléz lesz, Ashe pedig Damaska hercegndje Iévén ellendllast szervez Arcadia

ellen. Talalkozhatunk bizonyos ,judge™-okkal, akik Ivalice vildgaban az er6 és a ha-
talom birtokosai (a Final Fantasy Tactics Advance-|

ellenfelek lesznek), és sz6 esik egy ,csillaggytimélcsrél” is (ezt tartja egy kiadott
képen Vaan a szajahoz). Chocobdkon persze itt is lehet majd chocobolni, és bele-
futunk Cidbe is. A kamera — az FF Xl-hez hasonl6an — 360°-ban forgathato és first-
person perspektivabol is lehet majd nézelédni. Még egy fontos dolog: a jatékban
egyel6re nem varhatok online-lehetéségek.




Fejleszte Megjelené:

son nézépontot hasznalé RPG-ként hiresdilt el, megért két folytatast (sét,
gyanennyi NES-atiratot is), majd szép csendben eltiint a mult kodében.

Hosszu évek ,bardolatlansaga” utan viszont beall a manapséag oly’ divatos
remake-ek soraba — igaz, nem a régi részek kozvetlen folytatasaként. Mind kuil-
séleg, mind pedig belséleg alaposan megvaltozik: a bard - ellentétben Baby
Evivel — tovabbra sem testi adottsagaival, hanem varazsereji dallamaival és
énekeivel hodit, de a jaték mar kilsé kameranézetet hasznal, a harc-tapolas-
vasarlas mokuskerék helyett pedig sokkal nagyobb hangstilyt fektetnek a (j
részt humoros) dialégusokra és a torténetre. Utdbbi az igéretek szerint egyal-
talan nem lesz lineéris, olyannyira, hogy ha mindent latni szeretnénk, nem art
tobbszor is nekiugrani a jatéknak. Pontos specifikaciokat egyelére nem tettek
ko6zzé, még a hivatalos honlapon sem (utébbi helyen infok helyett inkabb kissé
poénosra vették a figurat: , Tébb pixelt hasznal, mint valahal”; ,Tizezres fordu- @ i o W
latszamon porgeti a DVD-t!"). A jatékot NTSC tertileteken a Vivendi Universal
Games, Eurépaban pedig az Acclaim fogja forgalmazni.

n Bard’s Tale (1985 — C64 és Apple Il rendszereken futott) az elsé first-per-

NTHILLA:T

Megjelenés:

Kiadé/fejleszts

retik, ha a labaik a félelemtél remegnek — fej-
lesztés alatt all ugyanis a Silent Hill negyedik
része. F6héslink Henry Townsend, aki bennreked
sajat lakésaban — mignem flirdészobajaban fel nem
fedez egy titokzatos portalt, amin keresztiilhaladva
még titokzatosabb helyekre juthat. Szegény Henry
rosszabbul jar, mintha a WC-lefolydn at kisérelte volna
meg a tavozast — ugyanis félelmetes, groteszk szor-
nyektél hemzsegd helyszinre jut. Amennyiben kitaka-
ritotta a kérnyéket és megoldotta a rea varo fej

ket, mehet vissza a budoarba, ahol id6kézben djabb
portal nyilt. Henry lakasaban first-person nézetbdl, a
portalok tilfelén pedig a szokasos kiils6 kamerané-
zetbdl kovethetjiik héstinket. Az el6z6 részekhez vis-
zonyitva akciédisabbnak igérik az egész jatékot (erre
j6 példa, hogy fegyvereink és targyaink kivalasztasa
immaron valés idében torténik), és Akira Yamaoka
producer szerint a jatékmenet egyes elemei sokkal
inkabb a legelsé részre hajaznak, mintsem az azt
kovet6 két folytatasra.

Konamiék azokra is gondolnak, akik jobban sze-

HIREK

Az angliai illetéségli Climax fejlesz-
técsoport elkészilt kovetkezé ge-
neraciés middleware-ével, a Blimey
2-vel. A cég szévivéje szerint az Uj
felllettel mar készen allnak a PS3,
az Xbox 2 és a PSP platformok be-
vételére is. Az el6d, a Blimey tob-
bek kozt az ATV Quad Power
Racing 2 és a Rally Fusion (képiin-
kén) alatt dobogott.

PlayStation2 | =

Aki Amerikaban megvasarolta az (j
PS2 Combo Packet (a csomag tar-
talma: a konzol egy kontrollerrel,
network adaptor és az ATV Offroad
Fury 2 neten is jatszhato versenyja-
ték) 199 dolcsiért, részt vehetett a
SCEA PlayStation’s Million Rea-
sons to Play jatékaban. A pakk szé-
riaszamat a megfelelé6 weboldalon
januar 16-ig regisztraltak kozil a
szerencsés nyertes egy egymillié
dolléros (!) csekket vehet at marci-
usban. Szemetek! Itthon raadasul a
lottd 6tost is kivitték — glircolhetiink
tovabb...

A patinds csengésii angol System
3 (International Karate-, Last Ninja-
sorozat, valaki?) a tervek szerint az
idei év folyaman atavanzsal teljes
aru jatékokat piacra dob6 kiadéva.
Az utdbbi idében ugyanis Play It! fe-
dénév alatt egy-két éves japan és
amerikai licenceket forgalmazgat-
tak, budget aron (példaul Seek and
Destroy, Play It! Pinball, WWF
Smackdown: Just Bring It!).
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A Syphon Filter: Omega Strain
megjelenése februarrél atcsuszik
4prilisra — a filk ugyanis kicsit még
szbgelnek a jatékon. Ok Ugy fogal-
maztak: ,finomitunk és kiegyensu-
lyozottabbd tessziik”. J6 széveg...

December elején az anyagi gon-
dokkal kiizd6 Interplay bezérta a
Black Isle Studiost. A hir nem hiva-
talos, de Damien Foletto, a BIS
egyik tagja azt irta az Interplay féru-
méara, hogy ez volt az utolsé napja a
cégnél — mint ahogyan az egész
csapatnak is. Az ltaluk fejlesztett
Baldur’s Gate: Dark Alliance |l et-
16l fiiggetleniil megjelent, csak a ka-
racsonyi szezon helyett januérban
(USA-NTSC verzi6rél van szé). Eb-
be a szdmba mar nem fért bele, de
legkézelebb mi is sort keritiink ra.

Amennyiben izgatottan va- (
rod a Midway paranormalis
erdkkel és mentalis en rg|-

4kkal fliszerezett akci

tékat, az ESPionage-et, Z
akkor jobban teszed, ha v
ezentll az &tnevezése

Mindgate Conspiracy

cim utan keresgélsz —

mielétt a sikertelenség

folytan elgérbitenéd otthon

az Osszes kanalat. Sét, egy fist
alatt el is ugorhatsz az id6ben a jo-
v6 méajusi NTSC-megjelenésig.

miatt a Psi-Ops: The (

ks

Az Atlus az Uzleti év elsé felében
(2003. aprilisatdl szeptemberig) 855
millié yenes (kb. 7.8 millié dollaros)
veszteséget produkalt. A DVD-for-
galmaz6 részlegik joI muzsikalt, a
negativ mérleg elsésorban a video-
jéték-, és az arcade-divizé gyengél-
kedesenek készonhet6. A céget
val6sziniileg a kévetkezé Uzleti
évben teljesen felvasérolja a —
jelenleg 41%-os tulajdoni ha-
nyaddal bir6 — japan jaték-
gyarté-6rids, a Takara.
Sajnalatos médon egye-

I6re még nem kértek fel
benniinket pénziigyi ta-
nacsadonak - pedig az '

el6z6 évi “eredményt” ta-
lan még mi is hozni tudtuk
volna...

5O 86

jelenleg is a tévében futo, (ij epizodokra épit. A 3D akcidjaték ér-

dekessége, hogy a japan fejlesztés( jatékok koziil elséként
hasznélja az Gjkeletii Havok 2 fizikai motort (Max Payne 2, Half-
Life 2) és egyben a UGA (lasd Rez) utolso jatéka, ugyanis a
projekt kozben beleolvadtak a Sonic Teambe. Astro Boy tulaj-
donképpen egy Atom nevli robot, és iranyitasunk alatt egy rak-
lap més (talan kevésbé hatékony, vagy gazdasagos?) robottal,
valamint nemezisével, Atlas-szal veszi fel a harcot. Atom per-
sze mindent tud, ami ehhez csak sziikségeltetik. EI6szor is
repképes, masodsorban nagyokat bokszol az ellenfelekbe és
autokat vagdal hozzajuk, nem utolsésorban pedig minden lyuka-

n z Astro Boy Tezuka hires animéje alapjan készl, és a Japanban

delkezik, amely a tavolabbi ellenfelek idében valo érzékelésére szolgal.
A |atekmenet a szokasosnak |gerkez| dirr-durr, piff-puff keretében
attérké 6 - néha pedig jonnek a féellen-

Fejleszt Megjelenés:

minden, mi szem-szajnak, s féleg kesztylinek ingere. Tovabbra is a naluk mar stan-
lardnak mondhaté analdg iranyitast favorizaljak: itt lesz egyrészt Total Punch Control
(allitélag precizen helyezett és pontosan szabalyozott erejii téseket vihetiink be vele),
masrészt ikertestvére, Total Defensive Control (ennek segitségével le-, vagy elhizhatjuk a
fejlinket, illetve teljes testtel kitérhetiink az titések eldl). Amennyiben urai vagyunk ezek-
nek a technikaknak, jél lathatjuk, amint a mérkézés alatt az ellenfeliink szeme dagad,
mint a cipd, és jol hallhatjuk, amint a k6-
z6nség tombol egy téves birdi itéletnél. A
2004-es EA Sports-szériakhoz passzold-
an itt is nagy sztarok (tobbek kozt Roy
Jones Jr., Shane Mosley, Lennox Lewis
~ nem hivatalos infok szerint a Csont-
torével még targyalnak) és régi csil-
lagok (Muhammad Ali, Joe Frazier,
Sugar Ray Leonard) szerepelnek,
lesz karrier-mdd, tartalmazza az EA
Sports Bio™-t, és akar online is
|6zhetiink (ebben az esetben j6 el6-

Az EA Sports (j bunyos jatékat mar Fight Night néven hozza ki, és persze lesz benne
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HIREK

A New Yorkban él6 haiti kozossé-
gek a varos polgérmesterével kar-
. Oltve rasszizmussal vadoltdk a
Take2-t. A GTA: Vice City-ben
ugyanis egy kubai banda felkér
. minket a rivalis haitiiek likvidalasara,

az eligazitasnél pedig a ,Kill all the
Haitians!” (Nyirj ki minden haitiit!)

NAPHISTIM

Fejleszté:

egy olyan japan RPG-sorozatrél van szd, amelyik mar a

N a, Pistim, tudod-e, mi az az Ys? Nem? Akkor elmondom:
nyolcvanas évek vége Ota fut. A hatodik epizdd tavaly parancs olvashatd. A Take2 meg-

szeptemberben jelent meg Japanban, de csak PC-re - viszont
rendes bacsik a Konaminal azt mondték, hogy elviszik a vilag
tobbi részébe, sét, egyuttal anrjak az ] konzolokra i

valositasti akcio- szerep]atekban egy Adol nevli fiatalembert és
két tolvaj tarsat, Dogit és Terrat iranyithatjuk. A csapat egy, csak
rvény utan kutat — amely allltolag egyben
kapu is egy titokzatos vilagra. Vitorlat bontanak és elindulnak, de
az utazas soran ha} Orést szenvednek — viszont a szigeten csat-
lakozik hozzajuk Ujabb két tars, igy mar ijasszal és papnével is
rendelkeznek. A cstinya bacsik a Konaminal viszont semmi

egyebet nem voltak hajlandék elarulni...

Kiadé: Fejleszt
Megjelenés:

Jol bevalt recepten ne véltoztass! — vallhatjak a Koeinél, ugyanis
raklapszam allitjak elé a Dynasty Warriors Gjabb részeit és kidnjait.
A Samurai Warriorsban a helyszin Kina helyett a belharcok dulta
XVI. szézadi Japan (sejthetd volt...) — am a stilus maga mit sem val-
tozott. A legf6bb eltérésnek az igérkezik, hogy ezttal kevesebb
jatszhatd karakter koziil vélaszthatunk (férfi és néi ninjak, hadvezé-
rek — eddig 6trél van tudomasunk, de még igérnek egy parat), vi-
szont mindegyikiiknek lesznek csak ra jellemz6 triikkjei, és — tessék
kapaszkodni! — akar 500 (!) kiildetésen keresztil szecskazhatjak az
ellenfeleket. Az alakok nem légbél kapottak, hanem valéban élt tor-
ténelmi személyiségekrol mintaztak Gket. Emellett karakterkrealasra
is lesz lehet6ség, amelyek tulajdonsagaik turbozasaval akar eréseb-
bek lehetnek, mint az indul6 szerepl6k. A hosszinak igérkez6 jaték-
id6 (tobb, mint 70 drara igérik) alatt a napszakok és az évszakok is
valtozni fognak, és sok helyszin éplleteken belili harcokat igér.
Utébbiakhoz az Omega Force koderei irtak egy véletlenszer( hely-
szingeneratort is.

igérte, hogy a jaték jovobeli kopiai-
bél kiveszik a nagy vihart kavart
mondatot. (Mostantdl kezdve szer-
kesztéségiink magara vallalja min-
den, akarmelyik konzoljatékban ki-
nyirandé entitas személyiségi jogai-
nak védelmét, és minden kiadét
visszamenéleg megbirsagolunk,
akinek a jatékaiban barki és barmi
megmurdelt. Fészerkeszténk mar
Osszehuzott szemekkel érdekiGdik
az EA-ndl a derék uruk-hai fickokat
mostanaban ért megbocsathatatlan
inzultusok tigyében...)

A Todd McFarlane képregényhés-
ének fészereplésével késziilt
Namco-akciéjaték, a Spawn:
Armageddon forgalmazésat a PAL-
régiéban az Electronic Arts véllalta
magara. Az eurépai megjelenés da-
tuma 2004. marcius.

Az NPD Group amerikai piackutatd
cég kozzétette az USA 15 legna-
gyobb videojaték-kiad6janak rang-
sorét, a 2003-as év els6 harom ne-
gyedévében, az eladasok és a piaci
részesedés tekintetében mért ada-
tok alapjan. Kilénésebben nem is
kommentélnank a névsort:

1. Electronic Arts ($594,510,000;
20.0%)

Nintendo ($349,783,800; 11.8%)
SCEA ($206,650,800; 6.9%)
Atari ($183,246,800; 6.2%)

THQ ($177,916,700; 6.0%)
Activision ($136,621,400; 4.6%)
Take Two ($134,261,400; 4.5%)
Konami ($131,839,500; 4.4%)
Ubi Soft ($119,768,300; 4.0%)
10. Namco ($119,391,900; 4.0%)
11. SEGA ($93,172,950; 3.1%)

12. Vivendi ($87,222,580; 2.9%)
13. Capcom ($86,605,320; 2.9%)
14. Microsoft ($78,441,010; 2.6%)
15. Acclaim ($60,292,620; 2.0%)

omNoarGN

A SCEE bejelentette, hogy a Lon-
don Studiéndl készil a The
Getaway 2. Az angol hivatalos

. PlayStation2 magazin karacso-
% nyi szdmaban mér el6zetest is

kozolt a jatékrol.

A SEGA bejelentette az eredetileg
csak NGC-re szant Virtua Fighter
Cyber Generation: Judgment
Six No Yabou PS2-véltozatat. A
VF-fanok visszahuppanhatnak
a székbe, ugyanis egy fiatal
korosztalynak szant akcié-
RPG-rél van sz6é, amely-
ben teljesen mas szerep-
16k vannak, mint az eddi-
gi Virtua Fighterekben. A
jaték 2004. nyaran jele-

nik meg Japanban.



HIREK

Amennyiben nem csak a jatékesz-
koz (t6) forgatasa, hanem maga a
sport is érdekel, akkor drommel ko-

z0ljuk, hogy az EA Sports MVP Ba-
seball 2004-e USA NTSC-véltozat-
ban az idei év tavaszéra vérhaté.

Maradjuk a baseballnal: talan nem
véletlenill a konkurencia is ugyan-
akkorra id6zit, a 989 Sports altal fej-
lesztett, Sony-kiadasi MLB 2005
marcius 16-an kerll az amerikai
boltok polcara.

A véltozatossag kedvéért még egy
kis baseball: a SEGA sportszakosz-
talya (j taggal béviil: az ESPN Ma-
jor League Baseball — hihetetlen
maédon — az év harmadik hénapja-
ban tdmadja be az amerikai piacot.
Oriési dilemmaban vagyunk, hogy
melyiket is valasszuk a harombdl...

Bugizik a vilag! A Konami Dance
Dance Revolution programjainak
eladasai december elejére vilag-
szerte atlépték az igen kellemes 6.5

milliés példanyszamot. Perfect! —
mondhatjak a részvényesek... Az
eladasok régionkénti megoszlasa a
kovetkez6: 4 millié db — Japan; 1.5
millié db — Eurépa; 1 milli6 db —
USA. Ebbdl nyilvan kovetkezik,
hogy a Konami a jovében is nagy
erbkkel fog ,tancszényegbom-
bazni” minket.

ﬁ%

Az Activision egyuttmUikodést irt ala
a Dreamworks-szel, mely szerint a
Shrek 2 film alapjan készlil6 6sszes
jaték kiadasanak és fejlesztésének
licencjogat megszerezték, tdbbek
kozott  ugyebar a Shrek 2: The
Game-étis.
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arélag a név miatt varhaté hozam
Kkan tudom elképzelni, hogy a tisztelt

iadok miért is erdltetik a szerény véle-
ményem szerint ,megjatékosithatatlan” kult-
filmekbdl (pl. Kutyaszoritdban) készuld atira-
tokat. Habar a szabalyok szerint nem beszél-
hetnénk réla, mindenesetre jon a
(Fotel)Harcosok Klubja — méghozza meglepd
maédon egy verekedds jaték keretei kozé
agyazva. A programban a film kulcsszerepl6i
mellett szamos olyan alak is felbukkan, akit
csak rovid lathattunk a vasznon (mar most li-
bab6ros lesz a karom, ha arra gondolok,
hogy egy statisztat iranyithatok!). A Genuine
Games (skot fejlesztécsoport, ez lesz az elsé
konzolos projektjiik) az utcai harc realizmusat
kivanja a tévéképernyénkre varazsolni, emel-
Iett a ra]ongoknak is kedveskedm szeretne a

csak halkan merjik suttogni-remélni).

Kiadoé: Fejleszté:
Megielené

sukov marsall mondasét elferditve terem a terrorista, mint a dudva
(Iegalabbls virtudlisan) — igy Szivarvany Hat csapat harmadszorra
is bevetésre indul (Ugy latszik, nem voltak elegen az Xboxosok,
kellenek a PS2-esek is). A Holland-Antillaktol és Venezuelatol kezdve,
az USA-n keresztiilhaladva, majd egy erds jobbost véve Olaszorszag-
ban és Horvatorszagban landolva kell megallitanunk egy megszallott
oriilt V||a pusztitd t6 kvéseit. Az FPS stilust jatékban négy kiilonb6zé

mandiroznunk, akér headseten keresztil kiadott parancsok segitségé-
vel (persze mindegyik csak angolul ért). A PS2-valtozat kap egy extra
palyat, tobb lesz benne a multiplayer-térkép és lesz \

benne osztott képernyés tobbjatékos-maéd is. Az

interneten keresztil is jatszhatunk, méghozza ha-

rom jatékmodban és egyszerre akar nyolcan is.




0860

EGAMAN_ ||
RSARY COLLEGTION

PG

0003000 :|mtﬁu i EE
LR

0011500

Az Atari nem szérakozik: a DRIV3R
(ez lett a Driver 3 hivatalos neve)
szinkronhangjainak ~ felvételéhez
nagyszer(i hollywoodi szinészgar-
déat toborzott Ossze. A leosztés:
Michael Madsen (Tanner, a f6sze-
replé); Ving Rhames (Marcellus...

i rm

[ELEEEEID - ’ b 0600...Tobias Jones, Tanner partne-

[T Z=Z A % ' 5 re); Mickey Rourke (egy Jericho ne-

- : vii bandavezér); Michelle Rodriguez

ega Man-rajongok figyelem! Kedvencetek régi kalandjait ha- \ (Calita, egy autétolvaj-banda szexis
marosan — (j gépen, am valtozatlan formaban - Gjraélhetitek. 4 \ vezetdje).

Az Anniversary Collection tiz Mega Man-jatékot tartalmaz a

NES, a SNES és a PlayStation héskoraboél (az elsé résztél a nyolcadi-
kig), plusz két olyan részt, amely hazikonzolokra ezidaig még nem ké-
szlilt el, csak a jatéktermekben héditott (Mega Man: The Power Battle
és Mega Man 2: The Power Fighters). Emellett bonuszként egy kis tor-
ténelmi attekintd, egy képgaléria és egy 30 perces anime is helyt ka-

pott a korongon (igaz, el6szér szépen meg kell nyitni 6ket!). Cartman
legnagyobb banatara a doboz viszont nem tartalmazza a voros, a sar-
ga és a kék Mega-Man babut, igy nem rakhaté 6ssze az Ultra-Mega-

A Sony egy hénap késéssel, csak
januarban dobta piacra Kinaban a
PS2-t- rdadasul a tervezett 6t nagy-
varos helyett csak kettében
(Shanghaiban és Guangcsouban).
Indoklas eddig nincs, de a rossz-
nyelvek szerint nagyon félnek a le-
gendas kinai feketepiactol.

Mega-Mega-Man...

A SEGA budget aron, SEGA Ages
fed6név alatt n-kilon piacra
dobja par régi jatékanak remake-ét.
Az észak-amerikai és eur6pai ki-
adast a Conspiracy Games vallalta

magara, a megallapodés szerint
négy év alatt 14 klasszikus keril a
boltok polcaira. Az elsé 6t jaték:
Space Harrier, Golden Axe, Fantasy
Zone, Monaco GP, Phantasy Star
Collection. Képuinkén az egyik leg-
jobban csengé nevii legenda, az
Outrun l4that6.

Csak az érdekesség kedvéért: (j-
fent robotok, ujfent Japan. A
Banpresto kiilonb6z6 platformokon
immaron 32 részt (Jézus!) szamlald

avasszal;etkeall egy Ulabbirgbl, de eztital & radicy; Wiadé: - . Fejlesztés . o Fejleszté: robotos RPG/szimuta'cié.szériéja Gj

ondlis, eurépai stilus ke_pwse!oje —és eznemis Megjelenés: taggal béviil - a Super Robot Taisen

olyan nagy csoda, ha figyelembe vessztik, hogy a _— MX 2004 mArciuséban jelenik meg
Swordfish angol fejlesztécsoport. (Ez mondjuk a jaték rek- Japénban

Iamposzterelt vizslatva is hamar kider(l: az egyik egy vi-
felhivas kenguru-grillezésre, a masikon pedig egy ki-

tomott gall kakas elkészitésének médja olvashaté. Valami

azt sugja, hogy Sidney-ben és Parizsban nem igy lesz hir-

A THQ Volition stadiéja egy jabb
Marvel-képregényhés jatékadapta-
cidjanak fejlesztésébe kezdett. The
Punisherrdl van sz0, és természete-
sen egy akci6jaték fészereplGje lesz
—a jatékot idén Gszre igérik, de egy-
elére semmi mast nem arultak el ré-

la.
b: is PS. ar elkészitették a Jonah L Rugb! ;:!
Kokt ke ¢ an sem, ugyanis PS-re mar elkészitették a Jonah Lomu Rugby-t
P ?2:'9 K (97-ben), sét, allitélag annak rajong6i kovetelték ki a folytatast. ‘
/5 ATl Most mindenesetre egy olyan rogbit igérnek, amelyik ,annyira valo- P ,.m

> 8 gal is rendelkezik. T&bb, mint 400 motion-capture eljara é I
?,y,v/ mozdulatot hasznalnak, a jatékosok pedig érezhetden eltérd silyl-
5 g ak és méretliek lesznek. A meccs el6rehaladtaval a gyep egyre fel-
tartabba valik, a viddman hancurozé filk pedig ezzel egyenes
aranyban koszol6dnak. A jatékban az a 20 régbivalogatott kap he-
lyet, amely résztvevéje volt a 2003-as vilagbajnoksagnak.
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A Famitsu (japan gamer-magazin)
hiradasa szerint a Namco a rajon-
goknak készit egy el6zetes verziot a
Xenosaga Episode II: Jenseits von
Gut und Bose-b6l. A Xenosaga
Freaks névre hallgaté korongon a
jatszhaté demo mellett lesz egy
xenosaga-adatbazis és két. mini-
jaték is.

A Koei 2004-ben harom jatékat is
piacra dobja Eurépaban: Dynasty
Warriors 4: Extreme Legends (janu-

ar), Romance of the Three
Kingdoms VIII és Pacific Theatre of
Operations IV (marcius, képiinkon).
Mar épp ideje mindegyiknek!

2003. ‘december 11-tél Hiroshi
Tobishawa a Capcom USA és a
Capcom Europe (j elndke. Az Uri-
ember 1997 ota tagja a cégnek,
el6tte huszonhét évig az IBM japan
részlegénél dolgozott.

Az Egyesdlt Kirdlysagban elkelt az
oStmilliomodik PS2

Az EIDOS készitteti, az 10
Interactive pedig késziti a Hitman:
Contractset, bar elég titkol6zok:
mind6ssze egy trailert publikaltak
beléle, ami a jatékbol konkrétan
nem villantott fel semmit (csak egy
— immar hivatalos - logét siker(ilt

l\l\N

szerezniink). A pletykak szerint a ja-
ték kezdetén orgyilkosunk sebestil-
ten csapdaba esik Parizsban. Meg-
Gjult grafika és gazdagabb fegyver-
arzendl szerepel az igéretek listajan

A Sony bejelentése szerint készil
egy Uj része az Ape Escape-
sorozatnak, az el6z6 részekbdl is-
merds karakterekkel, egyelére csak
japan megjelenéssel. Cime
Piposaru Olympia: Gekitou! Gacha
Mecha Athlete. Jaj.

Az dltalunk is nagyon vart, am a
Capcom altal leflijt western-akcio,
a Red Dead Revolver kiadasat és
tovabbfejlesztését a Rockstar vallal-
ta magéra. Készi, fitik!
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Kiad
Megjelenés

Fejleszto:

ern vités, a 25. szilletésnapjat
unneplo Koei a sorozatok rabja (de
legaldbb nem a braziloké...): a Naval

ke) a tavaly nyaron megjelent els6 részét
idézi (Europaban csak oktoberben keriilt a
boltokba), az apmbb finomitasok utan is
Ops: Warship Gunner méasodik része, a boldogan ajanljak negyeves gyerekekenek
Commander elérelathatélag 2004. nyaran ér is. 200 kiillénb6z6 hajo és replld, ha]okrea—
révbe, orran egy PS2-exkluzivitast hirdetd lasi lehet6ség, felszerelhetd fegyverek és al-
zészlbval. A stratégia-"szimulator” mixtdr: katrészek garmadaja, valamint az ezeket
ban a helyszin tovabbra is az alternativ jové, harcban beveté parancsnok elé tolt részle-
amikor is szuperméret(i hadihajok harcolnak  tes statisztikai jelentésekre szamithatunk. A
a vilagtengerek feletti uralom megszerzésé- sajtokozlemény szerint az elsé ezer megren-
ért. A viszonylag jol leegyszer(sitett jaték- delének NEM jar a csomaghoz egy lvegcse
menet (valosideji akcio és stratégia keveré-  TESCO gazdasagos Tengerész Szeszesital.

a “sokkal” japanosabban hangzé Operator’s Side névre hallgat) érdekessége,
hogy a jatékos nem a kontrollert, hanem egy — a programmal egytt megvehet:
USB headsetet hasznal az iranyitasahoz. igy tehat a hangfelismerés elvét kihasznalva é16-
széval iranyithatjuk hésnénket. 2029-ben jarunk, egy Fold koril keringé szallodaban, amelyet
egy hirtelen j6tt timadas lerombol, és egy Rio nevii hélgy pedig magara marad az (irbazis ve-
zériGtermében. Az egyetlen vele valé kapcsolatunk egy kommunikacios csatorna, a ténykedését
pedig a biztonsagi kamarakon keresztil figyelhetjiik. A jaték hangosszétara 5.000 szét és 100.000
mondatot ismer (amelyeket az el6bbiekbdl képezhetiink). igy példaul kiadhatok olyan ésszetett pa-
rancsok, mint a ,L6j és fuss!” vagy a ,Térj ki, és tolts Gjra!l” — mindezt természetesen angolul. A
harcok soréan az ellenfelek (nand, hogy idegenek!) egyes testrészei kilon-kiilon is célba vehetdk,
de a kaland nem pusztan 16v6ld6zésbdl all: targyakkal is mahinalhatunk, Rio Uj képességekkel
gazdagodhat, sét, még minijatékokat is beépitenek. Itt az ideje radéini egy angolkényvre...

Végre egy érdekesnek t(ing fejlesztés! A Japanban mar tavaly megjelent jaték (arrafe-
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rom alaptérvénye mellé nyugodt szivvel felvéshetne egy negyedi-
ket is. Talan igy hangozhatna: ,A robot kételes modellt alini egy
szereplésével késziilt jatékhoz, mert az az embernek nagyon sok pénzt
hoz — még akkor is, ha ez az elsé harom térvénybe Utkozik.” Most speciel
a Gundam-széria néz ujabb folytatas elé — sét, talan nem is |nd0ko|t a)
V6 id6, lévén a jatéktermi és a japan PS2-verzi \
lent. A jaték a Federation vs. Zeon egyenes agi folytatasa (a sztori hét év- e
vel az ott torténtek utan jatszédik), Gj robotokkal és kiildetésekkel. A ja-
tékmenet a régi: a hatalmas, nyilt terepeken teljes harom dimenziéban fo-
lyik a két csapat kozotti tvolsagi és pusztakezes harc (szimultan
négy jatékos jatszhat, ketté az A.E.U.G., kett6 a Titanok oldalan).
“_ A felkel6 nap hazajaban mind az arcade- mind a PS2-valtozat
frenetikus sikert aratott — utdbbibdl a megjelenés elsé heté- < R 4
ben majdnem kétszer annyit adtak el, mint az ugyan- E 2 =] i\
azon a héten debutalé Gran Turismo 4 Prologue-bdl, 4
és a milt szamunkban bemutatott aranyszinii PS2 is
oregbiti hirmevét. Ez valészinlsithetéen annak ko-
szénhetd, hogy a linkelt jatéktermi gépekbdl atvették
a csapatharcot, igy — a sorozat térténetében elds:
— a robotharc online is zajlik. Az USA-NTSC verziét
bejelentették, de pontos datumot lapzartaig nem
kozoltek.

n mennyiben Asimov mostansag korméiné regényeit, a robotika ha-
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Kiadé/fejleszto:

Gladius utan
Akanyarodun : a Future Tacti
tas, a remény és egy rakas

egy masik dimenzidbdl érkez6 lények rohanjak le, és persze az altalunk vezérelt fiatal fid-
nak és csapatanak kell megmentenie az agonizalé bolygét (miért nincs végre egyszer egy
jarokeretes 6reg mama a hés szerepében?). A harc korokre osztott, a gy6ztes harcok utan
kapott tapasztalati pontok

csoportositgatasaval pedig

kedviinkre fejlesztgethetjlik

18 kiilénb6z6 karakteriinket.

Akad egy sztori-szal (egy

csomo atvezetd animécio

val), belepakolnak egy kétfés

multiplayer-harcot (egymas

ellen vivhatjuk, kilénb6z6

kondiciok beallitasa mellett),

és 19, atomjaikig lerombol-

hat6 palyat igérmek. Mindez

jol hangzik, csak egy nagy

baj van: a képek alapjan a
jatékrol sajnos ordlt hogy

A Konami Shaman King néven PS§2
jatékot készit egy, amerikaban mar
a tévében is futé japan anime-
sorozatbdl. A kiad6 stratégia, harc
és RPG keverékének aposztrofalja
az NTSC-verzidban 2004-ben, Eu-
répaban pedig 2005-ben megijele-
nd programot.

A Take2 bels6 atszervezésének lep-
le alatt szép csendben megsziintet-
te Gotham Games nev(i divizi6jat.
Els6 vonalas jatékaik igy a jovében
a Rockstar égisze alatt jelennek
meg, " ,kozépitt” helyezkedik el a
Gathering of Developers, mig a
budget-kategériaban a Global Star
Software célozza meg a piacot.

PlayStation.2 <.

A BBC Multimedia bejelentette,
hogy Gamezlab nevti fejlesztéstudi-
dja készit egy jatékot a FightBox
nevli tévéshowja alapjan — amely
februdr 6-4n mar a boltokba is ke-
ril. Oszintén reméljiik, hogy nem
megint egy Ace Lightning-szer for-
medvényrél van sz6...

Az Infinium Labs az év elején ren-
dezett, Las Vegas-i Consumer
Electronics Shown fizikai valéjaban

is bemutatta a nagykdzonségnek
PC-alapu, szélessavu internetkapc-

solatra épité jatékkonzoljat, a
Phantomot. A dolog apré szép-
séghibéja, hogy egy pillanatra sem
voltak hajlandéak bekapcsolni
(csak nem egy Ures kasztnit vittek ki
a fitk?).

Az USA-ban teriileteken december-
ben megijelent, Tecmo-fejlesztésti
Fatal Frame II: Crimson Butterfly
eurépai disztriblcidjat az Ubisoft
véllalta fel, igy a horrorra szomjazd
jatékosok Eurépaban sem marad-
nak rettegés nélkil: a jaték PAL-
verzidja valamikor idén tavasszal
mér hozzéférhetd lesz.



Tribes - Aerial Assault

VU Games 01.09.
Destruction Derby Arenas
Sony 01.09.
Bombastic

Capcom 01.16.
Midway Arcade Treasures
Midway 01.23.
Flipnic

Ubisoft 01.28.
NFL Street

EA Sports 01.30.
Mafia

Take 2 01.30.
Looney Tunes: Back In Action
Warner 01.30.
Arc the Lad: Twilight of the Spirits
Sony

Urban Freestyle Soccer
Acclaim 02.06.
Starcraft: Ghost

VU Games 02.06
Sonic Heroes

SEGA 02.06.
Rogue Ops

Capcom 02.06.
Risk: Global Domination
Atari 02.06.
Richard Burns Rally

SCi 02.06.
Legacy of Kain: Defiance
Eidos 02.06.

Deus Ex: Invisible War o
Eidos 02.06.

Baldur's Gate: Dark Alliance I

Acclaim 02.06.
Wrath Unleashed
Activision 02.13.

Whiplash
Eidos 02.13
Spyhunter 2
Midway 02.13.
MX Unleashed
THQ 02.13.
Maximo vs. The Army of Zin
Capcom 02.13.
Legends of Wrestling Il
Acclaim 02.13.
League Series Basketball 2
Midas 02.13.
Kya: Dark Lineage
Atari 02.13.
Knights of the Temple
02.13.
Kill.switch
Sony 02.13.
Kaena
Sony 02.13.
Forbidden Siren
Sony 02.13.
Final Fantasy X-2
EA Games 02.13.
C:i Lament of
Konami 02.13.
Carmen Sandiego
Acclaim 02.13.
ATV Quad power Racing 2
Acclaim 02.13.
Sphinx and the Cursed Mummy
THQ 02.20.
Pitfall: The Lost Expedition
Activision 02.20

James Bond 007:
Everything or Nothing
EA GAmes

Tom Clancy's Ghost
Recon - Jungle Storm

Ubisoft 02.27.
Syphon Filter: The Omega Strain
Sony 02.27.
DRIV3R

Atari 02.27.
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Kiado
Megjelenés:

Fejleszté:

tason esett at - régebben White Fear cimen futott. A

kaland észak végelathatatlan ho-, és jégmezeire kalau-
zol minket, ahol is egy Iru nevti fiatal eszkimé samannal kell
megmenteniink népiinket egy gonosz boszorkany atkatol.
Irut third-person nézépontbdl iranyitjuk (ejhal), a tradicionalis
szigonyos harc mellett magiaval is operalhatunk (ty(iha!), és
logikai feladvanyokkal, valamint kalandelemekkel is szamol-
nunk kell (piha...). A késziték az ihleteket a kelta és az eszki
mo (inuit), valamint a himalajai és skandinav népek mitologi-
aibol meritették, igy ne csodalkozzunk, ha a balnak és jeges-
medvék mellett goblinokkal is 6sszeakadunk (6sszesen 21
féle ellenséget |gernek) Az igéretek alapjan a torténetet ha-
romféle szemszdgbdl élhetjlik at: harcosként, varazsloként
és ,normal emberként” (ez vajon mit takarhat — meghalunk
az els6 komoly ellenfénél?).

TRIVIAL PURSUIT:
UNHINGE

Tnvxal Pursuit miveltségi vetélked6 20 éve sziiletett meg Kanadaban

és az Ujsagirasban klasszikus W5-kérdések (ki?-mit?-hol?-miért?-

mlkcu’?) koré épiil. A nyugati vilagban az egyik legnépszertibb tablas
jaték szlletésnapija el6tt tisztelegve az Atari piacra dobja a konzolos feldolgo-
zast is. A jatékos célja, hogy elsoként jusson el a tabla tulso felére, ekozben
pedig helyesen vélaszoljon a kiilonb6z6 témakorokbdl (természettudomany-
ok, torténelem, mivészetek és szérakozas, emberek, foldrajz, sport és kikap-
csolddas) feltett kérdésekre. A digitalis verzié persze jopar olyan lehetéséget
kinal, amelyre a tablas képtelen lenne: a kérdéseket hires kozéleti személyi-
ségek teszik fel (nekiink John Cleese és Whoopi Goldberg neve cseng isme-
résen), rengeteg kép-, hang-, és videobetét lesz, és a hirek szerint online is
jéatszhat6 lesz. A dolognak persze apré bokkendje, hogy aki nem érti tiirhetd
szinten az angolt, hamarabb elakad benne, mint Kiraly Linda a Himnuszban.

mindenesetre készitse el6 és a megjelenésig ugorjon

s nn wn el egy PC-n jatsz6 ismer6séhez, mert a Battle-front az
azon futd, nagysiker Battlefield 1942-h6z nemcsak
nevében, hanem stilusaban is nagyon hasonlit. A tak-
tikai 6z6s jatékban szamtalan karakter és i
nyithaté harceszkoz all a rendelkezéstinkre (koztik a

nagy Iépeget6 (AT-AT), az X-Wing, de akér egy taun-

taun is), és a nagyobb jarmivekbe tébben is beugor-

hatnak (teszem azt, a sofé|

osztozva). A polgarhaboriban (csaszariak-lazadok)
és a klonok habortjaban
(koztarsasagiak-szepara-
tistak) egyarant valasztha-
tunk mindkeét oldal kézil,
de kényre-kedvre nem zsu-
gazhatunk: a csaszari egy-
ségeket nem ereszthetjilk
Ossze a koztarsasagiakkal.
Viszont minden ismertebb
bolygén harcolhatunk, raa-
dasul akar az |nt=meten

n z Inuits tulajdonképpen nem Uj jaték, csak névvaltozta-

Klado.
Megjelenés:

4 szintén sajnalom azt a — valészintileg a sz6
klasszikusan vett értelmében szegény — em-
bert, aki elhatarozta, hogy minden Star Wars-

ékot megvasarol. Ha még maradt némi suskéja,

Kiadé/fejleszt
Megjelené:

sorban a tdbbjatékos-
madra épit.
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-hack: Quarantine

Bandai 01.13.
NFL Street
EA Sports 01.13.
fadé Fejloszt Megjelené Star Trek: Shattered Universe
TDK 01.13.
z orosz Akella — ha méar egyszer eltolta az idei év végére a megje- Fallout: Brotherhood of Steel
Alenését — tjabb informéaciokat kozolt az Axle Rage cimet visel6 3D VU Games 01.13.
akciojatékardl. A jaték cime egyben a f6hés neve is, aki egy World Championship Pool
kemény motoros gyerek és a "No Dice" nevii gang egyik tagja. A Jaleco 01.18.
helyszin egy poszt-apokaliptikus tengerparti nagyvaros, Nailsdale, ahol Baldur's Gate: Dark Alliance I
csak a tokos filk maradhatnak életben, mert komoly kézponti hatalom VU Games 01.20.
hijan a varos utcai bandak csataterévé véltozott (netan Demszky atyank Maximo vs. Army of Zin
is itt toltotte tanuldéveit?) — és mint az mar csak az ilyen viddman Capcom 01.20.
urbanus helyeken lenni szokott, mindent a pénz, a drog és az erészak Sonic Heroes
iranyit. (Talan még lopnak is, mint a Grand Theft Auto Gtletét manapsag SEGA 01.27.
minden jatékfejleszto...) Két politikai erd kiizd a bandak kegyeiért és Mafia
ezdltal a varos kormanyzasaért, de az eszkbzokben persze nem valogat- Take 2 01.27.
nak, és az emberélet mit sem szamit nekik. A jaték egyébkeént tipikus Ten Pin Alley 2
mai third-person akcié: motoros és gyalogos kiizdelem egyarant varhaté Jack of All Games 02.01.
(32 kildnb6z6 fegyverrel és szamos pusztakezes komboval), Axle pedig Champions of Norrath:
“szinte minden keze (igyébe ker(lé dolgot fegyverként forgathat”. Realms of Everquest
(Reménykeduink példaul egy szép adag vattacukorban...) A nagyvarosi Sony 02.02.
kornyezetet interaktivnak igérik, széttorheté berendezési targyakkal, de Airforce Delta Strike
hat ez mostanaban mar azért eléggé elvarhatd. Ranézésre tokéletesen Konami 02.03.
beleillik a Grand Theft Auto-Getaway-True Crime sorba, a kiildnbségek Drift Racer: Kaido Battle
majd év végén deriilnek ki. Sammy 02.03.

egy tropusi SZ|geten Egylpwmban. zépkori kornyezetben,
egy? Elvisszel egytt vissza-
kai motor, hatféle jatékmaod,

Yu-Gi-Oh! World Championship
Tournament 2004

Konami 02.04.
Nightshade
SEGA 02.10.

James Bond 007:
Everything or Nothing

EA Games 02.10.
Tom Clancy's Ghost

Recon - Jungle Storm

Ubisoft 02.10.
Ha a Hungéria nem csak 25, hanem mondjuk 6tven évet Lupin the Third
késett volna rock n’roll-imitald sutkaival, egyik slagerik refren» Bandai 02.10.
je biztosan igy hangzan 6 SNK vs. Capcom: SVC Chaos
i SNK 02.10.
-, tancra invitalé DDR-inkarnacidja jorészt az elodokben jol Wrath Unleashed
bevalt sémakra épit: lesz benne Oni-mdd (négy rossz lépés LucasArts 02.10.
és mehetiink a Kozso6-féle Picasso Branch (ez a név!) utan a Carmen Sandiego
Pokolba) és Work Out (a program szamolja, hogy mennyi Acclaim 02.14.
as ko ben Ujdonsag az egy-, MX Unleashed
THQ 02.16.
Rise to Honor
melodiaval probaljak 6sszekdcolni labainkat. A program tobb, Sony 02.17.
mint 100 percnyi ,csticsslagert” tartalmaz egyel6re meg nem King of Fighters 2002
nevezett, de ,nemzetkozileg is elismert” eléadoktol, és jopar 02.18.
videoklip is helyt kap a korongon. Résziinkrél szeretettel Extreme Force
varnank a gumiszobaval egybecsomagolt ,Pogo Editiont” is. Namco 02.18.
War Chess
Jack of All Games 02.18.
Metal Slug 3
SNK 02.18.
Colin McRae Rally 04
Codemasters 02.18.
Starcraft: Ghost
VU Games 02.18.
King i VUGames o it
Megjelenés: Gradius V
Konami 02.18.
ki a bowlingot nem egy par haver és korso sor tarsasa- Sitting Ducks
Agéban, hanem fotelbdl szereti HIP Interactive 02.24.
valami helyre kis labgombat 6sszeszedni a jobb termek- Headhunter Redemption
ben kotelezéen felhtizandé bowling-cipéknek koszénhetéen, SEGA 02.24.
nyugodtan elkezdheti edzeni az ujjait. A Strike Force Bowling a Corvette
hagyoményos jaték mellett némi extrat is kinal, ugyanis nem- TDK 02.24.
csak a csillog6 és anyazastol hangos termekben, hanem tébb, IHRA Drag Racing 3
mint nyolc, ,fantaziadls” helyszinen is gurithatunk, példaul: Bethesda 0224. ©°

AMF Bowling 2004
Jack of All Games 02.24.
The Suffering

Midway 02.24.
dolog (pl. a nagyfejli jatékosok vagy éjszakai palyak) varjak a Trivial Pursuit Unhinged
nagyérdemdit. Amig én elmegyek az allam keresgélni, addig Atari 02.27.
nézegessétek kedvetekre a momentan még elég randanak td- Pitfall Harry

no képeket. Akarcsak a masik Crave-jaték (Future Tactics), ez
is budget aron kertil forgalomba.

Activision 02.27.

L]
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5 friend. Come

* of here!

4 szinte leszek: amikor megpillantottam a
DVD-n a Kaena nevet, halvany lila g6-
z6m sem volt, hogy kit is, vagy mit is ta-

karhat. Ezt egy ropke kérdezéskodés kovette a
sracok korében — senki nem tud réla semmit.
Mint késGbb kidertilt, ennek azért megvolt a
maga oka: a jatékot egy Franciaorszagban ké-
szlilt - és a mai napig csak ott bemutatott —
azonos cimU, komputeranimacios mozifilm
alapjan fabrikaljak. A Namco még 2001. juniu-
saban bejelentette, hogy a Studio Canallal és a
- volt Psygnosis-tagokbél &llé — Chamannal
karoltve egy Axis cim( CGl-filmre épul6 jatékon
dolgoznak, de a Chaman azdta megsztint, a
programrél pedig még egy arva képet sem le-
hetett latni. A titok nyitja: a Chaman utan a
Xilam Multimedia (a dreamcastosok a Stupid
Invaders kapcsan mar osszefuthattak a neviil
kel) csoport finanszirozta tovabb a filmet, eg

tal vette at a jaté 6t, maga a cim is
megvéltozott, immaron Kaena: The Prophecy
néven fut. Ennek koszénhetéen a Namco a rop-
pant szoros szimbizisban é16 filmbol és jaték-
bél a tavalyi Tokyo Game Shown mar trailereket
is fel tudott villantani (igaz, el6bbi addigra mar
elkészilt) emrégiben pedig megérl

Egy végletekig furcsa, vertikalisan elteri
fantaziavilagban jarunk, melynek Axis (Ten-
gely) a neve és talan leginkabb egy roppant
méretl, agas-bogas fara hasonlit. Féhésnénk
Kaena, egy tizenhét éves leanyzo, aki egy ki-
csiny, valahol Axis kozéppontjaban elhelyezke-
dé faluban él. A falu népe keményen dolgozo,
egyszerli emberekbdl all, akik sohasem me-
részkedtek a felhdk altal hataro
ken kiviilre. Mindennapi teendd;

4 tt fliggeszkedve Gsszegy:

eszkozoket készitenek, illetve jo részét aldo-

zatként felajanljak isteneiknek. A nép kozponti
alakja és vezetdje a Fépap, akinek iranyitasa-
val monoton médon zajlik a gydjtdgetés. Per-
sze csak addig, mig Kaena fel nem t(inik a szi
nen... Az életrevald lany naphosszat a fak ko-
z6tt ugrandozik és egy cseppet sem torodik a
pap szigoraval, sét még a felhék mogé is be-
bekukkant. Egyik ilyen kirandulésa alatt egy
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kiilonleges késre bukkan, amely szemlatomast
sokkal erésebb anyagbdl (lathatéan valamiféle
fémbdl) készdlt, mint amilyet népe ismer.
Visszatérése utan megtorténik a baj: a Fépap
erével el akarja venni téle a targyat (mint az is-
tenek nemlétezésének bizonyitékat), aminek
Kaena ellenall, igy végil elkergetik a falubdl, ki
Axis vadonjaba, amely hemzseg az ellenséges
és veszélyes él6lényektdl...

A Kaena tulajdonképpen egy, az Onimusha
Warlords vagy talan még inkabb a Resident Evil
stilusaban fogam kiilsé nézépontbél jétszhaté
gyan elerkezunk a képerny6 egyik szelehez
mar valt is a nézépont. Ennek a megoldasnak
elényei és hatranyai egyarant vannak, és kozis-
mertek. Javara valik, hogy az alléképek miatt a
hatterek gyényorii szépen kidolgozhatoak, a
gép teljesitményét pedig a karakterek poligon-
szamanak novelésére lehet forditani (a Kaena
is, akarcsak a példanak felnozott két jaték, a
maga nemében gyonyori szép). Ugyanakkor a
kameranézetek viszonylag stirti valtasa és moz-
dithatatlan volta miatt konnyen megzavarodha-
tunk: kimegyunk fellll, a kévetkezd képernydn,
pedig mondjuk bal oldalrél, netan szembdl ér-
keziink. Ez egyrészt a tajékozodasban, mas-
részt az iranyitdsban okozhat némi gondot,
utébbinal (jorészt) az ellenfelekkel valé harc
kozben. Ugyanis, akarcsak Kaena, ellenségeink
is az all6 hattéren mozgd, poligonokbdl felépii-
16 objektumok. Mivel a kamera mindig azon a
képerny6n all, ahol f6hésnénk éppenséggel tar-
tézkodik, kénnyen eléfordul, hogy egy rank po-
tencidlisan veszéles ellenfelet nem is latunk,
mert az mar pont kilog a képbél.

Kaendat az iranybillenty(ikkel — és csakis
azokkal — lehet valamilyen irany mozgéasra
birni, a klasszikusnak mondhato fel-elére, job-
bra/balra-fordulds, le-hatralas leosztasban. Ez
sokkal kértilményesebb és pontatlanabb hely-
valtoztatas, mintha a direkt erre kitalalt analég
karral végeznénk el ugyanezt a feladatot. Vala-
melyest azért kompenzdlja a dolgot, hogy a
harcok megkénnyitése végett az ellenfelek be-
foghatoak, Kaena utései és I6vései pedig job-
bara célra tartanak.

Eddig 6t fegyvert sikertilt megismerni. Ebbdl
harom kozelharci (az alapbdl nalunk Iévé kés,
egy féellenségtdl elcsaklizott balta és egy ké-
s6bb kapott kard) és kett6 tavolsagi (egy szam-
szerij, és egy pisztoly). A szlr6-, és vagoeszko-
z6kb6l darabonként négy kiilénb6z6 kombot
lehet eléhozni, hasznalat kbzben pedig fejlod-
nek (illetve mi hasznaljuk egyre haldlosabban
Oket, a kombok mér alapbdl megvannak). Az
ellenfelek j6 része egy jol sikertilt csapassoro-
zat utan a foldre kushad és kis ideig magatehe-
tetlenné valik — ilyenkor egy kegyelemdoféssel
kivégezhetbek. A pisztolynak harom tizemmaod-
javal is lehet talalkozni: az egyik egy bénitd su-
gar (csak robotok ellen), a masodik esetben 1é-
zersugarat 16, végul granatvetoként is miikodik
(utdbbi kettéhoz toltet sziikséges).

A jaték meglehetSsen akciddus: ritka az
olyan képernyé, ahol ne tamadna meg minket
valamilyen Iény, és a legtobbszor nem is ha-
ladhatunk tovabb, amig le nem csapkodtuk
6ket. Az elhullott ellenfelekbdl és a palyakon
hever6 tartékbol pétolhatjuk életerénket, illetve
egy kulénleges métert, melynek teljes feltolté-
dése utan atléphetiink berzerker-médba (egy
nagyobb teriileten alaposan megsebziink min-
denkit) - mégpedig egy megszélalasig olyan
effektus kiséretében, mint amelyet az
Onimusha-sorozatban lathattunk. Sajnos a
Resident Evilekre jellemz6, gondolkoditat6 fel-
adatok nem nagyon varhatok — egy-két kul-
csot kell csupan megtallni, vagy a megfelelé
sorrendben kapcsolokat nyomogatni. Teljesit-
ményiinket viszont minden egyes palya utan
értékeli a program, tobbek kozt az alapjan,
hogy mennyi és milyen szinti komb6t vetet-
tlink be, vagy hogy hany ellenféllel végeztiink
a foldon, ez alapjan pedig kategériakba sorol
minket. Jutalmul kiilonféle extrak nyithatok
meg és még csak busulni sem kell, ha nem si-
ker(ilt minden tokéletesre, mert az el6zéleg
mar kivégzett szakaszokra késébb is vissza-
mehetiink.

Az eddigiekbdl kivilaglik, hogy a Kaena: The
Prophecy valészintileg oriasi jatéktechnikai Gj-
donsagokkal nem fog minket meglepni. Ami
miatt mégis kilénlegesnek igérkezik, az a han-

A Kaena — blzonyos
értelemben — Uttor6 al-
kotas: 85 perces
hosszéval az elsé eur6-
pai, egész estés, CGl
(Computer Generated
Images — Szamitégép-
pel Generalt Film) mozi.
A jatékfilm mozgatéru-
gbja (és a késébbi ren-
dezé), Chris Delaporte,
mondhatni “szokasos”
életutat jart be: Parizsban graffitizett, késébb festéként munkalko-
dott, majd a 3D-s komputer animéacio felé fordult a figyelme. Los
Angelesben mutattak be az éppen elkésziilt Heart of Darkness ci-
m jaték animaciés munkalatait (milyen jo kis game volt az annak
idejént), amikor felkeltette Spielberg figyelmét, aki azt sugallta ne-
ki, hogy nagyobb Iéptékekben, egy teljes filmben, egy egész vilag-
ban kezdjen el gondolkozni. Spielberg késébb lefordult a csapat-
rél, de Delaporte tettrekészen allt, és szerzédott a Chaman
Productions-zel. Am az élet megmt kozbeszolt: a cég anyag| ne-
hézségek miatt nem volt képes végigvinnni az akkor még Axis né-
ven fut6 véllalkozést. A mar félig-meddig készen Iévo projektben
végiil a Gaumontbdl kivalt Xilam Multimedia latott fantaziat, igy fel-
karolta a csapatot. A kész filmet végiil tavaly jnius 4-én kezdték
vetiteni a francia filmszinhazak, az amerikai bemutat6 pedig jelen
allas szerint pontosan egy évvel késGbb esedekes Maga a rende-
26 inkabb ykeént, sci-fi aposztrofalja ator-
ténetet, és allitasa szerint stilusaban kozelebb all a japan stilust
animékhez, mintsem az amerikai CGl-filmekhez. Technikai érde-
kességek: a Kaenan tobb, mint hetven ember dolgozott (plusz egy
kanadai szekcio, akik csak az animéaciéval foglalkoztak), a legna-
gyobb szory egymillional is tobb pollgonbol a teljes film pedlg
122. 400 é o]} éll (24 é jgel
fut). A 16; a |oz 40 kiilénb6z6 arc-
kifejezést modelleztek, a szamitégépek pedig Gsszesen 65.000
6ran at renderelték az anyagot. A filmhez kapcsolédo, és azzal
parhuzamosan készlil6 jaték otlete mar a kezdetekkor megfogant.

gulata, kdszénhetéen a nagyszer( grafikanak
és atmoszféranak. Maga a sztori is érdekes: a
késébbiekben kideriil, hogy Kaena nem vélet-
lendil ilyen kilénleges, a vilagban egyaltalan
nem 6 és fajtdja az egyeddili értelmes életfor-
ma, a félditél nagyon is eliité dzsungel-szeri
helyszinek mellett pedig civilizaltabb — bar
nem kevésbé veszélyes - teriiletekre is eljut-
hatunk. Engem személy szerint elvarazsoltak a
fantasztikus helyszinek, a borongés, mélabls
szinvilag, és a furcsa, rovarokat, nem evilagi
gyikokat, illetve a késébbiekben még roboto-
kat is idéz6 ellenfelek (mondjuk Kaena els6
palyakon viselt tangéja is meginditotta a fan-

4 . Elézetes volta ellenére a jaték a fej-
lesztés végso szakaszaban lehet — gond csak
az, hogy a pontos megjelenés datumat még
mindig nem ko6z6lték hivatalosan. Az Amazon
(angliai) internetes csomagkildé szolgalat feb-
ruar 13-ra datdlja, de ezt ne vegyétek kész-
pénznek — amennyiben az amerikai filmpremi-
erre idozitik, akkor sajnos egy fél évet még
varnunk kell ra.
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A hires emberek nevével fémjelzett jatékok
az utébbi években menetrendszer(ien érkez-
nek az arcunkba. Verekedhettiink mar Jackie
Channel, gordeszkazhattunk Tony Hawkkal,
ralizhattunk Colin McRae-vel, és tancolhattunk
Britney Spears-szel — habar amikor 6 dalra fa-
kad, akkor inkabb szivesebben latnank 6t
mondjuk a Manhunt egyik gyanutlan aldozata-
nak bérében.

A Sony ebben a helyzetben jol latta meg a
kinalkozé lehet6séget, mellyel a B kategorias
akciofilmeken edz6dott kozonséget a mozizas
utan a PlayStation 2 elé tiltetheti: néhany milli-
o6nyi dollar leszurkolasa utan Jet Li, a vilag-
szerte ismert szinész maris készséggel allt a
japan oriascég rendelkezésére. A megallapo-
das szerint a kizarélag PS2-re készl6 prog-

nem egy specidlis technika segitségével a
mozdulatait is. Ezeknek készonhetben a kiado
tervei szerint a Rise to Honor jobban fog emlé-
keztetni egy latvanyos hong-kongi stilust ak-
cidfilmre, mint egy hagyomanyos akci

A fejlesztést a Sony egyik belsd, kaliforniai
studidja végzi. Elmondasuk szerint a vereke-
déseknél és a tlizharcokndl kiilonleges médon
alkalmazzak a kamerakezelést, amely igy leg-
inkabb a filmek vagashoz hasonlithaté. Tehat
ha héstnk felkap egy széket, és hozzavagja a

tamaddjahoz, akkor a kamera mar nem egy
totalképet mutat a bunyorél, hanem automati-
kusan atvalt, és lassitva, kozvetlen kozelrél
szemlélhetjiik, amint a szék darabokra torik a
rosszfili arcan.

A torténet szerint egy Kit Yun nev( testort
alakitunk, akinek ke Chiang, az egyik leg-
befolyasosabb hong-kongi blinbanda vezére.
Egy leszamolas soran a megvédend6 személy
stilyos sebet kap, és halala el6tt azt kéri to-
liink, hogy juttassunk el egy fontos lizenetet a
San Franciscoban él6 lanyanak, Michelle-nek.
A feladat teljesitése kdzben persze szamtalan
ellenséges bandatag tér majd az életiinki
mikdzben mi a kételességtudat és a becsi
tességlink megdrzése kozt orlédiink.

A sztori soran 6sszesen 10 helyszinen for-
dulhatunk meg a két nagyvarosban, melyek a
képek alapjan igen valtozatosak lesznek. A be-
rendezési targyak szinte mindenhol interakti-
vak lesznek, azaz tipustol fiiggéen vagy fel-
hasznalhatjuk 6ket a gyepalasban, vagy dara-
bokra hullanak.

A fejleszték beszamoldi szerint a legels6 pa-
lya mutatja majd be a Jet Li altal megformalt
karaktert, Kit Yunt, és itt tanulhatjuk meg az
iranyitas legfontosabb elemeit. Ezt koveti a
masodik palya, ahol f6hésiink egy menekilé
embert Gldoz tobb sikétoron keresztill, és a




RISETO HONOR

ELOZETES

Kis ember nagy pofonzsakkal

Az 1963-ban szliletett pekingi sracot szlei mar nyolc
éves koraban beirattak egy Wu-Shu harcmiivészeti isko-
laba, ahol hamarosan az egyik legtehetségesebb noven-
déknek bizonyult, igy gyorsan felfigyelt ra a filmes szak-
ma. Az azéta eltelt id6 alatt mar tébb mint 25 filmben sze-
repelt, és vilagszerte elismert harcmiivésszé valt. Elsé
amerikai szerepe a Hallos Fegyver 4 cimti akcidfilmben
volt Mel Gibson, Danny Glover és Joe Pesci oldalan. Leg-
utdbb a Bolcséd lesz a koporsod cimii akcidfilmben lat-
hattuk. Népszertiségét mi sem bizonyitia jobban, mint
hogy vilagszerte szamtalan rajongéi klubja van, és hiva-
talos honlapja (www.jetli.com) — igényes forditasban —
magyar nyelven is olvashaté.

to Rights-ra, azonban bizzunk benne, hogy a
hossz fejlesztési id6, és a tobbszor elhalasz-
tott megjelenési datum végul meghozza a
gyumolcsét, és - ha nem is egy forradalmi, de
- egy latvanyos jelenetekben bévelkedd, igé-

héztetékon ugralva. Ennek a rész-
nek az lesz a feladata, hogy begyakorolhas-
suk az R1 gomb hasznélatat, ugyanis ennek
kiemelt szerepe lesz a tovabbiak soran. Ha
példaul futas kozben egy akadalyhoz érke-
ziink, akkor feltlinik a képerny6n egy figyel-
meztetd ikon, és ekkor kell lenyomnunk ezt az
akciégombot, melynek hatasara féhéstink lat-
vanyos mozdulattal ugrik egyet. Nem sokkal
kés6bb Yun a falhoz ér, ahol Ujra ezt a mod-
szert kell alkalmaznunk, és egy latvanyos szal-
t6 utan maris a tetdn taldlhatjuk magunkat.
Persze késébb az R1-nek nem csak az ugra-
soknal lesz jelentésége, hanem ezzel vehetjik
fel a fegyvereket, fedezékbe hiizédhatunk, il-
letve ha harc kézben szintén megjelenne az
ikon, a gombot lenyomva valamilyen latvanyos
mozdulatot vihetiink véghez. Az egyik részben
Yun példaul egy konyhaban verekszik, elkapja
a tamado nyakat, és az akciégombot alkal-
mazva kézelebbrél is megismerteti homlokat
az asztal sarkaval. Mire magahoz tér, addigra
mar egy megkopasztott csirkét szorongat,
hogy ezzel adjunk néhany pofont.

A harom éve tart6 fejlesztési munkalatok
egyik legbonyolultabb része a mozgasanima-
ciok régzitése volt. Enhez Cory Yuen, az is-
mert akciérendezd szakmai tudasat is igénybe
vették, aki legutobb a Szallité cimdi film vere-
kedéseit koreografalta, és mar tobbszor is dol-
gozott egyutt Jet Livel. Akarcsak egy filmnél, a

jatékban szereplé jeleneteket mar joelére
megtervezték, majd begyakoroltak, de a felvé-
telek még igy is 6 hetet vettek igénybe. A
motion-capture technoldgiaval késziilt, 6ssze-
sen 3.000 mozgasanimacié rogzitéséhez a szi-
nész és a kaszkadorok testére érzékelGket
szereltek, majd ezek helyzetének valtozasa
hozta meg a kivant végeredményt. Egy interji-
ban a szinész elmondta, hogy a munka soran
leginkabb a tobbszereplds jelenetek ossze-
hangolésa soran akadtak gondot. De néha az
is fejtorést okozott, hogy a mozgasok illesz-
kedjenek a palyakon elhelyezett interaktiv tar-
gyak helyzetéhez.

A verekedések alkalmaval f6héstink a Wu-
Shu nevii harcmiivészetet alkalmazza. A kiiz-
delmek soran az iranyitasahoz a jobb oldali
analég kart kell hasznalnunk a mar megszo-
kott modszer szerint, azaz amerre hlizzuk a
kart, abba az iranyba tAmadunk. A hagyoma-
nyos (téseken és rigasokon kivil lehetésé-
giink lesz kiilénb6z6 kombokat és extra erés
tamadasokat is alkalmazni. Ha ezeket sorban,
egymas utan csaljuk elé akkor névekedni fog
az adrenalinszintlinket kijelzé csik. Ha ez eléri
a maximumot, akkor az L1-et lenyomva lelas-
sithatjuk az id6t is, mert a bullet time effekt
hat ki.

Mint az bizonyara mar mindenkinek feltiint, a
jaték kidolgozasa rettentéen hasonlit a Dead

nyes kidolgozasU jatékot csusztathatunk a
PlayStation 2-be februar végén.
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z Electronic Arts nagyon szereti a
Asorozaloka‘r, a jol bevalt, ismerésen

csengd neveket, a szinte biztos sikert
garantalé licenceket — erre j6 példa a Gytir(ik
Ura-, és a Harry Potter-széria, vagy akar
(extrém)sport-divizioik kinalatanak évenkeénti
frissitése. A sorbél természetesen nem marad-
hat ki az angol szuperiigynok, Kétvény Jend
sem, aki a tavasz kozeledtével és hathatos
kozrem(ikodéslinkkel immaron harmadszorra
fogja megmenteni PS2-n a konzol grafikus
chipje altal megjelenitett vilagot. Aki azonban
elhamarkodottan legyint egyet, mondvan,
hogy csak egy Ujabb rokabérrél és egy ata-
lakitott Nightfire-rél van sz, rosszul teszi: az (j
James Bond-jaték - legalabbis az el6dokhéz
képest — tobb szempontbdl is rendhagyénak
igérkezik.

El6szér is, az Uj jatékhoz nem dukal (j mozi,
hiszen a pletykak szerint a 21. Bond-film for-
gatasai csak 2005. januarjaban kezdédnek, a
bemutaté pedig csak jov6 év novemberében
esedékes (hacsak az EA szupertitkos tigyndkei
mar nem tudnak valamit, amit mi még nem).
Azért féIni nem kell, Bondot és a hozzaillé
lanyokat nem a jaték producerének messzirél
jott vidéki rokonairél mintaztak — a virtualis
karakterek megalkotasahoz hires, az Gjabb
filmekbdl részben mar ismerds szinészek alitak
modellt. Az MI6 ligynckség tagjait a standard
Osszedllitasban lathatjuk viszont: f6hdstink
ugyebar Pierce Brosnan fizimiskaja alapjan lett
megmintazva, az 6t mindenféle kildnleges
ktytvel ellaté Q szerepében John Cleese-t
koszonthetjik, és M fénoknét is Judi Dench
alakitja. No persze akad egy Uj féellenségtink,
0gi gonoszsagu volt KGB-lgynok,
Nikolai Diavolo (Willem Dafoe) és lesz egy régi
alellenségink is, a vasfogakkal rendelkez6
Jaws (Richard Kiel), aki hossz( id6 utan tért vis-
sza (a Spy Who Loved Me és a Moonraker
cim( epizédokban volt lathat). A négy lany:
Serena St. Germaine geolégus (Shannon

Elizabeth), Dr. Katya Nadanova, tudds és
Diavolo jobbkeze (Heidi Klum), Miss Nagai, Q
asszisztense (Misaki Ito) és Mya Sterling, NSA-
tigyndk (az 6 bocstletes neve Mya Harrison,
amugy pedig énekesnd és a jaték betétdalat is
6 adja el6). A felsorolt szinészek nem csak
képtket, hanem szinkronhangjukat is kolcso-
nadtak a réluk mintazott karaktereknek. A jaték
forgatokonyvéért Bruce Feirstein a felelés — 6
irta a Goldeneye, a Tomorrow Never Dies és a
World Is Not Enough epizédok torténetét is.
Ami a tényleges jatékot illeti, felrignak egy
masik hagyomanyt is: az Everything or Nothing
szakit a kdzvetlen elédok first-person nézépon-
tjaval, Bondot immaron third-person kameraal-
lasbol kdvethetjiik. Ezzel egytt egy kicsit
megvaltozik a jaték jellege is, a nagytizemi
16voldozés-intdhadjarat helyett nagyobb
hangstlyt kivannak fektetni a lopakodasra.
Persze igy szamos Uj elemet fedezhettink fel a
jatékban: elészor is lehet6ségiink van ladak
mogé bujni és fedezékbdl 16voldozni, masod-
sorban a falhoz tapadhatunk, kileshetlink és
tiizelhetiink a sarkok mdgtil, és nem utolsésor-
ban egy egészen (ijfajta harcmodorba, a pusz-
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takezes, illetve a I6fegyver nélkili kiizdel

is belekostolhatunk. It nem csupan az

rél van sz6: noha James egy par

a nalunk (és még tesztelés el6tti fejlesztési
stadiumban) 1évé6 verzioban is fel tudott villan-
tani, emellett kiilonboz6 targyak (egy pezs-
gostiveg vagy egy ellenféltél elcsaklizott dlmos-
bot) felvételére és fegyverként vald
hasznalatéra is megvan a lehetéségiink.
Ezekkel le lehet itni az ellenfeleket, illetve el is
lehet hajitani 6ket.

m lesznek persze Q professzor kilonféle

kiprébalhattuk a termo-

étben jon jol, az ellenfeleket a
hoképeik segitségével latjuk meg), a mini
csaklya-pisztolyt (ez egy fejiik feletti célpontba
beléve a fliggéleges meredélyeken valo felka-
paszkodast, illetve leereszkedést segiti), a
lathatatlanna tévé szerkezetet (igaz, ez egy
véges energiatartalmu akkumulatorral miikodik,
és minden gyorsabb mozdulatnal elmulik a
hatésa), vagy éppen a kis robotpokokat.
Utébbiakat akkor lehet elérekildeni felderiteni,
ha annyira sz(ik csatornak alinak el6ttiink, ame-
lyekbe még egy jol képzett titkostigyndk sem
képes behatolni. A kis pokokat ugyantigy
koveté kameraallasbol latjuk, mint hésiinket, és
a késébbiekben Q robbandszerkezettel is ellat-
ja Oket. Viszont vigyazni kell rajuk, mert
egyrészt véges szammal rendelkeziink bel
masrészt az ellenfelek igen hamar szétiGhetik
Bket — arrol nem beszélve, hogy cyber-
izeltidblinkat akkor is elfelejthetjlik, ha egy mag-
asabb pontrol véletlendl lezuhanunk vele.

Az igen egyedi gadgetek mellett a I6fe-
gyverek is nagy szerepet kapnak. Minden
egyes megolt ellenfél hagy maga utan valami-
lyen fegyvert (hacsak nem puszta kézzel
tamadt rank), melyeket felvéve nyugodtan fel-
hasznélhatunk a tobbi tdimado ellenében. A
paletta széles: a kabitonyiltdl a killonféle pisz-
mlyokon (van Desert Eagie is), géppisztolyokon
és karabelyokon (Ak-47 és tarsai) at, a raké-
tavetdig és a mesterldvész-puskaig felhasznal-
hatunk mindent. A célzas egyszer(: egy gomb-
nyomasra befogjuk a célpontot, ezutan pedig

elniink kell — a célkeresés pedig akkor

is miikodik, ha éppen fedezékben allunk. Per
pillanat egy problémam volt vele, ezt remélheto-
leg kijavitjak: a célkereszt addig marad egy
ellenfélen, amig lenyomva tartjuk a gombot — ez
oké, de ha tébb rosszfili van egyszerre a képen
és az egyiket lel6ttiik, nem ugrik at automatiku-
san a masikra, hanem rajta marad a hullan, az

jabb célpontvaltassal pedig idét (és nagy
valészinliséggel életerét is) vesztiink. Egy
id6ben tobbféle fegyver is lehet ndlunk, melyek
kozll egy gombnyomasra kivalaszthatjuk a cél-
nak megfelel6t. A végleges jatékban hisznal is
tobb kézifegyver és gadget kap helyet, Egy
igazi James Bond-jaték (és film) mit sem érne
méregdraga és kildnleges autok, illetve
jarganyok nélkil. Természetesen ezek az
Everything or Nothingbdl sem maradhattak ki: a
két legdogosebb kétségkivil a j6 oreg Aston
Martin V12 Vanquish, valamint egy Triumph
Daytona 600-as speedmotor — mindketté kicsit
megszogelve Q altal (a rakétak és a golydszord
olyan szériatartozékok, mint az elsé ablaktekeré
egy Trabantban). Ezeken kiviil vezethetlink egy
krosszmotort, egy Porsche Cayenne Turbét,
egy raliautét, egy furgont vagy 16véldozhetiink
egy tankbdl — és még egy helikopteres lldézés-
ben is részt vehetlink. A jatékban nagy hangsu-
Iyt fektettek a jarmdivel bejarhaté palyakra: ezen
részek kidolgozasanal a Need for Speed
Underground fejlesztéi is besegitettek, és a
jatéknak majdnem minden masodik fejezetében
igénybe kell venni valamelyik jarganyt. Komoly
szimulacidra persze egyik esetben sem kell
szamitanunk, az iranyitasba — egy
akcidjatékhoz méltéan — kb 6t masodperc alatt
bele lehet jonni.

A teljes jaték 23 fejezetbél 4ll, &
utvonalak nagy része linearisnak
viszonylag sok mozgasszabadsaggal szamol-
hatunk (eldénthetjiik hogy kommandézva vagy
osonva, csendben gyilkolva haladunk el6re),
egyes palyak elvégzése utan a program pedig
tobbféle szempontbdl is értékeli a teljesit-
ménylnket. lgazsag szerint az el6zetes verz-
i6bdl azt szlirtem le, hogy korantsem forog
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veszélyben a Metal Gear Solid trénja — mar ami
a lopakodast illeti — , mert az EoN sokkal
inkabb egy valtozatos és kacifantos akcio-
lgyességi jaték lesz. Igaz viszont, hogy az
emlitett palyaertekelesnel a stilusunk alapjan
osztalyoznak és kapjuk a kiilénb6z6 bonus-
zokat — ebbdl kévetkezéen lehet &mokot futni,
de nem biztos, hogy érdemes! James-szel
négy kontinensen, tobbek kozt Egyiptomban,
Peruban, New Orleansben és Moszkvaban kol-
baszolhatunk. Erdekesség a két jatékos

szamara tartogatott kooperativ multiplayer-mod,

és az online akar négyen jatszhaté aréna-
kiizdelem. A jaték mar most nagyon jol néz ki,
a latvanyeffektusok bombajok, a karakterek
pedig nemcsak az atvezetd (renderelt) videdje-
lenetekben, hanem a jaték sajat grafikus motor-
javal megjelenitett képeken is nagyon hasonli-
tanak eredeti valojukra. Aki megoriil a James
Bond kokért, annak biztosan felesleges a
figyelmébe ajanlani — de azok is tartsak szem
el6tt, akik szeretik azokat az akcil

amikor a kerek egész kiilonboz6 jatéktipusok
Gtvozetébol all ossze.
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LATSZANAK A JAPAN-FRANCIA KAPCSOLATOK

Az Onimusha Warlords harom évvel ezelétti
megjelenésekor rogvest a PS2 akkori program-
kinalatanak legjobban fogy6 darabja lett, és
el6szor lépte at az egymilliés eladasi dlomha-
tart. Megmutatta a gép igazi erejét, igy egyttal
hozzajarult ahhoz is, hogy a PS2 egy igazan
népszert konzolla véaljék. Ni
csodalkozni: egy eltalalt kdrnyezet (k6zépkori
Japan, némi fantazidlassal vegyitve), csodaszé-
pen kidolgozott all6 hatterek, remek karakteran-
imacid, kulonleges latvanyeffektusok és egy ki
forrott jatékrendszer elegye volt — az eredmény

kozel harommillié eladott példany vilagszer-
te. A masodik rész - a sikerét tekintve — ott
folytatta, ahol az elsé abbahagyta: kétmil-
liéndl is tobb kelt el belSle, ebbdl az elsé
milk6 a megjelenés els6 hetében. Egy
percig sem volt kétséges, hogy idével
jon a harmadik rész is — amellyel vi-
szont Keiji Inafune, a sorozat
atyja egyuttal pontot is ki-
van tenni a saga végé-
re. (A félreértések elke-
tlése végett: az
Onimusha 3-mal egy:
bejelentett Onimusha:

Blade Warriors nem szerves része a sorozat-
nak, hanem egy, annak szerepldivel készuld ve-
rekedds jaték.)

Az utolso rész alapkoncepcitja igen figyelem-
remélté fantaziardl tesz tantbizonysagot: par-
huzamosan két, egymastél az idében és a tér-
ben is tavol esé helyen jatszodik. Az egyik Ja-
pan, az 1582-es esztendében, ahol Akechi
Samanosuke (az elsé rész féhése) a Honnoji-
templom félig leégett romjai kozott leszamolas-
ra készUl 6rok rivélisaval, Nobunagaval...
masik helyszin pedig napjaink Parizsa, a 2004-
es esztend6ben. A francia févarost hirtelen a
semmibdl eldkertilt rémes Iények lepik el (kivé-
telesen nem marokkdi bevandorlok, hanem é16-
halott Genma szornyek), az utcakon pedig Urra
lesz a kdosz. A zlirzavar kzepén egyetlen em-
ber, Jacques Blanc felligyeld tartja csak a fron-
tot, egyedill 6 szall szembe a lényekkel.

A két hés sorsa persze Gsszefonddik: a jaték
folyaman Samanosuke atsétal egy furcsa porta-
lon (a kézépkori Japan hires volt az ilyen latni-
valdirol), igy atkeril a jévébe, mig a franciaval
éppen ennek ellenkezdje torténik. Lesznek
olyan részek is, amikor a démonvadaszat k6z6s
erével folytatodik. A Capcom nagyon titkolodzik




a sztori tobbi részét illetéen — ami biztos, hogy
jaték forgatokényvét sajat kis hazi ,sztori-
gyaruk”, a Flagship nevi divizi6 irja, akik az
el6z6 két rész torténetét is Gsszedobtak.

Kiilonb6z6 karakterekhez kiilonbdzé harcmo-
dor dukal: Blanc fegyvere egy kiilonleges, fé-
nyesen csillogo ostor (érdekes lehet a francia
renddrség arzendlja), amellyel egy révid gomb-
nyomasra csapkodni lehet, hosszabb nyomva
tartaskor pedig magahoz rantja az ellenfeleket.
Az ostor hasznalhaté amolyan Indiana Jacques-
médra is: egy kis platformelemet kélcsonozve a
jatéknak lehet rajta lengedezni, de a felénk re-
puld nyilvesszok elharitasara vagy targyak fel-
vételére is szolgalhat. Egy j6 rendérnek azért
van pisztolya is: az egyik kivégzése példaul az,
hogy a féldre 16kétt ellenfél folé allva beleereszt
egy tarat, mire az apr6 darabokra robban szét.
Samanosuke j6 szamurajhoz méltéan persze
kardjaval apritja az ellenfeleket, a jol bevalt ira-
nyitdésan pedig nem sokat valtoztattak, igy is-
merGs lehet a régi részek kedvelSinek. Mindkét
karakteriink az ellenfelek apritasaval energiaval
toltédhet fel, és ha megtelt az ezt jelzé méter,
képesek egy igen er6s tamadast inditani. Ami
azt illeti, mindegyik harcmodorra nagy szlkség
lesz: az el6z6 részekhez képest egyrészt ndvel-
ték az egy palyara jut ellenfelek szamat, mas-
részt egy idében akar négyféle kiilonboz6 tipu-
st ellenség is megtamadhat minket. Elhajitottak
viszont a masodik epizéd RPG-beiitésii elemei-
nek jo részét.

Mind Samanosukét, mind Blanc-t é16 sziné-
szekrdl mintaztak — elébbi alapjaul a Tavol-Kele-
ten igen népszer(i Takeshi Kaneshiro szolgalt
(akércsak az elsé részben), mig utdbbihoz a
nagyszerii francia szinész, Jean Reno &llt mo-
dellt. Van ebben azért némi jol atgondolt tzlet-
politika is: Kaneshiro neve keleten cseng na-
gyon j6l, Reno pedig mind Eurépaban, mind az
Egyesiilt Allamokban igen nagy hirnevet vivott
ki maganak. Az ellenfelek az el6z6 két rész kre-
aturaibol és egy par teljesen Gjbol kertinek ki.

A két iranyithat6 féhés melletti legnagyobb
ujitds, hogy a jaték kvazi két és fél dimenziobol
ez(ittal a teljes szabadsagot biztosito, valds id6-
ben generalt 3D-be csap at, a fészerepldket pe-

dig egy kiils6, kovetd kameradllasbol lathatjuk.
Inafune a méasodik rész utan sok kritikat kapott,
hogy miért hasznélja tovabbra is az allé hattere-
ket — véleménye szerint csak most jutottak el ar-
ra a technolégiai szintre, hogy az el6z6 részek
el6re renderelt hattereinek szépségét képes le-
gyen visszaadni a grafikus motor. A harom di-
menzionak készénhetéen az egész jatékmenet
valamelyest felgyorsult — ez viszont egyuttal azt
is jelenti, hogy kénytelenek voltak valtoztatni az
iranyitason is, amely egyre messzebb all a
Resident Evil (és az els6 Onimusha) altal beve-
zetett sématdl (az Isten aldja Sket, kivanjuk,
hogy fedezzék fel végre az analég kart!).

A jaték grafikaja fantasztikusnak igérkezik, a
két f6hés kikopott masa életbeli megfelelSjik-
nek, de az ellenfeleket is a legaprobb részletek-
be menden dolgoztak ki (erre utal térheté pan-
céljuk is). Egyelére Ggy néz ki, hogy a harom
dimenziéba atlltetés is jol sil el, mert a kérnye-
zet is kell6képpen aprolékos, a modern Parizs-
ban a Notre Dame és a Diadaliv, mig a sok szaz
évvel ezel6tti Japanban az Azuchi kastély és a
Honnoji-templom arnyékaban harcolunk. A csil-
logo-villogo latvanyeffektusokkal a Capcom (és
az Onimusha-sorozat) sohasem 4llt hadilabon,
igy varhatoan ezzel sem lesznek problémak. A
Capcomnal nagyon biiszkék a jatékban felvil-
lantott CGl-videdkra is, allitélag minden idék
egyik leghangulatosabb és legjobban megkom-
pondlt be-, illetve atvezetd filmjeit sikerilt ssze-
hozniuk. Ehhez két, filmszakmabéli tekintély se-
gitségét kérték ki: a mozik rendezéje Takeshi
‘Yamazaki, egy honkongi filmrendez6, az akcié-
jelenetek felelése pedig egy Donnie Yen nevii
driember, aki méar szamos film harci jelenetei-
nek megkoreografalasat végezte. Egyelére nem

ELOZETES

No kérem, ezt is megértik: a japan Hori kontroller-
gyart6 kihoz egy japan szamurajkard (katana) mintajara
készilt iranyitot. A 96.5 cm hosszisagu ,Soul Controller”
fantazianévre hallgaté darab igen dekorativ: aranybera-
késok diszitik és jar hozza egy ceremonidlis allvany is. A
helyre kis kiityl é drétnélkdli kivitelben ké-
szill, és harom ceruzaelemmel 6t 6ran keresztil miiko-
dik. A Capcom hivatalosan is licencelte az Onimusha 3-
hoz, nem mindennapi kontrollert, amely allitélag a
motion-capture technoldgia elvéhez hasonléan miikodik

olyasféle). Nem art tehat edzeni a karunkat, bar a
puhanyabb fotelszamurajok kedvéért a PS2-kontroller
osszes gombjat is raraktak. Ha pedig mar levertiik vele a
tévét, a lampat és nagyi képét a falrdl, raadasul a Game
Over felirat is bevillant, akkor talan még egy szeppukura
is felhasznalhat6. Mar persze, ha nem déliink azonnal be-
le, miutan levonték érte bankszamlankrél a $160-$190-os
osszeget... (Azon fanok, akik ezt esetleg sokallnak,
vehetnek inkabb 40 dolcsiért Onimusha 3 memokartyat.
Fatokban! Kivételesen nem viccellink...)

-

jelentették be, hogy tok -
mod lesz-e jatékban, annyi viszont bizonyos,
hogy a két karakter harcolhat egymas oldalan
(ilyenkor egyikiket nyilvan az Al iranyitja). Ha a
kicsit blédnek t(in6 sztoritél 6dzkodunk is, a
két, kiizdSstilusaban abszollite eltéré karakter
bevezetése és a ,haromdeésités” miatti pérg6-
sebb jatékmenet csak jot tehet az Onimusha 3-
nak. Reméljiik, hogy a nagy név méltoképpen
bucstizik az 6t hiressé tevo platformtol.
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ovatovabb maér ott tartunk, hogy a Ba-
H ratok Kozt, vagy a dél-amerikai ,telen-

ovellak” sztarjai is jatékban fognak sze-

: int6 jel, hogy az amerikai akcidsoroza-

jel pedig titkosigynok (raadasul ketts @
nok!) Sydney Bristow torténete kerll jatszhatd
forméba, s a kémkedésben és harcmlivészet-
ben egyarant jartas leanyzo6 egy lopakodassal
tarkitott bunyos jatékban kamatoztathatja majd
a tehetségét.

Minthogy mér az egyik hazai TV-csatorna is
misorara tlizte az Aliast, a jaték szerepléi mar
sokaknak ismerések lehetnek. Sydney a CIA

)
ja a megbizatast, hogy deritse ki, mi tértént az
egyik eltint tigynokiikkel. Jacobs Gigyndknek
titokzatos kortlmények kozott veszett nyoma:
a legutolso jelentésében informéaciokkal szol-
galt Sydney 6sellenség Anna Espinosardl,
aki korabban egy rivalis igynokségnek dolgo-
zott, majd szabadUszéva valt. A szalak Monte
Carloba, egy kaszinéba vezetnek, de hamaro-
san még tavolabb, és igy Sydney versenyt fut-
hat az id6vel tobbek kézt Romanian, Szaud-
Arabian, Hong Kongon, és Rio de Janeiron at.
Hogy ne legyen elég a jobdl, Anna raadasul
tarsult a kétes hir(i Mr. Starkkal és Arvin
Sloane-nal. Utébbi annak az SD-6 biinszévet-
kezetnek feje, amelyik egy ideig a CIA szerve-
zeteként tlintette fel magat, s akinek Sydney is
dolgozott két évig — mig ra nem jott a turpis-
sagra, és segitett lebuktatni a bandat. (Melles-
leg Sloane volt az, aki megdlte Sydney véle-
gényét.) Vajon mi all az események hatteré-
ben? Nem tudni, miként azt sem, hogyan kap-
csolédnak ehhez az egészhez a ,Rambaldi”
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leletek, amiket Sloan mindenaron meg akar
kaparinta

Rejtézkddés és nyomozas Splinter Cell méd-
ra, j6 sok bunyé a la Matrix: nagyjabol ezekkel
a cimszavakkal lehet 6sszefoglalni a jaték al-
kotdelemeit. Vegyiik akkor ezeket sorjaban! A
jo spion természetesen fel van szerelve min-
den foldi joval, s James Bondot megszégyeni-
téen cselezi ki a szigortian 6rzott intézmények
biztonsagi rendszereit, és szerzi be a sziiksé-
ges bizonyitékokat. Ennek megfeleléen lesz a
jatékban mindenféle kityd, a sperhaknitol
kezdve a zsebben elféré DNS-leolvasoig. A jol
felszerelt CIA tigyndk pillanatok alatt lemasol
egy egész winchestert a spéci letolté cuccéra,
ambar a szamitégépes rendszerekre valo fel-
kapcsolédas még mindig manudlisan, és hely-
szinen torténik, ami kissé veszélyessé teszi a
mel6t. A rendszerek (

a zérak felnyitasa — ri
vén fog megvalésulni. Az észrevétlenség meg-
orzesenel gyakran jatszik majd kulcsszerepet
amihez egy forradalmi — legalabbis a
fejlesztdk igy aposztrofaltak — osztott képer-
nyés modszer lett kitaldlva. Magyaran mint a
TV-ben, érdekes bevagasokkal és képi megol-
dasokkal fokozzék az izgalmat, mutatvan
mondjuk egy kozeledé ért az alkulcs haszna-
latakor, vagy épp az |de|g|enesen kiiktatott biz-
tonsagi kameréat, amibdl igy pontosan tudhat-
juk, még mennyi idénk van a kritikus pontnal
elosonni.

Minthogy a vilag nb6z6 pontjain kell
kémkedniink, s a helyszinek igen eltéréek
lesznek, mar csak Sydney megjelenése is val-
toz6 lesz. Néhol a klasszikus fekete betor
tozet az idedlis, de van gy, hogy csak egy
koktélbar lengén 6Itoz6tt pincérnéjeként, vagy
egy parti vendégeként estélyi ruhaban lehet a
kiildetés célpontjahoz hozzaférni. Vagy jo pél-
da a roman szanatérium, ahol orvosnak alcaz-
va lehet kicsempészni az elkabitott célsze-
mélyt. Persze barmennyire is joI lcazzuk ma-
gunkat, azért akcio is kell a jatékba. Ennek ér-

dekessége az interaktiv terep lesz, ugyams ha
nincs hésnénknek fegyvere, akkor rogtonc

het egyet. Helyszintél fliggéen csépelhetjik az
ellent sepriinyéllel, vagy eljatszhatjuk a notajat
egy gitarral, megprobalhatjuk feltlizni egy his-
kampéra, kupan vaghatjuk egy palacsintastito-
vel, és igy tovabb. A bunyd hitelessége kedvé-
ért rengeteg motion captured mozgast rogzi-
tettek, amelyek igyekeznek visszaadni azt az
akrobatikus stilust — ki tudja milyen iranyzatot
képvisel6 — kung-fut, amit Sydney a soroz:

ban is prezental. A mozgaskészletben a ki
féle Gtéseken és rugasokon tulmenden lesz-
nek blokkolasok, ellentdmadasok, atdobasok,
kiker(il6 hadmiiveletek akar falra maszéssal,
és lefegyverzé technikak. Kilon kategériat
képviselnek a csendes, ,leszerel6” mozdula-
tok, vagyis amikor az ellenség moégé lopakod-
va orvul timadunk. A verekedések szép dina-
mikusnak tinnek, kivaltképp figyelemre méltd
a ,rongybaba” fizika, vagyis ahogy a lepofo-
zott ellenfelek elteriiinek. Nem egy elére leta-
rolt animéaciéval esnek 6ssze, hanem marad-
nak abban a — gyakran képtelen — testhelyzet-
ben, ahogy a fizika diktalj:

A killdetések kiagyaldi igyekeztek minél na-
gyobb szabadsagot biztositani a jatékosnak,
ezért egy-egy feladat elvégzéséhez, vagy egy
informacié megszerzéséhez tobbféle Ut is ve-
zethet — ltaldban mindig egy razésabb, és
egy diszkrétebb Ut adott. Ez ugyebar valtoza-
tossa teszi a jatékmenetet, s hasonl6 célt szol-
gél az is, hogy nem csak egyazon karaktert
iranyithatjuk mindvégig. Az még nem tiszta,
hogy pontosan hany szerepl6 bérébe bujha-
tunk majd, de legalabb egy kiildetést biztosan
Sydney kedvesével, Vaughn-nal kell megolda-
ni.

Az Alias alapkovei — lopakodés plusz bunyd
— tulajdonképpen megfelelnek a mai trendnek,
a hivatasos forgatokonyvirdk pedig nyilvan
tudjak, mire harap ra a célkdzonség, tehat el-
méletileg minden egyiitt van egy jo jatékhoz.
De hogy valoban egy lapon lehet emliteni az
Aliast mondjuk a Splinter Cellel? Efelél még
vannak kétségeink, de majd meglatjuk.

EREDETISEGVIZSGALAT

Az Alias-jaték valtozata a sorozat masodik évadjanak a
végéig torténteket dolgozza fel. Erdekesség, hogy oly-
annyira szoros a kapcsolat a jaték és sorozat kozott,
hogy van olyan karakter (Dr. Caplan), akit a jatékhoz ta-
laltak ki, és csak az utan kertilt be a sorozatba. Gyakorld
jatékosként a TV-show rendezéje és ir6ja, Jeffrey Abrams
nagy érdekl6dést tanusitott a jaték fejlesztése irant: for-
gatokonyvird csapataval mar kezdettdl fogva részt vett a
munkéban. Késébb csatlakoztak hozzajuk aztan a sziné-
szek is: Sydney szerepét Steven Spielberg felfedezettje,
Jennifer Garner alakitja, aki — legalabbis az organumaval

— természetesen a jatékban is benne lesz, miként a lénye-
gesebb mellékalakok is. Végul, de nem utols6 sorban a
zeneszerz6, Michael Giacchino teszi teljesé a stabot, aki
dijnyertes Medal of Honor zenéje révén mar amigy sem

ismeretlen a jatékosok sza

ELOZETES
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Ha méashol nem is, de az Gton-(tfélen
lathaté és hallhaté reklamhadjaratnak
koszonhetéen biztosan talalkoztatok mar
az N-Gage névvel. A Nokia kézikonzol-
mobiltelefon hibridje Eurépaban 2003.
oktéber 7-én kerlilt piacra, az igen ala-
posan eltévedt Télapo (illetve tetszés
szerint: Mikulas) bacsi pedig — nagy testi
és lelki er6rdl téve tantbizonysagot —
begyémoszolt egyet rézsaillatd bakan-
csunkba a szekérderéknyi virgacs mellé.

N-gem mar talan
ismerésnek talalhattok

A készllék formailag nagyfokl hason-
|6sagot mutat a Nokia tavaly nyaron
megjelent 3300-as tipusjelti telefonjaval
— szinte olyanok, mint két tojas (s6t, mé-
retiikb6l adéddan: strucctojas). Ha mint
konzolt vizsgaljuk, kialakitasaban a
handheld-piacon jelenleg egyeduralko-
dé Game Boy Advance-re (természete-
sen a klasszikus tipusra, nem pedig az
SP-re) emlékeztet — a D-pad a képernyé
bal, a gombok pedig a jobb oldalén he-
lyezkednek el. Funkcioit tekintve sem
forradalmi darab: mint multimédias tele-
fon, tulajdonképpen ugyanazokat a lehe-
téségeket kinalja, mint az ugyanolyan
(Series 60) szoftverrel felszerelt Nokia
3650-es — leszamitva, hogy a digitalis
fényképezés az N-Gage-dzsel nem le-
hetséges, ami véleményunk szerint ci-
meres nagy okorség.

Technikai blabla

A mai telefonok vilagaban méretes da-
rabnak szamité (dimenzi6i: 134X70X20
mm) N-Gage — egy XXI. szazadi mobilt6!
elvarhatéan — haromsavos készilék,
900-as/1800-as/1900-as hal6zatokon
egyarant hasznalhaté. 126*208 pixel fel-
bontas, 4096 szinarnyalatot megjeleni-
teni képes LCD-kijelzéje van, beépitett
hangszoéréja pedig mobil MIDI-mindségu
csengddallamokat képes magabadl kicsi-
holni (amellett, hogy ezen keresztil
hangosithatjuk ki a beszélgetést, illetve
hallgathatjuk vissza a memériaban tarolt
hangfelvételeket). A gép lelke egy 104
MHz-en ketyegé ARM-alapt kézponti
processzor (6sszahasonlitasképp: a
GBA procija 16,7 MHz-es), 4 MB beépi-
tett memoriaval rendelkezik (ebbél tisz-
tara nyalva 3.4 MB hasznéalhat6, a tobbit
elviszi az operacios rendszer), a jatékok,
egyéb - esetlegesen az internetrdl letol-
tott — alkalmazasok és adatok tovabbi
tarolasara az MMC-k (MultiMedia Card)
szolgélnak, ezeket jelen pillanatban 32,
64 és 128 MB-os kiszerelésben arusitjak.
A Bluetooth vezeték nélkiili adatatviteli
technolégiat természetesen hasznalja,
lett Iégyen sz6 egy headsetrdl, a PC-s
adatatvitelrél, vagy éppen multiplayer-
jatékrol. Az energiaforras egy vékonyka,
850 mAh-as lithium-ion akkumulator.
Alapfelszerelésként az akkumulator-toIts,
egy sztered headset, egy USB-kabel a

PC-vel valé kommunikélashoz (plusz
egy starter CD a sziikséges PC-szoftve-
rekkel, mint példaul zenegrabber), egy
jack-jack hangkabel és egy jack-mini
jack atalakit6 jar hozza.

Talélunk benne egy integralt, 20 allo-
mas egyidejl eltarolasara képes FM-
radiot (hasznalata csak az egyuttal an-
tennaként funkciondlé filhallgatokkal
egyditt el;rhet]) és MP3/AAC zeneforma-
tumokat tdmogato lejatszoként is miko-
dik — amennyiben egy tres MMC-kar-
tyara mar rogzitettiink hanganyagot eb-
ben a formaban (vagy PC-n keresztiil
tolthetjiik fel, vagy egy mini jack-
kimenet( hifi-eszk6zrél kozvetlentl bedi-
gizhetjiik). A készilék tamogatja a multi-
médias tzenetkildést (MMS), és a
GPRS-en keresztilli internetezést is (a
beépitett bongész6 nemcsak a WAR, ha-
nem a kultiraltabb xHTML-alapti oldalak
megtekintésére is alkalmas), a RealOne
lejatszéval pedig streaming audio és vi-
deo fajlok is meghallgathatok és megte-
kinthetdk. A beépitett e-mail kliens egy-
arant képes a POP3 és az IMAP4 posta-
fiokok kezelésére is. Az attoltott fotSink-
bdl létrehozhatunk akar egy fényképes
telefonkonyvet, akad benne szamolé-
gép, jegyzettdmb, naptér, hataridénapld
és valutakonverter is. A szoftverek mi-
kodéséért a Symbian operacios rend-
szer felelés, amely mar bemutatkozott a
Nokia mas telefonjaiban is (pl. a 3650-es
és 7650-es jelli késziilékekben).
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Jévanna, és hasznalhat6?

A kérdés jogos. Bontsuk is harom
részre — el6szor vizsgaljuk meg ugy alta-
laban, aztan mint telefont, végul pedig,
mint konzolt. EI6szor is méretébél kifo-
lydlag inkabb egy nagyobb kabatzseb-
ben, mintsem gatyazsebben hordhaté. A
késziiléknek mobiltelefonhoz képest
nagy sulya van, viszont ez segit annak
felfedezésében, ha a délutani csticsfor-
galomban a 6-os villamoson egy moz-
donyszoke fiatalember megprobalna
hangtalanul kdlcsénkérni. Az N-Gage a
jobb oldaléan elhelyezett gombbal kap-
csolhaté be — kézben nyugodtan felte-
hetjiik a reggeli kdvét, mig az operécios
rendszer felall és a telefon egyaltalan
hajlandé valamiféle életjelet adni. A hi-
vasfogadas/elutasitas az elélap tetején,
a kijelz6 két oldalan helyet foglalé gom-
bokkal tortemk a D pad alatt tala!hato

az FM-radio és a készilék menujének
azonnali elérésére szolgal.

Ezzel tulajdonképpen nincs is nagy
baj. A bajok ott kezdédtek, amikor Gjon-
nan kézhez kapott telefonunkkal telefo-
nalni szerettiink volna (mi mar csak ilyen
kiiléncok vagyunk): a hangszorot

ugyanis a késziilék élére helyezték,
minekfolytan beszéd kézben nkre-ar-
cunkra merélegesen kell tartani. Emiatt
a telefont tarto keziinkkel konnyen
Osszemaszatolhatjuk a képerny6t (foleg
ha éppen valami jéfajta debreceni bur-
koléasa kdzben zavartak meg), vagy aka-
ratlanul is lenyomijuk valamelyik kiemelt
jatékgombot, ami viszont éktelen sipo-
lassal jar. (Ez persze nem olyan nagy
baj, Iévén a Stuka zuhanébombazdkat
idéz6 hang természetesen nem az N-
Gage tulajdonosat fogja Uj dobhartya
vasarlasara kényszeriteni, hanem azt aki
hivogatasaval nem hagyja az embert
debrecenit burkolni.) Ez a megszokhatd
— bar jelent6s — probléma a mellékelt
headset aktiv hasznlataval természete-
sen kikeriilhetd, de azért ezzel sem vol-
tunk maradéktalanul elégedettek. Ha va-
laki nem preferélja a headseteket, az a
legtébbszor azért teszi, mert genetikai
oroksége révén nem olyan kiilsé hall6-
szervet novesztett maganak, mint ahogy
a telefongyarak designerei a szabvany-
fiilet elképzelték. Vétkes mulasztasanak
az a kdvetkezménye, hogy a fiilkagyldja-
6520t hangszorét kicsit nagy-
vetkezésképp hosszabb tavon el-
viselhetetlennek) érzi, ha netan pedig

éppenséggel egy nem ki

pat jelleg(i fllet viseld

kor az mér par perc milva kezd6dé
mumpsz jeleit tapasztalhatja. A headset
egy masik érdekes — habar természete-
sen nem kizarélag N-Gage-re vonatkozd
— sajatossaga, hogy mig a telefon tulaj-
donoséanak hangja tgy szél, mintha a
liftaknabdl jonne, addlg a hattérzajokat
szinte i é

telt hivo. (Né’, m& megint egy ivéban
tesztelik a telefont.

Telefonalasra tehat nem kimondottan
praktikus, és nem is kiildnésebben ele-
géns az N-Gage, mar amennyiben nem
akarjuk a ,Nézd mar a bunkét, a
brifkojaval telefonal!"-tipust meg]egyze»
seket életlink szokasos velejar
kinteni. Pusztan konzolként hasznélva
sem miikodik minden olajozottan. A leg-
nagyobb gond, hogy az MMC kartyak
cseréje gyakorlatilag felér egy egyiptomi
asatassal: el6szor is ki kell kapcsolni a
gépet, majd le kell szedni a készilék
miianyag hétlapjat, eztan kipattintani a
helyérél az akkumulatort, kiszedni a régi
kartyat és becsUsztatni az Ujat — vissza-
felé ugyanez a tortura, raadasként az
operéacids rendszer életre keléséhez
szlikséges néhany évezreddel megspé-
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kelve. Kétségtelen, hogy van benne egy-
fajta nosztalgikus, a Rubik Ern6-féle jaté-
kokra emlékeztetd gyermeki baj — csak
az a baj, hogy a sokadik alkalommal
mindez elmulik, és marad a csodalko-
zas, hogy egy handheld konzolnal vajh’
miért is nem lehetett ezt olyan egyszer(
moédszerrel megoldani, mint mondjuk a
Gameboyoknal..

Ha beleszenvedtilk a kartyat, akkor
azért mar kellemesebb benyomast kelt
j konzolunk. A szambillenty(ik kozul az
5-0s és a 7-es kicsit kidomborodik (ezek
a 6 akcidgombok), a D-pad pedig jaték
zemmodban négybdl atvalt nyolcira:
nyava. Kényelmi funkcié, hogy hivas fo-
gadasakor, vagy lizenet érkeztekor a
rendszer automatikusan ledllitja az ép-
pen futé jatékot, ami aztan a beszélge-
tés befejeztével folytathatd. Nagy
koénnyedség, hogy tobbjatékos tizem-
maédban nem kell mindenféle zsinrok-
kal bajlédni, a Bluetooth-technolégia
gyorsan és kényelmesen megoldja ilye-
tén problémainkat — az internetes jaték-
lehetéség pedig értelemszertien nem
igényel fizikai kontaktust.

Az operaciés rendszer viszonylag sta-
bil (a Windowson edzett felhasznalét
azért megnyugtatja, hogy azért egy-két
alkalmazas alkalmasint itt is 0ssze szo-
kott dIni) és nemcsak az N-Gage-speci-
fikus jatékok, hanem — a jéval gyengébb
audiovizudlis mutatokkal rendelkezé
Nokia Series 60-ra késziilt és Java-alapi
(J2ME) programok is futtathatok rajta.
Ezenkivill nemcsak MMC-zsugakon le-
het jatékokat vasarolni, egy res karty:
ra a Nokia szerverérdl freeware (ingye-
nes) jatékokat is letolthetlink. A Nokia
fell6tt egy WAP-on keresztill hasznalha-
t6, N-Gage Arena fed6nevt oldalt is,
ahol a tobbi jatékossal chatelhettnk, hi-
reket olvashatunk, vagy feltithef
jol siker(ilt palyarekordunk felvételét.

A specifikacio szerint az akkumulator
200 dra készenléti idét biztosit, folyama-
tos beszélgetéskor 2-4, radidhallgatas-
kor MP3-lejatszasnal 8, jaték kozben
pedig 3-6 6ran keresztill birja szuflaval.
Egyes neten olvasott tapasztalatok sze-
rint az utébbi valamivel kevesebb (és
esetleg jobban tesszilk, ha a jatékokat

lehetdség szerint haldzatrol jatsszuk) —
mi nem stopperoltuk a dolgot, de nalunk
jol vizsgazott. (Nem csoda, hogy a jaték
kozben a hattérvilagitas folyamatos aktiv
volta miatt jobban fogyaszt, azonkiviil az
aksi villamgyorsan feltolthetd.) A készi-
lék SIM-kartya nélkl értelemszer(ien
nem hasznélhat6 telefonként, de van
offline zemmédja is, igy valamit takaré-
koskodhatunk az energiaval, mert nem
keresgéli folyamatosan a halézatot.

Habar mind telefonként, mind konzol-
ként vannak az N-Gage-nek elénytelen
vonasali, az kétségkivil egyedilallé ben-
ne, hogy ezt a két funkciét egyszerre ki-
ndlja, tudasahoz képest elég korrekt
aron. (A magyar forgalmazo altal tavaly
augusztusban elére jelzett 120e Ft-os
varhaté fogy. ar még kicsit horrornak
hangzott — a gyakorlatban 70-80e Ft-ért
hozzé lehet jutni.)

N-gedjétek hozzam a jatékokat!

A jatékfelhozatal — a cikk irdsanak pil-
lanataban, januar elején mindossze 16
kra korlatozodik. Ez még korantsem
vonzo kinalat (féleg a GBA-pro-

idével beindulhat a szekér, féként, hogy
a platformban a videdjaték iparag olyan
oridsai is lattak fantaziat, mint az
Electronic Arts és a SEGA. A jatékok
nagy része még kiforratiannak tetszi
latszik, hogy a programozok még pr
balgatjak a platformot, viszont a Nokia
bejelentése szerint a kdvetkezd egy
éves idészakban kozel 100 jaték megje-
lenése van tervbe véve.

Tavaly novemberében (nem sokkal az
els6 jatékok megjelenése utan) elterjedt
a vilaghalon, hogy az MMC-n érkezé
tékok védelmi rendszerét feltorték, a ja-
tékok igy illegélisan mésolhatok, ter-
jeszthet6k a neten és mas — természete-
sen Symbian operéaciés rendszerrel mi-
kodé — telefonok is futtathatjak oket. (A
neten lathaté volt egy kép egy Siemens
SX1 késziilékrdl, amint N-Gage progra-
mokat futtat.) A Nokia elismerte a tényt,
de kézolte, hogy azonnal szigort hadj;
ratot indit az illegalis masolatok terjedé-
sének megfékezésére.

FEJLESZTES ALATT

Ashen

Nokia/Torus 2004. II. negyedév

Marcel Desailly Pro Soccer
Nokia/G Artist 2004.02.11.

Operation Shadow
Nokia/Torus 2004. II. negyedév

Pathway to Glory
Nokia

Requiem of Hell
Nokia 2004.

The Sims: Bustin’ Out
EA Games 2004. Il. negyedév

Tiger Woods PGA Tour 2004
EA Sports 2004. II. negyedév

Ghost Recon: Jungle Storm
Gameloft 2004. II. negyedév

Worms
THQ 2004. II. negyedév

WWE
THQ 2004.

Xyanide
Playlogic/Overload 2004. I. negyedév.




APS2-NTOL

FINAL FANTASY
TACTICS ADVANCE

Kiadé:

Fejleszt6: %‘ 5

zuk miért, éppen kell6 magyarazatként szolgal a fejlesztd és a jaték neve. A

GBA-véltozat — nem til meglepé médon — sok aspektusaban emlékeztet a 97-
ben megjelent playstationés FFT-re. F6hésiink Marche Radiuju, aki St. Ivalice kiilvaro-
saban lakik. Egy nap barataival egyutt egészen napnyugtéig egy titokzatos eredet(i
kényv leforditasan faradoznak, de nem sok siker koronézza az eréfeszitéseiket. Vagy
mégis? Marche ugyanis faradtan ledél az 4gyaba, és amikor felébred, rémiilten kons-
tatélja, hogy mar egy masik vilagban jar... A jaték klasszikus taktikai RPG: maszkalunk
és harcolunk a vilagban, idénként pedig benéziink a szamos varos valamelyikébe. A
kocsmakban kapjuk a kiilénboz6 kiildetéseket, az tzletekben pedig fegyvereket és fel-
szereléseket vasarolhatunk magunknak. Természetesen id6vel szinteket ugrunk és kii-
I6nféle tarsak is csatlakoznak hozzank. A csaték el6tt ki kell valasztanunk csapatunk-
bol azokat a karaktereket, akikkel a harcmezére akarunk vonulni. Minden harcnak
megvan(nak) a birok altal felligyelt szabalya(i), mondjuk nem hasznalhatunk kardot.
Ezen szabalyok megszegését, akarcsak a sportban, sarga és piros lapok felmutatasa-
val buntetik. Maga a tényleges kiizdelem korokre osztott, és mindig a leggyorsabb ka-
rakterek kezdenek. A sebzés mértékére hatassal lehetnek a terepviszonyok, illetve a
szembenall felek egymashoz viszonyitott pozicidja (pl. hatulrél tiamadva nagyobbat
(itlink). Szokas szerint a gy6ztes csatak utan tapasztalati pontokat nyeriink, am a kép-
zettségek elsajatitasa érdekes modon torténik: majd minden fegyverhez vagy targyhoz
tartozik egy képesség vagy képzettség, amelyeket akkor tanulunk meg, ha sokat hasz-
naltuk harc kézben az adott felszerelést. A grafika remek, a hangra sem lehet pana-
szunk, a Final Fantasy-k rajong6i pedig sok ismerés motivummal futhatnak éssze. A
t6bb, mint 200 kiildetés teljesitése j6 100 6ranyi jatékidébe kerl, és multiplayerben is
kiizdhetiink — sajat fejlesztésti csapatunkat dsszeereszthetjiik egy tarsunkéval. A FFTA
kétségkiviil a kis kézikonzol jatékkinalatanak egyik legjobb darabja.

a FFTA minden id6k egyik legjobban vart kézikonzolos RPG-je volt — nem ragoz-

my favorite.

Fantasy." That’s

MARIO AND LUIGI
UPERSTAR SAGA

Kiadé:

Fejleszté:

banészerekkel helyettesitette (a félreértések elkertilése végett: nem mi hilyditink meg, ez
sztori) — igy amikor a béjos hercegné kinyitja a szajat, mindent szétrobbanté bombak es-

nek ki belSle. Ez az allapot tarthatatlan, irany tehat a Bean Bean Kingdom - és eztittal Mario és
Luigi k6z6s erdvel probalja meg orvosolni a problémét egy érdekes platform-RPG keverékében.
Az egészben az a csavar, hogy a kozos erd jelen esetben azt jelenti, a két testvér egyszerre van a
jatéktéren — és egyszerre kell veliik megoldani az elérébb jutast is! Mindkettejiknél meghataroz-
hatjuk, hogy melyik targyat illetve képzettségliket hasznaljak, a hatul 1évé pedig allandéan koveti
az eldl haladot (esetleg raugorhat a fejére). Az iranyitas a kovetkezéképpen miikodik: mindketteji-
ket egyarant és egy idében az iranybillenty(ikkel kontrollaljuk, mig az A gomb az elsét, a B pedig
a hatsot készteti a kivalasztott cselekvésre. Jopar érdekes kombinécit lehet igy eléhozni: bizo-
nyos helyeken példaul Mario kalapaccsal raverhet testvérére és igy beledéngdélheti a féldbe —
Luigi eztan ott folytathatja (tjat, atjutva az akadalyok alatt. Ha pedig Luigi csap Mariora, egészen
aprora kalapalja, igy utébbival addig elérhetetlen, sziik helyekre is befurakodhatunk. (llyen esetek-
ben kilon iranyithatjuk mindkét karaktert és szabadon kapcsolgathatunk kéztiik.) A koncepcid
egyértelmi: egymast ily modon segitve és kiilonb6z6 allapotokba valtoztatva kell megoldanunk
az eléttiink allo fejtoroket. Az ellenfelekkel valo csatarozasoknal belépnek az RPG-elemek: szamit,
hogy hogyan keriiltiink kapcsolatba az ellenféllel (pl. ha réestlink egy tiiskésre, rogton sebz6-
diink), hasznalhatunk kilonféle italokat (gyogyitas vagy valamelyik tulajdonsagunk turbézésa), és
egy pontos idében elvégzett gombnyomas nagyobb sebzést jelent. Varazslatok helyett a Bros.
Attackokkal operalhatunk — ilyenkor a két hés egymast tamadja az ellenfelet. Ezeknek szamtalan
forméjét nyithatjuk meg, és mindegyikiiket valamiféle gombnyomasos kombéval lehet elGhozni,
arrél nem beszélve, hogy a jaték soran fejleszthetdk is. A Mario and Luigi j6. Kicsit bévebben: na-
gyon jo! A grafikai megjelenités, a harcrendszer, az iranyités, a felfedeznivalok és a klasszikus
Mario-humor egytdl-egyig elnyerték tetszéstinket (nem beszélve az aranyos minijatékokrol).

u Mushroom Kingdomban nagy a baj: egy gonosz varéazslong ellopta Peach hangjat és rob-

FICSOR

A Capcom bejelentette, hogy ké-
szil a Mega Man Mania, amely egy
gytijtemény a kilencvenes években
Game Boy-ra megjelent Mega Man-
jatékokbdl. A cartridge o6t 1atekot

amelyek jatszhatok egyfeldl az ere-
deti, fekete-fehér arnyalatban, m:
snak koszénhetéen

helyt kapott egy, a sorozat kis' mu-
zeumanak tekinthet6 képgaléria is.
Megjelenés 2004 tavaszan (az USA-
b

A PlayStation2 aprohireinél olvas-
haté, és a hasonl6 nevii manga
alapjan  készilé program, a

Shaman King GBA-ra is megjelenik
— de a hézikonzolos verziéval ellen-
tétben a kis gépen egy oldalra
scrollozé akciéjatékrél van szé.

A Nintendo a Game Boy-rendsze-
rek 14 esztendds fenndllasa 6ta a
leger6sebb évet produkalta — és ezt
meg is Unneplik egy limitalt pél-

danyszamban megjelend, kétszini
GBA SP-vel (a képerny6t tartalmazo
feddlap fekete, a test pedig platina-
szint). A masina 100 dolléros aron
februar elejétdl kaphatdé az USA-
ban.

A SEGA Genesisen debldif
Shining Force RPG-sorozat Uj
résszel folytatédik. A Resurrection

of the Dark Dragon alcimet kapott
program sztorijat az eredeti jatékot
elkovetdk irjak, de szdmos Ujdon-
sag van benne: harom tel]esen (V]
karakter, inkdbb a taktikéza it
harcrendszer, és mar

kartyakkal is lehet triikkdzni.
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A Microsoft mindent megtesz annak
érdekében, hogy meghdditsa a
japan piacot, ugyanis hamarosan
két kulonds Xbox pakk landol a
boltok polcain. Az egyikben egy
fehér szinli masina kap helyet egy
DVD Kit, és egy Xbox Live csomag
tarsasagaban. A marcius végétol
megvasarolhaté masik doboz egy
kék szinti gepet egy Dead or Alive

Online jatékot, egy DVD Kitet,
valamint egy Xbox Live csomagot
fog tartalmazni. Mig az elébbibdl
1000 darabot gyartanak, addig az
utébbi 5000 példannyal tamad.

Ed Fries, a Microsoft jatékrész-
legének vezetSje ismeretlen okok

miatt megvalt a redmondi orias-
cégtél. Az 1985 Ota tarté palya-
futasa alatt olyan programok létre-
jottéhez kotheté a neve, mint a
Halo, a Project Gotham Racing 1-2,
vagy a Crimson Skies, de emellett
nagy része volt az Xboxot népsze-
risité kampanyban is. Az utodjat
varhatéan a majusi E3 rendezvé-
nyen mutatjak be.

Az Egyesiilt Allamok allamok had-
seregének tamogatasaval készuld
Full Spectrum Warrior cim( taktikai
akciojaték fejlesztéi orommel jelen-

> A \“\r\y
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tették be, hogy katonainkat nem
csak a kontroller segitségével,
hanem akar az Xbox Live cso-
maghoz mellékelt Voice
Communicator mikrofonnal is
iranyithatiuk majd. A SOCOM
esetében mar alkalmazott médszer
nem csak a parancsok kiadasat
kénnyiti meg, hanem ezaltal jobban
is beleélhetjilk magunkat a Gl Joe-k
szerepébe.

Meglehetésen futurisztikus kilsével
rendelkezik az az 5.1-es hangfal-
szett, melyet a Microsoft kife-
jezetten az Xbox mellé fejlesztett. A
rendszer Osszteljesitménye 300 W,
melybdl névlegesen 150-150 W jut
az els6, 50-50 W a hats6 hang-
falakra, mig a mélynyomé 100 W-ot
képes kipréselni magabdl. Sajnos
az ara eléggé huzés (500 dollar),
igy a szomszédok egyelére
megmenekuiltek.
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I( ado: Fejleszts

Microsoftnak is Iépnie kell valamit, ha az autéversenyek

rajongoit az Xbox elé szeretné lltetni. A PGR2 fejlesztéséhez
rengeteg valddi autétipus licencét szerezték meg, amelyek kasztnija
egy-egy koccanas utan bizony behorpad, vagy felgytrédik. Sajnos

ériilések a teljesitményre nincsenek hatassal — de piszok jol

néznek ki. A palyatervezé grafikusok alaposan kitettek magukért, ugya-
nis dsszesen 11 helyszin all rendelkezésre, melyek még kilon-kalon
10-12 pélyara vannak bontva. Vezetés kozben a kivalaszthatjuk a hall-
gatni kivant radiocsatornat, melyek tébb éranyi valtozatos zenét szol-
géltatnak, a szamok kozt pedig a misorvezetok I6kik a sédert (a
moszkvai palyakon példaul orosz nyelven.) A jaték elsé részében
megsimert Kudos pontrendszer ismét bevetésre keriil: verseny kézben
a gép folyamatosan értékeli a vezetési stilusunkat (csusztatasok, kan-
yarivek kihasznlasa, szélarnyékban autézas), kés6bb pedig ezekbdl a
pontokbdl vasarolhatunk magunknak (j kocsit a szalonbél. Kézel 3000
virtudlis mérfold, és sok-sok oranyi jaték utan ki merem jelenteni, hogy
arengeteg autéval, a sok valtozatos palyaval, az élvezetes jatékmo-
dokkal, a jol bedllitott nehézségi fokokkal, és a bamulatos grafikaval a
PGR2 méltd vetélytarsa lett a konkurens konzolon a GT3-nak.

AGran Turismo 3 sikere lattan nem volt kétséges, hogy a

6riajaban talan az egyik legjobb Xboxon. A

asodik részre a kombo-rendszert teljesen atdol-
goztak, amelynek segitségével joval latvanyosabb
tr et mutathatunk be, amelyeket egy jol felépitett,
kiilon tanfolyamokra osztott gyakorlé részben lehet
bemagolni. A jatékmenetet talan leginkabb a Tony
Hawkhoz lehetne hasonlitani, azzal a kiilénbséggel,
hogy itt nem haladhatunk a palyan visszafelé. Lesiklas
kozben a hegyoldalon elhelyezett nbozé tereptar-
gyak (csévek, hokupacok, ugratok) segitségével kell
minél Gsszetettebb mozdulatokat bemutatnunk, ame-
lyekért pontokat kapunk. It érdemes kiilon kiemelni,
hogy nem csak egy szlik ,folyosén” haladhatunk,
hanem a kijelolt palyatdl egészen messzire is elkalan-
dozhatunk. A zenék kozott Gsszesen 300 szamot hall-
gathatunk, a kemény rocktdl kezdve egészen a lagyabb
reggae-ig. Jo otlet volt a fejleszték részérdl, hogy ha
nem csipjik valamelyik stilust, akkor azt a meniiben

| barmikor kikapcsolhatjuk.

n z Amped egy profi snowboardos jaték volt, kate-
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MARIO PARTY o

Kiadé/fejleszté:

érkezvén a Mario Partyn ugyan kicsit érezni, hogy

rétestészta modijara nyujtjak a sorozatot, azonban ez a
rétes még mindig nagyon izletes. Mintha el se lehetne rontani. A
Mario univerzumban jatsz6d6 tarsasjatékban négy jatékos verseng
egymassal kiilonb6z6 tablakon, s a mezékon Iépkedve minél tobb
érme és csillag begytijtése a cél, amelyeket a legelképesztébb mini-
jatékokban lehet elnyerni. Az 6todik epizédban tébb mint 60 Gj mini-
jaték talalhato, amelyek koziil egyesek csak atalakitott masai a

M inijatékok mindenek felett! Hat igen: az 6todik részéhez

korabbiaknak, viszont masok valdban vadonattjak. Egy dologban
azonos valamennyi: a minijaték elnevezéshez méltéan mindig na-
gyon egyszerti, ugyanakkor roppant szérakoztaté kis mokazasokrol
van sz6. Vannak parbajként lejatszhatd, egy a harom ellenében,
mindenki mindenki ellen, és csapatjatékot kivand minijatékok
egyarant, valamint mindenki Bowser ellen felallas is. A tablak mezéi
kozil sok rejt csapdat, mig masok meg bénuszokat. A régi
rajongdk szamara tjdonsag, hogy a vasarolhato targyakat felvaltot-
tak a kapszula-automatéak, amelyek ingyen juttatjak a hozzajuk
érkezd jatékosokat kilénféle hatast dolgokhoz. Némelyik kapszula
a figuran hasznalhatd, s igy mondjuk két dobast tesz lehetévé egy
kérben, mig masok meg tres mezokon, s igy példaul elballithatd
olyan mezé, amivel megsarcolhaté a tobbi jatékos. Néhany megny-
erheté bonusz tizemmaddon kiviil az alkotok most szemlatomast
nagy figyelmet szenteltek az egyjatékos médnak is, igy az (j kaland
modban Bowser, az 4llandé fégonosz Koopa kélykei ellen nyomul-
hatunk. Persze ennek ellenére tovabbra is akkor igazi a jaték, ha a
klasszikus szabalyokkal négy jatékos il le a képernyd elé.

P

REBEL STRIKE -

Kiadé: Fejleszté:

sincs, amelyik ne szerepelt volna videojatékban, de nyilvanvaldan to-

vabbra is sok jaték alapjaul szolgal még. Az lircsatakat a lassan mar
két éve megjelent Rogue Leaderben szinte pontrél pontra a film forgatokony-
ve alapjan lehetett végigjatszani, ezért a Rogue Squadron harmadik epizddja-
val immar még tovabb lépett a Factor 5 fejleszt6 csapata, és Uj kiildetéseket,
jatékelemet iktattak be. Lényeges kiilonbség az el6z6 epizddhoz ké-
pest, hogy az els6 kiildetés lejatszasa utan - szabadon valaszthatunk, hogy
a lazadok keét legjobb pildtaja kdzil melyik életdtjat kivanjuk végigkisérni:
Luke Skywalkerét, vagy Wedge Antillesét. Ennek megfeleléen a kiildetések zome a jatékhoz lett kita-
lalva, jollehet a helyszinek ismerések lehetnek a Star Wars univerzumot behatéan ismeréknek. Mint
korabban, most is vezethetjiik a birodalmi flotta, és a lazadok szinte valamennyi géptipusat, sét még
mas jarganyokat is. Folpattanhatunk egy olyan speeder nyergébe, mint amilyenekkel a Jedi Vissza-
térben szlalomoztak a fak kozott, megkapjuk egy AT-ST Iépegetd iranyitasat is, valamint kiprébalhat-
juk magunkat a robosztus AT-AT Ivészeként is. Ezen kiviil némely kiildetéseknél marad az apostolok
lova, hiszen - erre volt utalas az (j jatékelem — néhany rohamosztagos is lepuffantasra var, akiket
egyszertien |ézerstukkerrel lehet likvidalni. Kar, hogy ezek a gyalogos kiildetések tilontdl egyszeri-
ek, minimalis élményt nytjtanak, ezért inkabb csak kézjatéknak tekinthet6k, mintsem igazi missziok-
nak. A ,normal” megbizasok azonban ez(ittal i Is nagyon klasszak és |zgalmasak |gazan szép, hogy a
mar elkoptatott klisék (pl. a Iépegetdk o ése) mellé Uj hadaszati fogasokat is beil

n Csillagok Haborujanak mar szinte egyetlen masodpercnyi jelenete

FICSOR

Mario Kart Double Dash

A multiplatformma valt gokart-6riilet
elinditdja, a Mario Kart immaron
GameCube-on is elrajtolt, méghoz-
z4 kétszeres er6bedobassal. A Nin-

tendo ugyanis ratett egy lapattal, s
gokartonként két versenyzét inditott
a Mushroom kirdlysag nagydija

az egyik jatékos vezet, s keresi a
roviditéseket, mig a masik foglalko-
zik a tobbiekkel. Hat altalanos fegy-
verrel, és nyolc karakterspecifikus
eszkozzel lehet borsot torni masok
orra ala, s minthogy gépek linke-
lése is lehetséges, akar 16 jatékos
lehet egyszerre a palyan.

1080 Avalanche

A kényelmes fotelbdl extrémspor-
tolok nagy kedvence volt az N64-re
készilt 1080 Snowboarding, ami-
nek a GameCube-os folytatdsa a
1080 Avalanche. A régi versenyz6k

ugyanolyan braviros mutatvanyok-
kal élhetnek, mint korabban, viszont
ebben a jatékban jéval mozgalma-
sabb palyakon szaguldozhatnak:
leszakad6 hidak, kéomlasok és lay
inak veszélyeztetik a testi épség

‘ket:A--srédifetes--sebesség - miatt-

kitind reflexekkel kell rendelkezni,
no és némi helyismeretet sem art
szerezni, mert levagasok, titkos
jératok is vannak szép szammal.

Viewtiful Joe

A oldalra gordl6 hatterek el6tt jat-
sz6d6 ,lss szét mindenkit” tipusu
jatékok nem éppen most élik virag-
korukat, de a Capcom egy meré-
szet gondolva mégis ezt a zsanert
alkalmazta, amikor Joe nevi
féhését a filmvaszonra kiildte elra-
bolt baratnéjét kiszabaditani. Joe a
filmes trilkkok tarhazat, az an. VFX

energiat bevetve ki i le a
filmekbdl el6lépb rosszfiikat, a
palyak végén természetesen bele-
értve a fokutyakat is. Az alapfelallas
tehat klasszikus, viszont a triik-

kokkel tortén6 harc vadonatdj — és
mellesleg zsenialis.
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SZERINT MEGRUHAZ EGY VILAGOT
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kezdddik és ér is véget - szakadt azzal,  seazak 4
hogy a Sqare Enix kiadta, a tizedik rész folyta- meglehetésen hasorlito
tasat. Ez mindeddig igy tint helyesnek, hisz a Miutén tisztézni szere

vilag mindig megmenekillt, a f6 gonosz elbu- latszik e a szféraban, vagy cs
kott, a jok gy6zedelmeskedtek, ezt tovabb fo-

kozni mar nem igazan lehet — vagy talan még-
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A Rikku gondoskodik réla, hogy legyen hajigalnunk a csatahan

rékra lelnek, talan tisztazodik ez a kérdés.
Hmm... nos igen, akik nem jatszottak az FFX-el
azoknak persze az ,ismerés” szerepl6k ugyan-
ugy ismeretlenek lesznek, mint az tjak, de ez
__talan nem is meglepd, hiszen a Final Fantasy

X2 egy. folybatés tehét célszeru bar
nem lez len-

is lenne Final Fantasy-jaték, ha nem latnank
még 6ket viszont késGbb.

Nos, innentdl a jelenlévé harom leanyz6 —
Yuna, Rikku, Paine, avagy a YRP....argh - al-
kotja majd a csapatunkat, a szférak (s azok tit-
kal) utan torténd kalandozasainkban. Bar elsé

Spira ex-High Summonere érdekes palya-
modositast hajtott végre, a Sin altal jelentett fe-

nyegetés megsziinte utan. Egy szféraban latott 4%

képsor harasara csatlakozott a
Gullwingsekhez, akik a hasonl6 ,elveszett”
szférak ,megtalalasara” speclahzalodtak
Spirén ez most nagy divat, igyhogy ha
Yuna jol teljesit az Uij szakmajaban, is-
mertsége tovabb et, a halas lakossag
korében. Persze az élete nem csupa uta-
zas és moka, néha nagyon meg kell harcol-
ni egy-egy szféraért, s ha sikertil megsze- £
rezni, akkor a benne lathaté képek is
problémakat okozhatnak. Vajon akit Iat,

az tényleg Tidus... Vagy: ki a fene az a
Lenne?!

egy haromfés Charlie ar ol-

ni, azaz végigjatszani a Final Fantasy X-et. El-
lenben a mentett allas athozatala — mily'megle-
p6 — nem lehetséges, bar a rendszer valtozott
annyit, hogy korilményes is lenne megoldani
ezt. A vilag és a lakéi ugyanazok, mint amit és
akiket megismerhettiink, am a két év ami eltelt,
sok mindent megvaltoztatott. Spira viddmabb
hely lett, és lakéi — legalabbis legtébbijiik —
most, hogy a Sin nevezetli gonosz isten legy6-
zetett, mar bizakodva tekintenek a jovébe. Ezt
mar a bevezetd képsorok is tlikrozik, melyen
egy vidam hangulatt koncertet latunk, melyet
mintha maga Yuna adna. (Szerintem szorny(.
Japan tinidiszk6? — a szerk.) Am kideril, hogy
ez csak a latszat, és Leblanc - egy rivalis szfé-
ravadasz — lenyulva Yuna ruhaszférajat (hogy
ez mi, arr6l majd késébb) annak segitségével
adta ki magat Spira kozszeretetnek 6rvendd
(ex)High Summonerének. Ez persze tirhetet-
_len, s némi csetepaté utan visszakeriil a ruha-

szféra a jogos tulajdonosahoz, majd a tolvaj is

ja a magaét, s ival egyiitt
tres kézzel yogni. Persze nem

[y

tott Spice Girloknek tlinnek, aggodalomra
semmi ok, mert a jaték — mar ha a formai
megjelenéstdl eltekintiink — igencsak hagyo-
manyos és ,finalfantasys”. (Meg killénben is
GIRL POWAHHH.... hoppa, miket is beszélek!)

Ez nem chopper, ez egy 1éghajo!

A csapat féhadiszallasa a Celsius nevli légi
hajé — mely leginkabb egy chopper és egy
UFO muténs keverékének néz ki —, ami mar a
jaték elején elrepit minket a jaték barmelyik
helyszinére. (Azt hiszem, nem volt még olyan
Final Fantasy jaték, melynek mar ennyire a
legelején ilyen fok( mozgasi szabadsagot kap-
tunk volna, mint itt.) Persze a torténetnek nem
ugorhatunk régton a végére, és legtobbszor
bizonyos kiildetéseket feltétlen végre kell haj-
tanunk a tovabbjutas érdekében — viszont nem
mindig kotik meg a kezlinket abban, hogy
ezeknek a kildetéseket rogton a felbukkana-
sukkor neki kelljien esniink. Hagynak idét a vi-

-

and items earned.

o
meecPhoenix Down 1
mPotion 1
smti-Fotion

lag bebarar , felderité-

sére, és arra hogy mindenféle
mellékkiildetésekbe bonyolédjunk bele — ame-
lyekrél akar az is kideriilhet, hogy egyaltalan
nem mellékes, vagy hogy igencsak hasznos
jutaimat kapunk a teljesitéséért.

Fegyverem a gardrobom!

A Celsiuson lehetdségiink a csapat tobbi tag-
javal beszélni, pihenni, a gyogyital készleteinket:
feltolteni, a felesleges cuccainktdl megszaba-
dulni, allast menteni — raadasul a fe-
délzete remekiil alkalmas tan-
cos zenés Osszejovetelek lebo-
nyolitasara, ami egy ilyen 6ssze-

Yuna unokatestvére, volt testére:
és tarsa minden kalandban, nagy
szerepe volt Yuna életében tor-
tént véltozasokban. Elég laza
csaj, legtébbszér egy hiperaktiv
barbie babara emlékeztet, am
ez ne tévesszen meg senkit, re-
mekdl dllja meg a helyét a csa-
takban is, nemcsak a tancpar-
ketten. A Gullwingsek ,parancs-
noka” Brother a batyja, akivel rit-
kan értenek egyet akarmiben.
Am ha mégis, abbdl j6 nem si
het ki — legalabbis Paine medfi:
gyelése szerint.




Nem sokkal Yuna el6tt csatlakozott
a Gullwingshez. Miutan nem tul bébe-
szédl (ebben kortlbelll Rikku ellen-
téte) a csatlakozasanak okaként a
léghajozas iranti olthatatian va-
gyat emlitette...hmm. A Yuna-
Rikku-Paine tri6 legmegfontol-
tabb tagja, és féleg Rikku kor-
daban tartasaban jeleskedik,
ami mondjuk nem is olyan
rossz Gtlet.
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{aciive mags]

teal
® Weole Mythril Cloves!

ala e ay v
elt fegyverrel kozeledd ellenséget még
leaprithatjuk, miel6tt neki lehetésége

, hogy megsebezzen minket — mar ha
gyorsak, Ugyesek és er6sek vagyunk, per-
Jem minden akcionk ilyen gyors, példaul

igyobb varazslat létrehozéasa nyilvan némi

nagy robot vs. harom ,,bombézé” 0:1

YunA;HP
Rikku HP 77603 MP 26
Paine w544 v 18

452 v 88 el

BROTHER

Al Botha-i fazon, Rikku batyja, a Gull-
wingsek és a Celsius léghajé parancsno-
ka. Sarga kakastaréjaval, széttetkzott tes-
tével és laza ruhazataval (mely egy hozen-
troger altal tartott, a kelleténél nyolc szam-
mal nagyobb nadragbdl all) nem fest vala-
mi ,parancsnokiasan), sokkal inkabb holmi
elfuseralt hippinek nézné az ember. Am a
szfératolvaj ( hoppa, miket is beszélek!
Széval: szféravadasz) kérokben biztos
mas a médi. Total ra van allva Yunara, csu-
pan azért tanulta meg a nyelvét, hogy tud-
jon vele beszélni. Ez még nem megy neki
még tokéletesen, ligyhogy igyekezziik el-
sajatitani az Al Botha-it, ha minden szavat
meg akarjuk érteni.

Szintén Al Botha-i, Brother gyerekkori ba-
réatja, a Gullwingsek parancsnokhelyettese
és a Celsius navigatora. Az 6 feladata a
szférak altal gerjesztett hullamok figyelése,
azok lokalizéldsa, és Brother ketrecének
tisztantartasa — na j6 ez utébbi nem is.
Megijeldli szamunkra azokat a helyeket,
ahol valészinlileg szférakat lelhetlink, am
barhova mashova is eljuttat minket Spiran.
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el6szor, és kérésiinkre vissza is jatssza ne-
kiink. Komplett adatbazisa van Spira azon
fontosabb személyeirdl, akikkel talalkoz-
tunk, illetve azon Iényeir6l, amelyekkel
meg kellett kiizdentink. Nem art ezeket ta-
nulmanyoznunk - féleg a bestiariumot. A
jaték helpjét is rajta keresztll érhetjiik el,

idét igényel. S hogy milyen lehetéségeink van-
nak egy csataban? Nos a kozmondast megfor-
ditva, itt bizony a ruha teszi az embert! Az hata-
rozza meg, hogy az adott szerepl6 a csataban
milyen képességeket hasznalhat, hogy milyen
ruhét visel, s6t, még arra is befolyassal van,
hogy mennyi élet és varazspontja van. Ez az
un. ,garment grid/dress sphere”-rendszer, ami
a jol bevalt job rendszer érdekes mutaciojanak
tekinthet6. Vannak tehat a garment gridek (pon-
tosabban a jaték elején csak egy, de ha megte-
kintjiik Shinra mmutatéjét e témaban, rogvest
kapunk még egyet) es a ruhaszférak. A gar-
ment grideket t6 me

'V Mi szférat keresiink, a rivalis banda meg csak log

ségei fejlédnek — hogy pontosan melyik is, azt
szintén mi allithatjuk be, igy ha egy-egy ruha-

érabél csak bi é é van
sziikségiink, akkor semmi akadalya, hogy csak
azok kifejlesztésére koncentraljunk. Ahogy hala-
dunk elére gy novekszik a garment grid és ru-
haszféra gytijteményiink — ami a lanyokbdl &llé
csapatot tekintve ésszertinek is tlnik. A ruha-
szférakat és garment grideket igen jol lehet vari-
alni, el lehet velilk kisérletezgetni, mig megtalal-
ja mindenki a neki legjobban megfelel6t.

A keészitok torekedtek arra, hogy a ruhaszfé-
rak mindegyike hasznos legyen, igy leginkabb
izlés kérdése, hogy ki melyiket hasznalja —
persze azért vannak olyan favoritok (pl. white
mage, thief), melyek nem igen hianyozhatnak
egyik csapat ruhatarb6l sem. Mindenképp ér-
demes t6bb ruhaszféra tulajdonsagait is kifej-
leszteni karakterenként, mert konnyen belefut-
hatunk olyan ellenfelekbe, melyeknél az eddig
]O| miik6d6 taktika hatastalannak bizonyul. A

(ien beadott normal csatak &ltala-

g
rna]d a karakterek haszndlatba vehetik ezeket, s
igy hozzaférhetnek a benniik Iévé ruhaszférak-
hoz. A garment gridek kiilénb6z6 tulajdonsa-
gokkal rendelkeznek, ezek: hany ruhaszférat
képesek befogadni; a hasznalatukkal jaré
bonuszok; a benniik Iév6 kapuk hasznalatakor
kapott bénusz; van-e spéci atvaltozasi lehets-
ség bennik. Példaul: Yunara felpakoljuk az
Unerring Path nevii garment gridet, feltéltjiik ru-
haszférakkal — ez nem lesz nehéz, 6sszesen két
hely van benne — majd egyszeri valtas utan rog-
t6n megkapjuk a lehetéséget a spéci atalaku-
lasra. Ekkor a csapat masik két tagja elhagyja a
csatateret, s Yuna egy hatalmas viragga valtoz-
va, polleneket és magvakat szérva fenyiti meg
az ellent. Ha hozzarendeliink egy gridet egy ka-
rakterhez, akkor az a karakter megkapja a grid
dltal adott bonuszokat, hasznalhatja gridbe be-
1Oltott runaszférakat, és a harcban megkapja a
kapuk altal nydjtott bonuszokat is — ezeket ak-
kor, ha harc kozben valtunk at egyik ruhaszféra-
bdl a mésikba, és ha az egyikbdl a masikba ka-
pun keresztiil vezet az (it a gridben, akkor meg-
kapjuk a kapu bénuszat — am ez utébbi csak a
harc végéig tart. Most mar kezdek frankon bele-
bonyolédni a fogalmazasba széval a lényeg: a
ruhaszférak (és a garment grid) hatarozzak
meg, hogy az adott karakter mit tehet egy csa-
taban. Ha valakin harcos ruha van, akkor a har-
cos képességeket hasznalhatja, és ezen képes-

A Gullwings csapat eskudt ellensége, a
Leblanc szindikatus fénoke, mellesleg csa-
patunkhoz hasonl6an jelenleg szintén szfé-
ravadaszattal foglalkozik. Csatlésaival,
Logosszal és Ormival a tolvajlastol és a
betéréses rablastél sem riadnak vissza, ha
a Gullwingsszel val6 kibabralasrél van szo.
Sebaj, nyilik majd alkalmunk viszonozni a
kedvességét

ban kénnyen kezelhet6k. Egy-két ttés, mikoz-
ben a tolvaj karakter felesleges ing6sagaiktol
szabaditja meg azon ostoba [ényeket, akik vol-
tak olyan dérék, hogy belénk kossenek. Am
ilyenkor is belefuthatunk olyan dégékbe, me-
lyek tdl nagy falatnak bizonyulnak: ne haboz-
zunk elmenekiilni és keriilni az adott [ényti-
pust, mig meg nem talaljuk a lekiizdésének
modijat. Miutan nincs nagy 3D térkép, a fejlo-
dés jol bevett médja (miszerint a térképen ko-
dorgunk és varjuk, hogy belénk kossenek) Ki-
esett, igy kénytelenek vagyunk keresni a szin-
tiinknek és ruhaszférainknak megfelelé hely-
szint, és ott maszkalva fejlédni az ot talalhatd
sz6rnypopulécion. Ezen kivill - miutan a harc-
rendszer ezt is tamogatja — kisérletezgethe-
tiink a lanyok harci komboival is, ha megfeleld
idézitéssel és sorrendben tdmadnak, a sebzé-
siik is igencsak megndhet.

Szétnézni a helyszineken amugy is érdemes,

'V A garment grid olyan, mint Kozso: barkib6l énekest csinal

ok 476 gt
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A Paine mkan szolal meg — de akknr |s minek?
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tett e
~ - és tarsai turistalatvanyossagot csinaltak, ahol

‘Attack one enemy.

tékban, bar ha fol

résznek, akkor mar semmi sem biztos

majmok nyuljak le a szajtati turistak gil

mnlha!unk
i ljatékokba is. Ez utébbiakbdl elég sokat
sikertilt a jatékba préselni, némelyik (mint pél-
daul a 2. fejezetben talalhat6 shooter) nem
igazan illik az alapjatékhoz, azért az értiik jaré
jutalmak igen hasznosnak blzonyulnak Per—
sze ilyen minij ]
detésekben talalkozhatunk, jutott a fobb kal-
detésekbe is — hihi... Marpedig a lényeg a f6-
kiildetések tel]esltese, hisz ez vezet elére a
kell ink, féel-
lenfeleket kell lekiizdentink (ezektdl ne felejt-
~stink el lopni csata kézben, lehetéleg master

thieffel, hogy épp a ritka targyat sze-
rezziink téle), és néha biz ntéseket kell

hoznunk. Ezek a déntések pedig bizony kihat-

nak a jaték tovabbi folyasara, sét a befejeze-
sére is. Osszesen Gtféleképp vegzodhet a Ja-

a jaték hozza a Square Enix jaté-
kokt6l mar megszokott minéséget. Bar techni-
kailag nem tértént valami gigantikus ugras a
Final Fantasy X-| hez képest talén mkébb afi-
gurak kit
2zségében (mimika, mozdulatok) s»kerult csi-
szolni az amugy is szuper grafikan. Bar a ru-
t érak csak a 4 a jak meg a
karakterek kinézetét (tehat kalandozas kézben
nem) ott nagyon hatasosak, régtén szembeot-
16 a kilonbség Paine, a harcos (ahol egy
nagy kardot forgat a leanyzo) és Paine, a fe-

4 (ahol a h: a a
gus viseletet, a nagy kalapot és a magusbotot

hordja) k6z6tt. Nem csak a ruha véltozik rajta,
de a tartdsa, a mozdulatai is — a harcosbél a
ruhavaltast kovetéen fekete magus lesz, sem-
mi ketseg sem fér hozza. A ruhavaltas alatti

ték, és a jaték hozott d6

mulik, hogy melyikhez jutunk el. Szerencsere
ha egyszer végigvittiik a jatékot, megnyilik
el6ttiink a New Game+ opcid, ahol Gjbol neki-
ugorhatunk (méghozza azzal a feltapolt csa-
pattal, amelyikkel épp végigjatszottuk), igy
kénnyebben Ujrajatszhato a jaték, és akar
mind az 6t befejezést megnézhetjiik. Ez pedig
igen csak j6 ok arra, hogy az elsé végigjat-
szas utan Ujra nekilassunk a jatéknak.

Uj és mas — mégis a régi és
FF-hangulat

ERTEKELES

KEZELES
SZAVATOSSAG

L. 0.0.0.

is fé 1 j0l sil , s kel-

I6en révidek is, hogy ne térjék meg nagyon a
csata gyors ritmusat. Valészintileg a Square
Enix célja ezzel a csajszis/ruhas felalassal
még tébb nénemi jatékos bevonasa a Final
Fantasy-rajongék eddig sem kicsi taboraba
(hiszen ezek a jatékok eddig sem voltak na-
gyon népszer(tlenek a konzollal rendelkez6
lanyok kérében), mig azért probaltak nem tal-
zasba vinni ezt a lanyos dolgot, nehogy a régi
rajongok gy érezzék, hogy ez mar nem az a
sorozat, amit eddig annyira szerettek. Szerin-
tem ez tokéletesen sikertilt is nekik.

Zene terén az els6 szembedtl6 tény, hogy
Nobuo Uematsu neve nem szerepel a szerzok
kozt, igy a jaték mar a masodik nagy hagyo-

CHAIR

manyaval szakit. Hogy feltlin6-e a hianya?
Nos igen, mindenképp érezhet6, hogy a jaték
masképp hangzik, mint az eddigiek, de talan
ez nem is olyan nagy gond, hisz sok minden

_masban is eltér a sorozat eddigi darabjaitol.
" Ennek ellenére zeneileg a jaték egyaltalan

nincs elrontva, a helyszinekhez és azok han-
gulatahoz altalaban jél illeszkednek, s e miatt
kelléen valtozatosak is. Azért remélem ezt a
részt a mester csak kreativ szabadsagként ar-
ra hasznélta, hogy a Final Fantasy. XIl zenéjére
tobb ideje maradjon. A szinkronhangok eseté-
ben viszont csak pozitivumokat lehet megem-
liteni, barmennyire is szuper a grafika, ezek
adjak meg a szilkséges mélységet a karakte-
feknek. Yuna, Paine, Rikku, Leblanc és még
sorolhatnam a telitalalatokat, latszik hogy a
Square Enixnél mindenre nagyon odafigyel-
tek, ezt az igényességet nem artana, ha mas
cégek is eltanulnak télik. Mert ami kell egy
igazan j6 RPG jatékhoz az a Final Fantasy X-2-
ben megvan. Jépofa — még ha nem is vilag-
renget6 — sztori, érdekes és jol kidolgozott ka-
rakterek, latvanyos grafika, hangulatos zene,
€élvezetes jatékmenet. Azt hiszem kordilbelll
ennyi, s ezt eddig még minden Final Fantasy
jateknak siker(lt hoznia — az X-2-t is beleértve

1. Ezért ilyen a sorozat
rajongétabora, ezért el6zi meg ekkora varako-
zas minden rész megjelentét, és ezért létérde-
ke a Square Enix-nek, hogy ne okozzon csal6-
dast a rajongdinak — azt hiszem a Final
Fantasy X-2 nem is okoz. Persze biztos lesz-
nek olyanok, akik kicsit fanyalognak a valtoza-
sok miatt, s biztosan lesznek olyanok is, akik-
nek nem ez lesz a kedvenc résziik a sorozat-
bdl. Am ettél ez a jaték még egy igen csak
kellemes kis RPG, és teljes értékii tagja a ne-
ves sorozatnak, mindenkinek csak ajanlani tu-
dom.

M Draco
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PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

PoP: THE SANDS OF TIME
TiPUS:

KIADO:

FEJLESZTO:

SZARMAZAS:

TESTIPELDANY:

MERJELENES:

| 'V Egy holgy ,rajongonk” Koppany sorsara jutott

N

A HOMK TITKAI

i ‘} 2 emrégiben egy
P N kedves baratom-
y nak azt prébaltam
elmagyarazni, hogy rtis
nem lehet raunni a videojatékok
tesztelésére, és szemléltetésképpen
mutattam neki jonéhany vadonats
Csak himmogott, majd végul kibokte: vala-
hogy nem hatjék meg a legszuperebb 3D-s ja-
tékok, mert volt egy program, amivel még is-
kolés koraban a szamtech 6ran jatszott, és azt
szerinte azéta sem sikerlt tiberelni.
jatéknak az volt a cime, hogy ,Princ
Persze azonnal tudtam, hogy a Prince of
Persiardl van szo, és belattam: a tajékozatlan-
saga ellenére az én baratom nem is mondott
olyan hiilyeséget, hiszen a Tomb Raideren ke-

resztil a hasonlé ugrabugra jatékokban mind-
maig felfedezheto a Prince of Persia hagyaté-
ka. Mert hat mi kell tobb?! Egy herceg, akinek
a kedvesére szemet vetett egy gonosz varazs-
16, és ezért tiiskés csapdak és szakadékok ko-
26t kell utat taldlnia, hogy aztan szamos ellen-
felet lekaszabolva visszavegye a jussat. Miutan
kiszabadultunk Jaffar borténébdl (1989 —
Prince of Persia), és egy kényszer(i szamlze-
tésbdl is visszatalaltunk a szultan lanyahoz
(1993 — POP2: The Shadow and the Flame),
folytatédott a térténet a harmadik dimenziéban
(1999 - Prince of Persia 3D), de ez a folytatas
valahogy nem volt az igazi. A fejleszt6k aligha-
nem ott kovették el a hibat, hogy abszolite a
régi formulét probaltak a 3D-be erdltetni —
szinte még a térténet is ugyanaz volt, csak
Jaffart cserélték le a szultan éccsére...

Idérablé
Szerencsére azonban kétszer nem kévették

el ugyanazt a hibat. A Ubisoft montreali miihe-

'V Némely kapcsolotdl falra kell maszni!
¥



Az IDOTOR

Idézavar esetére

A blivos t6r birtokaban 6t kilonleges ké-
pesség birtokaba jut a Herceg. Bekaptunk
egy nagy maflast? Semmi gond: egy kicsit
visszacsévéljilk az eseményeket, s mar
elére latva a veszélyt megtessziik a sziik-
séges ellenintézkedést. (Feltamasztas ké-
pessége) Tul sok az ellenség, és mar nem
tudjuk kovetni az eseményeket? Talan a
lassitas funkcié segiteni fog. (Késleltetés
képessége) Amennyiben a tér elég erével
rendelkezik, le is fagyaszthatjuk az ellensé-
geinket (Megfékezés képessége), s6t egy
extrém mozdulattal akér az 6sszeset is, és
mire felocstdnanak, villamgyorsan fel-
szecskazhatjuk valamennyit (Sietség ké-
pessége) — ambar ez utébbihoz maximalis
térenergia sziikséges. Végiil az is nagyon
hasznos, hogy a mentési pontoknal mar
elére felvillannak a megoldasok (A végzet
elérelatasa).

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

a sorozat szl6atyja, Jordan Mechner nem az :
tipus, akinek csak a sajét Gtletei tetszenek. A
mester val6jaban csak feliigyelte a projektet,
és féleg a sztorit dolgozta ki, ami mellesleg
olyan jol sikertilt, hogy azt akar Seherezade is
mesélhetné. A mesél6 személye azonban még
ennél is érdekesebb, ugyanis maga a Herceg
az, aki tulajdonképpen igy a jaték narratora. Ez
a Herceg most cseppet sem az a herceg, akit
a korabbi jatékokbol megismertiink. Tortet6 és
becsvagyo figura, aki apjanak, Shahraman ki-
rély elvérasainak kivan megfelelni, amikor Indi-
éban portyazva a Maharadzsa varanak ostro-
makor az elsé sorban harcol. A tamadé sereg
koénnyen bejut a falak mogé, készénhetéen a
Maharadzsa vezirének, aki aljas modon elarulja
a gazdéjat. A betegeskedd, haldokl6 Vezir a
Maharadzsa legféltettebb kincsét, az 1d6 Ho-
mokorajat szeretné a szolgalataiért megkapni,
de nagy bosszlssagara Shahraman kiraly azt
Perzsidba viszi, s j6 szomszédjanak, a Szultan-
nak adja ajandékba, a homokoérahoz tartozd
tér pedig a Hercegiink hadizsakmanya lesz.
Igen am, csakhogy a fosztogatdknak fogalmuk
sincs a homokoéra varazserejérél, ami halhatat-
lanségot biztosit a mesterének. Amikor a Szul-
tan megkapja az ajandékot, a Vezir nyajas sza-
vakkal raveszi a Herceget, hogy nyissa ki az
livegszelencét, és ezzel elszabadul a pokol. Az
idé homokszemcséi zombiva valtoztatnak szin-
te mindenkit a szultan palotajaban, s emberiink
szembe talélja magat egy seregnyi vad, halha-
tatlan harcossal — koztilk a sajat apjaval. A Her-
ceg immaron nem vagyik semmi masra, csak
hogy valahogy visszaparancsolhassa az idé
homokjat az 6ra tivegszelencéjébe, és ennek
kivitelezésében egy varatlan szovetségesre ta-
lal. Farah, a maharadzsa lanya, akit rabszolga-
ként hurcoltak a szultanhoz, ismeri a tér titkat,
s nemcsak tanacsokkal szolgal a Hercegnek,
hanem el is kiséri 6t a rémalomma véltozott pa-
lota veszélyes bugyraiba...

Vivétechnikak

A csortéknél az a legfonto-
sabb, hogy a mindig a leg-
veszélyesebb tamadéval
foglalkozzunk. Az egyre
nagyobb tulerével
szemben viszont az is
kardinalis kérdéssé va-
lik, hogy egy-egy fick6t
mihamarabb elintéz-
ziink. A kardot védeke-
zésre emelve minden feliilrél jov6 csapast
harithatunk, s ebbél az allasbol hatéko-
nyan indithatunk riposztot — csak jol kell
id6ziteni. Alighanem hatékonyabbak a
kombok, kozllik is az ugrasos kom-
bok. Sok ellenfélen latvanyos mozdulat-
tal atugorhatunk, és a levegébdl megle-
gyintve, majd hatulrdl lecsapva azonnal
padiéra kiildhetjik 6ket. Am tudni
kell, ki ellen lehet ezeket alkal-
mazni. A tamadok veszélyes-
sége a szinlk alapjan kénnyen
beazonosithaté: a lomhabb,
porollyel tamado fickok siman
atugorhatok, viszont a kékbe o6l-
6z6tt dridsok leszedik embe-
riinket a leveg6bdl. Utdbbi-
aknak gy kertlhetiink a
hataba, hogy nem a fe-
jukre taposva, hanem
faltél elrugaszkodva
(szintén az X-szel,
tehat nem a ,falfu-
tassal”) igyeksziink
atszokkenni folGttik.

Megujult forma, de régi feeling

A jaték — mint a korabbi részek — nagyrészt
ugyességi és logikai részekbdl tevédik ossze,
és kisebb részt csatakbol. Halalos csapdak le-
selkednek rank a palota minden szegletében:
a klasszikus tiskéken (amiken csak lépésben
szabad ataraszolni) a legextrémebb szerkeze-
tek probaljak héstink életét kioltani. Nemcsak
talalékony szerkezetek kiagyalasara futotta az
alkotoktol, hanem olyan mozdulatokkal ruhaz-
tak fel a f6host, amelyeket felvaltva, illetve
kombinalva kell alkalmazni. Az egyik legalap-
vetébb mozdulat a lenddiletbdl falon futés,
amit tovabb kombinalhatunk falrél val elru-
gaszkodassa. Lehetséges egyrészt vizszinte-
sen falon futni nagyobb tavolsagot athidalva,
vagy fuggélegesen kaptatni, s igy magasabb-
ra jutni. A lényeg az, hogy csakis egyenletes
fellleten lehet végigfutni, de ilyet azonban
nem mindenhol talalhatunk. Eppen ezért meg

W Perzsia hercege, mint fovilagosito
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A A Vezir ellen mar nem sokat segit a kis baratnénk

kell tanulnunk légtornészként egyenstlyozni,
rudakba kapaszkodva szaltézgatni, kételeken
cstingeni Tarzan médjara, észrevenni a ka-
paszkodokat és peremeket, stb.

Az el6z6 résszel ellentétben tigyesen oldot-
tak meg, hogy megmaradjon a régi Prince of
Persia érzés, és ne kavarjon be a 3D. Jellemzd
az a mozzanat, hogy amikor oszlopon, vagy
kotélen maszunk, csakis negyed fordulatok-
ban tudunk elfordulni, ami — f6leg mert kozben
a kamera nem koveti a f6hdst — nagyon nagy
segitség. Ha Ugy tetszik, az ilyen feladatok tu-
lajdonképpen tovabbra is kétdimenziésak, épp
csak nehezitésként idonként elfordul a moz-
géstér sikja 90 fokkal.

A sokfajta mozdulatbél bizony furmanyos
kombin&cidkra kényszeritenek minket a pa-
lyak, egyesek szerint a jaték nehézsége az el-
s6 résszel vetekszik. Ezzel a véleménnyel
azonban én vitdba szallnék, mert a jaték terve-
26i szemlatomast el6re gondoltak az elakada-
sokra. El6szor is zsenidlis, ahogy a kamera
zoomol. Mint nagy kedvencemben, az Icoban,
a virtudlis operatdr intelligensen fokuszal ra a
fontos dolgokra, igy nekiink kérbe se kell néz-
ntnk (pedig van ré lehetéség), és mar tudjuk,
merre kell keresgélntink valami kapaszkodd
utén. A megfelelé mozdulat megtalalasat pe-
dig eleinte egy kényelmes tutorial rendszer is

segiti. Elakadaskor elég mindossze megtalal-

ni azt a helyet, ahol valamit kiir a gép, s a
tipp szerint eljarva nyomni le a gombokat.
Persze miutan mar mindent tudunk, idével

magunkra hagy a jaték az efféle tippekkel, vi-
szont a kapcsolok és fontos dolgok mindvégig
emblémékkal vannak megjeldlve. Példaul van-
nak kihtizhatd kapcsolok, amelyek tavoli pon-
tokon miikodtetnek dolgokat, majd lassacskan
visszatolédnak. Az emblémak vilagosan mutat-
jék, mi mihez tartozik. Még szajbaragésabbak
azok a tippek, amiket a langolé mentési pon-
toknal kapt Az 1d6tér ugyanis felruhdzza a
Herceget kiilonleges képességekkel, s ezek
egyike, hogy meglatja a jovét.

Nincs vesztegetni val6 id6!

Minden mentési pontnal embertinknek lato-
masai vannak, s gyakorlatilag a bevillan6 kép-
sorok mintegy megmutatjék az el6tttink allé
palyaszakasz kivonatat. Méar el6re tudjuk pél-
daul, mikor fogunk egy Uj kardot szerezni, sét,

azt is, hogy azzal a repedezett
falakat lehet majd betorni
blivos tér birtokaban az idé fo-
lyasanak iranyat és gyorsas:
gét is befolyasolni lehet, és ez
még fontosabb. Nagyszerd,

¥ ahogy lelassithatjuk az esemé-
nyeket, vagy hatrafelé porget-

Az id6 homokjaval ugyan visszaforgathatd
az id6, de mivel nem korlatlanul, azért fi-
gyelmet kell szentelniink az életerénk csik-
janak. Az elhasznalodott energiat vizzel le-
het pétolni — szerencsére a palotaban sok-
sok falikit és kisebb medence van, és egy-
altalan: barhonnan lehet kortyolni, ahol vizet
talalunk. Akar kiizdelem kozben is regene-
ralédhatunk, de persze az ellenség nem var
tétlentil, mig mi a szomjunkat oltjuk. Néha
az olyan eldgazasok végén, amiket nem
biztos, hogy felfedeziink, magikus kutat is
talalhatunk, aminek vizével mindannyiszor a
teljes életeréesik is megnovelheto.




juk. A latvany egyenértekﬂ aM

effektusaival, de — sok mas jatéktol eltéréen —
csak latszélag tortént lopas. Az id6 és annak
befolyasolésa éppen tigy szerves része az ak-
ciénak és az ugrabugra részeknek is, mint
amennyire a forgatokonyv is erre alapozédik.
Ha lezuhanunk egy szakadékba, egyszertien
visszaporgetjiik az idét, és meg nem torténtté
tessziik a balesetet.

A t6r a harcok kozben ugyanilyen hasznos
tud lenni, sét még extra dolgokat is mivelhe-
tink vele. A kiizdelmek igen érdekesek,
ugyanis mindig nagyobb csoportokban ronta-
nak emberiinkre, ezért adott pillanatban az a
legfontosabb, hogy a legveszélyesebb ellenfe-
let irdnyozzuk be az analég karral. Ha az egyik
fazon védekez6 allast vett fel, logikus, hogy
egy masikat célszer(i tamadni, illetve ha vala-
melyik lestjtani készil, azt egy megel6z6 ta-
madassal kell leszerelni. Extra nehézség, hogy
a homokharcosokat nem lehet siman kardélre
hényni. A handzséarral legfeljebb kititni lehet
Sket par masodpercre, ami utan viszont felta-
paszkodnak, és Ujult erével tamadnak. Elleniik
csakis a blivés tér hatasos: gyorsan beléjik
kell martani, miutan elteriiltek. (Bar a jaték vé-
ge felé kapunk olyan kardot, ami a t6r munka-
jat is elvégzi.)

Fontos tudni, hogy barminem( idézsonglér-
kodéshez idShomok szilkséges. Kétféle mo-
don tudunk ilyet szerezni: egyrészt az ellenfe-
lek ,felszippantasaval” fokrdl-fokra tolthetjik
fel a homoktartalyainkat, masrészt a fehéren
fényl6 helyeken ,tankolva”, de ezekbdl persze
nincs tulzottan sok. Minden nyolc teljes feltdl-
tés utan egy-egy homoktartallyal egésziil ki a
homokmeérd, ami igen jol jon, lévén egy idévis-
szacsévélés egy teljes tartalyt emészt fel. A
tartalyok mellett lathatd a tér erejének a kijel-
z6je, ami valamivel nehezebben, csak teli ho-
moktartalyok esetében toltédik az ellenfelek le-
szlrasakor, és csak 16 alkalom utan képzédik
). A tér erejétdl figg, hogy milyen, és mennyi
extra technikaval élhetiink a harcok soran.

Parosan szép az élet

Miutan a Herceg és Farah talalkoznak, nem-
csak a sztori vesz izgalmasabb fordulatot, ha-
nem a feladatok is megvaltoznak. (Aki jatszott
az Icoval, az sejtheti, hogy miként.) A filigran
alkatli leanyz6 befér a falakon keletkezett re-

'V ,Egy neked, egy nekem”
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Hol volt, hol nem vol

BY JORDAN ME

N

igyekszik kozremlikd
telébe ugyan nem ig:
azért szép téle, hogy e %
mindig lefoglal. Bar tegyiik h
is, de olyankor segitségért kialt, mert
a tulerével. (Nem art odafigyelntink ra, kulb‘
ben hamar lepofozzak.) =
Jordan Mechner a forgatékényv megirasan
gondosan alakitotta ki a Herceg és Farah
kozo6tt lassacskan kialakul6 roméncot. Le a ka-
lappal el6tte, mert barmennyire is mese az
egész, a szerepl6k mintha éI6 személyek len-
nének. A Herceg eleinte nem tudja, megbiz-
zon-e a lanyban, aki szerinte csak a tort akarja
t6le elvenni. A kozjatékokon kivill is folyamato-
san tovabb van széve a torténet: nekem na-
gyon tetszett, ahogy a Herceg gondolkodik
magaban, vagy ahogy a két f6hés viszonyul
egymashoz. Amikor Farahval egyiitt kalando-
zunk, a lany figyelmeztet minket a kdzeledd
veszélyekre, illetve ijedezik, amikor majdnem
leestink valahonnan. Némelyik csetepaté ko-
zepén ugyanakkor elSfordul, hogy véletlentl
minket talal el a nyilaval, s egy ,bocsi” felkial-
tassal probal elnézést kérni — nagyon aranyos.

...volt egyszer egy perzsa herceg, aki a '90-es évek
elején vilaghirnévre tett szert. Tettein kiviil ezt részint an-
nak is készonhette, hogy az életre keltéséhez Jordan
Mechner a testvérét vette filmre, és annak a mozdulatait
vitte &t szamitégépre. Animaciés filmekben mar régéta
alkalmazték ezt az (in. rotoscoping eljarast, de videoja-
tékban elséként lathattunk hasonlét: mindenki dmuldo-
zott a herceg elképeszt6en élethli mozdulatain. A dolog
érdekessége, hogy a mostani epizédban mar nem alkal-
maztak motion captured (vagyis 3D-ben rogzitett) moz-
dulatokat mivel az elére felvetl fix mozgasokat nehéz

dinalni z6 1. A fiatalabb jatéko-
soknak azonban nem kell bankédniuk, hogy lemaradtak
volna valamirél, mert a jaték megnyerésével jatszhatéva
valik a ,régmuilt” az Extra Features mentiben.

Roppant kellemes Prince of Persia

Elethi mozgassal, és
irtézatosan nehéz
palyakkal

A jaték tulajdonképpen minden szempontbdl
kivald. A haremtdl kezdve a borténig a szultan
palotajanak minden zugaban akad par leka-
szabolni val6 harcos és logikai feladat, s mind-
egyik helyszin nagyon izléses: alkalomhoz ill&
meglibbené selyemfliggényckkel, vagy épp
rozsdas lancokkal, latvanyos megvilagitasok-
kal, keleties zenékkel. A romok kézott bukda-
csolva héstink ruhdzata egyre rongyosabba Shadow and the Flame
vélik, mint ahogy a személyisége is atalakul, a Beszél6 introval (1), és
jatékos pedig egyre profibb harcossa és akro- még szir a

Prince of Persia 2: The

batava fejlédik. Nagyjabol 10-15 6ra lehet a grafikéval

Herceggel elmeséltetni a teljes torténetet, ami

véleményem szerint mar elég hossz( mese,

de ennek ellenére tény, hogy nincs miért Gjra

jatszani a kalandot: ez tehét visszavesz vala- Prince of Persia 3D

micskét a jaték értékébdl. Viszont az is igaz,
hogy utana meg neki lehet fogni az eredeti
Prince of Persianak — tehat ha (gy tetszik: két
jatékot kapunk a pénziinkért. Mindenképpen
megéri.

Brutalis kardforgaté
technikékkal, de elég
kiforratian 3D engine-nel
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GHOSTHUNTER

i = SZELLEM ALEJKUM! HIVJATOK GYORSAN LUI PADRET!

GHOSHRURTER
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dés? A médiumok és spiritisztak tevé-
kenykedését altalaban e két széls6sé-
ges véleménnyel szoktak illetni. Anélkil, hogy
allast foglalnank a kérdésben, egy biztos: ha
valaki egy kisérteties jatékot kivan késziteni,
mindenképp célszer(i az el6bbi allaspontot el-
fogadni. A Sony belsé divizi6ja igy hat felkere-
kedett, s miel6tt hozzafogtak volna a
ihosthunterhez, terepszemlét tartottak néhany
thorzongato helyszinen. Egy 6reg hazban,
lyben egy erészakos halllal elhunyt kis-
lelke lakozik; egy masodik vildghaboris
ahajén, aminek a legénysége a mai napig
igal; tovabba egy krokodiloktél hemzse-
6 mocsarban, ahol valaha egy német
kolénia éldegélt, de titokzatos modon
az enyészeté lett. Ez a harom kisér-
teties helyszin szerves részévé valt
a jatéknak, jollehet a hozzajuk
kapcsolodé legendékat, és a
benniik szerepl6 személyeket
megvaltoztattak, no meg hoz-
z4 is koltottek annyit,
amennyivel még nem fenye-
get az azonnali zért intézet-
ben torténé elhelyezés
veszélye..

Egzakl tudomany, vagy szimpla kéklerke-

A botcsinalta médium

A jaték féhbse Lazarus Jones, egy detroiti
zsaru a gyilkossagi csoporttél. Ot és partner-
néjét, Anna Steele-t egy elhagyatott, régi isko-
lahoz riasztjak, amit a mendemondék szerint
szellemek laknak. Két évvel korabban itt kiil6-
nos sorozatgyilkossag aldozata lett tiz diak: a
holttesteken kdlsérelmi nyomok nem voltak ta-
pasztalhatoak, a gyanusitott pedig nem volt
mas, mint az iskola egyik professzora, aki
nyomtalanul eltnt. A paros kezdetben azt hi-
szi, hogy csak arnyékra vetédott, de azért ket-
tévalnak, hogy atvizsgéljak az épiiletet.
Lazarusnak - azaz a jatékosnak - jut az alag-
sor atkutatasa, aki alighogy elindul, hangokat
hall a csatornarendszer fel6l. A hangokat ké-
vetve végiil egy kiilénos szerkezetre bukkan, s
a kivancsisagtol hajtva megnyom egy gombot,
amit talan nem kellett volna. A helyiségben 16-
v6 tartalyok gonosz szellemek bérténeként
funkcionéltak - egészen addig, amig Lazarus
fel nem nyitotta ezt a szellemes Pandéra sze-
lencéjét. Emberiink meggondolatlansagabél
fakadéan a szellemek elszabadulnak, 5261

'V A legjobb: tankkal szellemekre!




B A
A Nem csoda, hogy Lazarus eléggé skizofrén alkat

rézsa minden iranyaba elillannak. Egyik neki-
csap6dik héstinknek, és az elveszti az eszmé-
letét. Amikor magahoz tér, a gép monitoran
egy arc jelenik meg, és a tartalékenergia be-
kapcsolasara kéri 6t. Lazarus eleinte prébal ra-
cionalis magyarazatot talélni a torténtekre, de
amikor egy pancélos lovag a szeme lattara ra-
gadja magaval partnernéjét, kénytelen belatni,
hogy valami természetfelettivel van dolga. A
baleset kévetkeztében médnummé valt, aki lat-
jaa a

at, a gép tajékoztatja, mire is kell hasznalnia
ezt a képességet. A hologram-szeriien megje-
lené mesterséges intelligencia, akit megépitsje
a sajat képére formalt, ellentmondast nem ti-
réen kinevezi 6t szellemvadasz-jeléitnek. ,An-
nak kell megoldania a problémét aki okozta."

~ har s mintegy

elélépve kiokitja Lazarust a szellemvadészas
mikéntjérdl. Mivel a rossz szellemek egy egy-
szer(i ,thvozz békével” felszblitasra nem tin-
nek el az éterben, drasztikusabb mé

tunk, gy viszont egyaltalan nem lehet mozog-
ni. A bels6 nézet igy sajnos nem igazan hasz-
nalhato, viszont két okbol mégis szilkségiink
van ré: egyrészt azért, mert szerezhetiink a ja-
ték soran egy mesterlovész-puskat, aminek
muszéj a tavesovébe belekukkantani; mas-
részt Lazarus egy szellemlaté szemiiveget is
kap, amit szintén csak emberiink szemszogé-
b6l tudunk bevetni. (A szemiiveg |obban ki-
emelia at

mélté még a harcrendszer azon tulajdonsaga
is, hogy mindkét célz6 nézetbdl lehetéség van
finom célzasra is, ami annyit jelent, hogy az L2
lenyomasa utan a célkereszt elmozdithatéva

TESZT

WHO YA GONNA CALL?

Szellemirté gyorstalpalé

A szellemvadaszok granatja egy roppant elmés kis
szerkezet, aminek tobb funkcidja is van. Ugy néz ki, mint
egy frisbee, s a legfébb feladata az, hogy foglyul ejtse a
szellemeket. Ha a szellemek valamennyire mar testet 6l-

eszkdzt. A granat ekkor szilardabba, és ezal-
tal sebezhet6vé teszi a célpontot, illetve
az illékonyabb szellemeknél az is nagy
segitség, hogy szépen meg is vilagitja

a kiszemelt aldozatot. Miutan kifarasz-
tottuk az aktualis delikvenst, a gra-

nat — mint egy bumerang — vissza-

tér hozzank a szellemmel egyiitt,

ha viszont sokaig vacakolunk, a
szellemek le tudjak razni magukrél, s
ilyenkor Ujra kell probalkoznunk. Bizo-
nyos fajta szellemek nem elég szi-

lardak ahhoz, hogy megtapadjon
benniik, de szerencsére azokat elég

csak szétloni. A granat extra felnasznalasi
modija, hogy a szellem- és életenergiakat
is magunkhoz vonzhatjuk vele.

valik s csak akkor ink, ha

azt a képerny6 valamelyik széléhez iranyitjuk.
Mér az els6 egynéhany kisértettel valé talal-
kozasunk is sejteti, hogy a talvilagi lények
megjelenési forméja igencsak véltozatos. A le-
pusztult iskolaban a néhai diakok alakulnak at
repkedd, a foly l
pedig i ( ko-

hez kell unk. Ehhez mir

juk a szlikséges egy spiri-
tudlis energiaval miikodo fegyvert, és egy spe-
cialis, frisbee-szerii granatot, ami elnyeli a
szellemeket.

Ritualis targyak

A jaték legnagyobb része magabél a vada-
szatbol all, vagyis a bejarhaté 6t vilagbol
08526 kell fogdosni valamennyi kisértetet, ami-
nek az a médja, hogy el6bb legyengitjiik,
majd a granatot belé|lik dobva elkapjuk 6ket.
Alapvetben a nézet (igy kbveti a f6hést, mint
barmelyik Torb Raider-szer( jatékban, de
amikor fegyverhasznélat valik sz(ikségessé,
kénytelenek vagyunk elbhozni egy célkeresz-
tet, ami .mal jar egyiitt, hogy smberiink moz-

g ) 6 coak oldalazni lehet, illetve 16-
G Iudunk haladni. Még tékélstesebb cél-
z4st tesz lehetdvé, ha first person modba val-

L

hatunk némi kék energiat - gy tiinik, egy kis
szellemi erb még beléjiik is szorult.

Mivel a hazajaré lelkek valéban hazatérek a
kiszabaditasuk utdn, az éreg iskola kitakarita-
sa utdn egy mocsar kbzepén 16v6 kisértetva-
rosba kell latogatnunk (az utazas egy portalon

losszusok igyekeznek agyoncsapni i
ket. A legtobb kisértetet a sugarpuskaval lehet
a leggyorsabban legyengiteni, viszont azzal
szamolnunk kell, hogy a I6szer csakhamar k|-

il lerévidiil), s a kirands tjabb
fegyvert is kapunk: a méar emlitett mesterlo-
vész-puskat, ami szintén spiritualis erével m-
kodik. Szukségunk is lesz ra, mert a lapvidé-

fogy, amennyiben nem toltjiik fel er
Az ehhez szilkséges ktoplazmat nagyobb kon-
centraciéban a terepen elrejtve lehet talaini, de
kisebb mennyiségben a szellemektél is zsak-
manyolhatunk. Kéken vilagit az az energia,
amivel a fegyveriinket tudjuk feltéiteni, pirosan
pedig az, amivel az ember(ink egészeégi é!la—
potat javithatjuk fel - elvégre a

lyamatosan azon mesterkednek, hogy hdsunk
lelkét elraboljak.

Végsziikség esetén hasznalni lehet Lazarus
6rok municiéval rendelkez6 szolgalati fegyve-
rét is, ami azonban a legkevesebbet sebez a
talvilagi lényeken. Igaz, néha mégis az a leg-
idedlisabb, elvégre egy gyors, repkeds szelle-
met a kézifegyverrel lehet a leginkabb eltalaini.
Ezenkiviil a
is 16hetiink, ugyanis azokbol szlmén kisajtcl-

ken vesznek minket célba
a fak kozil, illetve a romos fahazak ablakaibol.
Donto tényez6, hogy ki veszi el6bb észre a
mésikat, no meg célozm sam ért tudni. Egy

szabalyok vonatkoznak, mlnt a hétkoznap: tér—
saira: guggolo allasbél biztosabban tarthatjuk
célra a fegyvert, s (gy tlnik, még a kisértetek
esetében is a fejlovés az igazan halalos. H6-

'V Gyere csak szépen, Lazarus bacsi nem fog bantani!




A Szoval gy néz ki egy kopogé szellem?

stink aut6jabél egy shotgunt is magunkhoz
vehetiink, ami a brutalisabb szellemek — igy
példaul a lancfiirészes krokodilok - ellen bizo-
nyul hatasosnak. A vehemensen tamado
robosztusokat a kozvetlen kozelrdl leadott 16-
vések megtantoritjak, és még sokat is sebez-
nek rajtuk. Megint csak masik fegyver szliksé-
ges a ,kopogo szellemekhez”, amiket még
Lazarus spéci szemiivegén keresztill sem le-
het latni. Alternativ médszerekkel — igy flisttel
vagy vizsugarral - kell észlelhetévé tenni 6ket,
ezért remek moka a granatvetd, amihez talal-
hatunk egy olyan kiegeszitot, amivel flistgra-
natokat szérhatunk. Erdekes fegyver még a
magikus lasszo, amivel elszipkazhatjuk az el-
lenség energiait, miutan lebénitottuk dket a
grénattal.

Szellemes megoldasok

A megfelel6 fegyver kivalasztasan kiviil bizo-
nyos szellemekkel szemben egyéb taktikara is
szukseg lehet Az egylk Iegkellemetlenebb ki-
: egy olyan
harcos, akmek a vallan egy kisebb figura
licsordg, s az azonnal visszadobja a granatun-
kat. Ahhoz, hogy a fickét le tudjuk gyengiteni,
elébb 2 kisebbik szellemmel kell végezniink. A

lévo asa-
jat hasznunkra kell fordttam az :Jedos és artal-
matlan lebegd szellemeket. Lopakodva kell
Bket kévetniink, mert bizonyos kapukat csakis
6k tudnak kinyitni.

A vadaszatot kisebb logikai fejtorok is izgal-
massa teszik. Méar eleve a tovabbvezet6 Gt

a is néha gonc oba ejthet
minket, &mbar olyan nagyon sokat nem kell
torni a fejlinket. Amikor ugyanis valahova fel
vagy le lehet maszni, arra mindig értelemszerti
ikon figyelmeztet minket a képerny6 aljan. Ez
egyfeldl j6, mivel még akkor is észrevessziik a
létrakat, vagy a megmaszhato falakat, ha épp
nem arra néziink, masfeldl viszont elég rossz,

'V Mintha a korvonal tulajdonosa még mindig itt lakna

SZELLEMIES) TRUKKOK KOLCSONZAIE

Nemcsak asztralis, de kasztral

aték vége felé nagyjabol hisz ki
16nb6z6 szellemtipust szamlal a gydijte-
meényiink, amelyek kozott 6t olyan akad,
amitél valamilyen extra képességet lehet
zsakmanyolni a megidézhet6 Asztral
szamara.

Revenant
——

A megszilardulas képességét rogton az
utadn megszerezziik, hogy elséként idéz-
hetjiik meg az Asztrélt — csak el kell fogni
az ott megjelené Revenant szellemet. Meg-
szilardulva Kate képessé valik kapcsolok

miikodtetésére, illetve a stlyaval be-, vagy
leszakithat dolgokat. (lasd a DVD-tesztben)

A lebeg6 Howler szellemek artalmatlanok,
és nagyon ijedések, ezért nem egyszer(
elkapni 6ket. Csakis akkor lehet beléjik
mélyeszteni a granatot, amikor a vackuk-
ban alszanak. A télik zsakmanyolhatd
megbabonazassal masik Howlereket bajol-
hatunk el — béar a jaték soran ez a képes-
ség mindossze egyszer nélkilozhetetien.

'V Egy repiild hal szelleme?

! Vessiik be az ellenség fegyvereit!

The Daughters of Oakvilie

Az oakville-i kislanyok szellemei sokszor
nyernek tgy egérutat elélink, hogy atmen-
nek a falakon a z6ld foltoknal. Miutan fog-
lyul ejtettiik valamennyitiket, az Asztral is
hasznalni tudja ezeket az atjarokat.

Poltergeist

A targyakat dobal6 ,kopogé szellemek”
az Uj iskoldban bukkannak fel elészor. A
szémozott tantermekben mindet 6ssze-
szedve kapjuk azon képességet, hogy tar-
gyakat — azaz Uttorlaszokat — odébb tessé-
keljlik. Az Asztral ,bels6” nézetére valtva
villogva latjuk a megmozgathaté dolgokat.

Prison Guards

A bortonsziget harom 6rét elkapva jutunk
a képességhez, hogy mas szellemeket
megszalljunk. M6géjik kell reptilni, s belé-
juk koltozve atvehetjlk az iranyitasukat.
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AA grénét szemlatomast elég nehezen emészthetd

hogy a jatékba ez a médszer azért is lett be-
épitve, mert csak azok a dolgok maszhatoak
meg, amirél a palyatervezék tigy gondoltak.
Példaul nem tudunk felmészni egy nem tual
magas polcrendszerre, pedig arrél siman elé
hetnénk egy kapcsoldt, ehelyett arra kell r:
nunk, hogy azt a kapcsol6t — ki tudja miért — a
pisztolyunkkal kell miikodtetni. Néhanyszor
csupan azért van letiltva (pontosabban nem
engedélyezve) ‘egy-egy mozgas, hogy valami
bonyolultabb médon oldjunk meg egy valoja-
ban egyszerti feladatot — és ez annyira nem tl
j6 elképzelés. Még az a j6, hogy tényleg csak
néha van ilyen.

A létrakhoz hasonléan ikonnal van jelezve a
falhoz lapulés, vagy ha ugrani lehet valahol.
Meglep6 moédon Lazarus Uszni nem tud, sét
amennyiben mélyebb vizben gazolunk vele,
gy a fegyverét sem tudja célra tartani.

Akik jatszottak a Primallal, sok hasonlésagot
fedezhetnek fel a késziték mostani és el6z6

munkéja k6zott, ugyanis bizonyos problémak
megoldasahoz Lazarus egyedill til kevés.
Ugyanligy, mint Scree (a megelevenedett viz-
kopé a Primalban), végigkisér minket egy tars
ittis, de Scree-vel ellentétben 6 nem léthato,
mivel egy szellemrdl van sz6 — persze egy jo
szellemrdl. A baleset folytan tulajdonképpen
egy asztral koltozott emberiink testébe, akit a
helyenként fellelheto fényes koroknél lehet
megidézni. Az Asztral a megtévesztésig tigy
lebeg az éterben, mint ahogy Jennifer Gszott a
viz alatt a Primalban, s attél valik nélktlozhe-
tetlen segitséggé, hogy meg tudja tanulni mas
szellemek képességeit. Hogy egy szellem szi-
lard halmazallapotot 6ltsén, az mar onmaga-

TESZT

A Az elso kisértet, amit racs mdgdtt lehet tartani

Mihez is foghatndm?

Az eddig emlitett harom helyszin (vagyis az
iskola, a mocsar és a hadihajé) mellett még
két tovabbi hely var démontizésre: egy — mar
hasznalaton kiviili — bortonsziget, és egy fold-
alatti katonai bazis, ahol titkos kisérletek foly-
tak természetfeletti erokkel. A Szikla — marmint
a film — szemlatomast ranyomja a bélyegét a
szigetre: sosem értettem, miféle langok és fo-
gaskerekek lehetnek egy bérton aljaban, min-
denestre a jaték tervez6i majdhogynem kikopi-
roztak a terepet a filmbdl, a zuhanyzés jelenet-
tel egyiitt, ahol az ellenség lesben varakozik.
Mint ahogy ez a kiragadott részlet is mutatja, a
fejleszték nem egészen a klasszikus rémfil-
mekbdl meritették az ihletet. Kétségtelen tény,
hogy a Ghosthunter inkabb az akcio kategéri-
4ba sorolandé, semmint a horrorjatékok k6zé.
Annak ellenére, hogy mindegyik helyszinhez
tartozik valami legenda (a Resident Evil minta-

ban is egy triikk, de ugyanigy az a kép
sem adatik meg mindenkinek, hogy a falakon
at tudjon menni. Az Asztrél kiilonleges képes-
ségei szintén varazser6t fogyasztanak, ezért
csak a sziikséges helyeken célszerli azokat
»elévenni”.
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jara feljec talalhatunk mindenfelé), és
hogy a torténetben is van egy-két csavar, azért
nincs olyan nyomaszté hangulat, mint amit
egy ilyen cimtél elvarhatnank.

Ha mar filmekré| esett 26, akkor inkabb a
Ghost Bustershez all kozelebb az atmoszféra.
Lazarus a kocos fejével és az idétlen, mar-mar
erdltetett poénjaival nem igazan egy komoly
nyomozé benyomasét kelti, jollehet elég ere-
deti figura. Es persze tetszetés maga a jaték
is, mert hat a Primal utan nem lehet csodél-
kozni a magas szintti mivészi kivitelezésen,
ami természetesen nem csupén a karaktermo-
dellekre vonatkozik. A széti6heté ablakokkal,
megcsorgethetd, lelégd lancokkal, félrelibben-
thetd leplekkel tarkitott helyszineken sejtelmes

mormogas, huhogas, vihogés hallatszik azok-
bdl az iranyokbdl, ahol még nem végeztiik
el a dolgunkat, s amikor felkapcsoljuk a
fegyvertinkre szerelt elemlampat, kisérteti-
es arnyakat vetnek a tereptéargyak, akar-
csak a Silent Hillben. A PS2 grafikai ef-
fektusaival csodalatos vilagokat vara-
zsoltak a szemuink elé, amelyeken él-
vezet a vadaszat. Kér, hogy a vadasz-
idény nem nylik til hosszura.

B VZ
ERTEKELES |
GRAFIKA = KEZELES =
HANG SZAVATOSSAG
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& LooKs like that's the only way
But | have no idea where it will lead us to.

A Szezam tarulj — némi analdg rasegitéssel

PEY’)

A félig disznd, félig ember Pey’j h6snénk fogadott bacsi-
kéja, aki igazi miszaki zseni és feltalalé egyben. Ha vala-
mit szerelni kell, neki kell szoIni, megfelelé szerszammal
példaul kinyitja az utunkat all6 racsokat. Harc esetén is
hasznét vessziik: ,habtestével” a foldre huppanva — csak-
tigy mint kés6ébb Double H — akkora |6késhullamot gene-
ral, hogy az ellenségeink a levegébe szokkennek, mi pe-
dig szabadon elithetjiik 6ket. Az ilyen ,lecsapasos” tech-
nikéval elektromos sorompoba vagy robbanéanyagba re-
pitve az ellenfelet egyben a tovabbvezeté utat is megnyit-
hatjuk.

-
DESTRUCTION FROCEDVRER MAmAMAN
WELL JNST SFE ABOUT THAT VARFUNTE O

késhullama feliiti a “labdakat”

mi pedig kivalasztjuk, melyiket csapjuk le

 I6dése a balygé allatvilaga irant. Erﬁs‘en poké-

Az IRIS ellendllas legprofibb tigynoke Double H fedéné-
ven dolgozik. Igazi katonas jellem, manigja a ,Carlson
and Peeters-szabalyzat”, amire gyakran hivatkozik. Ke-
ményfejii fické — a vasracsokat faltéré kos modjara tori
be. Legértékesebb képessége, hogy a pancélja jovolta-
bél siman at tud menni az ellenség Iézerein, igy miutan
tarsultunk vele, adott esetben elére kildhetjik 6t. Hatal-
mas kalapacsaval lestijtva a foldre — csakiigy mint Pey’j —
akkora I6késhullamot general, hogy az ellenségeink a le-
vegbbe szokkennek, mi pedig beléjiik csaphatunk.

&g néhanyszor elkattintani
k soran a tovabbiakban sem




Ha egy ak tékban valamilyen jarmtvel lehet kozleked-
ni, akkor biztosak lehetlink benne, hogy az nem csupan
személyszallitasra valé. Nincs ez masképp a Beyond
Good and Evil Iégparnasaval sem: versenyeken vehetiink
részt, vagy sarcot szedd ttonallokat tldozhetiink vele, a
DomZ siklok tamadasakor tengeri csatakat vivhatunk, va-
lamint aknakat kell kicselezntink fifikds médszerekkel, hol
az ellenség torpedoit nekik vezetve, hol pedig vizbe esett
ladakat felkutatva, és azokat nekik tolva.

-
2 Theprosien he:
ceeRicare of, T
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BEYOND GOODREVIL

biztositékot kell keresni, s azt

szakadt vezetékeket kell

mert az 6rok hamar megszerelik egymas tank-
jat. Ugyanakkor egyéb Iehetéség xs adodlk

a strazsak
poziciéban érkodnek. A gyarbol ugyanls zsék-
ményulhatunk egy L,gyrodisk” veto keszty(t,
ami hanem
kapcsolokat is mukomethatunk vele; igy ha az
egyik 6r egy olyan platformon posztol, amit
elektromos kistilés alatt lehet atcstisztatni, ak-
kor mindéssze miikddtetniink kell a platform
kapcsolojat. 5

Igazgyongy, vagy sem?

A jaték kinézetével abszolute nm&s gond a
ég)

PEIELEN
HAL Test

A Te még nem szerepelsz az albumunkban

niink barlangok mélyére, vagy nb6z6 ver-
senyek és szerencse]étskok dualt 1gyakezhe-
tink ydjteni. Az ilyen

aztéan 6rakig tartd hercehurca lesz - no persze

- azilyen jatékok kedvel6i ezeket aligha érzik

terhesnek. A mellékszalak néha 6nall6 epizo-
dokka terebély az Alpha

raktaraiba, illetve a jaték végén még a szerve-
zet féhadlszallésara is be kell torniink, mely -

szépen ti

2gP
baljak, a bels6 terekben pedig érdekes

egvilagitasok, és az 6rok megnyulé arnyékai :

ég lzgalmasabbé a lopakod

nagy- .

tobb. yot is zsakma-
nyclhatunk A hltelkértyénkon felhalmozott va-
gyont ugyancsak gyarapithatjuk: pénz jar az

ésa ly allatok pL is,

~ vagy a ki a -

ban. A pénz azonban annyira nem fontos: a
én és néhény gydngy megvasarlasan kivil
al lesz szilksé-

uIdeléses rendszer miatt al-

itségével betajoljuk ma-
melyik irdnyba

asznélt urhajénkrél hiany-

itéséhez gyongyok so-
gyhogy kitérdket kell ten-

ges, hogy fel tudjunk ajanlani valami tétet.

A gylijtéget6 életméd valtozatos formait ki-
nélja a jaték, az viszont méas kérdés,
hogy a gyongyok kozel sincsenek
olyan furmanyos helyekre rejtve,
mint mondjuk a Jak and Daxter
energiacellai, igyhogy nem ver

ki a viz, mig 6sszeszedijiik vala-

mennyit. Gyakorlatilag egyalta-
lan nincsenek is elrejtve, épp
csak végig kell menntink a p:
lydkon, és szinte mindegyik az
Sajnos ahhoz pe-

et a dolog, ugy-
hogy a végkovetkeztetés kétségte-
lentil az, hogy a jaték rovid.
Profi jaték, sokféle 6sszete-
vével, de nincs egy stly-
csoportban a legjobbak-
kal.

ERTEKELES
GRAFIKA
HANG

m  KEZELES

M SZAVATOSSAG
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bzel egy év telt el azéta, hogy Max
KPayne, a kékemény new yorki zsaru

PlayStation 2-n kiirtotta a fél alvilagot.
Persze minden oka megvolt ra, hisz egy titok-
zatosan felbukkant kabitészer korili nyomo-
zés miatt a blin6z6k megolték a kislanyat, a
feleségét, és késobb a legjobb baratjat is. A
megtért, bosszuallé rendér témajaval a finn
Remendy fejlesztécsapat hatalmas rajongéta-
borra tett szert a jatékosok karében, igy egy
percig sem volt kétséges, hogy elkésziiljon a
folytatas, amelyben Ujra literszamra folyhat a
paradicsomlé.

Természetesen a jol bevalt recepten mit

sem valtoztattak, igy csupan a grafika esett at
kisebb kozmetikazason, bevezettek egy fizi-

A Akit nem talalok el, azt majd jol bokan harapom

kai modellezést, illetve egy Uj torténetet gytr-
tak a készitok. A jaték legelején egy kérhazi
agyon ébrediink véres ruhaban, és persze fo-

almunk sincs, hogy mi térténhetett veliink.
Ertetlentil tekintiink korbe, majd a kihalt fo-
lyosékon sétélva egy biztonsagi 6rbe bot-
lunk, aki azonban az élet legparanyibb jelét
sem mutatja — ami persze nem meglepé egy
golyd dtétte lyukkal a fejben. Itt magunkhoz
vehetjiik Uj megprobaltatasaink els6 fegyve-
rét, egy 9 mm-es Berettat. Ezzel kezdetét ve-
szi a rengeteg fordulattal szétt, sok helyen
dramai torténet, amelynek végére kidertl,
hogy mit is kerestiink a kérhazban, miért va-
dasznak rank a rendérok, és kik tornek az
életiinkre.

HTE hgavr
L]

A Valaki nem az ajton keresztiil tavozhatott

Mindorokké film noir!

Mint az mér elére sejthetd volt, a jaték ismét
tele van olyan elemekkel, amelyek a film noir
stilus sajatjai. (Ha valakinek esetleg nem len-
ne ismerds a film noir kifejezés, annak elég
csak azokra a mult szazad kbzepén forgatott
detektivfilmekre gondolnia, amelyben
Humphrey Bogart mogorva magandetektivet
jétszott, és a film végére elfiistolte a Pécsi Do-
hanygyar egy éves termését — ilyen példaul
A maltai sélyom”) Klasszikus klisék a gonosz
no, a sotét tonusu szinek, az éjszaka jatsz6dd
jelenetek, illetve a gyakran zuhogo esé. A
sztori soran rengeteg f6é- és mellékszereplével
fogunk 6sszefutni, akiknek nagy része mar is-

2 MOST AKKOR KIIRTJUK AZ ELOZO RESZ TULELOIT IS




A “Te meg ott mit dumalsz bele az

merds az els6 részb6l. Leggyakrabban Mona
Sax-szal, a csinos bérgyilkosnével fogunk ta-
lalkozni, aki mesterl6vész-puskajaval jopar
alakalommal kisegit benniinket egy-egy szo-
rult helyzetbél — sét, két palyan még iranyit-
hatjuk is 6t. Szintén fontos karakter az orosz
szarmazasU Vladimir Lem, Max barétja, aki
tobbszor ad nekiink hasznos informécitkat a
nyomozasban, és a torténet végén furcsa dol-
gok deriilnek ki réla. Nem szabad elfelejtkezni
Vinnie Gognittirél sem, aki mar az elsé rész-
ben is szerepelt, és Jack Lupino jobbkeze
volt. A srac azbta kissé megkattant. Nyilvan
kissé megviselhette a szervezetét, hogy az
emlékezetes tlizharc soran Max beleeresztett
par kilogrammnyi 6lmot. Természetesen Ujra
feltiinnek rendér kollégaink is, Winterson és
Bravura nyomozok, valamint Alfred Woden, a
mozgassériilt milliomos, aki tisztara mosta f6-
héstinket az el6z6 bosszlihadjarat utan. Lesz-
nek persze (j arcok is, bar legtobbjiik a Iizer
statiszta szerepében: hirtelen felbukkannak a
sztoriban, ahol az a szerepiik, hogy révid idé
utan holtan rogyjanak 6ssze. Tipikus példa er-
re Mike The Cowboy esete, aki egy 16voldo-
zésben nagyjabol fél perc utan szendertl
jobblétre.

A jaték dsszesen 3 fejezetbdl all, amelyeket
tovabbi révidebb epizodokra osztottak. Ezek
koéz6tt Max mindig roppant stilusosan, képre-
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eszmecserénkbe?!”

gényes formaban meséli el az eseményeket,
de néha talalkozhatunk a jaték grafikus motor-
javal késziilt 6sszekoto videdkkal is. llyenkor
lathatjuk csak igazan, hogy milyen aprolékos
munkat végeztek az animatorok.

A palyak egyetlen hibaja, hogy semmilyen
kilénleges feladatot sem adnak a jatékosnak.
Magyarul szinte mindenhol az a dolgunk, hogy
A pontbdl eljussunk B pontba, és Gtkézben
mindenkit megoljiink, aki cstinyan néz rank.
Ez alél egy érdekes feladat a kivétel: a maso-
dik fejezet egyik palyajan Max-szel kell bejarni
egy éplil6 emeletes hazat, mikozben 6 radion
keresztiil folyamatosan tartja a kapcsolatot
partnerndjével. Egy hirtelen robbanas kovet-
keztében azonban kizuhan az ablakon, majd
kabultan fekszik a foldon. Ezutan rogtén Mona
iranyitasat kapjuk meg, akivel egy szomszé-
dos toronyhézba kell feljutnunk, hogy mester-
16vész-puskajaval fedezze magatehetetlen f6-
hésiinket, mikdzben a radion elhangzott par-
beszédeket tjra meghallgathatjuk mas szem-
sz6gbdl (illetdleg ,flilszogbol”).

Mind6rokké bullet-time!

A hangulat mellett természetesen megma-
radt a mar jél ismert bullet-time méd is, azaz
szabadon lelassithatjuk az id6t. (Egyébként a
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Egy poénért az anyjukat is...

A fejleszt6k tobb olyan poént is elrejtettek a jatékban,
amit csak a rajongok, illetve a szemfiilesebb jatéko-
sok vehetnek észre. Az alabbiakban ezek koziil sze-
mezgettiink néhanyat:

W Az els6 palyan a kérhazban talalhatunk egy kortermet,
ahol az ablakiivegre 6t gyerekrajz van kitéve. Az elsén
egy rendérautd lathaté. A masodikon egy boldog csalad,
amelynek férfitagja Maxre hasonlit. A harmadikon egy go-
nosz, csuf arcli szorny, amely a kabitészer hatasait szim-
bolizélja. A negyediken egy halott n6, és egy halott kis-
gyerek. Az 6todiken pedig egy sir6 férfi, akit mar lathat-
tunk a masodik képen. Mindegyik rajz utalas az elsé rész
torténetére.
B Amikor megkérdezziik az egyik ajté szamat a portastél,
6 azt feleli: ,667, mint az 6rdég szomszédia, érted?”, és
Max vélasza: ,Igen, értem.”. A jaték elsé részének a vé-
gén egy bunkert a 665-0s kddszam nyitott, mire Max
megjegyezte magaban: "Az 6rdog szomszédja.”
Amikor Maxet megtamadjak a sajat lakésaban, és meg-
probélja elkapni az orviovészt, akkor szemtanui lehetiink,
amint egy id6s néni a vadaszpuskajaval éppen lepuffant
egy gazfickét. Ha odamegytink hozza, és néhanyszor be-
szuliink vele, akkor a végén nekiink fogja adni a fegyvert,
illetve a I6szereket.
W Az orvlovész szobajaban az asztalon taldlunk egy ké-
sziiléket, amellyel héstink telefonhivasait hallgattak le. Ha
bekapcsoljuk, akkor régton egy igen érdekes beszélge-
tést hallgathatunk végig, ugyanis Max a felvételen éppen
egy, khm, ,emelt dijas” hivast bonyolit le...
W Szintén ezen a helyszinen érdemes belekukkantani a
megfigyelésre hasznalt tavcsébe. A lakasunkat latjuk,
amit a rosszfilik éppen atkutatnak. Ekozben az egyik ami-
att aggodik, hogy biztosan bombat rejtettiink el valahol.
A masik fickd azzal probalja megnyugtatni, hogy ilyenek
csak a hollywoodi filmekben vannak, mire.
B A harmadik 4lom kézben a rendérség épliletében egy
posztert vehetiink észre Max irodajanak falan: ,Ebred;!
Egy videdjatékban szerepelsz!” *

igyelmesek vagyunk, akkor az egyik plakaton felfe-
dezhetiink egy internetcimet: www.addressunknown.tv
Ha ezt szamitogépiinkén beirjuk egy internetes bongé-
sz6be, akkor az persze tovabbdob benninket a
www.maxpayne.com oldalra.




A A lehetd legjobb iddpont egy tarcserére

Max Payne els6 részében talalkozhatott eld-
szor a t. publikum ezzel az effektussal, ami
aztan annyira megtetszett a jatékosok, hogy
azota szinte mar a jatékstilus egyik védjegy-
évé valt — majd’ minden fejleszto ellopta.) A
bullet-time bekapcsolasakor a képernyd szi-
nei barnas arnyalatira valtoznak, és ezutan
ugyanugy lathatjuk az ellenségek altal kil6tt
I6vedékeket, mint mondjuk Neo a Métrixban
— és persze nem utolsésorban ki is kertlhet-
juk Oket. A masik elonye az, hogy mivel
masokhoz képest nagyon felgyorsulunk, igy

t6bb ellenféllel is konnyedén végezhetiink —
és persze emellett még mindig piszok latva-
nyos az egész! Sajnos ezt a lehetéséget
nem hasznalhatjuk a végtelenségig: a bal al-
s6 sarokban egy homokéra jelzi a ,lassitas-
bol” hatralévé idét, és ha ez elfogy, akkor
varnunk kell néhany percet, amig ujra feltél-
todik (vagy le nem I6viink néhany biinozét,
akik halalukkal szintén gyarapitjak a kijelzé
csik méretét).

A bullet-time mod mellett kapunk egy masik
hasonl6 lehet6séget, ami nincs korlatozva. Ek-
kor f6hésiink négy iranyba vetédhet el, és az
id6 szintén lelassul. Ezzel mér az els6 részben
is talalkozhattunk (igaz, ott a bullet-time mod-
dal kombinalva), de itt kapunk egy érdekes Uji-
tast: ha a foldre érkeziink, és még van Iészer a
fegyverben, akkor Max nem all fel, hanem ha-
son fekve Uriti ki a tarat.

OO

Mindorokké hangulat!

Ude szinfoltot képvisel a jatékban a Havok 2
engine alkalmazasa, melynek kdszonhetden a
targyak, és a lel6tt ellenfelek is a fizika torve-
nyeinek megfeleléen viselkednek, ha kapcso-
latba kertiliink vellk, vagy beléjlik I6viink. A
1épcso tetején lévo gazfickd tényleg ugy fog
legurulni a Iépcséfokokon, és olyan pézban
fog eltertilni, mint azt a valésagban is elvarhat-
nank. De egyszer el6fordul az is, hogy fegy-
verteleniil be vagyunk zarva egy szobaba, a
bejarat el6tt pedig egy katona probalja kinyitni
a zarat. Ekkor tigy tudunk kiszabadulni, ha az
ajtot ratorjik a fickora, aki ettdl kabultan esik
bssze. Ami nagyon tetszett még, hogy ha jol
szétnézlink egyes helyszineken, akkor latha-
tunk olyan dolgokat, amiket csak egy kis
tigyeskedéssel kaparinthatunk meg. llyen pél-

KOMMUNIKACIOS ESZKOZTAR

Granat és Molotou-koktél
Mindkett6t masodlagos fegyverként allithatjuk be.
Féleg csoportosan tamado ellenfelek esetében

demes hasznalni 6ket, de mindkett6é nagyon hasz-
nos lehet, ha fedezékbe, vagy lépcséforduld mogé
bujt embert akarunk kifiistoIni. Ha a granéatot I6sze-
res lada, hordo, vagy palack mellé dobjuk, akkor a
robbanas nyilvan még hatékonnyabb lesz.

Pisztolyok

Ebben a kategériaban kétféle fegyver all rendelke-
zésiinkre, amelyeket parosaval is hasznalhatunk:
egy 9 mm-es Beretta, illetve a hires Desert Eagle. Ha
mar megszereztiik, akkor nyilvan az utébbit érdemes
hasznalni, ugyanis sokkal pontosabb vele a célzas,
és nagyobb a I6tavolsaga, valamint a sebzése is.

I 2

Gépfegyverek

Mig az Ingram - f6leg duplan hasznalva — rendki-
Vi zgyorsasaggal rendelkezik, addig az amerikai
kommandésok egyik legkedveltebb fegyvere, az
MP5-0s fel van szerelve egy |ézeres célzoval, ami
rendkivill hasznossa teszi a tavoli célpontok lekiiz-
désében. A hatranyuk, hogy mivel automata fegyve-
rek, sorozatlovés esetén rendkiviil pontatlanok, és
valésaggal zabaljak a I6szert. Leginkabb olyan ki-

— - -

sebb méret( helyiségekben érdemes hasznalni
oSket, ahol tbb ellenfél zstifolédott 6ssze.

Sirétes puskak
Az akcidjatékok népszerti fegyvere a shotgun,
melybél harom tipus all rendelkezéstinkre. Mivel

mindharom sorétes, igy csak kis tavolsagbol tudjuk
hatékonyan hasznalni 6ket, ha messzire I k ve-
ltik, akkor szinte semmit sem sebeznek. Ezért foként
a lépcsoéforduldkban érdemes elévenni éket — ott
nagyon kis aranyosak! Bullet-time médban a kétlo-
vetli vadaszpuska hasznalata rendkiviil latvanyos.

Gépkarabélyok
Ebbe a csoportba tartozik az amerikai M4-es, illetve
az orosz AK-47-es. Mindkett6 rendkivill erds fegyver,

igy ezekbdl egyszerre csak egy lehet a keziinkben. A
|6vedékeik minden tavolsagbol haldlosak, de persze
emiatt ezekbdl viszonylag keveset fogunk talalni a pa-
lyakon. Erdemes mindig odafigyelni az tjratoltésre,
mert pillanatok alatt kitirl a taruk, ami igen kellemet-
len masodperceket okozhat, ha pont allig felfegyver-
zett ellenfelekkel néziink farkasszemet — és persze
nemcsak kellemetleneket, hanem utolsékat is!

Mesterlovész puska

Mona az egyik kiildetésben egy Dragunov tavcso-
ve moglil kacsint a rossZfitikra, és ettél kezdve ez
mindig elérhet6 lesz nala. Ez a fegyver leginkabb
nyilt terepen vethet6 be, a legtobb esetben egy lovés
elegendé az azonnali halalhoz. Erdemes megfogad-
ni egy tanacsot, ha nem akarjuk elpazarolni az érté-
kes I6szereket: célzaskor lassitsuk le az idét, igy
sokkal hatékonyabbak lehetiink.
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MAK PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

daul a polc tetején Iévé kartondoboz, amely-
ben gy6gyszercsomagok vannak. Ha ugrani
prébalunk, akkor nem érjlik el, azonban ha
beleléviink a dobozba, vagy felboritjuk a pol-
cot, akkor a doboz leesik.

A Max Payne 2 muzsikaja az eléd dallamait
koveti, azonban mas hangszerekkel eléadva,
és a hangszerelés igazodik is a f6hés aktua-
lis lelki allapotahoz. Sajnos azonban a féme-
ni, a készitok listaja, illetve egy-két atvezetd
képsor kivételével mashol nem talalkozha-
tunk a remek zenével. A hangeffektek ming-
sége viszont ellenstilyozza ezt a hidnyt. Szin-
te szabalyosan ott érezhetjiik magunkat a
megtort zsaru bérében, ahogyan az utcako-
vén szomordan dobol az esé. Erre ratesz
még egy lapattal az iddlassitas effektje, ami
természetesen nem csak a képre, hanem a
hangra is hatassal van. A jarérkocsik sziréna-
jatol kezdve, a golyok stvitéséig minden el-
nyujtotta, és egyben halkabba is valik, ami

olyan hangulatot teremt, hogy sokszor kira-
zott téle a hideg.

Mér az els6 rész megjelenésekor is kiilonos
figyelmet forditottak a grafikusok a részletes
megjelenitésre, és ezt a j6 szokasukat itt sem
hanyagoltak el. Igaz, nem irték teljesen Ujra a
grafikus motort, hanem inkabb csak fel-

tuningoltak, de még igy is nagyon klasszul néz

ki néhol. Ktilonosen figyelemreméltok a valo-
séghu torkolaﬂuzek Max ruha;anak mozgasa,
ar illet-
veaza Jelenet amikor beleeresztiink egy so-
rozatot a fabol késziilt berendezési targyakba,

és ett6l a faforgacsok ossze-vissza repkednek.

Nem mind arany, ami
fény(effekt)lik

Eddig szinte csak a jaték pozitiv oldalarol

esett sz6, azonban most j6jjon a fekete leves.

MERET UTANI (ARCISZABOSAG

Ha lusta vagy egyedi figurat alkotni, masolj le egy szinészt!

A jaték els6 részében James McCaffrey-
rél, a fejlesztécsapat egyik emberérdl min-
taztak Maxet, a masodik epizédban azon-
ban 6 mar csak a hangjat kélcsonzi a karak-
ternek. Ezdttal Timothy Gibbs szinész arcat
hasznaltak fel a grafikusok. Gibbs az ABC
tévécsatornank futé One Life to Live cimi
sorozattal valt ismertté.

A masik fészerepl6, Mona Sax hangjat —
tébb més néi szereplé mellett — Wendy
Hoopes szinkronszinészné kélcséndzte a
jatékban. Az arcat azonban Kathy Tong mo-
dellrél mintaztak a fejlesztok, aki eddig féleg
tévéreklamokban szerepelt.

'V Hat, baratom, eléggé elrontom a mai napodai

Ny .
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A Kovetkezik az ez-durr zongoraverseny

Talan elsére soknak tiinik a palyak szama,
amikor arrél beszéllink, hogy harom részre
osztottak a torténetet, azonban ez bizony
csalokal Az elsé fejezet 7, a masodik 6, a
harmadik pedig 8 palyat tartalmaz, melyeket
egyenként nagyjabol 20 perc alatt teljesithe-
tiink, de talalkozhatunk olyannal is, amin 5
perc alatt kdnnyedén végigszaladhatunk. Eb-
bél is lathatjuk, hogy ha valaki nekifekszik,
akkor a Max Payne 2 nem fog tébbet jelente-
ni, mint egy kis délutani kikapcsolodas. Tulaj-
donképpen az ligyesebb jatékosok masodja-




A Szerintem a négyes volt az?

RN

ra mar akéar 4-5 6ra alatt is végezhetnek vele,
és kdzben még esetleg le is vihetik a kutyat
sétalni egy kicsit .

Az els6 végigjatszas utan megnyilik egy
ujabb nehézségi szint, amelyhez egy alterna-
tiv befejezés tarsul, azonban ha ezen is sike-
resen végigkulizdottik magunkat, akkor mar
tulajdonképpen semmi tjat nem fog nyuijtani
a program. A helyszinek egytél-egyig lineari-
sak, azaz eltévedni, vagy elakadni teljesen le-
hetetlen. Nyilvanval6, hogy az idélassitas
okozta probléma miatt a tdbbjatékos rész kivi-
telezése megoldhatatlan lett volna a fejlesz-
téknek, de azért a torténeti szal meghosszab-
bitésa, vagy néhany eldgazas a palyakon még
jol jott volna.

Ezen mellé jon az a
sen zavar6 dolog, hogy az ellenfelek sem tul
véltozatosak. Amikor szaztizenegyedik sziirke
ruhas takaritot, vagy fekete ruhas katonat ol-
juk meg, akkor mar van idénk elgor

grénatot dobunk feléjiik. Eddig még egész
intelligensnek is tlinnek el6szor, ellenben az
olyan kidolgozott tamadasi taktikék sajnos hi-
anyoznak, mint amikor példaul bekeritenek
minket, csalétket jatszanak, vagy valami
hasonlé. (Persze az is lehet, hogy csak én
vagyok tllsagosan maximalista.)

Hiaba a latvanyos képek, azért a grafikai
motorral is jocskan akadnak gondok. Nem
elég, hogy egy-két nagyobb tlizharcnal az

A Konnyii dltozék esti I6dozéshez

lelégnak a tereptargyakba. Emellett egyes
textlrakon nagyon meglétszik az elmosas,
amit nyilvan teljesitménysporolas okan alkal-

effektek annyira megterhelik a PS2
hogy az élvezhetéség rovasara menve telje-
sen lecsokken a képfrissités (tomorebben fo-
galmazva: ,néha szaggat, mint allat!”), de
gyakran talalkozhatunk azzal a szokasos je-
is, hogy a végtagijai be-

hogy vajon mi a fészkes fenét csindltak a ka-
raktertervez6k? (Talan szabadsagon voltak a
fejlesztés ideje alatt.) Raadasul a mestersé-
ges intelligenciajuk is eléggé atlagos, amely
ugyan egyes helyzetekben elég jol vizsgazik,
mégis joggal varhatnank el téle tébbet. A
rosszfilk fedezékbe bujnak, illetve elugranak
a lovéseink eldl, és azonnal menekiilnek, ha

| ERTEKELES

GRAFIKA

=  KEZELES

maztak a ok, hogy bizonyos helyszine-
ken ne kezdjen el - a tlrheténél jobban —
szaggatni a jaték. Raadasul a PC- és Xbox-
verziokhoz képest a PS2-valtozatban érthetet-
leniil tdlbonyolitottak a mentési rendszert, a
toltési idokrél mar nem is beszélve (gyakran
kozel egy percet varnunk, amire betéltédik a
palya).

Hidba a rovid térténet, a lassu toltési, és a
néha gyengélked6 grafikus motor, a Max
Payne 2 mégis egy atlagon feliili jatéknak sza-
mit, még a'nagyon erés karacsonyi felhozatal-
ban is. Az egyedi hangulattal és a fordulatos
sztorival ismét emlékezetes jaték sziiletett, az
akcibjatékok rajongoinak pedig szinte kotelezé
beszerezni.

M Castor

'V Munka utan édes a plhenes Kozhen meg plane!

o
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Hol is tartottunk?

sokszor racéfol. Eklatans példa most a Nosgoth foldjén - merthogy még mindig igy

Legacy of Kain-sorozat, amelynek két vezér- hivjak a fantaziavilagot, ahol Kainék éldegél-
alakja, Kain és Raziel sem a torténet szerint, nek - furcsa és bonyolult dolgok torténtek. Az
sem a gyakorlatban soha nem fért 6ssze egy- idéutazas jovoltabol a sorozat korabbi epizéd-
massal - mert ugye a Blood Omen két részé- jaiban tobbszor is 4t lett formalva a torténe-
ben Kain, mig a Soul Reaver ugyancsak két lem, ezért a jaték a kissé kusza mult felidéze-
részében Raziel volt a féhbs. Mégis, most ko- sével indul. Mivel nem biztos, hogy mindenki-
zosen - vagy legalabbis megosztva - kaptak a nek volt dolga a korabbi jatékokkal, annyit
Defiance f6szerepét, amit ebbél adodban ne- nem art tisztazni, hogy Kain egy halhatatlan
héz elsére hova tenni. Amennyiben mégis vampir, aki 6rok harcot viv a fajtaja ellen ke-
erdltetjilk a dolgot, legegyszeriibben kronolé- resztes hadjaratot indité Sarafan lovagokkal,
giailag tudjuk besorolni, s ebben az Gsszefiig- Raziel pedig az 6 néhai seregének a hadna-
gésben a Soul Reaver 2 utan jarunk. gya, akit hiusagbol megoletett, mert a vam-

pirevollicié soran elséként novesztett

szarnyakat. Raziel azonban a f0ld mé-

lyén lak6 Mindenhatd segitségével

visszatért az életbe, s lemészarolta né-

r
gy mondijak, két dudés nem fér meg
U egy csardaban, azonban az élet erre
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TESZT

A VAMPIR-CSALADFA

Kain és Raziel korabban viselt dolgai

PlayStation (1999)

PlayStation (1996)

Blood Omen 2

PlayStation (2002)

Soul Reaver 2

PlayStation2 (2001)

hai kollégait a Soul Reaver els6 részében,
majd az id6 folyasan keresztil a régmultba is
uldozte Kaint a jaték folytatasaban. Akkor ott
ért véget a torténet, hogy Raziel raébredt: a
dontd csatakban mindig szerepet jatszo 1élek-
gy(jtd kard - vagyis a Soul Reaver — nem
mas, mint a sajat lelke. Eppen ezért amikor a
kardjat a korabbi énje ellen forditotta (tudniillik
Kain ironikus médon a megélt Sarafan lova-
gok maradvanyaibol keltette életre hadnagya-
it), akkor teljesitette be a végzetét: 6nmaga
borténozte be sajat magat a kardba. Csak-
hogy Kain, aki szintén keresztiil-kasul utazott
az évszazadokon, mar ugyancsak tisztaban
volt ezzel a felismeréssel, s a kritikus pillanat-
ban beavatkozott: kirantva a Reavert Razielb6l
nem engedte, hogy annak lelke belekdltozzon
a kardba. Ezzel megvaltoztatta a térténelem
folyasat, benne a sajat sorsat is, s a kissé pa-
radox helyzetben méar késén villantak be az
emlékezetébe a Blood Omen 2 eseményei. A
Reaver és Raziel szétvalasa utan Raziel tavo-
zott a masvilagra, Kain pedig mar nem tudta
6t idében figyelmeztetni a hylden faj fenyege-
6 veszélyére. A hylden az a faj, amivel a
Blood Omen 2-ben ismerkedhettiink meg, és
ami az emberek és a vampirok kozti viszalyt
szitja. Az 6sidékben ugyanis Nosgothban ha-
sonlé habord dult a vampirok és a hyldenek
kozott, s az akkori vesztes fél most az embe-
reken keresztil kivan revansot venni a vampi-
rokon.

'V Errél a részrdl csak kadds emlékeink maradhatnak

A Kis gasztronomia: Raziel szellemi taplalekot vesz magahoz

Két vampir, egy eset

A Defiance ott kezd6dik, hogy Kain szeretné
megtalalnl Razielt, mert szerlnte D lesz a kulcs
a jove Raziel
pedig visszatér a Mindenhatéhoz, aki korab-
ban segitett neki Gjjaéledni. Csakhogy az
egykori jotevé immaéron Raziel borténérének
bizonyul, mert nem engedi 6t visszatérni az
élok kozé.

A jaték epizddokra oszlik, melyek térben,
s6t, idében is mashol jatszédnak, s felvaltva
iranyithatjuk hol Kaint, hol Razielt. A jatékme-
net alkotéelemei nagyjabol ugyanazok, mint a
sorozat korabbi részeiben: szamolatlanul
héanyhatjuk kardélre a sok Sarafan lovagot,
hylden harcost, és tllvilagi szérnyeteget, de
kdzben kisebb logikai fejtordk is bejatszanak.
A nézet megvalasztasanak tekintetében a
Devil May Cry-féle médszer mellett dontottek
az alkotok, vagyis a kamera tobbnyire hatulrél
koveti a féhést, de gyakran atvalt régzitett ka-
meradllasokra. A modszer atvétele sajnos nem
a legnagyobb rendben tortént. A kameravalta-
sokkal nyilvan (gy akartak a perspektivakat
alakitani, hogy a lényeges dolgok legyenek a
fékuszban — ami 6nmagéban dicséretes —,
csakhogy a jaték néha helytelendl ftéli meg,
hogy mi a lényeges. igy térténhet meg, hogy
mondjuk kiizdelem kdzben Kain tolti be a tel-
jes képernyét, és az ellenséget nem latjuk,
vagy hogy abszoldte nincs képben az éppen
aktudlis tennivalé — mint amikor egy barlang
tetején kell utat torntink a bearamié fénynek.
Az ilyen esetekben réa vagyunk szorulva a ma-
nudlis kameraigazitasra, ami viszont elég idét-
lentil mlikodik: a kamera pozicidja nem valto-

gainak nagy részét, s néhany aspektusbdl oly-
annyira mas képességekkel rendelkeznek,
hogy még a kijelzék is masok. Kain ugyebér a
klasszikus modon vérrel taplalkozzk mig
Raziel az aldozatai lelkét gydjti 6ssze. Kain —
mint dltalaban a vampirok — irtozik a viztél,
ugyanakkor Raziel kiilonleges képessége,
hogy vidaman lubickolhatunk vele. Kain kéddé
tud valni, és &t tud menni a racsokon, viszont
Raziel ugyanezt csak akkor tudja megtenni, ha
atmegy a kisértetvilagba. Raziellel e parhuza-
mos vilagbdl indulunk, ahonnan a Mindenhatd
nem igazan akarja elengedni 6t, de héstink
megtaldlja a kiskaput, és halottak testébe kol-
tozik at: A vilagok kozti valtogatas ezek utan
ugyantigy térténik, mint korabban: a kisértetvi-
lagba barmikor atvalthatunk (illetve halalozas
esetén kényszerlien koltdzink at), viszont az
anyagi vilagba csak a fényl6 pontoknal (ergo
eltemetett halottaknal) lehet atiépni. Minthogy
a kisértetvilag deformalt masa az anyaginak,
sok logikai fejtord alapul a vilagok valtogata-
san. Példaul ahova az anyagi vilagban éppen
hogy nem tudunk &tugrani, oda lehetséges,
hogy a kisértetként at tudunk. Ezzel ellentét-
ben ha egy mozgathaté oszlopot (amit plat-
formként hasznéalhatunk) odébb kell hiizni, ah-
hoz valédi, his-vér izmok szikkségesek. Jel-
lemz6 tovabba, hogy a kisértetvilagban nincs
a viznek kézegellenallasa, ezért tiszkalni csak-
is az anyagi vilagban lehet.

A kardforgatas muvészete

Ahogy mar a sorozat korabbi részeiben is
attuk, a logikai fejtorok megoldasa-

zik, épp csak elforgathatjuk kKicsit a kiilonb6z6
iranyokba, mintegy elmozditva a f6hésrdl a f6-
kuszt.

Az Uj rész legérdekesebb vonasa, hogy
mindkeét f6hés megoérizte a korabbi tulajdonsa-

val kiilonb6z6 szentélyekbe nyeriink bebocsa-
tast, amelyek ieltarasavai nemcsak kozelebb
jutunk a végki , hanem

fejlesztjiik a karakterunker illetve annak 1egy-
verét. A Reaver kard megkovacsolt alakja

Thnew that now
the Light temple would open to me.
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A Raziel ugyan a lelkekkel laplalkonk de 6 angolosan szereti: jo véresen..

Kainnal maradt, viszont Raziel ugyantigy tudja
hasznalni a vele szimbidzisban Iév6 kisértet-
kardot, mint korabban, ezért gyakorlatilag két
Reaverrd| beszélhetiink. Mindkeét kard kuilonfé-
le elemi erdkkel ruhazhato fel. Az egyik leg-
alapvetobb dolog, hogy a kard egyben kulcs
is lehet, s a blivds pecsétek csak akkor pat-

rel, vagy lelkekkel taplalni, hanem a kardunkat
is. A mar szédelgé haldoklokat keresztillsziirva
egyre tolthetjiik a fegyver kijelzSjét, a teljesen
feltdltott, langold kard pedig hatékonyabban
osztja a halalt - kivaltképp, ha még valami ele-
mi erbvel is fel van ruhazva. Kombok megta-
nulasaval ugyancsak fejleszthetd a vivo techni-

tannak fel az ajtékon, ha a kardot

kank. A harc kdzben lehet elsajatita-

erdvel hasznaljuk. Ezek az elemi erék egyben
varazser6t is biztositanak: Kain 6t, Raziel pe-
dig nyolc kiilénbz6 Reaverrel tud rendelkez-
ni. A sotét, azaz Dark Reaverrel példaul sotét-
ségbe burkolhatjuk Razielt, mialtal lathatatian
marad azon ajtok szamara, amelyek automati-
kusan lezarédnak barki el6tt, aki kozelit felé-
jlk. A tiizes Reaverrel gyUjtogathatunk, a je-
gessel pedig vizeséseket fagyaszthatunk le,
vagy akar ellenfeleket is. Mint ebbdl is latszik,
a varézslatok mind a harcokban, mind az ttke-
resésben hasznosak, s nem ritkan nélkilozhe-
tetlenek is.

A régi varazslatok kozil a telekinézis kiemelt
szerepet kapott, sot, kilén gombot is az iré-
nyitén. Gyakran veszélyes mélységek mellett
tamadnak rank, s olyankor nagyon idegesité
tud lenni, ha leléknek minket — helyette igy in-
kabb mi 16kjiik le az ellenségeinket. A mozdu-
lat akkor is hatasos, ha szakadék helyett vala-
mi hegyes van a kozelben, amire szépen fel-
tlizhetjiik a delikvenseket. Az egyetien hatra-
nya az ilyen gyiloknak, hogy az eldobalt em-
bereknek mar nem tudjuk kiszivni a vérét. A
telekinézis mindemellett rombolashoz is hasz-
nalhaté (igy példaul oszlopokat donthetiink ki
vele), tovabba — miutan megfelelé elemi erével
rendelkeziink — gydjtogathatunk is. Csak ra
kell irnyitanunk a telekinézis célkeresztjét a
faklyakra, és erésen akami a tiizet. Ez az erés
akarat azonban igénybe veszi a héseinket,
tgyhogy a telekinézishez kilon egy zold ener-
giacsik tartozik, ami folyamatosan, ambar igen
lassan regeneralodik.

Kuilon kijelz tartozik a Reaver allapotahoz
is, ugyanis nem csupan héseinket tudjuk vér-

ni: amint 0j mozdulatot vettiink fel repertoa-
runkba, a gép tajékoztat minket, s csakligy
mint a felvehet6 targyakrol, ezekrdl is van egy
lista. (A targylistankrol lapozhatunk at.) Az
erénlét, és a kiilonbozo erok természetesen
fokozhatok is, hiszen mint a legtdbb akcidja-
tékban, bonusztargyakat is gytijthetiink szép
szammal, amelyek nem nélkilozhetetlenek, de
ugyebar ki vesz zokon mondjuk egy hosszabb
telekinézis-kijelz6t?

Nem jobb - de nem is rosszabb

Kain hagyatékanak legtjabb allomasa ab-
szollite megfelel az uralkodé trendnek: ne le-
gyen tdl nehéz, a logikai fejtdréknél csillogas
hivja fel a figyelmet a fontos dolgokra, s a ke-
ményebb csatak el6tt mindig van mentési
pont. Sok Ujitast nem igazén erdltettek a jaték-
menetbe: altalaban adva van egy j6 nagy hely-
szin, ahol az egyik ajto mogott megtalaljuk a
masik ajtd nyitdsahoz/eléréséhez sziikséges
cuccot, s igy kell ide-oda maszkalnunk,
mig végig nem jarjuk valamennyi meg-
nyithato szentélyt. Egy-két (j varazs-
latot iktattak be, és slussz. P

A sorozat kedvel6i azonban
nyilvan mar csak a sztol
is beszerzik a jatékot,

A Valamelyik korlatolt kitdrte a korlatot

zunk. Paradoxonoktél ugyan nem mentes a
sztori, de valahogy mindig minden meg lesz
magyarazva, és ettol inkabb csak még érdeke-
sebb az egész. Az is sokat nyom a latban,
hogy ismét nagyon profi médon, remek szink-
ronnal késziiltek a kozjatékok.

A helyszinek ugyancsak nagyon szépek, ra-
adasul egy csomé minden — szobrok, véazak,
stb. - széttérhetd harc kézben. Némileg ront
az Osszképen, hogy a tagasabb tereknél
szembetlinéen lassul a képfrissités. Amit pe-
dig még nem igazan tapasztaltam mas jaté-
kokban: a lecsokkent sebesség mellett gyak-
ran a vizszintes felbontas is a felére csokken
(magyaran egy fieldet duplaz meg a gép). Ku-
18nésképp felting ez példaul a kozjatékoknal,
mar amennyiben feliratozva nézzik dket, mert
az apro betls széveg majdnem olvashatatlan-
na valik. Ezzel egy(tt a grafikarél nem lehet
rosszat mondani, az egyetlen Iényeges problé-
ma inkébb a mér emlitett kamerakezeléssel
van.

Egyetlen probléma tulajdonképpen
nem sok, tehat sok panaszra nincs
okunk. Két régi f6hos egy jatékban,
jo sok vérrel megontézve (ahogy az
mar csak vampiréknal szokas)
egy tovabb cstirt-csavart sztori-
val: ennél rosszabb sose le-
gyen!

my.z

ERTEKELES
GRAFIKA m  KEZELES -
HANG m SZAVATOSSAG
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ladius. Latin sz, ami a rémai hadse-
Gregben rendszeresitett, 50-60 cm pen-
gehosszisagu, vagasra és szlrasra

egyarant alkalmas kardot takarja. Ebbél szar-
mazik a gladiator kifejezés is, amely eredetileg
kardos, karddal kiizdé embert jelent. Ridley
Scott 2000-ben filmre vitt Gladiator mozija utan
— és nem kizart, hogy annak sikerén felbuzdul-
va — a LucasArts taktikai RPG-je is gladiatorok
kiizdelmeit dolgozza fel. Persze aki torténelmi
eseményeken alapuld, valésaghti jatékra sza-
mit, csalédni fog: a Gladius, bar szamos ele-
met kélcsonvett az 6kori Réma torténelmébdl,
mégsem ott és akkor, hanem egy fantéziavi-
lagban jatszédik, amelyben az emberi erd,
ligyesség és cselfogas mellett a magia is fon-
tos szereppel bir, a humanoid szerepl6k ol-
dalan pedig kiilénés, csak a mitoszokban és

a hatértalan emberi fantazidban létez6 Ié-

nyek tapossak a foldet.

. TR

'V Ott egy medve, ledermedve — mar indulunk is csapkodni 1. lecke: Ismerd meg kémyezeted!

Mar maga a vilag is a Mare Nostrumot juttatja
esziinkbe: szinte mértani kdzéppontjaban fek-
szik egy beltenger, a négy égtaj felé pedig k-

'V Kombdlkozom, tehat vagyok

F e/ 0t04® %

Strike

16nb6z6 éghajlats és kultiréja birodalmak terdl-
nek el. A killséségeiben, szervezettségében és
allamanak felépitésében is az 6kori Romat idé-
26 Imperia csaszarsaga a tengertél észak felé
talélhat6. Partmenti keresked6-, és kikotévaros-
ok, gazdag terméfoldek vildga ez, csaszéra pe-
dig a hatalmas févarosban, Calthaban székel.
Imperiatdl északi-nyugati iranyban fekszik a
harcos barbarok hazéja, Nordagh — vad hegy-
ormok, gyors folyast hideg folyok, végelatha-
tatlan fenyvesek, farkasok, medvék és mesebeli
lények otthona. A kontinens északi-keleti felét a
Szélfitta Sztyeppék vidéke uralja: a hatalmas
flitenger ritkan lakott, a kevés teleplilés pedig
inkdbb nomad taborokra, mintsem varosokra
emlékeztet. Lakdi banditék, ijaszok, amazonok
és kulonféle siksagi vadallatok. A beltenger
tulfelén a Déli Teriletek sivatagos tajait talaljuk:
kevés a varos, azok is inkabb a vékonyka, ten-
gerparti, még termékeny savban helyezkednek
el — a forrd fold belsejében a homokdtinék si-
varsagat csak egy-két oazis és romvaros szakit-
ja meg. Az itt é16 népek kultirajat vizsgalva ési
egyiptomi és arab motivumokat egyarant feffe-
dezhetiink. Vad, de egzotikus vilag ez is: skor-
piok, szkarabeuszok, dervisek és fura lényeket
megidézni képes varazslok népesitik be.

G League Officer

L
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Az egymastdl a végletekig kiilénb6z6 birodal-
makra és a benniik éI6 Iényekre azonban alta-
lanos szabalyok érvényesek — legalabbis az is-
tenekhez valo viszonyukat tekintve. A négy
alapelemnek ugyanennyi istene van: Exuro a
tliz, Maritimus a viz, Aeris a levegd, Solum pe-
dig a fold legfébb ura. A varazstuddk kizardlag
az 6 segitséglikkel haszndljak a magiat, de a
harcosok, s6t a vadallatok is képesek hozzajuk
fohaszkodni a harcok soran.

2. lecke: Multadon all a d!

Nem sokkal térténetlink kezdete elétt Imperia

dité haborut inditott a kornyez dek leiga-
zéséra — ez volt a Nagy Haboru. A sztyeppék
és a déli terliletek behddolasa utan a hatalmas
sereggel mar csak egyetlen birodalom volt ké-
pes dacolni: Nordagh barbar kiralysaga. A harc
hossz( idén keresztil folyt és mindkét részrél
rengeteg aldozatot kovetelt, am egyik oldal
sem volt képes fellilkerekedni a masikon. Az
alapvetéen joszandéku istenek nem nézték
szemmel az intdzatos csata
vatarral probaltak szétzi
mindhidba. A csata kellés kézepén egyszerc-
sak testet Olt6tt a Sotétség Istene, amelyet a
torténetirok az emberi diih és gytilélet mani-
fesztalodasanak tartanak, és egy oriasi sarkany
képében halalos tlizesét zdditott a kiizdd felek-
re — akik képtelenek voltak ellenalini neki. Mar
minden elveszettnek latszott, amikor megjelen-
tek a val k, a Fény Istenének harcosai, és
megprobaltak a lehetetlent: a gonosz megsem-
misitését. Soraik azonban egyre fogytak, a
tétség pedig rendiiletlentil tovabb szorta diihét
Ekkor megijelent a valkdrok kiralyndje, aki az is-
tenek erejével tamogatva 6ngyilkos hévvel ve-
tette magat a kiizdelembe — vég(il, hésies 6n-
felaldozéasa révén a Sotétség Istene legydze-
tett. (Uramisten! A Kozi harminc csepp patoszt
reggelizett, vagy kitort rajta a szilveszter?! —
szerk.) A gonosz szivét lepecsételték, és annak

Grzésére a felette aratott diadal helyszinén egy
templomot emeltek. A seregek hazavonultak, a
béke korszaka pedig helyreallt. A dicséségre
vagyo harcosok életében a véres csatak helyét
a gladiatorviadalok foglaltak el — minden jelen-
t6s teleplilésen arénak épiiltek, ahol a kiizdel-
mek szakavatott gyogyitok felligyelete alatt zaj-
lanak, megel6zvén ezzel a résztvevok halalat.
Ha harcok forméajaban ez nem is jelentkezik,
azért a régi tiskék bennmaradtak a lelkekben:
Nordagh lakéi nagyon nem szivlelik Imperia

persze ez vica versa is igaz.

ssel vaghatunk neki a kalandnak,
melynek célja, hogy gladiatoriskolank az
egész vilagon ismert és a legjobb legyen.
Egyikiik imperiai: Valens egy ifjii harcos, aki
szinte predesztinalva van arra, hogy hires gla-
diator valjék beléle — édesapja, Munio ugyanis
a legnagyobbak kozé tartozott a szakmaban.
Kézvetlen felmendjét azonban orvul meggyil-
koltdk — Valenst igy a dicséség megszerzése
mellett az apja gyilkosa utan val6 kutatas is
motivalja. Iskolaja is Munio nevét viseli, és
kezdetben két f6bdl all: gyermekkori baréatja,
Ludo all az oldalan. Masik valaszthaté hésiink
Ursula, az ifji barbar hercegné, 0
Nordagh kiralyanak udvarabdl. A vad vidék
galdr boszorkanyain: venddlése szerint a
fiatal holgy élete a jovében valamiképpen
Osszefonodik az altaluk vart S6tét Isten Gjboli
visszatérésével Ap]a a széltdl is 6vja, de az
igazi védelmezGje és tarsa — miként Valensnek
Ludo — a néla néhany perccel idésebb iker-
batyja, Urlan. A hatalmas termet(i barbar le-
gény roppant erés és mindennél fontosabb-
nak tartja higa biztonsagat. Iskolajuk édesap-
juk iranti tiszteletbdl az Orin nevet kapta a ke-
resztségben. Akarmelyikiiket is valasztjuk, egy
dologban biztosak lehetiink: mentorunk egy
veteran harcos, Usus lesz — aki a kontinens
minden varosat jol ismeri, folyamatosan hasz-
nos tanécsokat ad, valamint fizikalisan és
mentalisan is felkészit minket az eléttiink &llé
kiizdelmekre.

'V Ez az! Magiara a latorral!

CamboAusa

v Sok jo harcos kis helyen is elfér

MORITORI TE SALUTANT

“Koszontenek a halalba indulék!”

A box cimében szereplé kdszéntést a csataba in-
dulé gladiatorok kialtottak a nézétéren helyet foglald
legmagasabb méltésag felé, kozvetleniil a felvonulas
utan és a kiizdelem megkezdése elétt. A jaték egyik
legnagyobb erénye kétségkiviil a szamos karakter-
osztaly felvonultatasa: a f6hésék (a j6 és gonosz ol-
dalat egyarant ideértve) mellett kalandjaink soran
negyvennél is tébbfajta Iénnyel futhatunk 6ssze,
ezek kéziil nem egynek 3-4-5 valtozata is akad (bar
ezek csak kiilsejiikben térnek el egymastdl, nemegy-
szer pusztan a nemik viszonylataban - harcmodo-
ruk, tulajdonsagaik és képzettségeik megegyezéek).
A szimpla, pusztakezes harcmodort elényben része-
sit6 Iények haromféle osztalyba sorolhatok, méretiik
és erejuk alapjan: konnytek (pl. bandita, secutor,
dervis), atlagosak (pl. Iégionnarius, barbar, murmillo)
és nehézsulytak (pl. centurié, ogre, minotaurusz). A
tamogato, kiseg usok (pl. ijasz, amazon, gung-
nir) magatél értetédéen a tavolsagi harcban jeles-
kednek, nyilvesszékkel vagy dardakkal szérhatjak
meg az ellenfelet. A magiahasznalék (pl. channeller,
galdr boszorkany, idéz6) kozelharcban nem tdl eré-
sek, viszont varazslataikkal, illetve a kiilénb6z6 1é-
nyek csatamezére idézésével nagy csibészségekre
képesek, egyes tipusaik pedig gyégyitani is tudnak.
Az utolsé csoportba tartoznak a vadallatok (pl. far-
kas, medve, skorpid), amelyek jobbara puszta testi
erejikkel gydrik le ellenfeliiket az, az istenek ke-
gyeibdl a fejlettebbek képesek affinity-tamadasra is.
A jaték ugyan ilyen alapon nem kategorizal, de min-
denképpen érdemes kiilon figyelni az éléhalottakra
(mér csak azért is, mert sok versengésben nem is in-
dulhatnak): ezeknek mindéssze harom alaptipusa
van: az éléhalott Iégionarius és az idéz6, valamint az
ut6bbi altal varazsolt csontvazak. A gonosz oldal se-
regei koziil megemlitendé még a s6tét Iégionarius,
farkas és nagymacska — 6k nem él6halottak, csak a
Sétét Isten szolgalataban alinak.

'V Mintha csak az érettségi tablom lenne!
6l THE OASIS
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A Nagyon sokaig tartott, mig ezt a képet meglattam!

3. lecke: A hirnévért meg kell kiizdeni!

A tényleges jaték a kovetkezOképpen
zajlik: a vilagtérképen kolbaszolunk, és
ki kell vélasztanuk a nekiink szim-
patikus telepilést, ahol indulni sze-
retnénk egy viadalon. Minden helyszi-
nen van egy aréna, ahol gladiatorvia-
dalokat rendeznek. Kezdetben csak
a kiilonboz6 helybéli ligakban indul-
hatunk, melyek mindegyike tobb (3-8)
konkrét harcbol all. Ezek megnyerésé-
vel egyrészt a kdzénség rokon-
szenvét (azaz népszerliséget)
szerezhetink, masrészt — ha
elegendd viadalt sikerrel tud-
tunk le — kupakat és kiilonféle
okleveleket nyerink. A
keres teljesités jutal-
ma ezen felll
pénzdij (az
ismert
vilag

MONSTER MAYHEM

minden szegletében a dénar az elfogadott fize-
téeszkoz) és par fegyver, pancél és felszerelési
targy is lehet. A kupak ahhoz kellenek, hogy a
varosban zajl6 bajnoksagon elindulhassunk:
minden egyes helyszinen meg van adva, hogy
az indulasi jog kivivasahoz hany kupaval kell
rendelkezniink. Az oklevelek arra szolgalnak,
hogy az egyes, kezdetben még zart ligakban
indulhassunk (ezek nem is feltétlentl az adott
varosban vannak). Amennyiben az dsszes varo-
si bajnoksagot sikerrel vivtuk meg, elindulha-
tunk a tartomanyi vetélkedésen, amely a régié
févarosaban zajlik. Végiil, ha mind a négy tarto-
manyban gyoztiink, irdny Caltha, ahol szemé-
lyesen a csaszar el6tt kell bizonyitanunk, hogy
miénk a foldkerekség legjobb iskolaja.

Minden egyes liganal lathatjuk, hogy az indu-
I6knak milyen kévetelményeknek kell megfelel-
nie. Ez - az esetleges nevezési dij mellett — sza-
mos dolog fliggvénye lehet: a mar emlitett okle-
veleké, az adott varosban elért népszeriiségé
(szazalékosan jelzi a program), vagy éppen gla-
diatoraink szintjéé. Kizaré ok lehet egy gladiator
szarmazasa (el6fordul, hogy teszem azt csak
nordaghiak indulhatnak), neme (akad csak néi
viadal), fajtaja és osztalya (pl. csak vadallatok,
nehézsllyd harcosok vagy varazstudok vehet-
nek részt), sét, az istenekhez valo viszonya is

affinitdst versenyzdket fogadnak el).

Ebbol kovetkemk hogy kezdeti két hésiink

Uj tagok felvétele szinte minden helyszinen
lehetséges. A helyi toborzéirodaba betérve lat-
hatjuk az éppen iskola nélkiil 4ll6 gladiatorok
csapatat. Kétféle modszerrel kdzelithetiink fe-

csak az éppen el6ttink all6 csataban vegye-
nek részt, illetve végleg csatlakozzanak csapa-
tunkhoz. Mindkét esetben egy bizonyos
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Osszeget kell nekik leszurkolni (értelemszeri
en az utébbi dragabb), és az is sziikséges,
hogy fejlettségi szintje egyezzen iskolaénkkal
(egy amatdr, 1. szintli harcosokbdl all6 brigad-
hoz biztosan nem &ll be egy 10. szint( gladia-
tor). Ha iskoléank elérte volna maximalis Iétsza-
mat, és mégis szilkségiink lenne egy Uj tagra,
valamelyik régi bajtarstol meg kell valnunk.

Gladiatorcsapatunk statuszat tekintve ha-
romféle lehet: amatdr, félprofi és professziona-
lis. Ez mindig akkor valtozik (tehat akkor
plink egy szinttel feljebb), ha egy tartomanyi
bajnoksagot megnyertiink. A statusz hatassal
van az iskola novendékeinek szamara (az
amator iskolaknak nyolc, a félprofiknak tizen-
ketté, mig a profiknak mar hisz tagja lehet) és
azok fejlettségi szintjére is (a maximalisan elér-
het6 szintek: 5., 10., illetve a 30.). Extrém eset-
ben eléfordulhat az is, hogy addig nem indul-
hatunk egy ligaban, mig iskolank statusza el
nem éri a helyi kivanalmakat.

Majd’ minden varosban akad még egy fon-
tos hely: a bolt. Amellett, hogy a jobbara sz6-
szatyar boltosoktol részletes helyismeretre te-
hetiink szert, itt vasarolhatunk magunknak
mindenféle felszerelést, illetve adhatjuk el a fe-
Ieslegesse valt darabokat Ezekn ot ti

di a raktarkészlet), a kiegészitdk (gy:
dalok, pergamenek) pedig egy utazé boltostol
szerezhetdk be, aki minden tajat bebarangol.

4. lecke: Légy tested s fegyvered ura!

Amennyiben inditunk egy harcot, el6szor is ki
kell valasztanunk, hogy mely harcosainkat kiildjiik
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A Kultdra a kobon: Caltha latképét nem egy plaza, hanem az aréna uralja

az aréndba. Nagyon s, hogy megnézzik a
leendd ellenfelek lis és a harcmez6n valé el-
helyezkedéstiket. Csataba indul6 gladiatorainkat
csak a gép altal engedélyezett poziciokba, de tet-
szés szerinti iranyba tekintve allithatjuk fel. A tény-
leges harcrendszer a szokasos taktikai RPG vo-
nalat koveti. Korokre osztott, minden egység a
maga mozgas-, és akcio-, és varazspontjaval ren-
delkezik. Az egyszer( (ités mellett hasznalhatunk
klénleges tamadésokat (kombodkat, vagy st:
tuszvaltozast okozo Utéseket), varazslatokat (61
magunkra, teriiletre, csapa(ra vagy ellenfélre ha-
tokat) és a védhetetlen, (n. affinitas-tAmadasokat.
Utdbbi esetben valamelyik Gselem istenének ere-
jével megerdsitett tamadast hajtunk végre. Ehhez
viszont (amellett, hogy a karakternek elészér is
meg kell tanulnia az ilyen tipust tamadast) ren-
delkezniink kell a megfelel6 affinitas-fegyverrel is.
Ugyanis minden, ezzel bevitt taldlat néveli az affi-
nitas-pontunkat, melyek alapvetd feltételéil szol-
gélnak a varazstdmadasoknak. A magusok eseté-
ben kicsit valtozik a helyzet: a varazslondk példa-
ul egy masik karaktertd| lophatjak, az idézok pe-
dig varazsolhatjak az affinitast (akciopontért cse-
rébe). Egy affinitas-tamadas csak akkor blokl
hato, ha a védekezo karakter rendelkezik az 6t ért
Gselem erejét megallité véddfelszereléssel, példa-
ul egy tliztdmadas kevésbé, vagy egyaltalan nem
hatéasos, ha az adott egység pajzsa vagy sisakja
tliz ellen védelmet nyit).

Az egész tamadasi rendszer kulcspontja az (n.
swing-méter. Amennyiben tamadunk, megjelenik
a képernyd aljan egy skala, amely tobb szakasz-
bl all (Altaldban sérga-piros-kék). Ezen ide-oda
szaladgal egy kis mutaté, nekiink pedig a megfe-
lel6 idében a megfelelé gombot kell a kon-
trolleren megnyomnunk. Ha a sérga szakaszban
talaltuk el, az (tés normal erejd, de esetleg blok-
kolhato, a pirosban érlink el nagyerejt, kritikus és
védhetetlen taldlatot, a kék szakasz pedig gyen-
ge, lecsuszott Gtésnek felel meg. A mutatd az
egyes Utésfajtaknal (és karakterosztalyoknal) elté-
16 sebességgel mozog, magénak a skélanak a
felosztésa is véltozd, és olyan is eléfordul, hogy
minél gyorsabban sorozatokat kell titntink. Akad
olyan skaéla (f6leg varazslatoknal) amely csak egy
hosszi sarga és egy rovid zold mezébdl all, érte-
lemszertien itt a z6ld mez6be kell beletalainunk a
sikeres kivitelezéshez. A swing-méter a fémenti-
bél ugyan kikapcsolhato, de ezt a modszert nem
javasolnam senkinek. Egyrészt elvész a jaték iz-
galma, masrészt ilyenkor a gép donti el, hogy si-
kertilt-e a timadas vagy sem — jobb a sorsunkat a
sajat keziinkben hagyni. Elsére talan nem tiinik
kénnylnek a feladat, de némi gyakorlas utan
kénnyedén menni fog a csapkodas mindenkinek
és nagyon sok critical hitet jegyezhetiink.

Altaldnossagban elmondhaté, hogy a karakte-
rek méretiiktdl figgen eldnyt élveznek bizonyos
osztalyokkal szemben: a kénny( sikerrel tamadja

Growd £avor.
Team MOV 4+

A Chemotox isten nevében — halal ratok!

a nagyot, a kozepes a konnydit, mig a nehézsu-
lytiak a kézepesek ellen halalosak (klasszikus
,ké-papir-oll¢™-szisztéma, ahogyan erre mento-
runk, Usus is ravilagit). A terepviszonyok kihasz-
nalasa elsodieges fontossagu, és szinte minden

madva erésebb Utéseket vihetiink be, egyuttal
kevésbé sebzédiink. Kuridzum, hogy a megszo-
kott RPG-khez képest a gydgyitas itt kevesebb
jelent6séggel bir: az aréndkban meghalni nem
lehet (maximum Ujra nekivaghatunk az adott
harcnak), igy a gyogyitd italokat és egyebeket el
lehet felejteni. Van ugyan kétfajta életer6-néveld
varézslat, de eztcsaka varazsléndk hasznélhat-

tapssal honorélja: ha jol harcolunk, a mérkézés
alatt az egész brigadra hat6 bénuszokat kapunk
(tobbet Iéphetiink, nagyobbat sebeznek a kriti-
kus Utéseink stb.), &m ha rosszul &ll a szénank,
ezeket ugyanigy el is veszithetjiik. Egy k6zonség
altal tamogatott csapat sokkal jobban harcol,
mint amilyen tulajdonsagokkal rendelkezik!

Minden gyéztes harc utan tapasztalati pontok-
kal gazdagodunk (a harcban részt vevék tobbel,
a kimaradt gladiatoraink kevesebbel), amelyek
egy id6 utén lehetévé teszik a szintugrast. llyen-
kor nemcsak az egyes mutatdink nének meg
(ugrasszer(ien), hanem job pointokat is kapunk,
amelyekért az adott karakterosztaly kiilonboz
tamadasait tanulhatjuk meg.

5. lecke: Az aréna nem az egész vilag!

A jaték {6 iranyvonala a Iépésrdl-lépésre vald
szisztematikus harc, de azért van benne egy (saj-
nos nem tl acélos) torténetszal is. A rabul ejtett
gonosz ugyanis mozgolédni kezd: a szivét 6rzé
templomot kiraboljak, az éreit pedig lemészérol-

'V Megallj, a csontjaidat hazaviszem a kutyamnak!
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jék. Minderré| csak atvezet6 animaciok keretében
kapunk hirt, netan homalyos utalasokat — addig
nem is lesz tl fontos az Gigy, mig meg nem nyer-
jlk a Caltha-i bajnoksagot. Innentdl kezdve azon-
ban mar kényszerhelyzetben vagyunk, ugyanis
rank vér a feladat, hogy megallitsuk a Sotét Is-
tent. Nem I16vom le a végsé poént (tessék szé-
pen odaig eljutni, ,révid” feladatnak igérkezik...),
de addig is torténik egy s mas: a két f6 karakter
kalandja egy id6 utan kérlelhetetlentl 6sszefond-
dik és innenté| egy iranyban tart tovabb. Uj hé-
sok is csatlakoznak a csapathoz (egy igazan re-
mek ijasz holgy, és egy arab - vagy talan okori
roma? netan romai?- harcos). A csapat egyes
tagjai is kozt vannak strlddasok (Imperia-
Nordagh ellentét), de azért lassan 6sszemele-
gednek, mikozben a vilagban fokozédnak a ba-
jok. Jo hollywoodi mintara még arulasban, ar-
manyban és szerelemben sem lesz hiany.
Néha aprobb mellékkildetések is
Py megtorik a harcok monotonita-
}/ sét: ezeket 4ltalaban a bolto-
soktol kapjuk, de teljesitésiik egy-
szerii és semmi észmunkat nem igé-
nyel.
Amire nagyon kell figyelni: a vilag-
ban bolyongva véletlenszertien ellen-
ségekbe botolhatunk. llyen esteben
’ ugyanolyan harc kévetkezik, mint az
arénakban — azzal az ,apr6” bokkend-
vel, hogy — Iévén itt nincsenek gyogyi-
tok — aki itt elesik, az tényleg meghal.
Ez nemcsak azért
£ géz, mert vég-
leg elve-

juk
egy ré-
gi, ked-

harcosunkat,
hanem azért is,
mert egy f6hds
halalakor a

.Game Over”
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felirat Gszik be a képernyére. Mindig mentsiink
tehat, miel6tt kalandozni indulunk a kulvilagban!

6. lecke: A belsé értékek szamitanak!

Elcsépelt kozhely, de (sajnos) megint igaz: a
Gladius nem kuilalakjaval hoditotta meg a szivem.
Nem nevezném ugyan hatarozottan rondanak,
de a kardomba délck, ha azt allitja valaki, hogy a
PS2-bél ennél nem lehet tébbet kihozni. Egyediil
a karakteraniméciokat tartom jonak, minden mas
— ideértve a killsé taj, az arénak és maguk a ka-
rakterek kivitelezését, sét, a harcok kdzben latha-
16 ,kiilénleges” effektusokat is — sokkal inkabb
az atlagos kategoriaba esik, megspékelve mind-
ezt néhol a klasszikus 3D-hibakkal (egymasba
cslisz6 poligonok). Ez mér csak azért is nagyon
bosszant, mert lathatéan &tietbSl nem volt hiany:
az egész vilag roppant hangulatos, a kilénb6zé
kulturakkal és a fantaziadusra almodott aré-
nakkal. Nagyon sok fajta kiizdelemben vehetlink
részt: a szimpla harc mellett akad 'King of the
Hill' (a magaslati pontokat kell egy ideig tartani),
van olyan, hogy a minél tobb sebzés okozasa a
cél, eléfordul, hogy akar négy csapat
résztvételével zajlik egy csata, vagy csak bizo-
nyos egységeket (netan targyakat — horddkat, az
ellenfél altal védett szobrot) kell elpusztitani.
Jopont jar az egytdl-egyig valtozatos és nagysze-
r(i karakterekért (egész egyszer(ien izgatja az
embert, hogy mit tudhat egy kilénleges lény),
amelyekre hatalmas mennyiség(i fegyvert és fel-
szerelést aggathatunk. Elismeréssel nyugtaztam
még azt a torekvést is, hogy fantasy-elemeket
csempésztek a jaté szinesitvén a szerepl6-
gardat és a kulon sszecsapasokat. Dijaz-
tam, hogy tobb gladiétor, fegyver és targy nevét
a torténelembdl emelték at (secutor, scutum,
sica), bar okit6 célzattal megért volna egy par
sort, hogy az eredetiiket megmagyarazzak. A —
kissé monoton - zene jol passzol a jatékhoz, a
fegyverek hangjai jok, és a szinkronhangokban
sem talaltam kivetnivalot. Az animaciok vagy a ja-
ték sajat grafikus motorjéval készliltek (ugy is

festenek), vagy festményszer( alloképek mesél-
nek nekiink — a hangulathoz ill6 megoldas. Mul-
tiplayer is van: kooperativ és egymas elleni (sajat
memokartyarol, sajat egységekkel) egyarant
jétszhato, igaz, utébbi csak akkor nyilik meg, ha
egy terileti bajnoksagot mar abszolvaltuk.

Egy biztos: le a kalappal az egyszeriien tokéle-
tes harcrendszer és iranyitas el6tt. Az Al viszont
megér egy misét: a harcok szinte csak azért ne-
hezek, mert a gép mindig a szintiinkhéz igazitja
az ellenfelekét. Néha ész nélkiil tamad — példaul,
amikor az ellenfél szobrénak elpusztitasa a cél,
mindig azt csindlja, hogy a négy fobdl harom el-
indul felénk, egy pedig védi a szobrat. Mire oda-
érnek hozzank, mar varazslatokkal és j6 poziciok
elfoglaléséaval nyeregben vagyunk (és van egy
emberelényiink is) és kénnyen leverjik a tamadd
harmast. A megmaradt egysége ezutan egyedul
prébal rohamozni - igy pedig esélye sem lehet.

Aki a jaték végigjatszasara adja fejét, ugy ké-
sziiljon, hogy hosszt menet elé néz (j6, ebben
az iszonyt mennyiség( toltdgetési idé is (mel-
lék)szerepet jatszik...). Méghozza roppant
hosszt menet elé: még béven tudtam volna vele
szorakozni (mondjuk a karaktereket tpolni, vagy
minden arénat 100%-ra teljesiteni), de a teljes vé-
gigjatszas (Valensszel, aki a nehezebb (t; a kez-
ddknek Ursulat javallom) igy is tobb, mint 80 éra
tiszta jatékidémbe kerlilt. De ez nem baj: min-
dennél tobbet elérul a jatékrdl, hogy még ennek
ellenére is nap mint nap szivesen titem le elé, és
egy cseppet sem untam meg. Nyoma sem volt a
,Na most mér tényleg legyen vége!”, vagy a
,Most méar csak azért is végigtollak, te szemét!”-
tipust gondolatoknak, a Gladiusszal egyszertien
6rom jatszani - és ez a legfébb ismérve egy j6
jéatéknak. "Panem et circenses”, azaz kenyeret és
cirkuszt [a népnek] - tartotta az 6kori rémai mon-
dés. Orok igazsag ez, de ha a cirkuszt tovabbra
is ilyen formaban kapjuk meg, akkor valéban
semmiféle okunk sincs a lazongasra.

m Kozi

p...

We have learned much in our journey. It is time
to put it to the test
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a fene ez a Kya? - téprengtem a teszte-
w elétt. A kérdés csupan az intro meg-
tekintéséig maradt meg: Kya kiejtve
yanis nem ,Kia”, hanem ,Kaja”, noha az é
vilagon semmi kdze sincs sem a gasztronémia-
hoz, sem a hasonlé csengésti Ibrahimhoz. A
furcsa név egy kékhaji brooklyni tinilanyt takar,

aki akaratan kivill nagy slamasztikaba kertil.

Egy nap ugyanis féltestvére, Frank egy falomlas

kovetkeztében felfedez egy addig rejtett helyi-

séget a hazukban - és talan mondani sem kell, koz6s erével addig Gigyeskednek, amig az ott
hever6 titokzatos targyakkal machinélva meg
nem nyitnak egy portalt, amely annak rendje, s
modja szerint magaba is szippantja mindkette-
jlket. Mivel utazas kozben elszakadnak egy-
mastdl, hésnénk memsokara az atjaro tulfelén,
egy ismeretlen vilagban taldlja magét... Eredeti,
mint a Reobek-cipd, nemigaz?

Az ismeretlen vilagot hatalmas 6rvényben le-

begd folddarabkak és egy oriasi fa alkotja —

'V Megiilom a hatast, tan nem dob egy hatast

-




A Sokkal eszélyesebb vagyok a farkasokra, mint Piroska!

ennek gyokerei és agai kbzott, valamint a lég-

6ceanban lebegé szigetecskéken pedig egy
furcsa nép éli életét — 6k a nativok. Erdekes
kreatlrak: két labon jarnak, killemuket tekint-
ve pedig valahol kdzépen allnak a mokusok, a
farkasok és Verebes Istvan kozétt. Alapvetéen
értelmes lények (bar nemegyszer tanujelét ad-
jak — j6 értelemben vett — idiotizmusuknak), vi-
damak, rendesek és segitokészek — viszont
nagy bajban vannak. A vilagban ugyanis egy
roppant gonosz Iény is ténykedik. Brazul a
bécstiletes neve, és a nativokra vadaszik — de
nem taplalkozasi célokbodl, hanem azért, hogy
6rdogi masinaival atalakitsa 6ket wolfunokka
(Dr. Jekyll-Mr. Hyde, csak ipari Iéptékben). A

névbdl mar sejthetd, hogy ezek gonosz, far-
= kasszert Iények, akik feltétien engedel—

A Az orddgiizés folyamata — avagy hogyan lesz a Worllrl'mbdl megint derék nativ

a wolfunokat. Amennyiben j6 Utra téritiink egy
wolfun (a gyakorlatban ez gy fest, hogy esz-
méletlenre puféljiik) bizonyos szamu varazs-
pontért cserébe visszavaltoztathatjuk nativva.
A rehabilitaciot kévetéen a lények visszatérnek
falujukba, és szorgos épitémunkaba kezdenek
— ekkor dertil ki, hogy valészin(ileg némi foni-

ciai vérvonal is szorulhatott beléjlik. Erre két
dolog is utal: egyrészt kizardlag kiilonféle bol-
tokat hajlandéak épiteni, masrészt ezekben
még megmentdjiiknek (azaz nekiink) is bor-
sos aron kinalnak mindenféle kutyit (ezek
megvasarlasahoz sziikséges a credit). A térké-
pet bekapcsolva Ia'thatjuk is, hogy az egyes
boltok felepltesehez meg hany nativot kell

o N\ mességgel kovetik a vezér
Az alaphelyzet egyszer(i: a gonosz ke-
zébe kerll Franket meg kell menteni; a
wolfunokat egy 6rdoglizé magia se-
gitségével visszavaltoztatni nati-
vokka; majd hazajutni, aminek felté-
tele az ismeretlen vildgban szétszo-
rodott varazsrinak 6sszegyjtése.
Utana lehet ragyujtani.
Féhadiszallasunk a nativok titkos
menedéke, faluja lesz, innen indul-
hatunk egy roppant elmés liftrend-
szer segitségével a gyljtogetss csil-
lagtirara. Gydjtégetni négy dolgot kell:
elsésorban ugyebar a rinakat, emellett
pénzt (creditet), varazser6t (kicsiny, zoldesen
fluoreszkalé gdmbocskék) és persze magukat

wunk. n a liftrendszert,
mint kdzlekedési eszkozt: kdzpontja a nativ fa-
luban van, és tulajdonképpen egy hatalmas
csépostaként mikodik. Minden egyes palyara
négy-hat kijarata nyilik, amelyekhez el6szor is
el kell jutni, majd némi varazspont ellenében
megnyitni 6ket — ezutan mar barmikor egy pil-
lanat alatt visszatérhetiink hozzajuk.

A jaték érdekes vonasa, hogy a wolfunokkal
csak puszta kezes harcban tudunk elbanni. Ez
még nem kimondott Gjdonsag egy ilyen kate-
goriajl jatékban, viszont a program ezen része
olyan aprélékosan kidolgozott, hogy az mar-
mar egy kdzépszer(i verekedds jatékot idéz
(nem szamoltam meg, de a Kya altal megta-
nulhaté kombok szama jéval husz felett jar).
Sziikség is lesz ra, mert a Brazul valogatottba

tobbféle wolfun is meghivast kapott. A kicsik
kézelharcban kénnyedén legydirhetok, 6k csak
akkor jelentenek rank igazi veszélyt, ha vala-
milyen I6fegyverrel rendelkeznek. A mérete-
sebb farkasok életereje nagyobb, Gigyesen vé-
dekeznek, és persze nagyobbakat is Gtnek.
Harc kdzben szamos humoros elemet is meg-
figyelhetlink, példaul Kya az ellenfelek hata
mogé lopdzva elcsipheti 6ket a farkuknal fog-
va — majd megporgetve elhajithatja, buzogany-
ként forgathatja, netan pajzsként maga el6tt
tarthatja 6ket.

A vilag — lebegé jellegébdl adédodan — igen-
csak ki van téve a szelek haragjanak, széval
aki belevag a jatékba, késziiljon fel ra, hogy
tobbet fog repiilni, mint Jim Morrison a Doors
fénykoraban.Ez a vonasa el6rejutasunkat egy-
arant segitheti és hatraltathatja is. A szelek
ereje szinte mindenben megmutatkozik: na-
gyon sokszor kell suhanva, zuhanva, emelked-
ve vagy repllve kozlekedniink — ugyanakkor
gyakran kell szélarnyékba hiizédnunk, nehogy
lesodrédjunk a platformokrol. A kozlekedési
rendszer is erre éplil: killonb6z6 iranyu szél-
csatornak szelik at a palyat, az egyes szaka-
szok leroviditése végett agytkbol I6hetjiik ki
magunkat, egy hosszu zuhanas utan egy pof-
feteggomban landolunk, vagy a szél felhajto-
ereje allit meg minket — de el6fordult olyan
rész is, amikor egy fliggdleges meredélyen
csak (gy lehetett atjutni, hogy egy nagy telje-
sitmény(i ventilator odapréselte Kyat a falhoz,

'V Ezzel a triikkel biztos benne leszek a zuhanhiradéban
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akivel 6vatosan araszolva és a faltdl el-elugral-
va lehetett elérejutni. Rengeteg a lift és a moz-
g6 platform, gyakran alkalmazandé technika a
falmaszas és természetesen baromi sokat fo-
gunk ugrandozni.

A palyatervez6k nagyszer(i munkat végez-
tek, szerintem az utébbi id6k egyik leghangu-
latosabb palyaegyittesét dobtak ossze, és
még a jaték vége felé sem fogytak ki az Gtle-
tekbdl. Mindemellett a jatékban szereplé
egyéb otletek — még csak nem is titkoltan —
tllnyomorészt lopottak. Van itt minden, mi
szem-szajnak ingere: lopakodas, lovagolas,
cstiszkalas, gombnyomogatas, kapcsolgatas,
bombak rugdosasa, agylk hasznalata, légha-
jon valé repkedés — de sok olyan dologgal
nem talalkozhatunk, amit ne Ittek volna el
mondjuk a Ratchet & Clankben, a Jak &
Daxterben, a Maximoban vagy a Sly
Racoonban. Viszont annyi betyarbecsiilet volt
a filkban, hogyha mar mindent 6sszelopkod-
tak, azt legalabb igényesen tették. A nylt 6t-
letek mellett két igazi unikumot is talaltam a
jatékban: az egyik a légi kozlekedés és a
széllel valo jaték favorizalasa, valamint az eh-
hez t6 1 igazodd paly kezetek, a
masik pedig a platform;atektol szokatlan
mélységli verekedési rendszer. A szinvonal
nagyszer(: a hatalmas, szép, latvanyeffektu-
sokkal béven megszort palyak néha elké-
peszté sebességgel suhannak alattunk, és
egyetlen egyszer sem talalkoztam a képfrissi-
tési rata visszaesésével — a grafikus motor
Osszekalapaloit tehat megilleti a dicséret. A
szinkronhangok és a hangeffektusok jok, a
zene pedig (igyesen megbuijik a hattérben
(igy nem tnik fel, hogy nem egy nagy durra-
nas), és csak akkor valt idegesebb dallamra
és keményebb hangszerelésre, ha egy ellen-
ség észrevesz benniinket. A hangulat remek:
a repkedés és a szélcsatornak hasznalata
egészen egyedi izt ad a jatéknak, raadasul a
jatékmenet sem linearis — a kezdd palyakon
is szamos olyan szakasz van, amely csak ké-
s6bb valik elérhetévé. A teljes végigjatszas
ugy kb. hiisz éra volt (ami ebben a stilusban

eléggé atlagos), viszont a nativ faluban talal-
haté minijatékok (bumerangdobalas, repke-
dés, csiszddeszka-verseny stb.) pedig egy
cseppet ki is toljak (emellett akar két jatékos
is jatszhat velik). Nagyon elgondolkodtaté
feladatokkal ritkan talalkozunk, a jaték sokkal
inkabb a reflexeinket és az ligyességiinket te-
szi prébara — méghozza alaposan! Nem hi-
szem, hogy volt még egy olyan év az életem-
ben, amikor Szenteste kornyékén ennyit ka-
romkodtam volna.

A jatékot tulajdonképpen csak a kamera-
mozgatas miatt lehet elmarasztalni ((gy lat-
szik, ez igy lesz, mig vilag a vilag, és 3D-sek a
3D-jatékok): az automatikus valtasoknal egy-
két esetet leszamitva korrektiil mikodik, de
érezheten teste van. Ez azt jelenti, hogyha
egy platform, fal, esetleg egy berendezési
targy az Utjat allja, akkor azon nem halad at
(nem alkalmazzak az attetszové valo falak
technolégiajat) — igy gyakran hosszi masod-
percekig trikkozniink kell, ha a kivant
nézépontbdl szeretnénk Kyat iranyitani, vagy a
valahova beragadt kamerat kiszabaditani. Az
is eléfordul, hogy hirtelen valtasnal valami a
kamera és hésnénk kézé kertil - mi pedig egy
kukkot sem latunk.

Sz6, mi sz6 — a francia Eden Games (nem-
rég valtoztattak nevet, régebben Eden Studios
néven futottak) kemény faba vagta a fejszéjét
a Kyaval. Egy, eddig csak autéversenyekre
specializalodott stidio (tobbek kozt a NFS:
Porsche Unleashed PS-rél, és V-Rally 3 PS2-
rél fémijelzi a neviiket) a profi PS2-es platfor-
mosok (Naughty Dog, Insomniac) altal uralt te-
rilleten — ehhez aztan kellett kurazsi! A vég-
eredményt elnézve viszont azt hiszem, nin-
csen szégyenkeznivalojuk: szinte csak egy pa-
raszthajszal valasztja el a kiemelt Sony-plat-
formjatékok minéségétdl. Becsiilettel megallja
helyét kdztlik a polcon is: a karacsonyi szezon
- sajat kategoridjaban — egyik

A boltokban érdekes cuc-

cok kaphatok, ezek els6-
sorban fegyverek, masod-
sorban a kozlekedést és a
tajékozodast elésegité esz-
kozok. Kya tavolsagi fegy-
vere egy bumerang, mely-
nek idével harom tipusa
lesz elérhet6: az els6 egy
hellyel-kozzel célratarté szimpla doboéfegyver (alapbu-
merang), a masodikkal a tavesé segitségével mar manu-
alisan is lehet célozni (ezlistoumerang), a harmadik pe-
dig korlatozott ideig kedviinkre iranyithatd (aranybume-
rang). Furcsanak tlinhet, de pont a wolfunokra nincse-
nek kell6 hatassal — ily médon nem lehet ket megse-

bezni, csupan megriasztani. (Az egyik helyszinen tgye-
sen megbujva harom ért all6 farkast a kell6 ideig dobal-
va ugy ossze lehetett Gket ugrasztani, hogy a munka
oroszlanrészét sajat maguk lerendezték.) Els6sorban te-
hat a tobbi ellenféllel (bogarszerli képzédmények, po-
kok, hiisevé névények stb ) vald Ieszamo!asra és a tavo-
szolgal. A

labbi

kozlekedésben segithet minket egy falmaszé kesztyd,
kétfajta csiszodeszka (azért nem irtam snowboardot,
mert nemcsak havon hasznélhatéak), ebbdl a masodik
tipus mar érzékeny az egyes helyeken elhelyezett gyor-
sitékra, és a vardzspattogo, amellyel szilk hasadékok-
ban ide-oda ugralva feljebb juthatunk. Néha beleszalad-
hatunk egy furcsa, leginkabb talan egy méretes futoma-
dar-gyik mixtirahoz hasonlitd, am meglovagolhato allat-
ba, a jamgutba is. A Iényekbdl tébb is alldogal a palya-
kon (persze mindig olyan helyeken, ahol sziikségiink
lesz rd), és addig nem pattanhatunk fel a hatukra, mig
nem vasaroltuk meg a ,kezelésiikh6z” sziikséges sipot.
Rajtuk lovagolva viszont
gyorsabbak lesziink és ta-
volabbra ugorhatunk. Ve-
hetlink egy teleszképot,
amely a leskel6dés mellett
a bumeranggal valé cél-
zasban is segit, és mar a

meglepetését kortdl és nemtdl fiiggetlenl
szivvel ajanlom mindenkinek.

B Kozi

azt a katyat, mellyel a sar-
ga kristalyoknal — varazspontokért cserébe — regenera-
l6dhatunk. Akad harom bomba is, melyek koziil a legér-
dekesebb a trap bomb — ezzel ritka allatokat ejthetiink
csapdaba, amelyeket aztan a nativok falujaban Iévé al-
latkertben eladhatunk. Ideiglenesen erét, vagy sérthetet-
lenséget ado és életerdt visszaallito gytimaolcsoket is va-
sarolhatunk, |Iletve méregdragan egy, a maximalis élet-
erénket oveld kitytihoz is j k. A leg-
fontosabbak viszont a kiilénféle szinii karpantok lesz-
nek: minden egyes karpant valamilyen dijfajta kézelharci
technikat tanit meg nekiink, esetleg felvételével er6so-
dink egy cseppet (6sszesen nyolc ilyen hasznos ékszer
birtokosai lehetiink) — és ha kedviink tartja, a faluban egy
wolfun babun be is gyakorolhatjuk Gjonnan megszerzett
harctudasunkat.
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MEG MINDIG A HIAT LOS AZ IGAZI

WORLD RALLY

raliversenyekért rajongd PS2-jatékosok
Aigazén irigylésre mélté helyzetben vannak,

elvégre minden évben nehéz dontés el6tt
alinak, vajon melyik jatékba fektessék a pénzi-
ket. A 2003-as év végén is elég szoros verseny
alakult ki a Colin 04 és a WRC 3 koz6tt, tigyhogy
mondhatni szubjektiv a véleményem, hogy ezen
sorok irdjaként én most (is) a WRC 3 mellé he-
lyezem a voksom. Szamomra - ha csak célfoto-
val is — mindig is a WRC volt a nyerd, ugyanis

semmilyen més autoés jatékban nem tarul elénk
olyan széles horizont, mint ebben a sorozatban.
Legyen sz6 hegyi szerpentinrdl, vagy egy havas
siksagrdl, a tavolba nézve tobb kilométernyire lat-
hatunk el, s ha valahol egy erdéség terll el, az
valéban fak sokasagat jelenti, nem pedig egy
fakkal telifestett textdrat. Tényleg mintha a valo-
sagban versenyeznénk a kiilénb6z6 orszagok
versenyszakaszain: (tkeresztezbdéseken halad-
hatunk at, amelyeknél figyelni kell a mitfarerre,
merre kell kanyarodni, s ahogy keresztlil-
szaguldunk egy Utlezarason, lathatjuk a
kozonséget |ntegetm a kordonok mé-
gott. A jaték szépségén kiviil persze

az sem kétséges, hogy sokak szamara azért a
WRC a kirdly, mert egyszeriien ez az eredeti.

Mint a FIA egyetlen hivatalos WRC jatéka, a
WRC 3 tovabbra is megdrizte azon privilégiumat,
hogy aki az eredeti csapatokkal akar versenyez-
ni, illetve a kedvenc pilotajat akarja valasztani, az
csakis itt taldlja meg a szamitasat. Mint az mar
hagyomannya valt, Colin McRae kivételével vala-
mennyi neves versenyzd jelen van, s a 2003-as
naptar szerint mind a 14 ralin rajthoz allhatunk —
természetesen ezlittal beleértve az Ujonnan beik-
tatott torok ralit is. (Persze — a hivatalossagbol
addddan - ezzel parhuzamosan elttint a naptar-
bél a kenyai verseny.)

'V Dakarra késziilt tanulmanyjargany a WRC-ben

-
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A Néhany szponzor kitiintetett figyelemben részesiilt

Talan nem véletlen az Evolution néwélasztasa,
mert a WRC valéban minden évben egy Uj evoli-
cibs fazisba Iép. A jaték kinézete latszolag nem
sokat valtozott — elvégre mar a masodik rész is
remekil festett —, viszont ha egyméas mellé he-
lyezzik a két kiadast, mégis jol lathaté némi fejlé-
dés. Az ideiglenes nylonkorlatokat atszakitva mar
nem csupan elslillyednek azok a talajba, hanem
tépi, hlizza az auté magaval, majd a szél lobog-
tatja és sodorja Gket tovabb. A varosokban pado-
kat tolhatunk odébb, és végre egy ralijaték, ahol
a kozlekedési tablak oszlopai nem titanotvozet-
bél vannak! A jarganyok amortizalédasa ugyan
még mindig nem olyan szuper-élethi, mint a
Colin 04-ben, tehat nem csupaszithatjuk le a gé-
pet az alvazig, de azért elég rendesen deformal-
hatjuk, amitél meglazulnak az ajtok, tovabba a
spoilereket vagy a motorhaztet6t a palyan hagy-
hatjuk egy-egy nagyobb borulas mementdjaként.
Akészitok a kisebb részletekre, illetve a ,ré-
szecskékre” is gondot forditottak, ezért ha kitorik
valahol egy plexi, akkor azt most mar nemcsak a
cs6rémpolés tudatja vellink, hanem lathatjuk a
diribdarabokat elszallni. Hasonlé grafikai effektus
jovoltabol az is klasszabb lett, ahogy a terep-
adottsagtol fliggden foldet, sarat, havat, vagy ka-
vicsokat vet hatra a megpordulé kerék. A balese-
tek drasztikussagat tovabb noveli, hogy a terep-
pel valé Utkézést nagyobb gonddal detektlja a
jaték, ezért az Utpadka melletti kévekben meg-
akadva igazan cstinyan meg tud pérddilni az au-
10, és a fakra is szépen fel lehet kenddni.

Az autok kezelhetésége jobb mint valaha, a fizi-
kai hatasok sokkal realisztikusabban érvényesdil-
nek. Az el6z6 kiadasban példaul a szalagkorlat
csakis azt a funkciot toltotte be, hogy keresztbe
dlitsa az autét, de az ilyen termé es je-

kavarjék a poros utat, és szépen azon az iven fut
a verda, amelyiken elterveztiik. Persze ezzel
egyetemben azt is érezni lehet, amikor tdl gyor-
san megy(nk bele a kanyarba, de éppen ezért a
baleseteknél nem kenhetjiik a jatékra a bénasa-
gunkat.

A fizikan kivill az Al is élethd lett. Bar az ellenfél
autdjat a raliversenyekben ugyebar maximum a
super special stage parbajokon latja a masik ver-
senyz6, azért érezni lehet a klildnbséget, hiszen
a mezdny tobbi tagjanak teljesitménye nem egy
fix érték, s nem lehet elére tudni, ki milyen ered-
ménnyel zérja az adott szakaszt.

A jaték tulajdonképpen tetétdl talpig meguijult,
és ez mar a prezentacion is tapasztalhato. Nem-
csak mindig friss, hanem évrél évre nagyobb
adatbazissal biszkélkedhet a jaték, igy az autok-
1l és a palyakrol szinte mindent megtudhatunk.
A ,széraz” adatok mellett a latvanyosabb isme-
retterjesztésre sem lehet panasz, mivel az auté-
vélasztasnal 3D-ben nyitogathatjuk ki a kocsi aj-
tajait, vagy akar darabokra is szedhetjik a jar-
ganyt, a pildtakat és a csapatokat pedig
videdfelvételek mutatjak be. Ugyanigy mar el6re
megtudhatunk mindent az aktualisan eléttink al-

A A fenébe: a koccanastél még a napfénytetém is betort!

(Egymassal (itk6zni ennél sem lehet, mert a jaté-
kosok csak szellemként latjak a sajat ,térfelikon”
a masikat.) A komolyabb versenyeket természe-
tesen a World Rally Championship pontnal talal-
juk, amin bellil a teljes bajnokség inditasan kivil
kiilén-kilon is végigmehetiink a mar megnyitott
ralikon. (Plusz allast is tolthetlnk, hiszen a baj-
noksag szakaszai kozott lehetéség van allasmen-
tésre.) Egyéni Gsszeadllitast (kevert) ralit ezdttal
nem rendezhettink, ugyanakkor viszont egy Uj-
donsag valaszthato: a Test Track. A tesztpalya
t6bb részbdl all: egy buckakkal teli szakaszokon
megvizsgélhatjuk az autonk rugdzasat, bojakkal
kialakitott szlalompalyan tesztelhetjiik a sajat tu-
dasunkat, no meg a kocsi Uttartasat, a hajtiika-
nyarok begyakorlasahoz is van egy szakasz, k-
16n betonplacc szolgal a gumikoptatés mutatva-
nyok elsajatitasahoz, véglil egy nagy, ovalis pa-
lya veszi az egészet korbe, amin megnézhetjiik,
hogy végsebességnél mennyire vagyunk ura a
jarmévinknek.

Az éppen aktualis szponzorok matricaival di-
szelgé hét hivatalos WRC jargany mellett eztttal
is valamennyi autémarkabdl valaszthaté Extreme
valtozat is, amelyek (csaktgy mint az el6z6 ki-
adasnal) azon elképzelések szerint lettek kialakit-
va, hogy ha a WRC-ben nem lennének teljesit-
ménykorlatozasok — vagyis mintha a '80-as évek
.B” csoportos ,szornyetegei” térnének vissza. Az
elévarazsolasukhoz mindossze meg kell nyer-
nink a jaték Expert, azaz legnehezebb fokozatat,
ami legelészor egyébként szintén zarva van.
(Szokas szerint az meg a Professional bajnoksag
elso t ésével nyithato, ahol a Novice nehéz-

16 verser 6l is — bar termé 1
mindezek csak opcionalisak: aki minél hamarabb
a gazba akar taposni, annak nem sziikséges ta-
jékozodni.

A tirelmetlenebb jatékosokra gondoltak azzal a
lehet6séggel is, hogy a versenyek elétt nem fel-
tétlendil kell veszédni az autd felkészitésével: a
shakedown menetet mellézve rabizhatjuk az
egész munkat a mémokeinkre. Bar talan felesle-
ges a sietség, mert tavalyhoz képest leegyszeri-
sodtek a miszaki munkdlatok: mindéssze a fel-
fligg ésen, a fékeken, és a valto éttételein allit-

lenségeknek nyoma sincs. Szinte muzsika a fii-
linknek, ahogy szépen becsUsztatva az autét
nyikorognak az aszfalton a gumik, vagy épp fel-

'V Majdnem fogtam egy torokot
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hatunk.

Az izemmodok valasztéka nagyjabol ugyanaz
maradt, mint régen: a Quick Race mdddal azon-
nal egy tét nélkiili versenyen talaljuk magunkat,
mig a Time Triallal a stopper, vagy 3 masik jaté-
kos ellen versenyezhettink, illetve ugyanitt leheté-
ség van osztott képernyds, kétjatékos modra is.

P

02:25.67

séggel ellentétben sériilnek a kocsik és nagyobb
a kihivas.) A Subaru, a Skoda, a Peugeot, a Ford,
és a Mitsubishi tovabbi egy-egy concept autéval
is hozzéjarult a jatékhoz, amelyek tervezésénél
mar a jovobe tekintettek, s némelyikik nem is
igazan a WRC vilagaba passzol. Ezek a tanul-
manyautok nem is valaszthatéak a bajnoksagok-
nal.

Nos nagyjabol ezzel el is érkeztiink a ,leltar”
végére, és mint lathato, volt mit szamba venni,
ahhoz képest, hogy mindossze ,csak” egy tjabb
kiadasrol van sz6. Nem is szilkséges egyéb
kommentar: aki a hivatalos WRC bajnokséag 125
életh(i szakaszara, szépen duruzsold raliautokra
és izgalmas versenyekre vagyik, az most is j6 16-
ra tesz az Evolution jatékaval.
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ondolom sokan lattatok a Schwarze-
er foszereplésével késziilt Mene-
kuilé ember (The Running Man) cimii

sci-fi filmet. A torténet szerint Ben Richards
gy melegszivii katona, aki anatlanokra nem

jak. Néhany tarsaval egyitt megszokik, és bar
az akcid kudarcba fullad, felfigyel ra a Running
Man cimd lelevlzloshow msorvezetje, aki a
kovetkez6 adasban mar fészerepléként kivanja
viszontlatni. A népszer(i misorban a fegyverte-
len elitéiteket mindenféle kilénleges gyilokkal
felszerelt vadaszok 6lik halomra — amig Kalifor-
nia jelenlegi kormanyzdja nem teszi veliik
ugyanezt. (Kis kitér6: talan kevésbé kozismert,
hogy a The Running Man Stephen King
ugyanolyan cimii regénye alapjan készlt -

'V Cash nem igazan az a tipikus platformsztar

e
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amit Richard Bachman alnéven irt és 1982-ben
publikalt. A filmnek egyébként csak cimében
és a fészereplében van koze a konyvhoz — az
eredetiben Richards beteg kislanyanak szeret-
ne gyogyszerre gy(jteni, ezért indul a pénzdi-
jas, életre-halalra szdl6 vetélked

Nos, a Grand Theft Auto-sorozat alkotéinak
Manhunt cimt jatéka hasonlé szituacioba kala-
uzol minket. Egy James Earl Cash nevti halal-
raitélt bérébe bujunk bele, aki mar harom éve
a siralomhazban sinyl6dik, st t 6raval a
ték kezdete el6tt végre is hajtottak rajta az it
letet — legalabbis a hivatalos hiradasok szerint.
A kulvilag szamara halottak vagyunk, de
Jamesnek van még egy dobasa: varatlanul
megkimélik az életét. Egy szobaban felébred-
ve egy Starkweather nevti alak arra kéri, hogy
helyezzen fel egy fiilhallgatot — innentél kezd-

16nb6z6 helyszinei szolgalnak — a legfébb di-
rektivai pedig a tulélés és a gyilkolas lesznek.
Cashre biin6z6k, pszichopata ériiltek és hiva-
tasos gyilkosok csapatai vadasznak, mikzben
minden mozdulatat kamerak figyelik és rogzi-
tik — egy éjszakan at tarto, életre-halalra sz6l6
showmiisor-horrorfilm keverékének részesévé
valik... Minél gyorsabban, vadabbul és latva-

nyosabban gyilkol, annal inkabb elnyeri tet-
szését a fllhallgatoban orditozé és a kamera-
kon keresztl figyel6 rendezének.

A jaték klasszikus példaja a Metal Gear
Solidbdl és a Hitmanbdl ismerds third-person
nézetbdl kdvethetd lopakodos stilusnak — ha-
rom legjobb baratunk az arnyék, a fedezék és
a némasag. Kételezé hasznalnunk Gket:
ugyanis nem egy hiper-szuper fegyverekkel
felszerelt kommandost, hanem egy koszos b-
noz6t alakitunk, aki legtobbszor csak azokkal
az eszkozokkel operalhat, amelyeket a palya-
kon fellel, vagy a rea vadaszoktol elszed.
Amennyiben tdbben rontanak rank egyszerre,
és nem tudunk elmenekdini, szinte garantaltan
meghalunk, a tdleré mindig legytr minket.
100%-os életerével és egy-az-egy ellenében
megoldhatd a feladat (mar amennyiben az el-
lenfél nem rendelkezik sokkal jobb fegyverrel),
de egyszerre két embert mar csak szerencsé-
vel verhetlink le, ennél tobbel leallni buny6zni
pedig egyenl6 az 6ngyilkossaggal.

Noha a képernyére kipakolt miiszerekbél
nincs sok, mégis tokéletesen megmutatnak
mindent. A radaron latszik az ellenfelek helye
(harom dimenziéban), helyezkedése (merre
néz), éberségi foka (nem sejt semmit-
gyanakodik-észrevett, lat minket) és ha zajt
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A Az embert mar itt sem hagyjak békén

found gailty and seateaced to dealh.

csapunk, lathatd, hogy mekkora teriileten hal-
latszik. Eleterénk mellett figyelniink kell a kon-
dicionkra is: kipihenten gyorsabban futunk a
vadaszoknal, de ha elfogy a szuflank lelassu-
lunk és menthetetlendil utolérnek. Stil

plink azzal egyenes aranyban sotétii

mennyire rejtenek minket az arnyékok. A jaték-
menet didhéjban a kovetkezé: felmérjiik a te-
repet, észrevétientil megkazelitjiik (vagy el-
csaljuk) az aldozatot, végiil pedig becser-
késsziik és végziink vele. A kivégzést csak ak-
kor lehet elécsalogatni, ha sikertilt (gy megko-
zeliteni az ellenfelet, hogy az nem vett minket
észre — ez a gyakorlatban annyit tesz, hogy
mindenképpen a hata mogé kell kertintink.
Haromféleképpen lehet végrehajtani, attol fiig-
gben, hogy milyen sokaig tartjuk nyomva az
erre szolgalé gombot - és ezzel egyittal a
brutalitasat is meghatarozzuk.

A Cash altal hasznalhat6 fegyver-, és esz-
kézarzendl meglepéen sokrétl. Alapvetéen
haromféle fegyvertipust kiilonbdztethetiink
meg. Példaul lehetnek csak egyszer hasznala-
tosak (ha oltiink veliik, egyszertien eltiinnek a
felszerelések listajabol), ezeket bevetve vi-
szont néma csendben végezhetiink az aldo-
zattal. llyen példaul egy nylonzsak, egy torott
ivegcserép, vagy egy fojtozsinér. A masodik
kategdriaba soroltakat addig hasznélhatjuk,
amig csak nem talalunk egy jobbat helyettil

raadasul viszonylag csendesek is - ide tartozik
a feszitévas, a machete és a kés. A harmadik
tipusba tartozd eszkézok okozzak a legna-
gyobb sebzést (pl. egy fém baseball-iit6), de
hasznalatukkor figyelni kell ra, hogy nagy zajt
csapnak.

Mindenféleképpen kiilon kategériaba sorol-
nam a kilénboz6 I6fegyvereket, noha a gép
nem teszi ezt (a s: , vagy a piszto-
lyok a masodik, a kiilénb6z6 puskak és shot-
gunok a harmadik tipusba tartoznak). Egyrészt
ezekkel nem lehet kivégezni valakit a kozelhar-
ci fegyverekhez hasonlé médszerrel, masrészt
— természetiikbél adéddan — mindig oriasi zajf
csapnak. Ertelemszer(ien a tiizerejiktél fig
en valtozik, hogy hany I6vés kell az aldozat
végleges elnémitasahoz, am idedlis esetben
olyan kézel keriilhetiink hozza, hogy egy fejlo-
vés végleg elsimitja a koztlink all6 ellentéteket.
Az egyéb felvehet6 targyak alapvetéen nem
fegyverként funkcionalnak: lehetnek toltények,
vagy gyogycsomagok, illetve eldobva Gket,
zajt csaphatunk — igy odacsalhatjuk a vada-
szokat, ahova csak szeretnénk (pl. egy Uveg-
gel, egy téglaval, vagy egy tarsuk levagott fe-
jével).

Az ellenfelek Al-je remek: altalaban egy adott
terlileten jaréréznek, de ahogyan zajt hallanak,
egybdl elkezdenek az iranyunkba jonni (ezt
szamtalanszor ki kell hasznalnunk, pl. a falat

W Mi van, sracok?! Az elébb még itt ovildoztetek ram, most meg igy lapitotok?!

kocogtatva), és ha nem maradunk csendben,
rohanni kezdenek felénk. Bejonnek a szobaba,
Gvatosan koriinéznek, figyelnek — sz6 szerint
vadasznak rank. Ha észreveszik egy halott tar-
sukat, a kezdeti meglepetés utan fokozott
éberséggel koroznek a kornyéken (mivel a
hullakat a vallunkra kapva odébb cipelhetjiik,
csaliként is kitlinéen megfelelnek). Ha gyana-
kodnak, nemegyszer odacséditik a tarsaikat is,
ilyenkor csak a rejtozkodés segithet rajtunk. A
mesterséges intelligenciaban egy igazan kirivd
hibét talaltas ldoznek minket (azaz mar lat-
nak), erre mi rohanvast befordulunk egy zsak-
utcaba, ahol van egy arnyékos terllet és elrej-
t6zlink. Eljonnek egészen a sarokig - vagy
akar szemben alinak vellink — és szegénykéim
el sem tudjak képzelni, hogy hova is tiinhet-
tlink... Kis id6 mulva pedig megfordulnak,
majd elballagnak. Ez szénalmas, bar az is
igaz, hogy nagyon sokszor alkalmaznunk kell
ezt a megoldast (enélkiil kifejezetten nehéz
lenne a jaték). Ezt leszamitva a jaték nagyon

16vést kapunk egy shotgunbdl, lehlzhatjuk a
rolét, a kommandézast pedig nyugodtan elfe-
lejthetjiik. Gondolkodnunk til sokat sajnos
nem kell: a palyak felépitése meglehetéen li-
nedris (addig nem juthatunk til egy adott
szakszon, mig ki nem nyirtunk mindenkit),
egy-egy kapcsolé meghtzasan vagy egy
izemanyagtartaly cipelésén kiviil nem lesz tul
sok dolgunk. A linearitast valamelyest ellensu-
lyozza, hogy a bejarhato teriileten belil ott,
azt, gy és olyan sorrendben 6link meg, aho-
gyan csak szeretnénk (vagy képesek vagyunk
ra). Nemcsak lopakodos szakaszok lesznek,
egy-két jelenetben heves tlizharcot kell folytat-
nunk. A jaték fetish (normal) és hardcore (ne-
héz) fokozatokon jatszhatd, utdbbinal elttinik a
nagy segitséget ny(jté radar, igy kizarélag az
érzékeinkre tamaszkodhatunk. A palyak végén
a stilustdl és a teljesitésre szant id6tol fliggs-
en, a nehézségi fokozat figyelembevételével
értékelik a teljesitményiinket (6t csillagot csak

'V Nyomunkban az egész Splinter cella

Right here.. Drop him!




A Ehben a jatékban ezt hiviék zsakolasnak

hardcore fokozaton lehet szerezni). A teljes vé-
gigjatszas hisz o6ra korllire tehetd, melynek
soran ugyanennyi jelenetet kell taléintink (illet-
ve megnyithatd négy titkos palya is, ha 6tcsil-
lagosra teljesitjiik az egyes jeleneteket).
A hangulatot Gigyesen elkaptak, a jaték
egész egyszerten félelmetes. Carcer City
tét, esbs, baljés hangokkal telitett éjszakaja-
ban és szorongaté helyszinein az ember — f6-
leg ha éjjel jatszik — szabalyosan borzong. A
kivégzéseknél, az atvezetd jeleneteknél, vagy
ha a jaték fel akarja hivni a figyelmiink valami-
re, a biztonsagi kamerak képein keresztl lat-
juk a torténéseket. Ezeket a jaték grafikus mo-
torja allitja el6 valds idében, de eltalalt effek-
tekkel (gytirott szalag, csikos vagy szemcsés

EMBERVADASZ SHOW

Nem is hiilyeség - monda a producer...

A kilénb6z6, az embervadaszatra fokuszald reali-
tyshowk oGtlete természetesen mar megfogant a haszon-
éhes média berkeiben — igaz, arrél (még) nem sz6l a fa-
ma, hogy a menekul6t nyilvanosan kivégzik. Az End
Game-ben a szinész egy szabadlabon garazdalkodé go-
nosztevét alakit, akit a nézoknek kell elkapni. A The
Runnert Matt Damon és Ben Affleck hollywoodi szinészek
produceri irodaja kivanja képernyére vinni. A forgaté-
konyv szerint egy menekiilének &t kell vagnia az Allamo-
kon, ekdzben a nézék egy kildn erre a célra toborzott
embervadasz-csapattal egyuttesen probaljak kézre keri-
teni, hogy megkaparinthassék az egymillié dollaros fédi-
jat. A menekiilét egy volt CIA-ligyndk, a nézoket pedig
kllonb6z6 nyomravezetd jelek segitenék. A show indita-
sat mar-mar elkezdte volna az amerikai illetéségli ABC
Entertainment (a szerepl6k toborzasanal tartottak), de
kézbeszolt az Afganisztan elleni habort, és a csatorna fe-
jesei tigy gondoltak, hogy ,a bombazasok miatt az 6tle-
tet nem feltétlentil fogadnak jol a nézék”. A sors fintora: a
show tervei és az azéta tortént események kozotti parhu-
zamot talan csak a catdi bolcsességet sugarzo tekintet(
Pong6 nem venné észre. Pontosan ugyanezt lathattuk a
Szaddam Husszein, illetve az Osama Bin Laden utani haj-
szaban, csak a vadaszokat az amerikai hadsereg és tit-
kosszolgalatok alakitottak, az adast pedig egy kereske-
delmi ad6 helyett a CNN sugarozta.
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kép, a kamerak altal feltett feliratok) zstfoltak
tele. A sztori vonalét tovabbvivé videdk reme-
kil megrendezettek, és az élesen vilagito, eltd-
lozott konttrok valami egészen kulénleges
hangulatot kdlcsondznek nekik. A palyak grafi-
kai megvaldsitasatdl — bar nem rossz — egyal-
talan nem &jultam el (akarcsak a GTA-ban, a
Renderware motort hasznaltak), Cash és az el-
lenfelek animécidja viszont minden dicséretet
megérdemel (ezek megalkotasakor motion-
capture megoldast alkalmaztak). Mindenkép-
pen ki kell emelniink a hangeffektusokért fele-
16s emberek munkajat: a szinkronhangok, a
fegyverek altal csapott zajok, az odébblokott
vagy eldobott targyak altal keltett zorejek, az
ajté csapodasanak, vagy az ablak torésének
hangjai egész egyszerlen zsenidlisak! Arrol
nem is beszélve, hogy persze fontosak is: ha
nem hallanank meg j6 elére a vadaszokat,
sokszor menthetetlendil beléjiik futnank. Habar
a sok gyilkolas egy idé utan monoton lesz, a
jatékos a félelmetes hangulat miatt mégis vé-
gig feszllt izgalmi allapotban van.

A cikkben egészen eddig — szandékosan —
kerliltem a jaték mordlis, etikai oldalat. Egy-
részt azért, mert ebben a tekintetben csak a
sajat szubjektiv véleményem tudnam hangoz-
tatni, és mi — amennyire csak lehet — megpro-
balunk targyilagosak maradni egy-egy jaték
tesztelésénél, raadasul egyaltalan nem biztos,
hogy aki a cikket olvassa, ugyanolyan habitu-
st ember, mint az iréja. Egy dolog viszont biz-
tos: a Manhunt a videojaték-térténelem talan
legbrutalisabb és legszadistabb darabja. A ki-
végzésekkor - f6leg, ha a legdurvabbat va-
lasztjuk, ami egyes esetekben kotelezo feladat
is — nem mindennapi jelenteknek lehetiink ta-
nui: Cash a fojtézsindrral szinte leflrészeli el-
lenfele fejét, a kést a két szeme kozé dofi, ka-
lapaccsal akkorat ver az arcaba, hogy a hatra-
csuklo fej eltori a nyakcsigolyat, a machetével
addig Uti a nyakszirtjét, mig végul a fej elvalik
a torzstdl, vagy a félig megfojtott és térdre
esett ldozat arcaba olyat csap a baseball-té-
vel, hogy a szétrobband koponya véres agyve-
16vel teriti be a falat és a kamera lencséjét. A

letit6tt dldozat feje — csupan sportbél — az Gté-
vel szétverhetd, a levagott fejet pedig évére
fliggesztve hordozza a f6szerepld, amig nem
hasznélja fel esetleges csaliként. A beszéd
igazodik a latvanyvilaghoz: mind Starkweather,
mind a vadaszok elképesztéen mocskos sza-
juak, de a folyamatos karomkodas mellett az
utasitasok kozt is van egy-két, igen hatborzon-
gatéan hangzé mondat (,Trancsirozd szét a
rohadék fejét!” és hasonlok).

A videojatékok erészakossagarol és azok
esetleges hatasarél megvan a kulénbejaratu
véleményem (mint ahogyan arrél a beteg tar-
sadalomrdl is, amelyik ezeket kitermeli) — vi-
szont ezt inkabb megtartom magamnak. igy
ebbdl a szempontbdl most a Manhunt felett
sem térok palcat — sét, kéretik figyelembe ven-
ni, hogy a végso értékelésnél sem vettem sza-
mitasba! Egyetlen gondolatot azért engedjetek
meg nekem: egyaltalan nem vagyok sem paci-
fista, sem mimoézalélek, de higyjétek el, ha mar
élében lattatok egy frissen megnyomorodott
embert, vagy egy balesetet, azutan mar telje-
sen mas szinben latjatok a vilagot — és egyal-
talan nem lesz vicces, ha valakinek sportb6l
levagjak a labat, a kezét vagy a fejét. (Nem a
levegdbe beszélek: évekig dolgoztam az
egészségligyben — kozelebbrdl az ortopédia-
ban -, és talan emiatt nem jon a szamra a
,Kezit csonkolom!” kdszonés sem.)

Az el6z6ekbdl nyilvanvalo, hogy kotelessé-
gem figyelmeztetni azokat az olvaséinkat,
akiknek esetleg fiatal gyerekiik is jatszik a
géppel, hogy ne engedjék a Manhunt kozelé-
be, mert a Rockstar ezlittal talan egy kicsit tl
is I6tt a célon: nem biztos, hogy a program so-
kaig megvasarolhato lesz (Uj-Zélandon az elsé
olyan videojaték, amelyet betiltottak — az itélet
tavaly decemberben emelkedett jogerére). Az
erésen korosztalyos jaték beszerzését min-
denkinek csak a sajat felelésségére javaslom.

W Kozi




Team 17 fejlesztécsoport még a kilenc-
Avenes évek elején alapozta meg hirne-

wvét Commodore Amigara irt, minéségi
jatékaival (akinek volt Amigaja, tuti, hogy isme-
ri paldaul az Alien Breed-sorozat valamelyik ré-
szét). A kukacok (Worms) is az angol studio
kredlmanyai, akik az elsé rész 1994-es megje-
lenése 6ta szamos platformba furtak lyukat, és
egy sok részen ativelé karriert futottak be — ki-
lenc év utan pediglen elérkezett az id6, hogy
az x és y tengelyek altal egészen eddig guzs-
ba kotétt militans férgek immaron teljes harom
dimenziéba Iépjenek at. Aki nem ismerné: a
Worms tulajdonképpen egy korokre osztott,
stratégiai-tigyességi jaték, nem kis mennyi
gl humoros elemmel megftiszerezve. K bet(k-
re alliteralva: kellemetleniil kesze-kusza képer-
nyén két kicsi kupac, katonas kiillemt kopasz
kukac kézifegyverekkel kaszabolja, késébb ki-
irtja egymast. (Kutyafajat! Nem jott ki a vége. A
megoldasokat szeretettel varjuk a szerkesztd-
ségbe.) (Esetleg hagyd abba ugy, hogy ,kézi-
fegyverekkel kollégékat kaszabol”... Nyertem
valamit? — a szerk.)

'V Lovésem sincs, mit rejthet a lada...

A palyakat minden esetben vizben alld, illetve
a levegbben lebegd, kisebb-nagyobb, alacso-
nyabb-magasabb platformok egyttese alkotja.
Egy menet kezdetén a kiizdé feleket ezekre pa-
kolja ki a gép, egyes esetekben meghatarozott,
maskor véletlenszeriien valasztott pontokra —
innentdl kezdve pedig rank van bizva, hogy ho-
gyan gytirjik le az ellenséget. A csapatok fel-
valtva Iépnek, fiiggetlenil attdl, hogy melyiknek
éppen hany tagja van — ha nekiink csak egy
kukacunk van, akkor minden masodik Iépést &
hajthat végre, mikézben az ellenfél esetenként
harom-négy férgecskéje kozben valtogatja egy-
mast. Kozos a felszerelések és fegyverek leltara
is, nincs személyre szabott lista: ha mondjuk a
palya egyik felén felvesziink egy fegyvert, akkor
azt a késdbbiekben barmelyik figurank hasznal-
hatja. Egy Iépésnek viszont egy meghatarozott
idén bellil véget kell érnie — ha kifutunk beldle,
akkor az ellenfél jon. Az esetek donté tobbsé-
gében akkor is vége a Iépésnek, ha felhasznal-




WORMS 3D

san 6sszemennek — nos, ez a Worms-sorozat-
ban olyannyira igaz, hogy szegények régvest
el is pusztulnak, réadasul cseppet sem szamit,
hogy elétte mennyi HP-vel rendelkeztek. Ezt
nagyon bunké médon ki is kell hasznalnunk:
az ellenfél megolésének legegyszeriibb mod-
ja, hogy belelodkijiik (-I6jik, -Gtjiik, -robbantjuk)
a vizbe. El6fordulnak olyan palyak, amelyeknél
a vizszint folyamatosan emelkedik, igy tulaj-

24 4 L donképpen az idével is harcolunk és az egyre

a? fogy6 szérazulatok jelentenek csak biztonsa-

=N got. Akad olyan helyszin, amelynek egyes ré-
A Jol elvannak a sracok... szei egy id6 utan felrobbannak (pl. egy lango-

16 repuilé), vagy éppen minden korben egy Ié-
gitamadas éri az egyik pontjat. Persze nem
tuk a kivant fegyveriinket. Ertelemszeriien min- csak szemétségekre szamithatunk: sokszor ér-
den egyes kukacnak van egy bizonyos életere- kezik fegyverutanpétias vagy egészségiigyi

je, és ha ez nullara redukalddik, akkor végleg a csomag, a lerakott fémladak pedig valamilyen
fold alé kerlil. Az egyes csapattagok életerejéta  kozlekedésiinket segité eszkozt rejtenek.

fejiik felett kiirt szammal jelzi a program, a kép- A fegyverarzenal szokas szerint igen széles,
erny6 aljan lathato csik pedig — hozzavetélege- a klasszikus, régi kedvenc tipusok mellett egy-
sen — a szembenallé csapatok egyttes HP-jét két tjdonsag is megjelent. Vannak I6fegyvere-
hivatott megmutatni. ink (pl. az aknavetd, a pancélokol, vagy a

A jaték persze nem csak abban merdl ki, shotgun), dobéfegyvereink (granat, Molotov-
hogy ki tudja hamarabb lenullazni a méasik koktél, blizbomba), iranyitott toltetek (célkove-
életerejét. Férgecskeéink akkor is sérlinek, ha 16 rakéta, célkdvetd robbané galamb, légita-
egy magas platformrél alacsonyabbra zuhan- madas), kozelharci fegyverek és pusztakezes
nak le — noha ennek mértéke nem tdl nagy, harcmodorok (baseball-Gtd, karateiités, vagy
mégis kellemetlenséget jelent, mert egy kis az egyszerl vizbe taszajtas), idézitett vagy ér-
széduléssel (azaz a |épés azonnali feladasa- zékelésre bedllitott robbanoszerek (dinamit,

val) jar egyutt. A férfiemberek pontosan tudjék:  akna) és egy j6 par killénleges marhasag
ha a kukacok hideg vizbe érnek, bizony alapo-  (robbané barany és tehén, t6ré-z(iz6-taposd

'V Bar nem antioc
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6reg mama). A robbanéfegyverek remek tulaj-
donsaga, hogy - tlzerejiktél figgden — ki-
sebb-nagyobb mértékben, de barmilyen pa-
lyaelemet képesek lebontani, igy jobban ja-
runk, ha egy vékony pallén egyenstlyozo el-
lenfél ala 16viink veliik, elésegitvén ezzel a viz-
be pottyanasat. Ezenkiviil egy jol sikertilt I6vés
Iében alldogall6 kukacon. A kézlekedést el6-
segitendd tébbek kozt felvehetd jetpack, ejtd-
ernyd, egy teleportalé kityl, egy barhova le-
helyezhetd platform, vagy egy gravitaciécsok-
kentd (ennek segitségével — sériilés nélkil —
nagyobbakat ugorhatunk). A természetes vé-
delem (takarasban allunk) mellett hasznalhato
az egy lépés erejéig pajzsként szolgald jég-
kockéba burkolézas is. A fegyverek és gad-
getek teljes darabszama 6tven kériil van — és
nem talalunk kozoéttik két egyformat (altala-
nossagban igaz, hogy a nagyot sebzé gyilo-
kokbdl limitalt darabszamot/toltetet kapunk).
Hasznalatuk elsajatitasa és mesterfokon vald
lizése adja a jaték igazi varazsat — féleg annak
tiikrében, hogy nem mindenditt all rendelke-
zésre mindegyik fegyver, vagy eszkoz.

A harom dimenziéba val6 atiiltetéssel az ird-
nyitas is megvaltozott. Alapfelallasban — masz-
kalas, illetve repulés kdzben — kukacunkat kil-
s6, kovetd allasbol Iatjuk, a fegyverekkel
val6 célzas kdzben pedig atvalthatunk belsé
nézetbe. A dobas és a |6vés pofonegyszer(:
beallitiuk a szoget, és addig tartjuk nyomva a




gombot, amekkora erével el szeretnénk hajita-
ni/léni a szeretetcsomagot. Kavirnyalas persze
itt is van: hacsak nincs letiltva (ami ritkasag),
minden Iépés alkalmaval megvaltozik a szél ira-
nya és ereje, igy ezt is figyelembe kell venntink
a roppalya kiszamitasanal. A légicsapas helyé-
nek meghatarozasahoz és a célkévetds fegyve-
rekkel valé célzashoz - illetve a palya madartav-
latbél valé ttekintéséhez — rendelkezéstinkre
all egy magasban elhelyezett kameraalias is.

A jaték egy f6 szamara tartalmaz egy remek
oktaté-, egy baromi hosszi hadjérat-, és egy
verseny-modot. A hadjarat alatt a legvaltozato-
sabb helyszineken és kondiciok kdzepette kell
teljesitentink az egyes kiildetéseket: eléfordul,
hogy csak egyetlen kukacunk agaskodik a pa-

g MpTem®

lyan; akad, amikor fegyvertelenek vagyunk és
pusztan egy bizonyos helyre kell eljutnunk mi-
kozben vadasznak rank; van, hogy egy csapda-
ba esett kollegat kell megmenteniink, esetlieg
csak a palya ravasz csapdait kell tulélni — de leg-
t6bb alkalommal a gép altal iranyitott csapat tag-
jait kell hiivosre tenni. A verseny-mod palyai ak-
kor nyilnak meg, ha sikeresen teljesitiink a had-
jaratban — ezek idore jatszodo tigyességi vetél-
keddk, jobbara célpontvadaszatok (shotgunnal,
jet-packkel, ejtéernyével stb.), vagy csapatkiiz-
delmekben (deathmatch). A tébbjatékos-mod
minden dicséretet megérdemel — egész egysze-
riien nincsen olyan aspektusa a jatéknak, amit
ne konfiguralhatnank be sajat szajiziink szerint.
Az életeré mértékétdl kezdve, kilon-kiilon min-

Vajkalas a kukacok mul

Az 1994-es, eredeti csak az els6 Iépés volt a kukacok invazi-
djaban. Igaz méretes: ha nem is szimultan, de kilenc (!) kdilén-
b6z6 platformra jelent meg (PC, Amiga, Macintosh, konzolos
vonatkozasok: PlayStation, SNES, Sega Saturn és Genesis,
Atari Jaguar, Game Boy). Ezt kovette egy kiegész
ilacié (Worms United, az
el6z6 ketté egyittes kiadasa). Amigara még elkésziilt egy bé-
vitett kiadas (Worms Director’s Cut), majd a fejleszték elhagy-
tak a Commodore haldokl6 platformjat, és PC-s vizekre evez-
tek (Worms 2 és 3). Az Gtéves sziiletésnapra két jaték is meg-
jelent: egy, a férgek univerzumat alap-

ként felhasznalé flipper (Worms Pinball

— PC, PS és egy féliton leallitott

Dreamcast-verzid), és egy, a klasszi-
kus Jatekmenetet tovabb hordozd —

és sokak szerint a maig leg-

sikerdlt —
(Worms Armageddon -
PC, PS, DC, N64, GBC). A
kovetkez6, 2000-es rész

(Worms World Party —

PC, PS DC, GBA és mo-
biltelefonok),
testvére, féleg a tobbjaté-

kos-médokra fokuszalva

és  online-jatéklehets-

séggel (PC-n és DC-n). A

Worms 3D el6tt megje-

lent utolsé epizéd egy lo-

(Worms Reinfor és egy

jobban

rész

az utébbi

den egyes fegyver hasznalatan és a Iépések id6-
tartamanak meghatarozasan keresztiil egészen
a pélya fizikai jellemzGiig ezerféle dolgot (gya-
korlatilag mindent) beallithatunk. Talan egyetlen
negativuma, hogy az internetes jaték nem meg-
engedett. Aki pedig csak ugy betéltotte kukacat,
hogy lezavarjon egy gyors menetet (bocs...), an-
nak ott a gyorskezdés, ami egy véletlenszertien
generalt palyara és véletlenszer(i felallasban rak
le minket (persze az eréviszonyok kiegyensulyo-
zésaval). Nehézségi fokozat nincs — de nem baj,
a gép Al-je elég jol van beléve. (Bar néha érde-
kes dolgokat miivel: elfordul, hogy nyakatekert
réppalyat kdvetéen pont telibe trafél, maskor pe-
dig megprobal atiéni a sziklafalon — ki érti ezt?)
Szerény véleményem szerint a Worms egyike
azon jatékoknak, amelyek a harom dimenziéba
valé atliltetéssel nem d azsukbol
Nem kukacoskodasbél mondom, de két dolog
azért bosszanté benne. Az egyik, hogy nagyon
sok a viz. Draco kollegaval mélységesen egyet-
értettlink abban, hogy a régi részek nem voltak
ennyire kihegyezve arra, hogy a vizbe taszitsuk
az ellenfelet — vagy akaratlanul magunkat. Elég
egy rossz mozdulat, egy elhamarkodott ugrés —
és maris buktuk a meccset. A masik, hogy a
third-person kamera ugyan forgathatd, de auto-
matikus (és emiatt rossz) a zoomja — igy néha
nem vesszik észre, ha egy vizzel teli lyukba
araszolunk, vagy rossz helyre ugrunk (esetleg
jopar masodpercet kell triikkdzniink, hogy kel-
I16képp belassuk a terepet). A Worms 3D egyut-
tal egyike azon jatékoknak is, amelyekkel nem
a PS2 technikai tudasanak hatérait akartak fe-
szegetni: sem a grafika, sem az audio nem vil-
lant fel semmi extrat — klasszikus példaja az
,aranyos, azt j6’ van"-kivitelezésnek. Nagyme-
retdi, szines, de nem tdlsagosan kidolgozott pa-
lyak és szerepl6k, rajzfilm-szeri megvalositas,
animacio és videobetétek, jopofa hangeffektu-
sok, szinkronok, és egy remekil eltalalt fécim-
zene — mindez egy nagy halom humorral meg-
fliszerezve. Jatszani viszont j6 vele. Egyedl is,
de ha 6sszetrombitalja az ember egy-két haver-
jat, vesz egy lada sort és nekidllnak egymast
gyepalni, akkor garantalt a jokedv — raadasul
plusz kontroller sem kell hozza (hacsak valaki
szét nem t6ri a masik fején). Megyek is —
Gosser Spezial baratunkkal karoltve — és kihi-
vom Spotot, hatha lesz egy cseppnyi sikerélmé-
nye a folyamatos ProEvo-zakok tengerében.

cezom

ERTEKELES

gikai-I6voldozés jaték volt
(Worms Blast — PC, Mac,
PS2, GC és GBA platformo-
kon). A felsorolas is bizonyitja,
hogy a sorozat kétségkivill — és
teljes joggal — az egyik legkedvel-
tebb kénnyed hangvételli partijaték.
Az idei év soran egy Nokia N-Gage
verzi6 is napvilagot lat.

GRAFIKA mm KEZELES
HANG B SZAVATOSSAG

Worms World Party (PS)




THE SIMS: BUSTIN' OUT

étség sem férhet hozza, hogy az
KElectronic Arts egyik leger6sebb bas-

tydja a Will Wright és a Maxis csoport
nevével fémjelzett Sims-sorozat. Igaz, a Sim

szdeskat nevilkben visel6 jatékok egészen a
tavalyi év elejéig csak PC-n hoditottak (ott vi-
szont nagyon: messze minden idok legna-
gyobb példanyszamban eladott jatéka), de a
hullam ekkor elérte a konzolokat is: a The
januar) mar PS2-re, Xboxra é
(a sorozat torténetében
Ennek folytatasat — vagy talan
inkébb kibdvitett és atalakitott valtozatat
szonthetjlik most a The Sims: Bustin’ Ou
.személyében”.
A Sims-jatékok alapkoncepcitja borzasztd
egyszerl, viszont éppen ezért zsenidlis: egész
egyszertien egy hétkdznapi személy (egy sim

|gy nevezik az embereket a jaték vilagaban)
€be kell belebujnunk, és nincs mas dol-

gunk, minthogy mindennapi életét iranyitsuk.
Nincsenek nyalkas, foldonkivili idegenek, go-
nosz terroristak vagy sirgédrokbdl kipattano
zombik — ez az ember-szimulator arrél szél,
amirdl (persze alaposan lecsupaszitva) maga
az élet: karakterlink alapveté |étszlikségleteit
minden éron fedezni kell. Kis tulzéssal élve itt
tényleg a f6hés helyébe képzelhetjiik magun-
kat — és nyakamat ra, hogy pont emiatt lett hi-
hetetlentil népszer(i a sorozat. (Meg amiatt,
hogy — a valo élettdl eltéréen - itt azért sikerél-
mény is akad béven.)

A jaték cimében szerepl6 ,bustin’ out” kifeje-

é a ppenésre utal.
Most ugyanis eme nagy feladat el6tt allunk —
anyuci hamuba siilt pogécsaitol, élelé-gon-

VA hely ahova még a Simek is gyalog |arnak




THE SIMS: BUSTIN' OUT

A Lehet, hogy a munka nemesit, de én marhara utéalok bejarni

doskodo karjaitol tisztes tavolsagra keriilve,
6nallé életet kell kezdentink. Miel6tt belecsap-
nank a lecséba, eldszor is meg kell forma

nunk leendé karakteriinket. Ez nemének ki
lasztasa utdn és a névadast kovetéen két rész-
bl &ll: egyrészt a kilalakjat, masrészt a habi-
tusat kell kivalasztanunk. El6bbihez egy cso-
mo arc-, és hajforma, valamint ruhadarab du-
kal, mig utébbi a megadott horoszkop fliggvé-
nye.

Jomagam gy gondolkodtam, ha méar adott
feladatként az all el6ttink, hogy meg kell er6-
szakolni a vilagot, akkor ésszehozok egy jopo-
fa gyereket: rockabilly- (természetesen
barkdval), vastagtalpti cip6,
tya, rézsaszin ing fehér zakéval, mindez egy
doégods napszemiiveggel megfejelve — és mivel
tudtam, hogy a jatékban fl6rtolni is lehet, ezért
a keresztel6n a nem tllsagosan nemesi csen-
gésli, am sokmindenre predesztinalé Borsodi
Bivaly nevet valasztottam. Csillagjegynek jobb
hijan a sajatomat (bika) adtam meg, ebbdl ki-
deriilt, hogy atlagosan kedves és kiruccanos,
lusta és nem tul szép tipus vagyok — am
kossagban nagyon ott vagyok a szeren. (Nem
teljesen igaz. Egyrészt nagyon is szép vagyok,
maésrészt kiruccani is szeretek — néha annyira,
hogy haza sem tudok ruccann

A kezdés utan rogvest egy diszkoban tal
juk magunkat, de ez csak amolyan felvezetd,
mint amilyennel az el6z6 részben is talalkoz-
hattunk. Akérhogy is flo nk, hamarosan ki-
dertil, hogy csak nappal almodoztunk, és a
sziil6i hazban talaljuk magunkat. A mamaval
kicsit beszélgetve rogton kiderdil, hogy apank
miért nem lathaté a haz kérnyékén, igy inkabb
markoljuk fel az Gjsagot, s nézzziink ki bel
egy munkat — hipp-hopp, mar el is koltéztiink
otthonrdl. (Szivesen bemutatnék az amerikai-
aknak egy Special Hungarian Editiont, amely-
ben csak rengeteg pénz cheatelésével juthatsz
lakashoz, amit réadésul a kovetkezd évben el-
visz a lakasmaffia. A, mégsem j6 6
tobben gyorsan feladnék a végtele

lult és rabszolgasorsba taszito lakashiteleknél,
amelyekkel a tanulé-palyan kellene kiizdeni.)
Innentdl kezdve rank van bizva a dolog, figyel-
ni kell karakteriink sziikségleteit, és azokat a
lehetéségek szerint az elérheté maximumra
feltornazni. Osszesen nyolcféle dologra kell
agyelniink, amelyek alakulasat az eléhozhat6
skalan kisérhetjiik figyelemmel: éhség, higié-
nia, Urités (bocs, nem jutott eszembe Jobb
sz0...), faradtsag, jokedyv, tarskapcsolatok,
komfortérzet, lakokornyezet. J6 részik az idé
mulasaval romlik, ilyenkor orvosolnunk kell —
eszlink, bediliink trénolni, megnéziink egy té-
véfilmet, vagy dobunk egy szunyat. Figyelniink
kell a tobbi Simmel (lakétars, mama, szomsz:
dok) fenntartott viszonyunkra is, és szinte ko-
telezé képezni magunkat valamilyen

ban is (ilyen pl. a f6zés, a testi kondi
megnyer6 képesség, vagy a szerelés).

Abbol persze nem lehet megélni, ha az em-
ber naphosszat a kéréjat csinositgatja, vagy
csak enni és tojni kel fel: mivel hetente fizetni
kell a szamlakat, természetesen munkat is kell
véllanunk. Egy mel6é mindig meghatarozott id6-
intervallumban zajlik, mondjuk délel6tt 9-t61
délutan 2-ig. A tényleges munkavégzés rejtve
marad el6ttiink, mert Siminknek fel kell szall-
nia a mindig pontosan érkez6 buszra (innen is
latszik, hogy nem magyar jaratrél van sz6), ami
elviszi a munkahelyére, a munkaidé végeztével
pedig visszahozza a haz elé. A fizetést naponta
kapjuk meg, de ehhez bizony szorgosan be
kell jarni. Kénnyen el6fordulhat, hogy elal-
szunk, vagy elszérakozzuk az id6t, és nem
kapjuk el a buszt — a masodik-harmadik ilyen
esetnél ropulni fogunk, és kereshetlink masik
allast. Idedlis esetben viszont eléléptetnek min-
ket (ennek tobb fokozata is van). Ehhez azon-
ban az sziikségeltetik, hogy mindig j6 mutatok-
kal menjtink dolgozni, illetve a munkéahoz sziik-
séges jartassagokban szintet ugorjunk (ami ta-
nuléssal, vagy gyakorlassat lehetséges).

Emellett a gép apro kiildetéseket ad, olyas-
miket, mint: javits meg egy-két elromlott cuc-

Iéptetést a munkahelyeden. Ha elértiink egy
ilyen célt, akkor vagy pénzt kapunk (a jaték vi-
lagaban a Simoleon a fizetéeszkoz), vagy
megnyitunk egy addig rejtett dolgot — egy be-
rendezési targyat, egy ruhat, de akar egy ka-
rakterek kozotti interakciét is. A berendezési
targyakat barmikor lecserélhetjik, és tgy ala-
kithatjuk ki lakasunkat, ahogyan azt pénztar
cank megengedi. Ennek viszont nem pusztan
esztétikai oka van: ha példaul a karizmankat
szeretnénk névelni, ajanlott beszerezni egy
nagyméretii szobatiikrot, mert ez elétt pozolva
és gyakorolva gyorsabban novekszik eme ké-
pességuink, mintha a borotvalkozotiikor elétt
grimaszolnank. (Szocialista alapelv: ha nagy-
obb, akkor jobb.)

W llyenkor bezzeg mindig eltiinik az asszony!

B2
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THE SIMS: BUSTIN OUT

A A reggeli mit sem ér légydongicsélés nélkiil

A jatékmenetet tekintve tehat tigy zajlik min-
den, mint az el6z6 részben, &m Bustin’ Out
legnagyobb tjdonsaga, hogy most mar nem
csak a haz kornyékére korlatozédik a cselek-
vés — robogénk vagy auténk volanjahoz pat-
tanva a jatékban szereplé 16 helyszin barme-
lyikét meglatogathatjuk (mar ha megnyitottuk
Oket). Mindenitt varnak rank elérendd célok,
aprobb-nagyobb feladatok, egy par megis-
merendd arc — és rengeteg megnyithat6 do-
log. A helyszinek jopofak: tobbek kozt egy hi-
permodern laboratérium, egy 50-es évekbeli
bunker, egy konditerem, és egy temetd sze-
repel a teritéken. A karrierek sem mindenna-
piak, lehetiink filmsztarok, gengszterek, 6riilt
tudosok, atlétak és igy tovabb — széles a ska-
la. Némi kalandelem is van a dologban,
ugyanis egy Malcolm Landgrabb nevii figura
szép csendben elkezdi elhordani a mi és
édesanyank javait, igy ezeket is vissza kell
szerezniink.

Az eddig taglalt, feladat-alap Bustin’ Out-
madon kiviil lehetéségiink van a klasszikus
Sims-féle jatékmadot is eléhozni — ez az Un.
Free Play. Itt végképp nincs mas dolgunk, mint
élni: nincsenek feladatok, és maganak a jaték-
nak sincs vége: meghazasodhatunk, majd
csaladot alapithatunk, mi lehetiink a kornyék
legmendbb kispolgarai, és Ggy rendezhetjik
be sajét ,birodalmunkat”, ahogyan csak sze-
retnénk — a célokat mi tlizhetjik ki magunk-
nak. (Mittomén: példaul hazimozi rendszer a
budiba. Kett6!)

A Sim-rajongok megnyalhatjak mind a négy
akciégombijukat: a Bustin’ Out szaznal is tébb
Uj targyat, illetve szocidlis interakciot tartalmaz
(persze ezek nagy részét elébb meg kell nyit-
ni, hogy hasznalhassuk). A jatékba beépitettek
egy kétjatékos, kooperativ multiplayer-modot
is, igy barmelyik jatékmoédban indulhatunk
akar a tarsunkkal kardltve is. A PS2-verzi6 exk-
luzive tartalmaz (egy meglehetésen limitalt)
online jatéklehetéséget is — ezt valasztva az
amugy mindennap dolgozé Simiink kap egy
szabad hétvégét, és meglatogatja virtudlis tar-
sait. Sajnos az internetes jaték mindéssze két
személy egyidejli kapcsolddasat teszi lehetd-
V&, igy igazén nagy Sim-kommunak nem j6-
hetnek dssze — elmehetiink lakasnézébe, cse-
rélgethetiink targyakat, de semmi tobb. Az

mmm KEZELES
I SZAVATOSSAG
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internetkapcsolat alkalmaval hasznalhaté az
USB-porton keresztiil kommunikalé headset
és billenty(izet is.

A grafika — bar valamelyest javult az el6z6
rész 6ta — még mindig nem egy szemet gyo-
nyorkodteté darab, és a zenék meghallgatasa
utan sem fogunk déréombaini az EA ajtajan,
hogy azonnal adjanak ki egy soundtrack CD-
t... A helyszinek ugyan szinpompéasak és van
egy-két latvanyeffekt is (ami a sorozatra nem
éppen jellemzd), a beszéd kozben (illetve: he-
lyett) hallhaté Sim-halandzsa is jopofa, a radi-
6n pedig tobbféle stilust zenét jatszé allomas
kozil vélaszthatunk — mégis, ebbdl a két
szempontbdl raakaszthatjuk a jatékra az atla-
gos jelzét. Ami dicséretet érdemel, az a renge-
teg, kivalé minéségben prezentalt animacié —
csak ne toltdgetné olyan sokat 6ket, néha az
egész jaték megakad egy (j mozdulat
eléhozasanal. (Az igazsaghoz hozzétartozik,
hogy nélam a tesztverzié jart, raadasul az én
jo oreg PS2-esem mar eléggé megviselt da-
rab. Nem tartom valdszintinek, hogy ez a hiba
végleges verziéban, otthon is tapasztalhatd.)

A tenyleges jaték elott viszont le a kalappal
a kozben 1 jol
tam. Borsodi Blvaly egy Mimi nevii holgy laké-
tarsa lett — azonnal
fliteni, mint a kazant, és a harmadik napon

'V Anya nem valami konzervat

mar az els6 csok is elcsattant (no persze sok
tancoléssal, viccel6déssel toltott bramba és
egy orankénti hatmasszazsba keriilt a dolog).
Rengeteg komikus szituacidba cseppenhe-
tink: épp ajandékot kaptam Mimitdl (hiaba, no
- rendesen megorjitettem a lanykat), de nem
figyeltem a sziikségletekre, és még abban a
percben Osszevizeltem a konyhapadlét (remél-
hetéleg az 6rémnek tudta be). Hamar feltalal-
tam magam: gyorsan szerviroztam egy ebédet
a g6zolgo tocsa tészomszédsagaban, amit jo
étvaggyal elfogyasztottunk, majd rendes pa-
pucs maédjara (egy francia csok hintése utan)
feltakaritottam a konyhat.

Egyetlen dologban talaltam kivetnivalot: né-
hany alapveté tevékenység tilsagosan is sok
idébe kerlil - ha egy 6ra mulva jon a busz, el-
felejthetjiik a firdést és egy helyre kis kon-
denzcsikot magunk utan hizva mehetiink dol-
gozni, ugyanis nem ériink oda idében a meg-
alléba. Vagy miért keriil hisz percbe két ta-
nyér elpakolasa?! Ezzel azonban meg lehet
baratkozni, igy a konkl(izié nem is lehet mas:
annak ellenére, hogy a Bustin’ Out nem iga-
zan (j rész, inkabb csak egy bévitett valtozat,
a Simek univerzuma mit sem vesztett varazsa-
bol.

B Kozi

éppen buli van nala

'
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Megjelent Magyarorszag egyetien
Playstation2 magazinja! L
Keresd az ujsagarusoknal! e

Magyarorszag egyetlen Playstation2 magazinja eléfizetheté a Kiadoban!

A megrendeléséhez nem kell mast tenned, mint az alabbi ajanlatok koziil kivalasztanod a
leginkabb megfelel6t, ezt kovetden, keérjik toltsd ki az alabbi szelvényt, vagd ki, vagy
fénymasold le és kiildd vissza cimiinkre!

PS GURU tesztelsfizetés 30%-0s arengedménnyel!
Q PS GURU 4 szam 4 747 Ft-ért ... példanyban

PS GURU eléfizetés egy évre 20%-os arengedménnyel!

0O PSGURU 10 szédm 13 570 Ft-ért ... példdnyban
Postazasi cim:

megrendeld neve:

cim: .

postazasi cim:

e-rmail cirm:

fizetés modja: O csekk (a kiado biztositja) a  atutalas

datum: alairas:

Keérijiik, kiildje vissza a megrendelészelvenyt a 06 1 888 3499-es faxszamra. Megrendelésed a terjesztes@vogelburda.hu e-
mail cimre is elkiildheted. Elofizetéssel kapcsolatos kérdéseiddell keresd munkatarsainkat a 06 1 888 3421 vagy a 06 1 888
3423-as telefonszamokon. Vogel Burda Communications Kft., 1088 Bp 3. Rakéczi ut 1-3




BROKEN SWORD - THE SLEEPING DRAGON

OO

THE SLEEPING DRAGON

Thank you. 1 find torture su:h a soulllest m’

task without an audience.

A Susarro (r jo szinben van — mint mindig

ostansag mar nagyitéval sem lehet ta-
M lalni rajzfilmes stilust point & click ka-

landjatékokat (amikor egy nyillal bok-
dosve iranyithatjuk a karakteriinket), pedig hat
valaha rendkiviil népszer(iek voltak. Mi sem bi-
zonyitja ezt jobban, mint a Broken Sword két
része, amelyek még PlayStationre is elkésziil-
tek, jollehet az iranyitd (féleg a korabban
egyeduralkodd digitalis) nem igazan alkalmas
egy nyil mozgatasahoz. Ezek a jatékok a sza-
mitégépes platformokon terjedtek el, de végul
ott is ledldozott a korszakuk, midon a kaland-
jatékok miifajaban is kotelez6vé valt a korsze-
r 3D-s grafika. L4m immaron a Broken Sword
harmadik epIZdea is kilépett a kézzel rajzolt

tékok sikjabol, és ezzel egyiitt persze az ira-

nyitasa is megvaltozott.

Nem véltozott azonban a sztori, ami Gjfent
sok izgalmat igér. George Stobbart, az amel
kai Gigyvéd, és Nicole Collard, a kotnyeles, am
roppant csinos francia zsurnaliszta megint el-
képeszté kalandokba keverednek. George-rél
annyit érdemes elmondani, hogy 6 afféle ida-

hoi MacGyver: sosincs kész terve, mindig a
helyszinen rogtonoz (és mindig talél hajanal
fogva elérangatott Gtleteket), Nicole pedig,
ahogy mondani szokas, mint zsak a foltjara ta-
lalt a kedvesére, amikor az Périzsban vakacié-
zott. A jaték el6z6 két részében nyomoztak
mér titokzatos templomosok és okkult majak
utan, viszont a szlirke hétkdznapok szemlato-
mast eltavolitottak egymastdl a parost, mert
George immar mult idoben beszél a kapcsola-
tukrol, amikor épp egy sérhasu pilétaval kény-
telen tarsalogni Kongo str(i éserddje folott.
George egy feltalalé miatt utazik a vadregé-
nyes tajra, aki allitélag egy kifogyhatatlan
energiaforrasra bukkant, azonban a jogi tigyek
intézése helyett egészen mas fordulatot vesz a
kikildetés. Kezdédik az egész azzal, hogy az
eszel6s piléta — miutan bevedelt par tiveg sort
— egy viharba vezeti a gépet, s amikor a zuh:
nast kdvetéen hésiink magahoz tér, a repli
gép egy szakadék szélén hintazik. Aztan
folytatas: alighogy George kikecmereg az élet-
veszélyes helyzetbdl, az altala keresett tudost
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A George ,,Snake” Stobbart akciohan

a szeme lattara |6vik agyon. A pribékek féno-
ke, egy holtsapadt, kalapos fické pedig nem
szeret tanikat hagyni. Csakhogy emberére ta-
lal: megmenekiilvén George nem takarodik
haza az idahoi irodajaba, helyette megprobalja
kideriteni, kinek is kerlilt az dtjaba. Felkeresi
Anglidban a tudds levelezpartnerét, egy
Bruno nev illetét, akirdl kiderdl, hogy egy régi
ismerés. Egy volt templomos az els6 jatékbol,
aki anno tévedésbdl allt a rossz oldalra, ezért
most segit George nyomozasaban. Elmondja,
hogy az tj-templomosok rendje megint aktiv, s
a Kongoéban bemutatkozott Susarro a sajat
céljaira kivanja ket felhasznalini.

Parizsban ekdzben Nico szintén bajba keve-
redik, és ,merd véletienségbdl” pont ugyan-
ezen Susarro jovoltabdl. Egy latszolag érdekte-
len riport elkészitésével bizzak meg, ami varat-
lanul nagy sztoriva valik. A riportalany hacker
ugyanis egy régi irasbél megfejtette, hogy ha-
marosan itt a vilagvége, ami elsé hallasra alig-
hanem 6rtiltségnek tinik, de mivel a fick6 egy
golyodval a fejében végzi, talan van benne vala-
mi. A gyilkos raadasul egy né, aki Niconak ki-
adva magat férkézik az aldozata kozelébe. A
Susarronak dolgozé Petra nem szereti, ha
megzavarjak munka kozben, ezért csaknem
Nico is a riportalany sorséra jut, de ez nem tan-
toritja el. S6t raharap az tgyre, s igy torvény-
szerlien ismét keresztezi az Utja George-ét...

A tiszavirag életi, néha csupan egy jaték
Osszelitéséhez rogtonzott fejlesztécsapatok
mellett igazi ritkasag, hogy a Broken Sword
sorozatért felelés Revolution embléméaja mar
tébb mint tiz éve valtozatlan formaban l4thatd.
Kivételes hagyomany6rzé képességuikrél tesz
tandbizonysagot a mostani munkajuk is, ami a
megujulva is a régi értékeket képviseli. Bar a

figurak és a helyszinek most mar poligonokbdl -

allnak, és nyil helyett magat a f6hést iranyitjuk,
azért ugyanazok az ikonok bukkannak fel a

képerny6n, mint korabban, és a segitségiikkel
ismét roppant elmés megoldasokat kell kiki-
sérletezniink, amik gyakran csapatmunkat is
igényelnek az dsszeszokott nyomozoparostol.

Az atalakitott iranyitas a nintendos Zelda alap-
jain nyugszik, vagyis a sarokban a négy kék
gomb tulajdonképpen az iranyité négy gombija-
nak felel meg, amelyekhez a helyzettél fliggéen
tarsulhatnak kiilénb6zé cselekvések. Vegyiik
példanak a lezuhant reptild esetét! A j6 6reg fo-
gaskerék-ikon jelzi, hogy ,mikédtetniink” kell
az 6viink csatjat, amivel igy kioldjuk magunkat
a székbdl. A replil6 hatuljaban egy kézikon jel-
zi, amikor egy felvehetd sorostiveg mellett séta-
lunk el, illetve egy 6kél tudatja, hogy a reptléal-
katrészekkel teli lada megragadhatd - feltéve
ha elébb eloldoztuk a ladéat rogzité szijat. A 1a-
dét ezutan hatra hlizzuk a farok részbe, s mar
nem dél 4t a gép, amikor atfaradunk az orraba.
Mar csak egy vészkijaratot kell rogtondzniink a
tlizolté-készilékkel kitérve az ablakot. Nos ez
az a pont, ahol akadhatnak problémaink.

Az odaig tokéletesen rendben van, hogy kis
csillagok jelennek meg a hasznalhato/felvehe-
t6 dolgokon, mihelyst a kozellkbe ériink, vi-
szont el6fordul, hogy egyszerre harom ilyen
dolog is akad. A fenti esetben az ablakon kivil
ott van az ajult Harry, akivel sok mindent tehe-
tiink, de biztosan nem a poroltét kell a fejéhez
vagni, és annak sincs értelme, hogy a kész(ilé-
ket visszategyik a helyére; viszont megvannak
ezek a lehetéségek, Gigyhogy a megfeleld
gombokkal szépen &t kell Iéptetniink az aktua-
lis kijelolést tigy, hogy végil az ablakon kell vi-
lagitania a legfényesebb csillagnak. Kicsit ko-
rilményes ez a léptetéses modszer, de ha mar
igy lattak jonak, legalabb a kijelolés csillaga
jobban is elithetne a tobbitél. Charles Cecil és
csapata a legutolso pillanatig ezt probaltak to-
kéletesiteni, de talan mégsem a legjobb meg-
oldast valasztottak...

ISMERGS TER, ISWEROS MUNKAS, ISMER(GS FELADAT

A Foldmunkas ismerdsiink kicsit lefogyott, és gyanakvobb is lett az elsd rész 6ta

A “Dicog és pofog, haud de kafa...”

A jaték képi vilaga ellenben nagyon betalalo,
harmadik dimenzié ide vagy oda, nem (it el a
rajzfilmes stilust el6doktol. Teljesen jol felis-
merhetéek a karakterek, és nemcsak a fésze-
repl6k! A korabbi részek rajongdjaként elmé-
lazhatunk Brunot latva, és mar meg sem lepo-
duink, amikor George-nak is kezd rémleni vala-
mi. Egyediil a mozgasoknal akadnak hianyos-
sagok. A motion captured mozdulatok nem
mindig elég kifejezéek, beszéd kozben pedig
egyesek arcat néha idegzsaba rangatja.

Pozitiv valtozas viszont, hogy a 3D U] jaték-
elemek bevezetését tette lehetévé. Majdhogy-
nem platform stilust részek is bejatszanak,
amikor egy sziklafalat vagy egy épliletet kell
megmasznunk, valamint tobbszor is felbukka-
no jelenség, hogy a Sokoban mintajara lada-
kat kell tologatnunk. Kis logikai fejtord, miként
épithetiink magunknak a ladakbol feljarokat,
vagy épp miként tintethetjik el egy csapoaijto-
rdl a felesleges terhet. A platform részeknél le-
zuhanni, meghalni nem lehet — nem Ggy vi-
szont bizonyos kalandrészeknél, amelyek kife-
jezetten a reflexeinket, vagy a gyorsasagunkat
teszik probara. Példaul amikor egy liftbe kell
menekiiiniink a héseinket (ild6z6 Petra eldl,
vagy amikor észrevétlendil kell behatolnunk
Suzarro pragai kastélyaba, merthogy lopako-
dés jelenetek is vannak.

Izgalmas, de egyben mulatségos is, ahogy a
torténet szalai szovédnek: talan ez a legmeg-
kapobb az egész Broken Sword sorozatban.
Eredeti figurakkal ismerkediink meg, akinek
mindegyikének megvan a maga (elme)baja.
Bamulatos, ahogy a parbeszédek iréi a legap-
rébb oésszefiiggésekre is odafigyelnek, igy ki-
hatassal van embertink reakciira, hogy kivel
talalkozott mar kordbban, és kitdl mit tudott
meg. Szépen helyére kertil a kirakos jatékként
feléplil6 sztori valamennyi darabja. A régi ar-
cok felbukkanasa pedig egyaltalan nem t(inik
erdltetettnek, sét vicces jelenetekre adnak
okot. Példaul a parizsi csatornarendszer at-
vizsgélasahoz ugyanazon munkas célszersza-
mat kell ellopnunk, mint akiét mar az elsé
részben is meglovasitottuk. A multra pedig szi-
vesen emlékeziink vissza, mert a sorozat vala-
mennyi epizédja — beleértve a mostanit is —
mindig élményszamba megy.

 ERTEKELES
GRAFIKA
| HANG

KEZELES
SZAVATOSSAG
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a szlogen félreérthetetlendil tudatja, hogy az el-

adasi statisztikak élén tanyazé GTA: Vice City
tronjara a Getaway utan egy Gjabb jelentkezé ve-
tett szemet. A recept a szokéasos: végy egy nagy-

Igazw autévezetés, igazi bunyd, igazi tiizharcok:

vérost - jelen esetben Los Angeles hii mésat -, te-

gyél bele néhany mindenre elszant gengsztert, és
aztdn indulhat a haddelhadd. A True Crime mind-
Ossze annyit probal hozzatenni e az alapokhoz,
hogy a bunyo és a tlizharc kiilén-kiilon is ugyan-
olyan volumenben vannak jelen, mint az autos
jelenetek... No meg talan az is szembe6ti6 kii-

'V Kimondottan utalom, ha megeldznek...
=

B

WD)

16nbség, hogy az Activision égisze alatt nem lehet
holmi erkélcsi fertét kiadni, (igyhogy ha valakit le
kell puffantania a f6hGsnek, akkor az feltétlentl
csak a kozj6 érdekében torténhet. A megingath:
tatlanul tisztességes, am sajatos modszerekkel in-
tézkedd nyomozénknak Nick Kang a neve, akinek
éppenhogy a himneve vezetett a legtjabb megbi-
zatasahoz: nevezetesen hogy az alvilagi életbe el-
meriilve - egy j6 (tra tért gengsztercica segitsé-
gével - bomlassza a triddot és az orosz maffiat.
Hogy nemcsak autovezetésbdl all a torténet, azt
mar a jaték legelején tapasztalhatjuk, hiszen még
miel6tt a gazba taposhatnank, a I6téren kell bizo-
nyitanunk. A 6voldozéshez automatikus célbefo-
gas lett rendszeresitve, ami elsé nekifutasra na-
gyon furcsa, de végil is csak annyit kell megszok-
ni, hogy idé kell a pontos célra tartashoz, s ezt az
id6t a I6szer elpocsékolasa helyett inkabb az
Ujratarazasra célszer( hasznalni. Lenyomva tartva

'V A kinai néha megfekszi a gyomrot
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a tlizgombot valaszthaté manudlis célzas is, ami
meglehetsen nehézkes, viszont olyankor lelassul
az id6, aminek készonhetéen labon IGhetjik a
menekilé blindzéket, vagy épp kiléhetjiik az Gldo-
2z6tt auté kerekét. Amennyiben gyalog vagyunk,
lehetéség van fedezékbe hiizodasra, vagy épp
olyan nyalanksagokra is, mint az €6 pajzs hasz-
nalata. Héslink alapvetéen egy pisztollyal rendel-
kezik, de annak sincs akadalya, hogy az ellenség-

hoz méltdan egy lelitéssel, vagy a rossz zsaru
modszerével, kitekerve a nyakat.

A lehet6ségek eme kis tarhaza végl azzal lett
megkoronazva, hogy a torténet egyaltalan nem li-
neéris. Mindig fennall a lehetéség, hogy elront-
sunk egy-egy kildetést, de azért tovabbhaladjunk
mert mindenhol van egy elbaltazott és egy jol
megoldott befejezés. Ezek nemcsak a kiildetések
kozti intermezzokra lehetnek befolyassal, hanem

16l zsakma puskakat és géppi is
hasznalatba vegytik.

A harcrendszeren bellil a buny6 6nallé egysé-
get képez. A varosban jarva a D-paddal valtogat-
hatunk a normal gyaloglas, fegyverhasznalat,
vagy verekedés kozétt, de van gy, hogy a sztori
miatt mar eleve nem hasznalhatunk fegyvert, s
harcmivészeti fogasokkal kell boldogulnunk. A
verekedés Tekken-féle iranyitassal mikédik kilén
elkapas-, rigas-, és (tésgombbal, mely sziszté-
maba ugyebar a kombok is beleférnek, s6t mond-
hatni kételez6ek — mint ahogy mostansag a
Matrixos lassitasnak is mindenképpen helyet kel-
lett kapnia.

Autéba pattanva - legyen sz6 valakinek a felke-
resésérdl, lldozésekrdl, diszkrét kovetésrol, vagy
menekdilésrél - szokas szerint egy radar ad tajé-
koztatést, mi merre talalhaté a valoban oriasi va-
rosban. LA utcai egészen pofasan festenek: akar
a GTA-ban, valtozo az id6jaras, a napszak, és
még némi forgalom is van, igyhogy szépen leron-
gyolhatjuk a gépkocsiparkot épp tgy, mint ahogy
gyalogosokat gazolhatunk — persze a vandaliz-
mus egy renddr szamara nem életcél.

A grafika talan még szebb, amikor egy epu\elbe
Iépiink be. Némi toltdgetési id6 ara
gazdag belsé kiképzésben gyonyork
szinte minden berendezési targy szétrombolhato.
Az épliletek felderitésekor a buny6zas és I6voldo-
2és mellett Gjabb jatékelem lehet a lopakodas is.
Ovatosan bujkalva a hatulrél meglepett ellenséget
kétfajta modszerrel is likvidalhatjuk: vagy jo zsaru-

'V Az él6 pajzs remek taldlmany

az énytl fliggden akér alternativ kiildetések
is megnyilhatnak. Igy térténhet meg, hogy mond-
juk késve érkezve egy megzsarolt boltoshoz ar
csak egy langold zletet talalunk, és autds
2zés soran kaphatjuk el az elkovet6t, mig idében
odaérve megmenthetjiik a tulajt, és még az tizle-
ten belil leszerelhetjiik a timadét. Ha pedig ez
nem lenne elég, alternativ epizédok is vannak,
amire az adhat okot, ha tll rossz zsaru hirében al-
lunk. (Egy teljes végigjatszas hét epizodbdl all,
azokon belil altaldban hét-hét kildetéssel.) Emli-
tést érdemel, hogy amennyiben egy epizodot
visszatéltiink, ugy az egyes kiildetések Ujra va-
laszthatéak, tehat a jaték jboli végigjatszasa nél-
kiil is megnézhetjiik, hogy mi lett volna, ha... A
kiildetések monotonitasat a diszpécser is meg-
bontja, ugyanis CB-n folyamatosan érkeznek je-
lentések biinesetekrdl, s ha uri kedviink gy tartja
(no meg van ra idénk), eljarhatunk apro-csepré
ligyekben is. Utcai verekedéseknél Iéphetiink koz-
be, i tuszejtét ithettink, s
ezekkel bizonyos jelvénypontokat gydijthetiink,
amiket aztan az aktualis kocsi javitasara, vagy az
embertink gydgyitasara kolthetiink, illetve ami a
leghasznosabb: Nick képességeinek fejlesztésére.
Az edzétermekben nagyon fajin kombokat lehet
megtanulni, amikkel élvezet a bunyod. A jelvény-
pontokkal parhuzamosan a j6 zsaru pontjainkat is
gyarapithatjuk, mert amennyiben emberséges
médon banunk a delikvensekkel, azaz nem hala-
Ios Iovesekkel operalunk, vagy b|||ncsbe verjuk a

6 lovéssel

(vagy kititétt) gyanusitottat, az mindig pozitivum. A
varos mordljara egyébként jellemzd, hogy van
olyan mozdulat is, amivel felmutathatjuk a jelvé-
nylinket, de ezzel a civilizalt eljarassal mindéssze

A Az alapjargany egészen gusztusos —

annyit ériink el, hogy két egymast piifolé ember
hirtelen nagy 6sszhangban Nicket kezdi el gyepal-
ni. Az meg ,még jobb”, hogy mikézben mi szol-
galni és védeni probalunk az utca kdzepén, a ti-
relmetlen autésok a legnagyobb természetesség-
gel gazoljak el az intézkedd rendért.

A magyar viszonyokat idéz6 kozlekedési kultd-
rabdl adéddan bizony LA-ben autét rekviralni sem
egyszerli. Ha gyalog vagyunk, csakis a piros lam-
paknal van esélylink, ha pedig egy lestrapalt ko-
csit szeretnénk lecserélni egy jobbra, felkészilhe-
tiink ra, hogy azt végiil csak totalkarosra torve si-
ker(il leszoritanunk az Gtr6l. Bér varjunk csak!
Osszeegyeztethetd ez egyaltalan héstink hivata-
séval? Nos, fogjuk ra. Ember(ink — bar udvariasan
megkdszoni a varos érdekében hozott aldozatot —
szemrebbenés nélkiil kipenderiti az autdsokat a
volan magl, és tavozhatunk a jarganyukkal. Szo
se réla: a legjobb verdakat nem ilyen médon tud-
juk beszerezni, hanem utcai versenyeken.
Amennyiben 100%-ra teljesitiink egy teljes epizo-
dot, gy annak a végén visszamehetiink a varos-
ba kihivokat keresni, s dogds benzinfalokat nyer-
hetiink.

Az a napnal is vilagosabb, hogy a True Crime
készitéi mindenaron kerilni akartak a linedris ja-
tékmenetet, nagy kar, hogy ez sajnos oda veze-
tett, hogy a sztori néha kdvethetetlen, és borzasz-
16 klisékbdl épitkezik. Az amuigy profin kivitelezett
kozjatékok dialdgusai hallatan nem igazan Los
Angelesben, hanem inkabb a Kisvarosban érez-
hetjiik magunkat. A kiadé megengedhette maga-
nak azt a luxust, hogy olyan szinkronhangokat
szerzGdtessenek, mint Christopher Walken, vagy
Michael Madsen, aztan pedig olyan kozhelyeket
adtak a szajukba, amihez béségesen elég lett vol-
na Usztics Matyas és Holldsi Frigyes is. A masik
nagy hiba, hogy még az elagazasokat végigpro-
bélgatva sem talalunk annyi kiildetést, mint bar-
melyik GTA-ban, plusz ezek a kiildetések rovidek,
és kénnylek. Hiaba tehat a sok extra és alternati-
va, az 4tlagjatékos (aki nem feltétlentl kivancsi va-
lamennyi (tvonalra) annyit tapasztal, hogy a draga
pénzen vett jatékot max. két nap alatt végigvitte.
Hibaztatni kéne, ha ezek utan elégedetlen? Alig-
ha. Ez a jaték csak az inyenceknek jo befektetés.
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@ diz game? Akkor két j6 okod is van
U arra, hogy 6rilj: egyfelél nemrég indult
az Uj NBA szezon, masfel6l megjelent a
Live idei része is. (Raadasul szinte egyidoben
a két masik két EA Canada jatékkal — én nem
tudom, ezeket vagy ostorral hajtjak, vagy
egész Vancouver az EA-nak dolgozik...) Ami
engem illet, én a harom EA Sports )éte'k kozul
a kosérlabdaba csaptam bele utoljara, igy mar
nagyjabol se]tettem hogy mire sza-
mithatok — és nem is ért csal6da
Az iranyitas tulajdonképpen
dekes kettésséggel bir - gy is
tudunk jatszani, hogy csak az
alapvetd funkciokat hasznaljuk
ki, de az igazan profi (és legfé-
képpen eredményes)
tékhoz muszdj lesz
megtanulnunk
a bonyolul-
tabb trik-
koket is,

gyakorlas sziikségeltetik. A hoki Dynamic
Deke Controljanak analégiajara a tavaly bemu-
tatott, cselezésre szolgalo Freestyle Control
megmaradt, és itt is csiszoltak rajta. Ami rop-
pantmad tetszett, az az, hogy ennek hasznala-
takor a kiilonb6z6 méretti jatékosok eltéré
koket mutatnak be - a kisebbek a labuk
pattogtatjak a lasztit, a nagyobbak ese-
tenként csak egy testcselt vetnek be, vagy el-
tartjak maguktol a labdat. Az idei év egyik leg-
nagyob Ujitasa, hogy két kiilon gombra kétfaj-
ta dobast vezettek be — az ejtés mellett a zsa-
kolast is kiilon kell aktivalnunk. Ez elsére szo-
katlan lesz, de ha belejoviink, tényleg Uj di-
menziok nyilnak meg eléttink, és e mellé még
pluszban jénnek a latvanyosabb figurak, mint
példaul az alley-oop. Ezzel viszont még nincs
vége: dobasnal, ha csak egy pillanatra nyom»
juk meg a gombot, pusztan beljeszlun
pedig mar elrugaszkodtunk, akkor a jaf kos a
gomb elengedésekor inditja Utjara a labdat.
Nagyon jonak talaltam azt a megoldast is,
hogy lehet6ség nyilik a direkt atadasra — ekkor
négy tarsunk feje felett megjelenik egy-egy, a
négy akciégombot szimbolizalé ikon, és igy
konkrétan megadhat6 az atadas célja (ennek
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leginkabb akkor venni hasznat, ha gyorsan le-
inditanank az ellenfelet és a megfutd csapat-
tarsnak kell passzolni a labdat). A mestersé-
ges intelligencia jol muzsikal, s6t, a gépi véde-
kezés sokkal hatékonyabb lett. A tavalyi rész-
ben sokszor elég volt ralokni a jobb analég
karra, eztan megindulni a palank felé és dobni
— és maris kosarat értiink el. Ez itt nem miiko-
dik, a gép masszivan védekezik és szorosan
fogja az embereinket, igy nem marad mas
megoldas, tényleg valahogyan at kell jatsza-
nunk a védelmet. A csapatok kozti tudasku-
16nbség jol érezheté még gyengébb fokozato-
kon is, egyaltalan nem mindegy, hogy a
Lakers vagy a Utah Jazz az ellenfeliink. A gépi
intelligencia, az alkalmazott szabalyok, és az
egész jatékmenet egyébként a legszélsésége-
sebb értékek kozott, kénylnkre-kedviinkre
hangolhaté.

Orvendetes, hogy az EA Sportsnal ebben az
esztenddben ennyire el6térbe kerlilt a hosszi
id6re szol6 jatékmodok implantalasa — csak-
ugy, mint az NHL-ben, itt is ugyanolyan mély-
ségu karriert futhatunk be, a hasonloképp
Dynasty-ra keresztelt jatékmodban. Emellett
persze megmaradt a mar jol ismert egyszeri
mérkdzés, a szezon, a rajatszas és a jopofa 1-
on-1is. Még egy NBA Shop is akad, ahol a ja-

ték kdzben szerzett pontokat (a gép minden
egyes lejatszott meccs alatt figyeli a teljesitmé-
nyunket, és a Task List mentipont alatt megte-
kinthet6 tablazat alapjan értékeli is) kolthetjiik
el mezekre, cipékre és egyéb extrakra.

Ami a prezentaciot illeti, kiildndsebb pana-
szunk nem lehet. A sok poligonbdl all6, mére-
tes jatékosok — bar talan nem olyan apréléko-
san kidolgozottak, mint az ESPN NBA
Basketballban — jol festenek, az animaciojuk-
kal pedig maximalisan elégedettek lehetiink.
Ezek digitalis formaba 6ntéséhez egyébként
egy érdekes motion-capture eljarast alkalmaz-
tak, méghozza a sportjatékok torténetében
el6szor: nem egyetlen jatékos, hanem a két
komplett csapat, azaz 10 ember mozgasat
rogzitették egy idében (mondjuk a relative kis
jatéktér miatt a kosarlabda kivaldan alkalmas
volt erre). A mérkézések, de féleg a manudlis
visszajatszasok soran egy-két poligonhiba
azért eléfordul (pl. a gytirtire csimpaszkodo ja-
tékos a nagy semmit fogja), és néha bizony,
bar nem zavaréan, de észrevehetéen csdkken
a frame rate. A programban gyoényérien leren-
derelték mindegyik NBA csapat stadionjat,
ezenfelill van egy par, a régebbi évtizedekre
emlékeztetd palya is (ez egylttesen kozel 40
arénat jelent). A jatékhoz jaroé zenéknél termé-
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A Jo fehér kosarasok marpedig vannak —

szetesen a rap és hip-hop kategoériabdl valo-
gattak, és noha télem messze allnak ezek a
muzsikak, mégis megérdemelnek egy elége-
dett csettintést: a tucatnyinal is tobb szam ko-
zUl nem egyet direkt a Live 2004 kedvéért irtak
vagy remixeltek az el6adok. A kommentatoral-
lasban Marv Albert, az NBC hires riportere 6r-
jong, és nagyszer(ien végzi a dolgat (bar érde-
kes méd arrél nem mesél, hogy 97-ben 12 hé-
nap felfliggesztett bortonbintetést kapott sze-
xudlis erészakért), tarsa pedig a ma mar szin-
tén a médiaban dolgozé Mike Fratello, a Cle-
veland Cavaliers és az Atlanta Hawks egykori
edzéje.

Nem kell kiilénésebb éleslatas ahhoz, hogy
megallapithassuk, az EA Sports 2004-re el6-
irdnyzott trendjébe tokéletesen beleillik az (j
NBA Live is: a valésaghoz kézelebb allé jaték-
menet, az ezzel egydtt jaré komplex, de meg-
tanulhaté iranyitassal egyiitt, és egy igen ala-
pos, manageri tevékenységet szimulalé mod.
En killéndsebben nem vagyok oda a kosar-
labdaért, raadasul a kezdetekben nem is na-
gyon volt sikerélményem (igaz, a szezon els6
meccsét rogton az LA Lakers-szel kellet meg-
vivnom, akik tgy kiporoltak, hogy csak egy
par nagyon buta pillantasra futotta télem),
mégis egyre jobban szérakoztam a jatékkal
eltoltott orak alatt. Ez az, ami igazan szamit,
de a jaték hozza - az Electronic Artstél mar
kotelezéen elvarhatd — minGségi képi és
hangzasvilagot is, igy a végsé konklizié nem
lehet mas: minden kosarlabdakedvel6nek jo
szivvel ajanlom.
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SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

'V Kevéssé kellemes az ejtdzés ernydvel

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

Ugy latszik, a Lucasartsnal néha megunjak a
jo 6reg Star Wars-témakat, és pusztan a valto-
zatossag kedvéért belevagnak valami szamuk-
ra teljesen Ujba (Gladius), vagy ha ilyen éppen
nem jut eszlikbe, akkor elékotornak valami ré-
git a siillyesztébdl, és felmelegitik. A Secret
Weaponst ugyan némileg koéltéi tilzas lenne
sorozatnak nevezni, mindenesetre volt mar
elézménye, habar az nem ,over volt
Normandy”, hanem ,of Luftwaffe”. Ennek mat
megvan tobb mint egy évtizede, tehat nagy
kapkodas mondjuk nem jellemzi a készit6ket —
de legalabb hiek a ,hagyomanyaikhoz” (mar
amennyiben egy darab el6d ,hagyomany”-
okat teremthet). Amikor az SW of Luftwaffe
megjelent PC-re, akkortajt épp trendik voltak a
repuil6égép szimulatorok. A trendi dolgokb6l
pedig mar akkoriban is hirtelen annyi kion ta-
madt, hogy nemhogy Dunét, de egyben Mis-
sissippit é&s Amazonast is lehetett rekeszteni
velilk. A fejleszték ebbdl a dagonyabdl termé-

szetesen megprobaltak kilépni, azzal a mod-
szerrel, hogy egyre bonyolultabba tették a
programokat. Idével aztan teljesen megvadul
tak, és mar nem csak a 101 gombos billentyt
zet 6sszes billentytjéhez rendelgettek hozza
valamilyen repulési funkciét, hanem a
Ctrl+Alt+Shift billenty(ikkel elérheté kom-
bodkhoz is, ergo olyan kezelési Gtmutatokat
mellékeltek egy-egy szimulatorhoz, amelyet
mondjuk a labadra ejtve bizton eltértél néhany
kisebb csontot. (Sebaj, mig labadoztal a fek-
végipszben, volt idéd attanulmanyozni.) llyen
kollegak kézott a SW of Luftwaffe osztatlan
dobbenetet keltett, mert nemhogy szaz, de tiz
billentytire sem volt sziikség a kezelés A
jaték ugyanis minden volt, csak nem szimula-
tor — sokkal inkabb arrél volt sz6, hogy az ak-
kor éppen méajernek szamitd
Messerschmitteket és Spitfire-eket egy 3D-s
16v6ldoz6s jatékba implementaltak. A hard-
core szimulator fanok elborzadtak, a népnek
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népnek tetszett, azok vették is - igy akar a
mostanaban konzolokon ismert szimulatorok
el6futaranak is tekintheté (ha mast nem, leg-
alabbis felfogasat tekintve).

A SW over Normandy ugyanezt hozza, igy —
ellentétben az eléddel — éppenséggel inkabb
kovetni akarja az Ace Combat 4 fémjeiezte
trendet, mintsem kitorni bel6le. Mar az egész
felépitésérdl is valahogy r n az Ace
Combat jutott eszembe, ami — néhany aproé-
sagot leszamitva — mondjuk abszoltit nem
baj.

A cim mondjuk egy nagy atverés. A jaték
kezdetén sz6 sincs Normandiardl, az majd
csak valamikor a campaign 13-14. kiildetése
korl varhatd, de addig még sok viz lefolyik a
Dunén, és kdromkodas fel a torkunkon. Ha

ar a cim anomalidjanal tartunk: mar a jaték
boritéjan is akad némi képzavar. Ki tudja,
hogy egy Normandiara hivatkozd jatéknak
miért pont egy japan Zerot kellett a cimlapja-
ra tenni? Mindegy. Taléan a ,tartalomhoz a for-
ma”-alapelv lebeghetett a designerek szemei
el6tt, mert a jaték soran is hasonléan rugal-
masan igazitjak a toérténelmi tényeket, esem
nyeket, személyeket és helyszineket kissé el-
borult fantaziajuk fikcidihoz — hasonlatosan a
szakacshoz, amely az ételt a keze ligyébe

fel a Campaign-mod,

amelyben a szerepldk nagy tgyesen ugy in-
tézték a dolgot, hogy a jatékos végigrepked-
heti a Il. vilaghabord minden jelentésebb csa-
taterét, és személyesen 6 dontheti el az
sszecsapasokat. Ennek megfeleléen egy-
arant biiszkén hasitjuk az eget az angliai csa-
taban, Burmaban, a Midway-szigeteknél,
Sztalingradnal - és ha esetleg lesz folytatasa
a dolognak, akkor talan hamarosan a
Dagobah-rendszerben is.

Ezt a jatékot is utolérte a japan influenza:
ha mar az aprobb féldrajzi akadalyoknak
ilyen szépen fittyet hanytak, a késziték nem

TESZT

A Valahol fiistifecskék fészkelhetnek erre

atallottak a kiildetéseket egy — szerintiik —
Osszefliggo torténetbe senderiteni. Az Ace
Combat 4 torténete sem volt piskéta marha-
sag, de ez még anndl is elvetemdiltebb. A ter-
mészetesen amerikai gyartmanyu féhés én-
ként jelentkezik az angol légierébe, hogy mar
idének elétte is felvegye a harcot a naci fene-
vadak ellen. Személyes batorsaga mar ebben
az id6ben rairanyitja az elit Nemesis vadasz-
szézad naci fenevadainak figyelmét, kiilonos
tekintettel annak nem kevésbé néci és fene-
vad parancsnokara, Krieger ezredesre. O az-
tan legfontosabb sziviigyének tekinti az égrol
valé letakaritasunkat, és 6rdégi mivoltat mi
sem bizonyitja jobban, minthogy majd’ min-
den kiildetésben le kell I6v6ldozniink, hogy
aztan a kovetkezében kezdédjék a dolog Uj-
ra. A fickba mar csak azért is allandéan bele
fogunk botlani, mert az ¢ elitalakulata mindig
a néacik titkos fegyvere, az Atlanti-6ceant at-

ni képes Junkers 390-es atombombazé

| legyeskedik... Amerikai szuperembe-
riink ugyanabban a féldben termett, mint a
Pearl Harbor cimii film szerepl6i, igy a to
net soran ugyantgy meg fogja alini a helyét
egy egylléses vadaszgép és egy lopott né-
met bombazé pilétajaként, mint mondjuk egy
anyahajo légelharitd agyujanak tiizéreként,
netan egy négymotoros nehézbombazé gép-
puskasakeént...

Az ilyen siiletlenségeket persze megbocsat-
ja az ember (s6t, id6vel mar eleve v. hogy
milyen marhasagokat fundaltak ki), mert ez a
torténelmi kulisszak ellenére is csak egy 16-
vold6z6s jaték — Medal of Honor az égen. An-
nak viszont meglepéen szdrakoztaté! Ugyan
az arcade-en kiviil van benne egy Un ,szimu-
laciés” méd is, de ez a kifejezés azért enyhe
tllzas (maximum annyira szimulal egy repul6-
gépet, mint mondjuk egy csirke ropte a szirti
sasét.) Még a legalapvet6bb replési jellem-
z6kre se nagyon kell figyelni minimalis
motorteljesitménynél is vidaman repi k, és
atesést (stall) csak akkor produkal a gép, ha
minimalis sebességgel kezdiink nagyon me-
redeken felhtizni. Lezuhanni ugyan le lehet

A A foldon is iigyesek vagyunk

(ha nagyon akarunk), de ahhoz az sziiksé-
ges, hogy nagyon meredek szogben csapod-
junk a féldbe, egyébként a masina vidaman
ugrandozik a f6ldon. Ebbél adéddan a repli-
16s jatékokban egyébként jobbara maceras
leszallas sem nagy varazslat: egyszerdien
csak el kell talalni a repteret ((igy nagyjabol),
levenni a gazt, és mar tankoljak is a I6szert.
Ez ugyanis az egyetlen ok, amiért érdemes
leszallni (habar mellesleg egy masodperc
alatt egy nagyjavitast is végeznek a flstolgé
roncsokon), illetve a legtébb kildetésben
egyenesen szilkséges is. Minden egyes kiil-
detésben van legalabb egy szovetséges (ha
mas nem: ,partizan”) reptér, és a teljesitendé
feladatok rendszerint tigy vannak kialakitva,
hogy még véletlentl se legyen elegendd a
masodlagos fegyver municidja (az elsédle-

'V A németek Csatorna-atkelésre késziilnek
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cousossasrt”
A kiildetések (illetve az azokon beliil eléfordulé masod-
lagos- és bor sikeres teljesitésével egyrészt
4j reptilégépeket nyerhetlink meg, masrészt jutalompon-
tokat kaphatunk (a célok lekiizdésétdl fliggéen egy és
négy kozott). A jatékban dsszesen 24 gépet lehet meg-
nyerni az alap Hurricane-en kiviil, ehun van a listajuk sor-
rendben: Spitfire, Junkers Ju-88, Messerschmitt Bf-109,
Fairey Swordfish, P-38 Lightning, Mitsubishi A6M “Zeke”,
F4F-3 “Wildcat”, TBD-1 “Devastator”, Mosquito, Curtiss-
Wright XP-55 “Ascender”, Focke-Wulf Fw-190, IL-2
Sturmovik, Chance-Vought XFSU-1 (a ,repiil6 palacsinta”
- nagyon kiraly, nézd meg a DVD-n!), Northrop XP-56,
Messerschmitt Me-262A, P-51D “Mustang”, Gloster Mete-
or Mk. lll, Ju-87 Stuka, Messerschmitt Bf-110, Heinkel He-
111, P-40 “Warhawk”, B-17 “Flying Fortress”, Messer-
schmiit Me-163 “Komet”. A jutalompontokbdl a hangar-
ban fejleszthetjiik a reptlégépiink tulajdonsagait (jobb
motor, jobb manéverezés, jobb pancélzat, stb.), valamint
extra kiegészitéket szerelhetiink fel, amelyek példaul
a i a s fegyverrel egy-
szerre elviheté municié mennyiségét (az NAGYON kelle-
mes dolog!). Mivel jutalompont kevés van, fejlesztheté
gép meg sok, nyilvan célszerii csak a jobb gépekre kon-
centralni.

A Bariitok kizt

ges, vagyis a géppuskahoz jaré skulokat
még sohasem sikeriilt teljesen elfogyaszta-
ni).

Az igazi szérakozast a kiildetések teljesité-
se fogja jelenteni, mert a palyatervezok dere-
kas munkat végeztek. A legtobb kiildetés az
alap elsédleges kuldetés mellé egy csomo

6 (vagy Uj elsédlegeseket) is felsora-
koztat, igy a jaték folyamatosan izgalmas
lesz. El6szor az Ujdonsaga miatt (gyakorlati-
lag mindenféle harccselekmény tevékeny ré-
szesei lesziink, ami csak katonai gépen el6-
fordulhat, a torpedévetéstél kezdve a tankva-
daszatig és a gatrobbanté ugralé bombak
hajigalasaig), utdna meg azért, mert ha vala-
ki olyan makacs szvér, mint példaul én, az
akkor mar csak azért is meg akarja csinalni,
a j6 édesanyjat neki...! A harmadik kldetés-
t6l kezdve elsé nekifutasra ugyanis mar nem
nagyon lehet teljesiteni egyiket sem. A siker
receptje nyilvanvaloan két részbdl all: egy-
részt adott feladatra a megfelelé gépet és
masodlagos fegyverzetet kell valasztani
(esetleg killdetés kozben egy reptéren atval-
tani egy masikra, illetéleg utantélteni), mas-
részt meg kell tanulni a killdetéseket. Az ese-
mények fordulatairdl ugyanis természetesen
egy el6ére megirt script gondoskodik, vagyis
ha példaul lelovom Hans bacsi nyolc Me-
262-esét, akkor egy reptérrél nekiindul Fritz
bacsi harom rakétakkal felszerelt Me-163-
asa, és majd jol rankpirit... (Egyébként jopo-
fa, hogy vannak elagazasok is benntik, tehat
ha Fritzék megusztak a hentelést, akkor
Hans bacsiék tovabb sziircsolik a snapszot a
hangarban, és majd késobb pirongatnak...)
A killdetések filozofidja egyébként meglehe-
tésen egyszeri (vagy meg kell semmisiteni
egy/tébb célpontot és/vagy megvédelmezni
egy sajatot, ES mellesleg életben maradni),
igazan szoérakoztatova a valtozo kérnyezet és

a valtozé feladatok teszik a dolgot, valamint
az, hogy az id6faktort nagyon gonoszan
hasznaljak

Alkalmasint nem egyedl indulunk harcba,
hanem kisérékkel, és ilyenkor azokat harom
kil6nb6z6 paranccsal utasithatjuk is, hogy
védelmezzenek benntiinket (megprobaljak le-
szedni a nyakunkban 16g6 ellenfeleket), ta-
madjak a mi befogott célpontunkat, illetéleg
vadasszanak sajat szakallukra.

A jaték egyszerd, mint a facsipesz, és sem-
milyen extrat (vagy legalabb emlékezeteset)
nem tud felmutatni grafika terén. A masina
néha csal (az altala iranyitott gépek példaul
rendszeresen sarkon fordulnak), a kildeté-
sen bellili checkpointokat néha nagyon
rosszul kezelték (példaul ha adott pontot el-
érve indul egy Uj esemény, mi pedig a ma-
sodlagos fegyver I6szerébdl kifogyva értiik
el, akkor akar kezdhetjiik is el6lrél az egész
kiildetést — aki a harmadik kiildetésen tul
van, az pontosan tudja, mirél beszélek), az
meg aztan tényleg nevetséges, hogy a leve-
goben torténd osszelitkozéseket tgy kezeli a
masina, mintha légi dodzsemben tInénk. Vi-
szont a tokéletesen bléd kerettorténet lehetd-
vé tette az elkovetdinek, hogy a campaign
majd minden egyes allomasan uj kornyezet-
ben allitsanak teljesen Uj feladat elé, és ra-
adasul j6 nehezek is a kildetések (valoszind-
leg meg is dontottem a karacsonyi karomko-
das vilagrekordjat). Ehhez még hozzajonnek
a Challenge-kiildetések, amelyek legalabb
olyan mékasak: mindegyik kildetés teljesité-
se utan kapunk egyet, altalaban valamilyen
versenyt (ki stillyeszt el tobb tengeralattjarot,
ki 16 ki tobb jarmlvet egy menetoszlopbol
stb.) Széval én tok jol elszérakoztam vele.
Semmi killonlegesség, de bécstiletes iparos-
munka. Tipikus LucasArts-jaték.

LES
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jatékkollekcio 15

jatéekkollekcio 14

2002/01 2002/02 7
Eurofighter
2002/03 Typhoon
2002/05 >
2002/04 Alliance 2
2002/06 2

Megrendelheté a kladoban a 06 1888 3421-es telefonszamon,
a 06 1888 3499-es mon vagy a ter vogelburda.hu
e-mail cimen.

teljes jatek: ","'* teljes jaték:

2496Ft-ent 2496Ft ert

jatékkollekcié 16 |

Kaphato az ujsagarusoknal!

C GURU

Jjatokkollokci

>4 TELUES JATEH »10 CD 2456 1

Soul Reaver

Evolva

Earth 2150: Lost Souls

Fallout Tactics

teljes jatek:

2496Ft-ent

SONY PS2 8MB AKCIO!
6.499 Ft

06-1)270-9213 (06-20) 426-7992
http://www.konzolshop.hu e-mail:info@konzolshop.hu

ELOZO SZAMUNK NYERTESE!

Jak ll-jaték

A helyes vélasz: 63.990
A nyertes:

Szab6 Lajosné,Tetétlen

Gylirlk Ura-jaték
A helyes valasz: Fullank
A nyertes:

Bosnyak Krisztian, Bp.
Korsés Déra, Eger
Horvath Szilard, Miskolc

Dog’s Life-jaték

A helyes valasz: A
tenyészt6jérdl, Louis
Dobermannrdl.

A nyertesek:

Barna Rébert,
Lajosmizse

Nyirfa Eva, Karacsond
Herédi Roland, Téalmas
Muranyi Gébor,
Alsépahok

Varga Melinda,Pécs
Nyari Csaba,Oroshaza
Németh Andras,
Mosonmagyarovar
Hajdu Zoltan,Makd

Pap Zsolt,Eger

Varga Tamas,Budapest
Schiff Andras,Budapest

Pro Evo-jaték

A helyes valasz: Ecobit
Kovécs Istvan,Budapest
Kiss Imréné,Budapest
Foris Istvan,Debrecen

Moto GP-jaték:

A helyes valasz:
Valentino Rossi

A nyertesek:

Korsos Doéra,Eger
Kovécs Istvan,Budapest
Hanke David,Komarom
Timot Marcell,
Dunadtjvaros

Varga Laszl6,
Balassagyarmat

Ivan Janos,Dévavanya
Nyari Csaba,Oroshaza
Csurak Adam,Oroshaza
Hajdu Zoltan,Mako
Csala Petra,Mez6tur
Barna Hilda,Lajosmizse

Chaos Legion-
jaték:

A helyes vélasz:
Playtime és Multiplay!
A nyertes:

Farkas Zsolt,Bugac

A nyereményeket postaztuk, jatszatok
és nyerjetek most is!
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KILLSWITCH

'V Ez az aljas ficko kiszik!

01:25.96

KILLSWITCH

05 | S——— 600

panbdl szarmazik, masodsorban pedig mert en-
nek ellenére egészen klassz. Aki kékemény tlz-
harcokra vagyik valésagboél kélcsonzétt fegyve-
rekkel, annak mindenképp érdemes kiprébalnia.
A kill.switch a mar jol bejaratott ,majd a végé-
re rajossz, ki vagy” tipusu torténet — de igaza-
bl a sztori nem annyira Iényeges. A jaték szar-
mazasi helye mindenesetre meglatszik rajta:
egy szuper katonat iranyitunk, aki egy személy-
ben tudja képviselni Amerika elrettento ere
azon orszagokban, amelyek nevét ugyebar az
atlag amerikai ki se tudja ejteni. A helyszinek
hogy egy mostanaban divatos kifejezéssel é
junk — a gonosz tengelye mentén helyezkednek
el: a Kozel-Keletre, a Kaszpi-tenger térségébe,
és Eszak-Koreaba kirandulhatunk. A feladatok
ugyancsak az amerikai mentalitdshoz illéek:
egyszerliek és egyértelmliek. Mindegy, hogy
mondjuk bombakat kell-e telepitentink, va
mindéssze ajtok kapcsoléit kell mikodtetniink
egy bazisra behatolva, gyakorlatilag mindenhol
csupan arrél szdl a jaték, hogy élve el kell jutni
a palya végéig. Egyre nyomulunk elére, aztan
ha valahol latunk a foldén egy kéken 6rvénylo,

!

ologramszertiséget, ott lenyomjuk a
Haromszoget, majd megyink tovabb a ko
kezd kék orvény utan kutatva, amelyek az
utolsé altalaban a palya végét jelzi.

De hogy mitél klassz ez a jaték? A lényeget
nagyon jol megfogalmazza a jaték szlogenje:
,Fedezékbe! Tlzeldallasba! Elére!” — ennyi az
egész, és nem tobb. A kill.switch vonzereje az
egyszerliségében rejlik. Semmi méast nem kell
tenni, mint irtani az ellent, viszont azt kifinomult
technikaval. A fedezékkeresés rendszerét a
Namconal tokeélyre fejlesztett ég a Metal
Gearben se lehet olyan kénnyen elsajétitani a
kibdjas technikajat, hiszen teljes mozgassza-
badségot kapunk. A sarkok mogiili el6bujasna
guggolva és allva egyarant felvehetiink tiizelé
allast, az alacsony fedezékeknél pedig barhol
gy donthetiink, hogy a tetejiikon tamasztjuk ki
a puskat. Magyaran egy egyszert lada mogl
harom irényba is kibljhatunk. Ekézben a célke-
resztet folyamatosan a célponton tarthatjuk, s
csak a kibujas idézitésére kell koncentralnunk,

tolva tlizelhetiink vaktaban is, ami talan a leg-
murisabb. Vaktaban 16ni annyit tesz: hidba van
bedllitva a célkereszt, a 6vések dssze-vissza
csapddnak be egy elég nagy sugart kérben.




KILLSWITCH

A Ezt nevezik veszélyes rakomanynak

Persze amikor kozel van a célpont, akkor ez is
épp elegendd. A szuper elblijos technika mel-
lett a killénb6z6 granattipusok, vagy a mester-
|6vészkedés mar csak extra nyalanksag, min-
denestre azok is jol ki vannak dolgozva. A tav-
csovel felszerelt fegyvereken kiviil megprobal-
hatunk az egyszer(ibb gépkarabélyokkal is
pontos I6véseket leadni, s ilyenkor roppant izlé-
ses, ahogy az iranyzék gémbjét élesen latjuk,
mig a periférikus latoteriinkbe esé tokfedél ho-
malyos. A granatok koz(il alighanem a vakitd
granat a legtdbb jatékos kedvence: hatasara az
ellenség masodpercekre teliesen megbolondul,
s sszevissza l6voldoz. Am vigyazat: ha netan
nem egy biztos fedezék mdgott varjuk meg,
amig a granat kifejti a hatasat, mi is tapasztal-
hatjuk, mitdl vesztik el masok az énuralmukat.

Pompés szoérakozas ezen kiviil az is, amikor
az ellenség egy gépagyujat foglaljuk el: igazi
muzsika, ahogy felpérognek, majd irtézatos
pusztitast lehet veliik végezni. Adott esetben
mondjuk ez a felporgés pont annyi idét vehet
el, hogy a homlokunkba kapjunk egy golyot,
ami nem tdl vicces, viszont amikor meg minket
vesznek célba a fegyverrel, joI hallhatjuk, men-
nyi idénk van gyorsan egy fedezéket keresni,
ami életmentd tapasztalat lehet.

Mint az a fent emlitett kis epizodokbdl is le-
szlirhetd, a kezelésbe vehet6 cuccok nem csu-
pan névleg egyeznek meg valédi fegyverekkel,
hanem olyan is a hatasfokuk, mint a valésag-
ban, (gy is széInak, és - ami a legfontosabb —
ugy is viselkednek, mint a valésagban. Aki I6tt
mér valaha gépkarabéllyal, az jol tudja, hogy
csak a filmekben képes Rambo fél kézzel, nyil-
egyenes sorozatokat I6ni: a val6 életben igen-
csak felfelé mozdul el a fegyver cséve - és ez
ebben a jatékban is tokéletesen igy van. Szé-
pen lehet bénaskodni a granatokkal is. A kil
deményiink” kdnnyen visszapattanhat egy tet6-
gerendardl vagy egy oszloprol, mi pedig fiisté-
I6ghetiink magunkban, amiért elfistoltik az
emberinket. Igaz, azon meg jot mosolygunk,
amikor az ellenség jar ugyanigy. Az Al ebbdl a

szempontbdl teljesen rendben van: nincsenek
el6re letarolt mozgasrutinok, ezért mindenki
hozzank igazodik, s igy az ellenségeink is gyak-
ran hibaznak, vagy rossz helyre bujnak, s ké-
s6n veszik észre, hogy idékézben mar a hatuk-
ba kertiltiink. Ha granatot dobunk kozéjik, min-
denki hasra fekszik, s igy némelyeket tényleg
csak alig érnek repeszek. Gyakran nem tudhat-
juk, tiszta-e mar a leveg6, mert aki tllélte, az
csak lassan tapaszkodik fel. Hasonlé kellemet-
lenség abbdl is adodhat, hogy a lovéseink ko-
2zUl sem mindegyik halalos. Itt jon ismét képbe,
a mér emlitett hatasfok: ha egy AK47-tel taro-
lunk, ott nem igazan van mitdl tartanunk, de
egy kisebb kaliber(i fegyver hasznalatakor mar
akadhatnak kellemetlen meglepetések. Lehet,
hogy azt hlsszuk mér nem arthat nekunk ade-
likvens, lva aztan meg -
zunk, hogy valaki hatba 16 minket. Emberi vo-
nas amugy az Al részérdl, hogy a sebesliltek-
nek elmegy a harci kedviik, s gyakran menekii-
I6re fogjak a dolgot.

Hogy még valésagosabbnak érezziik a csaté-
kat, minden egyes menetet ,egy szuszra” kell
megoldani, nincsenek ellendrzési pontok. Rég
nem volt ilyen jaték, amiben ilyen veszélyérze-
tlnk lehetett, hiszen gyakran a palya végénél rej-
téznek a legszemetebb I6vészek — mar azt
hissziik vége a kildetésnek, és aztan kezdhetjik
eldlrél. Ha nem akarunk idd el6tt elhalalozni, Ggy
kell csinalnunk, mint a profik: gyants csend ese-
tén 6vatosan kimozdulunk a fedezékbél, de csak
addig, hogy, kitapasztaljuk, merrdl [6nek rank (a
bekapott talalatok kijelzGjén kivil ezt szerencsé-
sebb esetben onnan latjuk, hogy merrdl vilagitia
meg torkolattliz a kérnyéket, vagy hogy hol csa-
padik be mellettiink golyo), aztan gyorsan vissza
a biztos helyre, bemérjlik a célpontot, és tiize-
link. A tirelem ennél a jatéknal meghozza a gyu-
molcsét, mert attol nem kell tartani, hogy a jaték
véletlenszer(ien helyez el katonakat a terepen,
vagy hogy valahol sosem fogy el az ellenség.

A kill.switch audiovizualis paraméterei kielégi-
t6k. A csatazaj kdzben akcidfilmbe ill6 zene

A Egy bomba rendel a !ranszformatorhazba

hallhaté, ami gyakran a helyszin hangulatahoz

van hangszerelve, s mindegyik pélya pofas, le-
gyen sz6 egy koreai templomrdl, vagy épp egy
katonai bazisrél. Még fontosabb, hogy a palyak
tervezésekor szemlatomast tigyeltek arra, minél
jobban ki lehessen hasznaini az elbujés techni-

kat, s ki is kellien hasznalni — annal is inkabb,
mert az ellenségeink is ugyanazzal a mozgasre-
pertoarral rendelkeznek, mint mi magunk. Akad
egy-két olyan idegesit6 katona, amelyik megité-
lésem szerint tripla zsoldot is megérdemelne —
foként némely bazookas, aki olyan jol helyezke-
dik, hogy csak adott pontrél, nagyon jél idézit-
ve, pontosan |6ve lehet leszedni. Az animacio
nem a legjobb, de annyira ez nem zavaré. H6-
siink és az ellenséges katonak is természetelle-
nesen fiirgén kapkodjék a labaikat, azonban ha
jobban ragaszkodtak volna az animéatorok a va-
l6saghoz, aligha lenne olyan pergd ritmust a
jaték, mint amilyen. A mar megdicsért mester-
séges intelligencidban szintén kevés hibat ta-
pasztalhatunk. Példaul miért nem veszik at so-
sem az elesett géppuskasok helyét? Ez elég
barati az ellenség részérdl, de mindenesetre
furcsa. Bér az is lehet, hogy csak nem kaptak a
t6bbiek megfeleld kiképzést... Valamivel csu-
nyabb hiba, hogy a ,jéakardink” némely fala-
kon at tudjak tolni a puskajuk csovét, s igy gya-
korlatilag falakon keresztil I16voldéznek. Sze-
rencsére azonban ez ritka jelenség.

Nagyobb - és igazan nagy - probléma,
hogy amikor mar éppen jol bemelegedtiink a
harcba, egyre fokozddik az izgalom és a nem-
zetkozi helyzet, s egyre jobbak a palyak, ami-
kor turelmetlendl varnank az Gjabb kihivaso-
kat, hirtelen a jatéknak vége van, mint a bot-
nak — miként most ennek a cikknek is.

ERTEKELES

GRAFIKA m KEZELES
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CHEATEK

EATE

Orok speckéd
A Goodies meniiben vigyiik be: 4*Kér,
4*Négyzet, Négyzet, Négyzet, Négyzet.

Igazi jatékosok

Sajat jatékost krealva névnek adhatjuk
meg a kovetkezdket, s igy valodi
jatékosokat aktivalhatunk:
ALLEN IVERSON

BARRY DEJAY

KOBE

MJ

SHAQ

LEMON BOY

VINCE

Kép-kédok

Az alabbi kédokat az Extras meniiben

uthetjik be, s képeket nyithatunk meg
vellik a Battlestar Galactica sorozatbol.
- 4*Le, 4*Bal

- 3*Fel, 3*Le, Bal, Jobb

- 4*Jobb, 2*Le, 2*Bal

- Bal, Fel, 2*Bal, Le, Bal, Fel, Le

- 2*Fel, 2*Le, Jobb, Fel, Jobb, Le

- Fel, Bal, Fel, Jobb, Fel, Bal, Fel, Jobb
- 2*Jobb, 2*Fel, 2*Bal, 2*Fel

star Galactica

Az 6sszes Wingman
Vigyiik végig a jatékot legaldbb egy-
szer.

A kovetkez6 kddokat a Cheat meniiben
lehet bevinni:
CHARLIEHUSTLEOVERDRESSE-
DROMEO - Az 6sszes fegyver
DEADREDPARTYSHOES - Nagy labak
BUTTCHEATCANSURPRISE - Nagy fej
YESTERDAYYOURZEBRADIE - Kész a
térkép

CHARLIEOSCARLIMADELTA - Az ellen-
felek lefagyasztasa

NOPAINNOCANE - Isten mod

COOLLEVELCHEATCODE - Az 6sszes

szint

CANEREADYTOROCK — Az életerd vis-
szatoltése
CHARLIEALPHANOVEMBERECHO —
Az id6 gyorsitasa/lassitasa
FISHINABARREL - Orok I6szer
ANYANDALLCODE - Ajtdk kinyitasa
FRIENDLIESTGODINGALAXY - Fegy-
ver szintiének névelése

Dr. Seuss’ The Cat in the Hat

L1, Le, L1, L2, Négyzet, Le, Fel, Le, Fel,
Fel - 10 Magic Pickup

Fel, Le, Négyzet, L2, L1, Le, Fel, Le, Le,
Fel - Egy extra élet

Backyard Basketh ESPN NBA Basketball

Az Gsszes cucc a 24/7 médban
Keresztnévnek irjuk ber: “HUNT",
vezetéknévnek pedig: “4TREASURE".

Palyavalasztas

A fémeniinél vigylk be: 3*Haromszog,
2*Négyzet, Kor, Négyzet, Haromszog,
Kor, Négyzet, Haromszog, Négyzet,
Haromszog, Négyzet, Haromszog, Kér,
2*Héaromszog.

Ezek utan a jaték Pause mendjében
taldljuk a cheatet.

Sérthetetlenség

A fémenunél vigyiik be: Haromszég,
2*Négyzet, 3*Kor, 2*Haromszog,
3*Négyzet, 4*Kor, Négyzet,
Haromszog, 3*Kor, Négyzet, Koér,
Haromszég, 2*Kor, Négyzet, 2*Kér,
Haromszog, Kor, Négyzet, 3*Kar,
Haromszog.

Ezek utan a jaték Pause menUjében
talaljuk a cheatet.

Stablista

A fémeniinél vigyik be: Haromszog,
Négyzet, Kor, 2*Haromszog, Négyzet,
Kér, Haromszog, Négyzet, Kor,
Haromszog, 2*Négyzet, Kér,
Haromszog, Négyzet, Kor, Haromszog,
Négyzet, 2*Koér, Haromszog, Négyzet,
Kér.

Ezek utan a jaték Pause mentijében
talaljuk a cheatet.

Titkos szint

A fémentinél vigyiik be: Haromszég,
Négyzet, 2*Kor, Négyzet,
2*Haromsz6g, Négyzet, 2*Kér,
Négyzet, 2*Haromsz6g, Kor, Négyzet,
Haromszog, Négyzet, 2*Kor, Négyzet,
Haromszog. Ezek utan a jaték Pause
mendjében taldljuk a cheatet.

Freestyle MetalX

Az aldbbi cheatek aktivalasahoz kis
bettikkel irjuk be a hozzajuk tartozd
kédokat.

Az bsszes motoros és motor
DUDEMASTER

Az Gsszes zeneszam

HEARALL

Az Gsszes vided

WATCHALL

Az &sszes ruha

JOHNNYE

Az Gsszes pélya és esemény
UNIVERSE

Az Osszes alkatrész

/e

GARAGEKING

Az sszes Special Stunt hely
FLEXIMAN

Az Gsszes poszter és fotd helye
SEEALL

Egymillié készpénz ~ SUGARDADDY
Mindent megnyitni IWANTITALL

Flﬂ!l!',enfes#ells_.ll&}gllles

99 élet

Pauzalas utan vigyiik be:

2*Fel, 2*Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, L1,
R1

Barmilyen fegyver hasznalhaté
Az alabbi kédot pauzalas utan lehet be-
vinni:

Jobb, Le, Bal,
Fel, 4*Bal,
8*Haromszog

A kod hatéasara barmi-
lyen fegyverrel felsz-
erelhet6 a karak-
terlink, figgetlendl
annak tipusatol,
vagy osztalyatol.
Akik nem tudnak
sisakot vagy paj-
zsot viselni, még
azok is tudnak
majd ezutan, de
vigyazat: egyes ka-
rakterek elveszithetik
bizonyos képességei-
ket, ha ujfajta fegyvert kapnak.

Erésebb ellenfelek
Pauzaljuk a jatékot a league
office-ndl, majd tsstik be: 3*Jobb,
2*Fel, 4*Bal, Jobb, 4*Fel, Le.
Kamera kod

A kovetkez6 kodot pauzalas utan
kell bevinni:




CHEATEK

Fel, Bal, Le, Jobb, 4*Bal, 4*Fel

Ha netan elhibaztuk a kéd bevitelét,
engedijlik tovabb a jatékot, és
pauzéljunk Gjra.

A kéd hatasara mi iranyithatjuk a
kamerét. A kamera médbol a Starttal,
vagy a Karrel lehet kilépni.

LU e
-

Sok-sok cucc

Rengeteg dolgot taldlhatunk az Imperia
Beach homokjaban. Fontos, hogy min-
dig a reggeli 6rakban alljunk neki
keresgélni, amit mellesleg (gy tehetiink
meg, hogy ledllitiuk a karakteriinket, és
lenyomjuk az X-et. Ha a keresés soran
nem talalunk semmit, alljunk egy kicsit
odébb és prébalkozzunk tjra.

Goblin Commande;
Unleash the Horde

Az alabbi cheatek be/kikapcsolasahoz
tartsuk lenyomva az L1 + R1 +
Haromszog + Le kombinaciét harom
maésodpercig, majd:

L1, 4*R1, L1, Haromszdg, 3*L1: +100
Arany

R1, 4*L1, R1, Haromszég, 3*R1 : +100
Lélek

2*R1, L1, 2*R1, 3*Haromszog, 2*L1:
+1000 Arany és Lélek

R1, L1, 2*R1, 2*L1, 2*Haromszog, L1,
R1: Kéd kikapcsolasa

3*R1, 8*L1, R1, L1, Haromszog, R1:
Istenmod

3*Haromszog, L1, R1, 2*L1, R1, L1,
2*R1,L1,:R1, 2*L1, R1, L1,/R1,2*1,
R1, 2*L1, R1, L1, 2*R1, 3*Haromszog:
Palyavalasztas

5*%L1, 4*Haromszog, R1: Lassitas
5*R1, L1, Haromszog, 3*R1: Gyorsitas
2*R1, 8*L1, 2*R1, 3*Haromszdg: Szint
megnyerése

Kya: Dark Lineage

Eleterd vissza

Pauzalas utan vigyuk be: L1, R2, L2,
R1, Fel, Fel, Bal, Négyzet, Jobb, Kor,

Start. (Amennyiben a kédok bevitelével
problémak vannak, minél gyorsabban
probaljuk beltni 6ket, illetve a végén
Ujra szalljunk be a Starttal a pause
mentiibe, majd vissza - ergo az életeré
cheatnél harom Startot nyomjunk a
végén.)

Apré Jamgut

Miutan nyeregbe szalltunk, pauzalas
utan vigyiik be: R2, R2, Kér, R2, L2, L2,
Bal, L2, Haromszog.

Bonusz galériak

A fémen képernyGjén vigyiik be:
Haromszog, Fel, Kor, Jobb, Le, Le,
Négyzet, Bal

A kéd megismétiésével Gjabb bénusz
galériakat nyithatunk meg.

Az 6sszes bonusz

R2, Le, L2, R1, Bal, L2, Le, L1,
Haromszog

Az 6ssze Dark Chronicle

R1, Le, R2, L1, Jobb, R2, Haromszég,
Le, L1

Minden a maximumon

Bal, Jobb, Bal, Jobb, R1, L1, Kor,
Haromszog, Le

Az 6sszes kombd

Jobb, Le, Fel, 2*Le, R1, Haromszog,
Kér, Le

Az 6sszes powerup

2*Bal, 2*Fel, L1, R2, Kér, Le,
Haromszég

Alland6 Reaver toltés
Le, Le, Fel, Bal, R1, R2, Le,
Haromszog,

Sérthetetlenség

Fel, Le, Jobb, Le, R1, R2, Le,
Haromszog, L1

Nincsenek textlrak

L1, Le, R2, Jobb, R2, Fel, Haromszdg,
L1yLE’

Rajzfilm stilust f6hés

Fel, Le, Fel, Le, R1, R2, Le, Kor,
Haromszog

Kartoncs6 kard

Fel, Le, Bal, Jobb, R2, L2, Haromszog,
Le, Koér

Drétvaz méd

L1, Le, L1, Fel, R1, L2, L1, Le,
Haromszog

Looney Tunes: Back in Action

DANGERD - Duck Danger ruha
SLAPPY - hallal Gthetjiik az ellenfeleket
HENSAWAY - ty(k granat tamadas

Isten mod

Miutan végeztiink a jatékkal Fetish
nehézségi szinten, adjuk be a
kovetkezé kodot a cimképernydénél:
Le, Le, Kor, Fel, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, R2, Fel, Fel, L1, Haromszog

(£

Cheat kédok

Az alabbi kédok csak akkor mlikodnek,

ha mar megnyitottuk 6ket. A meg-

nyitasukhoz otcsillagos értékelést kell

kapnunk (ami csak a Hardcore mod-

ban lehetséges) a megadott

helyszinparokon. Ha ez sikeriilt, a

kodokat a cimképerny6n lehet bevinni.

2*R2, L1, R2, Bal, Jobb, Bal, Jobb
(1. és 2. helyszin) - Futas

R1, L1, R2, L1, Jobb, 3*Bal (3. és 4.
helyszin) - Csénd

R2, Jobb, Kér, R2, L2, Le, Kér, Bal (5.
és 6. helyszin) - Regeneralddas

2*R1, Haromszog, Kor, Négyzet, L2,
L1, Le (7. és 8. helyszin) - Hélium
vadészok

R1, R2, L1, L2, Le, Fel, Bal, Fel (9. és
10. helyszin) - Teljes felszerelés

L1, 83*Haromszog, 3*Kor, R1 (11. és 12.
helyszin) - Szuper pofon

Bal, 2*R1, Haromszog, R1, R1,
Négyzet, L1 (13. és 14. helyszin) -
Nyul skin

2*Négyzet, R2, Le, Haromsz6g,
Négyzet, Kér, Le (15. és 16. helyszin)
- Majom skin

3*Négyzet, Le, Négyzet, Le, Kor, Fel
(17. és 18. helyszin) - Lathatatlansag

Fel, Le, 2*Bal, R1, R2, 2*L1 (19. és 20.
helyszin) - Piggsy skin

Bénusz helyszinek

Minden 6tédik kiildetés utan, ha azokat
legalabb harom csillaggal teljesitjiik,
egy-egy bonusz szint nyilik meg, ame-
lyeket azutan a cimképerny6 ,Select
Scene” opcitjaval érhetiink el. (1-5:
Hard As Nails, 6-10: Brawl Game, 11-
15: Monkey See, Monkey Die!, 16-20:
Time 2 Die)

Az Options menii passwords pontjanal
vihetjiik be az aldbbiakat.
MANDARIN - Achilles fej mod
PUFFER - Allandé mesterldvész mod
TANG - Golydall6 mod

TRIGGER - Lathatatlan katonak méd
HOGFISH - Perfekcionista méd
DAMSEL — Gumigranat méd

GARIBALDI - Az 6sszes Replay cucc
SPINEFOOT - Oriasi karok
SEAHORSE - Kalapos emberek
TILEFISH - Eziistgolyé mod

GOBY - Végtelen I6szer

BUTTERFLY — Az 6sszes kiildetés meg-
nyitva

A skinek fellelhetésége:
Amennyiben kapunk valami medalt a
kiildetések végén, mindig kapunk egy
csontvaz kulcsot is, amivel egy kis do-
boz nyithaté majdnem mindegyik szin-
ten. ime, hol talalhatéak ezek:
MISSION 1 Day of Imfany

NAVY ENGINEER - A borbélyiizletben,
a flirdészobaban.

MISSION 2 Pearl Harbor — Nincs skin
MISSION 3 Fall of the Philippines
“GUNNIE” LAUTON - Annak a haznak
a masodik emeletén, amelyiknél zarva
van a vaskapu a belvaros felé, és a
tetején egy gépagyu van.

N

MISSION 4 Midnight Attack on
Guadalcanal

GUAD NATIVE — A nagy hazban,

a |6szerraktar el6tt.

MISSION 5 Pistol Pete Showdown

Lt HARRISON - A hadifogoly-tabor leg-
nagyobb kunyhéjaban.

MISSION 6 Singapore Sling

COLONEL KANDLER - A hotel egyik
szobajban, a konyha utan.

MISSION 7 In search of Yamashita’s
Gold

FLYING TIGER PILOT - A bértén
teriiletén az egyik jobbra nyilo
szobaban.

MISSION 8 A Bridge on the River Kwai
CHINDIT — Miutén talélkoztunk a chin-
ditekkel, az elsé barlangban.

MISSION 9 Supercarriers Sabotage
COMMANDER SHIMA - A tanacskozd
teremben (miutan elfogtak az emberiin-
ket).
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NBA Live 2004

Boénusz karakterek
Az aldbbiakat vezetéknévnek (last
name) lehet megadni a karakterkrealas-
nal, s a hatasukra valddi jatékosokat
aktivalhatunk.

WHSUCPOI - Aleksander Pavlovic
POCKDLEK — Andreas Glyniadakis
SDFGURKL ~ Carlos Delfino
NBVKSMCN - James Lang

SOSODEF - Jermaine Dupri
OEISNDLA - Kyle Korver

SKENXIDO - Malick Badiane
POSNEGHX - Mario Austin
BBVDKCVM - Matt Bonner

ZXDSDRKE - Nedzad Sinanovic
QWPOASZX - Paccelis Morlende
ITNVCJSD - Remon Van de Hare
POILKJMN - Rick Rickert

ZXCCVDRI - Sani Becirovic

IOUBFDCJ - Sofoklis Schortsanitis
POIOWIS — Szymon Szewczyk
XCFWQASE - Tommy Smith

WMZKCOI - Xue Yuyang

Titkos kédok

A kovetkezb kodokat az "NBA Live
Codes” képernyén lehet bevinni:
87843H5F9P — 15.000 NBA Store pont
725JKUPLMM - Az 6sszes Hardwood
klasszikus mez

ERT9976KJ3 — Az 0sszes NBA szerelés
megnyitva

POUY985GY5 — Az 6sszes cipé meg-
nyitva

YREY5625WQ — Az Osszes Team
szerelés megnyitva

Need for Speed

A fémeniinél vihetjiik be a
kovetkezd kodokat:
Le, 3*R1, 3*R2, Négyzet
— Az 6sszes Circuit palya
Jobb, Négyzet, Bal, R1,
Négyzet, L1, L2, R2 -
Az Gsszes Drag palya
4*Bal, Jobb, R2, R1,
L2 - Az &sszes Drift
palya
Fel, 3*R2, R1,
3*Le — Az bsszes
Sprint palya
R1, 3*Fel, 3*Le,
L1 - Drift fizika va-
lamennyi versenyti-
pusnal

Aktivalhat6 zenészek

Az aldbbi nevekkel kredlunk
jatékosokat:

Theo Gobzinakis, Gabe Metal, Gob
Stomper, Tom Whacker, Pat Wolfman,
Craig Would — A Gob tagjai

Terence Corso, Mike Cosgrove, Dryden
Mitchell, Tye Zamora — Az Alien Ant
Farm tagjai

Aktivalhaté programozok

és producerek

Amennyiben az aldbbi nevekkel
kredlunk jatékosokat, a jaték készitGit
aktivalhatjuk:

Roy Armes, Dean Richards, Pin Tang,
Dave Warfield

Prince Of Persia:
The Sands 0f Time

Régi Prince of Persia szint 3D-
ben

Inditsunk egy Uj jatékot, és még miel6tt
belépnénk a palotaba, a balkonon
vigyiik be a kovetkez6 kddot. Tartsuk
lenyomva az L3-at, és szaporan ussiik
le: X, Négyzet, Haromszog, Kor,
Haromszog, X, Négyzet, Kor. Ha nem
hibaztuk el, azonnal atkerdlink az elsé
Prince of Persia els6 szintjére, de 3D-
ben — most kideriil, mennyivel egy-
szer(ibb a dolgunk a mostani
mozgaskészlettel.

Klasszikus Prince of Persia

A jaték teljesitésével valaszthatova
valik az eredeti Prince of Persia az Ext-
ra Features menuben, de az is
megoldhatd, hogy mar korabban
jatsszunk vele. A jaték 33%-anal,
miutan megsze-reztilk a masodik kar-
dot (amivel at lehet Utni a repedezett
falakat), és ismét talalkoztunk
Farahval, a Herceg valami ilyesmit
mormol magéban a tovabb-
vezetd [épeson lefelé: It's
said they built this palace
the ruins of another.” Az ezt
kovetd nagy termen atjutva
egy elforgathaté kapcsold-
val nyilik a kévetkezé kapu,
de a kart a szemkdzti fal
felé forgatva is megnyitha-
tunk egy masik kaput. Az a
fal ugyanis — bar nem lat-
szik rajta — lerombolhato, és
maogotte nyilik a titkos jarat
a Prince of Persia elsé
részéhez.

Prince of Persia 1 palyakddok
2-KIEJSC

3 - VNNNPC

4 -1YVPTC

5 - RWSWWC

6 - GONWUC

7 - DEFNUC

8- 8VZMSC

9 - DBJRPC

10 - MZFYSC

11 - BRAYQC
12 - UUGTPC
Jaffar - LRARUC

Jaték kozben, vagy pauzalas utan a
MAP opci6nal Gthetjiik be a

kovetkezok
Héromsz¢

r, X, Négyzet, Harom-

sz6g, Kor, X, Négyzet, Le — RIOT szint
csokkentése

Haromszog, Kor, X, Négyzet, Harom-
sz6g, Kor, X, Négyzet, Fel - RIOT szint
novelése

Haromszog, 2*Négyzet, Kor, Harom-
sz06g, 2*Négyzet, Kor — Orok I6szer

Haromszog, Kér, Haromszog, Kor,
Négyzet, X, Négyzet, X, Le, Fel - Pénz
Négyzet, Kor, Négyzgt, Kér, Négyzet,
Kor, Négyzet, Kor - Eleter6 vissza
Haromszog, Kor, X, Négyzet, Négyzet,
X, Kér, Haromszdg — Tornado

Fel, Le, Fel, Le, Haromszog, X, Harom-
sz6g, X, Négyzet, 2*Kor, Négyzet —
Jarm(vek megnyitasa

Haromszég, 2*X, Haromszog, Négyzet,
2*Kor, Négyzet, X, Négyzet, Kor,
Haromszog - Fegyverek megnyitasa

Pauzalas utan vihetjik be a kédokat:
3*Jobb, Bal, Jobb, Bal, Jobb, 3*Bal -
Nagy labak

4*Négyzet, 2*Kor — Nagy fegyver

Bal, 2*Jobb, Bal, Négyzet, Kor, L2, R2,
Négyzet, Kor, Bal, Jobb — Robbané
nyilvesszék

L2, R2, 2*Jobb, 2*Bal, 2*Jobb, R2, L2,
Négyzet, Kér — Robbanés mester-
|6vész-puska

R2, L2, Négyzet, Kér, Bal, R2, 2*Bal,

Négyzet, Kor, Négyzet — A Bank szint
befejezve

R2, L2, Jobb, 2*Bal, L2, R2, 3*Négyzet,
R2 - A Carmen szint befejezve

R2, L2, 2*Négyzet, Bal, 2*L2,
2*Négyzet, L1, Négyzet - Az
Installation K szint befejezve

R2, 2*Kér, 2*Bal, L2, R2, Jobb,
Négyzet, 2*Jobb — A Magyar szint be-
fejezve

R2, L2, Jobb, R2, Bal, Kor, R2, Kor,
2*Jobb, Bal - A Mod szint befejezve
2*L2, 3*Jobb, L2, R2, Négyzet, R2,
Négyzet, R2 — A Museum szint befejez-
ve

R2, L2, Jobb, Bal, R2, L2, Jobb,
Négyzet, Kor, Négyzet, Kor — A
Reliance szint befejezve

R2, L2, Jobb, 2*Bal, L2, Kér, R2,
3*Négyzet — A Silo szint befejezve

Bal, 2*Jobb, Bal, Kor, Négyzet, R2, L2,
2*Kor, Négyzet — A Training szint befe-
jezve

2*Négyzet, 2*Kér, 2*Bal, 2*Jobb,
2*Kor, 2*Négyzet — Fele sérilés

L2, Négyzet, L2, Kor, L2, Bal, L2, Jobb,
L2, 2*R2, Négyzet, R2, Kor, R2, Bal, R2,
Jobb, Négyzet - Palyaléptetés

2*Jobb, 2*Bal, 2*L.2, 2*R2, 2*Kér,
2*Négyzet — Rakéta nyilvesszé
Négyzet, Bal, Jobb, L2, R2, Jobb,
Négyzet, 2*R2, L2, 2*Bal -
Mesterlovész rakéta

Bal, 2*Jobb, Bal, Négyzet, 2*Kor,
Négyzet — Nincs 16t seb

Koér, Bal, 2*Jobb, Bal, Kér, L2, R2, Kor,
2*Négyzet — Egy I6véses halal

3*Bal, Jobb, Bal, Jobb, Bal, 3*Jobb —
Csontvaz

Négyzet, Kér, Négyzet, Kor, Négyzet,
Kor, Négyzet, Kor, Bal, Kor, Négyzet,
Kér, Négyzet, Kor, Négyzet, Kor,
Négyzet — Végtelen I6szer

Bal, 2*Jobb, 2*Bal, 2*Jobb, 2*Bal,
2*Jobb, Bal, 2*Négyzet — Orokélet
2*Bal, 2*Jobb, 2*R2, 2*L.2, 2*Négyzet,
2*Kor — Orok Spy Cam

2*Kor, 2*Négyzet, Bal, 2*Jobb, Bal, L2,
R2, L2 - Orék TOC

Az aldbbiakat a Cheat mentiben lehet
beirni:

THE EMPERORS NEW CLOTHES - Az
Osszes korcsolya és ruha

NOW PLAYING — Az dsszes mozi
COOL DUDE - Maximalis hirév
FULLTANK - Triikk-kijelz6 teli

FOCUSSED CHICKEN - Tékéletes

egyensuly

TICKET TO RIDE - Az 6sszes szint
megnyitva

HIGH SOCIETY - Az 6sszes titkos
karakter

BAG OF TRICKS - Az dsszes triikk
megnyitva

RPG Maker 2

Nincsenek véletlen csatak a
tesztnél

A tesztjaték kdzben nyomjuk folyamato-
san a Kort a futdshoz, s igy nem lesz-
nek random csaték.

A Fu-Ma (demo) jaték editalasa
A cimképerny6n vélasszuk az ,Edit
Game” opci6t, majd a meniiben a
4File”, illetve a ,Load” pontot. Ekkor a
jaték a memoriakartya tartalmat mutatja
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(méar ha van rajta mentés), minekutan
nyomjunk egy Kért, majd egy Felt, s ez-
zel gyuijtsuk ki a memoériakartyankat a
kis boxban. Az X lenyomasa utan
valasszuk ki a ,Sample” opci6t, onnan
pedig a Fu-Ma mintajatékot, és adjuk
meg a kovetkezd kodot: Kér, X, Fel,
Bal, Le, Jobb, Négyzet, Haromszég.

Secret Weapons Over
Normandy

A cimképernyén, ahol a ,New Game”
és a ,Continue” opci6 talalhaté, adhat-
juk meg a kovetkezé kddokat:

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb, Le, Bal,
L1, R1 - Orék I6szer

Fel, Le, Bal, Jobb, 2*Bal, 2*Jobb, 2*L1,
2*R1, L2, R2 - Sérthetetlenség

Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Le,
Jobb, L1, R1, L1, R1 — Nagy fejek

Fel, Le, Bal, Jobb, L1, R1, L1, R1 - Az
Osszes Instant Action szint

Star Wars (TIE és X-Wing)
vadaszgépek

Végezziink a f6 hadjarat mind a 15
kiildetésével, és a 21 Challenge kiilde-
téssel is.

SOCOM: U.S. Navy SEALS

Megnyithaté cuccok
Palyavalasztas: teljesitsiik a jatékot
,Lieutenent Junior Grade” ranggal.
MGL (Multiple Grenade
Launcher) granatveté

Nyerjiik meg a jatékot haromszor.
Terrorista fegyverek: az ,Ensign” rang
teljesitésével valaszthatova valnak a ter-
roristak fegyverei a Single-Player kiilde-
téseknél.

Spawn: Armageddon

Pauzalas utan lehet beadni az alabbi
kédokat. (J6 esetben a ,Necro god-
dess”, vagy a ,Necro licious” beszola-
sok hallhatoak.)

Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Bal -
Az Osszes fegyver

Fel, Le, Bal, Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb —
Ordk 18szer

Fel, Le, Bal, Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb —
Oriik Necroplasm

Fel, Le, Bal, Jobb, 4*Fel — Nincs vér
Fel, Le, Bal, 2*Jobb, 2*Bal, Fel - Az
Osszes képregény

Fel, Le, Bal, Jobb, 2*Bal, 2*Jobb - Az
Osszes kiildetés

Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le -
Az Enciklopédia megnyitasa

Splashdown: Rides Gone Wild

2*Fel, 2*Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb,
Négyzet, Kér — 50.000 Warehouse pont
Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb,
Bal, Le, Jobb, Fel, Jobb, Le, Bal, Fel -
Az Gsszes Warehouse targy

SpongeBoh SquarePants:

attle for Bikini Bottom

Az sszes spatula

Pauzéljunk a Goo Lagoonban, majd
menjink a Flying Dutchman’s
Graveyardhoz, ahol Ussiik be: R2, L1,
Négyzet, Haromsz6g — ekkor tovabbm-
egy a jaték, és megvan a cucc fele. A
masik feléhez ismét pauzaljunk, és
vigytik be: L1, R2, X, 2*Haromszdg.

Az alabbi kddokat pauzélds utan lehet
beltni — a megisétiésiikkel ki is kap-
csolhatjuk a hatasukat.

R1, L1, 2*R2, L2, R1, L1, R2, L2 - Ordk
I6szer

3*L1, R2, L1, 2*R1, L1, R2 -
Sérthetetlenség

Az osszes kiildetés és fegyver
A fémeniinél Ussik be:

L1, R2, L2, 2*R1, L2, R2, L1

SWAT: Global Strike Team

Hadjarat kédok

A megfelelé ,Mission Select” képer-
ny6n adhatjuk meg az alabbi kédokat:
Fel, L1, Le, R1, Bal, L1, Jobb, R1, Fel -
Az 6sszes| co-op Campaign kildetés
Fel, L1, Le, R1, Bal, L1, Jobb, R1, Fel -
Az 6sszes Single Player Campaign
killdetés

T e
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A jaték ,belsé” opcids képernydjén
tthetjiik be a kovetkezoket:

Bal, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, R2, L2 -
Ordk I6szer

Fel, Le, Bal, Jobb, L2, R2 -
Sérthetetlenség

_Terminator 3;
Rise of the Machines

Az aldbbi kodszavakat a Cheat szek-
ciéndl lehet bevinni:

Négyzet, Haromszog, Négyzet,
Haromszog, Kor, X, Kor, X — 50%-kal
t6bb erd TX-nek csataban
2*Haromszog, Négyzet, X, Kor,
Haromszog, Négyzet, Kor — 50%-kal
tobb erd csatdban a TX-szel

3*X, Haromszog, 2*Kor, Négyzet, X —
Az 6sszes fegyver a jov6bol

2*Kor, Haromszog, Négyzet, X,
2*Haromszog, Négyzet — Az 6sszes
régi fegyver

2*Négyzet, Haromszog, 2*Kor, X,
Négyzet, Haromsz6g — Automatikus
kldetésteljesités

Haromszog, Négyzet, Haromszog, X,
4*Haromszég — TX Endoskeleton vala-
mennyi kiizdelemnél

2*Négyzet, X, Haromszog, X, Kor, X,
Kér — Sérthetetlenség

4*Haromszog, Négyzet, X, Kor,
Négyzet — Négyszeres sebzés

X, 3*Haromszdg, X, Koér, X, Négyzet —
Végtelen l6szer

The Haunted Mansion

Az alabbi kodokat menet kozben kell
bevinni, mikézben nyomva tartjuk a
Jobbot a d-padon.

Négyzet, 3*Kor, Négyzet, Kor,
Haromszog, X — Sérthetetlenség
2*Kor, Négyzet, 2*Haromszog,
Négyzet, Kor, X — Palyavalasztas
2*Négyzet, 2*Haromszog, 3*Koér, X —
Fegyver fejlesztése

Csontvaz Zeke aktivalasa
Nyomjuk le, majd tartsuk is lenyomva a
kovetkez6 gomnbokat a copyright jo-
gok képerny : Haromszdg, Kor,
Négyzet, X.

The Sims Bustin’ Out

Gném cheat

Jaték kdzben szaporan ssik be: R2,
L1, R1, L2, Bal, Kor. A kéd hatasara
egy kék gnom jelenik meg, aki segiti a
karrierlinket.

Egyéb kédok

A Gnom cheat aktivalasa utan tjabb
koédokat lehet bevinni. (Forditva titve be
Oket ki is lehet a hatasukat kapcsolni.)
Starttal pauzaljunk, majd L2, R1, Bal,
Kor, Fel — Az 6sszes motivacio feltoltve
Starttal pauzaljunk, majd L1, R2, Jobb,
Négyzet, L3 - Extra pénz

L2, R2, Fel, Haromszog, L3 — Az éssze
object

R2, R3, L3, L2, R1, L1 — Az sszes
helyszin

L1, R1, Le, X, L3 + R3 - Az Gsszes
Social opcié

L3, R3, R1, R2 — Team kép

Tokyo Ktreme Racer 3

Az id6jaras megvaltoztatdsa

A Time Attack, a Free Run, vagy a VS
Battle izemmodban vélasszuk ki az
es6zést, majd mikézben a kiindulasi
pontot valasztjuk, tartsuk lenyomva az
aldbbi gombok valamelyikét:

L2 - Kod

L1 - Havazés

R2 - Vihar

Tony Hawk's Underground

Az Options képerny6 Cheat Codes
pontjanal irjuk be a kdvetkezé kodokat:
GETITUP — kevés gravitacié
KEEPITSTEADY - tokéletes kezes moz-
dulatok

LETITSLIDE - tokéletes egyensly
DIGIVID - az 6sszes mozi

A Neversoft dolgozéinak
valasztasa

A kédneveket a Skater Information
képerny6n a Create-a-Skater pontnal
irhatjuk be.

Skillzombie — Aaron Skillman
leedsleedsleeds — Chris Ward
TOPBLOKE - Dave Cowling

Y2KJ — Jesse Shannon

Sik - Kurt Gutierrez
WOODCHUCK - Michelle Deyo
deadendroad — Ralph D’Amato
The Kraken — Steve Ganem
Hammer - Ted Barber

True Crime: Streets of LA

Nick Kang lecserélése

Az itt leirt kddokat a jaték inditasakor
rendszamtablanak adhatjuk meg.
Miutén végeztiink a beirasukkal, bizo-
nyosodjunk meg rola, hogy az OK
gombon allunk, majd nyomjuk le az L1
+ R1 + X kombinacict.

HAWG Motoros

JASS Vak, cigarettazo fickd
PHAM Azsiai hentes

M1K3 Kommandods

B0OB Punk csajszi

TFAN Gengszter

TATS Tetovalt néci

MNKY Punk

JIMM Hulla

P1MP Strici

FATT Rendortiszt

SWAT S.W.A.T. kommandés
B00Z Csoves

HARA  Azsiai munkas

FUzz Johnson rendértiszt
B1G1 Fonokné

ROSA Rosa, a partneriink

HURT_M3 A partneriink bikiniben

Térképes kédok

A térkép behivasa utan lehet belitni az
alabbi csalasokat:

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, X: Az 6sszes le-
foglalt kocsi

Fel, Bal, Le, Bal, Fel, X: Az 6sszes
upgrade

Fel, Le, Fel, Le, X: Az ésszes bunyo
upgrade

Bal, Jobb, Bal, Jobb, X: Az 6sszes
vezetés upgrade

Jobb, Bal, Jobb, Bal, X: Az 6sszes
fegyver upgrade

Tartsuk lenyomva a Felt, és nyomjunk
3*X-et: Boost

3*Le, X: Nagyobb kocsi

3*Fel, X: Kisebb kocsi

R1, L1, Fel, Jobb, Bal, Le, L3, R3, X,
Négyzet, Kor, Haromszog: Snoop Dogg
eléhivasa

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, X: Az 6sszes le-
foglalt kocsi

X, Kor, Négyzet, Haromszog: Nick
aktualis helyzete

Specialis FMV

Teljesitsiik a jatékot mind a harom
lehetséges befejezéssel.

Snoop Dog aktivalasa

Gyljtstink 6ssze 30 kutyacsontot a
varosbol.
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Action Replay 2-kodok

Beyond Good & Evil

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE50CBC2 BCA99C80
Rengeteg életeré
DECC0506 00C99B83
Orok Super Attack
DECBFD6A BCA99BE6
Kifogyhatatlan
Starkos (Jade)
DECBFD6E BCA99BE6
Kifogyhatatlan
Starkos - Pey’J’s
DECCFBAE BCA99BE6
Teli Easy-Unit kartya
DECC0516 BCAA2122
Kifogyhatatlan PA1
DECBFD66 BCA99B93
Pey’J’s Jet-Cipéje
DECBFD62 BCA99B84
Orok H-Craft Boost
kapszulak
DECBFD02 BCA99B88
Megvan a
Speedcraft motor
DECBFD12 BCA99B84
Megvan a
Neutralizing Cannon
DECBFDOE BCA99B84
Megvan a Jump Kit
DECBFD06 BCA99B84
Megvan a

Stellar motor
DECBFD1A BCA99B84
Iranytd

DECBFD1E BCA99B84

ody Roar 4

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EE9156EA BCD6437A
Orokélet - P1
DE8B5D7E D0B49B87
Orokélet + egyiités-
es gy6zelem - P1
DE8B5D7E D0OB49B87
DE8B5D7A E0AB9B83
Orok DNA
DEBEE202 C1A34B83
Maximalis DNA
DEBEE20E C1A34B83
Nagy robbanas
DEAFF8AE FC299B83
DEAFFBAA FC299B83
DEAFF8B6 FC299B83
DEAFF8BE FC299B83
SD Méd

DEBDD36A FBAADAOS
SD Méd +
DEBDD36A F8AADAO7
SD Méd ++
DEBDD36A FBAADA09
Kohryu megnyitasa
DEBEE256 BCA99B84
Uranus megnyitasa
DEBEE252 BCA99B84
Shina megnyitasa
DEBEE25E BCA99B84
Long megnyitasa
DEBEE25A BCA99B84
Ryoho megnyitasa
DEBEE266 BCA99B84

roken Sword

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE9AD182 BCCDC092
Gyors futas
DE8A753A FBAADB03
Gyors gyaloglas
DE8A6B92 FBAADBC3
Gyaloglas
DEBYCE6E F8AADBO3
DE89CF36 FBAADBO3
Gyors animaciok
DE81229A FBAADB03
L3/R3-mal zoomolas
OE8FFFE8 BCA99B83
DESFFFEE FB299B83
DESFFFFE FBAC9BC3
DESFFFFA 400C5685
DESFFF86 F8B19B93
DESFFF82 49AA9A73
DESFFF8E EOABOATE
DESFFF8A DOEC9B86
DESFFF92 EOCA1B83
DESFFF9E 69AA9A73
DESFFF9A EOABIABO
DESFFFA6 DOEC9B86
DEBFFFAE EOCA0B83
DEBFFFAA 69AA9A73
DESFFFBE C4AF50BB
DE8422D2 C4AC9A43

Buffy Chaos Bleeds

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE95FB92 BCD296A2
Az dsszes Extra
megnyitva
GEACAB0C BCA99B84
Orokélet

DE85397A BCA99B83
Orok energia
DE88A836 BCA99B83
Allandé
karéhasznalat
DEB2754E BCA99B83
Orok targyhasznalat
DE897502 BCA99B83
A targy javul a
hasznalatakor
DE897502 BDCFABA4
Egyitéses KO
DE886FCA 6AA9A187
DE886FD6 6AA9A187
Ko sosem kel fel
DEAEBDYE BCCOD11F
Az ellen eg ereje
nem toltédik
DE87C226 6AC9A187

Crash Nitro Kart

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEBA7F6A BCED1AFA
99 Alma

DEBB790A C4AC9A43
DESFFFFE 4ACB9B93
DESFFFFA EOAA9BE6
DESFFF86 68EA9B33
DESFFF82 6B4A9BF7
DESFFFSE C4AD7AEC

A stopper
lefagyasztasa
(R1+R2/ L1+L2-vel)
017910F8 BCA99582
DE98B552 BCOBABA4
017910F8 BCA99082
DE98B552 BCA99B83
Nincsenek rivalisok
DE629002 BCA99B83
Egy rivalis
DE629002 BCA99B84
Haront rivalis
DE629002 BCA99B86

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EE9D7E3A BCCA1B4A
Orokélet

DE9B3A4E 0CA99B83
DE9B3A56 0CA99B83
Gyors fegyverszint
novekedés
DE9B3AOE FCA99B83
Gyors bunyészint
novekedés
DE9B3A06 FCA99B83
Max tamadas
DEQBSAGS FCSQQBBG
Max

Az alébbi kddok beviteléhez egy Action Replay 2 kértya
) A

sziikséges. (Szakboltokban r

intb

kédok csakis a jaték eurdpai (PAL) verzibjaval mukodnek
(Azon beliil is altalaban az angol valtozattal, de ha mas
nyelvii verziékhoz is kézliink kédot, azt majd nem felejtjiik
el kilon feltiintetni.) Ha csalast akarsz hasznalni, a Master
kédot mlndenképpen be kell irni, ugyanis az 6sszes t6bbi

aktivalodhat.

DE9B3A62 FC299B83
99 Continue
FE9B31A2 BCA99BE6

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE8DA862 BCBAESF2
Kifogyhatatlan
csapatok

CE175858 BCA9C292
CE17581C BCA9C292
CE1758D0 BCA9C292
CE175F94 BCA9C292
CE175F48 BCA9C292
CE175F0C BCA9C292
CE175FC0 BCA9C292
Kevés ellenséges
csapat

CE175DA8 BCA99B84
CE175D6C BCA99B84
CE175D20 BCA99B84
CE175DE4 BCA99B84
CE175C98 BCA99B84
CE175C5C BCA99B84

FIFA 2004

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEBC3E7A BCA99C80
Maximalis presztizs-
pontok — Career
DED67926 BCA99E6B
Player 1: 9 gél
DE45E11E BCA99B8C
Player 2: 9 gél
DE45E11A BCA99B8C
Muppet kapusok
DEB4DDC2 BBA89A82

Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
EEBAB612 BCEDE322
Orokélet

DE900F1E 68EAID57
Orok I6szer
DE9DAESE BCA99B83
Orék szellem
energia

DEACCF36 E00B9B83

diator: Swo|
of Vengeance

Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
EE963DC2 BCD15C52
Mind a 8 Titan tabla
D1B5A10E BEAB9D85
D1B5A10A BEABID85
Mind a 4 medal
D1B5A136 BEABID85
Mind a 12 életurna
D1B5A16E BEAB9D85
D1B5A162 BEAB9D85
D1B5A166 BEAB9D85
Mind a 8 amulett
D1B5A1DE BEAB9D85
D1B5A1DA BEAB9D85

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE94732A BCD31E3A
Rengeteg pénz
DE435D02 C19E7B82

Orokélet - Battle
CE690630 BCA99EBA
Max XP

DE47AB2E C19E7B82
Mesterség pontok
CE47ABF8 BCA99EGA

Orokélet - Battle
CE6902B4 BCA99EBA
Max XP

DE47ABFA C19E7B82
Mesterség pontok
CE47AB2C BCA99E6A

Orokélet - Battle
CEB9F9BC BCA99EEA
Max XP

DE47A262 C19E7B82
Mesterség pontok
CE47A260 BCA99EGA

Orokélet - Battle
CE68FD38 BCA99EBA
Max XP

DE47A33E C19E7B82
Mesterség pontok
CE47A33C BCA99E6A

Harry Potter

Quidditch World
cup

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEAA5C92 BCDD3DA2
Alland6 boost - P1
DEBFFFFE FBAADAO3
DEBFFFFA FBAD9BC6
DEBFFF86 682ADA47
DESFFF9E BF899B8B
DE872396 C4AC9A43

Az Osszes kartya

D1C2D97E BBAB9AB2
D1C2D97A BBAB9AB2
D1C2D906 BBABIAS2
D1C2D902 BBABIAS2
D1C2D90E BBAB9AB2
D1C2D90A BBAB9AB2
D1C2D916 BBAB9AB2
D1C2D912 BBAB9AB2

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE91A2E2 BCD6EF72
Orokélet

DE9BC22A FBAADD4B
DE9BC236 002A9B83
DE9BC23E A0299BAB
Orok pancél
DE9EA316 02A9A389
Orok elsésegély
csomagok
DE9EA28A BCA99B83
Orok granat
DE930AF2 BCA99B83
Orok Lawgiver
DE93D2A2 BC29ABA6
Orok Las Pistol
DE93A4BE BCA99B83
Orok Stump Gun
DE937CFA BCA99B83
Orok pisztoly
DE93B356 BCA99B83
Orok Spit Gun
DE93B356 BCA99B83
Oroék Lawrod Rifle
DE93B356 BCAS9B83
Orék Grenade
Launcher
DE93AB1E BCA99B83
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Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
EE8BF1BA BCA99C80

Az dsszes szint
megnyitva
CE40DFFA BCA99B84
CE40DF2A BCA99B84
CE40DE5A BCA99B84
CE40DD8A BCA99B84
CE40DD3A BCA99B84
CE40DC6A BCA99B84
CE40D39A BCA99B84
CE40D3CA BCA99B84
CE40D27A BCA99B84
CE40D1AA BCA99B84
CE40D1DA BCA99B84
CE40D00A BCA99B84
CE40D7BA BCA99B84
CE40D7EA BCA99B84
CE40D61A BCA99B84
CE40D54A BCA99B84
CE40D4FA BCA99B84
CE40D42A BCA99B84
CE40CB5A BCA99B84
CEA40CA8A BCA99B84
Az dsszes szint
max csillagokkal
CE40DF86 BCA99B88
CE40DF36 BCA99B88
CE40DE66 BCA99B88
CE40DD96 BCA99B88
CE40DDC6 BCA99B88
CE40DC76 BCA99B88
CE40D3A6 BCA99B88
CE40D3D6 BCA99B88
CE40D206 BCA99B88
CE40D1B6 BCA99B88
CE40D1E6 BCA99B88
CE40D016 BCA99B88
CE40D746 BCA99B88
CE40D7F6 BCA99B88
CE40D626 BCA99B88
CE40D556 BCA99B88
CE40D486 BCA99B88
CE40D436 BCA99B88
CE40CB66 BCA99B88
CE40CA96 BCA99B88

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEBA75AE BCED24B6
Orokélet

DEA89872 FBAADEFD
DEA8987E 682A9B5F
Orok I6szer a f6
fegyverhez
DEA026B2 BCA99B83
Extra municié
CEA026B2 BCA99B84
Egylévéses halal
DEABAS3E 68299B5F
Orék Bullet Time
DE95AC6E BCA99B83
Aggressziv Al
kikapcsolva
DE978652 CCA99BB9
Kevés gravitacié/
Dupla ugras
DE4343CE BCA99B83
DE4343E6 BCA99B83
DE4343D6 FC299B83
DE4343DE FC299B83
Gyors sebesség /
R3+Fel

0E6C0B92 BCA99AGE
DE95DFFA F8ABDA43

Még gyorsabb se-
besség / R3+Jobb
0E6C0B92 BCAY9ASE
DE95DFFA FBABDBC3
A leggyorsabb se-
besség / R3+Le
0E6C0B92 BCA99A3E
DE95DFFA FBABDC83
Normal sebesség /
R3+Bal

0E6C0B92 BCA99AFE
DE95DFFA FBABDA03

(]
Honor:Rising Sun

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
7EA9CC7D BCDECDFF
CAF25ACD BCA99B83
Orokélet

DE83374A EOAB9B84
Max municié
DESA060E BCA99B83
DESA061E EOABIEEA
Orék municié
DE99F072 BCA99B83
Extra municié
0E99F072 BCA99A82
CE99F072 BCA99B84
Csak a jatékos
16voldoz

DE82B956 BF899B8B
DE82B952 BCA99B83
Nagy ugrasok
DE83B5FA F8AA55C3
Ultra nagy ugrasok
DEB3B5FA FBAA5583
Holdbéli gravitacio
DEBFFFFE FBAAD983
DE8FFFFA 002AA383
DEBFFF86 C4AF6DCY
OEB1DF38 BCA98A82
DE83B58E C4AC9A43
OEB1DF38 BCA99A82
DEB3BS58E 82EAIDBB
Gyorsabb jaték /
L3+Fel

OEB1DF38 BCA99A70
DEA9099E FC299B83
OEB1DF38 BCA99A70
DE97EC72 BCA99B83
Ultragyors jaték /
L3+Le

OEB1DF38 BCA99A40
DEA9099E FDE99B83
OEB1DF38 BCA99A40
DE97EC72 BCA99B83
Lassitott méd / L3+Jobb
OEB1DF38 BCA99A60
DEA9099E FAE99B83
OEB1DF38 BCA99A60
DE97EC72 BCA99B83
Normaél sebesség /
L3+Bal

OEB1DF38 BCA99A00
DE97EC72 A2DD88A3
Az 6sszes torténet
DE951B9E EOAC9A82
DE951B9A 682CDADB
Az 6sszes torténelmi
héstett

DE951B1E EOAC9A82
DE951B1A 682CDADB
Az 6sszes mozi
DE97CD4E E0AB9B84
DE97CD4A 604BDF71
Az 6sszes medal
DE97896E 682B9B83
DE978966 EOAB9AB2
Az 6sszes bonusz
DE97893A EOABYA82
DE9789C2 682B9B83
Az 6sszes kiildetés
DE978BEA E0AB9A82

Metal Arms:GITS

Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
EEBDE9E2 BCEAA872
Orokélet

DESFFFFE F8AADAO3
DEBFFFFA 68EA9CEB
DE8FFF86 E2CD9B8F
DE8FFF82 C4B4F51B
DE919452 C4AC9A43
Rengeteg pénzérme
DE914BE2 E0ABOB83
DE914BEA 62CB9E59
Gyors jaték /
Select+Fel
0E4AOFF8 BCA99A71
DEB31F86 FB699B83
Hyper gyors jaték /
Select+Bal
OE4AOFF8 BCA99A01
DEB31F86 FCA99B83
Lassitott méd /
Select+Le
OE4AOFF8 BCA99A41
DEB31F86 FA299B83
Normal sebesség /
Select+Bal
OE4AOFF8 BCA99A01
DEB31F86 FB299B83
Allandé bomba
DE9D714E EOAB9BE6

Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
EEB722DA BCFO6F6A
Az Al kikapcsolasa
DE458C92 BCA99B84
Orokélet

DE8CEB22 4ACA9BCB
DEBCEB2A 6ACA9BC3
Szintmenu
DE458CDA BCA99B84
Orok 16szer
DEB0C2FA E06B9B83
A Death Check
felllbiralasa
DEBDAODE BCA99B83
Lassitott mod /
Select+Fel
0E599638 BCA99A71
DEBFFB3A F8AAD083
Gyors jaték /
Select+Le
0E599638 BCA99A41
DEBFFB3A FBAADB83
Normal sebesség /
Select+Bal
0E599638 BCA99A01
DEBFFB3A FBAAD0O6C

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEA25932 BCE53842
Orok turbd
DE87C89A BCA99B83
Oriasi labda
DE8B8102 FBAADB03
Gyors stopper
DE89486E FBAADB83
Lassu stopper
DE89486E FBAAD983
Pontszam 99-re
DEB94F7A EOB99BE6
Pontszam 9999-re
DE894F7A EOB99BE6
Max Jam pontok
DE83AA1A FBABAAZE
DE84038A FBABAA2E

Bal térfélnek 99 pont
DESFFFFE EOAA9BE6

DE8FFFFA )

Orokélet
DE91503E C4AC9A43
DE91503A 6AEA9B8B

DE8FFF86 5COA9BA7
DE8FFF82 C4B10CCB
DE9D3192 C4AC9A43
Bal térfélnek 0 pont
DEBFFFFA BEE9BBBO
DE8FFF86 5C099BA7
DEBFFF82 C4B10CCB
DE9D3192 C4AC9A43
Jobb térfélnek 99
pont

DEBFFFBE EOAA9BE6
DESFFFBA BEC9BBB0
DEBFFF46 680A9BA7
DESFFF42 C4B10CC4
DE9D31FE C4AC9A53
A jobb térféinek 0
pont

DESFFFBA BEC9BBBO
DEBFFF46 68099BA7
DEB8FFF42 C4B10CC4
DE9D31FE C4AC9A53

Need For Speed
il il

DESFFFFE EOAA9C83
DE8FFFFA 68EA9B83
DE8FFF86 C4B40434
Max életeré
DE9150C2 C4AC9A47
DE9150CE 6AEA9B93
DE8FFF8E EOAA9C83
DEBFFF8A 68EA9B83
DE8FFF96 C4B40437
Max térerd
DE9150D6 C4AC9A4B
DE9150D2 6AEA9BAB
DE8FFF9E EOAA9B8D
DE8FFF9A 68EA9B83
DEBFFFA6 C4B4043A
Orok térerdé
DE9150DA C4AC9A4F
DE9150E6 6AEA9BOF
DESFFFAE EOAA9B8D
DE8FFFAA 68EA9B83
DE8FFFB6 C4B4043D
Orék homokméré
DE9150F2 C4AC9A53
DE9157FE 6AEA9BBF
DESFFFBE EOAA9BA3

Master kéd

DEBFFFBA 68EA9B83
DEB8FFF46 C4B40443
6

0E3C7DF2 1

Max h kmé

EEA3EF5A BCA99C80
Max pénz
DEB42482 C19E7B82
Max indulasszam
DEB3A502 C19E7B82
Max gy6zelemszam
DEB3AS0E C19E7B82
Max stiluspont a
palyakon

DEB3A50A C19E7B82
Max stiluspont
DEB49C6A C19E7B82
Extrak megnyitva - A
DEB435E6 BEAB9D85
DEB435E2 BEAB9D85
DEB435CE BEAB9D85
DEB435CA BEAB9D85
DEB435D6 BEABID85
DEB435D2 BEAB9D85
DEB435DE BEAB9D85
DEB435DA BEABID85
DEB435E6 BEAB9D8S
DEB435E2 BEABID85
DEB435EE BEAB9D85
Extrak megnyitva - B
DEB435EA BEABID85
DEB435F6 BEABID85
DEB435F2 BEAB9D85
DEB434FE BEAB9D85
DEB434FA BEAB9D85
DEB43486 BEAB9D85
DEB43482 BEAB9ID85
DEB4348E BEAB9D85
DEB4348A BEAB9D85
DEB43496 BEABID85
DEB43492 BEAB9ID85
DEB4349E BEAB9D85
DEB4349A BEAB9DS5
DEB434A6 BEAB9D85
DEB434A2 BEAB9D85
DEB434AE BEAB9ID85
DEB434AA BEABID85
DEB434B6 BEAB9D85
DEB434B2 BEAB9D85
DEB434BE BEABID85
DEB434BA BEABID85
DEB43446 BEAB9D85
DEB43442 BEAB9D85
DEB4344E BEAB9D85

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EESEBEDA BCBIDB6A

DE915786 EOAC9B8D
DE915782 68EC9B83
DE91578E BCA99B83
DE915796 EOAB9BSD
Az Al kikapcsolasa
DE9B3D3E BF899B8B
DE9B3D3A BCA99B83
Oroék Sand Time
(lassitas)

DEABBAD6 BCA99B83
DEABBADE BCA99B83
Orok élet Farahnak
DE955DF6 6A2C9BFF
Az eredeti POP
megnyitasa
DEAE44E2 C4AC9A63
DESFFF7E FOBDAB83
DEBFFF7A 687D9B83
DESFFF06 C4B5C93F
Gyors karakterek
DEB61B8E F8B1DA43
DEB61BB2 00319883
Még gyorsabb
karakterek
DEB61B8E F8B1DB83
DEB61BB2 00319883
Hiper gyors méd
DEB61B8E F8B1DBC3
DEB61BB2 00319883

Ratchet & Clank 2

Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
EEBC9DF2 BCBBFC82
Orokélet

DE863362 BCA99BE7
Kevés gravitacio
DESFFFFE FBABIB97
DESFFFFA 40EB1D9F
DEBFFF86 EOAA5A82
DEBFFF82 DOEA9B87
DEBFFF96 FBAAD983
DE8FFF92 68EA3A1B
DEBFFF8A FBAB9BIC
DESFFF9A BF899B8B
DEBD4F16 C4AC9A43
First person mod
DEB84840E BDAAIC84
Max csavarszam
DE84847E BC399B83
Max Nanotech szint
DE848416 BCD89B83
Max Raritanium
szint

DE84847A BC399B83

Max kristalyok
CE848418 BCA9C292
Max holdké
CE84841A BCA9C292
40 Platinium csavar
DEB8543FE BDAA9C84
DE8543FA BDAA9C84
DE854386 BDAA9C84
DE854382 BDAA9C84
DE85438E BDAA9C84
DE85438A BDAA9C84
DE854396 BDAA9C84
DE854392 BDAA9C84
DE85439E BDAA9C84
DE85439A BDAA9C84

Clank Zapper
FE847B01 BCA99B84
Bomb Glove
FE847B02 BCA99B84
Visibomb Gun
FE847B0C BCA99B84
Sheepinator
FE847BOE BCA99B84
Decoy Glove
FE847B09 BCA99B84
Tesla Claw
FE847B08 BCA99B84
Chopper

FE847B14 BCA99B84
Pulse Rifle
FE847B17 BCA99B84
Seeker Gun
FE847B16 BCA99B84
Hoverbomb Gun
FE847B11 BCA99B84
Blitz Gun

FE847B10 BCA99B84
Minirocket Tube
FE847B13 BCA99B84
Plasma Coil
FE847B12 BCA99B84
Lava Gun
FE847B1D BCA99B84
Lancer

FE847B1C BCA99B84
Synthenoid
FE847B1F BCA99B84
Spiderbot Glove
FE847B1E BCA99B84
Bouncer

FE847B25 BCA99B84
Miniturret Glove
FE847B21 BCA99B84
Gravity Bomb
FE847B2E BCA99B84
RYNO I

FE847B22 BCA99B84
Zodiac

FE847B23 BCA99B84
Shield Charger
FE847B2D BCA99B84
Walloper

FE847B35 BCA99B84

Chopper

DE8B675E BCA99BAG
Pulse Rifle
DE8B675A BCA99B8B
Seeker Gun
DE8B6766 BCA99BIC
Hoverbomb Gun
DE8B6762 BCA99B8D
Blitz Gun

DE8B676E BCA99BIC
Minirocket Tube
DE8B676A BCA99BIC
Plasma Coil
DE8B6776 BCA99B92
Lava Gun
DE8B6772 BCA99B4B
Lancer

DE8B677E BCA99B4B
Synthenoid
DE8B677A BCA99BSF
Spiderbot Glove
DE8B6706 BCA99B8B




CHEATEK

Bouncer

DE8B6712 BCA99BIC
Miniturret Glove
DE8B6722 BCA99B97
Gravity Bomb
DE8B672E BCA99B8B
Zodiac

DE8B672A BCA99B87
RYNO |1

DE8B6736 BCA99BE7
Shield Charger
DE8B6732 BCA99B88

Multi-Star
DE8B65BE BCA9FB83
Vaporizer
DE8B65BA BCA9FB83
HK22 Gun
DE8B6546 BCA91F83
Tetrabomb Gun
DE8B6542 BCAA5B83
Blitz Cannon
DE8B654E BCA9FB83
Megarocket Cannon
DE8B654A BCABBB83
Plasma Storm
DE8B6556 BCABBB83
Meteor Gun
DE8B6552 BCABBB83
Heavy Lancer
DE8B655E BCA9FB83
Kilonoid

DE8B655A BCA93B83
Tankbot Glove
DE8B6566 BCA91B83
Heavy Bouncer
DE8B6572 BCA98B83
Megaturret Glove
DE8B6502 BCA9FB83
Mini-Nuke
DE8B650E BCA9FB83
Tesla Barrier
DE8B6512 BCA9FB83

Heli-Pack
FE847B78 BCA99B84
Thruster Pack
FE847B7B BCA99B84
Swingshot
FE847B0D BCA99B84
Gravity Boots
FE847B0B BCA99B84
Grind Boots
FE847B0A BCA99B84
Dynamo

FE847B1A BCA99B84
Tractor Beam
FE847B2C BCA99B84
Thermanator
FE847B27 BCA99B84
Charge Boots
FE847B34 BCA99B84
Hypnomatic
FE847B37 BCA99B84

Hydro-Pack
FE847B7A BCA99B84
Mapper

FE847B05 BCA99B84
Commando Suit
FE847B04 BCA99B84
Armor Magnetizer
FE847B07 BCA99B84
Levitator

FE847B06 BCA99B84
Glider

FE847B15 BCA99B84
Electrolyzer
FE847B24 BCA99B84
Megacorp Helmet
FE847B2F BCA99B84
Biker Helmet
FE847B2E BCA99B84

Box Breaker
FE847B28 BCA99B84
Infiltrator
FE847B2B BCA99B84

DE847B7E BDAA9C84
DE847B7A BDAA9C84
DE847B06 BDAA9C84
DE847B02 BDAA9C84
DE847BOE BDAA9C84
DE847B0A BDAA9C84
DE847B16 BDAA9C84
DE847B12 BDAA9C84
DE847B1E BDAA9C84
DE847B1A BDAA9C84
DE847B26 BDAA9C84
DE847B22 BDAA9C84
DE847B2E BDAA9C84
DE847B2A BDAA9C84

Nagyfejii Rachet
FE8484C1 BCA99B84
Tux Rachet
FE8484C8 BCA99B84
Nagyfejii Clank
FE8484C3 BCA99B84
Szintek tiikrozése
FE8484C2 BCA99B84
Nagyfeji karakterek
FE8484C6 BCA99B84
Nagyfeji ellenfelek
FEB484CF BCA99B84
Beach Boy
FE8484CB BCA99B84
Héember

FE8484C0 BCA99B84

Robin Hool
Defender OT Crown

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EE8976EA BCBE237A
Kifogyhatatlan
aranykészlet
DE96AG02 C1084683
Orokélet - Raid
DE8511BA EOAB9B83
1000 arany fejenként
- Raid

DEBS6EGE EOEBIE6B
Max bevételek egy
nap utan

DEBEB8B2 FBAC9B92
32000 napi bevétel
DESEB8B2 FOOC1A82
Alland6 atutalasok
DE8D2B62 BCA99B83
Alland6 verbuvalas
DE8D2D66 BCA99B83

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EE84FB4E BCA99C80
Orok pancél
DE87AA72 EOAB9B8D
Orokélet

DE87AF9E EOABICEF
DE87AF9A 602B9DEF
Orok I6szer
DE8A7736 BCA99B83

Secret Weapons
ver Norman

S
=
=
-

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EEABOESE BCA99C80

Orok upgrade pont
CE42C126 BCA99B8C
Az 6sszes upgrade
rendelkezésre all

CE42C19E BCA99B92

Strike Team

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEAFCOFA BCD8D18A
Orok I6szer
DE876B26 BCA99B83
Orokélet

DE961686 CCA99B8A
Debug meni

(Az aktivalasahoz
Iépjunk be a belsé
Options meniibe,
majd ki.)

DEA34F86 48EEEASF
Orok folytatasi
lehetéség
F12C2CD1 BCA99BE6
Az bsszes szint
megnyitva
DE814A26 5CEA9E4F
DE814A92 5CEA9C8F
DEB82E33E C4AC9A53
DESFFFBA BF899B8B
DESFFFBE E0AA9B84
Az 6sszes medal
megnyitva
DE815CD6 E0AA9B84
DE815CD2 5C4B9C90

Terminator
of the Mac|

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE91AACA BCDBE75A
Orokélet

DEA69356 BCA99B84
Orok I6szer
DEA69352 BCA99B84
Fegyver kddok

A kovetkezé két kod
csak a palyahoz
adott fegyverkészlet
megléte esetén
mikodik.
Az 6sszes jelenkori
fegyver

DEA6935E BCA99B84
Az 6sszes jovobéli
fegyver

DEAB935A BCA99B84
Palyavalasztas
DEA69362 BCA99B84
Az 6sszes Concept
Art a filmhez
DEA622C2 BDAAIC84
DEA622CE BDAA9C84
DEAB22CA BDAA9C84
DEA622D6 BDAAIC84
DEA622D2 BDAAIC84
DEA622DE BDAA9C84
DEA622DA BDAA9C84
DEA622E6 BDAA9IC84
DEA622E2 BDAA9C84
DEA622EE BDAAIC84
DEAB22EA BDAA9C84
DEA622F6 BDAAIC84
Az Gsszes felvétel a
miihelytitkokrol
DEA621FE BDAA9C84
DEA621FA BDAA9C84
DEA62186 BDAA9C84
DEA62182 BDAA9C84
DEA6218E BDAA9C84

DEA6218A BDAASC84
DEA62196 BDAA9C84
DEA62192 BDAA9C84
DEA6219E BDAA9C84
DEA6219A BDAA9C84
DEA621A6 BDAAIC84
Az sszes Concept
Art a jatékhoz
DEA621AE BDAA9C84
DEA621AA BDAA9C84
DEA621B6 BDAAIC84
DEA621B2 BDAAIC84
DEA621BE BDAA9C84
DEA621BA BDAA9C84
DEA62146 BDAAICB4
DEA62142 BDAAIC84
DEA6214E BDAA9C84
DEA6214A BDAA9C84
DEA62156 BDAAIC84
A jaték 6sszes CG
bejatszasa
DEA6222E BDAA9C84
DEA6222A BDAA9C84
Az 6sszes
mozihelyszin
DEA62236 BDAAIC84
DEA62232 BDAAIC84
DEA6223E BDAASC84

Az 6sszes upgrade
DEAFC51E BBA89A82
DEAFC51A BBA89A82
Az osszes szint
megnyitva
DEAFC516 BCA99A82
DEAFC512 BCA99A82

Gyors szintfejlédés
DEAFCSEE 05A99B83
Az dsszes upgrade
DEAFC5D2 BBA89AS2
DEAFCSDE BBA89A82
Az osszes szint
megnyitva
DEAFC5CA BCA99A82
DEAFC5D6 BCA99A82

Wallace & Gromi
Project Zoo

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEB87F9A BCEF1AAA
Orokélet

DE818C96 EOABIBSB
DE818C92 6AEBA937
Orok bananpétlas
DEAA44AE BCA99B83
Holdbéli ugrasok
0E44C978 BCA95A82
DE46FFCE FCE99B83
0E44C978 BCA99A82
DE46FFCE 7D36B93B
Sosincs halal a

Gyors jlodé
DEAFC4A2 05A99B83
Az dsszes upgrade
DEAFC496 BBA89A82
DEAFC492 BBA89A82
Az 6sszes szint
megnyitva
DEAFC48E BCA99A82
DEAFC48A BCA99A82

Gyors szintfej

Az bsszes
mozihelyszin
DEA6223A BDAASC84

TR: The Retur:
of the King

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EE9C333E BCA99C80
Orokélet

DE8585E6 BCA99B83
Egyitéses halal
DEB801CAE 6A099B13
Folyamatos perfect
moéd

DE9599AA 0CA99B83
Orok nyilvesszé
DEC2F816 BCOC9BE6

Gyors szintfejlédés
DEAFCS5FE 05A99B83
Az 6sszes upgrade
megnyitva
DEAFC6E2 BBA8B9A82
DEAFC6EE BBA89A82
Az osszes szint
megnyitva
DEAFC6DA BCA99A82
DEAFC6E6 BCA99A82

Gyors szintfejlédés
DEAFC5B2 05A99B83
Az Gsszes upgrade
DEAFC5A6 BBAB9A82
DEAFC5A2 BBA89A82
Az 6sszes szint
megnyitva
DEAFC59E BCA99A82
DEAFC59A BCA99A82

Gyors szintfejlédés
DEAFC576 05A99B83
Az 6sszes upgrade
DEAFC55A BBAB9AS2
DEAFC566 BBAB9A82
Az 6sszes szint
megnyitva
DEAFC552 BCA99A82
DEAFC55E BCA99A82

Gyors szintfejlédés
DEAFC52A 05A99B83

DEAFC466 05A99B83
Az 6sszes upgrade
DEAFC44A BBA89A82
DEAFC456 BBAB9AB2
Az 6sszes szint
megnyitva
DEAFC442 BCA99A82
DEAFC44E BCA99A82

Gyors szintfejl

DE8129B6 CCA99BCO
Nagy ugrasok
DE45CAC6 FDD4DA2E
Kevés gravitacio
OE46FFC8 BCA95C10
DE46FFCE 7B299B83

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EEBD1142 BCEA80D2
Isten méd valamen-
nyi jatékosnak
DEB4B432 E0AB9B84
A fordulok idejének
leleallitasa
D14C6732 BCA93B83
Nincs késleltetés a

fegyverh
REAg scs‘” :sof’fggr';’?e DEBFFABE BF899B8B
268 UpY DEBFFABA BCA99B83

DEAFC40E BBA89AS2
DEAFC40A BBAB9AS2
Az sszes szint
megnyitva
DEAFC406 BCA99A82
DEAFC402 BCA99A82

Gyors szintfejlédés
DEAFC4DE 05A99B83
Az Osszes upgrade
DEAFCA4C2 BBA89A82
DEAFCA4CE BBAB9A8S2
Az 6sszes szint
megnyitva
DEAFC43A BCA99A82
DEAFC4C6 BCA99A82

Master kod
0E3C7DF2 1853E59E
EE97957A BCA99C80

Az ellenfelek nem
tudnak tiizelni
DE8D2CCE BF899B8B
DE8D2CCA BCA99B83

Master kéd
OE3C7DF2 1853E59E
7E872DC9 BCCO6C53
CAF94036 BCA99B83
A stopper
megallitasa
DEB6466E BCA99B84

Master kod
OE3C7DF2 1853E59E
EE8D0122 BCBA9032

F P
D11D3046 C19E7B82
Orokélet

D11D3042 BCA99B88
Végtelen id6é
D11D309A BCA9C963
Nem kell tolteni a
pisztolyt

D11D370A BCA99B8C
Nem kell tolteni a

Az Al ki/bekapc-
solasa L3/R3-mal
OE4F1F78 BCA99A80
DE986FA2 CCA99B86
OE4F1F78 BCA99ATE
DE986FA2 DOE99B86
Az 6sszes titkos
opcié megnyitasa
DEAE996E EOAB9B84
Orék §mackdown

PF y
D11D3716 BCA99B4B
Nem kell télteni a
shotgunt

D11D3712 BCA99BD3
Nem kell tolteni a
granatvetot
D11D371E BCA99B88

DE83453A BCA99B83
Az lizletben minden
ingyen van
DEAE9F42 E0AB9B83
Nem kell Exp az
Attribute pontokhoz
DE8C20B6 EOAB9B83
DE901B6A E0ACC292
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Bekiildési hatarid6: 2004. februar 10.

FIFA 2004-jaték PlayStation.2

[ e

Az Electronic Arts jovoltabol 5 db FIFA 2004 PS2-jatékot
sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi k6zott:

Melyik csapat nyerte tavaly a Bajnokok Ligajat?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelezélapon
() juttasd el a valaszt szerkesztéségiink cimére (PS Guru,
1300 Budapest 3, Pf. 362) A leviapra ird ra: “FIFA 2004-jatek”

Az Electronic Arts jovoltabol 3 db Medal of Honor-6rat
sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Hany kildetés van a MoH: Rising Sunban?
Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelezélapon

(!f juttasd el a valaszt szerkesztéségunk cimére (PS Guru,
300 Budapest 3, Pf. 362) A levlapra ird ra: “MOH-jaték”

THE SIMS: BUSTIN' OUT-jaték

Az Electronic Arts jévoltabol 5 db The Sims: Bustin’ Out_
PS2-jatékot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Hogy hivjak a Sims-sorozat megalmoddéjat?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelezlapon
(!)Sjut'tasd el a valaszt szerkesztéseglink cimére (PS Guru,
1300 Budapest 3, Pf. 362) A levlapra ird ra: “Sims-jaték”

Az Ecobit Kft jovoltabél 1 db Metal Gear-ajandékcsomagot
(toll+polo+puléver) sorsolunk ki az alabbi kérdés megfe-
jtéi kozétt:

Mi lesz a kovetkez6 rész alcime?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelezélapon
(1) juttasd el a valaszt szerkesztéséglink mmé‘ﬁéPS Guru,

1300 Budapest 3, Pf. 362) A levlapra ird ra: S-jaték”

PRINCE OF PERSIA-jaték

A Game City jévoltabél 1 db Prince of Persiat PS2-jatékot
sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Hogy hivjak a jaték grafikus engine-jét? :-)

Ha meg akarod nyerni a jatékot, nyilt levelezélapon (!)
juttasd el a valaszt szerkesztéségtink cimére (PS Guru, 1300
Budapest 3, Pf. 362) A levlapra ird ra: “PoP-jaték”

Kivetkezo szamunk februar 27-én jelenik meg!

PS GURU
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PSOne/PS2 NTSC kabel
PSOne gamepad

PSOne DualShock gamepad
PS0One meméria kértya

PS2 8M memo eredeti SONY
PS2 DualShock gamepad
Dreamcast rezgé

X-Box jatékok egységesen

Dreamcast jatékok egységesen

GameCube jatékok egységesen
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Csomagkuldé szolgdiat!

Viszonteladékat Kiszolgalunk!
Uj azietet nyité viszonteladéink részére
arkedvezmény, szakmal tanécsadas!

Game City

1139 Bp, Gémb u. 34.

Tel: 06-30-9424-650 Nyitva: H-P 10-16

E-mail: gameattila@chello.hu
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Kizardlag az N-Gage™-en:

Kétféle tobbjatékos mad

e Bluetooth

B e
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Kizardlag az N-Gage™-en:
0t tobbjatékos szint Bluetooth kapcsolaton
keresztiil

kihivasokra?

FooTBALL

Kizarélag az N-Gage™-en:
Vezeték nélkiili tobbjatékos mérkdzés
Bluetooth kapcsolaton keresztiil

PLAYERS

Kizarélag az N-Gage™-en:
Ot tobbjatékos szint Bluetooth kapcsolaton
keresztil

Vezeték nélkiili tobbszereplds jaték
Jatékok a legismertebb fejlesztéktol
3D-s grafika

~ Bluetooth
MP3-lejatsz6 és FM-radio
Haromsavos mobiltelefon
n-gage.com
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