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A Amazon Pc recomenda o Windows Vista® Home Premium.

., Windows Vista

Home Premium

e 1o e T

Deixe o Windows Vista tornar o seu
dia a dia muito mais simples.

VEJA O MUNDO POR OUTROS ANGULOS.
DESCUBRA A VERSATILIDADE DO AMAZON PC TABLET.

Estilo e performance como vocé nunca viu.
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AMAZON PC TABLET

» Processador Intel® Core™ 2 Duo T8100 2.10 GHZ Caché L2 3MB > Entradas e Saidas: 3 portas USB 2.0, 1 entrada para microfone, 1
> Sistema Operacional Windows Vista® Home Premium 64 bits saida de dudio, 1 mini IEEE1394, 1 express card 54/34MM, 1 saida

» Chipset Intel® GM 965 SPDIF, 1 saida VGA,

> Placa de Video Intel® GM 965 Integrated Graphic memoria até 256MB » Placa de rede 10/100/1000 Lan, placa de modem 56 KBPS, leitor

com tecnologia Intel® DVMT, Suporta DirectX 9.0 3D Graphics Engine de cartdes 7 em 1 (MMC/RSMMC/MS/MSPRO/MS-DUO/SD/MINI-SD)*
Accelerator, suporta 2 monitores em dual view > WebCam 2.0MP

= Tela LCD Widescreen 12.1" (1280x800) com painel de togue > Wireless

» Memoria 4GB DDRI > Leitor Biométrico Digital

» HD 250 GB Sata » Gratis licenca de 6 meses do Norton Internet Security 2008

» DVD-RW » Codigo AMZL97T81425P2B - BLACK PIANO / AMZL96T81425P2W - WHITE

CONSULTE PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTO.

(| y _ Onde comprar:  AMERICANAS.COM 2 @Xkfa.com.br
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Aimprensa que ainda
a0 vomitou a crise

T—

l Ricardo Caetano
| Editor-assistente

{ Contente como
lancamento de
Conquest, RC espera que
God of War 3 ndo sejao
dltimo game da série.

Henrique
Minatogawa
Assistente editorial

Minato ama mesmo sua

" cidade. E da parabéns

a S&o Paulo. Ela a faz
lembrar de Faith.

Hudson Rodrigues
Designer

. Mano Hud pede a

' ajuda da galera.
Ele costuma perder
oculos em baladas

| com facilidade.

Sérgio Bergocce
! Designer [ Capista
' Novo adepto das
corridas no Ibirapuera,
‘Bergocce almeja entar
para o time de futebol

da Digerati.

0 ano de 2009 comega com uma Editana QUE nﬁo m
diferenca fundamental em relacdo fez Chamr de triste
ao ler sobre a cris

aos anteriores. Estou falando da
famosa crise financeira que toma

o planeta. Junto com as demissodes

em massa e quebras de bancos,
ha os meios de comunicagdo e o
modo como tratam o assunto.
Editorias que ndo dominam o
assunto proferem opinides nada
embasadas, regurgitando goela
abaixo dos leitores, ouvintes,
telespectadores e internautas,
informagdes pouco precisas,
geralmente pregando panico.

| Buguno
Chefe de arte

Ficou feliz por

encontrar um patch que

adiciona o Bayern de

Munich a Pro Evolution

Soccer 2009.

Ronie Anderson
Reparter
FFXIII? RE5? Que

EDITORIAL

prensa de
es brasileira, até
omento, e a unica

Mesmo ainda imatura, seja por
distancia dos polos e outros fatores
menores, a imprensa de games
brasileira, até o momento, € a tnica
editoria que ndo me fez chorar de
tristeza ao ler sobre a crise. Que
minha lingua ndo queime.

Allan André
Editor

claudio Prandoni
Colaborador

A grande personalidade
! dojornalismo de games
manda uma piscadela
| paraas fés. Meninas, ele
€ comprometido.

Rodrigo Guerra
Colaborador

Ficamos mesmo na

nadal Ronie quer jogar
em 2009 Guitar Hero
Metallica (e quem sabe

| um GH: Iron Maiden).

“ Luciano Alves

Designer
Efetivado e feliz com
o hexa do Sédo Paulo,

'y Luciano desejaum
{§ 2009 melhor que 2008

para todos.

Rafaela Caetano
Colaboradora

! Pronta para o segundo

| ano de Jornalismo,

| Rafinha vai continuar

| detonando os melhores

games do PS3 em 2009.

davida: Guerra gostou
mais de Prince of
Persia ou de ir ao show
da Madonna?

Douglas Vieira
Colaborador

Douguinha exibiu um
sorriso mais do que feliz
depois de jogar seis

. horas seguidas do novo

Kingdom Hearts.

Gustavo Lanzetta
colaborador

Gustavo tinha apenas
um ano quando o Street
IT original foi lancado.
Ele é mesmo da geracéo
HD Remix.
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4| PS3W

32

Especial Melhores
de 2008 - a PS3W
fez uma selecdo com
os lancamentos que
mais agradaram os
jogadores. Confira
também outros
games que estiveram
bem proximos de
entrar na lista -

86

Resistance: Retribuition
- ainvasdo alienigena
chega também no PSP e
vocé confere uma prévia
do que esta por vir

92

Kingdom Hearts RE:
Chains of Memories
- veja qual foi nosso
veredicto na mais

nova aventura com os
personagens da Disney

SELECT ,




NAVEGANDO PELA PS3W

Entenda as informagdes que vocé encontrara na revista, como icones e secdes.

Conhecendo as
secoes darevista

s0S

E o local em que vocé encon-
trard as respostas para todas
as suas duvidas. Nesta secdo,
existem outras que o ajudam de
formas diferentes. Veja quais
s&o e como elas funcionam.
TUTORIAL

Um guia para aprender a instalar
programas, utilizar softwares,
hardwares e qualquer outra
tarefa que envolva a parte
técnica de seu console.

DETONADO

E 0 guia completo, que o levara do
inicio ao fim do game em questdo.
Usado principalmente para jogos
que precisam de detalhes.

64 ma Tel 3337—

] 522[‘

GPS

Um guia ponto a ponto para
aqueles jogos que ndo precisam de
muitos detalhes, mas que deixam
muitos perdidos, sem saber onde ir.

MANUAL

Vocé aprendera todas as
fungGes sobre o jogo, desde
comandos até menus de opcdes.

DICAS
Truques e macetes para os mais
diversos jogos.

= Loading

A PS3W é multimidia, assim
como é o PS3. Vocé vai encontrar
sobre o mundo do PS3, livros

e consoles concorrentes para
saber o que acontece e néo ser
pego desprevenido.

- Preview

Os jogos que serdo lancados
nos préximos meses. Aqui vocé
descobre quando deve comegar
ajuntar dinheiro para garantir
o game que parece legal.

% Review

Depois de juntar o dinheiro, ficou
indeciso se vale gasta-lo com o
jogo que vocé aguardava? Confira
as anélises e fique trangilo na
hora da compra.

Alive
0 PS2eoPSPemseulugar de
destaque: aqui vocé encontrarda
todas as informacges,
detonados e dicas para essas
importantes plataformas.

Selo de classificagao

vershio O selo ao lado mostra
aorigem do jogo (de
[C—® ] cimaparabaixo: Europa,
B BEE B Japdoe EUA) e o género.
Assim é facil saber de
que tipo o jogo é.

Selos de
consoles .

GENERD -
.

PS3

Quer saber se 0 jogo é para a sua
plataforma? Se estiver apagado,
ndo, mas se estiver preto, vocé pode

ficar feliz.

Filosofia de avaliacdo

Todos os jogos sdo
avaliados em quatro
quesitos técnicos,
estabelecidos com o
intuito de indicar se
merecem entrar em
sua prateleria ou ndo
Anota é somadae o
resultado é mostrado
no veredicto, que pode
irde 0a100.

GRAFICOS
- 25
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. 25
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BAS AS MANHA
zMElllIEFhZ FRENTE A GEAI

; _—
s Participe
SE VOCE TEM SUGESTOES,
RECLAMACOES OU
DUVIDAS, ESCREVA PARA
RUA HADDOCK LOBO,
347,12° ANDAR, CEP
01414-001, SAO PAULO
- SP OU ENVIE UM EMAIL
COM NOME COMPLETO E
CIDADE ONDE MORA PARA
PS3W@DIGERATI.COM.BR. 05
TEXTOS SERAO PUBLICADOS
NA SECAO DE CARTAS DA
REVISTA. A CARTA MATS
CRIATIVA GANHARA UMA
ASSINATURA DA PS3W.

s Mea culpa

# 0 nome correto de nosso
colaborador é Gustavo Lanzetta
e ndo Gustavo Lanzeta, como
esta no review do game Mirror's
Edge, publicado na pagina 55
da edigdo passada.

#0 game LocoRoco 2 sera
langado em 2009 e ndo em 2008,
como informa a ficha técnica

do review que foi publicado na
pagina 74, na secdo Alive.

= PS3Wno
ORKUT

# Faca parte da comunidade
da primeira e tnica revista de
PlayStation 3 da América Latina.

# Crie tdpicos para esclarecer
suas diividas, fazer sugestées
ou criticar.

# Comente e discuta as
matérias que foram publicadas
nas edicdes anteriores com
os integrantes da Redacdo e
outros amantes do universo
PlayStation. Acesse: orkut.com/
Community.aspx?cmm=324228.

CARTA DO MES

Blu-ray versus KD DVD

KONAMI

OLA, RAPAZIADA DA PS3W! Comprei um PS3 ha
um ano e um dos muitos motivos pelos quais escolhi

o console da Sony foi o uso da midia Blu-ray. Além

de assistir a videos em altissima definicdo, o que ja é
fantastico por si s6, em teoria a midia proporcionaria
o desenvolvimento de jogos com tamanho de até

50 GB, portanto, com maior e melhor contelido.

Estou satisfeito com alguns jogos multiplataforma
lancados até o momento, como Devil May Cry 4,

Army of Two, Star Wars: The Force Unleashed, Dead
Space, Grid e Call of Duty 4. No entanto, & inegével a
superioridade dos games exclusivos, como Uncharted,
LittleBigPlanet, Resistance 2 e o fantéstico Metal
Gear Solid 4, o qual ocupa totalmente o disco Blu-ray
de dupla camada, com 50 GB, além de Killzone 2,

que sera o primeiro jogo a utilizar mais de 4 SPEs

do Cell. Isso me causa um certo descontentamento
com os jogos multiplataforma, por saber que estéo
longe do potencial que o aparelho pode alcancar. Meu
descontentamento se fez mais presente ao saber que
a EA planeja "aproveitar” o espago de sobra em seus
jogos multiplataforma lancados para o console com
demos jogaveis de outros titulos vindouros. Eis minha
divida e questdo para o pessoal da Redacao:
1-0Xbox 360 nivela por baixo a qualidade dos titulos
multiplataforma por conta de suas limitacges?

2 - Voces acreditam que a médio ou longo prazo
atendéncia é que, com o crescimento da base de
consoles e jogadores do PS3, as produtoras passem a
optar por jogos desenvolvidos para o Blu-ray, cabendo

.!‘

W

ao Xbox 360 o uso de multiplos DVDs?

Agradeco se me responderem em publicacéo, pois sou
leitor cativo da revista e julgo que a informacéo a ser
publicada sera de ganho geral. Ah, as edicGes 13 e 14
estdo sensacionais em seu novo formato. Abracos!

Plinio Fonseca
! |1-Fala, Plinio! Antes de qualquer coisa, nés
0 parabenizamos pela carta, que levanta uma questdo
interessante e fez com que vérios pontos de vista
diferentes fossem expostos aqui na Redacéo. Depois
de uma longa e sadia discussdo, chegamos & concluséo
de que se trata de um assunto relativo: vocé tem razéo
quando afirma que os games exclusivos do PlayStation
3 sdo superiores aos titulos multiplataforma. Porém, nés
ndo concordamos com a ideia de que o Xbox 360 nivela
os games por baixo. Os jogos exclusivos do Xbox 360
- Gears of War, Halo 3, Mass Effect e Lost Odyssey, por
exemplo - sdo excelentes.
2 - O fato de um arquivo ser maior ou menor ndo
significa que o contetido seja melhor ou pior: Gears of
War 2, por exemplo, é talvez, o melhor game j& lancado
para o Xbox 360, com gréficos sensacionais. Todos os
arquivos do jogo couberam em apenas uma midia de
DVD, gracas ao eficiente sistema da Microsoft para
comprimir arquivos.

Parabéns por sua carta, Plinio, e um grande abraco de
todos os integrantes da Redacdo!




ps3w@digerati.com.br

RESSUCITANDO
GABE LOGAN

ESTOU JOGANDO Syphon Filter 2 e ndo
consigo passar da terceira fase. Preciso libertar
alguns reféns. O que realmente preciso fazer?
Desde j& agradeco a vocés. Abraco!

Eloi Dornelles

PS3:W | Entre no tunel pela passagem a
esquerda e esconda-se. Espere os dois guardas
passarem e entdo siga em frente. Chegue na
parte traseira do caminhdo sem ser visto e mate
o inimigo com a faca. Verifique o caminhdo e
complete o primeiro objetivo. Pegue as armas,
retorne a parte descoberta e mate os inimigos.
Seu amigo aparecerd. Volte ao tinel e vocé verd
uma cena. Agora, hd inimigos dos dois lados e
vocé fica no meio com o lanca-chamas. Mate
primeiro os da frente. Depois vire-se para trés

e dé conta de mais alguns inimigos. Vire-se
novamente para a frente e acabe com o ultimo
grupo de guardas. Depois disso, pegue os itens.
Vd para a outra parte descoberta e corra em
direcdo ao guarda. Mate-o apenas quando
estiver bem préximo e abaixe-se atrés do carro
para se esconder. Siga abaixado e mate todos
os atiradores, um a um, devagar, com tiros

na cabeca. Corra em direcdo ao outro carro

e esconda-se novamente. Repita o processo
matando os outros guardas.

Na primeira entrada a esquerda hd um
inimigo de colete. Atire na cabeca dele e siga
em frente para assistir a outra cena. Esconda-
se atrds do caminhdo que estd a direita e
espere até que os guardas rendam seu amigo.
Ande abaixado pelo lado direito do caminhao
e pegue as granadas que estdo atras dele.
Vocé ndo serd visto se andar sempre abaixado.
Volte para a parte da frente do caminhdo
pelo mesmo caminho e mate os dois guardas
que rendem seu amigo. Espere até que eles
se cruzem e use a mira manual para atirar na
cabeca dos dois. Depois, volte até a porta que
vocé viu no inicio do tinel, siga pela passagem
da direita e arremesse uma bomba dentro
da sala. Apés a explosdo, o cendrio ficard as
escuras, mas vocé estard usando 6culos de
visdo noturna. Volte mais uma vez até o tinel e
avance até os tanques. Agora eles ndo podem
mais enxergd-lo. Acabe com os inimigos que
surgirem durante o trajeto e siga em frente
para passar dessa fase.

Conectando o PS3 a internet

FALA, RAPAZIADA! Meu nome é Luiz
Roberto e sou assinante da PS3W ha
pouco tempo. Gostaria de aprender a
conectar meu PS3 a internet. Tenho o
console ha pouco mais de um ano, mas
ainda néo utilizei o servico. Sera que
vocés ndo podem publicar um passo-a-
passo sobre o assunto? O cabo de rede
utilizado para executar o procedimento
pode ser um cabo de rede comum?
Parabéns a todos os integrantes da
Redagdo pela edicdo 13. A revista ficou
muito boa e estad me ajudando bastante
com o game FIFA 09. Abracos a todos!

Luiz Roberto Baltuilhe

PS31W | Vérios leitores j& nos escreveram
com dtividas a respeito disso. Nés
publicamos dois manuais que ensinam
todos os passos para se conectar & internet
a partir do PS3. Um deles foi publicado na
primeira edicdo da PS3W. O segundo manual
foi publicado na edicdo seguinte e dé todas
as informagbes para se conectar a internet
por meio de sistema wireless. Vocé ndo deve
ter as duas primeiras edicdes da PS3W, j&
que escreveu em sua carta que é assinante
hé poucos meses. Porém, ndo hd motivos
para se preocupar. As duas revistas podem
ser adquiridas no site da Loja Digerati.
Acesse www.lojadigerati.com.br.

Rodando no talo

MEU NOME E Zedson e moro no Amapa.
Gostaria de saber se ja existe algum game

que utiliza toda a capacidade do PS3.
Vocés poderiam também citar alguns
jogos cuja qualidade fez jus a plataforma
correspondente? Obrigado!

Zedson Amorim

Nenhum game conseguiu utilizar
toda a capacidade do PS3 até agora. O que
chegou mais perto foi Metal Gear Solid
4. No PSZ, por exemplo, os games que
rodaram no talo foram: GoW, GoW II, Gran
Turismo 4 e Resident Evil 4. Abraco!

JA PARA AS AULAS DE INGLES

OLA, PESSOAL DA PS3W, meu nome ¢é
Gissele Locatelli e moro na cidade de Linhares,
Espirito Santo. Estou escrevendo porque
gostaria de saber se vocés podem me ajudar de
alguma forma. Ganhei recentemente o game
Sid Meier's Civilization Revolution, mas estou
com dificuldades para jogar porque ndo entendo
quase nada escrito em inglés. Ser& que vocés
podem me ajudar de alguma maneira? Muito
obrigada pela atencéo.

Gissele Locatelli

PS3iW | 014, Gissele, tudo bem? Quanto ao
seu problema, pode ser até que demore um

pouco, mas uma boa maneira para conseguir
entender os menus e didlogos é utilizando um
diciondrio de inglés. Em caso negativo, ndo
precisa comprar um, pois hd diversos diciondrios
que podem ser baixados da internet. Escolha

um deles e instale em seu computador. Isso ndo
apenas a ajudard com o jogo, mas vocé também
ird aprender diversas expressoes. E evidente
que vocé ndo entendera tudo o que estd escrito,
mas, pelo menos, terd alguma ideia do que

estd se passando, baseando-se também nos
acontecimentos do game. Quando vocé tiver uma
oportunidade, matricule-se em um bom curso
de inglés. Isso certamente ajudard bastante. Um
grande abraco!

PS3W /9
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HOME DE PORTAS ABERTAS

Entre trancos e barrancos, a fraca versao beta mostra um futuro promissor

s

3
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AS PORTAS DO NOVO LAR DA SONY foram abertas oficialmente ao pblico
no dia 11 de dezembro, e ndo nos referimos ao lancamento definitivo da
comunidade virtual que ndo deve nada ao conhecido Second Life, mas sim
ao periodo de testes abertos.

Por alguns dias, diversos jogadores puderam experimentar as novidades
trazidas pela PlayStation Home: interatividade com outros jogadores e
conteddos voltados a alguns jogos ja disponiveis no mercado sdo apenas
algumas das coisas possiveis de se realizar no novo ambiente que, como ja
era de se imaginar, agradou alguns e fez outros torcerem o nariz.

Viséo do passado
Uma das criticas feitas
recentemente ao projeto
da Sony veio de Aaron
Greenberg, diretor de
produtos da Xbox Live, que
afirmou que a PlayStation
Home parece um projeto do
passado retocado para os dias atuais.

“Para mim, a Home parece um Second Life para os jogadores
considerados ‘hardcore’. Nao parece que vai ampliar a experiéncia e
atrair as pessoas, era mais inovador na época em que foi revelado. O que
aconteceu é que estamos aqui dois anos depois e precisamos de algo
além disso, é como uma tecnologia de 2005 trazida para 2008. N&o tenho
certeza se é iss0 0 que as pessoas querem’, comentou Greenberg.

O comentario feito pelo concorrente parece uma tentativa 6bvia de
defender o espaco adquirido pela rede do Xbox 360. Entretanto, em um

10/ PS3W

"Resta saber se a PlayStation Home também

dara aos jogadores a oportunidade de melho-
rar seus rendimentos reais de alguma forma”

Divﬁlgagéo

DILEMA

Se depender da Sony,

o futuro da Home é de
sucesso. Depende s6 dela?

ponto ele esta certo: a PlayStation Home tem semelhancas com o ambiente
virtual criado pela Linden Lab.

Visao do futuro

Um dos maiores sucessos vistos na época aurea do Second Life foi a
quantidade de empresas de renome que decidiram investir no ambiente
para divulgar seus produtos ou apenas deixar seus logos estampados em
algumas ilhas, e a PlayStation Home parece caminhar por esse mesmo lado.

A primeira empresa a criar um espaco dedicado dentro da
comunidade da Sony foi
a Red Bull, conhecida
por seus energéticos.
Além de possuir diversos
pontos em uma regiéo
especifica, a companhia
também pretende levar
para o mundo virtual
algo que acontece no
mundo real: corridas de avido.

"0 jogo nos dé a oportunidade de recriar, em um mundo virtual, o
que tentamos no mundo real: facilitar a interacdo, propiciar as pessoas
histérias, memorias, experiéncias e uma boa oportunidade de interagir
com a marca’, afirmou John Beasley, gerente de marketing da Red Bull.

Resta saber se a PlayStation Home também dara aos jogadores a
oportunidade de melhorar seus rendimentos reais de algum modo, mas
independente disso, uma coisa é certa: a “casa” da Sony é com certeza, uma
maneira extra de se divertir numa das varias vidas virtuais. | DOUGLAS VIEIRA



As novidades do mundo PlayStation

Premiagdo mostra videos de trés dos jogos

mais esperados do ano

A PRIMEIRA COISA que muitos imaginam
quando se fala em premiacéo é uma ceriménia
chata com um apresentador que as vezes fala
mais do que deveria e uma platéia que ja sabe,
de antemé&o, quais serdo os vencedores. Porém,
nem todos os eventos seguem o mesmo estilo
e alguns sdo capazes de chamar a atencdo

por apresentar diversas novidades. Foi o que
aconteceu no 2008 Video Game Awards.

Encerrando o ano com chave de ouro
Realizado pelo canal americano Spike no dia
14 de dezembro, 0 2008 Video Game Awards,
além de eleger o melhor game do ano (que
vocé confere mais a frente), mostrou alguns
videos de jogos que ja sdo considerados
promessas de 2009. Dentre eles encontram-se
God of War 3, Uncharted 2: Among Thieves e
Final Fantasy XIIL.

O primeiro certamente é um dos mais
aguardados pelos jogadores e, de acordo
com a prépria Sony, o titulo que encerrara as
aventuras do espartano no mundo dos games
- no que depender da companhia, God of War
3 fechar4 a série com chave de ouro, e o video
exibido no evento da um gostinho do que esta
por vir. Nele, é possivel ver um Kratos com mais
sede de vinganca e aquilo que muitos queriam
ver: cenas de batalhas. Num determinado
momento, o protagonista aparece realizando
um movimento que é muito comum na série
Prince of Persia: correr utilizando a parede

como apoio. Além disso, em determinadas

cenas Kratos aparece utilizando uma nova
arma que parece uma espécie de soqueira
com cabeca de cachorro.

J4 o trailer de Uncharted 2: Among Thieves
mostrou uma prévia daquilo que parece ser o
inicio do jogo: Nathan esté ferido dentro de
um vagdo de trem, quando o veiculo tomba
e tudo o que esta dentro, inclusive o heréi, é
langado para fora. O personagem se segura
em um apoio a tempo, e é entdo que a cdmera
d& um zoom e percebemos a fria (literal) em
que o protagonista se meteu. O video também
informa a data de langamento: final de 2009.

Por fim, ha aquele que ja é prometido ha
algum tempo: Final Fantasy XIIIL Assim como
os demais, a sequéncia apresentada mostrou
uma qualidade gréfica impressionante, mas
pecou em um tnico aspecto: ndo trouxe nada
relacionado ao sistema de batalha - o jeito é
esperar para ver o que o futuro nos reserva.

Os campedes

Aclamado por muitos durante 2008, Grand
Theft Auto IV recebeu o prémio de melhor
jogo do ano. Além dele, Metal Gear Solid

4: Guns of the Patriots, LittleBigPlanet,
Soulcalibur IV e Fallout 3 também receberam
as "estatuetas” de melhor gréfico e trilha
sonora, melhor jogo de PlayStation 3, melhor
jogo de luta e melhor RPG, respectivamente.
| DOUGLAS VIEIRA

. - CONFUSAO
IS’ 1/ /7  Nathan estd encrencado

d emUncharted 2 e nds s6

% » podemos comemorar.

GOWS3, UNCHARTED 2 E FF HIII
DAO AS CARAS NO VGA 2008

Claudio Prandoni
€ colaborador da PS3W e
colunista do blog

hadouken.wordpress.com

~‘§ claudioprandoni@hotmail.com

Avez dos jogos
vendidos online

m tempos de crise, o mercado de

games ndo parece demonstrar

muito abalo. E claro que as recentes
demissdes em varios estiidios mostram que
avida ndo anda téo colorida assim para o
universo dos games, mas fato é que outros
niimeros mostram satide e vigor.
A quantidade de titulos com boas médias
de andlise em publicagdes é grande, assim
como as vendas tanto de softwares quanto
de consoles. Porém, isso ndo deve se manter
sempre assim e as softhouses buscam
constantemente novos meios de vender. 0
ano de 2008 marcou a consolidacdo de uma
das alternativas mais criativas e préticas: a

distribuicdo online.

Super Street Fighter II Turbo HD Remix,
Mega Man 9, Burnout Paradise, Warhawk e
The Last Guy: excelentes titulos lancados
para download a partir da PSN (alguns
deles exclusivos da rede online).

Prova do sucesso sdo os recordes de
vendas quebrados sucessivamente a cada
lancamento - SSFIITHDR, lancado ha
pouco mais de dois meses, lidera com folga
a lista de titulos online mais vendidos. Ndo
& por menos: games distribuidos assim

sdo mais baratos, pois cortam gastos

com midia fisica, distribuicdo em lojas

e outras burocracias. E esse é apenas

um dos atrativos, j& que a facilidade de
inserir novos contelidos, realizar ajustes

e preservar jogos assim (basta deixar no
disco rigido, nada de disco, cartucho etc.) os
tornam ainda mais tentadores.

A iniciativa emperra no Brasil em um ponto:
forma de pagamento. Exige-se cartdo de
crédito internacional: Quem sabe o sucesso
ndo instigue a Sony a lancar a PS Store no
Brasil para pagarmos mesmo em reais com
boleto bancério ou débito automatico?

PS3W |11
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DC Universe
Online pode
chegar neste ano
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0 jogo online dos personagens da DC
para PlayStation 3 pode ser lancado
ainda este ano, revelou o escritor
Geoff Johns ao site de jogos da MTV
norte-americana. “Ele sera lancado
até o inicio de 2010, mas também ha
a possibilidade de que isso ocorra no
final de 2009", comentou.

Tekken 6
‘ganha data de

Fas de jogos de luta, preparem-

se: a Namco Bandai anunciou que
Tekken 6 estara disponivel no
quarto trimestre deste ano e vira
com diversos ajustes que tornardo
aversdo para console melhor que a
lancada para Arcade.

12| PS3W

. AVENTURA DUPLA

Activision divulga detalhes

WOLVERINE, um dos X-Men mais
célebres, prepara-se para uma jornada
dupla de aventuras em X-Men Origins:
Wolverine, que esta previsto para chegar
tanto aos cinemas como aos consoles em
maio deste ano.

Segundo informacdes divulgadas, o jogo
apresentard mecanica parecida com a
que foi vista nos titulos mais atuais de
Ninja Gaiden. Assim, podemos esperar
por um Wolverine violento.

"X-Men Origins: Wolverine amplifica

a acdo ao trazer a vida as habilidades

"~ FUTURD

0S PROXIMOS
GAMES DA
ACTIVISION

Franquias comao Call of
Duty, Tony Hawk e James
Bond estao nos planos

A ACTIVISION REVELOU alguns dos planos
para o proximo ano em uma conferéncia
realizada nos EUA. Dentre as novidades
estdo novos jogos das franquias Call of Duty,
Tony Hawk e James Bond.

Sobre a série de guerra, afirmou-se que
ela se chamara Call of Duty: Modern Warfare
2 e, como 0 nome sugere, trocard os cenérios
da segunda guerra por batalhas atuais. O
game esta previsto para o final de 2009.

Tony Hawk's terd como novidade o fato de
trazer um novo tipo de controle a franquia
- segundo a Activision, as pessoas "ndo vdo
jogar Tony Hawk com um controle na mao".
Por fim, declarou-se que a préxima aventura
do espido britanico ndo terd qualquer
relacdo com algum filme ja lancado.
| DOUGLAS VIEIRA

de X-Men Origins: Wolverine

tnicas de Wolverine, como sua

forca bruta, habilidade mutante de
regeneracdo e seu esqueleto e garras
inquebraveis de adamantium, em

uma experiéncia de imersdo que esta
de acordo com um dos personagens
mais populares e duradouros de todos
o0s tempos”, disse Rob Kostich, vice-
presidente da administracdo de marcas
da Activision.

X-Men Origins: Wolverine sera lancado
em versdes para PlayStation 2,
PlayStation 3 e PSP. | DOULGAS VIEIRA

" PLAGIO?

SONY DEMITE
S8MIL _
FUNCIONARIOS

Crise mundial também
afeta a companhia

A CRISE FINANCEIRA que atingiu
diversos setores nos tltimos meses ainda
mostra sua forca em alguns locais do
mundo, obrigando diversas empresas a
reduzirem gastos e demitirem funcionérios.
A Sony Corp, sediada no Japao, por exemplo,
anunciou que demitiu 8 mil empregados como
parte de um plano de reestruturacdo para
economizar dinheiro. Além disso, a empresa
pretende diminuir investimentos e desativar
negdcios que ndo sejam rentéveis com o intuito
de reter em caixa algo em torno de 100 bilhdes
de ienes (equivalente a 1,1 bilhdo de délares).
Vale lembrar que a medida também inclui os
setores de entretenimento, do qual faz parte
adivisdo que cuida dos produtos da familia
PlayStation. Por ora, a companhia n&o se
manifestou mais especificamente sobre este
dltimo ponto. | DOULGAS VIEIRA



RESTART

Grandes classicos que fizeram historia

STREET FIGHTER EH
PLUS ALPHA [1997)
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COM 0 SUCESSO do CD-ROM como

midia na época do primeiro PlayStation,

0 3D se estabeleceu como padrdo para o
desenvolvimento da maioria dos games. Um
dos baluartes do 2D, Street Fighter, recebeu
sua primeira versao poligonal em 1997, com
Street Fighter EX Plus (alpha).

Soul Edge e Tekken 2 (ambos de 1996)
provaram que o formato funcionava no
console estreante da Sony. Entretanto,
SFEX ndo era exatamente 3D. Os
personagens eram poligonais e, em alguns
golpes (especialmente arremessos), se
movimentavam tridimensionalmente pelo
cendrio pré-renderizado, semelhantes aos
de Resident Evil. A jogabilidade, porém,
ainda era a tradicional 2D. Os personagens
se moviam de maneira natural e a fisica
funcionava bem, demonstrando um bom
trabalho de programacdo e motion capture.

Aproveitando a ocasido, muitos
personagens novos foram apresentados:
Hokuto, Skullomania, Cracker Jack,

Doctrine Dark, Pullum Purna, Blair,

Allen, Kairi, Darun e o chefe Garuda.

Além destes, havia Evil Ryu, Evil Hokuto

e Cycloid Beta/Gamma, que combinavam
habilidades de outros lutadores. Mesmo
sendo carisméticos, eles ndo conseguiram
se firmar na série. A versdo para o console
contava ainda com Dhalsim e Sakura,
ausentes na versdo de arcade.

0 Hadouken ficou notavelmente pequeno,
mas todos os golpes estdo presentes. A
barra do Super Combo funciona como em SF
Alpha - com trés niveis. Ao efetuar um Super
Combo Finish, em vez de a tela "explodir”, ha
um efeito de meteoro, lembrando uma magia
de Final Fantasy VIII.

Passado o estranhamento inicial e o
repudio dos puristas, Street Fighter EX
recebeu mais duas continuacdes, sendo EX3
exclusivo para PS2. Trata-se de uma série
que deixou saudades e que, mais de uma
década atréas, nos deu uma pista do que vira
em SF IV. | HENRIQUE MINATOGAWA

200 Y70 (o8 Produgdo Arika | Distribuigdo Capcom | Plataforma PSone | Site www.capcom.com

Ricardo Caetano

<4 levava a sério a fase bonus
de Sonic The Hedgehog,
Jjd que os “continues” eram
preciosos para evitar o
Game Over.

rcaetano@digerati.com.br

Cadé o Game Over?

amaradas! O videogame é
um meio de diversdo. Ponto.
0 jogo néo é feito para a
IA vencer sempre. Ponto. O game
dé ao jogador a oportunidade
de ser o vencedor de acordo
com sua performance. Ponto.
Sdo vérios pontos que formam a
estrutura de um jogo eletrénico.
O problema é que um dos pilares
do inicio dos games - diretamente
ligado aos topicos acima - esta
desaparecendo: o Game Over. Prova
disso é o recém-lancado Prince
of Persia. Errou o pulo? Elika
(personagem do game) salva. Caiu
no fosso? Elika salva. “Morreu?". Os
novos games ddo uma nova chance.
Voltando ao pensamento: “0
jogo ndo é feito para a IA vencer
sempre” poderia responder este
Vox, mas ndo é bem assim. Para os
mais velhos, jogar Sonic e perder
todas as vidas significava Game
Over! O jogo dizia: comece outra
vez e jogue melhor! O conceito
“vidinhas" parece ser pouco atual,
mas a dificuldade dos jogos tem
de ser revista. Niko deveria perder
todas as suas armas se morresse
ou fosse preso. Sem discusséo.
Solid Snake ndo poderia ter tantas
oportunidades de tentar outra
vez apés escutar a célebre frase
"SSSNNNAAAAKKEEE!!!!",
Aideia "Game Over" deve fazer
parte do game. Além de todos
os desafios e perigos do jogo, o
jogador precisa ter o “medo” de
perder tudo no final. Resumindo: o
Game Over deve ser o inimigo mais
temido do gamer.

PS3W |13
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A produtora Media Molecule revelou
que esta criando novas fases para
LittleBigPlanet, mas ainda ndo ha uma
data definida para o langcamento dos
estagios extras. Além disso, também
foram anunciadas mudangas no
sistema de criacdo de fases e ajustes
em sua moderacdo.

Gran Turismo
5em2009na
Europa

Falando ao jornal espanhol El Financero,
James Armstrong, um dos executivos da
divisdo européia da Sony, revelou que o
jogo de corrida sera langado na Europa
até o final deste ano. Por ora, nada foi
dito sobre a versdo norte-americana de
Gran Turismo 5.

Troféus‘serio
obrigatorios
em 2009

Uma coisa é fato: muitos titulos que
diversos jogadores esperavam nao foram
agraciados com a adi¢éo de troféus. Porém,
no que depender da Sony, todos os jogos
que sairem este ano deverao ter suporte

ao sistema, que passara a ser obrigatorio.

A comunidade agradece.

14| PSBW

Ghostbusters no primeiro

semestre de 2009

DEPOIS DE MUITA ESPERA, vaivéns e
troca de produtoras (caso ndo se lembre,
0 jogo seria lancado inicialmente pela
Activision), o préximo game baseado na
série cinematografica Ghostbusters (Os
Caca-Fantasmas, aqui no Brasil) teve sua
data de lancamento revelada pela Atari:
junho de 2009.

"Ghostbusters: The Videogame foi escrito
por Harold Ramis e Dan Aykroyd e traz a

= A imitagdo de aspirador de p6 seré sua
melhor arma contra os fantasmas.

cena o elenco que participou das filmagens
no passado. Bill Murray, Harold Ramis, Dan
Aykroyd e Ernie Hudson emprestaram suas
vozes para 0s personagens da historia, que
se passa anos depois de Ghostbusters I,
com Manhattan novamente tomada por
fantasmas e forcas sobrenaturais”, anunciou
a companhia em nota.

Ghostbusters: The Videogame tera versdes
para PlayStation 2 e 3. | DOULGAS VIEIRA

As novidades das plataformas concorrentes

WII TERA GAME INEDITO DAS

TARTARUGAS NINJAS
 AUbisoft revelou que esta trabalhando em um

Ninjas para Wi. Por enquanto, sabe-se apenas que
cendrios em 2D e modalidades para um ou mais
jogadores (story para o primeiro caso e versus e
torneio para o outro).

Al

ROCKSTAR ANUNCIA DATA DE LANCAMENTO

DE GTA PARA DS
Depois de conquistar jogadores de diversas

- marcado para o dia 17 de margo.

plataformas, a série GTA se prepara

para aportar no Nintendo DS com Grand
Theft Auto: Chinatown Wars. O game sera
exclusivo para o portatil e tem lancamento
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SEM PSP 2

SONY NAO TEM PLANOS DE
DESENVOLVER UM PSP 2

Afirmagado da empresa descarta boatos
que surgiram na rede

SE VOCE ERA MAIS UM DAQUELES que
comemorava (ou xingava) os boatos que
surgiram na rede dizendo que um suposto PSP
2 estava em desenvolvimento, eis a resposta
oficial da Sony: por enquanto néo ha planos de
lancar um novo portatil no mercado.

Falando ao site MCV, David Reeves,
presidente da Sony Computer
Entertainment europeia, explicou que a

esforcos na geragdo atual do portatil.
"0 PSP esta tendo tanto sucesso quanto o
PS2, mas seu ponto fraco é o software, pois os
desenvolvedores, quando se trata de fazerem
suas apostas, tém de escolher entre PS3 e
Xbox 360, depois Wi e talvez o PS2 antes do
PSP.Em nossos esttidios € a mesma coisa - o
foco esta no PS3 -, mas os jogos de PSP virdo;
eles s6 demoram um pouco mais’, comentou o

empresa ainda pretende concentrar seus executivo. | DOULGAS VIEIRA

SITE DIZ QUE PC TERA FABLE IT
Segundo o site alem3do Gamona, Fable II

3 chegara as lojas dos EUA em 2010 com um
fantastico modo multiplayer cooperativo
para cinco jogadores. Até o fechamento

seguird o mesmo caminho do antecessor e desta edicdo, a Epic Games ndo havia feito
nenhum pronunciamento oficial.

terd uma versdo dedicada ao PC. Citando
uma fonte ligada a produtora, o site informa
que a edicdo em questdo estara disponivel
em 15 de fevereiro e trard contetido extra
em relagdo ao game original do Xbox 360.

GEARS OF WAR 3 CHEGA ATE O NATAL DE 2010
Ndo, vocé ndo leu errado: de acordo com um
comentario feito na se¢do de rumores da
revista norte-americana EGM, Gears of War

Ronie Anderson

€ jornalista, sdo-paulino
e tem plena convicgdo de
que o PlayStation 3 ainda
fard muito sucesso

rsales@digerati.com.br

Vacas magras

Sony &, sem duvida alguma,
Auma das empresas que mais

lucrou em todos os tempos com
avenda de seus consoles. Apenas
com o PSone e 0 PS2, a gigante
japonesa comercializou mais de 230
milhdes de unidades. Durante muito
tempo a marca PlayStation ndo teve
adversarios a altura.

0 sucesso absoluto no ramo fez
com que a Sony colocasse em pratica
o desenvolvimento de seu mais
ambicioso projeto: o PS3. 0 que era
para ser um sonho da nova geracéo
acabou se transformando em um
grande pesadelo para a produtora
nipdnica, por conta de varios motivos.
0 Xbox 360 e o Wii fizeram com que
o console da Sony perdesse muito
terreno. A dificuldade para programar

titulos para o console, o alto preco e,
principalmente, a caréncia de jogos na
etapa inicial, foram fatores decisivos

para a formacédo do atual cenario no
mercado de videogames. E, como
desgraga pequena é bobagem,
ainda existe outro problema (e dos
grandes) para ser superado: a crise
econdmica mundial.

Um dos reflexos da crise enfretados
pela empresa foi a recente demissao
em massa de 8 mil funcionarios.

0 objetivo é economizar mais de
USS 1 bilh&o. Ainda ndo se sabe
como o corte vai afetar as divisGes
de entretenimento da Sony. O
fechamento de algumas féabricas

e outras demissdes ainda ndo

foram descartadas. Aos sonystas,
resta apenas a esperanca de que a
“tempestade” passe logo e de que os
bons dias voltem.
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L Marvel anuncia serie

Killzone 2 de .wo.:l v.e ri“e pa‘ra
anha data de coincidir com filme

ancamento

WOLVERINE PARA LEIGOS
Weapon X contara alguns
aspectos da histéria de Logan

Apresentado ao piblico durante a :
sem complicacGes.

E3 2005, Killzone 2, um dos jogos
mais aguardados para PlayStation

3, finalmente teve sua data de WOLVERINE E, sem diividas, um dos X-Men também apresentara alguns personagens-
lancamento divulgada: 27 de mais querido dos fas. Ele sera o protagonista chave do projeto Arma X. Contando com os
fevereiro de 2009. do filme X-Men Origins: Wolverine, que roteiros de Jason Aaron e tracos de Ron
tem estreia marcada para 1° de maio de Garney, Weapon X fara parte da mitologia
2 6 2009. Para ndo deixar passar em branco a X-Men, mas sera paralela aos grandes
Wh'lte l(n'lght oportunidade de tornar o acontecimento acontecimentos que marcaram a histéria

multimidia, a Marvel ndo perdeu tempo e j& dos mutantes. Wolverine ja é a estrela de

- w
chmnl cles tera anunciou que o heréi também ganhara uma trés séries mensais no EUA: Wolverine,
com u'ni dade série mensal de gibis. Wolverine: Origins e Wolverine: First Class.

. Batizada de Wolverine: Weapon X, a Cada uma delas cobre um momento
onllne série servird como porta de entrada para diferente da trajetdria do mutante e até
R os fas mais novos de Logan, deixando agora ndo ha informagdes se alguma delas
» ‘,:{:\ S referéncias mais complexas de lado. Ela serd cancelada para dar espago a Weapon X.

e S b
WA

- A RESIDENT EVIL: DEGENERACAD
et SERA LANCADO NO BRASIL

Embarcando na onda das

comunidades virtuais, White Knight 28 DE JANEIRO DE 2009 é a data
Chronicles também contard com um prevista pela Sony Pictures Home

espaco para a interagdo dos jogadores Entertainment para o lancamento do
fora do jogo. Intitulada GeoNet, a filme Resident Evil: Degeneracdo no

area permitira que os aventureiros Brasil. Esse é o quarto longa baseado no
criem blogs para compartilhar as survival horror da Capcom e o primeiro
experiéncias vividas em WKC e até a ser feito totalmente em computacéo
mesmo uma lista de amigos para grafica, narrando acontecimentos apds os
agilizar as partidas multiplayer. eventos de Raccoon City.
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Livros, filmes, musica e entretenimento

0 DIA EM QUE ATERRA PAROU
TAMBEM PARA 0S ETS

PARA QUEM AINDA NAO CONHECE,

0 Dia em que a Terra Parou é um
remake do classico homénimo de 1951,
que contava a histéria do alienigena
Klaatu, interpretado, na nova versdo,

MUOSICA

por Keanu Reeves, que chega a Terra
com um ultimato: ou a humanidade
aprende a viver pacificamente ou sera
destruida. Para lidar com o visitante, o
governo dos EUA designa a Dra. Helen
Benson, dessa vez vivida por Jennifer
Connely, para tentar poupar o planeta
da destruicdo mostrando ao alienigena
o que temos de bom.

Se os terrdqueos quiserem ver o
filme, as op¢des sdo ir ao cinema ou
esperar o lancamento em DVD. J&
os extraterrestres que estiverem de
bobeira pela galdxia podem curtir a
megaproducdo na faixa. Desde o dia
12 de dezembro, a 20th Century Fox
esta transmitindo o longa-metragem
espaco afora com a ajuda da Deep
Space Communication Network. O sinal
esta sendo enviado a uma velocidade
de 299 mil quilémetros por segundo, o
que, apesar de ser bem répido, s6 deve
chegar a Alpha Centauri, a estrela mais
proxima de nosso sistema solar, em
quatro anos.

SIVIASHING PUMPKINS NAO
LANCARA MAIS ALBUNS

BILLY CORGAN, vocalista e lider da
banda Smashing Pumpkins, parece ndo
estar muito feliz com a recepcdo que
Zeitgeist, o Gltimo album da banda, teve.
Em entrevista ao jornal The Chicago
Tribune, Corgan avisou que os Pumpkins
ndo lancardo mais albuns, ja que, segundo
ele, as pessoas ndo se ddo mais ao
trabalho de ouvir um disco na integra.
Isso ndo significa que a banda deixe de
compor, mas o formato de divulgag&o

das musicas deve mudar. As novidades
devem vir em forma de singles ou musicas
avulsas, algo que a banda ja vem fazendo
h& algum tempo.

SMASHING - PUMPKINS

ZEITGEIS'T

Henrique
Minatogawa
..viu e aprovou RE:
Degeneragdo.

hminatogawa@digerati.
com.br

Crise

océ ja deve saber que a economia

mundial encontra-se em crise.

Resumidamente, a causa foi a falta
de garantia real de titulos no mercado
financeiro norte-americano, o que

repercute no mundo todo. Com o clima de
inseguranca, as empresas ndo conseguem
dinheiro para investir na producéo e o
consumo se retrai. Antes da deflagracdo da
crise, o ramo de games ja vinha tomando
providéncias em relacdo aos altos custos
de producdo, com fusées como Namco-
Bandai. Nintendo, Microsoft e Sony também
perceberam que é preciso diversificar o
modelo de negocio. As microtransacdes
online e a distribuicao digital de

contetido (jogos, filmes, musica etc.) sdo
experimentos que podem ampliar as fontes
de renda e reduzir custos. Entretanto, até
que eles se provem eficazes, ainda veremos
noticias preocupantes. A EA afirmou que s6
iré investir em novas franquias se elas se
mostrarem rentdveis e desistiu de um novo
estiidio no Canada. A EGM em espanhol,
produzida no México, acabou em virtude
das incertezas da versdo americana. A Sony
pretende demitir 16 mil empregados no
mundo todo, até 2010. Na Europa, a EUK,
uma das maiores distribuidoras de produtos
de entretenimento do Reino Unido, faliu.
Nos EUA, milhares de demissées estdo
acontecendo, especialmente em bancos. A
situacdo afeta nitidamente os jogadores
brasileiros. Consoles e jogos da atual
geracdo estdo mais caros e, por causa do
délar, comprar no exterior também ndo
esta facil. Mesmo assim, & seguro pensar
que os jogadores hardcore é que levardo

a industria adiante, pois, diferente dos
casuais, provavelmente ndo abandonariam
os jogos facilmente - para nds, eles sdo mais
que um passatempo.
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GAMES EM OESTAQUE

i | TAMANHO: 845 IViB | Prego: USS 10

SOLDNER-H: HIMMELSSTURMER

Mais navinhas na PSN

AQUI ESTA UM novo jogo “de navinha" que fez um certo
sucesso no PC ha um tempo. Trata-se de um shooter espacial
2D no estilo do classico R-Type, com visdo lateral e progressdo
horizontal. 0 game possui uma excelente trilha sonora, 6timo
visual, dificuldade na medida certa e alguns incentivos para

1%
. IO
- B -
— T —
~—

il ;Al\;lﬂuun} 77VB| Pne;;o: gratis
PLAYSTATION HOME

Demorar é pouco

Depois de tantos adiamentos, o tal mundo
virtual da Sony chegou ao estagio no qual
qualquer um pode acessar. E devemos dizer que
essa experiéncia ndo é |4 grande coisa. Além

dos problemas de conexdo que arruinaram os
primeiros dias, é facil perceber que o produto
ainda esta incompleto. Ha poucas coisas para
fazer, os itens néo sdo gratuitos e ndo ha controle
sobre o que é dito nos headsets por garotos sem

educagdo. Baixe, dé uma olhada e espere melhorar.

18| PS3W

i| TAMANHD: 134 KB | Prego: gratis

Um presente especial

Costumamos falar das demos exclusivas do
Qore, mas o programa ndo é tdo ruim assim. Se
quiser tirar a prova, passe na PlayStation Store
e baixe o episdio de dezembro, de graga! Essa
é a chance de conhecer a tdo polémica revista
digital e ainda ter acesso a um wallpaper do
Killzone 2. Para os assinantes que se sentirem
lesados com a edicdo gratuita, a boa noticia é
que a versdo demonstrativa de Flock ainda é
exclusiva para vocé.

continuar jogando por diversas vezes. Mais um 6timo jogo da
PSN que vale o investimento, isto é, se vocé é um dos que ainda
adora esse estilo (se for o0 caso, a PSN conta também com Super
Stardust HD e Everyday Shooter). Confira o review de Soldner-X:
Himmelsstirmer nesta edicdo.

i i TAMANHD: 171 KB | Prego: USS 10

GRID 8-BALL
ADDITIONAL CONTENT

Oretorno as pistas

Quando ninguém pensava que haveria
contelido adicional, somos agraciados com
esse pacote (o primeiro de trés) com oito
carros extras, além de mais dois eventos
online. Metade dos carros é totalmente
ignorante, como McLaren Mercedes F1 e

o VW Nardo, enquanto a outra é de mais
"populares”, tais como o Honda $S2000 e o
novo Lancer Evolution.



DEMO

o N

0 grande survival horror de
2008 finalmente tem uma
demo para vocé avaliar se ele
merece seu dinheiro. O trecho
disponivel tem poucos sustos,
mas muitos inimigos, e dd uma
boa idéia do jogo. Dead Space

CONTEODO

NARUTO ULTIMATE NINJA STORM

Uma das reclamagdes do Naruto
de PS3 era o elenco ndo muito
grande, se comparado as versdes
de PS2. Isso esta sendo resolvido
aos poucos, pois a Namco Bandai
ja langou quatro pacotes de

VIDED

GOD OF WAR III

Sim, esse é um védeo do proximo
God of War. Sim, é um misero
teaser de 45 segundos que,
segundo David Jaffe, criador da
série - e que havia feito muitos
elogios sobre a qualidade gréfica

é possivelmente o melhor jogo
que a Electronic Arts fez em
2008, e o download tem pouco
mais de 500 MB, ent&o vocé
ndo tem desculpa para deixar
essa oportunidade passar.
Tamanho: 506 MB

contetido com personagens novos,
todos de graga. Més passado
tivemos Shizune e Kurenai, e esse
més foi a vez de o jounin Asuma
integrar o time de lutadores.
Tamanho: 100 KB cada

- ndo faz jus a atual condicéo
da producédo. Mesmo assim, é
um trailer de um dos jogos mais
esperados da plataforma, entdo
vocé deve assistir sem pensar.

Tamanho: 50 MB

0 melhor da PlayStation Store

JOGOS PARA DOWNLOAD

Brain Challenge ($ 9.99) Soldner-X: Himmelssturmer ($ 9.99]) PowerUp
Forever ($ 9.99)

CONTEUDO ADICIONAL

Age of Booty Map Pack 1 (free) Age of Booty Map Pack 2 (free) Age

of Booty Map Pack 3 (free) Age of Booty Map Pack 4 (free) Age of

Booty Map Pack 5 (free) | Far Cry 2 Fortunes Pack ($ 9.99) GRID 8-Ball
Additional Content ($ 9.99) NARUTO: Ultimate Ninja STORM Pack 4 (free)
SOULCALIBUR 1V Customization Equipment 3 ($ 1.99) LittleBigPlanet
Street Fighter II costume kit ($5.99) High Velocity Bowling - Tiff's Big
Zero Trick Shot Pack (free) | High Velocity Bowling - Gearhead Ball Pack
($0.99) | Tom Clancy's EndWar Escalation Expansion Pack ($ 9.99) | Star
Wars:The Force Unleashed Apprentice Mission Pack ($ 9.99) Star War:
The Force Unleashed Character Pack 2 ($ 4.99) Mercenaries 2 Blow It Up
Again Content Pack (free)

MUSICAS ROCK BAND

"Mr. Brightside" - The Killers ($ 1.99) “Smile Like You Mean It" - The
Killers (5 1.99) | “Spaceman” - The Killers ($ 1.99) ' “Caprici Di Diablo"
- Yngwie Malmsteen ($ 1.99) | “Damnation Game” - Yngwie Malmsteen
($1.99) | “Red Devil" - Yngwie Malmsteen ($ 1.99) ' “Pretty Noose"

- Soundgarden ($ 1.99) ' “Jesus Christ Pose" - Soundgarden ($ 1.99)
“Laid to Rest" - Lamb of God ($ 1.99) "Real World" - All - American
Rejects ($ 0.99) | “Ready, Set, Go!"- Tokio Hotel ($ 0.99) “IDon't Want
to Go to School” - Naked Brothers ($ 0.99)  “Headphones On" - Miranda
Cosgrove (free) | “Hay Poco Rock N Roll" - Platero y Tu ($ 0.99) "Body
I Occupy” - Naked Brothers ($ 0.99) | “Are You Dead Yet?" - Children of
Bodom ($ 0.99)  “Tutto E Possibile” - Finley ($ 0.99)

DEMOS

Dead Space Dismemberment Demo

viDeos

Mortal Kombat vs. DC Universe Fighting Mechanics Trailer Mortal Kombat
vs. DC Universe Story Mode Preview TrailerNBA 2K9 Iguodala Trailer | NBA
2K9 J In Your Face Trailer | Prince of Persia - Art Video ' Prince of Persia

| Dev Diary 1| Soldner-X: Himmelssturmer Trailer = Prince of Persia Dev
Diary 2| Prince of Persia Dev Diary 3 | Mercenaries 2 Blow It Up Again
Trailer | Facebreaker Audition Video #4

TEMAS E WALLPAPERS

Prince of Persia Wallpaper (x3) | Super Street Fighter IT HD Turbo Remix
Wallpaper | Lingerie Girls Theme ($ 1.49) ' University of Florida Theme ($
1.99) | European Highlands Theme ($ 1.49) | Bloodwork Theme ($ 1.49)
Atomic Acid Theme ($ 1.49) | Metal Battalion Maidens Theme ($ 0.99)
Soldner-X: Himmelssturmer Wallpaper 1 | Soldner-X: Himmelssturmer
Wallpaper 2 | SOULCALIBUR 1V Holiday Hilde Wallpaper | SOULCALIBUR
IV Holiday Ivy Wallpaper | Resistance 2 Americana Theme (free) |
Resistance 2 Man vs. Chimera Theme (free) | Resistance 2 SRPA Team
Theme (free)| Xam'd Lost Memories Theme (free)
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Acesse Www.ps3w.cam.br

FORUM

0s 10 topicos mais
acessados em novembro

1. vc é a favor ou contra a pirataria
(Gustavo H)

2. Qual a sua produtora de games
favorita?

(Lub)

3. Enquete para melhorar a revista
(adminpsw)

4. GTA Rio de Janeiro
(gabriel0708_silveira)

5. PSW especial

(guilherme)

6. Qual a mina mais gata das séries
need for speed?

(solid_snake)

7. Ninguém nunca usara 100% da
capacidade do PS3, diz Sony

(Lub)

8. Herrar é Umano

(Allan Andre)

9. pegadinha do joao kleber

(o8)}

10. GUERRA DE MIL ANOS!!!
(God-Kain)

Seja um colaborador
Envie seu texto para a PS3W e
veja-o no site da revista

JULO site da PS3W esta de portas
B abertas para vocé e seus
textos. Envie reviews, previews,
detonados, dicas ou qualquer outro
material relacionado ao universo
PlayStation para ps3w@digerati.
com.br. Caso ele passe por nossa
avaliagdo de qualidade, sera
automaticamente publicado na
homepage, com direito a destaque
na pagina principal. O que vocé
esta esperando? Envie ja!

20| PS3w

ATODA VELOCIDADE

SONIC UNLEASHED

0 mascote mais popular
da Sega volta as suas
origens no mais novo
game da série que fez
histaria no Mega Drive

i AS PESSOAS que acessarem

o site da PS3W este més podem
conferir inteiramente na faixa um

superdetonado do mais novo game
do porco-espinho azul. Entenda
todos os mistérios que cercam as
transformac@es noturnas de Sonic

e frustre os planos do malvado Dr.
Eggman, seguindo todos os passos
da estratégia. Ndo deixe de conferir:
acesse www.ps3w.com.br.

LITTLEBIGPLANET

#F Acesse o site da PS3W e confiraum manual gigantesco de LBP.
Veja a localizagdo dos itens, ideias para modificacdo de cenérios e
interag&o com o ambiente, além de muitas outras possibilidades
no game em que cada jogador cria as suas prépria regras, de
acordo com os itens e habilidades dos personagens.

FORUM

iFVocé quer dar sugestdes, opinides ou fazer alguma critica
em relacdo a revista? Entre no site da PS3W e cadastre-se
no forum. Veja o que outros leitores e jogadores pensam a
respeito da revista. Os dez tépicos mais acessados do més
serdo publicados na secédo Link.

nn — ~
I " Fo n AcAn E n IVE RSAn Jogatinas de Um Gamer... Br: Rios, Pontes e Mega < '
Drives (0L1 '© Game £ O Novo Rork) f @ :

SEXRTAS-FEIRAS
GAME NEWS E R

GAMER TIME

Todas as tercas e sextas-feiras vocé pode acessar o Digerati
Games Blog e ficar por dentro de todas as novidades do
universo PlayStation. Acompanhe tudo o que esta rolando e
confira a opinido dos integrantes da Redagao. Informacdes
quentinhas em www.digeratigames.com.br/blog.

Acesse: t
www.digeratigames.com.br/blog
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0S PRINCIPAIS LANCAVIENTOS DO UNIVERSO PLAYSTATION

02 SEH

= Earache
Extreme Metal
Racing

(PS2)

= Ar Tonelico
2: Melody of
MetaFalica
(PS2)

 PDC World
Championship
Darts 2008
(PS2 e PSP)

= Mana Khemia:
Alchemists

of Al-Revis
Portable

(PSP)

= Star Ocean:
Second
Evolution
(PSP)

e

-

P
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13 TER

« The Lord of

1 the Rings:

Conquest
(PS3)

// “% .50 Cent: Blood

19 SEG

on the Sand
(%))

- SKATE 2
(PS3)

1 U

06 TE|

= Brain
Challange
Deluxe
(PS3)

- Cid the
Dummy
(PS2 e PSP)

= Ski and Shoot
(PS2)

Cid the Dummy

Afro Samurai

27 TER

= Afro Samurai
(PS3)

V| :
« Coraline

(PS2)

» Nobunaga's
Ambition: Iron
Triangle

(PS2)

§ -TheKing Of

Fighters ‘98
Ultimate Match
(PS2)




WIRELESS E MELHOR

0s melhores roteadores para montar sua rede sem fio | RODRIGO GUERRA

omo anda a fiacdo atrés de sua

televisdo ou monitor? Cabos

para todos os lados, certo?
Esse era o mal da tecnologia dos anos
90. Havia cabo para tudo: para ligar o
videogame, cabo do controle, diversos
cabos para o home theater, para o
DVD, TV a cabo... Eram fios que ndo
acabavam mais. Ndo que o PlayStation
3 seja totalmente isento de cabos,
mas ao menos ele tenta reduzi-los ao
maximo. Um desses, o de rede, também
pode ser eliminado. Como? Utilizando
um roteador Wi-Fi.

Atualmente, tudo esta conectado a
internet. Seu videogame favorito também.
Como a maioria dos consoles atuais conta
com o recurso de conexdo Wi-Fi, a PS3W
resolveu ajudé-lo a escolher um roteador
sem fio. Mas antes de partir para a
compra, é necessario entender como essa
tecnologia funciona.

22| psaw

Avida sem fios
0 termo Wi-Fi foi escolhido como uma
brincadeira, para lembrar o "Hi-Fi" (Alta
Fidelidade). O padrdo Wi-Fi opera em
faixas de frequéncias que ndo necessitam
de licenga para instalacdo e/ou operacdo.
Para se ter acesso a internet a partir de
rede Wi-Fi, é necessario que o dispositivo
que possui esse recurso esteja no raio de
acdo ou area de abrangéncia de um ponto
de acesso - que, no caso, é um roteador
sem fio. O ponto de acesso transmite o
sinal sem fios em uma pequena distancia
- que varia conforme o aparelho, mas que,
no geral, fica na casa de alguns metros.
Isso significa que, se seu PlayStation
3, PSP ou qualquer outro dispositivo
estiver no raio de alcance do roteador,
ele conseguird "enxergar” a rede. Isso
ndo quer dizer, necessariamente, que
o aparelho podera se conectar a rede.
Hoje em dia, todos os roteadores sem

fio possuem sistemas que permitem que
0 usuario crie uma senha, de modo que
somente quem a tiver conseguird navegar
pela internet sem fio.

Roteadores sdo equipamentos que
podem agilizar sua conexdo a internet.
Com eles, basta conectar seu modem da
operadora de banda larga que eles lidam
com o processo de manutencdo e conexdo
ainternet (mantendo seu acesso sempre
disponivel em todo e qualquer momento).

Os produtos que vocé vai encontrar
este més na secdo High-Tech sdo
destinados a isto: compartilhar sua
conexdo a internet com seguranca,
conforto e praticidade. Vai dizer que
este ndo € um bom método de ao menos
diminuir um de seus cabos atréas da
estante? Se vocé se interessou pelo
assunto, dé uma olhada na pagina ao lado
e conheca os aparelhos que escolhemos
nesta edicdo.



Netgear WGR614

0 Netgear é um roteador barato,

0 que ndo quer dizer que ele ndo
tenha qualidade. Por R$ 200 vocé
ter& um bom equipamento, com taxa
de transmissdo de 54 mbps, que
permite que vocé jogue games ndo
muito exigentes, como é o caso de
Burnout Paradise. Além disso, oferece
velocidade razoavel na hora de fazer
download de jogos e demonstracdes
da PSN e possibilita que vocé utilize
rede por fios, pois conta com quatro
portas para cabos de rede, isto ,
vocé tem a liberdade de escolher se
vai ficar atado aos fios ou ndo.

HUB por fio: quatro portas
WLAN: 32 pontos de acesso a 54 mbps
Alcance: 100 m

Filtro por MAC Address: sim
Protocolo: 802.11g
Compativel com: 802.11b
Prego: RS 200
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0 melhor do mundo tecnoldgico

WI-FI PARA JOGOS

OfficsConmect Wirpless 11

WI-FI BARATINHO




FICHA
TECNICA

Langamento
17/02/2009
Producao
Dimps/Capcom
Distribuicao
Capcom
Jogadores
1-2

Site
streetfightercom
Online

Sim
Expectativa
Altissima

+ Inspirado em Street Fighter IT |

Muito fan service | Online

mmmm Os novos lutadores novos s&o

pouco carisméaticos

VERSAD
AMERICANA
*

Lu

LUTA

TIMELINE

Street Fighter IT | 1991

0 cldssico original. Marcou toda
uma geragdo de gamers e inspirou
varios clones.

Street Fighter Zero 3 | 1998
Ultimo game da série Alpha/Zero
Um dos melhores pela variedade de
lutadores e estilos de luta.

SF III: Third Strike | 1999
Versdo mais refinada de SF IIL.
Pouco conhecido, mas um dos
favoritos dentre os hardcore.
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Street Fighter IV

Hadouhken next-gen

esde que Street Fighter

III chegou as casas de

fliperama do mundo todo,
em 1997, exibindo uma falta de
carisma retumbante, os fas da série
esperam por este Street Fighter
IV. Por mais que o terceiro capitulo
apresentasse um visual fantastico
gracas ao uso da entdo avancada
placa CPS3, uma mecanica de jogo
arrojada e instigante e um rol de
lutadores renovado, repleto de
figuras interessantes (uma vez que se
investisse tempo para conhecé-los),
era pouco para fazer jus ao legado de
Street Fighter IT. Camped&o absoluto
no género de luta no inicio dos anos
90, SF II inspirou empresas a criar
varios clones e abriu espaco para a

concorréncia aparecer (notavelmente
asérie Mortal Kombat e producdes
da SNK como Art of Fighting, Fatal
Fury e outras que culminaram em
The King of Fighters). De 1997 para
ca sucederam-se duas revisges de SF
III - que, tentando resgatar simpatia,
incluiram Akuma e Chun-Li - assim
como episédios da vertente Alpha/
Zero, a tridimensional EX e uma série
de coletaneas e remakes.

Boatos sobre SF IV sempre
existiram, meio em tom de piada,
até ganharem mais forca em 2005.
Falava-se sobre mudanca de visual de
2D para 3D e nova alteracdo radical
dos lutadores. Na época o rumor néo
deu em nada e morreu. Eis, ento, que
em outubro de 2007 um teaser trailer

fol exibido, pegando todos de surpresa
e confirmando: depois de dez anos de
espera, finalmente Street Fighter IV
tornava-se realidade.

Relembrar é vencer

Na cronologia oficial da série Street
Fighter, o quarto episédio se situa
entre SF IT e SF III. Isso serve como
desculpa para trazer de volta todos os
World Warriors favoritos do piblico,
comvisual e golpes intocados. Além
dos oito lutadores originais de SF II
- Ryu, Ken, Chun-Li, Guile, E. Honda,
Blanka, Dhalsim e Zangief - as versdes
originais de arcade apresentavam
também quatro chefdes classicos
- Balrog (o boxeador americano),
Vega (o0 espanhol com garras), Sagat
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A versdo arcade de SF IV ndo chegaré oficialmente ao Ocidente. Em declaracdo ao site Edge, Chris Kramer, diretor de
comunicagdo da Capcom, afirmou que o jogo "ndo vai revitalizar uma induistria que morreu oito anos atras".

EXTRA
ER

~ ) COMBO

e 0 agora ex-inimigo final M. Bison (o
ditador tailandés).

Além do plantel de guerreiros e
golpes, também foi preservada boa
parte dos cenarios. Contudo, estes
se tornaram muito mais coloridos,
animados e cheios de detalhes, gracas
ao uso de visual 3D e ao poder grafico
da placa Taito Type X2. Prepare-se
para ser reapresentado ao mercadinho
chinés, a base aérea do exército
norte-americano, a vila de pescadores
na Amazbnia e a outros ambientes
familiares, acompanhados, claro, por
locacBes inéditas pelo mundo.

No time de novos desafiantes,
contamos com um quarteto: Crimsom
Viper, uma misteriosa espid que traja
roupas sociais masculinas e parece

mais ter vindo de um King of Fighters
do que de um jogo da Capcom; El
Fuerte, lutador de lucha libre mexicana,
cujo estilo se baseia em agarrdes;
Abel, um truculento guerreiro sem
meméria, dono de golpes de grande
forca e impacto; e Rufus, um fanfarréo
gorducho que curiosamente pula alto e
distribui ligeiros safandes.

Mudanca também no dltimo mestre:
sai M. Bison, supostamente morto
por Ryu ou Akuma no Gltimo torneio
Street Fighter, entra Seth, chefe da
divisdo de armas da Shadaloo. Ele leva
adiante a tradigdo erguida por Gill,
chefdo final de SF III: aparece quase
que totalmente nu (traja apenas uma
espécie de sunga) e possui uma esfera
especial no lugar do estdmago, a quale

lhe permite copiar vérios golpes dos
outros lutadores, a exemplo do Sonic
Boom, Shoryuken e até dos bragos
elasticos de Dhalsim.

No controle dos World Warriors

Apesar da inspiracéo clara em SFII,
tanto no que se refere a visual quanto
a contetdo, os controles de SF IV
apresentam muitas reminiscéncias do
terceiro game da série.

Como exemplo, ainda ha corrida para
frente e para tras, agarrdes realizados
ao pressionar os botdes de chute e
soco fraco juntos e provocagdes com os
ataques fortes. Os EX Moves retornam,
sendo versdes aprimoradas dos golpes
especiais tradicionais - realize um
Hadouken com dois botdes de soco em

Street Fighter na
PS Home

A série também vai
marcar presenga
na Home: ja foram
divulgadas imagens
de estatuetas

dos personagens
enfeitando salas
de estar virtuais.
Yoshinori Ono,
produtor, afirmou
que espera que

a quarta versdo
resgate as grandes
disputas de SF IT,
sendo a Home um
meio eficiente de
encontrar bons
jogadores para um
desafio online.




Pacotes
especiais

Em 20 de
fevereiro, edigdes
limitadas para
colecionadores
serdo lancadas na
Europa e Australia.
0 pacote conteré

o disco do jogo,
bonecos de Ryu e
Crimson Viper, um
guia de comandos
dos lutadores
novos, trailers e um
anime produzido
especialmente para
o lancamento de
SF IV. Por fora, a
embalagem terd
artworks da série.
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vez de um e o resultado é uma bola de
fogo rapida que causa mais acertos do
que de costume.

Os superespeciais que estrearam em
SF II Turbo também voltam ao original:
apenas um por personagem e so é
possivel encher a barra uma vez - sdo
os chamados Super Combos. Quando
sdo utilizados e acertam em cheio,
desencadeiam
um show visual
de angulos
draméticos de
camera.

Os Super
Combos, no
entanto, ndo
sdo a etapa

mais alta na cadeia de golpes especiais.

Como de costume, a barra deles é
preenchida ao causar dano. Agora
contamos também com a Revenge
Gauge, que é completada conforme se
apanha e que, ao ficar cheia, permite
realizar um Ultra Combo - basicamente

uma versdo do Super Combo que causa
maior dano e vem acompanhada de
muitos efeitos especiais.

Apesar de arrojado, o complicado
sistema de Parry que tanto marcou SF
IIT, serd substituido pelo Focus Attack.
Ativado ao pressionar os botées de
chute e soco médio, pode ser carregado

para causar mais estrago e coloca seu

lutador em uma pose caracteristica.
Enquanto estiver daquela forma, o
personagem absorvera os danos
sofridos, mas ndo mudar4 de posicéo.
Ao soltar os botdes médios, ha um
rapido contra-ataque (o qual, se estiver
carregado no maximo, é indefensavel)

-
DETALHES MAIS NITIDOS
Dan sempre foi um dos
personagens mais divertidos.
Imagine entdo com expressdes
faciais mais nitidas.

e ainda recupera todo o dano causado
pelo adversério quando em estancia
de Focus Attack. Detalhe: um Super
Combo pode ser cancelado em um
Focus Attack e um Focus Attack pode
ser cancelado em um corrida para
frente ou para tras, possibilidades que
aumentam muito o leque de estratégias

possiveis. De acordo com o produtor
Yoshinori Ono,
a intencdo
é criar uma
atmosfera
semelhante
ao boxe,
em que um
lutador deve
prever o golpe
do adversario com base em seus
movimentos para saber como revidar
e, também, facilitar a aproximag&o
quando o adversario estiver no chio,
uma vez que nos titulos anteriores
predominam as abordagens aéreas por
meio das tradicionais voadoras.



MUITO ALEM DAS
LUTAS VIRTUAIS

A dltima temporada de 2008 foi marcada, por
parte da Capcom, pela adogdo de uma postura
extremamente pro-fan service. Basta reparar
na quantidade d%a[arde e itens promocionais
que a empresa criou para Bionic Commando
Rearmed, Mega Man 9 e Super Street Fighter
11 Turbo HD Remix, além daqueles que ja
prometeu para Resident Evil 5.

E 6bvio que com Street Fighter IV, a j6ia da
coroa da Capcom em muitos anos, ndo poderia ser
diferente. Todavia, ainda ha dividas sobre quais
serdo os itens a integrar a edicdo especial do jogo
- que ainda ndo foi anunciada oficialmente, mas
certamente vird. Até o momento, a Ginica traquitana
confirmada é uma réplica da faixa vermelha usada
por Ryu, adornada com o logo de SFIV.

Durante meses também rolou uma enquete
no site oficial ocidental questionando os
jogadores a respeito de quais itens gostariam
de ver na edicdo para colecionadores. Dentre as
possibilidades estdo um livro com ilustraces,

CD com trilha sonora, DVD com making of e até
miniaturas exclusivas. A pesquisa ja foi encerrada,
mas o resultado ainda ndo foi revelado.

Um quitute adicional confirmado é o DVD
Street Fighter IV - Aratanaru Kizuna (em
inglés, Renewed Bonds e, em portugués

algo como Lagos Renovados). O desenho

animado longa-metragem apresentara a
histdria que fara a ponte entre SFIT e IV,
explicando exatamente os motivos para cada
um participar novamente do torneio realizado
pela Shadaloo.

Fora dos dominios da Capcom ja foi revelado
que sera utilizado suporte da Mad Catz, tradicional
e renomada produtora de acessorios. Também
foram confirmados quatro controllers (modelos de
Chun-Li, Akuma, Ryu, Ken e Blanka) e dois joysticks
estilo arcade, um claro e outro escuro.

Apesar de apresentar poucas novidades, a
simples produgdo de Street Fighter IV & um passo
ousado da Capcom, que busca resgatar a gléria
estonteante de Street Fighter IT.

Os ajustes na jogabilidade prometem
agradar os lutadores hardcore aficionados
de SF III e o retorno do plantel classico de
lutadores deve acertar em cheio os fés de
longa data da franquia. Caso o detalhado
visual caia nas gracas dos gamers e 0 modo
online funcione de maneira competente, é bem
provavel que encontremos em Street Fighter
IV um sucessor que consiga alcancar o sucesso
arrebatador de SF II.

INVASAO STREET FIGHTER
Do jogo até uma animagdo explicando o que aconteceu entre Street Fighter I e IV, passando por
controles exclusivos da saga, tudo para reviver a antiga gléria da maior saga dos games de luta.

A Capcom tem experiéncia em langar games com estilos visuais diferentes. Okami e Viewtiful Joe (desenvolvido pelo estidio Clover), Auto
Modellista e Capcom Vs. SNK (Capcom Production Studio 1), Killer 7 (CPS4) e a série Street Fighter EX (Arika).
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CHAMAS DE VELHAS RIRAS
0 classico duelo Ryu versus Ken
ganhara novos contornos.

LEMBRETE IMPORTANTE
Veteranos devem lembrar que o
Rekaken de Fei Long é mortal.

.

SF Online: Mouse
Generation
Conforme o nome ja
sugere, essa versao
exclusiva para PC
no Oriente tem todos
os seus controles
baseados no mouse
em partidas online.
0 jogo pode

ser baixado
gratuitamente,
pagando-se apenas
por itens extras.
Neste caso, sdo
partes do corpo

dos personagens.
Ou seja, é possivel
montar um ser com
pernas de Chun-Lie
bracos de Zangief.
Havera lutadores
inéditos e uma
comunidade online.

DE OLHOS VERMELHOS
Akuma continuara com todos os
seus poderes em SF IV.
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0 ANO DE STREET FIGHTER

Street Fighter IV sera a cereja no topo de um bolo que a Capcom preparou e
assou durante todo o ano de 2008. Além do quarto episddio, sdo iniimeras outras
atracdes relacionadas a série. Conhega-as:

Super Street Fighter I Turbo HD Remix - Remake em alta defini¢do da versdo
definitiva de Street Fighter IL Sprites redesenhados, trilha sonora remixada e
partidas online competentes.

)

WS ULLR -

Street Fighter IV - Aratanaru Kizuna - Desenho longa-metragem em DVD que
mostrard a histéria de cada World Warrior antes de Street Fighter IV. Lancamento
confirmado no Japdo, mas (ainda) n&o no Ocidente.

Street Fighter: Legend of Chun-Li - Filme protagonizado por Kristin Kreuk,
atriz que interpretava Lana no seriado Smallville, que mostrara um pouco da
origem de Chun-Li.

Gibis - Nada menos do que quatro séries de HQs diferentes estdo sendo
produzidas pela UDON com a marca Street Fighter:

- Street Fighter Legends: Chun-Li

- Street Fighter II Turbo

- Street Fighter ITI

- Street Fighter IV

Street Fighter Tribute - Sensacional livro de ilustragdes homenageando a série
de luta mais famosa do planeta. Acabamento de luxo e mais de cem ilustracges de
artistas do mundo todo. Assim como os gibis, também é produzido pela UDON.

LittleBigPlanet - Nem a Capcom nem a Sony confirmaram oficialmente, mas
vazaram na Internet imagens de Sackboys superfofos de Ryu, Guile, Zangief e Chun-
Li. Muito provavelmente downloads pagos para o game exclusivo do PS3.

Pinball FX - O game de pinball exclusivo para Xbox 360 recebeu uma mesa
especial de Super Street Fighter IT Turbo.

Por fim, uma grande inovacéo a série, mas que praticamente j é item de série
obrigatério em titulos desde porte na atual geracdo de videogames: disputas online.
Com a experiéncia obtida em Street Fighter I Hyper Fighting e o recente Super
Street Fighter IT Turbo HD Remix (principais investidas da empresa com a série
em ambiente online), a Capcom procura oferecer uma conexdo estavel e sem lags,
ndo importando de que lugares do planeta sejam as pessoas a se enfrentar. Em
contrapartida, as disputas online ndo devem oferecer muitas opces, limitando-se a
embates mano-a-mano, no maximo algum tipo de disputas em dupla ou um sistema
de fila como se fosse um fliperama (tal qual em SSFIITHDR).

No inicio do desenvolvimento do game, o produtor Yoshinori Ono cogitou incluir
acessorios para personalizar os lutadores, tal qual consolidado em Virtua Fighter 5 e
Soulcalibur IV. A verséo para arcade, entretanto, ndo apresenta essa caracteristica e
nada foi dito sobre ela aparecer nos consoles caseiros. | CLAUDIO PRANDONI




= 1Ml O nimero quatro significa azar no Japdo, mas nos games, tem sido o contrario. Metal Gear Solid 4 e Grand Theft Auto 4 foram os grandes
o o oo sucessos de 2008. Para a Capcom, em especial, idem. Resident Evil 4 revigorou a série e Devil May Cry 4 também fez bonito.

NO CONTROLE

EXCLUSIVIDADES CASEIRAS Gouken- lendério A

Na transicdo para consoles caseiros as novidades seréo

tantas que é quase como se fosse criada uma verséo
Turbo de SF IV (ou Super, Hyper Fighting, Champion

Edition...).

Logo de cara, os acréscimos mais bacanas s&o os
personagens exclusivos. Confira abaixo a lista completa
de lutadores que estardo presentes e uma breve

apresentacdo de cada um.

Rose - resultado de
experimentos psiquicos,
Rose é encarnacdo da
"parte boa" de M. Bison

e uma das guerreiras

mais técnicas da série
Zero. Ressurge com seu
cachecol mégico para
acertar definitivamente as
contas com o ditador.

Seth - seguindo outra tradic&o
de SFIIT, o chefdo final do
game podera ser escolhido

na edicdo caseira com direito
atodas as apelagBes com

as quais ele destroga os
adversdrios no modo Arcade.
Seth é o chefe da diviséo de
armas da Shadaloo e vencé-lo
ndo devera ser nada facil

Fei Long - representando
as cores de Hong Kong

e ladeando Cammy,
encontraremos o também
New Challenger clone de
Bruce Lee. Visual e golpes
classicos sem grandes
novidades. Prepare-se
para mais velocidade e
gritos alucinados.

Dan - parddia de Ryo
Sakazaki e Robert Garcia
(Art of Fighting, da SNK),
o heréi-cliché-séatira

se beneficiou muito do
visual elaborado e em alta

definicdo de Street Fighter

1V: suas feicdes comicas
ficaram, acredite, ainda
mais engracadas!

mestre de Ryu e Ken,
supostamente assassinado
por Akuma. Apresenta
variacdes dos golpes
classicos: um Hadouken
para a diagonal superior,
Tatsumaki Senpuukyaku (0
helicoptero) parao alto e
outras mindicias.

Akuma (Gouki no
Japdo) - o carateca
demoniaco é um
personagem secreto no
arcade, mas no PS3 serd
um lutador selecionavel.
Todas as apelagdes
continuam presentes,
como o Hadouken aéreo
e o teletransporte.

Cammy - integrante
dos New Challengers
originais de Super SF
IT, a inglesinha loira

foi selecionada para

SF IV por meio de

uma enquete no site
oficial japonés do jogo
- sua beleza e agilidade
conquistaram o puiblico.

Sakura - direto do tdnel
do tempo, surge um
quarteto de integrantes
da série Alpha/Zero em SF
1V.Afavorita é a colegial
Sakura, fa inveterada de
Ryu, que mesmo muitos
anos apos os episédios
Zero continua usando a
roupa da escola.

Gen - o velho assassino
possuidor de dois
estilos de luta distintos
(garcae louva-a-deus)
faz uma misteriosa
reaparicdo, dessa vez
com um visual mais
decrépito do que
nunca. Tem rivalidade
especial com Akuma.

Hadouken! O lutador de
Hong Kong Fei Long é um
dos New Challengers que ja
vai chegar levando magia na
cara em SF IV!

\ =

0 sol se pde e o tempo
passa, mas Sakura continua
com esse lindo rosto de
mocinha desde sua estréia
em Rival Schools.

P o

Gouken contra Ryu. Mestre
contra discipulo. O lendario
combate finalmente sera
transformado em realidade
em Street Fighter IV.

Veteranos que jogaram
Super Street Fighter

II Turbo até o final
provavelmente perceberdo
algo familiar nesta cena.
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FICHA
TECNICA

Langamento
Primeiro trimestre
de 2009

Producao
Monolith
Distribuicdo
Wamner Bros.

Jogadores
N/D

Site
projectorigin.
warnerbros.com

Online

Nao
Expectativa
Alta

O terror e a agdo estardo
ainda mais presentes

Que ndo tenha tantos altos e
baixos quanto o primeiro

VERSAD
AMERICANA
*

FPS

12 PESSOA

TIMELINE

F.E.A.R. 2: Project Origin

Espalhando o terror

Doom 3 | 2004

Pertencente a uma das maiores séries
de FPS de todos os tempo, Doom 3 uniu
aacdo de um FPS e terror.

Half Life 2 | 2004

Um marco na histéria do videogame,
Half Life ditou o estilo e a estrutura da
maioria dos jogos FPS.

FEAR.| 2005
0 game original inovou no género
terror e agdo, tornando-se um dos
melhores langamentos do ano
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¢do, medo, terror e uma garota
assustadora de cabelos longos.
Vocés podem pensar que
estamos nos referindo ao famoso filme
0 Chamado, mas estdo enganados.
Essa mistura de elementos pertence
ao game FEAR, lancado em 2005,
que se tornou um sucesso entre os
jogadores de todo 0o mundo. O titulo
trouxe a histéria de Paxton Fettel,
um comandante militar que controla
uma tropa de soldados clonados e
que pretende libertar a pequena
Alma, uma garota com poderes
sobrenaturais que esta conectada
aele. Sendo um membro da equipe
FEAR, especializada em questdes
paranormais, o jogador deve investigar

as agdes de Paxton e descobrir o que
esta por tras dos eventos estranhos
que envolvem a menina. FEAR. foi
aclamado pelo ptiblico por unir o terror
do cinema japonés a uma inteligéncia
artificial inigualavel, além de competir
com jogos consagrados como Half-Life
e Doom, por conta de sua estrutura

de jogo. Para a alegria dos fas, a
continuacdo da série promete ser ainda
mais chocante e desafiadora.

FEAR. 2: Project Origin d4 énfase a
personagem Alma, que voltara ao game
para tentar se vingar dos homens que
a aprisionaram. Com seu grande poder
mental, ela tentara arruinar uma cidade
dos Estados Unidos, deixando-a de
acordo com a realidade que imaginar.

Em meio a tal enredo, a missdo do
protagonista é impedir que essa
catastrofe aconteca, nem que para isso
seja preciso derramar sangue, muito
sangue. E se vocé pensa que acabou
por ai, & melhor ir se preparando, pois
também deverd suar a camisa para
encontrar a presidente da Armacham,
Genevieve Aristide, que é uma das
responsaveis pelo projeto Origin.
Falando em personagens importantes,
vale lembrar que o heréi da jogada é
o oficial Michael Beckett, que passara
por transformaces cirtirgicas para ter
0s mesmos poderes do protagonista do
primeiro game. Em seu comando, vocé
tera em méos poderes sobrenaturais que
0 auxiliardo na luta contra as criaturas



FEAR. 2: Project Origin esta proibido de ser lancado na Austrélia. Segundo o 6rgdo responsavel pela classificacdo etaria do pais, o jogo
foi acusado de apresentar um contetido altamente violento.

-
HA!
Além de se preocupar com
0s inimigos, o jogador
ainda precisa se preocupar
com 0s sustos.

mais assustadoras dos tltimos tempos.
Com graficos dignos de sua magnitude,
o segundo titulo de FEAR. sera ainda
mais aterrorizante e realista. Se vocé
tem estdmago fraco, recomendamos que
passe longe do jogo, pois serd comum
ver algumas cabecas rolando e sangue
aos litros. Terrivel? Mais terrivel ainda

é imaginar que as criaturas podem
aparecer a qualquer hora e em qualquer
lugar. Isso também se deve a excelente
IA (Inteligéncia Artificial) atribuida

aos inimigos desde o primeiro titulo da
série, que acabou se tornando uma das
principais caracteristicas de FEAR. Um
confronto com uma criatura torna-se bem
mais interessante quando ela prevé seus
movimentos e se posiciona em lugares

estratégicos. Portanto, ndo basta entrar
em uma sala atirando feito louco e virar
um alvo fécil para os inimigos. Mais do
que tudo, é preciso planejamento.

Minuciosamente fantastico

Na questdo do visual, FEAR. ndo deixa
nem um pouco a desejar. Assim como no
primeiro game, a esfera opressora estara
presente nos cendrios, fazendo com

que os sentidos fiquem mais apurados,
atentos a cada barulho estranho ou
aparicdes bizarras. Com o género de

tiro em primeira pessoa muito bem
construido, Project Origin consegue
mesclar momentos de absoluta tenséo
com a mais pura das carnificinas.
Quantos aos efeitos especiais, vocé

Sim, camarada. Bons
tempos aqueles quando as
criaturas eram estipidas
e ndo sabiam correr

das balas. Em F.EAR. 2:
Project Origin, os inimigos
conhecem as melhores
estratégias para atacar

e costumam aparecer
durante seus momentos
mais vulneraveis.

poderd usar o famoso Bullet Time, com
o qual o tempo é desacelerado para
que seja possivel, por exemplo, eliminar
varios inimigos que estejam atacando
ao mesmo tempo. Outro ponto alto é a
oportunidade de interagir com o cenério
e seus objetos, podendo mové-los ou
destrui-los. Essa interatividade também
esta presente nos inimigos, que podem
apresentar diversos tipos de reacdo ao
serem atingidos por suas balas.

FEAR. 2 serd lancado no primeiro
trimestre de 2009 e conta com
todos os atributos necessarios para
torna-lo um dos melhores jogos
do ano. Prepare-se para as fases
aterrorizantes e deixe o medo tomar
conta de vocé! | RAFAELA CAETANO

NO CONTROLE

JAN

Cendrios e objetos estdo
mais interativos do que
nunca e vocé podera
destrui-los quando bem
entender.

Repare como os minimos
detalhes foram tratados
com cuidado especial.
Parece até que as faiscas
irdo acerta-lo.

4
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Vocé pensa que a criatura
estd desprevenida? Entdo

€ melhor tomar cuidado,
pois ela pode atacar quando
vocé menos esperar.

-
Py

. il

-

[

Mas que situacdo, hein?
Cenas como esta sdo
comuns em Project Origin.
E o verdadeiro terror
elevado a méxima poténcia!

R
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Elegemos aqul todos 05 jogos que fizeram bonito nos videogames da familia
% playStationna temporada de 2008 | Por Claudio Prandoni

¢iio cinca escolhidos para cada uma das quatro categorios, sendo que ainda ha
uma lista com outros jogas que chegaram muito pertodesse padio e tambem
: merecemum bocadinho de sua. atengao, Vamos 405 escolhidas’

Guns of the Patriots

0 titulo mais esperado desde que 0 PS3 foi revelado ao mundo

Metal l}enr solid 4:

finalmente chegou a0 mercado e ndo decepcionou. Pelo contrario:
a obra mais ousada de Hideo Kojima impressionou, arrebatou
criticas apaixonadas e notas estelares. Mais do que isso: elevou
o padréo dos jogos para o console, exibindo um potencial grafico
jamais visto até entio, uma jogabilidade complexa e instigante, um
roteiro cinematografico e até mesmo modos de partida multiplayer
competentes. Alem disso, trata-se também do desfecho de umas
das franquias mais conhecidas e amadas no mundo dos games.
Para fas da série, 0 jogo € obrigatério. Para donos de PlayStation 3,
uma excelente op¢do para conferir os limites do aparelho.




Grand Theft Auto IV

OQutro quarto episodio de uma série popular muito esperado. Ele foi lancado no primeiro semestre, mas é tao grande que até
hoje deve haver pessoas tentando completar tudo o que o game tem a oferecer. A epopeia de Niko Bellic pela megaldpole de
Liberty City sera sempre lembrada como uma das experiéncias mais detalhadas, imersivas e impactantes de 2008.

Mas tudo bem, & possivel também deixar a historia de lado e aproveitar as inameras possibilidades do game. Andar de
carro, moto, trocar a roupa do protagonista, disputar rachas, roubar carros por encomendas, assassinatos de aluguel, v6os
de helicoptero, comer cachorro-quente na sarjeta, cacar pombos etc.

Para completar, ha varios modos de jogo multiplayer online com muitas dessas atividades para vocé curtir com 0s
amigos €, ainda, a promessa de novjdades fresquinhas de tempos em tempos. Ja ouviu falar dos zumbis em Liberty City?

- man -
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6% ESPECIAL

LittleBigPlanet

Outra das grandes promessas da Sony que desponta ndo apenas
como um titulo a attura das imensas expectativas, mas sim como
uma plataforma de criagdo a ser lembrada por geragges a fio.

LBP resgata a tradigdo dos jogos de aventura de plataforma
2D, to marcantes no passado, e acrescenta elementos de
interacdo online e uma ferramenta de criagdo de estagios tdo
versatil e completa que nem 05 proprios produtores do estiidio
Media Molecule {que criou 0 game) devem ter plena consciéncia
do potencial. De quebra, o jogo ainda concedeu a familia
PlayStation uma mascote carismatico: SackBoy!

Roch Band 2

Adisputa entre RB e Guitar Hero é acirrada, mas nessa B 4
temporada 0 troféu vai para o simulador musical da EA - por ] ¥ .neszsta nce 2
conta de uma diferenca minima, que fique bem claro: apesar de 5T Ys dotios de Xbox 360 podem se gabar o quanto
o concorrente GH: World Tour apresentar uma dose maior de "W % 4 squiserem da exclusividade de Halo 3, pois apenas
novidades e uma bateria bem mais elaborada, & competéncia EAALD kO o PS3 tem Resistance 2 Nao é a toa que o game
de Rock Band 2 torna-o uma escolha mais certeira. . foiconsiderado 0 melhor FPS do console até o

RBZ2 abracaa personalidade de plataforma de jogo musical, 2 “ momento. Além de dar continuidade ao enredo do
apresentando uma setlist imensa, a possibilidade de importar 5 B . gtimo primeiro jogo, traz novidades fantasticas e
todas as masicas do primeiro game, conteddo adic'\onal aos { ] S i[}]o\/adora& como 0 modo mult'\player cooperaﬂvo
baldes e inimeros estilos de partida multiplayer online e offline. = “ ¢ p‘iara até oito pessoas simultaneamente e uma
0s desafios foram incrementados, assim como a opgdo de turné kel & %uantidade imensa de chefes gigantescos.
mundial, dando ainda mais brilho ao que ja era bonito. Por fim, - ; N | Tudo {ss0 vem acompanhado de um arsenal
até o visual recebeu retoques sutis, mas que fazem a diferenca. : ] driativo e divertido, graficos fabulosos e batalhas

' épica‘s a todo momento - seja na campanha
. principal ou nos multiplayers online com
‘{'capac'\dade para até 60 pessoas simultaneamente.

i
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‘/Super street Fighter II Turbo HD Remix

IBionic commando Rearmed

Qutra pérola online.No intuito de promover 0 nNovo Bionic
Commando, que chegaem 2009 para P33, a Capcom contratou
o estidio GRIN para produzir um remake do BC original. 0
resultado: um jogo tdo divertido, bemfeito e impressionante que
corre o risco até de ofuscaranova edicao.

Ovisual aliaum climaretrG e nostalgico a efeitos de luze
animacao proporcionados apenas pelos atuais consoles. Atrilha
sonora segue 0 mesmo caminho, remixando faixas classicas
com uma batida industrial eletronica que gerou um resultado
{inico e contagiante. A aventura conta também com novas armas,
locacBes e até mesmo quebra-cabecas que casam bemcoma
extensa enciclopédia especifica embutida no game. Paraficar
perfeito, 50 5e 0 divertido - e inédito - multiplayer contasse com
partidas online. Ah, e tem a cabega que explode no final!

L)

. H& muito tempo, um dos jogos mais aguardados da PlayStation Network.

_gﬁ;tchet & clank Future: Quest for Booty

Remake em alta definicdo de um dos jogos de luta mais classicos e
competitivos da histéria dps videogames, apresentando um fantastico visual
produzido pela editora de quadrinhos UDON.

Como uma espécie de parceria com 0s f4s hardcore, a quem tanto a
Capcom procurou agradar em 2008, a trilha sonora foi toda remixada pela
comunidade do site OverClocked Remix, composta por aficionados de game
music. Ajustes na jogabilidade foram feitos para evitar apelagdes e equilibrar
as disputas que agora podem tanto acontecer com o0s amigos em casa ou
online, havendo até mesmo a possibilidade de lutas por posi¢des em um
ranking mundial ou torneios com varias pessoas.

-

2 : : :
’ﬁx(':rgf‘;'logo cirto ndo é sindnimo de ma qualidade, como muito bem provou esta producao

- da Insomniac Games. Apesar de reaproveitar a engine de Tools of Destruction,
as locacBes sdo inéditas - de visual absolutamente impressionante. Ritmo de
jogo agradavel, trilha sonora bacana e o estilo de aventura 3D ja consagrado pela
franquia. Diversdo rapida, mas de excelente qualidade.

ga Man 9

s acreditaram quando a Capcom comecou
o lancamento do nono capitulo da
franquia original do robozinho azul. Menos
ainda puderam segurar as mandibulas ao saber
que a empresa utilizaria 0 mesmo visual retro
8-bits pixelado do saudoso Nintendinho.
Fato & que, mesmo assim, trata-se de
um dos games mais absurdamente dificeis
da temporada. No entanto, a diverséo €
alta gracas a esse desafio constante. Para
embalar a nova jornada do Blue Bomber, uma
eletrizante trilha sonora regada a batidas
frenéticas e ritmos grudentos, desafios
praticamente impossiveis e uma grande
quantidade de conteido extra para download.

The Last Guy

”Fotqs de satélite ndo servem apenas para fazer mapas
que ajud?em achegar auma festa ou entrevista de
emprego: elas também foram cruciais paraa produgéo
deste divertido e exclusivo jogo de acéo e quebra-cabeca.
0 tal do uiltimo cara & um verdadeiro super-heroi,
que se arrisca em cidades do mundo real para salvar
pessoas de um ataque de zumbis e monstros. Ande
pelas ruas, fuja das aberracoes e proteja a imensa
fila que anda atras de vocé - tudo isso em avenidas
e pragas de verdade!
_Apremissa pode parecer simples, assim como
o visual, mas esconde uma das experiéncias mais
divertidas e viciantes da temporada. O visual dos
menus, a empolgante trilha sonora e as frases e
dialogos conferem ao game um tom cémico de
filmes de acdo e terror de segunda categoria, 0 que
aumenta ainda mais a diversao.

MENCOES HONROSAS
Prince of Persia Classic
wipeout HD

1942: Joint Strike
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g Y
5 God of War: Chains of 0lympus
* 0 ano de 2008 realmente fol uma temporada de sonhos e
promessas realizados para 0s consoles da Sony. Metal Gear Solid

4 no PS3, Super Street Fighter IT Turbo HD Remix na PSN e,

finalmente, a chegada de Kratos ao mundo portatil.

A produtora erauma novata na série, a Ready at Dawn, mas a
qualidade se manteve a mesma. Ou seja, diminuiu 0 videogame e

manteve-se o altissimo nivel de qualidade. A historia explica methor
o passado do guerreiro de Esparta e, para tanto, vale-se de um dos

visuais mais bonitos javistos no PSP. Quanto ao restante, ndo ha

grandes inovacdes, 0 que nem de longe & um problema: contin
épicatrilhasonoraea brutalidade do herdi e seus adversarios.

uaa

e

LocoRoco 4

~. Sucesso absoluto em 2006, 0 game original da lugar
agQra a esta nova edicdo, repleta de melhorias
e novidades. Os graficos em si pouco mudaram,
primando agora pela existéncia de muitas outras
criaturas no universo dos LocoRocos.

A historia é mais elaborada, os niveis, mais
criativos, e agora temos até alguns minigames
musicais durante 0s niveis (reflexo, provavelmente,
da onda avassaladora de simuladores musicais). E
ndo é s isso: é possivel agora escolher livremente
gqual LocoRoco usar, optar dentre diversas fases e
até mesmo coletar itens para enfeitar a casa das
bolotas cantantes.

Y Yo
Al . -
¥ L &

secret Agent clank

Ratchet fez bonito na aventura para PS3 e o colega Clank nao
deixa por menos N0 PSP. Embarcando em uma aventura que tira
sarro dos filmes do agente secreto James Bond, 0 robd participa
de uma divertida aventura com muitos minigames engracados e
umavariedade absurda de estilos.
Ratchet faz algumas breves participacdes especiais e 0
engracadissimo Capitdo Qwark também, em niveis hilarios
_p.rotagonizados por ele mesmo. Uma 6tima opgdo para
PSP, a qualquer momento.

R patapor .

)% Pata, pata, pata, pon Pon, pon, pata, pon. E dificil
esquecer o5 ¥itmos de batuque apos experimentar,
nem que seja por meia hora, este encantador game de
acdo que mescla misica e combate - e até um pouco
de bichinho virtual, é verdade.

Espécie de primo distante de LocoRoco, 0jogo
apresenta um visual colorido e caricato, quase infantil.
Contudo, isso ndo implica em facilidade: Patapon & um
titulo que esconde atras dos graficos fofinhos uma alta
dificuldade e, para ser vencido, exige muita dedicacao.

e

0 tal Final Fantasy que foi anunciado antes mesmo de 0 PSP
ser lancado em 2005. Promessa de belos graficos, controles
inovadores para a série e uma historia que explicasse

‘tcn'sis Core: Final Fantasy VII

muitos eventos e personagens misteriosos do classico Final
Fantasy VIL. Como & de se esperar da Square Enix, todas as
expectativas foram cumpridas com esmero.

Crisis Core apresenta ao mundo, em detalhes, o herdi
quase desconhecido Zack Fair, crucial para a trama de FF
VII Ao acompanhar a sua histéria, nos deparamos com novas
figuras e velhos conhecidos (a exemplo dos futuros rivais
Cloud e Sephiroth). A jogabilidade apresenta uma versao
melhorada do sistema visto em Kingdom Hearts, com direito
a caracter{sticas proprias, como uma espécie de caca-niqueis.
Nzo bastasse tudo isso, 0 game ainda apresenta um dos finais
mais emocionantes dos Gltimos anos.

MENGGES HONROSAS

space Invaders Extreme

KoF Collection: The orochi Saga
Pro Evolution Soccer 2009
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i!ahuza 2

A continuacao do sucessor espiritual de Shenmue finalmente”
aporta no ocidente apgs dois anos de espera. Conmpensou. 0
game da SEGA apresenta uma historia envolvente e duradoura,
lutas intensas com controles precisos e divertidos e uma ampla
variedade de minigames e outras atividades para realizar.

0 jogo fecha com chave de ouro a longa linhagem de
stimos games de agdo do PS2 e pavimenta caminho para o ja
anunciado Yakuza 3, que dara continuidade a jornada urbana
do herdi Kazuma Kiryu.

’s persona 3 FES

0 terceiro episodio da série de RPGs da Atlus foium
dos melhores games do PS2 na temporada passada
e a edicdo FES melhora ainda mais 0 titulo. Além dos
extras costumeiros,£0mo itens, armas e inimigos,
encontramos aqui um epilogo a aventura original
que apresenta o verdadeiro final da misteriosa
trama vivida pelos estudantes colegiais de poderes
paranormais da aventura. :

- - -

" iOF collection: The Orocht 5aga

ﬁ‘Hé tempos a série The King of Fighters navega por mares turbulentos,

alternando boas ideias e versBes com outras um tanto deploraveis.

Assim, nada mais reconfortante do que recordar os tempo aureos em
que a franquia batia de frente com todo e qualquer tipo de jogo de
|uta que a Capcom colocasse no mercado.

KOF Collection: The Orochi Saga & um verdadeiro item de
colecionador, englobando 0s episédios da série desde a estreia,
em 1994, até a megafesta realizada na edigdo 98, tudo isso
acompanhado de galerias de extras, como ilustracoes e musicas, e
varios desafios a serem batidos.

X

N

Guitar Hero: World Tou

Rock Band 2 pode ter levado a melhor no PS3,
mas, no irmao mais vetho, Guitar Hero ainda
reina supremo. Com a chegada de World Tour, 0
PS2 continua também como 0 {inico videogame
em que & possivel jogar todos os titulos da série!

0 visual pode ndo ser um dos melhores ja
vistos e ndo ha a opgao de baixar musicas ou
jogar online, mas, mesmo assim, a qualidade
sonora é das melhores e 05 controles-
instrumento <30 tao fantasticos quanto em
qﬁalquer outra plataforma.

Persona 4
Nem Final Fantasy nem Dragon Quest:
quem apagaa luz do PS2 honrosamente
& Persona 4. Mantendo o costume
da franquia, esta & uma aventura

_» totalmente novaque preserva o tema
de estudantes enfrentando demdnios.

Ha outros costumes que foram

mantidos: excelentes dublagens e trilha
sonora, enredo envolvente e um sistema
de batalha bem similar ao de Persona 3,0
que & uma 6tima noticia.

Mengdo honrosa_
sonic Unleashed




FICHA
TECNICA

Producao
DICE
Distribuicao
Electronic Arts
Jogadores

1

Site
mirrorsedge.com
Online

Sim

SIHARIS

Sim

VERSAD
AMERICANA
*

ACAD

CONTROLES

1
Pula

L2

Abaixa

R1

Gira 180°

R2

Ataca/atira

start

Pausa

Select

Mostra objetivos

el

Analdgico esquerdo

CS?;S?ZZ . Saltos mirabolantes testam sua fé no PS3 | bouGLAS PEREIRA
P £

Analdgico direito

Movimenta a ansada de produzir apenas jogos da série Battlefield, a DICE resolveu fazer um
e game diferente. Muito diferente, devemos dizer. Parkour com visdo em primeira

(2] pessoa é muito estranho, mas, mesmo assim, divertido. Mirror's Edge é bem curto,

Desarma inimigo/
joga arma fora

Aciona botGes/
gira valvulas

®

Camera lenta

Mostra direcdo certa

e ndo muito dificil de entender. A sempre ltil secdo GPS aparece para lhe dar dicas de
cada fase, para os momentos em que ndo esta muito claro o que se deve fazer.
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Usando suas habilidades

Faith faz muita coisa com poucos botdes. Basicamente, vocé s6
deve seguir tudo o que é vermelho na tela. Para chegar a esses
pontos (que mostram que vocé esté avancando ao lugar certo),
ndo tenha medo de dar pulos enormes ou ndo pense que néo
consegue alcancar lugares altos.

Correr em frente a parede faz Faith subir. Pular lateralmente
em uma parede faz Faith correr por ela, como o principe de Prince
of Persia faz. Abaixar enquanto corre faz a moga deslizar. Abaixar
enquanto pula deixa Faith se encolher, o que ajuda a passar por
cercas com arame farpado. As combinagdes também séo validas,
entdo vocé pode correr pela parede, girar 180° e pular. Em outras
palavras, tudo o que lhe for ensinado no tutorial sera utilizado

exaustivamente pelo jogo inteiro.

PROLOGO - THE EDGE

B 0 primeiro puzzle, na érea coberta, é bem simples:
agarre-se a borda vermelha, vire para o outro lado e pule no
duto, apertando L1.

B Fuja dos guardas que irdo persegui-lo até vocé sair do
prédio, mas derrote os dois que estardo em cima de um
telhado. Depois, pule para a escada azul no prédio vizinho,

corra pelos obstaculos e pule para o helicéptero no final.

Localizagao das Runner Bags
n Esta é obrigatoria, esta em cima de um tubo.

B Depois de subir as escadas, fugindo dos primeiros

TRAINING AREA

n Essa drea € s6 para se acostumar com os
controles - basta fazer o que aparece na tela

para passar a primeira parte do percurso.

guardas, vocé passa por uma porta. Antes de entrar na
outra porta a direita, v para a esquerda e pegue a mala

em cima da prateleira mais ao fundo do corredor.

|GPS 4

B Celeste ira lhe ensinar os comandos de luta. Soque
em pé, depois abaixado, pule e chute, deslize e chute.

Desarme com @, duas vezes, entéo desarme depois de

apertar @ (para deixar tudo em camera lenta).

aNo telhado em que se encontram dois
segurancas, ela estad embaixo da escada azul, onde o

segundo guarda estd posicionado.

CHAPTER 1

nDepois de pular dois prédios, fique na parte mais alta e pule na barra horizontal. Caia

do outro lado da cerca, suba na parte mais alta e pule para o prédio que parece estar
bem distante, com uma porta vermelha no final.
BIsso & algo que vocé fara constantemente durante o jogo. Aperte os botGes

vermelhos para chamar elevadores.

BDepois da cena com a irmd de Faith, vocé deve fugir, eventualmente subindo escadas
e passando por um elevador. Pouco depois parece ndo haver saida - basta quebrar a
porta de vidro para continuar.

u Fora do prédio, o tinico jeito de continuar é deslizando pelas janelas de vidro

(enquanto se move para a esquerda) e pulando para o prédio |4 embaixo. Siga pelos

vérios prédios laranja e no dltimo pule para as escadas azuis.

BDepois de chegar no nivel da rua e passar por vérios ttneis coloridos, acabe com
os guardas nessa area, suba as escadas e suba l& no final. Ande pelo caminho estreito

e pule pelo cabo para terminar a fase.



4

Localizagao das Runner Bags

aLogo ap6s pular a segunda cerca elétrica, suba na direita na plataforma que voceé utiliza para pular para as uma escultura, entre na area embaixo da escada, perto
casa & esquerda para encontrar a mala entre dois dutos. escadas azuis. da escultura. Ao fundo ha uma grade - pule e encontre a
E Durante a fuga contra o helicéptero, ela estd a uNo grande patio, onde encontram-se dois guardas e mala na parte totalmente escura, a esquerda.

R LT TTTITY
WLy

CHAPTER 2

n No enorme canal de 4gua, nédo fique
na parte mais baixa e corra sem parar.

A porta de saida do local estara do lado
direito, no final, e l& dentro vocé deve
girar avalvula a fim de parar o vazamento
de vapor e poder prosseguir pelo estagio.
B Na area com o enorme buraco, suba
nos contéineres vermelhos e pule nas
vigas suspensas, depois nas outras. Elas
vdo cair um pouco e vocé podera descer
até o fundo do buraco.

B Na parte mais baixa do buraco, aperte
um botdo que abrird uma porta enorme
do outro lado. Ela fecha depois de alguns
segundos, portanto, seja rapido. sahomics asts wiiadd
n Neste local da imagem, deslize pelo
cabo e ande pela beirada em direcdo a
porta verde. Aperte o botdo ao lado dela
para abri-la.

B Quando chegar ao topo da subida do
buraco, aperte o botdo, que vai mudar

de vermelho para verde. Pule na viga e
espere a outra que esta subindo. Pule
assim que ela ficar vermelha e ela te
levara a superficie.

a Livre-se dos guardas (um de cada
vez) e pule de cima do contéiner mais
proximo da grade para o outro lado

dela - talvez vocé precise pressionar L2
durante o pulo - para poder entrar pela
porta vermelha.

A perseguigdo contra o outro runner
ndo tem um caminho complicado - basta
fazer tudo o que ele faz - mas vocé deve
ser rapido, pois Faith pode perdé-lo de
vista. Depois que ele se esborrachar no
chéo, ainda é preciso dar uma volta pelos

prédios para chegar até o cara.
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Localizagao das Runner Bags

n Durante a corrida pelo canal gigante, no inicio da atiradores snipers, suba até que seja preciso pular plataformas atiradores snipers). A mala estd na frente da porta.

fase, tente sempre ficar na parte elevada da esquerdae, de concreto. Na segunda, vire a direita, pule mais algumas a Quando sair do buraco gigante e der de cara com os
eventualmente, vocé encontrara a mala. e a (ltima fica em frente de uma pequena plataforma verde soldados, procure a empilhadeira a esquerda dos contéineres
E Na &rea enorme e escura, com plataformas verdes e com uma porta (a esquerda esta a plataforma com os dois Amala esta atras dela.

CHAPTER 3

nPara subir no topo da casa do segundo
telhado, fique no pequeno espaco entre elae a
grande parede. Pule na parede, vire e pule até o
local necessério.

a Depois de ver a cena no escritério, saia da sala e
suba as plataformas pelas quais a 4gua escorre. Pule
e quebre o vidro antes de cair para poder continuar
pela parte de cima. Sera necessario quebrar mais
alguns vidros pelo caminho.

B Quando estiver bem adiantado, fugindo do
helicéptero pelos prédios, vocé chegaré a area com
trés soldados. E muito dificil conseguir subir pelo
cano sem acabar com os soldados antes. Quando
subir e pular para outro prédio, passe pela abertura
da grade, que esta embaixo do grande objeto
mostrado na foto.

n Na parte em que vocé corre por varios andaimes,
tente sempre subir mais. Vocé saberd que estd no

caminho certo quando passar por um cano para 0s

andaimes do prédio ao lado.

Localizagdo das Runner Bags

n Quando descer pelo duto no primeiro prédio, procure helicoptero que o persegue (parte 3 deste capitulo) e B Bem no final da fase, depois de pular os dois
amala atrés das caixas a sua frente. pular para o outro prédio, encontre a mala a esquerda da guindastes, pule de volta para o segundo deles (use a
8 Depois de enfrentar os soldados que descem do cerca ndo eletrificada. parte fofa na qual vocé pousou).

IN——— i, - —
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CHAPTER 4

n No comeco, pule para o outro prédio e depois para o cano do outro lado. Procure um botéo quando
subir - ele vai desativar a rede elétrica e assim vocé podera passar pela grade sem se preocupar.

B Na sala de luzes fortes.e parede vermelha, suba no forro de isopor para encontrar uma passagem.

n Caso o vapor esteja impedindo vocé de subir uma certa escada, volte um pouco e suba por uma parede
préxima, na qual ha uma valvula para liberar o caminho.

n Faith ser4 atacada pelo velho. Se ele acertar o golpe com o pedago de pau, ja era. E meio diffcil
adivinhar o momento exato para desarmé-lo, por isso, pressione (C]) para deixar tudo em camera lenta e ter
mais chances.

a Voltando a uma sala anterior, ignore os guardas e entre no elevador, suba pelo buraco no teto e aperte
o botdo acima para descer o elevador.

a Na &rea com a porta vermelha e com os dizeres “Out of order”, pule da parede para a barra vermelha
para poder alcangar uma sala la em cima. Nela ha um bot&o que abre a porta mencionada ha pouco.

ﬂ Ative o botdo do outro lado da sala para desligar temporariamente o ventilador e passar por baixo dele.
Logo depois, a Gnica saida é pular em cima de um trem. Fique esperto durante a viagem, pois, quando outro

trem surgir no trilho ao lado, vocé deve pular nele. Quando ele parar, corra para a porta ali perto antes que

outro trem apareca e bata na traseira.

42 | PS3W

Localizagdo das Runner Bags

nAntes de entrar na primeira porta da fase. A mala esta na
plataforma ao lado do cano que vocé usa para descer até a porta.
a Depois de vencer o velho e descer o elevador (em cima dele),
h& um buraco escuro na parede a direita do elevador. Ha um

guarda sozinho 4, protegendo a mala que esté sob a luz atras dele.

|

B Logo depois de cruzar a linha do trem pela primeira vez (a
direita de onde hé vérios guardas), passe pelo pequeno duto e
ndo caia. Pule na barra mais proxima, depois nas outras duas, até
alcancar uma passagem alta. Ao lado ha o simbolo do jogo na
parede, e bem ao lado dele é possivel se agarrar a uma pequena

beirada. A mala esta acima, a direita dessa beirada.

CHAPTER 5

nAndando sobre as linhas do trem, mantenha-se

no meio, mas olhe para a direita para avistar um cabo
vermelho que da acesso a um local do outro lado da rua.
E Chegando ao lugar com trés guardas, vocé sé precisa
acabar com o que estiver mais proximo. Dificilmente os
outros dois vdo conseguir te matar enquanto vocé esta
subindo o cano vermelho. Depois que entrar pela porta,
desca pelos canos do elevador quebrado.

B Quando chegar a mais uma area com dois guardas,
ignore-os (eles sempre ficam juntos, tornando tudo mais
dificil), va direto para os tijolinhos vermelhos e pule no
cabo. Quando estiver escorregando, vocé tera de se soltar
e cair no outro cabo abaixo.

a Depois de seguir o cara misterioso por um tempo,
muitos guardas irdo aparecer. Ndo tente encaré-los. Entre
no elevador & esquerda e suba. O vidro vai quebrar e vocé
podera pular para o segundo andar.

B Quebre o vidro e aproveite que o cara est4 de costas.
Vé para a esquerda e suba por uns tijolinhos na sala

ao lado. Depois de passar pelo forro, deixe os policiais
atirarem nos vidros para estoura-los. Corra pela parede,
jogue-se para o meio da barra vermelha e dela para a
plataforma a frente. Faga isso bem rapido, pois ha muitos

tiros vindo de baixo.




CHAPTER 6

n No comego, use o montinho de areia para subir até o nivel
superior. Quando usar o cabo para sair do prédio, vocé deverd
cair no outro cabo para chegar mais facilmente ao outro lado.
B 0 galpéo da porta que deve ser aberta acionando um
botdo & um dos lugares mais frustrantes do jogo. O método
mais eficiente é subir a escada a direita, acabar com o guarda
mais préximo, se esconder para recuperar energia e sé entdo
pegar o guarda do corredor central, para poder chegar a
cabine elevada.

B No enorme depésito, vocé precisa chegar até o topo
da cabine e descer pelo buraco no telhado. Aperte um
botdo la dentro, saia pela outra porta e continue pelas
esteiras |& embaixo.

n Na ultima parte do capitulo, depois da cena no
computador, outro tipo de inimigo vai aparecer. Eles sdo meio
ninjas, por isso, ndo tente enfrenté-los. Corra 0 maximo que
puder, pois eles te perseguirdo até o final da fase.

B Sim, no final vocé terd de pular da rampa direto para um

dos trens que estiverem passando na linha logo abaixo.

\ i g
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Localizagao das Runner Bags
uBem perto do inicio da fase, vocé deve andar pela parede
e escorregar por um cabo. Nao faca isso. Des¢a as escadas e,
no final, pule para o duto que esta na parede. Continue pelo
duto e pule para o telhado onde estd a mala.

B No galpdo
cheio de
soldados (parte
2) chegue até

a cabine ld em
cima. No final do
corredor, dentro
dela, a mala
estd ao lado

das estantes a
esquerda,

a No depésito
cheio de caixas,
Vvé para a extrema
direita, onde ha
a inscrigdo "A1"
na parede. Fique
embaixo dela

e use a parede
para pular na

prateleira ao lado.

L& estd a mala.

Localizagdo das Runner Bags

n Amala ejncontra-se no telhado que vocé alcanca depois de pular por dois canos e
correr pela parede. Ha uma cerca com arame farpado a esquerda. Use a parede préxima
para pular a cerca e pegue a mala entre as duas caixas de eletricidade.

a Depois de escorregar pelos dois cabos (parte 3), continue até pular ao préximo prédio.

Amala esté na caixa d'dgua na beirada. Use a plataforma do outro lado e corra pela parede.

a Passe pelo grande patio do shopping center e entre no caminho & esquerda.
Depois de subir a parede e pular na barra, vocé entra em um duto. Quando cair,

haverd um caminhdo a sua frente. A mala estd em cima dele.
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CHAPTER 7

n Esta é a fase mais chata do jogo inteiro. Uma das partes mais enfadonhas é logo ao sair
da van em um estacionamento com meia dizia de guardas. Tente se movimentar bastante e
sempre encarar um de cada vez. Vocé deve subir pelo cano atrés do caminho ao fundo.

B Pouco tempo depois aparecera outro estacionamento. Atraia os guardas para um lugar
vazio. O tltimo permanecerd sempre perto da porta que vocé precisa abrir. Esconda-se atrés
dos carros para diminuir os tiros tomados.

B Na sala em que vocé entra escorregando (com os dizeres “Line C", ao lado), encontre as
beiradas vermelhas e depois pule para cima do duto & esquerda. Suba até o outro andar e
corra pela parede, virando e pulando no final para a esquerda, onde vocé se agarrara a outro
duto que levara a saida (quebre a grade).

n Depois de passar pelo patio desviando dos tiros de atiradores sniper e chegar no safado
mascarado, néo dé trés socos seguidos, pois ele contra-ataca. Dé uma voadora e dois socos.

Ele fica tonto e a arma, vermelha. Desarme-o para que ele fuja e comece a perseguicéo.

B Quando for lutar contra
o inimigo mascarado
novamente, em cima dos
contéineres, desarme-o
novamente para terminar o

capitulo com sucesso.

Localizagdo das Runner Bags

nQuando chegar ao chéo, logo no inicio da fase, va para a direita e procure uma
empilhadeira. A mala esté perto dela.

aSuba pelo cano naquele estacionamento cheio de inimigos. No final, pule para o
duto ao lado e faga o caminho de volta por ele. Ele faz uma curva para a esquerda no

final - 14 esta a mala.

a No patio onde o sniper atira em
vocé, va para a direita para achar
uma passagem para uma cabine bem
escura. A mala est4 [4, em um canto
(vocé precisa pular sobre uns objetos

pequenos, no canto).
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CHAPTER 8

nApés fugir dos ninjas e dos outros guardas (lembre-se: & bem melhor ndo
enfrenté-los), chegue a plataforma atrds dessa coisa enorme vermelha e use a
parede para chegar até o contéiner suspenso. De a vocé alcancard a porta.

B A sala enorme em construgdo ambienta boa parte do capitulo. Sua missdo é
chegar até o topo. Comece pelo andaime da direita, usando sempre as corridas
pelas paredes para alcancar plataformas maiores. Depois de algumas subidas, serdo
misturados andaimes com corredores. O principio € o mesmo, mas vocé devera dar
voltas maiores pela sala.

a Depois de finalmente chegar 4 em cima, na outra sala, pegue o rifle sniper e
mire (pressione R3) pela janela. Quando a escolta com o camburdo chegar pela rua
a frente, atire no carro da frente e no camburéo.

nA fuga escada abaixo é tensa, portanto, ndo tente acabar com todo mundo. A
porta da saida ndo é a que esta em frente a tltima escada, mas a do outro lado do

hall. Por isso, talvez seja melhor pular do corredor mais baixo para o meio do hall,

dando tempo de chegar & porta antes de morrer.

Localizagdo das Runner Bags

n Logo quando estiver na primeira area coberta, em frente ao elevador, olhe atras
das caixas do corredor para encontrar a mala.

B Na sala gigante que vocé precisa escalar, basta subir na pequena construgdo a

esquerda, mostrada na imagem.

aQuando terminar de subir a sala e entrar no duto, caia no primeiro buraco e

depois continue reto no duto, em vez de virar para a direita. A mala esta no final.
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CHAPTER 9

n Ha um corredor com uma porta vermelha defeituosa, soltando faiscas, e uma

Aprenda a lutar

Se vocé ndo pretende conseguir todos os troféus, pode pegar armas dos guardas caidos
valvula em frente. Gire a vélvula e volte pelo corredor, subindo a parede da direita e atirar. Do contrario, deve saber umas dicas bésicas. A voadora e a rasteira funcionam
e permanecendo na parte de cima, para ver o gas encontrar as faiscas, causar uma muito melhor que os soquinhos. Uma sequéncia quase imbativel é: rasteira, joelhada
explosdo e destruir a porta. na cara (pois o guarda fica atordoado com o golpe anterior) e mais dois ou trés socos
B Depois da cena em que Faith toma um soco na cara, temos mais uma sala cheia Geralmente o inimigo fica fora de combate com essa combinacdo. Policiais caem com
de guardas. Avance pela extrema direita e seja rapido, assim vocé s6 precisara menos golpes.

desarmar o tltimo guarda. Chame o elevador e corra sem rumo (para desviar das Quando for preciso ser rapido, tente desarmar o adversario, pois ele ficara fora de
balas) na frente da porta da direita até ele chegar. agdo imediatamente. Para isso, basta pressionar @ no momento em que a arma dele ficar
nVeja 56, a parte mais chata do jogo é a dltimal Ap6s passar aperto nos telhados, a vermelha. Mas todos sempre est&o armados e prontos para atirar, portanto, sempre que
tltima grande sala tem cinco guardas e vocé deve acabar com todos se quiser alguma puder, evite contato direto com os guardas.

chance. Comece com o da direita. Volte e se esconda, esperando o outro vir para

perto. Recupere-se e parta para os fundos, pela esquerda. L4 atrés ha uma escadinha

LISTA DE TROFEUS

e é possivel pegar dois guardas ali. Agora resta apenas o do meio, que ndo se move.

E dificil de acreditar, mas essa parte é pura sorte. Se ele estiver a fim de errar muitos Back on the job um obstéculo) e deslizar.
tiros, vocé conseguira chegar perto dele para dar umas porradas. Complete o tutorial. Free Flowing
a Quando terminar com todos, chute um dos grandes computadores brancos em Prologue Complete Corra pela parede, pule, agarre-se a uma

cada uma das quatro divisGes pela sala. Uma mensagem sera anunciada. Suba as Complete o tutorial.

escadas e saia para o heliporto. Depois da cena, corra para o helicéptero e pule nele.

Fim de jogo!

Localizagdo das Runner Bags

a No corredor onde vocé liga o gés para estourar a porta. A mala esta na parte de

cima do corredor.

E Na sala repleta de soldados (apés Faith tomar o soco na cara) va para a extrema

direita, logo no comeco, e pule a cadeira vermelha. A mala estard a sua frente.

a Depois da parte em que vocé
pula barras e anda sobre dutos,
onde tudo é meio dourado, vocé
entrara em um duto. Caia no
primeiro buraco e siga pelo caminho
da esquerda. Eventualmente vocé
conseguira ficar de pé. Use a parede
para subir e |4 em cima estard a

altima bag do jogo!

Chapter 1 Complete

Complete o primeiro capitulo (o mesmo
vale para todos os outros capitulos).
That's a wrap

Complete o jogo em qualquer dificuldade.
Pro Runner

Termine o jogo n

Bag Lady

Consiga as trés Runner Bags secretas de
um capitulo.

Ran out of fingers

Consiga 11 Runner Bags.

Packrat

Consiga todas as 30 Runner Bags.

On the Clock

Complete qualquer Time Trial abaixo
do tempo.

Access All Areas

Destrave todas as areas de Time Trial.
Baby Steps

Consiga 20 estrelas no Time Trial.

A for effort

Consiga 35 estrelas no Time Trial.

Still Counting

Consiga 50 estrelas no Time Trial.
Prologue Speedrun

Termine um Speedrun do Prologue abaixo
do tempo.

Chapter 1 Speedrun

Termine um Speedrun do primeiro
capitulo abaixo do tempo (vale para todos
os outros capitulos).

Vrooom!

Consiga ficar 30 segundos correndo na
velocidade méxima.

Up, over, under, onwards

Faca a combinacdo pulo, encolher (sobre

barra e pule dela sem ficar balangando.
May I have this Dance?

Corra pela parede, vire e pule para outra
parede, vire e pule para a parede anterior.
Aaand safe!

Corra pela parede, pule, encolha-se no

ar e caia com uma cambalhota (um

dos Unicos lugares para fazer isso é

no segundo checkpoint do Time Trial
“Playground Two").

Head Over Heels

Passe um capitulo inteiro sem se
machucar quando pousar.

Untouchable

Complete um capitulo sem levar um tiro.
Pacifist

Complete um capitulo sem usar uma arma.
Test of Faith

Passe o jogo inteiro sem atir

nenhum inimigo.

Martial Artist

Corra pela parede e acerte um inimigo.
Mine!

Desarme 15 inimigos (ndo vale desarmar
Celeste 15 vezes no tutorial).

Tango Down

Acabe com 20 inimigos na base de
muita porrada.

Sweet Goodbye

Quando um inimigo estiver correndo
atras de vocé, pule e rapidamente aperte
R1 e em seguida R2 para Faith fazer um
sinal a ele e despista-lo.

Hey, it's-a-me!

Pule de um lugar alto em cima de um
inimigo apertando o botdo de ataque
para dar uma voadora com os dois pés em

um inimigo.
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FICHA

TECNICA
Producao
Treyarch
Distribuigao
Activision
Jogadores
1-4

Site
callofduty.com
Online

Sim
SIHAHRIS
Néo

VERSAO
AMERICANA

*

FPS

12 PESSOA

CONTROLES
1
Lancar objeto
inflamavel
L2
Mirar
R1
Bomba
R2
R3 I I
Zoom
start
e oz Avangar, camaradas! | RAFAELA CAETANG
Analdgico esquerdo
Movimentacdo all of Duty retorna a suas origens e o jogador é levado novamente
2’;::-::;’ diretty a enfrentar o eixo Roma-Berlim-Tokyo. Em duas campanhas
importantes na Segunda Guerra Mundial, o jogador assume o
e comando de dois soldados, um soviético e outro norte-americano, na luta
Trocar de Arma . .
contra o nazismo e seus aliados.
géo Com a ajuda do guia a seguir, vocé tem todos os passos para combater

nos varios terrenos do game, das florestas as estacoes de metrd, chegando

g&o finalmente a capital do terceiro Reich, Berlim. Além das dicas de combate,
O; vocé confere a lista de localizagcdo dos Death Cards para poder trapacear e
Abaixar aumentar a diversdo do game. Hora de combater, soldado!
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Missao 01 - Semper Fi

n Use a casa a direita para eliminar os primeiros inimigos.
Prossiga até a construgéo a esquerda e passe por algumas rampas.
Siga pela trilha da floresta ao norte. Na praia, derrube o guarda

na torre de vigilia. Va para a esquerda e, apds a explosdo, use a

construgdo como defesa.

Missado 02 - Little Resistance

a Apds o desembarque, siga rapidamente a esquerda e fique
atréas do tanque de guerra. Aperte =¥ no controle digital para
pegar seu radio. Aponte para o local onde estdo posicionados

as metralhadoras inimigas a frente e pressione R2. Apés as

explosﬁes, avance pela praia e passe pelo primeiro bunker. V& para

a direita e utilize o radio mais uma vez para bombardear o bunker

inimigo a frente.

3

1o shrads here!

a Derrube os soldados e avance pela trilha. Derrube as trincheiras,
aproxime-se do caminhdo e pressione (] Ap6s a explosdo, invada
a base japonesa. Corra para a esquerda e desca a rampa. Plante a

bomba no local indicado e saia. Abra caminho para a direita (leste) e

siga até a praia para pegar o bote.

B Siga a esquerda e passe pelos corredores de madeira.
Avance pelo gramado e siga a direita até uma passagem
subterrdnea. Quando sair, elimine a resisténcia e utilize o
radio para destruir mais um bunker. Entre na construcao, suba
um andar e va para a direita. Use a metralhadora e elimine os
soldados. Utilize o radio mais uma vez e mire nos dois tanques

inimigos. Saia pelo fundo do bunker.
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Missdo 03 - Hard Landing

nAvance até o avido derrubado. Siga pela trilha e entre nas trincheiras.
Corra para a esquerda e entre no bunker. Um ninho a frente atira sem parar.
Utilize bombas de fumaga para engana-los. Apés o soldado que carrega o
langa-chamas tombar, pegue sua arma. Aproxime-se dos orificios e atire as
chamas contra os operadores das metralhadoras. Entre no bunker e saia
pelo outro lado. No campo aberto, siga a esquerda e queime os inimigos
escondidos. Siga pela trincheira a esquerda.

B Com o langa-chamas em punho, corra e invada pelo flanco direito. Entre no
local e despeje suas chamas. Siga a esquerda e suba a escada. Saia pela parte

de tras do bunker e encontre uma espécie de aeroporto. No local ocorre uma
disputa entre tanques. Use as maquinas aliadas como escudo. Vocé deve destruir
trés tanquees japoneses. Sdo necessarios dois tiros para cada um deles. Vocé pode
reconhecé-los por meio das bandeiras do sol nascente estampadas nas laterais.
Use a metralhadora e elimine os soldados. Utilize o radio mais uma vez e mire nos
dois tanques inimigos. Saia pelo fundo do bunker.

BAvance até a construgdo e invada pelo lado direito. Passe por alguns corredores
e chegue ao segundo andar. Elimine os operadores do primeiro AA e assuma o
controle. Os outros trés estdo mais a frente. Limpe o telhado e prepare-se para o
contra-ataque. No muro oeste do local (W na biissola) ha algumas metralhadoras.
No campo havera um verdadeiro enxame de japoneses. Quando os caminhos
aparecerem, atire até que explodam. O maio desafio é enfrentar os quatro tanques

que aparecem. Vocé pode usar 0s AA crew como arma para destrui-los. Apos

destruir os quatro tanques, vocé recebe ajuda de avides e termina a fase.
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Missdo 04 - Vendetta

nRasteje com Reznov. O objetivo é eliminar
trés duplas de soldados sem chamar a atenc&o.
Espere os avifes passarem e atire nas duplas
(uma a direita, uma central e outra a esquerda).
Mire para o centro e derrube o cachorro e seu
dono. Caso o cachorro se aproxime, pressione RS
quando ele abrir a boca para elimina-lo.

E Siga Reznov até o segundo andar do

prédio. Para eliminar o sniper inimigo, mire nas
janelas mais altas do prédio a frente. Espere

ele se movimentar e tome cuidado com os tiros.
Quando ele estiver na mira, atire. Desca. Apds ser
descoberto, rasteje até o outro lado da sala e atire
no soldado na janela. Continue abaixado e suba

a escada. Siga Resznov até pular pela parede. No
lado de fora, suba a escada de metal e prepare-se
para dar suporte a sua companhia. Quando derem
o sinal, atire no tanque de combustivel nas costas

do portador de lanca-chamas inimigo.

B Suba mais um andar. No corredor, elimine

os soldados que encontram-se atras das caixas
e tome cuidado com dois cachorros. Mire

para a rua a esquerda e ajude seus soldados

a avancarem. Derrube um inimigo com
metralhadora no centro do prédio do outro lado
da rua. Derrube também dois soldados sobre
tanques, um a esquerda e outro a direita.

n Na borda de outro prédio, seu objetivo &
eliminar o general alemao Amsel. Vocé deve
eliminar Amsel antes que ele cruze a praga e
fuja. Para reconheceé-lo, basta encontrar um
inimigo com a famosa farda dos comandantes
aleméaes: toda na cor preta. Ele aparece no
canto superior esquerdo da praga. Quando

ele aparecer pela primeira vez, ja é um bom
momento para pegé-lo. Caso erre, acompanhe
sua movimentacédo e atire nele quando puder.

Corra pelos tltimos corredores e pule na dgua.

Missdo 05 - Their Land, Their BLood

n Circunde a plantagdo pela direita. Siga pelo
norte e passe por uma cerca. Avance até a bifurcagdo
e escolha um dos lados para prosseguir. Avance pelas
trincheiras e elimine o grande grupo de inimigos

no final de uma delas. Avance pela esquerda e siga
até a parte que esta pegando fogo. Passe por baixo
da ponte e chegue até um vilarejo. Seu objetivo é
destruir quatro tanques. Sdo necessarios dois tiros

de bazuca para destruir cada um.

a Siga para o norte e fique a direita do celeiro.
Quando a porta se abrir, destrua mais um
tanque. Passe pelo celeiro e siga o comboio de
tanques. Entre no acampamento alemao e siga
a direita. Prossiga até mirar na torre. Utilize sua
bazuca para destrui-la. Siga nessa direcdo e
continue pela direita. Destrua mais dois tanques

(um a frente e outro a esquerda). Destrua dois

caminh@es e avance até poder seguir a direita.




Missdo 06 - Burn ‘em Out’

n Seu objetivo é destruir trés ninhos de soldados com

morteiros. O primeiro esté logo no inicio. Utilize o langa-
chamas para queimar o local. Volte e continue pelo corredor.
Em cada esquina atire chamas para eliminar os soldados.
Suba a rampa de terra e chegue ao segundo ninho. Va para
aesquerda, derrube os japoneses das arvores e queime os
trés soldados que atacam pela esquerda

B No proximo local aberto, utilize fumaga para realizar
um ataque surpresa. Destrua mais um mini-bunker a
esquerda e siga pelo tnel a direita. Utilize smoke para
atrapalhar os inimigos. Derrube a barricada, siga a

direita e elimine o terceiro ninho.

Missdo 09 - Ring of Steel

n Siga a direita e suba pela escada. Elimine os
soldados nas janelas do prédio & frente. Desca e elimine
os soldados no chdo. Quando estiver limpo, va para a
direita e entre no prédio. Elimine os sobreviventes e
avance até que o tanque abra caminho. Para avancar até
o asilo, utilize as paredes da direita para avancar. Elimine
os soldados e avance até a frente do prédio branco.

a V& para a direita e elimine o soldado inimigo no
andar de cima. Entre no local pela direita e vasculhe o
primeiro andar. Suba a escada e va até o local com vapor.
Destrua a leva de inimigos e va para a direita. Recolha o
langa-misseis e avance pelas salas do asilo, eliminando
aresisténcia. Saia do asilo e comece a batalhar nas

ruas. Vocé pode seguir pelas paredes a direita e utilizar
0s becos como prote¢do ou os tanques como escudos.
Destrua as trincheiras e atire nos soldados que estdo nos

andares superiores, até ouvir a voz de Reznov.
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Missao 07 - Relentless

n Corra para a esquerda e elimine os soldados que
saem da vegetagdo. Avance com cautela até chegar ao
ninho com artilharia anti-tanque. Derrube os inimigos

e libere o local. No préximo ninho, use a grande
metralhadora em seu favor e libere o pantano. Prossiga
pelas trincheiras a esquerda. Elimine mais um ninho e
suba pelo caminho entre as arvores & esquerda.

B 0 préximo local a atacar é uma pequena base japonesa.
Siga até a caverna a direita da base. O objetivo é invadir o
local até chegar a artilharia anti-naval. Entre até chegar ao
primeiro saldo. Siga & direita e entre em mais um corredor.
Comece a subida e entre sempre nas cavernas a direita.

No segundo saldo, derrube a grande defesa e alcance a

artilharia inimiga para concluir a miss&o.

Missao 08 - Blood & Iron

n Avance até o pequeno morro e destrua o primeiro ninho
com artilharia & esquerda. No celeiro ao lado ha dois soldados
com caga-misseis. Mire a esquerda e destrua mais um

ninho. Outro tanque aparece pela direita. Mire novamente a
esquerda e destrua o terceiro ninho. Volte a formagéo e ataque
trés tanques a direita. Seu objetivo agora é chegar a torre de
radio. Para avancar até o final da drea, destrua as torres de
madeira e os dois bunkers de concreto.

E Siga a direita e contorne a curva. Destrua o bunker &
esquerda, dois tanques que atacam pelo lado direito e um
pelo esquerdo. Destrua a grande torre de metal e rume para
aestagdo de trem. Siga pelo caminho a esquerda. Do alto da
montanha, vocé tem uma boa visdo do local. Ha cerca de nove
tanques espalhados pela &rea, além de torres de inimigos com
misseis. Aproveite a posicdo elevada e comece a descarregar
sua municdo. Quando descer, siga a esquerda e comece a

fazer o caminho para a direita. Contorne e chegue & estaco.
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Missao 10 - Eviction

n Siga pelos corredores, desca alguns andares e elimine
os primeiros alemées na sala de estratégia. No andar
inferior, corra para a esquerda da sala e utilize a plataforma
de metal para iniciar seu ataque. Na préxima sala, um

local aberto com uma escada central, tome cuidado com
os ataques dos inimigos com lanca-misseis. Use o buraco
no chdo & direita para descer e surpreender os nazistas
que encontram-se no andar inferior. Suba a escada central
e elimine os soldados. V4 até os fundos do andar, desca
uma escada e surpreenda o inimigo com uma grande

metralhadora. Siga a direita e desca mais um andar. Na area

alagada, abra caminho até as ruas de Berlim.

Missao 11 - Blach Cats

n Vocé controla as vérias armas do avido. Sempre que
surgir um aviso na tela, pressione ® para trocar de arma.
Vocé comeca na lateral do avido, mas os primeiros alvos seréo
acertados com a ajuda da artilharia frontal de seu avido. Siga
para a parte da frente e acerte os barcos que acompanham
os destr6ieres - sdo os menores. Quando o avido passar sobre
eles, siga para a arma traseira do avido e comece a atirar em
todo o casco dos destraieres inimigos. Quando vocé perder a
traseira, siga para a arma lateral e destrua os botes japoneses.
Nesse momento, quando passar pelo destréier, atire nos
reservatérios de combustivel (tanques brancos). Troque de

arma e continue atirando nos botes e nos tanques.

B Use as barricadas como protegdo. Avance devagar e
com cuidado. Elimine os soldados inimigos a frente antes
de poder avancar. No final da rua, entre na estagéo de
metrd. Na bifurcacdo, vocé pode seguir pela esquerda ou
pela direita. Cada direcdo leva a uma plataforma de metro.
Na direita, basta avangar entre os inimigos, como vocé fez
na rua. Na esquerda, vocé deve eliminar o operador da MG
42. Use as salas que ficam ao lado dos corredores para
poder encontrar espago para se recuperar. No final do tinel,
vocé deve aguentar o maximo quer puder. Fique atrés da
trincheira e devolva os tiros langados pelo inimigo. Suporte

o ataque até o final da fase.

i

o

a Quando retornar & parte frontal, pressione R1 e atire
nos destréieres até destrui-los. Apds varias trocas de armas,
a forca aérea japonesa comeca a atacar. Siga as instruges
de direcéo, apontando de acordo com as orientagdes.

As diregoes sdo equivalentes as horas do reldgio. Apés
aterrissar, troque de arma. Resgate o primeiro sobrevivente
@ e atire nos botes a frente. Resgate o segundo e afunde
mais dois botes a direita. Resgate o terceiro e troque de
arma. Resgate mais dois prisioneiros e afunde outros seis
botes. Troque de arma mais uma vez e assuma a frontal.
Derrube os grupos de kamikazes até receber a ajuda da

forca aérea americana.
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Missdo 12 - Blowtorch &
Corhscrew

n Utilize o langa-chamas nos soldados que surgem dos
buracos e avance até o campo aberto. Avance até a montanha
e entre nas cavernas (esquerda ou direita). Para usar os
explosivos, pressione = no controle digital, aponte o local
em que elas devem ser plantadas e pressione L2. Afasta-se

e detone com o botéo R2. Eles serdo utilizados nos proximos
objetivos: destruir trés bunkers. Siga a direita e encontre o
primeiro deles.

a Use o langa-chamas para eliminar os inimigos de dentro.
Arremesse as trés cargas de explosivos e detone. Avance e
encontre o segundo. Pegue explosivos para repor sua muni¢ao.
Passe por uma ponte e encontre o terceiro. Seja rapido e
arremesse os explosivos para eliminar os soldados dentro

do terceiro bunker. Passe pela porta de madeira e encontre
alguns taques. Ha uma espécie de fortaleza a frente.

B Utilize bombas de fumaga para despistar os inimigos

e avance pela direita. Derrube os inimigos e contorne a
fortaleza. Encontre uma entrada pelos fundos. Comece a
invadir a fortaleza por dentro e suba uma escada. No segundo
andar, elimine os inimigos e encontre mais uma escada. 0
terceiro andar possui 0 maior niimero de soldados. Utilize o

langa-chamas e transforme o local em um inferno. Mais uma

escada leva ao topo da fortaleza e ao final da fase.




Missdo 13 - Breaking Point

a Corra até a bolsa e pegue armamento. Elimine os primeiros soldados e derrube os inimigos
nas arvores. Entre na trincheira e espere que seu companheiro levante a tampa. Entre no tinel e
elimine o grupo em reunigo.

E Saia e prepare-se para avangar. Proximo ao templo, use bombas de fumaca para enganar o
inimigo. Passe pela estrutura principal e vé para a direita. Utilize as casas a direita para cortar
caminho e ficar atras das linhas inimigas. Contorne pelo corredor e suba uma escada. O préximo
objetivo é destruir quatro ninhos com morteiros. Préximo ao primeiro, vocé pode utilizar a prépria
municdo dos morteiros como arma. Pressione (C]) para recolher a muni¢do e R3 para arremessa-
la. Use explosivos para derrubar a grande estrutura vermelha.

ﬂVé para a direita e, na proxima area, encontre o local onde estdo os outros trés ninhos.
Antes de elimina-los, destrua a casa em que hd um MG atirando. Destrua os trés ninhos (ha
munic&o de morteiros espalhados pelo local), avance pela estrutura ao fundo e chegue a
parte frontal do Shuri Castle. A drea é grande e ha varios inimigos ali - todos eles devem ser
eliminados. Comece atacando pelo flanco esquerdo. Use os escombros como defesa. Elimine
os inimigos no chafariz central e nas escadas no fundo da érea. Contorne o local e elimine os
dltimos inimigos do outro lado.

n Entre no castelo e use a MG para eliminar os inimigos. Vé pela direita e desca um andar.
Passe pelas cavernas até sair em outra escada. Suba e prepare-se para a parte final da missao.
Seu objetivo € dar as coordenadas para que os avites destruam os dois grandes prédios (norte e
leste). Enquanto isso, vocé deve se defender. Aperte =» no controle digital e aponte para o prédio
norte. Pressione R2 para disparar. Apds alguns segundos, o ataque estaré pronto outra vez.

Realize dois ataques no prédio leste (0 maior) e complete a campanha em terras nipdnicas.
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Missao 15 - Downfall

a Chegue a area central do Reichstag. Corra para a esquerda e entre no buraco da parede.
A partir dessa area, mire nos soldados que estdo na parte central da &rea, sobre andaimes

e no chéo, e elimine todos. Suba as escadas e derrube a linha de defesa. Siga pelo corredor

e chegue a area principal do Reichstag. Suba pela escada a direita. Percorra o mezanino e
encontre um rifle sniper.

a Comece a dar suporte ao seu exército. Atire no operador da MG que encontra-se no
palanque do Reichstag e todos os soldados que carregam caga-misseis. Elimine soldados até

que seu grupo avance. Atire nos soldados que est&o do outro lado do mezanino. Quando um
operador de langa-chamas surgir no térreo, atire no reservatorio de combustivel para causar uma
grande explosdo. Des¢a pelas escadas e ataque o exército alemdo. Atire nos operadores de langa-
chamas. Cruze o parlamento e suba a pequena escada.

E Siga pela porta dupla a esquerda e suba até o mezanino. Atire em tudo o que se mover e
comece a escalada rumo ao topo do Reichstag. Na tltima batalha, utilize as salas laterais para ter
um lugar para se recuperar. Entre e atire nos inimigos que estdo a frente e prossiga até a préxima
sala. Atire nos soldados sobre os andaimes e armagdes de madeira. Pressione ® para plantar a

bandeira e terminar a batalha por Berlim.

They zaroed our position practy dam
There must be spostérs holsd up i the ronnls,

Missdo 14 - Heart of Reich

nSiga aesquerda e defenda-se do primeiro ataque. Contorne pela esquerda e siga até o
prédio a direita. Passe pela biblioteca e, antes de sair, recolha munic&o na pequena sala. Saia pela
janela destruida e fique no grande pétio & frente do destruido prédio do Parlamento Alemao
(Reichstag). Quando comegar a corrida, corra para a direita e se abrigue.

aAvance pela drea com cuidado, ziguezagueando entre as trincheiras. Seu objetivo é destruir
quatro Flanks 88 (dois & direita e dois & esquerda). Basta se aproximar dos grandes canhdes

e pressionar @, Afaste-se. Para entrar no Parlamento, vocé deve derrubar os soldados que
protegem a entrada. Quanto mais vocé avancar e derrubar inimigos, mais seus aliados avancam
em campo. Quando chegar a tiltima barricada, proteja-se enquanto seu grupo abre uma

passagem. Entre no prédio.
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LOCALIZACAO DOS DEATH CARDS

Card: Thunder (Eight of Hearts)

Missdo: Semper Fi

Efeito: Headshots fazem com que o inimigo exploda.
Localizagdo: No inicio do game, ap6s sair da
cabana, vocé vera outra a direita com o cartdo

dentro (sobre uma mesa).

4 .
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Card: Cold Dead Hands

(Five of Diamonds)

Missdo: Vendetta

Efeito: As armas dos inimigos ndo
ficam disponiveis quando seus
portadores morrerem
Localizagdo: Apos seguir Reznov
pelo primeiro prédio, espere ele
abrir 0 acesso ao bar. No balcdo a
esquerda, encontre o card.

=«e

.
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Card: Undead Soldier

(Ace of Spades)

Missdo: Eviction

Efeito: Inimigos voltam apds
morrerem.

Localizacdo: Logo ap6s a
cozinha, vocé vé uma sala a
direita do grande buraco. Desca
e pegue o card
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Card: Hard Headed (Four of Clubs)
Missdo: Little Resistance
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Card: Sticks & Stones (Joker)
Missao: Their Land, Their Blood
Efeito: Seu arsenal é composto
apenas por uma faca e pedras
para atacar os inimigos.
Localizagdo: Apés destruir os
tanques alemaes, siga até o
celeiro. Destrua o tanque que
sai e encontre o card em uma
das baias a direita.

e it o

L

Card: Painkiller (Ten of Clubs)
Missao: Blowtorch & Corkscrew
Efeito: Atire em companheiros
caidos para ressuscité-los.
Localizagdo: Siga a esquerda do
segundo bunker por um grande
trecho . Encontre o corpo de um
soldado japonés demarcando o
local do card.

Efeito: Inimigos sofrem menos dano.
Localizagdo: No final da missdo, antes de entrar no
altimo edificio (bunker), olhe para a direita. O card
est no canto com os arbustos, sobre um capacete.

Card: Vampire (Queen of Hearts)
Missdo: Burn 'Em Out

Efeito: Vocé s6 recupera sua
energia matando os inimigos.
Localizagdo: Antes do
segundo ninho de morteiros
ha um bunker a esquerda,
com o card. Ele encontra-se a
esquerda antes de vocé subir
arampa de terra.

Card: Berserker

(Three of Diamonds)

Miss&o: Breaking Point

Efeito: Mate trés inimigos em
cinco segundos e vire um Berserk.
Localizagéo: Domine os quatro
ninhos de morteiros e siga em
direco & saida da area. A direita,

entre em uma casa e pegue o card.

Card: Suicide King (King of Hearts)
Missdo: Hard Landing
Efeito: Balas explosivas das pistolas.

Localizagdo: No meio da missdo, vocé vera um

edificio todo destruido. Entre nele e permaneca no

andar térreo. Siga pela sala & esquerda e vire a direita.

Card: Flak Jacket

(Nine of Diamonds)

Missdo: Relentless

Efeito: Inimigos levam menos
dano com explosivos.

Localizagao: No final da missdo,
pegue o caminho da esquerda ou
da direita. Os dois caminhos se
encontram mais a frente. O cartao
esta nessa conexdo, bem no centro.

*
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Card: Paintball (Six of Clubs)
Missé&o: Heart of the Reich
Efeito: Munic&o de Paintball
Localizagdo: Logo no inicio da
fase Hearth of the Reich, va
para a esquerda e encontre
uma entrada para o metrg,
no outro lado da rua. Desca e
pegue o card.

Card: Body Armor

(Jack of Spades)

Missao: Ring of Steel

Efeito: Inimigos s6 morrem por
tiros na cabeca (headshot).
Localizacdo: Entre no pétio do
asilo e siga a esquerda pela
&rea com grama. O card Jack of
Spades esta em uma varanda no
final da érea.

Card: Victory (Two of Spades)
Missdo: Downfall

Efeito: Limita as informacdes de
sua tela, aciona o fogo amigo e
reduz sua energia pela metade.
Localizagéo: Apos entrar no
parlamento e subir as grandes
escadas, corra para a direita.
Encontre uma sala com um card.




GUINNESS

Ja nas livrarias.
Ediouro
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Need for Speed Undercover

As diregdes para voCe nao Se perder [RAFRELA CAETAND

ri-City Bay €, a primeira vista, apenas mais uma grande cidade, com seu transito infernal, pessoas e todo o resto.

Mas ela esconde uma realidade baseada na velocidade dos motores de carros que participam do submundo dos

rachas. As gangues dominam as ruas e desafiam a lei com seus carros modificados e competicdes nas quais o
que vale é pisar fundo no acelerador. Undercover é assim. O mais novo game da série Need for Speed leva o jogador as
competicdes de Tri-City Bay. Quanto mais vitérias alcancadas, maior é a fama e o prestigio junto aos corredores. E para
que vocé ndo se perca e domine as ruas, a PS3W elaborou um manual de pilotagem. S&o informac8es dos modos de
jogo, pistas, carros e muitos outros dados que podem fazer a diferenca na hora das corridas. Use o guia com sabedoria
e pise fundo nos carros virtuais de Need for Speed Undercover.




MODOS DOt JOGO

Race Events

Os Race Events sdo as competices que
envolvem os corredores de Tri-City Bay.

Ao longo das ruas, avenidas e freeways

da cidade, o jogador sempre encontra
competidores prontos para as mais répidas
disputas. Confira os tipos de desafios:

Circuit: € a competicdo mais comum em
Tri-City Bay. O desafio é chegar primeiro
depois de determinado niimero de voltas. Os
circuitos sdo formados pelas vias da cidade.

Sprints: sdo corridas ponto-a-ponto nas quais
o primeiro lugar é de quem cruza a linha de

chegada. N&o possuem voltas e costumam ser
disputadas nas vias mais largas de Tri-City Bay.

Highway Battle: é uma disputa um contra

um na qual ha duas maneiras de vencer. A
primeira, claro, é chegar na frente de seu
oponente na linha de chegada. A segunda
consiste em atingir determinada distancia a
frente de seu oponente. Caso vocé consiga
manter uma distancia de 300 metros (1000
pés) de seu oponente, a vitéria é instantanea.
O contrario provoca sua derrota. Highway
Battle é disputada nas freeways de Tri-City

Bay, locais com varias pistas e tréfego pesado.

Outrun: novo modo de disputa que aproveita
a estrutura de “cidade aberta" utilizado em
Need for Speed Undercover. A disputa é feita
um contra um, em que vence aquele que
conseguir despistar seu oponente por mais
de um minuto.

Chasedown: mais um novo modo de
competicdo da série Need for Speed. Ele
utiliza o sistema de disputa aberta, no qual
qualquer via pode ser usada. O Chasedown
envolve vocé e outro corredor. O objetivo é
inutilizar o carro de seu oponente por meio

de batidas e acidentes. Vocé deve ter cuidado
enquanto acerta o adversario para ndo

deixar seu carro em péssima situacdo. Tente
empurrar o oponente contra os limites da
pista ou contra outros carros que fazem parte
do tréfego. Tome cuidado para ndo deixar o
adversario fugir, ou serd o fim da disputa.

Checkpoint é um evento no formato do
Sprint (ponto-a-ponto) com vdrias marcacdes
durante o trajeto denominado checkpoint.
Uma contagem regressiva aparece na tela e
vocé deve passar pelo préximo checkpoint
antes que o tempo acabe. Caso vocé atravesse
no tempo necessario, uma contagem é
adicionada ao seu tempo. Caso vocé ndo
cumpra o tempo, serd o fim da disputa.

Wanted Events

0Os Wanted Events sdo acontecimentos
que ocorrem durante o game e envolvem
os corredores ilegais e a forca policial

de Tri-City Bay. Conheca os modos:

Escape: E uma competicéo no estilo “gato

e rato". Varias viaturas sdo convocadas para
perseguir e prender vocé. Resta ao jogador
usar as ruas da cidade para despistar e fugir
da forca policial. Vocé deve escapar antes que
o tempo acabe.

Cop Takeout: o jogador tem determinado
tempo para inutilizar viaturas policiais e
ainda escapar com sucesso. Mais uma vez,
tome cuidado com seus ataques as viaturas
para ndo comprometer seu carro e seja rapido
no fim para escapar da perseguicdo.

Cost to State: evento destinado ao caos.
O objetivo do jogador é causar o maior
estrago possivel, batendo em viaturas,
destruindo grades e atropelando objetos
nas ruas. Com a destruicdo, o jogador
acumula pontuacdo e deve chegar a
determinado patamar.

ESTRUTURA BE JOGO

Correndo pela lei

Em Undercover, o jogador assume o papel de
um agente do FBI que deve se infiltrar nas
competicdes ilegais a fim de desmantelar o
crime organizado em Tri-City Bay. Para ajudar, a
bela Maggie Q interpreta outra agente do FBI,
que passa informacGes sobre as gangues e as

competicdes. O modo single player do titulo
possui varios videos que ilustram o enredo e sdo
acompanhados pelas aberturas das competicdes
que formam o jogo. As disputas sdo abertas de
acordo com o progresso do game.

Agao da Policia

Aforca policial de Tri-City Bay tenta a todo

custo eliminar as competicGes ilegais das ruas

e avenidas da cidade. Durante as corridas do
enredo e as competicdes avulsas, o jogador pode
se deparar com viaturas que tentardo barra-lo.
Toda vez que isso acontecer, vocé deve tomar
certas atitudes para despistar os oficiais. Essas
etapas sdo simbolizadas por duas barras que
aparecem no canto inferior da tela.

12 Barra: na primeira barra, aparecem as
figuras do corredor de um lado e da policia
de outro lado. Quando vocé vai mais rapido
que o policial ou desvia-se pelas ruas, a barra
comega a ir para o lado do corredor. Quando
ela chega ao limite, vocé passa pela primeira
fase da fuga. Caso ela vé para o outro lado,
VOCé serd preso.
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22 Barra: na segunda barra, vocé deve
completar a barra de energia. Para isso,
faca curvas fechadas, mudancas bruscas de
direcdo e use alta velocidade para deixar os
policiais para tras.

Photo mode: op¢do ilustrativa, em que é
possivel admirar e compartilhar o visual de
seu carro. Sdo diversas opcdes para que o
jogador possa tirar fotos de seu carro a partir
de varios angulos.

Circuit Parts: possui as op¢des necessarias
para vocé administrar seus carros. Cada secdo
apresenta topicos para vocé mudar, turbinar
ou realizar outras a¢des para gerenciar seus
veiculos. Confira as op¢des:

Garage: nesta opcéo o jogador acessa todos
os seus carros. Além de conferir os atributos
deles, é possivel definir com qual veiculo o
jogador participa das competicdes.

Shop: o jogador compra novos carros. Sdo
varias opgdes que funcionam como lojas,
divididas entre as marcas dos veiculos. Os
dados de automéveis sao exibidos, além
da quantia necessaria para que o corredor
compre 0 novo carro.

Visuals: na opcdo Visuals, o jogador altera

o visual de seus carros. E possivel mudar as
cores, adicionar acessérios e colocar marcas
ou niimeros no carro.

Performance: Em Performance o jogador
modifica os atributos do carro, visando um
melhor desempenho. A compra de novas
pecas altera velocidade, dirigibilidade,
controle e aceleracdo. Sdo vendidos grupos
de pecas ou pecas separadas. Confira a lista
de modificac@es e o que vocé deve alterar
para alcancar o resultado esperado:

Engine: aceleracdo e velocidade méxima.
Nitrous Oxide: aceleracdo.
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Forced Induction: aceleracdo.

Suspension: controle

Drivetrain: aceleracdo e velocidade maxima.
Brakes: controle.

Tires: controle.

Competicdes: sdo divididas em avulsas e
principais. As principais formam o enredo

do jogo e sdo necessdrias para a conclusdo
da histéria. Ja as avulsas sdo eventos que
permitem o actimulo de prestigio e dinheiro.
Para acionar as missGes principais, basta
entrar no mapa em GPS da cidade (direcional
para cima no controle digital) e acessar a
opcdo desejada. Para iniciar nas avulsas,
basta apertar “para baixo" no controle digital
quando estiver no local da competicdo (o
nome da competicdo aparece na tela).

' -

AJUSTES EV
SEU CARRO

Motor [(Engine)

Ajuste o motor de seu carro, alterando o torque

e forca (horsepower), para obter algumas
vantagens. Para ter melhores pulos ou aproveitar
melhor as esquinas na hora de fazer curvas, dé
mais torque ao motor. Aumente o Horsepower
para ter maior velocidade final. Ela é til
principalmente em provas como Highway Battles
ou mesmo para fugir da policia. Ja o torque
também pode fazer a diferenca, principalmente
em pistas curtas e cheias de curvas. Um torque
melhor auxilia a aceleracdo do carro.

Suspensao [Suspension]

Os ajustes entre uma suspensdo mais
macia (soft) e dura (hard) podem

afetar drasticamente o desempenho de
seu carro. Quando vocé o deixa com a
suspensdo macia, os saltos ficam mais
faceis de controlar, mas com maior

risco de perda de controle. Se deixar a
suspensdo dura, ocorre o contrério. Guiar
fica mais facil, ja que o carro se fixa mais
no cdo. Mas na hora dos saltos, a perda de
controle é mais provavel.

cambio [Drivetrain]

0 cadmbio faz parte da configuragdo para
aumentar aceleracdo e velocidade. Para
melhorar a sintonia, mova a configuracdo
do carro para esquerda. Esse é o segundo
método para turbinar seu carro.

Pneus [Tires]

Um ajuste dificil, mas muito importante para
o veiculo. Os pneus definem se o carro fica
mais preso ao chdo ou mais voltado para
derrapagens. Se vocé deseja maior precisdo
nas curvas, escolha ter mais grip.

Nitro [Nitrous]

O Nitro & uma ferramenta utilizada para
momentos cruciais das competices. Tratam-
se de descargas de energia que aumentam
temporariamente a velocidade do carro.

Sugestdes de configuracdo para os eventos

Ttem DRIFTING PRECISION
(derrapagens)  (precisdo)
Engine 00 +100
Suspension -100 +10.0
Drivetrain 0.0 +100
Tires -100 +100
Nitrous -100 +100




CARRDS

A lista de carros a seguir
contém nome, ano de
fabricacdo, custo, classe
(Sport, Exotic, Muscle ou
Turner), chassi (FWD -
motor na frente e dificil de
derrapar, RWD - motor atras
e ideal para derrapagens ou
AWD - estavel e equilibrado,
poténcia (cavalos-forga),
torque, zona vermelha de
rotacdo. limite de RPM

e a velocidade maxima
alcangada pelo veiculo.

Aston Martin DB9
Ano: 2006

Custo: $172.000
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 450
Torque: 420

Zona vermelha: 6.800
RPM: 7.800
Velocidade maxima: 186

Audi RS4

Ano: 2006

Custo: $185.000
Classe: Sport

Chassi: AWD

Motor: -

Poténcia: 420
Torque: 317

Zona vermelha: 8.250
RPM: 9.250
Velocidade maxima: 155

Audi TT 3.2 quattro
Ano: 2007

Custo: $79.000
Classe: Sport

Chassi: AWD

Motor: -

Poténcia: 250
Torque: 236

Zona vermelha: 6.300
RPM: 7.300
Velocidade méxima: 155

BMW M3 E92

Ano: 2008

Custo: $145.000
Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 420
Torque: 295

Zona vermelha: 8.300
RPM: 9.300
Velocidade méxima: 155

Audi R8

Ano: 2008

Custo: $220.000
Classe: Exotic

Chassi: AWD

Motor: -

Poténcia: 420
Torque: 317

Zona vermelha: 8.000
RPM: 9.000
Velocidade maxima: 187

Audi S5

Ano: 2009

Custo: $161.000
Classe: Sport

Chassi: AWD

Motor: -

Poténcia: 354
Torque: 325
Zonavermelha: 7.250
RPM: 8.250
Velocidade maxima: 155

BMW M3 E46

Ano: 2003

Custo: $145.000
Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 333
Torque: 262

Zona vermelha: 8.000
RPM: 9.000
Velocidade maxima: 155

BMW M6

Ano: 2008

Custo: $159.000
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 500
Torque: 383
Zonavermelha: 8.250
RPM: 9.250
Velocidade méaxima: 155

Bugatti Veyron 16.4
Ano: 2006

Custo: $375.000
Classe: Exotic

Chassi: 4WD

Motor: Quad Turbo
Poténcia: 1001
Torque: 922

Zona vermelha: 6.500
RPM: 7.500
Velocidade maxima: 253

BMW Z4 M Coupe

Ano: 2007

Custo: $0 (Edic&o de Colecionador)
Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 343

Torque: 269

Zona vermelha: 8.000
RPM: 9.000

Velocidade méxima: 155

Cadillac CTS-V

Ano: 2006

Custo: $42.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 400

Torque: 396

Zona vermelha: 6.500
RPM: 7.500
Velocidade maxima: 155
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Chevrolet Corvette Z06
Ano: 2006

Custo: $200.000
Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 505

Torque: 470

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000

Velocidade maxima: 198

Chevrolet Chevelle SS
Ano: 1970

Custo: $150.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 450

Torque: 500

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade méaxima: 130

Chevrolet Camaro SS
Ano: 1967

Custo: $38.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 325
Torque: 410

Zona vermelha: 5.600
RPM: 6.600
Velocidade maxima: 121
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Chevrolet Camaro Concept

Ano: 2008

Custo: $75.000

Classe: Muscle

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 400

Torque: 400

Zona vermelha: 6.500
RPM: 7.500

Velocidade maxima: 180

Chevrolet Corvette Stingray

Ano: 1967

Custo: $70.000

Classe: Muscle

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 435

Torque: 460

Zona vermelha: 6.000
RPM: 7.000

Velocidade maxima: 145

Dodge Viper SRT10
Ano: 2006

Custo: $195.000
Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 510
Torque: 525

Zona vermelha: 6.000
RPM: 7.000
Velocidade maxima: 190

Dodge Charger R/T
Ano: 1969

Custo: $89.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 425
Torque: 480
Zonavermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade maxima: 130

Dodge Challenger
Ano: 1971

Custo: $115.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 385
Torque: 480

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade maxima: 125

Dodge Challenger Concept

Ano: 2008

Custo: SO (Edicdo de Colecionador)

Classe: Muscle

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 425

Torque: 420

Zona vermelha: 6.000
RPM: 7.000

Velocidade méxima: 174

Dodge Charger SRT8 Super Bee

Ano: 2007

Custo: $81.500

Classe: Muscle

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 425

Torque: 420

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000

Velocidade maxima: 155

Ford GT

Ano: 2006

Custo: $235.000
Classe: Super

Chassi: RWD

Motor: Supercharger
Poténcia: 550
Torque: 500

Zona vermelha: 6,500
RPM: 7.500
Velocidade maxima: 212

Ford Escort Cosworth RS
Ano: 1996

Custo: $36.500

Classe: Yurner

Chassi: AWD

Motor: Turbo

Poténcia: 227

Torque: 220

Zona vermelha: 6.750
RPM: 7.750

Velocidade méaxima: 140




Ford Mustang GT
Ano: 2006

Custo: $85.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 300
Torque: 320
Zonavermelha: 6.250
RPM: 7.250
Velocidade maxima: 145

Ford Focus ST

Ano: 2006

Custo: $48.000
Classe: Turner

Chassi: FWD

Motor: Turbo
Poténcia: 220
Torque: 263

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade maxima: 150

Koenigsegg CCX

Ano: 2009

Custo: $0 (Edic&o de Colecionador)
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: Supercharged
Poténcia: 806

Torque: 678

Zona vermelha: 7.600
RPM: 8.600

Velocidade maxima: 245

Lamborghini Murciélago LP640
Ano: 2006

Custo: $250.000

Classe: Super

Chassi: AWD

Motor: -

Poténcia: 640

Torque: 487

Zona vermelha: 8.000
RPM: 9.000

Velocidade maxima: 211

Lamborghini Gallardo LP560-4
Ano: 2009

Custo: $190.000

Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 560

Torque: 398

Zona vermelha: 8.000
RPM: 9.000

Velocidade maxima: 202

Lexus IS F

Ano: 2008

Custo: $164.000
Classe: Turner
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 416
Torque: 371

Zona vermelha: 6.800
RPM: 7.800
Velocidade maxima: 170

Lotus Elise

Ano: 2006

Custo: $42.500

Classe: Sport
Chassi: RWD
Motor: -

Poténcia: 190

Torque: 130
Zona vermelha: 8.000

RPM: 9.000

Velocidade méaxima: 147

Mazda RX-7

Ano: 1995

Cust0:$73.000
Classe: Turner

Chassi: RWD

Motor: Twin Trbo
Poténcia: 255

Torque: 217
Zona vermelha: 8.000

RPM: 9.000

Velocidade maxima: 140

Mazda Mazdaspeed3
Ano: 2006

Custo: $52.500
Classe: Tuner

Chassi: FWD

Motor: Turbo
Poténcia: 263
Torque: 280
Zonavermelha: 6.700
RPM: 7.700
Velocidade maxima: 155

Mazda RX-8

Ano: 2006

Custo: $22.000
Classe: Turner

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 238
Torque: 159

Zona vermelha: 9.000
RPM: 10.000
Velocidade méaxima: 145

McLaren F1

Ano: 1994

Custo: $290.000
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 627
Torque: 479

Zona vermelha: 7.500
RPM: 8500
Velocidade méxima: 240

Mercedes-Benz SL65 AMG
Ano: 2005

Custo: 50 (Edicdo de Colecionador)
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: Twin Turbo
Poténcia: 604

Torque: 738

Zona vermelha: 5.950
RPM: 6.950

Velocidade maxima: 155
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Mercedes-Benz SLR McLaren 722

Ano: 2007

Custo: $225.000

Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: Supercharged
Poténcia: 641

Torque: 605

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000

Velocidade méaxima: 209

Mercedes-Benz CLS 63 AMG

Ano: 2006

Custo: $151.000

Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: Supercherged
Poténcia: 476

Torque: 516

Zona vermelha: 6.500
RPM: 7.500

Velocidade maxima: 155

Mitsubishi Lancer EVOLUTION

Ano: 2008

Custo: $120.000
Classe: Turner

Chassi: AWD

Motor: Turbo

Poténcia: 300

Torque: 325

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000

Velocidade maxima: 165

60/ PS3W

Mitsubishi Lancer EVOLUTION IXMR

Ano: 2006

Custo: $95.000

Classe: Turner

Chassi: AWD

Motor: Turbo

Poténcia: 286

Torque: 289

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000

Velocidade maxima: 165

Nissan GT-R (R35)
Ano: 2007

Custo: $275.000
Classe: Tuner

Chassi: AWD

Motor: Twin Turbo
Poténcia: 480
Torque: 430

Zona vermelha: 8.500
RPM: 9.500
Velocidade maxima: 195

Nissan Skyline GT-R (R34)

Ano: 1999

Custo: $135.000

Classe: Tuner

Chassi: AWD

Motor: Twin Turbo
Poténcia: 280

Torque: 293

Zona vermelha: 8.000
RPM: 9.000

Velocidade méxima: 155

Nissan Silvia (515)
Ano: 2000

Custo: $28.000
Classe: Turner

Chassi: RWD

Motor: Turbo
Poténcia: 250
Torque: 202

Zona vermelha: 7.500
RPM: 8.500
Velocidade maxima: 146

Nissan 240SX (S13)
Ano: 1989

Custo: $20.000
Classe: Turner

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 140
Torque: 152

Zona vermelha: 6.500
RPM: 7.500
Velocidade méxima: 112

Nissan 370Z (Z34)
Ano: 2009

Custo: $92.500
Classe: Turner
Chassi: RWD
Motor: -

Poténcia: 330
Torque: 290

Zona vermelha: -
RPM: -

Velocidade méaxima: -

Pagani Zonda

Ano: 2006
Cust0:5320.000
Classe: Super

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 602
Torque: 561

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade maxima: 214

Plymouth HEMI® Cuda
Ano: 1970

Custo: $36.000
Classe: Muscle

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 425

Torque: 425

Zona vermelha: 5.600
RPM: 6.600
Velocidade maxima: 130

Pontiac GTO

Ano: 1965

Custo: $32.000
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 335
Torque: 431

Zona vermelha: 5.200
RPM: 6.200
Velocidade méxima: 122




Pontiac Solstice GXP
Ano: 2006

Custo: $25.000
Classe: Turner

Chassi: RWD

Motor: Turbo
Poténcia: 260
Torque: 260

Zona vermelha: 6.300
RPM: 7.300
Velocidade maxima: 145

Porsche 911 GT2
Ano: 2008

Custo: $212.000
Classe: Super

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 530
Torque: 505

Zona vermelha: 7.100
RPM: 8.100
Velocidade maxima: 204

»

Porsche 911 Turbo
Ano: 2006

Custo: $218.000
Classe: Sport

Chassi: AWD

Motor: Twin Turbo
Poténcia: 480
Torque: 460

Zona vermelha: 7.100
RPM: 8.100
Velocidade maxima: 193

Porsche Cayman S

Ano: 2006

Custo: 50 (Edicdo de Colecionador)
Classe: Sport

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 295

Torque: 251

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000

Velocidade maxima: 170

Porsche 911 GT3 RS
Ano: 2006

Custo: $215.000
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 415
Torque: 300

Zona vermelha: 8.400
RPM: 9.400
Velocidade maxima: 193

Porsche Carrera GT
Ano: 2005

Custo: $300.000
Classe: Exotic

Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 605
Torque: 435

Zona vermelha: 8.400
RPM: 9.400
Velocidade maxima: 205

Renault Mégane Coupé
Ano: 2008

Custo: $65.500
Classe: Turner
Chassi: FWD

Motor: Turbo
Poténcia: 200
Torque: 222

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade méxima: -

Shelby GT500

Ano: 1967

Custo: $132.500
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: -

Poténcia: 355
Torque: 420

Zona vermelha: 6.500
RPM: 7.500
Velocidade méxima: 132

Toyota Supra

Ano: 1998

Custo: $100.000
Classe: Turner

Chassi: RWD

Motor: Twin Turbo
Poténcia: 320
Torque: 315

Zona vermelha: 7.000
RPM: 8.000
Velocidade maxima: 150

Volkswagen R32

Ano: 2006

Custo: $41.000
Classe: Turner

Chassi: AWD

Motor: -

Poténcia: 247
Torque: 236

Zona vermelha: 6.900
RPM: 7.900
Velocidade méaxima: 155

Shelby GTR500KR™
Ano: 2008

Custo: $169.500
Classe: Muscle
Chassi: RWD

Motor: Supercharged
Poténcia: 500
Torque: 475

Zona vermelha: 6.000
RPM: 7.000
Velocidade maxima: 150

Volkswagen Scirocco
Ano: 2008

Custo: $50.000
Classe: Turner

Chassi: FWD

Motor: Turbo
Poténcia: 197

Torque: 207

Zona vermelha: 5900
RPM: 6.900
Velocidade maxima: 146
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PRINCE OF PERSIA

A jornada do principe | Faszano siva

uando o bolso aperta, ndo existe formula mais aproveitada do que requentar nomes antigos. Hollywood
faz isso com suas dezenas de trilogias sem sentido e a inddstria de games segue 0 mesmo exemplo. A
maioria das continuacdes s6 tem o letreiro de bom, mas hé excecdes.

Lancado originalmente em 1989 pela Broderbund, uma das mais importantes empresas de games da época,
Prince of Persia revolucionou o mercado por ser considerado o primeiro jogo a utilizar um sistema de captura
de movimentos, isto €, as animacdes do personagem eram reais e ndo quadrados desenhados e colados. O jogo
recebeu inimeras continuagdes, para varias plataformas, mas aos poucos foi se afastando da idéia original: um
simples jogo de acdo em que o principe deveria salvar a princesa.

A Ubisoft traz a nova e aguardada versdo desse classico que carrega o mesmo nome do original e ndo tenta
revolucionar mais uma vez os videogames, mas apenas agradar f&s antigos e recentes - e consegue. O titulo tem
um sistema simples e muito divertido que lembra bastante o original, sem parecer ultrapassado. N&o precisa de
histéria nem grandes enredos, apenas de um poco para saltar e uma princesa para salvar.



Seeds

Para abrir os portais vocé precisa de Seeds - as
luzes brancas que aparecem apés curar um
terreno. Elas ficam espalhadas por toda drea.
Assim que aparecem, vocé pode seguir para

a préxima area ou aproveitar e pegar todas. £
necessario explorar cada canto do mapa para
pegar todas as Seeds. ApSs curar uma regido,
recomendamos que pare e pegue as Seeds.

Combos

Os ataques mais fortes séo os combos, sequéncias
de golpes com Elika e Prince. Abra a tabela de
combos e descubra como utiliza-los. Alguns
inimigos exigem combos para serem derrubados.

Vida

0 heréi ndo tem HP. Quando ele cai, Elika o
resgata e ele retorna a plataforma anterior. No
combate ele também néo pode ser derrotado,
apenas debilitado, recuperando assim parte da
energia do oponente. Isso ndo significa que os
desafios sejam faceis. Algumas combinagdes de
saltos sdo complicadas e uma queda pode fazer
com que vocé volte muitas partes.

Destino

Elika pode mostrar o caminho do préximo Fertile
Ground, as areas que precisam ser curadas. Tais
regides sdo muito grandes e complexas. Marque
seu préximo caminho no mapa e use Elika para
lhe mostrar a direcdo. Siga a energia branca para
ndo se perder.

Acrobacias

Todos os desafios do jogo estdo prontos para o
jogador encarar. As paredes ficam marcadas por
onde ele deve passar - onde ha argolas ele pode
subir. Procure as marcas pelo mapa para saber

qual direcdo seguir.

Combate

Os inimigos que surgem durante o jogo possuem
caracteristicas diferentes - eles podem ficar
imunes a ataques com espada, quando ficam
magros, ou imunes a golpes de luva, no caso de
se tornarem azuis. Nao tente tirar toda a vida dos
Corrupteds - jogue-os das regides.

Defesa

Amelhor tatica a ser adotada durante os
combates é a defesa. Sempre que o simbolo

de bloqueio surgir, o inimigo ira atacar e vocé
pode bloqueé-lo. Se vocé fizer isso no momento
certo, ele fica vulneravel. Utilize também suas
habilidades para desviar de um golpe, deixando o
inimigo exposto.
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chefes

Todos os chefes possuem mecanicas de combate similares. Eles
modificam sua vulnerabilidade durante a luta: s6 levam golpes de
espada quando ficam azuis, da luva quando estdo roxos e de magia
quando se tornam escuros. De tempos em tempos eles irdo lancar
poderosos golpes, os quais vocé deve contra-atacar apertando o botdo
que aparece na tela. Fique longe dos cantos da sala para ndo ser
agarrado pelo Corrupted.

Conversa

Sempre que o simbolo de Elika aparece vocé pode conversar com ela,
a fim de obter informacdes sobre os inimigos e a regido em que se
encontra. Além disso, parte da histéria do jogo esta escondida nas
conversas, assim como citacGes aos jogos antigos.

caminho

Prince of Persia é um jogo grande. Vocé pode chegar a qualquer area
a partir de um Fertile Ground. Por isso, existem dezenas de caminhos
para seu proximo objetivo. Para seguir o guia com mais facilidade,
inicie sempre pela regido indicada.

INTO THE STORWM

Siga a mulher misteriosa - que depois vocé descobre ser Elika. Pule
sobre as pedras. Quando ela pular na parede, faca 0 mesmo para
correr. Suba na pedra a frente. Ao cair, lute contra o soldado e utilize
os comandos determinados para vencer. Agora vocé vé a passagem
no alto da montanha com um pequeno espaco a direita. Pule duas
vezes na parede para subir e depois pule para o lado oposto. Faca
isso até chegar ao alto, onde esta a plataforma. Pule na parede para
chegar a préxima plataforma. Agora vocé esta em um precipicio: siga

a esquerda.

A ponte caird e vocé sera salvo por Elika. Pegue-a no colo e ande até a
préxima sala. Use seus ataques aéreos contra o inimigo para derruba-
lo. Ao terminar, fale com Elika trés vezes. Suba a parede a sua frente e
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pule até a ponte. Corra pela parede a esquerda para chegar a proxima
passagem e, em seguida, corra pela direita. Agora, vocé deve pular

na parede a direita e correr. Quando for cair, pule para a esquerda e
continue correndo. No final, pule e ataque os dois inimigos com seus
golpes e combos.

Utilize sua luva para descer e siga até o templo. Suba as escadas
até a porta. Vire a esquerda e pule sobre a fissura. Agora, pule sobre a
segunda fissura e v até o andar superior. Gire a alavanca para abrir
a porta, desca e entre. Avance até o final do corredor. Pule sobre o

mecanismo a direita e abra a porta. Desga a rampa até a arvore.

King

Agora vocé deve lutar contra o pai de Elika, tomando cuidado com

os combos. Defenda e contra-ataque. Ao derrota-lo, um inimigo das
sombras surge, mas vocé pode usar Elika e seus golpes sequenciais
para criar combos poderosos. Vire & direita e pule sobre a plataforma
préxima a porta. Pule mais trés plataformas até encontrar a saida,
situada no alto. Pule na parede, corra até a outra parede a sua frente,
pule para a esquerda e alcance a fissura. Ande pela fissura até a
passagem a esquerda. Suba até a porta e derrote o inimigo.

No corredor, espere o chdo cair antes de prosseguir. V4 pela direita
no primeiro buraco. Pule na parede a esquerda e atravesse o segundo
buraco. Aproxime-se do terceiro, mas ndo pule. Quando o teto cair,
ande pela parede e salte sobre a plataforma. Pule a passagem a seguir
e depois use Elika para chegar ao final.

Agora vocé deve liberar os Fertile Grounds. Comece por King's Gate.

KING'S GATE
Ruined Citadel

Siga a energia que mostra o caminho até o Fertile Ground, no
canto esquerdo do mapa. Corra até a entrada e, ao chegar, ndo
pule - fale com Elika para conhecer toda a histéria do inimigo. Pule
e use Elika para chegar até o outro lado. Pule sobre a fissura &
esquerda e corra até a passagem. No final, pule na parede e segure
a argola de ferro para subir. Pule direto na préxima passagem até
alcancar mais uma argola & esquerda. Pule na direcdo da argola e
use-a para passar.



Vire a esquerda e pule no pedaco de
madeira para atravessar. Agora, utilize as
argolas para subir. A frente, utilize as varas
para chegar a proxima plataforma. Pule

e suba. Salte sobre o pequeno pedaco de
madeira e, em seguida, até a préxima érea.
Suba na fissura e véa até a passagem acima.
Pule em mais dois pedacos de madeira.
Vocé chegard em uma parede - pule e suba
na madeira. Pule sobre a fissura e siga

a direita. Ande pela parede até alcancar
mais uma fissura e continue. Ao subir, fale

com Elika.

Pule até chegar a passagem a frente do
Fertile Ground e fale novamente com
Elika. Vire a direita e pule na coluna

para atravessar. Agora, suba na parede a
esquerda, até as raizes. Atravesse e desca.
Passe pelas colunas, corra pelas paredes
e salte até as raizes. Na coluna seguinte,
pule e suba até o andar superior. Pule

na coluna e suba. Ande pelo teto, até o
argola de ferro, para descer a frente. Na
préoxima coluna, pule e vire para saltar na
coluna a frente. Agora, tome cuidado. Corra

pela parede até as raizes e suba. Va até o
Fertile Ground.

Hunter

O primeiro inimigo com o qual vocé se
depara é Hunter, que possui golpes fracos e
cujo ataque especial é sujar a tela. Quando
ele jogar corrupgdo em vocé, ataque-o para
voltar ao normal. N&o é dificil derroté-lo,
basta se defender.
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THE CAULORON
The Vale

Antes de seguir, escolha um novo caminho: The
Cauldron. Pegue a Seed dentro da sala e pule na
alavanca para abrir a passagem e pegar outra
Seed. Pule e use Elika para chegar a coluna a
sua frente. Pule sobre as raizes e desca. Ande
até a plataforma na frente da coluna e pule para
o outro lado. Vire & direita e pule. Suba e pegue

mais uma Seed.

Agora, pule na proxima coluna e suba até o teto.
Continue a esquerda para pegar mais uma Seed.
Pegue a (iltima na coluna e volte até achar outra
em uma coluna a frente. Salte e desca. Vire a
direita e passe por um caminho repleto de Seeds.
Pule até a plataforma, ande pela parede e utilize a
argola para chegar a préxima érea.

Desca pela fissura e vire a direita. Siga pelo
caminho até as raizes e suba para descer do outro
lado da plataforma. Corra pela parede e pule

sobre a passagem. Pule novamente na parede e
atravesse as fissuras até chegar ao lado oposto.
Pule na parede a direita e ande até as raizes.

Faca o mesmo na parede esquerda. Ao chegar

na préxima passagem, pule e suba nas raizes a
direita. Ande pela parede e pule na plataforma a
esquerda. Vire na passagem a esquerda. Suba nas
raizes, fale com Elika e siga até o escorregador.
Pule sobre a préxima plataforma e suba. Pegue

o proximo escorregador e suba. Pule na primeira
coluna e suba até o teto. Ande pelo teto até a
segunda coluna e prossiga. Utilize a argola, suba,
pule & esquerda e retorne. Use Elika para chegar a
rampa e ao Fertile Ground.

Alchemist

0 Alchemist ndo é muito poderoso e apresenta
uma série de golpes medianos de curta distancia.
Quando ele tentar pega-lo, aperte o botdo
ininterruptamente, até se soltar. Cuidado com a
corrupgdo situada no canto da sala.

ROYAL PALACE

The Cavern

Pule na pilastra a sua frente e use Elika para

chegar as raizes. Des¢a, coletando as Seeds.
Pule na parede a sua frente e corra para

pegar mais uma Seed. Suba na raiz e saia na
plataforma. Vire & esquerda e ande pela parede,
pegando mais Seeds. Siga sempre a esquerda
até mais uma passagem. Entre & esquerda e

pule na coluna.

Agora, pule nas colunas para chegar as
plataformas. No final, pule e vire para ficar
de costas para a passagem a direita e pule
novamente. Suba pelas paredes até a entrada
da proxima érea. Fale com Elika e descubra
tudo sobre Concubine. Pule sobre as barras até
alcancar a coluna. Suba e use Elika para chegar a
segunda coluna. Agora, procure as trés coluna a
frente do portao.

Pule para descobrir uma surpresa. Ao cair, vire
e ande até a plataforma. Pule na coluna e suba.
Pule e utilize o circulo para subir. Vire a direita e
pule. Use as barras para alcancar a plataforma.
Pule na parede, corra até Concubine, ataque-a e
retorne a plataforma central.
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Ande até a préxima passagem e pule na coluna. Suba e vire &
esquerda. Ao cair, tome cuidado com o chéo escorregadio. Siga até a
proxima ilusdo e retorne a plataforma. Pegue mais uma plataforma e
pule na pilastra. Utilize o circulo para chegar no alto, siga a esquerda
e deslize pela rampa até as duas barras. Pule sobre a préxima rampa e
salte até o portdo. Ataque rapidamente.

Concubine

0 combate agora é similar ao Alchemist. Concubine possui alguns golpes
lentos e com pouco dano. Use seus combos e fique colado nela. Concubine
pode se teleportar fugindo de vocé, porém néo faz nada além disso durante
aluta.

CITY GATE
city of Lights

Agora chegou a vez de ir para City Gate. Vocé ja deve ter Seeds
suficientes para abir o primeiro portal. Se desejar, va até o templo
e abra-o. Para continuar, ande até a parede com a argola. Pule na
coluna e suba pela argola. Suba na parede a frente para chegar a
passagem e vire a direita. Pule na coluna e use Elika para chegar a
segunda. Corra pela parede a esquerda e utilize as argolas. Com a
ajuda de Elika, pule na coluna. Salte na parede a esquerda e ande
até a passagem. Atravesse as colunas até alcancar mais uma area e

vire a esquerda.

Pule sobre a rampa e salte até a proxima passagem. Suba e chegue a uma
série de rampas. Seja rapido para saltar no final da rampa e tome cuidado
com a corrupgao. Suba pela parede com argolas. Pule na rampa a esquerda e
siga até a plataforma. Fale com Elika, pule na rampa e esteja preparado para
saltar a direita quando ela cair. Suba nas raizes. Na parte superior, ande pela
parede até as raizes e desca na outra passagem. Continue pelas colunas até
o Fertile Ground.

HIRE Wi GO'

Warrior

Agora ndo ha combate. Vocé ndo pode derrotar Warrior com seus golpes.
Va até a ponta do Fertile Ground e vire para deix-lo de costas para o
precipicio. Ataque e utilize os comandos para Elika derruba-lo.

Vocé liberou os quatro Fertile Grounds abertos. Para continuar, vocé
deve pegar as Seeds e abrir os novos caminhos, na ordem que preferir.
Para conseguir mais Seeds, retorne ao inicio de cada regido e refaca

seu caminho. Quando vocé abre um dos quatro portdes - vermelho, azul,
amarelo e verde -, os circulos no mapa ficam ativos - vocé pode utiliza-
los para coletar mais Seeds.

Temple

Assim que tiver Seeds, retorne ao Temple e abra os poderes para descobrir
novos caminhos. Agora, tome cuidado, pois o pai de Elika ird ataca-lo. Ele fica
mais forte & medida que vocé abre portais, mas sua mecéanica é similar a de
outros chefes. Contra-ataque e utilize combos.

RUINED CITADEL
The Sun Temple

Comece pelo Ruined Citadel e teleporte-se para King”s Gate. Pule na coluna,
desca e vire a direita. Passe pelas barras, até a raiz, e suba na passagem. Salte
mais barras até a rampa. Pule na parede a esquerda e, quando chegar ao
final, pule na parede a direita e salte até a barra para encontrar um inimigo.
Pule sobre a fissura a frente e vire & esquerda. Corra e pule na parede do
outro lado. Corra pela direita até chegar a nova plataforma.

Agora vocé deve utilizar os simbolos vermelhos para se locomover.
Pule em direc&o ao primeiro, a sua frente. Use Elika para ser jogado no
centro da sala.



Hunter

Agora Hunter est& mais forte e ataca com maior
rapidez. Mantenha-se em posicdo de defesa o
tempo todo e n&o deixe que ele o derrube usando
as garras. Quando estiver ferido, ele iré jogar
corrupcdo em sua tela. Fique na defensiva, mas
ndo pare de atacar.

Apbs a luta, utilize o primeiro simbolo para
saltar até o segundo e ser levado a passagem.
A corrupgdo esta na parede. Suba na fissura a
direita e espere a corrup¢do passar para seguir.
Siga pelas fissuras até o simbolo. Use-os até
alcancar mais uma area. Agora, suba na fissura
e corra para cima até ndo conseguir mais e pule
para pegar a coluna. Suba até o final da coluna e
depois na parede para agarrar a fissura. Continue
subindo na parede e pule sobre a parte de cima
da coluna. Pule de volta na parede e suba até
afissura. Atravesse e olhe para baixo. Des¢ca
desviando das corrupgdes. Pule na parede e
utilize os simbolos até chegar as barras. Pule com
a ajuda de Elika no Fertile Ground.

Marshalling Ground

Em Sun Temple, utilize o simbolo vermelho &
esquerda. Pule nas barras a direita até chegar

ao final da parede. Segure na fissura e suba.
Continue subindo e, ao chegar no topo, lute contra
o inimigo. Corra até a fissura a direita e espere a
corrupgdo sumir para passar. Siga pelas fissuras
atravessando a parede, mas tome cuidado com

as corrupgdes. Agora, olhe para a fissura abaixo.
Espere a corrupgdo passar e, desviando, desca

até ela. Corra até a fissura a direita, desca e solte

a fissura para cair na parte inferior. Espere a
corrupgdo passar e corra até a préxima passagem.

Pule na parede a sua frente e corra pela esquerda.
Pule nas raizes. Corra pela parede, pule a 4gua

até alcancar mais raizes e pule novamente. Ande
até avistar o circulo amarelo e ative-o. Agora

vocé deve desviar das paredes. Primeiramente,
vire & esquerda e depois a direita. Apés a curva,
vire a direita. Abaixe e utilize o préximo circulo
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amarelo. Passe por baixo da passarela e pelo meio
das préximas. Vire a direita no préximo circulo.
Chegando ao (ltimo, a viagem fica mais rapida.
Mantenha-se abaixado para evitar os obstaculos.
No final, lute com Hunter. A luta é igual as
anteriores. O Fertile Ground esta acima.

The Windmills

Va para Marshalling Ground. Suba, utilize o
circulo, vire a direita e pule na parede. Use as
argolas até alcancar a barra. Siga pelas paredes
até mais uma passagem. Pule na parede a
esquerda, corra e pule na da direita. Salte até

a coluna e ndo suba. Salte e Elika ird joga-lo na

passagem. Lute com o inimigo, atacando-o ou
jogando-o pelo caminho. Pule sobre as barras
e, na proxima passagem, pule sobre as outras
duas barras e, no final, use Elika para chegar a
argola. Suba.

Desca a rampa e utilize a os circulos vermelhos

- com o segundo vocé encontra a parede. Pegue
aargola e corra pela parede até o terceiro circulo.
Vocé precisa alinhar os dois circulos com a grade
para utiliza-los. A alavanca da direita move a
grade a esquerda. H4, acima, dois painéis - o da
esquerda exibe o status da roda & esquerda e o da
direita do circulo a direita. Quando o simbolo esta
vazio, o painel ndo se move. Quando esta azul se
move uma casa e vermelho, duas casas. Mova as
alavancas para que os dois fiquem alinhados.
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corrupges quando a roda azul estiver com a
parte larga virada para vocé. Ao alcancar o centro,
espere-a virar para cima e suba. Pule para chegar
amais um grupo de rodas.

Aqui, o procedimento é igual ao do outro desafio:
girar as rodas até que as trés fiquem abertas.
Gire a alavanca da esquerda até que o primeiro
simbolo fique azul e 0 segundo, vermelho. Gire
uma vez a da direita. Volte e gire a da esquerda
até o primeiro ficar vazio e os outros azuis. Gire
trés vezes a da direita até a abertura ficar a direita
dos circulos. Volte para a alavanca esquerda.
Gire-a até a direcdo dos trés simbolos azuis.
Finalmente, gire a da esquerda.

Utilize os circulos até a passagem. Atravesse a
parede até o final do corredor e suba, utilizando
as argolas, para chegar a Windmill.

Martyrs Tower

Comece no Fertile Ground de Windmill. Salte
sobre a barra e caia. Vire a direita e siga pelas
rampas até a parede. Corra e utilize as argolas
para chegar & passagem em que se encontra um
inimigo. Use Elika para chegar até a barra e pule
na parede, tomando cuidado com a corrupco.
Siga pela parede até encontrar o circulo
amarelo & direita. Ndo ha muitos obstaculos dos
quais desviar. Utilize os trés circulos para chegar
até o Hunter.

Ao conseguir, utilize o circulo para pular. Corra
pela parede e pegue o préximo circulo. Ao chegar
a passagem, pule com Elika, suba e vire a direita.

Agora vocé vé as corrupcdes na parede e, a frente,
uma roda azul. Vocé deve atravessar entre as

Pule sobre a fissura e desca. Siga pela parede
aesquerda, fugindo das corrupcdes. Ande
rapidamente enquanto eles descem pela parede
até uma passagem. Vire & direita e pule sobre
abarra. Suba e siga pelas barras de madeira,
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dando a volta nas colunas. Pule na parede, suba pela fissura, corra

para a direita e pule na barra. Pule na parede e corra até a proxima

passagem. Ande até a fissura e suba.

Vocé encontrarad Hunter novamente e a luta é parecida. Defenda-

se e utilize contra-ataques. Derrote-o e suba na fissura da parede.
Siga a direita pelas barras até mais uma fissura. Suba até a
passarela, onde vocé veré um circulo amarelo - use-o. Pule na
parede para chegar ao outro lado. Suba na fissura e atravesse até
a barra. Pule na barra a frente do circulo. Voe até as barra, pule na

parede, v até a proxima barra e suba para o Fertile Ground.

Hunter s Lair

Siga para o Fertile Ground de Windmills, abra o portal, suba e va
na direcdo do circulo vermelho. Vocé seré jogado para um circulo
amarelo - desvie pela esquerda dos objetos até alcancar o outro
circulo vermelho. Ande pela parede para ser jogado e desvie dos
obstaculos enquanto voa.

Hunter

Os ataques de Hunter estdo bem mais rapidos, portanto, deixe sua
defesa sempre pronta. Ele joga corrup¢do em vocé durante toda
aluta. Quando ele ficar azul, esta invulneravel a golpes de magia
e luva. Ataque até tirar 25% de sua vida, quando o chéo cai. No

segundo andar ele fica ainda mais nervoso. Use combos e ndo pare

de andar. Ao perder 75% de vida, ele derruba o ch&o e vocé cai
- pule sobre a corrupgdo para cair na rampa. Desca pulando com
Elika até a parede, avance e use-a para chegar a préxima rampa.

No final, salte com Elika para chegar ao centro da sala. Agora, tome

cuidado, pois ha corrupgdo nos cantos da sala. Fique atento aos
comandos que surgem na tela. Ao derroté-lo, utilize os poderes
vermelhos para sair do castelo e voe até a saida.

THE VALE
Construction Yard

Inicie a fase no Fertile Ground de Cauldron. Pule e desca pelas
raizes até o final, vire a esquerda e entre pelo corredor. Pule na

parede a esquerda e atravesse até o final. Salte até a parede &
direita e siga. Lute com o inimigo e suba pelas paredes. No alto,
siga pela fissura a esquerda, até a passagem. Salte na parede a
esquerda e prossiga.

Pule sobre o rio e vé até o circulo verde. Desca até o segundo
circulo e utilize-o. Continue até o terceiro e, em seguida, o
quarto. Suba, usando as argolas até a barra. Pule com Elika até
a plataforma com alavanca. As alavancas movem a direcdo da
plataforma. Mova a alavanca e pule. Use a alavanca na segunda
plataforma e pule. Na terceira, vire até a passagem da plataforma
com a grande ponte ficar ao lado Fertile Ground. Retorne a
segunda plataforma, mova-a e pule para a quarta plataforma.
Utilize a alavanca para chegar até a plataforma com a ponte. Mude
a alavanca para a ponte ficar préxima ao Fertile Ground.

Machinery Yard

Va para Construction Yard e pule na passagem abaixo das
plataformas. Siga até o rio e, ao descer, vire a direita. Ande pela
parede até as raizes. Des¢a e siga & esquerda. Pula na parede
para abrir as passagens e atravesse até avistar um inimigo.
Agora, pule sobre as duas barras e faca a volta para a esquerda.
Espere a corrupcéo passar e pule na parede. Utilize a argola e
corra. Pule com Elika até a barra e continue pela esquerda.
Siga até o circulo vermelho. Lute com Alchemist, adotando a
mesma tética das lutas anteriores. Quando ele estiver com 25%
de vida, ird ataca-lo com um poder. Pule até a passagem a sua
frente e suba na argola até uma barra de madeira. Em seguida,
pule novamente e utilize as argolas para subir até a raiz. Corra
pela parede, espere a roda girar e pule. Siga pela parede até
outra passagem. Pule na parede a direita e avance até outra
roda. Desvie das corrupc@es, suba até as raizes, passe pela roda
novamente e continue.

Pule na coluna e ande pelo teto, utilizando as argolas para subir
até araiz. Continue correndo pela parede a direita. Pule na
coluna e ande pelo teto. Pule na parede a sua frente e passe pela
roda. Desca e pule na passagem. Use a argola para dar a volta
até araiz. Passe por mais uma roda. Salte pelas barras, até uma
fissura. Agora, desca até uma argola e faga a volta. Suba até o
Fertile Ground.



Heaven s Stair

Pule no circulo vermelho e utilize o segundo para
cair no meio da regigo. Vire a esquerda, pule na
barra vermelha e corra pela parede até a préxima
passagem. Pule sobre a rampa e suba na drea em
que estéd um inimigo. Corra para a rampa e v4 até
araiz. Pegue a outra rampa, mas ndo siga por ela
- pule na coluna. Ande pelo teto e pelas colunas
até o circulo verde. Desvie das rodas até a sala,
onde surgira um novo inimigo, mais forte que os
outros - mantenha-se na defensiva e descubra as
vulnerabilidades dele.

Va até o circulo verde e ande com cuidado pela
passagem até a préxima sala. Agora, suba. Na sala
hé quatro circulos verdes - vocé deve subir em
cada um deles e puxar a argola para desativar os
gases. Depois, entre no elevador e vire a alavanca.
Pule na coluna e siga pela varanda até o circulo
verde. Ande com cuidado.

Reservoir

Siga para Construction Yard. Pule na passagem
abaixo das plataformas, suba e vé até o rio.
Atravesse e vire a esquerda. Pule sobre as barras
até a passagem. Corra pelas paredes para chegar
nas raizes e continue a esquerda. Pule das raizes
para uma plataforma em que se encontra um
inimigo. Derrube-o e suba na raiz. Atravesse a
parede, desviando das corrupgGes. Pule na parede
do outro lado e pegue a raiz, mas ndo demore
muito, ou seré atacado pelos insetos corrompidos.
Quando voltar a parede da direita, suba. Siga pela
raiz & esquerda corra e pegue a argola para sair
da nuvem de corrupgéo.

Siga pela parede até chegar ao centro da regido.
Ande até o circulo vermelho. Agora, vocé deve
saltar diversas vezes. Cuidado com as rampas,
pois & preciso pular bem no final para agarrar a
parede e utilizar o préximo circulo.

The Observatory

Siga para Heaven's Stair, onde Elika abrird o
portéo. Entre. Toda a regido é uma grande viagem.
Vocé devera voar com os circulos vermelhos e
andar pelas paredes com os verdes. Fique pronto
para utilizar as argolas, a fim de alcangar os
circulos. Quando chegar & primeira passagem,
pule na parede e use a argola para chegar ao
circulo verde. Agora, fique atento aos circulos
vermelhos, pois vocé precisa correr até eles, que
situam-se todos a direita, mas tenha cuidado com
0s obstaculos.

Lute contra Alchemist até que ele chegue a
25% de vida. A sala ficara mudando de forma,
deixando um lado exposto & corrupcdo - fique
sempre no meio.

Quando ele fugir, utilize o circulo para subir.
Derrote o inimigo e siga até o préximo. Use os
circulos até chegar & plataforma final. A area de
combate é bem menor, portanto, mova-se sempre
para longe dos cantos. Ao derrotar Alchemist,
utilize os circulos para sair.

Alchemist

Assim como os outros Corrupteds, Alchemist tem
uma série de ataques que precisam ser contra-
atacados. Nas primeiras lutas, vocé ainda pode
jogé-lo do Fertile Ground, facilitando muito a
luta. Alchemist muda muito de forma, portanto,

escolha os ataques certos. Quando ele ficar
coberto pela corrupgdo, caracterizada por uma
aura negra, apenas Elika poderd acerta-lo. Faca
combos juntamente com Elika e fique longe dos
cantos com corrupcdo.

ROVAL PALACE
Royal Gardens

Siga até The Cavern. Pule sobre a coluna que leva
aparede com a argola. Suba até a préxima area
e utilize as argolas para subir. Salte nas barras
adireita até chegar a uma entrada a esquerda.
Ande pela tabua a direita e pule na coluna. Use
Elika para pular as colunas. Ande pela parede e
siga até a proxima coluna. Siga até alcancar as
argolas, suba e ande sobre a tabua a esquerda.
Pule até a passagem, peguie o inimigo e pule na
parede. Utilize as colunas para ir até a entrada.

Desca até o circulo amarelo, voe até o segundo,

asuafrente, e siga para o terceiro, que ird
conduzi-lo as fontes. Cada poga possui algumas
marcas ao seu redor, as quais indicam a direcdo
seguida pela 4gua. Vocé deve girar as valvulas até
que a dgua chegue ao portdo. Primeiro, vd para as
pogas a esquerda e gire uma vez a valvula mais ao
norte. Depois, gire a valvula abaixo desta até que o
poco abaixo fique com as trés bordas conectadas
aum pogo. Gire a valvula a direita dela para abrir
caminho. Saia e siga para os po¢os & direita. Essa
é mais complicada - vocé deve girar avalvula
superior a direita uma vez e depois a inferior, até
alinhar as quatro da direita. Em seguida, mova as
da esquerda até alinha-las. Prossiga até encontrar
Concubine.



Concubine

Concubine est4 bem mais forte agora, sempre na defesa, esperando para
atacar. Ela pode ficar invulneravel a tudo, até mesmo & espada e & luva.

Coronation Hall

Vé para o Fertile Ground de Spire of Dreams. Pule sobre as barras

a direita e corra até a porta. Entre no corredor, salte até a parede

e utilize a coluna para chegar ao outro lado. No final, pule sobre a
passagem e repita o procedimento na préxima passagem até o circulo.
Desvie dos objetos até chegar ao Ground e ataque Concubine para que
o portdo se abra. Pule e desca pelas rampas até alcancar a outra sala.
Acerte Concubine para que a ilusdo acabe, suba na parede, ande até a
argola e pule para a area acima.

Pule sobre as barras até a proxima passagem. Corra pela parede e
salte na coluna. Cuidado com os enxames de corrupcdes. Na proxima
passagem, pule na argola e suba a coluna para o Fertile Ground.

Spire of Dreams

Inicie a fase em Royal Gardens. Pule na varanda a frente e ande pelas barras
até uma descida. Pule na parede e depois na barra para chegar a plataforma
com um inimigo. Vire a direita e salte. Suba e pule na parede, evitando as
corrupges, e siga pela passagem. Pule sobre as colunas e entre na torre. Vire
aesquerda, pule sobre a barra e corra até a passagem. Corra até o circulo e
ande pela parede, pegando as argolas para chegar aos circulos. Use-os até
chegar ao elevador e puxe a alavanca para subir.
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Ataque Concubine, vire a direita e corra pela parede até a coluna. Suba e
ande no teto. Pule na parede e ataque Concubine novamente. Retorne a
passagem inicial para encontrar a inimiga e, quando Elika se soltar, repita
o trajeto anterior, mas ao chegar a coluna final, néo pule, suba. Ande até a
segunda coluna e pule na parede. Ande até a passagem.

Pule na parede e ande até o circulo azul. Pule da barra, junto a Elika, e
ande até o circulo. Agora, pule novamente com Elika, tomando cuidado ao
chegar. Ande e pule sobre a barra. Vocé chega a mais uma barra - pule com
Elika para o circulo. Ao chegar na parede, pegue a argola e pule sobre a barra.
Mais uma barra. Cuidado. Ande pela parede e pule com Elika para segurar a
barra. Salte as barras e ande até o préximo circulo. Corra pela fissura, salte e
puxe a alavanca. A luta com Concubine é a mesma. Ataque com calma.

Royal Spire

Comece em Coronation Hall. Pule no circulo amarelo e, ao chegar no portao,
vire & direita. Pule na parede e pegue a argola até chegar a coluna. Siga
pelas colunas para chegar ao corredor. Suba na coluna e continue no teto.

Passe pelo inimigo e siga pelo teto até a torre. Salte na parede a esquerda e
ande até a fissura. Pule até a base da maquina com o circulo azul. Espere ele
aparecer e suba.

Ande até a coluna, espere a corrupgao passar e siga para o circulo. Corra

pela parede e pule sobre a préxima coluna. Espere a corrupcdo e pule com
Elika para o préximo circulo azul. Na plataforma, espere o mecanismo a sua
frente virar. Pule com Elika até o circulo para chegar ao proximo. Cuidado:
vocé termina no meio da torre e precisa de Elika quando cair para alcangar a
plataforma. Em seguida, precisard dela para chegar ao préximo circulo. Pulem
juntos para agarrar a coluna e, em seguida, salte até outro circulo e pule com
ela novamente. Siga até encontrar a passagem.




The Palace of Rooms

Aqui vocé precisa apenas desviar dos objetos
enquanto voa até o palacio de Concubine.

Concubine

Na primeira parte da luta, Concubine & bem
fraca. Apenas ataque sem parar para tirar mais
da metade de sua vida e ela some. Cuidado com
o raio roxo que faz vocé andar ao contrério. Ao
terminar, entre pela porta que se abriu e corra
até o circulo azul. Ande pela parede para chegar
até os circulos e utilize-os. Quando chegar a
entrada da sala, pule com Elika. Na segunda fase,
Concubine ainda luta bem devagar. Mantenha-
se na defensiva e contra-ataque. Continue até

o ultimo andar, onde Elika ird sumir. Pule para
fora da sala para que ela reapareca. Quando o
combate comeca, a adversdria usa as mesmas

téticas das outras lutas. Desvie e contra-ataque.

CITY OF LIGHT
Tower of Ahriman

Comece em City Gate. Pule sobre a rampa

ao lado da porta. Suba nas raizes e siga a
esquerda. Na coluna, ande pelo teto e pule
narampa a esquerda até a plataforma a
frente. Vire e pule na rampa a direita. Pule na
parede e ande entre as raizes, até a rampa.
Suba, derrote o inimigo e pule sobre a rampa.
Agora, ande pela parede sem parar. Se vocé
demorar, a fumaca de corrupcdo ird derrubé-

lo. Siga até a entrada.

DETONADO

Suba a coluna, ande pelo teto e utilize a argola
para subir. Pule até o circulo, suba pelas fissuras,
até a passarela, va até a porta e vire a esquerda.
Em seguida, pule na fissura e suba. Na varanda,
pule na fissura e suba novamente. Ande na parede
a direita até a alavanca. Puxe-a, pule na fissura e

suba. Na segunda fissura, corra a esquerda para
mais uma fissura na parede. Pule na passagem
com alavanca. Gire-a até que a roda fique com a
fissura para cima. Pule e suba. Continue a direita
até outra argola. Suba na fissura e siga & esquerda
até alcancar outra alavanca.

Gire a primeira alavanca até formar um L. Corra &
parede até a segunda plataforma, puxe a argola e
empurre a alavanca até o segundo circulo formar
um L. Retorne a primeira plataforma e suba na
fissura. Corra para o circulo a esquerda e suba até
a outra fissura. Ande até o segundo circulo, suba e
corra pela parede a direita até o circulo azul. Suba
a coluna e pule com Elika.

Warrior

N&o cause danos no Warrior. Corra para a borda
do Fertile Ground e espere por ele. Quando
estiver perto, dé a volta e deixe-o virado para a
borda. Ataque-o até ele cair.

Tower of Ormazd

Va para Tower of Ahriman. Pule na parede que

se abriu e desca. No fim, pule sobre arampa a
direita, desca e pule na parede. Desca mais e
pule na rampa a esquerda. Salte na parede a
esquerda, desca e pule em mais uma rampa. Siga

pelo caminho até outra parede a direita. Pule na
rampa para alcancar a fissura a esquerda. Desca
até a porta.

Desca pela parede, pegue a argola. Ande pela
parede e desca a coluna. Vire para a porta ao
norte. Pule até a rampa, suba na coluna e v4 até
acaverna. Entre e siga até a passagem com um
inimigo. Pule na coluna com fumaca e siga em
meio a corrupcdo. Ao chegar a proxima passagem,
pule até a sala central e suba para o circulo. Use-o.
Ao subir, desvie da corrupgdo e entre pela grade.

Wanrrior

Ele continua invulnerével. A sala tem trés pilares
nos cantos. Fique préximo a eles e espere o
Warrior se aproximar. Dé a volta e empurre-o para
o pilar. Derrube os trés pilares e ele ird tombar.

Suba no pilar restante até a varanda, corra na
parede, suba nas raizes até o andar de cima, pule
na parede a esquerda e salte no balcdo. Corra
pela parede a sua frente e suba. Vire & esquerda,
do lado de fora, e pule na parede. Corra pelas
argolas, suba, veja as argolas a direita e corra até
outro balc&o. Pule na parede e corra até a raiz
Continue subindo. Siga a direita, pegue a argola
e, antes de tocar na corrupcdo, pule na parede a
direita. Pule de volta a esquerda e suba na raiz.
Continue a direita até o circulo.

O chéo iré cair. Agora pule na rampa e desca.
Siga descendo pelas paredes e pela rampa. No
lado de fora, utilize a argola e desca até a porta.

City of Light

Va até Tower of Ormazd. Siga até a grade que

se abriu. Escorregue até a parede com o circulo,
mas va até o final, sem utilizar o circulo. Pegue o
caminho a frente, pule na barra e desca a rampa.

Pule na parede e use Elika para saltar até a rampa.

Pule nas trés barras até a passagem, derrube o
inimigo e pule na barra a esquerda. Siga pulando
com Elika até a fissura e suba. Salte sobre as
barras a frente. Agora, vocé chega ao portal. Ande

até o meio da plataforma e desca até o circulo.
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Pule na parede quando as corrupc@es estiverem escondidas. Salte na parede
e corra até a fissura. Siga & esquerda, espere a corrupgao sumir e desca até

a outra fissura. Repita o procedimento para chegar ao circulo. Ande pela
parede até outro circulo e corra rapidamente para evitar as corrupcdes do
terceiro circulo. Ao escorregar, fique de olho nas corrupc@es. Pule na parede
e corra quando elas desaparecerem. Pare e veja as corrupcdes. Pule quando
elas sumirem e corra. Ndo pare até conseguir alcancar a fissura. Agora vocé
precisa correr entre as paredes até outro circulo.

Warrior

Vocé deve prender Warrior na jaula. Corra até ela e espere que ele se
aproxime. Dé a volta e ataque-o até a grade cair.

Queen s Tower

Va para City of Light. Saia pela grade quebrada, pule na parede e vd até o
circulo. Suba a plataforma, pule nas barras e escorregue até a sala central.
Atravesse até a parede e pule. Corra até a outra barra. Pegue a rampa e suba
na passagem. Vire a esquerda, pule sobre a rampa e siga até a passarela.
Pule na parede com corrupgéo e avance. Ande pelo teto e pule sobre a
rampa. Deslize até a coluna para chegar a segunda rampa. Suba, entre na
torre e suba novamente, até o circulo verde. Pule a corrupgdo com Elika e
va até o circulo verde. Agora vem uma sequéncia bem longa de escalada.
Os circulos irdo fazé-lo subir. Desvie dos obstaculos no meio do caminho
e tome cuidado com as corrup¢Bes, que aparecem em locais diferentes

- vocé precisa desviar rdpido. Na varanda, vire & direita e pule na parede.
Passe a argola até o circulo verde.

Warrior

Ele continua imune. Ande até a porta e espere até que ele se aproxime.
Ataque-o para que ele caia pela cidade.

Warrior "s Fortress

Comece em City of Light. Saia pela grade e pule na parede. Use o circulo.
Salte nas barras até a rampa. Ande pela barra & esquerda e pule até o circulo
verde. Pule pelas placas. Ao pegar um verde, desvie para chegar no préximo.
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Wanrrior

Aluta agora é similar as anteriores - Warrior ainda ndo toma dano, mas a sala
estd cercada por corrupgdo. Apenas uma pequena parte esté livre - corra até
ela e espere. Quando ele se aproximar, dé a volta e ataque para que ele caia.
Voce cai e ele reaparece. Quando ele est4 em chamas, apenas espere-o cair,
fugindo de seus golpes.

Ao vencé-lo, ande na direg&o do circulo verde. Pule e siga pela passagem,
saltando quando a ponte cair.

Temple

Com todos os Fertile Grounds curados é hora de retornar ao templo. Suba
as escadas até a entrada do templo. Agora vocé entra no mundo das placas
e tera de correr pelas paredes para alcangar o proximo simbolo e voar,
desviando dos obstéculos. Isso ndo é complicado, mas é bem demorado.

King

No templo vocé reencontra o pai de Elika, que agora esta mais répido.
King tem o poder de todos os quatro inimigos dos Fertile Grounds

ele pode criar uma aura negra que da dano a sua volta, o raio roxo de
Concubine e o jato de corrupgdo que tampa sua visdo. Apesar disso,
ndo é dificil. Fique na defensiva e espere para contra-atacar. Quando
estiver encurralado, ele tentarara ataca-lo.

Agora resta apenas aprisionar Ahriman. Quando voltar, pule na parede
adireita e ande pelas raizes até a fissura. Corra pela parede para
atravessar a coluna. Do outro lado, corra para chegar a raiz. Continue
até a placa e espere a corrupcéo passar. Avance até o Fertile Ground,
pule na parede e siga até o circulo. Espere a corrupgdo e vé até a
fissura. Pule nas argolas e atravesse a coluna. No lado oposto, pegue a
raiz e suba. Pule até chegar ao circulo e espere a onda de corrrupcéo.
Siga pelas raizes a direita até o préximo circulo, espere e pule no
Fertile Ground.. Pule na raiz e siga até o circulo. Avance na raiz, até o
final, e suba. Espere a corrupgdo no circulo e avance a direita. Agora,
vocé chega a plataforma, mas ndo pode alcangar o Ground. Siga &
direita, pulando quando a ponte cair. No final, pule na raiz e siga. Salte
sobre as argolas e prossiga. Continue dando a volta e pare no circulo.
Continue até chegar ao Fertile Ground, pule no circulo e fique pulando
até entrar em Ahriman. Aperte o botdo ininterruptamente.

Vocé venceu Ahriman.. Mas ainda ndo acabou.



Final Secreto

Pegue Elika no colo e leve-a para fora do templo.
Vocé encontrara quatro arvores com um raio azul.
Corra para aquela que esta mais & direita. Pule na
argola e suba até a fissura. Dé a volta, pule até a
arvore, destrua-a e corra até a segunda.

Suba na pedra a frente da arvore e pule na fissura.

Ande até o final e pule na segunda fissura. Salte
sobre a pedra com a rvore, corte-ae sigaaté a
terceira arvore.

Pule na argola e suba na coluna. Suba no lado
esquerdo e pule. Salte de volta para a esquerda e
novamente a direita para segurar a fissura. Salte,
corte a &rvore e corra até a quarta.

Corra até a coluna com a argola, suba na fissura,
ande até o final e corra. Pule na outra coluna e
depois na arvore. Corte-a e retorne ao templo.
Entre e v4 até a sala central. Ande até a &rvore e
corte-a. Pegue a Seed e saia. Vocé salvou Elika,
mas a que preco..

LISTA DE TROFEUS

Alchemist Special (Bronze) - Derrotar

Alchemist sem usar combo aéreo.

Assassin View (Bronze) - Achar a vista do
assassino.

Be Gentle with Her (Gold) - Elika salva-lo
menos de 100 vezes durante todo o jogo.
Block Master (Bronze) - Bloquear mais de
20 vezes.

City of Light Runner (Silver) - Correr entre
o Fertile Ground da Tower of Ahriman até a
City of Light em sete minutos.

Climbing to New Heights! (Bronze)

- Encontrar o ponto mais alto do jogo.
Combo Specialist (Bronze) - Descobrir todos
os combos do jogo.

Compass (Bronze) - Utilizar o Compass.
Concubine Special (Bronze) - Derrotar
Concubine sem usar a luva.

Death of a Concubine (Bronze) - Derrotar
Concubine em seu paldcio.

Death of a Warrior King (Bronze) - Derrotar
Warrior em sua fortaleza.

Deflect Master (Bronze) - Refletir 20 vezes.
Explorer (Bronze) - Explorar todas as partes
das regides.

From Darkness... Light! (Silver) - Prender
Ahriman.

Getting to Know You (Bronze) - Conhecer
Elika, conversando com ela.

Good Company (Bronze) - Conhecer o
mundo e Elika, conversando com ela.

Heal the Land (Silver) - Primeiro Fertile
Ground curado.

Hunter Special (Bronze) - Refletir o ataque
do Hunter cinco vezes em uma luta.
Improviser (Bronze) - Usar o ambiente
contra o inimigo.

In Harmony (Bronze) - Fazer 500 saltos com
Elika.

Into the Storm... (Bronze) - Entrar no
Canyon.

Light Seeds Accumulator (Bronze)

- Conseguir 800 Seeds.

Light Seeds Collector (Bronze) - Conseguir
200 Seeds.

Light Seeds Finder (Bronze) - Conseguir
100 Seeds.

Light Seeds Gatherer (Bronze) - Conseguir
700 Seeds.

Light Seeds Harvester (Bronze) - Conseguir
500 Seeds.

Light Seeds Hoarder (Bronze) - Conseguir
600 Seeds.

Light Seeds Locator (Bronze) - Conseguir
400 Seeds.

Light Seeds Master (Silver) - Conseguir
1001 Seeds.

Light Seeds Protector (Bronze) - Conseguir

900 Seeds.

Light Seeds Provider (Bronze) - Conseguir
300 Seeds.

Master (Platinum) - Conseguir todos os
Thophies.

Now who's the Hunter? (Bronze) - Derrotar
Hunter em sua morada.

Precious Time (Bronze) - Tirar um minuto
para pensar.

Royal Palace Runner (Silver) - Correr entre
o Fertile Ground da Royal Gardens até a
Coronation Hall em quatro minutos.

Ruined Citadel Runner (Bronze) - Correr
entre o Fertile Ground da Sun Temple até a
Windmill, em cinco minutos.

Saved (Bronze) - Descobrir a habilidade de
Elika de salvar.

Saviour of the City of Light (Gold) - Realizar
o Healing em todos os Fertile Grounds.
Sinking to New Depths! (Bronze) - Achar o
ponto mais baixo do mundo.

Speed Demon (Bronze) - Terminar o jogo em
12 horas.

Speed Kill (Bronze) - Derrotar dez inimigos
antes que eles aparecam.

Sword Master (Bronze) - Realizar 14
ataques em um combo.

Throw Master (Bronze) - Jogar dez soldados
de Ahriman no pogo.

Titanic View (Bronze) - Encontrar a vista
Titanic.

To be continued... (Gold) - Terminar o jogo.
Traitor's End (Bronze) - Derrotar o Alchemist
em seu Observatory.

Up against it (Bronze) - Ganhar um mini-
game da parede em combate.

Vale Runner (Bronze) - Correr pelo Fertile
Ground da Construction Yard até a Heaven's
Stair em cinco minutos.

Wallrunner (Bronze) - Completar o Canyon.
Warrior Special (Bronze) - Desviar dos
ataques do Warrior 20 vezes em combate.
Where's that Temple? (Bronze) - Conversar
com Elika.

EHTRAS

Costumes

Sand of Time Costume - V& a Skin Manager e
digite 525858542.

Altair Costume (Roupa de Assassin's Creed)

- Entre em Exclusive Content e inscreva-se no
site da Ubisoft.

Jade Costume (Roupa de Beyond Good and Evil)

- Apds vencer o jogo uma vez, va a Skin Manager.
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Mega Man 9

Rush jet Adapter

Derrote cinco Robot Masters para conseguir o
Rush Jet Adapter de Roll e Auto.

Armas recomendados
Utilize as seguintes armas para derrotar o
inimigo indicado:

Galaxy Man: Mega Buster.
Jewel Man: Black Hole Bomb.
Plug Man: Jewel Satellite.
Tornado Man: Plug Ball.

Magma Man: Tornado Blow.
Hornet Man: Magma Bazooka.
Splash Woman: Hornet Chaser.
Concrete Man: Laser Trident.
Wall Shooters: Mega Buster.
Giant Machine: Laser Trident.
Blob Monster: Black Hole Bomb.
Dr. Wily, parte 1: Mega Buster.
Dr. Wily, parte 2: Mega Buster.
Dr. Wily, parte 3: Plug Ball.

Ordem para enfrentar os chefes
Enfrente os chefes na ordem indicada para
vencer mais facilmente:

Splash Woman: use Mega Buster.
Concrete Man: use Lightning Trident.
Galaxy Man: use Cement Shot.

Jewel Man: use Black Hole Bomb.

Plug Man: use Jewel Satellite.

Tornado Man: use Plasma Ball.

Magma Man: use Tornado Blow.

Hornet Man: use Magma Bazooka.

Need for Speed:
Undercover

No menu de opcdes, selecione “Secret Codes”
e entre com um dos codigos a seguir para
habilitar a dica desejada:

Receber $10,000: SEDSOC (letra "0") ou
%%S$3/".

Receber $15,000: S1ID3K1CK.

Veiculo Die-Cast BMW M3 E92: )B7@B-.
Veiculo Die-Cast Lexus IS F: 0;5M2; (niimero
"0") ou 0:6,2; (ndmero “0").

Veiculo Die-Cast Mitsubishi Lancer
Evolution: 2<?P;G.

Veiculo Die-Cast Nissan 240SX (S13): ?P:
COL (letra "0") ou @/;#/+.

Veiculo Die-Cast Porsche 911 Turbo: >8P:I;.
Veiculo Die-Cast Volkswagen R32: 120DBJ:
(letra "0") ou 13/%"):.

Veiculo NeedforSpeed.com Lotus Elise: -
KJ3=E ou +)3>$.

Guitar Hero: World Tour

No menu principal, escolha "Options",
“Cheats", "Enter New Cheat", e utilize um

dos cédigos a seguir para habilitar a dica
desejada:

Habilitar Aaron: azul, vermelho, amarelo,
amarelo, amarelo, amarelo, amarelo, verde.
Habilitar AT&T Ballpark: amarelo, verde,
vermelho, vermelho, verde, azul, vermelho,
amarelo.

Habilitar cor "Flame": verde, vermelho, verde,
azul, vermelho, vermelho, amarelo, azul.
Habilitar cor "Gem": azul, vermelho, vermelho,
verde, vermelho, verde, vermelho, amarelo.
Habilitar cor “Star": vermelho, vermelho,
amarelo, vermelho, azul, vermelho, vermelho, azul.
Habilitar instrumentos invisiveis:
vermelho, vermelho, azul, amarelo, verde,
verde, verde, amarelo.

Habilitar Johnny Viper: azul, vermelho, azul,
azul, amarelo, amarelo, amarelo, verde.
Habilitar linah extra de seis tons: verde,
vermelho, amarelo, azul, vermelho, amarelo,
azul, verde.

Habilitar Nick: verde, vermelho, azul, verde,
vermelho, azul, azul, verde.

Habilitar personagens invisiveis: verde,
vermelho, amarelo, amarelo, amarelo, azul,
azul, verde.

Habilitar Quickplay: azul, azul, vermelho,
verde, verde, azul, azul, amarelo.

Habilitar Rina: azul, vermelho, verde, verde,
amarelo, amarelo, amarelo, verde.

Habilitar slide infinito: verde, verde,
vermelho, vermelho, amarelo, vermelho,
amarelo, azul.

Habilitar Vocal Fireball: vermelho, verde,
verde, amarelo, azul, verde, amarelo, verde.

. Modo Hyperspeed: verde, azul, vermelho,

amarelo, amarelo, vermelho, verde, verde.
Modo Performance: amarelo, amarelo, azul,
vermelho, azul, verde, vermelho, vermelho.
ModoAuto Kick: amarelo, verde, vermelho,
azul, azul, azul, azul, vermelho.

Tam Clancy’s Rainbow
Six: Vegas 2

Habilitar M468 Assault Rifle
Na tela com a mensagem "Press Start”, segure R1
epressione T O, @ ¢ 020 « <6

Habilitar TAR-21 Assault Rifle
Na tela com a mensagem "Press Start”, segure R1

epressioned,4,11.0,0,0,001106

Neutralizar com um tiro

No modo single player, pause o jogo, segure R1 e
pressione analdgico esquerdo, R3,L3,R3, @, ®,
L3,R3,L3,R3,® ®.

Modo GI John Doe

No modo single player, pause o jogo, segure R1 e
pressione L3,1.3,@,R3,R3,@®,13,1.3,® R3,R3,
. Amensagem “GI John Doe Mode" confirma
adica.

Habilitar efeito ragdoll
No modo single player, pause o jogo, segure

Rle 9006060006060

Visdo em terceira pessoa
No modo single player, pause o jogo, segure

R1e® 00,0 13130600 0 R3 R3.

Personagens com cabega grande
No modo single player, pause o jogo, segure

Rle® 0,006,306 0 R

Bonus Assault

Alcance o level indicado para receber os
seguintes bonus:

Level 01: 250 pontos de experiéncia.
Level 02: 21E LMG.




Level 03: 500 pontos de experiéncia.
Level 04: Desert Eagle Pistol.

Level 05: 750 pontos de experiéncia.
Level 06: G3KA4 Assault Rifle.

Level 07: 1.000 pontos de experiéncia.
Level 08: MG36 LMG.

Level 09: 1.500 pontos de experiéncia.
Level 10: Raging Bull Pistol.

Level 11: 2.000 pontos de experiéncia.
Level 12: AKS 74U Assault Rifle.

Level 13: 2.500 pontos de experiéncia.
Level 14: M249 SAW.

Level 15: 3.000 pontos de experiéncia.
Level 16: FNC Assault Rifle.

Level 17: 4.000 pontos de experiéncia.
Level 18: AK 47 Assault Rifle.

Level 19: 5.000 pontos de experiéncia.
Level 20: Shield.

Bdnus CqB

Alcance o level indicado para receber os
seguintes bonus:

Level 01: 250 pontos de experiéncia.
Level 02: SPAS 12 Shotgun.

Level 03: 500 pontos de experiéncia.
Level 04: UMP 45 SMG.

Level 05: 750 pontos de experiéncia.
Level 06: XM29 L5S Shotgun.

Level 07: 1.000 pontos de experiéncia.
Level 08: Glock 18 Pistol.

Level 09: 1.500 pontos de experiéncia.
Level 10: P90.

Level 11: 2.000 pontos de experiéncia.
Level 12: MP7A1 SMG.

Level 13: 2.500 pontos de experiéncia.
Level 14: Skorpion VZ83 SMG.

Level 15: 3.000 pontos de experiéncia.
Level 16: Type 95 SMG.

Level 17: 4.000 pontos de experiéncia.
Level 18: AUG PARA Assault Rifle.
Level 19: 5.000 pontos de experiéncia.
Level 20: 500 Tactical Shotgun.

Bdnus Marksman

Alcance o level indicado para receber os
seguintes bonus:

Level 1: 250 pontos de experiéncia.
Level 2: SV 98 Sniper Rifle.

Level 3: 500 pontos de experiéncia.
Level 4: TAR21 Assault Rifle.

Level 5: 750 pontos de experiéncia.
Level 6: M468 Assault Rifle.

Level 7: 1.000 pontos de experiéncia.
Level 8: 92FS Pistol.

Level 9: 1.500 pontos de experiéncia.
Level 10: M40AL Sniper Rifle.

Level 11: 2.000 pontos de experiéncia.
Level 12: AUG A3 Assault Rifle.

Level 13: 2.500 pontos de experiéncia.
Level 14: PSG1 Sniper Rifle.

Level 15: 3.000 pontos de experiéncia.
Level 16: M8 Assault Rifle.

Level 17: 4.000 pontos de experiéncia.
Level 18: L85A2 Assault Rifle.

Level 19: 5.000 pontos de experiéncia.
Level 20: L96 Arctic Warfare Sniper Rifle.

Prince of Persia

Habilite Prince Altair Ibn La-Ahad
Registre seu jogo pelo menu de extras (isso
vai vincular sua conta da PSN ao sistema da
Ubisoft). Depois de destravar o personagem,
acesse o seletor de skins para salvéa-la no HD.

Habilite Classic Prince e Princess
No menu de extras, insira o seguinte cddigo na
tela de administrador de skins para habilitar o
Classic Prince e Princess: 525858542.

Habilite Princess Jade Shauni
Photowoman

Complete o Story Mode para obter uma skin de
Jade, protagonista do game Beyond Good & Evil.

Midn;'?ht club:
Los Anigeles

Encontre o nimero indicado de secretos da
Rockstar para habilitar as dicas desejadas:
Habilidades especiais infinitas: 30.

Nitro infinito: 10.

Nunca sofrer danos: 20.

Sem multas: 60.

Sem policia: 50.

Visdo Top Down: 40.

Dinheiro infinito
Complete 0 modo Career.

Virtua Tennis 3

Habilitar Duke

Jogue no modo Tournament e venca todos os
jogos Single com um rank “C" ou superior. Vocé
sera desafiado por Duke. Derrote-o para habilita-lo.

Habilitar King

Jogue no modo Tournament e venca todos os
jogos Single com um rank "D" ou inferior. Vocé
sera desafiado por King. Derrote-o para habilité-lo.

Raquete de madeira
Complete 0 modo King Of Players.

Raquete frigideira
Consiga trés strikes consecutivos no
minigame Pin Crusher.

Raquete guitarra
Derrote Duke ou King na final da SPT.

Raquete pandeiro
Rebata 100 lobs.

Todas as quadras
No menu principal, T, T, 4,4 € = « =
Um som confirma a dica.

Todos os acessorios
No menu principal, €, =, ®,¢ > @, 1 {.
Um som confirma a dica.

Vencer o torneio com apenas uma
vitoria

No menu principal, ®, ¢, ©,-,©,1, 0, {.
Um som confirma a dica.

Mortal Kombat vs.
DC Universe

Habilitar Darkseid

Complete 0o modo DC Story e, entdo, na tela
de selecdo de personagens, pressione RB.
Obs.: Darkseid ndo tem Brutalities.

}

Habilitar Shao Kahn

Complete 0 modo Mortal Kombat Story e, na
tela de selecdo de personagens, pressione RB.
Obs.: Shao Kahn ndo tem Fatalities.

Roupas alternativas
Na tela de sele¢d@o de personagens, pressione
Start para escolher o lutador.
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Acrobacias | Lutas |
Histéria profunda

Game curto demais |
A dificuldade é baixa
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E de platina

Prince of Persia

é um dos jogos

mais faceis de se
conseguir todos os
troféus. Ha troféus
para tudo, desde
conversar com a
Elika pela primeira
vez até saltar pelas
paredes. O problema
seré conseguir levar
para casa o caneco
mais repetitivo
"usar menos de

100 ajudas de Elika
durante todo o

jogo".
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Prince of Persia -~

Fechando o ano com chave de ouro

ntes de comecar a ler este

review, é preciso esquecer

de Prince of Persia: Sands of
Time, do PlayStation 2. Aquele jogo é
um classico. E classicos ndo nascem
todos os dias. A Uinica coisa que ele
tem em comum com o novo Prince
of Persia é o fato de o protagonista
utilizar acrobacias para chegar a
locais de dificil acesso. O restante é
completamente diferente. Prince of
Persia é um novo mundo, um novo mal.

Agora que vocé sabe por onde

comecar, esteja preparado para
conhecer um novo heréi, o qual parece
ter saido diretamente de um dos 1001
contos de Sherazade. Ele ndo parece
ser um principe e a todo momento evita
falar sobre seu passado. O “principe”
€ na verdade um aventureiro, que

vive saqueando tumbas atras de
dinheiro facil. Isso é o que explica suas
habilidades e a maneira como foi parar
nesta aventura.

Em uma dessas andancas, o heréi
vai parar em uma tempestade de areia.
Quando ele da por s, uma linda morena
cai em seu colo. Desse momento em
diante sua vida vira de cabeca para
baixo. Tudo o que ele queria era uma vida
simples, com sombra e dgua fresca, mas
o que conseguiu foi ser jogado em uma
guerra envolvendo dois deuses irmaos:
Ahriman, o deus da escuriddo, e Ormazd,
o deus da luz.

A garota que cai em seu colo é Elika,
uma princesa-sacerdotisa da tribo Ahura
que serve ao deus da luz. Sua histéria
também é envolta por mistérios e apenas
no desenrolar da aventura é que vocé

Verediétn

ira entender os motivos pelos quais ela
ficava na moita. No inicio, o protagonista
vai seguindo-a apenas pelo seu instinto
masculino. Quando ele percebe que o
buraco é mais embaixo, ndo a abandona
e segue o curso do rio, pois o que est&
em jogo néo é apenas um mundo mais
escuro, mas também sua vida.

A missdo dos personagens é
evitar que o mundo seja tomado pela
corrupcéo de Ahriman. Para isso, 0
principe e a princesa terdo de entrar
em locais j& invadidos pela corrupcdo:
os interiores do reino dos Ahura. Elika
usa seu poder para banir toda a energia
negativa do local.

O enredo vai se desenrolando ndo
apenas por meio de videos, mas também
a partir daquilo que vocé deseja saber
arespeito da histéria. Se vocé quiser



Este Prince of Persia levou exatos 29 meses para ficar pronto, contando com o empenho de mais de 390 funcionarios da Ubisoft. Ben
Mattes disse que se fossem somadas todas as pizzas consumidas durante esse periodo, o resultado seria mais de 1.000 caixas, Ufal

M.
A CONFUSAO ACABOU «*C L :
0O novo principe ndo enfrenta

mais uma horda de soldados
ao mesmo tempo.

saber mais sobre determinado assunto,
pressione o botdo R2. Desse modo, o
principe continuara o assunto com a
princesa. Essa é uma grande sacada,
pois, assim, vocé vai se aproximando
dos dois personagens, passa a entender
os motivos pelos quais ambos foram
entrar nessa roubada e, acima de tudo,
compreendera a razdo pela qual deverad
tomar sua Ultima deciséo antes do final
do jogo - o qual, diga-se de passagem,
foi o melhor final de 2008.

Uma nova visdo

O primeiro ponto que fara vocé ficar de
queixo caido ndo aparece nos primeiros
minutos do jogo. S6 depois de conhecer
Elika e chegar ao Templo da Vida é que
vocé vai entender o quéo belo é este
Prince of Persia. Parece que todo o mundo

foi desenhado & méo e, a0 mesmo tempo,
com um grau de realismo incrivel.

Os personagens séo desenhados com
uma técnica parecida com o cel-shading,
mas n&o fica tdo evidente que o que
vocé estd vendo é ou ndo um desenho,
pois tudo possui as texturas e tons em
dégradé a que estamos acostumados em
jogos em 3D. O tom da pele do heréi e de
Elika sdo muito realistas, mas as roupas
e os efeitos de luz utilizam uma gama de
cores vivas, quase berrantes, tipicos de
desenhos manuais. As imagens paradas
que estéo cobrindo as paginas da revista
ddo apenas um quinto da idéia de quéo
belo é este jogo em movimento.

Os efeitos de luz s&o fantasticos.
Quando o cendrio esta tomado pela
corrupgdo, tudo fica muito escuro e
é praticamente impossivel enxergar

BOM HUMOR

um palmo a sua frente. Caso Elika ndo
fosse portadora da magia do deus da
luz, seria impossivel prosseguir em
certos ambientes. Além disso, hd uma
impressdo de decadéncia, mas tudo
muda quando o local é curado: as cores
vivas voltam, a luz do sol preenche
todos os espagos e é até possivel ouvir
0 som de péssaros cantando em todos
os pontos do mapa. E como se aquele
pedaco do mundo voltasse a respirar

e sorrir como uma crianca feliz. Esse
processo de revitalizacdo parece muito

com o que ocorre em outro jogo, Okami.

Na verdade, todo o conceito do game
se parece muito com o da Capcom (um
deus da corrupgdo tomando conta do
mundo e vem ent&o outro deus para
“curar” os locais corrompidos e deixar o
mundo mais vivo.. Sacou?).

SIGA AS RANHURAS
Ranhuras nas paredes
mostram caminhos que

podem ser feito na vertical.

Os papos entre o principe e Elika sdo sempre permeados por
uma dose de humor. Muito se deve a Nolan North, que dublou

o andarilho - é ele também o dublador de Nathan Drake em
Uncharted: Drake's Fortune. Ele levou ndo apenas a voz, mas
também a veracidade dos gritos e as piadas sarcasticas de seu
papel anterior. E ndo é que isso caiu como uma luva para o novo
protagonista? O melhor séo as piadas que ele faz quando néo
tem mais nada para falar com Elika. E simplesmente demais.

Nos primdrdios

0 primeiro Prince of
Persia foi langado em
1989 para PC e Mac.
0 jogo simples era
um dos primeiros que
utilizava movimentos
corporais realistas

e depois foi copiado
por diversos jogos,
como Flashback e

Out of This World
(ambos langados para
Mega Drive e Super
Nintendo). Naquele
game, o jogador tinha
de chegar ao finalem
menos de uma hora, o
que era complicado de
se fazer, devido ao alto
grau de dificuldade
do jogo.
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GOODFELLAS
A companhia de Elika
é constante, sempre
salvando sua pele.

Continua?

Este é o primeiro
jogo de uma trilogia.
Isso significa que

nos préximos anos
teremos mais jogos
com o principe e Elika.
0 mesmo aconteceu
na saga das areias do
tempo, em que Sands
of Time, Warrior Within
e The Two Thrones,
que mostravam

as desventuras do
principe em torno do
poder de controlar o
tempo.

Fique ligado no final
deste jogo, pois

ele abre diversas
interpretagdes sobre
o futuro do heréi e da
sacerdotisa tentando
aprisionar Ahriman,

o deus maligo da
escuriddo. A batalha
com o (iltimo mestre é
simplesmente demais!
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Aimpressdo é a de que os criadores
de Prince of Persia pegaram tudo o que

tinha de bom em Okami e reescreveram
em cima, mudando apenas o essencial
para manter o game com a identidade
de PoP. Sai o Japdo medieval, entra a
Pérsia antiga. Sai o deus lobo, entra a
princesa da luz. Sai pintura de estrelas,
entram acrobacias. E claro que ha
muitas coisas diferentes, mas o cerne
da histéria continua l3, intacto. Ndo
que isso seja algo que va estragar
totalmente sua experiéncia de jogo.
Muito pelo contrério - é possivel
sentir-se mais a vontade com o que
esta rolando nos bastidores enquanto
vocé escala uma parede de 200 metros
de altura.

Um novo mundo

0O que faz de Prince of Persia um jogo
inesquecivel é o fato de nunca existir
um caminho para seguir em frente.
Para sair do ponto A e chegar ao ponto
B & necessario atravessar os pontos

ENERGY BALLS

As bolas de energia sdo
sua moeda de troca para
itens e locomogéo.

C, D, E e F. Tais caminhos nunca séo

0s mais intuitivos - vocé sempre deve
seguir linhas acrobéticas, como andar
pelas paredes, segurar-se em beiradas,
saltar de pilastras e pendurar-se em
mastros. S6 depois de fazer tudo isso é
que o protagonista chega a seu destino,
tendo entdo de chegar a outro local, de
acesso mais dificil ainda.

Dessa vez nosso heréi ndo tem a
habilidade de voltar no tempo - se errar,
ferrou. Alias, se o principe ndo estivesse
acompanhado de Elika, a aventura
acabaria logo nas primeiras partes,
pois ela é um ser magico e, em alguns
poucos momentos, é capaz até de
flutuar. Com isso, ela consegue dar um
empurrdo extra para o heréi alcancar
locais mais distantes. Até mesmo
quando ele cai, Elika dd uma méozinha
e o leva até o tltimo local seguro onde
pisaram antes, conseguindo roubar a
cena em determinadas partes do jogo.
Com tudo isso, é possivel chegar a duas
conclusBes interessantes.

A primeira é que todos os
habitantes da antiga Pérsia eram
praticantes de parkour - ndo importa
a quantidade de movimentos dificeis
que o principe realize, Elika vai
logo atras. A segunda diz respeito
a extrema facilidade do jogo - se
voceé errar, a princesa o salva. Ndo
existe tela de "Game Over". Até
mesmo o caminho que deve ser feito
€ mostrado pela princesa, bastando
pressionar ®.

Como se isso ndo fosse o bastante,
vocé recebe ajuda até mesmo
durante os combates - tentamos de
tudo e chegamos a conclusdo de que
€ impossivel morrer em uma luta. O
principe apanha, apanha, apanha e
nada. Quando o inimigo esta prestes
a dar o golpe final, Elika surge para
salva-lo e impede o golpe derradeiro.
No entanto, tudo isso acaba sendo
deixado de lado, pois o que importa é
que o jogador deve fazer arte na hora
de lutar - os movimentos sao lindos e




EXTRA
B

Existem duas roupas novas para o principe que vocé pode conseguir antes mesmo de jogar pela primeira vez. Um deles é registrando
0 jogo, apertando o botdo @ no menu inicial. A segunda é s6 usar o cédigo 525858542 no menu Extras.

NGO CONTROLE

GRACIOSO

Ovisual em cel-shading
em alguns momentos
lembra o classico Okami.

NO PROXIMO CAPITULO

Prince of Persia tera extras para download - e eles podem vir na
forma até de seqiiéncias ou prologos inteiros, pelo menos foi o que
Ben Mattes, produtor do game disse. Ele falou que os downloads

ndo serdo simplesmente “uma nova cor ou novas armas. Se formos
fazer isso, serd uma nova historia, uma nova experiéncia, talvez um
prélogo, talvez uma sequéncia - faremos algo que realmente ofereca
muito valor ao jogador”, disse. Ele, porém, néo sabe se havera mesmo
atualizagdes, tudo depende dos planos da empresa - que serdo
esclarecidos em janeiro. O certo € que se rolar essas novidades
baixaveis elas vdo aparecer "em algum momento do ano que vem".

mesmo havendo a impossibilidade de
morrer, os combates sdo divertidos.

Coadjuvante
Conforme vocé joga, percebe que o
principe ndo é o personagem principal,
mas sim Elika. Ela é quem deve
salvar o mundo. Ela é quem salva o
principe. Ela é quem aprende novas
habilidades. Isso mesmo. O andarilho
nunca aprende nada de novo, ele tem
suas caracteristicas inatas desde o
principio do jogo. Conforme Elika vai
curando o mundo, deve coletar Energy
Balls - globos de luz espalhados pelos
cendrios restaurados. Com essas bolas
de energia é possivel abrir novas
habilidades para acessar novos locais
por meio das Ormazd Plates. Essas pecas
espalhadas pelos cenérios permitem que
a princesa salte mais longe, voe e até dé
impulso para que o principe corra mais
tempo pelas paredes.

Averdade é esta mesmo: o heréi sé
serve para lutar contra os monstros

corruptos e nada mais. Caso ele ndo
estivesse no caminho, Elika conseguiria
fazer praticamente tudo sozinha.

Vale a compra?

PoP d& um novo significado ao termo
"mundo aberto”. Diferente de todos

os games da série, este jogo permite
que vocé decida quais locais visitar.
S&o 25 pontos divididos entre quatro
areas. Tudo isso esta corrompido pela
escuriddo. Cada area possui um chefe,
que se aproveita do local da melhor
maneira possivel e é seu dever derrota-
los antes de limpar as areas e chegar ao
final do game.

Falando assim, parece que o jogo
leva uma eternidade para ser concluido,
o0 que ndo é verdade. Depois que vocé
pega os esquemas de controle, fica
facil chegar a locais aparentemente
impossiveis - principalmente ap6s
conseguir todos os poderes de Elika.

0 tempo estimado para terminar este
game pela primeira vez é de 13 horas.

Na segunda rodada vocé vai conseguir

conclui-lo muito mais rapido, em cerca
de seis horas ou menos.

Fica aqui a duvida: o jogo ndo tem
nada além disso? Nada além da histéria
para um jogador? A resposta é: ndo. Al
vocé pergunta: este jogo vale o preco
cobrado? Bem, depende. O que vocé
espera de um jogo single player? Uma
boa historia? Este aqui tem. Um bom
sistema de jogo? Também esta presente.
Gréficos? Vai ser dificil achar outro game
mais bonito, artisticamente falando.
Pode néo ser revolucionario como Sands
of Time. O desafio que ele proporciona
pode ser algo que realmente tire um
pouco da longevidade, mas, no final das
contas, este ainda € um game incrivel.
Caso esteja apertado por conta da chuva
de jogos lancados em novembro, guarde
dinheiro e compre-o depois. Mas, uma
coisa é certa: vocé precisa jogar Prince
of Persia, pois, sem ele, seu estimado
PlayStation 3 ndo serd um console
completo. | RODRIGO GUERRA

JAN

Quando o principe
cai, ndo & Game Over!
Elika vem ao resgate
dele e o colocaem
um local seguro.

Ha locais que sé
podem ser acessados
se o principe andar
pelo teto. Tomara que
vocé ndo tenha medo.

Estas pecas
brilhantes, as Ormazd
Plates, garantem

que Elika leve-o para
locais mais distantes.

Se vocé ficar perdido
ou ndo souber para
onde ir, pressione 4 e
a luz ird lhe mostrar o
caminho correto.
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Grahcos | Nova leitura de
um classico

Modo Training | Lag em
partidas online

05omdo
Hadouken

Os remixes que
compdem a trilha
sonora de HD Remix
podem ser baixados de
graca no site OCRemix.
org, uma comunidade
de fds de misicas de
games em que muitos
usudrios postam seus
préprios remixes de
game music. Além da
trilha sonora criada
por fés, ha cinco faixas
criadas por diversos
artistas de hip-hop,
como Redman (do Wu
Tang Clan).
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Super Street Fighter II
Turbo HD Remix

Uma homenagem a um classico

uper Street Fighter II Turbo
S HD Remix é um verdadeiro

remake. Sem mudar muita
coisa na parte da jogabilidade e
contetido, mas realmente refazendo
os gréficos e misicas (nada daqueles
filtros tosquinhos que s6 borram os
pixels esticados), tudo no jogo foi
redesenhado. Dos frames de animacéo
dos personagens aos cenarios e finais,
tudo desenhado a mdo, 100% 2D e
em 1080p.

0 modo Arcade é o mesmo de
sempre - vocé enfrenta alguns dos
world warriors, acaba com a raca de
Bison e seus capangas e assiste a
um final que consiste em algumas
ilustraces e um texto sobre o destino
de seu lutador. A inteligéncia artificial
€ inconsistente, sendo brutalmente

dificil na maior parte do tempo, mas
com alguns surtos catatonicos com os
quais fica muito facil ganhar. A ndo ser
que voceé queira ver os finais de todos
0s personagens, esse modo ndo ird
entreter por muito tempo.

0 modo de treino é (itil apenas para
os jogadores realmente hardcore,
mas é robusto e parece ter recebido
bastante atencéo por parte dos
desenvolvedores. Ha varias op¢des
para customizar o comportamento
da inteligéncia artificial'e até mesmo
habilitar a visualizagdo das hitboxes.
Enfim, uma adicdo voltada aos ja
viciados na série.

Inimigos pelo mundo
A parte mais importante de qualquer
jogo de luta é o multiplayer e

como este jogo ndo estd em
nenhum fliperama para gerar filas
intermindveis, fica por conta do modo
online saciar nossa busca pelo mais
forte. H& um Tournament Mode em
que oito jogadores se enfrentam em
um modo tradicional, até restarem
somente dois “hadoukeiros” pra
decidir quem é o campedo. Ha também
as Ranked Matches, que sdo as
velhas e boas lutas contra oponentes
aleatérios em que séo vélidas apenas
as regras normais. Por fim, ha as
Player Matches, em que vocé joga com
até seis pessoas, simulando as filas
dos fliperamas ou as velhas tardes de
jogatina em casa: quem perde passa a
vez para o proximo e quem ganha fica
pra se gabar por mais alguns rounds.
0 melhor disso tudo é que o sistema
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Néo & Sheng Long, mas quase: usar Akuma nesta versdo ndo s6 € possivel, mas & muito simples. Para selecioné-lo no modo single player,
aperte T quando estiver com o cursor sobre Guile. No multiplayer, aperte T* quando o cursor estiver sobre E. Honda.

NO CONTROLE

JAN

A sequéncia do
especial de Akuma

é: soco fraco, soco
fraco, =», chute fraco,
soco forte.

0 golpe mortal (e
praticamente sem
defesa) de Balrog deve
ser feito com €, => e
qualquer botdo de soco.

”
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online é muito bem feito, portanto,

é raro as partidas sofrerem de lag,
especialmente quando se joga com
outros brasileiros. Fica a esperanca de
que o mesmo sistema seja utilizado no
Street Fighter IV.

Erros e acertos

A jogabilidade também passou por
um “remix" - ficou mais facil utilizar
alguns especiais e a parte técnica foi
alterada para eliminar alguns combos
infinitos e outros problemas dos quais
jogadores de torneio reclamam hé
anos. Para aqueles que ndo querem
nada disso, o Classic Mode esta 4 com
tudo igual ao que era antes.

As misicas do jogo estdo
maravilhosas. Todas elas sdo novas
vers@es das originais, feitas por fas
- elas, na realidade, nem haviam
sido feitas para o jogo, pois eram
criacdes feitas por puro amor a série
e disponibilizadas gratuitamente
na internet. A Capcom foi atrés dos

criadores dos melhores remixes e pés
suas musicas no jogo. Vale salientar
que as musicas originais também
estdo disponiveis no jogo.

O lnico problema na parte gréafica
fica por conta dos poucos frames
de animagéo, que permanecem 0s
mesmos para preservar a jogabilidade,
mas leva um tempo para se acostumar
a ver sprites em altissima resolugao
com a mesma movimentagao dos
primeiros jogos da série.

A maior decepcdo fica por conta da
auséncia de qualquer tipo de extra.
N&o h&d nem uma galeria para ver os
personagens e seus finais. E possivel
entender que, por se tratar de um jogo
distribuido por download, o tamanho
foi uma preocupacéo, mas acho que
uns 50 MB a mais ndo iriam irritar
ninguém que utiliza conexdo de banda
larga, requisito minimo para jogar
online no PS3.

Outra reclamacdo de muitos
jogadores, muito valida, é quanto

a auséncia da opcéo de utilizar os
cenérios originais. E dificil pensar
em uma raz&o para isso, mas ela fica
muito aparente, ainda mais por conta
do fato de ser possivel escolher os
personagens e as musicas originais.

Vale a pena lutar

Super Street Fighter II Turbo HD
Remix acabou sendo o melhor jogo
de luta do ano e agradara os fas do
género, ainda mais porque é muito
dificil ser um fa de jogos de luta

e ndo de Street Fighter. 0 modo
online é quase perfeito, o que da
ao jogo um 6timo fator replay, algo
de que poucos jogos de luta atuais
podem se gabar. A falta de extras e
novidades mais impactantes podem
decepcionar quem esperava por um
jogo totalmente novo, portanto, se
vocé é esse tipo de jogador, talvez
seja melhor esperar até fevereiro e
comprar Street Fighter IV.

| GUSTAVO LANZETTA

0 soldado do exército
norte-americano, Guile,
conta com o golpe ¥,
T, botdo de chute para
evitar os golpes aéreos.

Chun-li consegue tirar
bastante energia dos
inimigos, ao pressionar
qualquer botdo de
chute rapidamente.

PS3W | 51
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Personagens engragados |
Jogabilidade simples

Bobo e desinteressante |
Repetitivo e limitado

Quem é David
Hasselhoff?
Eswe ator norte-
americano é muito

conhecido pelos
brasileiros. Ele atuou
em Supermdquina

- exibida por aqui entre
1982 e 1986. Além
disso, ja trabalhou

em S0S Malibu.
Atualmente voltou a
ser o queridinho da
América. Mas isso ndo
quer dizer que ele
deve sofrer menos em
Pain - com suas partes
baixas de encontro a
um hidrante.

82 | PS3W
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Doi até no bolso

ain, em inglés, significa dor.

Digamos, entdo, que este jogo é

um simulador de Jackass, porém,
0 objetivo aqui é fazer seu personagem
sentir dor arremessando-o em prédios,
caixas de explosivos e outros objetos
espalhados pelos cendrios. A brincadeira
é simples: aponte para uma direcéo e
dispare. E possivel fazer poses enquanto
salta, vocé pode agarrar objetos e assim
por diante. Vocé ganha pontos ao realizar
coisas malucas e destruir o cendrio.
Quanto mais coisas forem quebradas pelo
caminho - incluindo seus 0sso0s -, mais
pontos vocé marca.

0 pacote de expansdo Movie Studio vai
adicionar mais um cendrio e mais objetos
para serem quebrados, como cenérios
de filmes, cadeiras de diretor, cdmeras
de filmagem e outras coisas comuns a

qualquer estudio de gravagdo. No entanto,
a estrela desta expansdo ndo é o novo
modo de jogo, mas o novo personagem,
David Hasselhoff, o pseudo-ator de SOS
Malibu, atual hoster do programa de
televisdo America Got Talent, exibido no
Brasil no canal Sony. Vocé podera usé-lo
como bola de canhdo para destruir tudo o
que estiver em sua linha de tiro.

Falando francamente, Pain é
divertidinho. Ele ndo serad um game do
qual vocé ird se lembrar pelo resto da
vida. Na verdade, apds gastar os US$ 12
(US$ 6 do jogo original, mais USS 6 de
Movie Studio), é provavel que se sinta
meio bobo. Ndo ha nada de mais neste
game, nem mesmo as promessas (como
gravar videos e compartilhar com amigos)
estdo presentes. Parece que este é o tipico
jogo “pega-trouxa”: o cara vai 4 compra

——

Veredicto

o game e vé que ele ndo é completo

- além do jogo, vocé deverd comprar os
personagens adicionais.

Pulando esta parte, um novo modo,
chamado Cratetastic, estara a disposicdo.
Nele, explosivos estdo escondidos no
cendrio e vocé terd de aché-los com
o corpo do ex-salva-vidas. O modo
multiplayer é jogado com apenas um
controle, cada jogador deve esperar a sua
vez para criar o caos.

0O que poderia salvar este jogo seria
ganhar os troféus ou vocé sentir um 6dio
irracional por Hasselhoff. Honestamente,
h& muitas outras coisas com as quais vocé
pode gastar seu dinheiro na PS Network.
Como dizia o velho sabio: se um jogo ndo
tem demonstracdo, desconfie - ai vem
bomba. Ou um idiota disparado por um
canh&o. | RODRIGO GUERRA
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Veredicto

| feel sparks

Diversos tipos de armas para sua

Um Gtimo game para distrair
aquele seu priminho de nove anos. Sd0 35 milsicas para escolher e ha a nave | Desafio formidavel
possibilidade de aumentar o repertério via

download da PlayStation Network.

Soldner-X custa apenas US$ 10 e, levando
em conta o preco dos jogos em disco da
Pequenos slow downs | atualidade, esta uma pechincha.
Falta de multiplayer online

Quem ndo é fa do Disney Channel vai

achar tudo bem chato. R
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Disney Sing It

Cante (sG] com a Disney
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VOcé ja jogou ou pelo menos ouviu falar
em SingStar? Apesar de o game néo
ser muito popular por aqui, ele faz enorme
sucesso no exterior e, quando isso acontece,
logo é copiado. E exatamente nesse ponto que
surge Disney Sing It. Assim como seu modelo
inspirador, o game da Disney consiste em
escolher uma musica e canté-la seguindo as
barrinhas que aparecem na tela, que indicam
o tom. Tirando esse Ultimo elemento, tudo é
bem parecido com um videoké.

Enquanto em SingStar (e no videoké),
vocé pode escolher dentre diversos géneros
e artistas, em Disney Sing It vocé esta
limitado aos artistas que aparecem no Disney
Channel. Se vocé é fa de Hannah Montana,
High School Musical e esse tipo de coisas,
encontrara diversdo aqui. Caso néo seja,
passard boa parte do tempo escolhendo
misicas desconhecidas de artistas de que
vocé ndo gosta. Esso é o ponto fraco do game,
algo que poderia ser contornado se miisicas
de classicos da Disney, como "Hakuna Matata'",
estivessem presentes. | RENATO SILVA
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Soldner-H:
Himmelssturmer
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SHOOTER

Shooter das antigas

oldner-X: Himmelssturmer é um shooter

lateral futurista e, como todo jogo do género,
o desafio é incrivel. O jogo ndo o deixa respirar
um s6 momento e, gracas aos incriveis graficos,
é impossivel ndo ficar embasbacado. O mais
intrigante € o fato de ele rodar a 60 quadros por
segundo e com diversos elementos na tela. Ha
poucos engasgos - é possivel contar em uma das
maos quando eles ocorrem.

0 jogo leva cerca de cinco horas para ser
terminado, mas hé diversas razdes para voltar a
jogé-lo, como mais niveis de dificuldades, itens
desbloqueaveis e até mesmo a possibilidade
de jogar com um amigo do lado. E um pouco
estressante o fato de ndo haver op¢do de jogar
online. Além disso, as vezes, sdo tantos objetos na
tela que fica impossivel distinguir o que étiroe o
que é sua nave. Soldner-X é um bom jogo de tiro
e é perfeito para os 6rfdos do género - o tltimo
bom jogo do género foi Gradius V. Relembre
0s bons momentos do fliperama jogando esse
excelente game de tiro. | DOUGLAS VIEIRA

PS3W /83



Veredicto

& RE\IIEW

Outros sucessos do ABBA |
Perfeito para osfés Este game tem quase todos os grandes
sucessos do grupo, como “Dancing Queen”,
Cantar "Dancing Queen" até enjoar |
Initil para os ndo-fas

m
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SingStar ABBA

Cantando e dangando

“Mamma Mia" e "The Day Before You Came".

Veredicto

Algumas idéias interessantes | Par-

tes de acdo stealth em plataformas Apesar do filme, a histéria do jogo é

baseada na série de TV de Bolt, o que ndo

Todas elas miseravelmente mal quer dizer nada, ja que ela é bem fraca.
executadas
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Bolt

Cao que ladra ndo morde
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aum milhdo de motivos para que jogos

H como SingStar ABBA nunca aparegam no
PlayStation 3. Pelo menos um deles é razoavel
o bastante: SingStar. Ndo faz sentido um jogo
desse tipo, pois 0 game que foi lancado no dia
20 de maio deste ano conta com uma loja virtual
para comprar musicas, assim como ocorre com
Rock Band e Guitar Hero. Ndo dé para vocé
pagar RS 200 por 25 miisicas, sendo que, se elas
estivessem disponiveis na loja do game, seria
possivel obter todas por cerca de RS 70.

SingStar ABBA tem os sucessos do grupo
sueco e todas as novidades de SingStar Vol. 2
- possibilidade de jogar com até oito pessoas e
apenas um microfone, gravar sua performance
e colocé-la em seu profile online etc. Quanto ao
jogo em si, ele & bem divertido para os cantores
de chuveiro, porém, seria muito melhor se
houvesse mais op¢Ges de musica. Por que ndo
fazer um jogo com os hits dos anos 70? Espaco
em disco é o que ndo falta. Vocé é tdo fa do ABBA
para pagar por esse jogo? Se sim, ndo espere
nem um segundo - aproveite e adicione 20
pontos a nota al em cima. | RODRIGO GUERRA
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Bolt sofre daterrivel maldicdo que aflige
grande parte dos jogos baseados em filme.
Apesar de ndo ser a pior conversdo j4 feita, ndo
ha nada aqui que valha uma compra ou mesmo
um aluguel. No modo principal, a aventura sera
dividida por Bolt e sua dona Penny. Enquanto
estiver no controle do cachorro, vocé passard o
tempo enfrentando inimigos com raios lasers,
latidos sénicos e alguns poucos outros golpes,
tornando tudo um exercicio de esmagamento de
botdes, que acaba ficando repetitivo apés poucos
minutos de jogo.

Quando a protagonista é a garota Penny, a
jogabilidade ganha um aspecto de plataformae
acdo stealth. O game pode se tornar ligeiramente
melhor nessas ocasides, mas ainda apresenta
falhas que minam toda a diversdo que poderia
propiciar. Por exemplo: a habilidade stealth da
garota é bem in(itil, pois é possivel enfrentar
e vencer todos os inimigos da fase em simples
Quick Time Events. Ha ainda hé alguns
minigames, mas nada que consiga salvar o jogo
do desastre pré-anunciado. Assista ao filme e
passe longe do game. | RENATO SILVA
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ALIVE E A SECAD DA PS3W QUE ABRE ESPACO PARA A RETROCOMPATIBILIDADE .;.
DO PLAYSTATION 3 E TRAZ AS NOVIDADES DO P52 E DO PSP - -

e,
' Resistance: Retribuition

Fique por dentro de todos os detalhes da aventura que foi
adaptada para o PSP e protagonizara o ex-fuzileiro naval
Nathan Hale. Analise completa do game em 32 pessoa que
promete arrebentar no portatil.

Phantasy Star Portable

Prévia com todas as informaces do RPG de bolso de uma
das franquias mais populares do Japao e que seguira o
estilo de Phantasy Star Universe. Detalhes do enredo,
personagens, multiplayer e outros detalhes.

Duas paginas com uma enxurrada de c6digos para
dois excelentes titulos. Muita pancadaria em WWE
Smackdown! vs. Raw 2009 e diversos truques para Pro
Evolution Soccer 2009 do PSP.

Kingdom Hearts RE: Chain of Memories
Os famosos personagens da Disney, Donald, Pateta

e Sora precisam encontrar seus companheiros de
aventura no mais novo game da série Kingdom Hearts.
Confira o veredicto da Redacao.

Patapon 2: Don Chaka

Conheca todos os novos elementos que turbinaram
um dos melhores e mais engracados puzzles do PSP.
Upgrades, novos itens, modos de jogo e muito mais no
review do titulo que mistura humor e muito ritmo.

Shin Megami Tensei: Persona 4

Confira um review matador do quarto episédio do
aclamado RPG que continua onde o anterior parou e
traz como protagonista um novo estudante capaz de
invocar demonios.
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Na teoria, sugere um sistema

de controles eficiente.

Muitos inimigos e armas

copiados dos outros Resistances.
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TIMELINE

Resistance: Fall of Man | 2006
Asérie nasceunoPS3 e é
considerado o primeiro game de
respeito do console.

Resistance 2 | 2008
Resistance Retribution é o elo entre
o primeiro e 0 segundo game da
franquia

God of War: Chains of
Olympus [2008

Belo exemplo de game que é, a0 mesmo
tempo, independente e conectado aos
outros titulos de sua série.

86 | PS3W

Resistance Retri

Vinganga na palma da mao

esistance, de repente, tornou-
se uma série de grande
importancia para a Sony.
Além da sequéncia do original, que
é um dos grandes jogos de PS3 do
final de 2008, ha também um outro
time desenvolvendo essa versao
para PSP. Trata-se do Bend Studio,
responsavel por um dos melhores
jogos de agdo do portatil - Syphon
Filter. Ainda temos muito tempo
até o lancamento (a previsdo é
para o meio 2009), mas o que foi
apresentado até agora é promissor.
A histéria comeca semanas depois
do final do primeiro Resistance
e explicard certas coisas que
aconteceram entre os dois jogos de
PlayStation 3.

Vocé controlard James Grayson,
um fuzileiro britanico que teve
de matar seu préprio irmdo, o
qual havia se transformado em
um Chimera. Ele se revolta e sai
destruindo todos os centros de
conversdo dos Chimera, até que
descobre que os alienigenas
desenvolveram uma técnica muito
mais eficiente e estdo comecando
a usa-la na Europa, onde perderam
muita forca (gracas aos eventos de
Resistance 1). Grayson se junta a
resisténcia francesa, que o livrou
da morte, e volta a invadir os tais
centros com a ajuda deles. Segundo
os produtores, isso é s6 um resumo,
pois tudo indica que a histéria € um
dos pontos altos do titulo.

bution

Superando problemas

Quando se fala em Resistance, todo
mundo se lembra de jogos de tiro em
primeira pessoa. O problema é que
esse ndo € um género que se da muito
bem com os controles do PSP. Por

isso, Retribution é em terceira pessoa,
seguindo um misto bem estranho

- porém bem executado - entre Syphon
Filter e Gears of War. James Grayson
corre livremente, e quando chega perto
de uma parede ou qualquer protecdo,
ele busca cobertura automaticamente.
Pode parecer um sistema bobo e chato,
mas funciona muito bem. Na verdade,
isso teve de ser feito gracas a falta de
botbes do PSP. Quando analisados de
perto, nota-se que os controles sdo, na
verdade, os de um FPS: move-se com o



Vocé ndo precisa saber o que aconteceu no primeiro jogo para aproveitar a histéria de Retribution. Anotacdes e personagens
familiares vdo deixa-lo a par dos acontecimentos anteriores que envolvem a resisténcia inglesa contra os alienigenas.

ERTRA

NGO CONTROLE

analégico, olha-se para qualquer lado
com os botdes da frente, atira-se com L e
R e alteram-se as armas com o D-pad. 56

faltou usar o botdo de diminuir o volume.

Essas limitacdes também surtiram
efeito no sistema de mira. H4 um
retangulo no centro da tela. Qualquer
inimigo que ficar dentro desse
retangulo estard automaticamente
na mira. Basta atirar para acertar um
ponto qualquer - isso elimina muitos
problemas nas horas de tiroteio
intenso. No entanto, se vocé quiser
uma mira mais precisa, pode migrar
para uma visdo sobre o ombro, como
em Gears of War, e dar aquele belo
tiro na cabega de um Chimera fujdo.

Ainda que o jogo ndo tenha sido
desenvolvido pela Insomniac, conta

CUIDADO COM A MIRA

Os controles do PSP ndo combinam
muito com jogos de tiro. Vai depender
da calibragem feita pelos produtores

4

com excelentes armas e funcdes
duplas. Na verdade, muitas das armas
presentes sdo dos dois Resistance do
PS3, mas ha também novas opgdes
para o arsenal. As funcdes duplas
sdo bem criativas - como o escudo
protetor da Auger ou a pausa no
missil da LAARK. O mesmo vale para
os inimigos: boa parte é aproveitada
dos jogos maiores, embora tenhamos
algumas novidades aqui e ali. E
existem alguns bem grandes. Ndo em
nivel de Resistance 2, é claro, mas,
ainda assim, maiores do que a maioria
das coisas que vocé estd acostumado
aver no PSP.

E com Resistance 2 colocando um
multiplayer para até 60 jogadores
simultaneos, seria estranho que

0S MESMOS PERIGOS
As perigosas criaturas de
Resistance também marcam
presenca em Retribution

SEM AJUDA

James ndo esta
infectado pelo
virus Chimera como
Nathan Hale, por
isso ndo consegue
recuperar energia
automaticamente.
E ndo, os caminhos
dos dois herdis

ndo se cruzardo
durante o jogo,

ja que Hale foi
capturado na época
de Retribution.

Retribution ficasse somente na
experiéncia para um jogador. O
game de PSP terd suporte para até
oito personagens, tanto em Ad Hoc
como online, em cinco modos de jogo
diferentes, um grande feito técnico
para o sistema, quando percebemos
que os graficos sdo extremamente
bem desenvolvidos, com efeitos de
luz e particulas nunca antes vistos
no portatil - os primeiros frutos da
chamada terceira geracdo gréafica do
PSP, segundo a Sony.

Retribution parece ser um 6timo
game. A Sony Bend soube contornar os
problemas de controle que assombram
o portéatil e ainda inclui um trabalho
grafico excepcional, uma histéria densa
e acdo ininterrupta. | DOUGLAS PEREIRA

JAN

Inimigos aos montes.
Se vocé nédo procurar
protegdo antes de
atirar, ndo tera
chance alguma.

Este inimigo é
grande. Mas ndo se
preocupe, hé outros
bem maiores para
enfrentar.

Esta reticula se move
para onde o inimigo
estd e facilita a mira
do jogador durante
a acao...

..mas, se quiser,
existe a boa e velha
mira manual, além
deste sniper para
tiros precisos.
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Diversdo tanto no modo

ALIVE

individual como no cooperativo

Infelizmente, o jogo ndo tem

modalidade online
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Dragon Quest IV | 2008

0Os games da série sdo bem populares
no Japdo, mas a versdo japonesa de
Phantasy Star ja a superou em vendas.

Crisis Core: FF VII | 2008

O titulo de RPG e adventure foi mais.
uma prova de que o PSP é uma étima
plataforma para os games do género.

Phantasy Star Online | 2001
Ao contrério do principal foco do game
langado ha oito anes, Phantasy Star
Portable ndo tera modos online.

88 | PS3W
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Phantasy Star Portable

Em algum lugar do universo

esponda rapido: qual jogo,
ao lado de Shining Force,
omandou a linha de frente
dos RPGs para Mega Drive? Se vocé
respondeu Phantasy Star, acertou.
Lancado inicialmente para Master
System, o jogo evoluiu e migrou para
outras plataformas, sendo o PSP uma das
que receberd um titulo da série este ano.

Mais do mesmo? Oba

Dando continuidade aquilo que foi
apresentado inicialmente em Phantasy
Star Online (lang¢ado para Dreamcast
no ano 2000), Phantasy Star Portable

€ um jogo focado na exploracédo em
grupo (no PSP isso ser4 feito ao utilizar
a conexdo Ad Hoc). Entretanto, teremos
em méos um titulo que promete agradar
inclusive na campanha para um jogador,

e a produtora garante que a inteligéncia
artificial dos companheiros de grupo
néo sera baixa - o que é bom, pois
evitard desesperos desnecessarios. Além
disso, tudo o que foi visto nos outros
jogos online da série permanecera aqui;
sendo assim, prepare-se para gastar
algumas horas nas missdes paralelas
ou procurando equipamentos que fardo
diferenca nos momentos criticos.

Algo que foi explicado pela Sega e
que vale ser mencionado é o fato de que
Phantasy Star Portable mistura elementos
3D com 2D, mas de modo diferente do
que estamos acostumados a ver: quando
seu personagem conversa com algum
NPC, 0 ambiente em trés dimensdes é
substituido pelo outro, que apresenta
artes durante as interacdes. “Como
estamos diante de um game para portatil,

tentamos fazer algo mais simplificado

e conveniente para a plataforma. Logo,
algumas cenas e as interac8es com
outros personagens, que seriam em 3D,
passaram a ser em 2D", explicou Satoshi
Sakai, diretor do jogo, em entrevista ao
site 1UP durante a Tokyo Game Show
deste ano.

Para concluir, uma explicagdo
relacionada a expectativa que
atribuimos a este jogo. No Japdo,
Phantasy Star Portable conseguiu uma
proeza alcancada por poucos titulos
do género lancados para o portatil:
90% das copias disponibilizadas
para comercializacdo sumiram das
prateleiras na data de estreia - e
dificilmente os japoneses investem
seu dinheiro em algo que ndo seja, no
minimo, bom. | DOUGLAS VIEIRA
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D] Max Fever

Em busca da batida portatil perfeita

ames musicais sdo um grande

fildo hoje em dia. Apesar de o

género ser muito mais antigo,
0 sucesso veio com o primeiro Guitar
Hero e logo deu origem a outros
titulos. Baseados na mesma mecanica
que consiste em apertar determinados
botdes de acordo com o ritmo da
musica que esta sendo tocada, varios
consoles receberam jogos do género
e a série DJ Max, que até entdo era
exclusiva dos coreanos com as versdes
Portable 1 e 2, é um exemplo disso
no PSP.

Para ndo deixar os jogadores
ocidentais na méo, a produtora
Pentavision esté preparando um
novo game da série. DJ Max Fever
inaugura a franquia por essas bandas,
juntando elementos dos dois games

anteriores e adicionando novidades.
Para comecar, 100 musicas estarao
disponiveis em diferentes modos de
dificuldade. Como ja é de costume,
ao final da musica o jogador sera
qualificado com uma nota que varia de
acordo com sua performance e ganha
pontos que servirdo para habilitar os
contelidos extras, como novas musicas,
imagens e videos.

Para variar a jogatina, diferentes
modos de jogo estardo presentes.
Um deles é batizado de Xtreme
Challenge, em que cada estagio
propde um desafio ao jogador, com
musicas predefinidas. Uma das fases
pede que sejam feitos mais de 250
mil pontos enquanto outra exige que
o jogador venca com 88% de notas
certas. Para aqueles que gostam de
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Muitas misicas | Modo
Xtreme Challenge

A configuracdo dos botdes

desafiar os amigos, DJ Max Fever
trard o modo Network Battle Mode,
em que os jogadores competirdo pelo
melhor desempenho. Havera também
a possibilidade de criar seu proprio
estagio para as disputas multiplayer.
Mas, como nem tudo sao flores,
uma coisa pode complicar a vida
dos jogadores no inicio. Os botdes
utilizados estardo divididos entre
o controle direcional e os botdes
propriamente ditos. Se no modo mais
facil voceé utilizard 0 @ e ® de um lado
e as dire¢Ges para cima e esquerda
do outro, imagine como sera no mais
dificil, no qual seis botdes dificultardo
sua vida. Talvez ndo seja tdo confuso
quanto pareca, mas mesmo assim é
bom ja ir calibrando sua coordenagdo
motora. | RENATO SILVA

parece ser bem confusa

VERSAO
AMERICANA

Dance Dance Revolution [1998
Siga o ritmo da musica pisando em um
tapete com sensores ou apertando seu

direcional até superaquecer.

Gitaroo Man | 2001

Siga o ritmo da misica para derrotar
seus adversarios, utilizando os
analdgicos para acompanhar as cordas

Guitar Hero | 2005

Siga o ritmo da miisica com um controle
em forma de guitarra ou usandoLs e Rs
de forma desenfreada.
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Pro Evolution Soccer 2009 [PSP]

Jogadores classicos: venca a American
Cup, Asia-Oceania Cup e European Cup
no modo Cup ou League para habilitar os
jogadores clssicos.

Nomes verdadeiros dos times (na ordem em

que aparecem):

F.A. Premiership
Arsenal FC

Aston Villa FC
Blackburn Rovers FC
Bolton Wanderers FC
Chelsea FC

Everton FC

Fulham FC

Hull City AFC
Liverpool FC
Manchester City FC
Manchester United FC
Middlesbrough FC
Newcastle United FC
Portsmouth FC

Stoke City FC
Sunderland AFC
Tottenham Hotspur FC
West Bromwich Albion FC
West Ham United FC
Wigan Athletic FC

Laliga

UD Almeria

Athletic Club

FC Barcelona

Real Betis
R.C.Deportivo la Coruna
R.C.D. Espanyol

Getafe CF

90 | PS3W

Sporting De Gijon
Recreativo de Huelva
Athletico de Madrid
Real Madrid CF

Malaga CF

R.C.D. Mallorca

CD Numancia

CA Osasuna

Racing Santander

Sevilla FC

Valencia C. de. F
Real Valladolid
Villarreal CF

Jogadores em equipes antigas
Lista de jogadores que estdo em equipes
antigas e equipes em que deveriam estar:

Jogador

AFerdinand
ATraore
Adu

Aissati
Almiron
Andrew
Johnson
Banega
Baptista

Baros
Bentley

Berbatov
Campbell
Cattermole
Chimbonda
Coloccini
Cook

Time

atual
Sunderland
Portsmouth
Ménaco
Ajax
Fiorentina
Fulham

Ath Madrid
Roma

Galatasaray
Tottenham

Man Utd
Tottenham
Wigan Ath
Sunderland
Newcastle
nenhum

Time

no jogo
West Ham
Arsenal
Benfica
Psv
Juventus
Everton

Valencia
Real
Madrid
Lyon
Blackburn
Rovers
Tottenham
Man.Utd
Middlesbrough
Tottenham
Deportivo
Fulham

Corluka
Corradi
Cousin
Crosas
Cuellar
D.Cisse

Di Michele
Diouf
Eagles
Fellaini
Liege
Finnan
Friedel
Rovers
Gravesen
Healy
Hoyte
Kavanagh
King
Ljungberg
M.Brown
Malbranque
Maloney
Mccartney
Mcshane
Meite
Mineiro
Muntari
Oleguer
Pavlychenko
Moscow
Pedro
Mendes
Piquionne
Pizarro
Quaresma
Reyes

Riera
Riordan
Robinho

Saha
Senderos
Shevchenko
Silvestre
Sinama

Sno
Steven Taylor

Stokes
Tainio
Voronin
Xisco
Zabaleta

Tottenham
Reggina
Hull City
Celtic
Aston Villa
Sunderland
West Ham
Sunderland
nenhum
Everton

Espanyol
Aston Villa

nenhum
Sunderland
Middlesbrough
nenhum
Hull City
nenhum
nenhum
Sunderland
Celtic
Sunderland
Hull City
Hull City
Chelsea
Inter

Ajax
Tottenham

Rangers

nenhum
nenhum
Inter
Benfica

Liverpool
nenhum
Man City

Everton
AC Milan
AC Milan
Arsenal
Ath Madrid
Recreativo
Ajax

Stoke

nenhum
Sunderland
nenhum
Newcastle Utd.
Man City from

Man City
Man City
Rangers
Barca
Rangers
Tottenham
Torino Fc
Bolton W
Man Utd
Standard

Liverpool
Blackburn

Celtic
Fulham
Arsenal
Sunderland
Wigan Ath
West Ham
Celtic
Tottenham
Aston Villa
West Ham
Sunderland
Bolton W
Brazil Team
Portsmouth
Barca
Spartak

Portsmouth

Monaco
Chelsea
Porto
Athletico
Madrid
Espanyol
Celtic
Real
Madrid
Man.Utd
Arsenal
Chelsea
Man Utd
Pongolle

Celtic

Aston

Villa
Sunderland
Tottenham
Liverpool
Deportivo
Espanyol



WWE SmachDown! vs.

RAW 2009

No menu de opgdes, selecione “"Cheat Codes”
e entre com um dos cédigos a seguir:

Arena Saturday Night's Main Event:
SatNightMainEventSvR.

Boogeyman: BoogeymanEatsWorms!L.
Chris Jericho (Attitude Era):
AltJerichoModelSvRO9.

Curt Hawkins e Zack Ryder:
Ryder&HawkinsTagTeam.

Gene Snitsky: UnlockSnitskySvR2009.
Hornswoggle como gerente:
HornswoggleAsManager.

Jillian Hall: PlayAsJillianHallSvR.
Layla (ECW): UnlockECWDival ayla09.
Ric Flair: FlairWo0000000000000.
Roupa alternativa de CM Punk:
CMPunkAltCostumeSvRL.

Roupa alternativa de Rey Mysterio:
BooyakaBooyakab19SvR.

Tazz (ECW): UnlockECWTazzSvR2009.
Vince McMahon: VinceMcMahonNoChance.

Bdnus

Complete os seguintes objetivos no modo
Road To WrestleMania para habilitar o
bonus desejado:

Animacdo Generic Code Titan para entrada
do Create-A-Superstar: jogue com Chris
Jericho e faga Kennedy sangrar na Week 12.
Backstage: jogue com CM Punk e dé um

pin em Morrison na luta Punk/Big Daddy V/
Morrison Triple Threat.

Boogeyman: complete 0 modo RTWM com
The Undertaker.

Brothers Of Destruction Entrance: jogue com
The Undertaker e faga Finlay sangrar na Week 8.
CAS Moveset 1: jogue com Batista/Rey e
venca o Rumble com Batista, perca com Rey
para Edge no No Way Out e perca os titulos
Tag com Rey, jogando contra Morrison e Miz.
CAS Moveset 2: jogue com Batista/Rey e venca
o Rumble com Rey, perca com Batista para Edge
no No Way Out e perca os titulos Tag com Batista,
jogando contra Morrison e Miz.

CAS Moveset 3: jogue com Triple H e dé um
pin em Edge numa luta Triple Threat.

Chris Jericho classico: jogue com Chris
Jericho, e depois da Royal Rumble, questione
Jeff Hardy sobre o The Masked Man, entéo,
derrote-o.

Chris Jericho's Titantron for CAS: jogue com
Chris Jericho e faca Mr. Kennedy sangra na
Week 12.

CM Punk Attire B: jogue com CM Punk e
coloque seu oponente na mesa na Week 2.
Curt Hawkins and Zack Ryder: jogue com
Batista e lance Edge duas vezes na Week 7.
Entrada DX, animacdo, misica e video:
jogue com Triple H e Pedigree Randy Orton
trés vezes na Week 12.

Entrada John Cena e Tony's Military Vehicle:
complete 0 modo RTWM com John Cena.
Entrada Revolution, video e misica:
complete 0 modo RTWM com Triple H depois
de pegar o caminho Evolution.

Evolution musica e video: jogue com Triple H
e venca Batista em menos de dois minutos na
Week 12.

Finlay's Zombie Attire: jogue com The
Undertaker e ajude Rey Mysterio a derrotar
Finlay com um Pin na Week 8.

DICAS

Generic IE pacote de animagdo 2: jogue
com Triple H e dé& um Pin em Edge na Week 1.
Hardcore Championship Belt: venca o
Hardcore Championship.

Hornswoggle como gerente: jogue com The
Undertaker e derrote finlay em menos tempo
que Santino na Week 2.

Jillian Hall: jogue com Triple H e venca a luta
Tag na Week 7.

Layla: jogue com CM Punk e derrote Big
Daddy V no No Way Out Pay-Per-View em
menos de dois minutos na Week 8.

Locker Room: jogue com CM Punk e dé um Pin em
John Morrison na luta Triple Threat na Week 10.
Luta Gauntlet no modo Exhibition: jogue
com John Cena e derrote Mr. Kennedy em
menos de dois minutos na Week 12.

Old School Chris Jericho: jogue com

Chris Jericho e derrote Jeff Hardy sem usar um
golpe finalizador ao investigar The Masked Man.
Ric Flair: jogue com Triple H e derrote Randy
Orton no WrestleMania durante o Evolution, e
entdo complete o modo RTWM.

Roupa alternativa de Rey Mysterio: jogue
com Batista/Rey e dé um Pin em John
Morrison em uma luta Tag Team.

Roupas DX para Triple H e HBK: complete

o modo RTWM com Triple H depois de fazer
time com Shawn Michaels no No Way Out.
Santino Marella's Zombie Attire: jogue

com The Undertaker e ajude Rey Mysterio a
derrotar Santino com um Pin na Week 8.
Saturday Night's Main Event: jogue com
Batista/Rey e acerte cada oponente com um
golpe finalizador na Week 7.

Veja mais em www.ps3w.com.br
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Novo sistema de batalha |
Modo com Riku

Em alguns momentos a
cémera sera sua inimiga

o o—

Deja vu

Apesar de resgatar
varios momentos do
primeiro Kingdom
Hearts, Chain of
Memories apresenta
algumas cenas

que parecem ter
vindo do segundo
jogo. Um exemplo é
quando Axel d4 as
caras pela primeira
vez, em um momento
que lembra muito

a aparicdo em

Twilight Town no

combate contra
Roxas.

ALIVE

SOV e 18
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Kingdom Hearts Re:
Chain of Memories

Viva as memarias de Sora

nquanto os donos de PSP
Eaguardam ansiosos pelo

lancamento de Kingdom
Hearts: Birth by Sleep, os
proprietdrios de PlayStation 2 tém
motivos de sobra para comemorar
a chegada da versdo americana
de Kingdom Hearts Re: Chain of
Memories, edicdo refeita a partir
daquela disponibilizada para o Game
Boy Advance, da Nintendo.

Antes de tudo, vale lembrar que
estamos falando do mesmo titulo que
estava presente em Kingdom Hearts
IT: Final Mix + (em japonés), mas o
simples fato de ter a versdo traduzida
para inglés ja é um grande motivo
para jogar novamente, além de ser

uma boa aquisi¢do para os que se

divertiram com Kingdom Hearts I e IL.

0 coragdo das cartas
Diferente do que foi apresentado nos
jogos anteriores, a maior das mudancas
apresentadas aqui esta no sistema de
batalha, pois, diferente dos anteriores,
Sora ndo teré a companhia de Pateta, Pato
Donald ou qualquer outro personagem.
Aqui os confrontos sé&o definidos no
sistema um contra todos, utilizando uma
mecanica um pouco mais estratégica do
que qualquer coisa j4 vista na série.
Como o subtitulo da a entender,
a chave para a vitoria em Chain
of Memories esté na utilizacdo de
cartas que representam as a¢des

do protagonista. Apesar de parecer
estranho inicialmente, o método se
torna extremamente facil de dominar
ap6s algumas batalhas.

Existem quatro tipos de cartas (veja
0 box para saber quais sdo elas) que
determinam as acdes tomadas em
combate. Cada movimento, seja ele
ataque ou utilizacdo de magia, é ditado
pela quantidade de cartas disponivel
em seu deck. Entretanto, cada "turno”
é limitado pela quantidade de Card
Points, o valor utilizado para invocar
cada poder concedido - as aspas
foram utilizadas pelo fato de a acdo
correr desenfreadamente como nos
antecessores, mas quando suas cartas
acabam é possivel recuperd-las ao




0 sistema de defesa do jogo é bastante interessante: nas batalhas, é possivel ver as cartas utilizadas pelos inimigos. Ao utilizar uma carta de valor
maior ou zero, o ataque do adversario gerara um Card Break, o movimento defensivo dos personagens.

segurar o botdo @ em cima da imagem
da torre, indicando o tempo necesséario
para té-las novamente. S&o detalhes
que tornam cada batalha em CoM mais
interessantes e divertidas.

Por falar em diversidade, outra coisa
que chama atencdo aqui é o fato de
cada jogador ter a chance de construir
os calabougos do modo que bem
entender. Em cada mundo hé portas
que sdo abertas com cartas comuns e
outras que necessitam de uma especial
(de coloracdo amarela), aquelas que
d&o continuidade aos eventos do jogo.
Nesse Ultimo caso, o que esta atras
de cada porta é igual para todas as
partidas, mas nas outras o leque de
possibilidades é bem extenso e € aqui

0 VELHO SORA
0 protagonista continua
com o mesmo visual das
versdes anteriores.

que estd a grande sacada do game, pois
dificilmente uma aventura sera igual

a outra (até porque as cartas vém de
modo aleatério quando se derrota seus
os inimigos).

J& a histéria, como o préprio nome
sugere, traz a tona algumas lembrancas
das primeiras aventuras de Sora, mas
a parte que mais chama a atencdo é o
fato de ser possivel jogar controlando
Riku e ver alguns acontecimentos
sob a ética desse personagem - e,
obviamente, acrescentando doses
extras de novidades.

Vale a pena ver de novo?
E verdade que o jogo tem um
probleminha aqui e outro ali (como

SOZINHO NA TRETA
Agora, Sora tem que
enfrentar os adversérios sem
a ajuda de seus amigos.

JOGANDO
COM CARTAS

Em Kingdom Hearts

Re: Chain of Memories
existem quatro tipos de
cartas que determinam
suas acdes: as vermelhas
sdo responsaveis pelos
ataques normais, as
azuis pelas magias, as
verdes pelos itens e as
cinzas sdo as cartas dos
chefes e inimigos (cada

uma provoca um efeito
diferente).

sempre, um dos maiores vildes é a
camera - repare, por exemplo, na
batalha contra o chefe em Wonder
Land), mas nada que tire a diversdo
proporcionada por Kingdom Hearts Re:
Chain of Memories. Além disso, todo
o excelente trabalho feito nas partes
sonora e grafica merece mencdo,
principalmente no que diz respeito as
dublagens dos personagens.

Com tantas versges de Kingdom
Hearts vindo por ai (além do PSP,
Nintendo DS e celulares receberdo
edicBes exclusivas futuramente), é
inevitavel ndo pensar em uma coisa:
quando finalmente a Square Enix
anunciara uma versdo do jogo para
PlayStation 3? | DOUGLAS VIEIRA

NO CONTROLE

JAN

Cada porta de Chain
of Memories esconde
uma surpresa
diferente - tudo
depende de vocé.

0 amor é lindo...
Cenas classicas de
alguns desenhos da
Disney sdo recriadas
em KH Re: CoM.

Pluto & um dos amigos
que Sora invoca
durante as batalhas,
mas ele ndo ataca os
inimigos diretamente.

v,

Um bom papo-cabeca
com alguns amigos
ajudara Sora a se
lembrar de alguns
momentos ja vividos.
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| Fidelidade ao anime | Belo visual

| Visual caprichado | Diversao old :
| de cendrios e lutadoras

school | Fases curtas No enredo do anime, estudantes lutam

guiados por joias misticas. A terceira

A empresa finlandesa Bloodhouse criou
a primeira versdo de Stardust em 1993,
para a plataforma Amiga 500.

Jogabilidade repetitiva | Golpes temporada estd em exibicéo no Japdo.

. Controles pouco eficientes | Menos ‘
" sem graca

~ modos de jogo em relagéo ao PS3

5115 02l
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Super Stardust
Portable

Ikhi Tousen:
Eloquent Fist

FICHA
TECNICA
Producao
Housemarque
Distribuigdo
SEE
Plataforma
PSE
Jogadores

1

Site
playstation.com
Online

Sim

VERSAD
AMERICANA
*

SHOOTER

A Terra ndo é mais tao redonda

uper Stardust Portable (US$ 999 na PSN)

deriva da verséo HD, lancada para PS3. E um
shooter com perspectiva aérea e movimentacdo
livre em 2D. Portable tem apenas alguns
recursos que simulam um ambiente esférico,
como a circunavegacdo e tiros que “somem” no
horizonte. Atirando nos aerolitos de nticleo verde,
ganham-se itens como pontos e upgrades. A nave
conta com trés tipos de tiros, uma bomba e o
Boost, (itil para escapar em velocidade. Embora
tenha perdido modos como Endless, Survival e
Bomber, ganhou o Impact, que utiliza o Boost
para causar uma série de explosoes.

Q problema dos controles é que os tiros estdo
nos botdes da face, o que ndo é muito eficiente.
Para ajudar, pressionando de forma ritmada, o
raio de alcance dos tiros aumenta. Conforme as
armas ganham upgrades, fica mais confortavel
jogar. Nao é possivel trocar a arma enquanto se
movimenta, o que pode ser fatal. Como os botges
sdo configuraveis, tente encontrar algo mais
adequado. | HENRIQUE MINATOGAWA

FICHA
TECNICA

Produgdo
Marvelous
Distribuicao
Marvelous
Plataforma
PSP
Jogadores
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Site
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Menor é melhor

a PS3W 12 vocé encontra o review de Ikki
Tousen: Shining Dragon para PS2, que,
com justica, ndo recebeu nota boa (37). Também
havia menc&o a uma versdo para PSP, que seria
diferente. Ela é IT: Eloquent Fist,um jogo de luta
2D no estilo Final Fight (avance, elimine dezenas
de inimigos até vir a mensagem de "Gol").

Impréprio para menores

Ao optar pelo visual bidimensional para o
portatil, a Marvelous resolveu os problemas de
movimentacdo e ainda preservou o aspecto do
anime, com suas muitas lutadoras e cenarios
limpos. Entretanto, a jogabilidade é repetitiva,
com golpes pouco variados; mesmo os especiais,
56 valem porque mostram as lutadoras mais
de perto. Para os fas mais hardcore, aliés, vale
o esforgo para ver as meninas com as roupas
rasgadas. O jogo esta totalmente em japoneés,
entdo, caso vocé ndo domine o idioma, preste
atencdo nas vozes para identificar as op¢des
principais. | HENRIQUE MINATOGAWA
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Jogo fiel ao desenho | Diversos : Diversdo simples | Personagens
personagens disponiveis Em Alien Force, uma turma da pesada do filme estdo presentes Madagascar é um pais situado no sudeste
(Ben, Gwen e Kevin) se mete nas maiores da Africa, sendo formado por uma grande

Repetitivo | Genérico | Nome confusdes para resgatar vovo Max. : Enredo superficial | Animacges ilha e outras menores adjacentes.
ruim para digitar ruins | Repetitivo
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Ben 10: Alien Force Madagascar:
sabe o que o Ben 10 mais? Escape 2 Africa

en 10 é um titulo que d& margem a diversos Hokuna matata? Nao aqui
FICH A Btrocadilhos ruins, mas deixamos todos eles FI CHA » %

TECNICA para as notas. Baseado no famoso (dizem que TECNICA poca de férias é assim: Trapalhdes na Sessdo
Producao é) desenho da Cartoon Network, o jogo pegaa Produgdo da Tarde, lancamentos infanto-juvenis nos
Monkey Bar engine dos games licenciados e monta um game Idol Minds cinemas e games licenciados nos videogames.
Games de agdo em 3D com um pouco de plataformae Distribuicao Madagascar: Escape 2 Africa claramente tem
Distribuicdo alguns puzzles. Activision

Lo A jogabilidade é basica: derrote todos os Plataforma minilanche apenas para ganhar uma miniatura
Plataforma i : PS2
inimigos para prosseguir. Acumule pontos para

PSP,PS2 e : Jogadores doipersogiienj' n -
Jogadores destravar os golpes dos personagens nos quais 1 jogabilidade é baseada em diversos

1 Ben pode se transformar: Swampfire, Big Chill, site minigames (inclusive minigolf e futebol)
Site Spidermonkey, Jet Ray e Humungousaur, cada madagascarthe envolvendo a turma, como o ledo Alex, a
ben10thevideo um com habilidades e golpes diferentes. Saber game.com hipopétama (sic) Gloria, a girafa Melman,
gHmacam utilizé-las é fundamental, pois a transformacdo é Online azebra Marty e os pinguins. As fases terdo

como alvo quem provavelmente compraria um

Online temporaria. De resto, basta esmagar botes para Néo como paisagem florestas, savanas, canions e
e derrotar os inimigos. Como as fases séo longas até um vulcdo. O enredo apresenta a missao
demais, o jogo acaba ficando chato e repetitivo. de levar todos os animais para o zoolégico de
Nem para as criancas brasileiras pode ser Nova York, de acordo com os acontecimentos
Gy recomendado, pois estd em inglés e ha alguns —— do primeiro filme.
AMERICANA puzzles confusos a partir da segunda fase. AMERICANA Esse é um jogo com o qual criancas e os
x Para piorar, o sistema de save automatico ndo =
é confidvel - vocé pode comecar a terceira fase, pois os controles sdo simples (com poucos
salvar e, quando for jogar outra vez, vera que vai comandos simultdneos) e os objetivos sdo de
comecar tudo de novo. | HENRIQUE MINATOGAWA A facil entendimento. | HENRIQUE MINATOGAWA

ditos "jogadores casuais” podem se divertir,
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Novos tipos de Patapon |
Mantém o que era bom

Poucas novidades de
grande expressdo

VATAY OA
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Intercimbio
Patapon guarda
muitas referéncias
multiculturais, como
tambores japoneses
e gaitas de foles
escocesas, além de
desafiar a natureza
ao gerar individuos
a partir de uma

drvore que lembra
o logotipo dos 450
anos de Sdo Paulo.
E claro, as tradigdes
de tribos de varias

partes do mundo,
principalmente da
Africa, usando gritos
de guerra e dangas.

viFu!
(F e 8,10 2 1)

Patapon

A batucada continua

atapon é um exemplo de game

que funciona bem no PSP,

sem problemas em relagdo ao
controle e tamanho da tela. O estilo
diferente e a mistura de ritmo com
estratégia logo conquistou aqueles
que achavam LocoRoco constrangedor
e feminino demais.

Algo ainda relativamente raro
em puzzles, 0 game ganhou uma
continuacdo, Patapon 2: Don Chaka.
O problema é que esta sequéncia é
muito parecida com o original. H&
novidades, sim, mas a adi¢do que elas
oferecem condizem mais com uma
expansdo, ndo a algo que justificasse o
"2" no titulo. Em todo caso, se tiver um
save do primeiro jogo, recebera itens
especiais imediatamente.
Um pedido dos fas foi atendido:

Filfad o~ e

Veredicto

multiplayer Ad Hoc para até quatro
jogadores. Em uma das missdes, 0s
jogadores devem proteger um ovo
gigante e leva-lo até um altar especial
para ser chocado e liberar itens
valiosos. Assim como um RTS, novos
soldados com habilidades especiais
foram adicionados. Toripon, capaz de
voar em passaros; Robopon, bom para
combates corpo-a-corpo; e Mahopon,
que utiliza magias. Ao coletar itens
nas fases, € possivel fazer upgrades
nos equipamentos de sua tropa e
acompanhar as melhorias em um
mapa de evolucgo.

Outra novidade vinda diretamente
dos jogos de estratégia é Hero, um
soldado especial mais forte que fica
na linha de frente nas batalhas. Além
dos upgrades comuns aos outros pons,

é possivel escolher sua classe, entre
mestre-de-lanca, arqueiro, infantaria
e cavaleiro.

Quem nunca jogou Patapon ndo
deve ter problemas para jogar este,
afinal, todo o processo de aprender os
comandos ritmicos é repetido. Trata-se
de um jogo que pode ser cansativo no
comeco, mas no qual a persisténcia
é recompensada. Depois de criar,
equipar e evoluir, vocé tera uma tropa
quase invencivel, o que significa que
a dificuldade baixou em relac&o ao
primeiro jogo.

Patapon 2 chega para saciar a fome
de multiplayer dos fas e para chamar
a atencéo de novatos para as curiosas
batalhas dos olhos guerreiros. A
versdo ocidental sai agora no comeco
do ano. | HENRIQUE MINATOGAWA



Um é6timo jogo para as criangas de
dois a dez anos

Ficar sabendo do que acontecerdno

o e
N\ g TN
/ 1 Todo o elenco do filme participou

da dublagem do jogo. Isso garante a
fidelidade do titulo.

filme antes de ele ser lancado //

GRAFICOS 15 SOV 18 JOGABILIDADE 15 DIVERSAQ 16 i

TheTaleof
Despereaus

FICHA
TECNICA
Produgdo
Atari
Distribuicao
Atari
Plataforma
PSP
Jogadores
i

Site
ataricom
Online

Néo

VERSAO
AMERICANA

¥ o

PLATAFORMA

Jogo para criangas

he Tale of Despereaux é um jogo que seu

irméozinho vai adorar. Baseado em O
Corajoso Ratinho Despereaux - que entrara
em cartaz em 16 de janeiro -, trata-se de um
game voltado ao publico infantil. Como o filme
ainda nao havia sido lancado no Brasil na
€época em que 0 jogamos, ndo é possivel dizer
se o titulo segue fielmente os fatos. Contudo, &
certo que o jogo vai divertir as criangas.

O ratinho Despereaux esté representado
em um jogo de acdo divertido, repleto de
quebra-cabecas inteligentes e batalhas faceis.
0Os 15 estagios sdo simples e engragados,
garantindo um bom tempo de jogo para os
que nao tém muita habilidade no videogame.
Ficamos realmente tocados com este game. As
criangas adoraram. E é assim que ele deve ser
encarado. Tecnicamente falando, The Tale of
Despereaux ndo possui graficos fantasticos.

0O que vale neste jogo é a paz - o dia fica tdo
tranquilo quando um pirralho esté jogando
videogame... | RODRIGO GUERRA
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Sistemas de batalha e de relaco

social dos personagens

Amiisica de Persona 4 ndo tem a mesma

Muitos elementos graficos

profundidade daquela presente no terceiro
jogo dasérie.

reaproveitados de Persona 3
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Shin Megami
Tensei: Persona 4
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RPG de verdade no PlayStation

Persona 4 € um excelente RPG para
videogame, e, como de praxe na série, inclui
um vasto sistema de socializacdo.

Vocé acompanha a vida de um estudante que
chega a cidade e descobre que possui poderes
de invocar seres adormecidos em sua alma. Com
essas criaturas, seu personagem entrara em
uma grande aventura que se inicia todos os dias,
sempre a meia-noite. O mistério se espalha para
parte do dia, quando assassinatos assustam
os alunos da escola. E incrivel observar como o
sistema de relacdes foi melhorado. Os graficos
continuam utilizando a engine de Persona 3, 0
que ndo é algo ruim.0 destaque técnico fica por
conta da dublagem: a melhor j& feita pela Atlus
- elsso porque a empresa sempre adapta bem
0s RPGs japoneses. Trata-se de um game que
vocé vai jogar por muito tempo, principalmente
por causa da fungdo New Game +, que permite
que voceé volte a jogar mantendo suas Personas
e niveis adquiridos apés o término do jogo.
Recomendadissimo. | RODRIGO GUERRA
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Aqui vocé compra este

ﬂul vocé compra este Aqui vocé campra este Aqui vocé compra este
oduto por: produto potr: produto por: produto por:

Pode procurar, mas melhor preco Pode procurar, mas melhor preco Pode procurai; mas melhor preco

A VISTA 56 aqui. LIGUE e CONSULTE! A VISTA 56 aqui. LIGUE e CONSULTE! A VISTA s6 aqui. LIGUE e CONSULTE!

Na compra do console PLAY 2 leve também uma das promocées abaixo a este preco imperdivel!

Volante Neo com Cdmbio

Guitarra Neo 2 em | - Controle Neo sem fio

.. Rs 69,00
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mpre com toda a comodidade e seguranga
1 nossa LOJA VIRTUAL!

ww.fratellogames.com.br
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Fale ON LINE com nossa equipe pelo MSN:
, atenclimentofratello@hotmail.coin
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Fone: (011)
2093.2092/ 2093. 2095
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' shn | l'me | Muito mais diversdo com
A \ / L os melhores gamese

acessorios sem sair de casa

Seja um rockstar!

@ Game Rock Band

Bundle Bateria Guitarra e Microfone
para PS3 PS2 e XBOX360

COD. PS3: 202458 - COD. PS2: 202559
COD. XBOX360: 202462

Por: RS 1 099,00
12xR$ 91,58

- Controle Neo Flex - PC, PS1, PS2 e PS3 Volante Twin Turbo p/ PC e Playstation
COD.: 200917 -Leadership cop. 159937

Por: R$ 49,00 Por:R$ 189,90 6XRs 31,65
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et 7/

Www.shoptime.com/psw

As promogdes deste anuncio sao validas somente através do link www.shoptime. com/psw ou através da nossa central de atendimento. Ligue 4003-1020 (capitais ou regioes
metropolitanas) ou 023 114003-1020 (outras localidades) e informe que vocé faz parte da Promogéo Revista PSW. A promocéo de parcelamento em 12x sem juros ocorre para
todos os cartdes, nas compras com parcela minima de R$30,00, exceto para os Departamentos de ELETROPORTATEIS, UTILIDADES DOMESTICAS, CAMA, MESA E BANHO E
ESPORTE E LAZER cuja parcela minima € de R$ 20,00. Produtos Sony, alguns produtos da linha HP, Epson, Brastemp e Consul tém parcelamento diferenciado. Para mais
informacdes da promogéo, confira o regulamento no site www.shoptime.com. Promogéo vélida até 31/01/2009 ou enquanto durarem nossos estoques.




