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TEIX

O ano era 1986. Eu comprara meu primeiro computador pessoal. Nada de IBM PC, nada
de cd ROM, nem um misero drive de disquete, apenas acompanhava um gravador para fita
cassete e um adaptador para poder conectar uma televisao naquela maguina fantastica. Reuni-
amos entao meia duzia de estudantes de eletronica e juntavamos um cp200, um tk82 e 0 meu
novissimo 90x “color”, para virar a noite digitando codigos de programacao basic com intuito de
fazer um pontinho andar pela tela, desenhar uma bandeira, fazer um caleidoscopio aleatorio.
Tudo regado a muito refrigerante e cafe preto, necessario para tentar descobrir por qual motivo
o programa nao rodava depois de trés horas digitando.

Muita coisa mudou, e cada dia muda mais rapido. Os livros de “ficcao cientifica” que
lia estdo ultrapassados nos dias de hoje. Os jogos passaram de simples pauzinhos na tela para
imagens tao perfeitas que em alguns casos nao distinguimos mais o que e real e o que e criado
em computacdo grafica. A evolucio esta na nossa volta, no celular, computador, nos games, e
até mesmo nesta sua revista que ndo apenas deixou de necessitar acabar com uma pequena
floresta para ser levada até o leitor como também permite que vocé escute a matéria escrita,
que veja o video do jogo que comentamos, que entre no clima da matéria com a musicado jogo
comentado. E o futuro, ndo da para evitar, acompanhe-o ou seja atropelado por ele.

A Press Enter!, Spin Off da nossa querida Press Start!, vem preencher uma lacuna deixa-
da desde a saida de publicagies tradicionais voltadas para o publico gamer que curte jogos de
computador, se ela tera uma seqiliéncia, depende apenas de vocé. Nés n3o escrevemos para
lojistas, para revendedoras nem fabricantes, nos escrevemos para vocé leitor, e se ela for do
agrado do publico, ela continuara a existir, e cada vez melhor.

Seja bem-vindo
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Jogo Portugues

E ndo é que Portugal anunciou que esta entrando no ramo de desen-
volvimento de games? A empresa Neoscopio, constituida por um enge-
nheiro, um fisico, um quimico e um psicologo, comegou o desenvolver
um “jogo de acao” . O jogo ainda nao tem nome e a sua historia ainda
nao esta definida, ainda assim esta anunciado para ser lancado em ape-
nas seis meses, tudo por conta da utilizacao de parte de outros games
“open source”. Nao sei nao, mas teve um cara que tentou algo parecido
um tempo atras, um tal de Victor Franksteins, mas parece que o resul-
tado ndo ficou Ia muito bom. E aguardar para ver.

Em dois dias!

The Sims

Tudo bem gue este jogo nunca me encantou, mas um jogo que vende 125
milhdes de copias, lucrando 2,5 milhoes de dolares para a empresa mere-
ce todo nosso respeito! A serie que foi lancada no ano 2000 esta comple-
tando seus dez anos de vida e continua mostrando que ainda tem atrativos
para seu publico fiel, publico este que pode ser encontrado em 60 paises.
The Sims 3 tornou-se o jogo de PC mais vendido em todos os tempos che-
gando a 4,5 milhoes de copias vendidas, o que em tempos de pirataria por
todos os lados € uma verdadeira facanha. Parabéns!

E 0 que propde a Global Game Jam em sua segunda edicdo. O desafio
que ocorre simultaneamente em 39 paises, incluindo o Brasil, apresen-
ta um tema central, que neste ano é “Decepcao”, depois os participan-
tes recebem sub-temas que tem de aparecer no game e finalmente co-
locam a mao na massa. As equipes tém 48 horas para desenvolver seu
trabalho, mas com numero limitado de participantes por grupo e com
premiacao muito mais “educacional” que financeira é voltado para os
desenvolvedores iniciantes, a fim de que possam trocar experiéncias e
ter a chance de criar lacos profissionais interessantes. O resultado pode i
ser conferido em http://www.globalgamejam.org/Game_browser

Temos siml =

Uma 6tima noticia veio da Synergex, que fechou uma parceria com a
Take-Two e passara a fabricar e vender seus jogos aqui na terra brasilis
pela merreca de 30 reais, provavelmente alguns serdao mais baratos ain-
da mas vamos deixar por trintdo. Ja esta prometido Bioshock, Bioshock
2, Borderlands e Civilization Complete Edition . Os pessimistas de plan-
tdo ja comecaram a dizer que as empresas nao ficardao aqui por conta
dos impostos, da pirataria e blablabla fala com a minha mao. O negocio
e festejar a possibilidade de muito em breve termos jogos de primeiro
mundo com um preco de terceiro. Quem sabe...
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Foi anunciado por uma equipe Belga a criacao do Fastra ll, o computador de mesa mais rapido do mundo. O mons-

tro tem simplesmente uma placa mae ASUS P6T7 WS com um processador Intel Core i7 920, 12 GB de RAM , 1 TB de

espaco em disco, uma placa de video GeForce GTX 275 e seis GeForce GTX 295, num total de 13 GPUs. Para aguentar isso
tudo a maquina conta com quatro fontes de alimentacao.

O FASTRA Il , que atinge 12 Teraflops, é 22x
mais rapido que um processador quad-core Intel
Core i7 920 de 2.66 Ghz sozinho, mas custou um
pouco mais, cerca de 18 mil reais. Se voce leu rapi-
do otimo, caso contrario ja devem ter lancado ou-

tro mais rapido ainda...
# xa
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Allen Adham cursava a Universidade de Los Angeles na déca-
da de 80 quando comecou a trabalhar com jogos. Ele trabalhava
como testador de jogos na Interplay, empresa criada por seu amigo
de universidade, Brian Fargo. Pouco tempo depois, criou dois jogos
por essa mesma produtora, Gunslinger e Demon’s Forge. Mesmo
estes jogos terem sido severamente ignorados, Allen Adham nao
se acanhou e comec¢ou a desenhar sua futura produtora. Juntou
10 mil dolares e convidou seu amigo, Michael Morhaime, a ser seu
socio. Juntos, investiram 20 mil délares e chamaram Frank Pierce
para ajudar na nova empresa. Os trés fundaram a produtora Silicon
& Sinapse. No comego, a S&S nao criava jogos, propriamente dito.
A maior parte do trabalho era para realizar conversdes de outros
== jogos, encomendados
por outras empresas.
Uma destas empresas
era a Interplay, que era
a sua maior cliente.
Pouco dinheiro entra-
va e praticamente nos
dois primeiros anos,
nenhum dos trés rece-
bia nada e todo o di-
nheiro que entrava era
investido na empresa.

Todas aquelas
conversoes serviram
para os trés ganha-
rem experiéncia e em
1991, firmaram um
contrato de 40 mil do-
lares com a Interplay,
para a criacao de dois
titulos inéditos. Os
consoles  escolhidos
para receberem o0s jo-
gos foram o Mega Dri-
ve e o0 Super Ninten-
do. The Lost Vikings e
Rock and Roll Racing
foram lancados dois
anos depois e fizeram
enorme sucesso. Em especial Rock and Roll Racing, jogo que deu
o titulo de melhor produtora em 1993, para a Silicon & Sinapse.

Este titulo de melhor produtora chamou a atencdo da Davi-
dson & Associates, empresa com larga experiéncia em produtos
para criangas. Esta empresa estava querendo expandir seus nego-
cios em outras areas e propos aos trés amigos a compra da Silicon
& Sinapse. A idéia de ter uma grande rede por tras de sua empre-
sa 0s animou e logo em seguida do fechamento do contrato, mu-
daram o nome para Chaos Studios. Alguns meses depois, foram
obrigados, por questdes legais, a trocarem o nome da empresa. A
partir de entdao, a empresa passaria a ser conhecida como Blizzard
Entertainment.




FREENDOD SEU MOrrme

Gracas ao inves-
timento feito pela
Davidson & Associa-
tes, a produtora teve
recurso para concre-
tizar um ousado pro-
jeto. WarCraft: Orcs
& Humans chegou
em 1994, revolucio-
nando o género de
estrategia em tempo real (RTS) e colocando o
jogador num mundo de fantasia, onde era possi-
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vel escolher entre duas racas: os humanos e os orcs. Com o sucesso imediato, o jogo ganhou dezenas de
prémios, entre eles o de melhor jogo de estratégia em tempo real daquele mesmo ano. Dois anos depois che-
garia a sequéncia WarCraft Il: Tides of Darkness. O jogo trouxe grandes melhorias graficas e sonoras, levando
a produtora a receber muitos outros prémios. O primeiro jogo da franquia vendeu um pouco mais de 100
mil cépias, enquanto a continuagdo chegou 4 6tima marca (para a época) de dois milhGes de cépias vendidas
em menos de um ano. WarCraft Ill: Reign of Chaos foi langado em 2002 trazendo a serie para o universo 3D.
Recebeu uma expansdao em 2003 intitulada de The Frozen Stone.

A Blizzard passava a ser respeitada pela midia
especializada e principalmente pelos jogadores. Nes-
ta época, os jogos para consoles ficavam em segundo
plano e apenas saia uma conversao ou outra para os
consoles de 16 bits. Todo os esforcos eram destina-
dos aos PC's e em 1996, o jogo Diablo é lancado. Des-
ta vez ndo se tratava de um RTS, mas sim de um RPG.
Com mais de 1 milhao de copias vendidas, o jogo tra-
zia a tona a velha historia de “servos de Deus lutando
contra o Diabo”. Aqui, o jogador precisava descer por
calaboucos de uma velha igreja ate o inferno para,
lutar contra o proprio Diabo. O jogo fez um grande
sUCesso e sua sequencia chegou apenas em 2000. O
sucesso de Diablo |l foi tao maior que o primeiro que
logo nas trés primeiras semanas de lancamento, as

vendas ja tinham superado as vendas totais da ver-
sao original. Em 2001 recebeu uma expansao intitu-
lada de Diablo Il: Lord of Destruction.

Depois do lancamento do RPG Diablo |, a pro-
dutora voltou a trabalhar em outro RTS. Mas desta
vez a tematica seria diferente de WarCraft. Em 1997,
a Blizzard lanca no mercado o jogo StarCraft. O jogo
passa num cenario futuristico e da ao jogador a liber-
dade de escolher entre trés racas distintas: Terran,
Zerg e Protoss. No ano seguinte e langada a expansao
Blood War. Um dos pontos positivos deste jogo era o
fantastico multplayer. Ao todo, foram vendidas mais
de 5 milhGes de copias, incluindo as expansdes.
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O ano era 2004 e os jogos da Blizzard con-
tinuavam fazendo extremo sucesso, mesmo depois
de tanto tempo lan¢ados. Mas os jogadores que-
riam mais e no final deste mesmo ano, surge o jogo
que mudaria completamente a historia da jogatina
on line. World of WarCraft chegou causando um re-
bolico tao grande na comunidade on line, que nem
mesmo as dezenas de bugs encontrados no jogo fo-
ram capazes de afastar os jogadores mais exigentes.
Apesar do nome, WoW ndo é uma continuagao da
serie WarCraft. Ele usa apenas elementos principais
da outra série, como por exemplo, os mundos, per-
sonagens, monstros e etc. Este é considerado “o pai”
dos “MMORPG"” (Massive Multiplayer On Line RPG)
e nenhum outro jogo do género alcancou o sucesso
de World of Warcraft. Apos seis longos anos ele con-
tinua imbativel, com seus servidores mundiais reu-
nindo nada menos do que 11 milhdes de jogadores.
Infelizmente ainda nao temos um servidor nacional
e boatos recentes dizem que ainda este ano teremos
0 nosso. Atualmente, os brasileiros usam um servi-
dor localizado na costa dos EUA, além das dezenas
de servidores piratas. E nem mesmo a mensalidade
de quase RS 40,00 para usar os servidores oficiais,
afastam o Brasil deste jogo. A estimativa € que 60
mil jogadores fieis de WoW existam aqui no Brasil.
Embora a Activision Blizzard tenha anunciado, no ini-
cio de 2009, a sua chegada em territorio tupiniquim,
ainda nada é certo sobre o langamento de World of
WarCraft por aqui. SO nos resta torcer.




Em 1996, um grupo chamado CUC (Comp-
U-Card) International Inc, um conglomerado de
empresas, que ofereciam servigos de viagens, esta-
cionamentos, produtos para o lar e etc. adquiriu a
produtora Sierra Entertainment. Na mesma época,
eles se aproximaram da Davidson & Associates, com
a intencdao de comprar a Blizzard. O negocio foi fe-
chado e a Blizzard passou a ser uma divisao se-
parada da empresa. Um ano depois, a CUC
vendeu suas empresas de software para uma
editora francesa chamada Havas. No ano se-
guinte, foi a vez da Vivendi. Mas as “vendas
e compras” ndo pararam por ai e no ano de
2000, a Universal Estudios passou a ser dona
da Vivendi e de todas as suas subsidia-
rias. Foi criado ent3ao o grupo Vivendi
Universal Games. Em 2006, o grupo
passou a ser conhecido apenas como
Vivendi Games.

Em 1u|m de m a Vi ves se fundiu a
jigante dos games, a Aﬁﬂﬂﬂnﬁ. Esta nova
resa passou a ser chamada de Activision Blizzard.
A 2ndi continua sendo a maior acionista do grupo
e as Et;ﬁﬁ da empresa estdo avaliadas em mai;ﬁ ou
manﬂs 18,9 bilhes de dolares. Robert Kotick, um
dos fundadores da Imnaﬁonal Consumer Elmfﬂs :
f& 0 atual CEO da empresa.




Hoje, a Activision Blizzard
esta no topo das maiores e mais rentaveis empre-
sas de jogos do planeta. No primeiro semestre de
2009, o lucro da empresa girou em torno de 1 bilhdo
de doblares. As séries Guitar Hero, Prototype, Call of
Duty 4 e World of Warcraft foram as principais res-
ponsaveis por esse lucro. E este ano promete ndo
ser diferente, afinal, StarCraft Il e Diablo Il estdo
prometidos para o ano corrente e muito provavel-
mente, um novo Guitar Hero devera chegar por ai.
Alem de que, Call of Duty: -
Modern Warfare 2 conti-
nua vendendo igual agua
gelada no deserto.




_ io - Todos os direitos reseruados

Que a informatica € uma ciéncia de evolucao
muito rapida nem e necessario dizer. A cada dia no-
vas loucuras aparecem, enquanto outras, que eram
as loucuras de ontem, passam a ser vistas em feiras,
e as que estavam em feiras passam a fazer parte do
nosso cotidiano. Com os netbooks ndao poderia ser
diferente. Durante a cobertura da Feira Internacional
do Software Livre do ano passado tive a oportunida-
de de colocar minhas maos nos primeiros monstri-
nhos desta série. Verdinhos e de tela minuscula ndo
impressionavam, e estavam destinados a um projeto
de doagOes para escolas no Brasil inteiro. Na pratica
nunca vi isto funcionar alem do projeto piloto, mas
do ano passado para ca estas maquinas se tornaram
tdao parrudas quanto boa parte dos notebooks do
ano passado.

==



Esqueca o preco. E evidente que algumas destas
maquinas podem ter uma relacao custo X beneficio
pouco atrativa quando comparado com alguns note-
books. Agora é fato, os netbooks deixaram de ser me-
ramente voltados para navegacdo na internet (mal e
porcamente), e agora enfrentam “quase” todo o tipo
de trabalho, incluindo ai alguns bons jogos e progra-
mas da area de computacao grafica como Photoshop
e Corel Draw, desde que para projetos simples.

Indiscutivelmente, as grandes vantagens dos
netbooks sdao: o seu peso, o tamanho e a duragao
da bateria, que em muitos casos podem passar de
6 horas sem precisar de recarga. Quem tem um no-
tebook, e o usa diariamente, sabe que
ser “portatil” e algo bem
relativo. O peso de
uma mochila com
notebook, carrega-
dor e demais acessorios gera
constantemente problemas de coluna.

Ja os netbooks sao extremamente leves e finos.
Carregar um deles ou um caderno, do mesmo tama-
nho, & praticamente a mesma coisa em termos fisi-
cos. Evidentemente que se vocé anda de carro para
todo lado pode nao sentir tanto assim o problema,
porém os notebooks estao se tornando tdo popula-
res quanto os celulares, cada um tem o seu, seja para
trabalho, para estudos ou apenas para diversao, as-
sim é muito comum ver pessoal em Onibus e metro
com sua mochila caracteristica as costas.

N3o importa o tamanho do seu Netbook
mas sim o prazer que ele te proporciona!

Muita gente que conheco gasta até os tubos
comprando maquinas cada vez mais potentes, mes-
mo que usem em 95% do tempo para navegar na in-
ternet, orkut, msn, skype, ler noticias, navegar por
sites, fazer downloads ou ver seus seriados que bai-
xou em rmvb. Bem, tudo isso vocé pode fazer no seu
netbook, e melhor, pois pode fazer isso tudo deitado
na cama sem se preocupar com o irritante bip da ba-
teria acabando.

Defasados? Pouco potentes? SO se vocé esta
querendo comparar com os computadores de ponta,
e definitivamente eles NAO SAO concorrentes para
computadores tradicionais. Se vocé quer um com-
putador para rodar os softwares mais novos e quer
que eles rodem lisinhos, netbooks n3ao sao a melhor
opcao.




A GEMTE MAO QUER =0

Uma vez que ficou claro para vocé que este nao
€ uma equipamento para jogos de ponta, entao ja Megatron FW-001B
podemaos falar sobre que tipo de jogos podemos ro-
dar nos Netbooks.
Para jogos podemos dividir os netbooks em trés
grupos:

ASUS Eee PC 4G Surf 701

o B9y Wy |

E o caso dos primeiros Netbooks, aqueles com
tela de 7 polegadas e um visual de calculadora gigan-
te. Nao da para rodar praticamente nada de jogos
nele, salvo jogos no estilo de celulares. Jogue um pa-

ciéncia ou um Tetris nele e seja feliz. Everex CE1200U

Positivo Mobo Netbhook 7

Positivo Mobo M950

L) == Bl =,

CCE JC-10

Da para jogar um bocado de coisa. Jogos com grafi-
cos similares ao do Playstationl rodam tranguilamente.
Com Netbooks de até 2G de RAM e 250 de HD voce pode
cair na gandaia com jogos como Counter Strike 1.6 (no
low para evitar Lag), Starcraft, GTA 3 (low), Age of Empi-
res lll{low), Worms, Tibia, F.E.A.R., Comand and Conquer
ASUS Eee PC 1005HA 3, FIFA 2008, Need for Speed(até Carbon), Quake IlI.

Acer Aspire One

N
Positivo Mobo White 1050

NN\

ASUS Eee PC 904HD



Samsung N510

Acer AspireRevo

Sony Vaio P
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HP Mini 311
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O divisor de aguas dos Netbooks em
termos graficos é o novo chip Nvidia lon.
Ele leva os graficos para onde nenhum
netbook jamais esteve. Com uma
tecnologia 1080p permite Full HD e roda
sem maiores problemas jogos como Call
of Duty 4, Spore, Quake 4, The Sims 3, e
uma vasta gama de jogos que precisam de
Directx 10.

Sao poucos ainda , mas 0s princi-
pais representantes dessa série enquan-
to escrevo a matéria (talvez tenha outros
quando voce ler) sdao:

Sl iyl

Lenovo IdeaPad S12

HP Mini 5102
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~~I=c= telasde 10 polegadas

Fuja destes: HDs pequenos
(menos de 50Gigas) e telas de
7 polegadas.

Fiqgue de bem com esses: HDs
grandes (160 Gigas ou mais) e

Case com esses: Tem placa
de video Nvidia ion
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Para quem tem a intencdo de aproveitar seu
NET com seus filmes preferidos temos alguns pontos
de ateng¢do. Os Netbooks ndao possuem drive de CD/ /
DVD, assim colocar seu DVD a rodar somente com
drive externo, mas nao recomendamos este proces-
50, pois além de onerar o investimento inicial, aca-
ba criando um Netstein (mistura de Netbook com
Frankstein. Entendeu? Nao foi boa? Nao? Ta bom,
esquece...), pendurando dispositivos em um equipa-
mento que nasceu para te dar mobilidade.

De toda forma vocé pode simplesmente baixar
seus filmes, transferir por rede, por pen-drive, o que
for. Uma vez dentro do seu HD os problemas nao ter-
minam. Ver um filme pode se tornar uma acao de
castigo para seus olhos e sua paciéncia ser nao tomar
os devidos cuidados:

uyf

)

- Os NetBooks do Grupo “Celular” nao se pres-
tam para isso, esqueca-os para este proposito

- Os do grupo 32 Bits (Nao, eles ndo tem de fato
32 Bits), podem servir sim, mas vocé precisa ter cer-
teza de que tem instalado um bom pacote de codecs
e de preferéncia fuja do Vista comedor de memoria,
prefira o bom e velho XP ou o novo e surpreendente
Windows 7.

- Os do grupo “Tudo de bom”, sao tudo de bom
para ver seus filmes sim, com hardware adequado
(placa de video) sofwares adequados, vocé podera
ver seus filmes sem travamento. Agora ndo vai que-
rer ficar rodando outras coisas junto também, que ai
ja é forcar a amizade. Afinal, quer ver filmes, fica ven-
do filmes, se quer fazer tudo ao mesmo tempo um

netbook ndo é a melhor opcao!
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Vocé tem duvida se o seu net roda um determi-
nado jogo?
Va em
escolha o jogo e espere o sistema testar sua
magquina. O site faz todos os testes em seu hardware
e informa se sua maquina pode rodar o jogo escolhi-
do economizando sua grana e muita dor de cabeca.
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Ndo é de hoje que somos inundados por todos os
lados com anudncios que disputam nossa atengdo
e querem nosso rico dinheirinho. Para isso os ape-
los publicitarios buscam encontrar o que o cliente
potencial tem como valor para sua vida pessoal ou
profissional. A secdo “guarana com rolha” foi buscar
para vocé o que rolava nos idos de mil novecentos e
nao era nascido da vida (ok, eu era) em termos de
propagandas sobre os recém chegados micro-com-
putadores.

Sob o ponto de vista de computadores que podiam
ser adquiridos por qualguer pessoa devido a terem
preco e distribuicdo acessivel, podemos dividir o
montante de duas maneiras: pelo fabricante e pelo
distribuidor nacional.

Apesar de termos diversos outros computadores
“avulsos” ou em grupos “pingados”, é possivel clas-
sificar as quatro principais familias de fabricantes da
época da seguinte maneira:
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Em se tratando de distribuidor nacional quem mais
fez barulho nessa epoca foram as empresas Prologica
(NE Z80, CP200, CP300, CP400 e CP500) e a Microdi-
gital (TK82, TK85, TK90X, TK2000 e TK3000) e corren-
do por fora a Sharp (Hotbit) e Gradiente (Expert) que
apesar de terem apenas um computador cada este
era da MSX, um dos que mais contribuiram para a
disseminacao dos computadores como meio de en-
tretenimento.

Os primeiros computadores voltados para o publico
comum nem ao menos se pareciam com computado-
res, a0 menos nao aos de agora e claro, fisicamente
falando, pois sua esséncia ja era a mesma: vocé entra
com os dados, ele bate estas informacdes e te apre-
senta o resultado, um principio respeitado até hoje
em dia.



!!!!!

Em 1982 o TK82(o numero
nao tinha uma relacdo dire-
- ta com o ano) tentava im-
pressionar seu publico com
a presenca da “impressora”
__h— /== que tinha apenas 32 colu-
A2 |27 1 = nas, qualguer coisa parecida
~—-- - comasimpressoras que atu-
almente s3o usadas quando
vocé paga alguma coisa com
cartdo de crédito. Além disto, o nome Microsoft ja
era usado para “dar peso” a propaganda.

Mais um filhote do ano de
1982, o unico representante
da empresa Sysdata optou por
mostrar um pouco de suas te-
las para que o publico pudesse
: ter uma idéia do que esperar
~—— do seu computador, sem dei-

A - o] T——

fe- = == = xarde lado o atrativo financei-

ro e o aplique de sempre “Ele é
0 mais completo microcomputador de sua geragao” “O
microcomputador de menor preco do mercado”. Com
estes argumentos de casas Bahia, o melhor e por menor

preco, quem nao compraria?

i

Langado no final de 82, o
CP200 ndo tinha preten-
sdoes enormes, sabia que
ndo poderia competir em
um patamar corporativo,
por isso mesmo tratava de
tentar mostrar como era
versatil, podendo ser utili-
zado para orgamento fami- =

liar, para entretenimento,

para o estudo e trabalho, afinal isso era resultado
da “Alta evolugdo tecnologica!” e as pessoas es-
tavam fascinadas pela possibilidade de poderem
comprar tecnologia, coisa que até entdo sO mesmo
em filmes tipo “O tunel do tempo” (Eca)

COMPUTADOR

cientes para armazenar muitas

e muitas linhas da linguagem Basic. Detalhe para “Som
Opcional” e Fungdo especial “High Speed”. Claro que ndo
tinha monitor, mouse, Hd, nada! Ndo tinha nada e a gente
era feliz. E tinha de ser mesmo, pois estavamos saindo do
TK83 que ainda tinha teclado de membrana... Vocé ndo

faz idéia do que era digitar naquilo...
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Apesar de ter sido lancado
no mesmo ano do Hotbit,
*-" o0 Expert demorou um pou-
quinho mais para aparecer
nas lojas, mas quando apa-
receu virou o sonho de con-
sumo da populacao ligada
a tecnologia, eu sei bem,
foi meu sonho na época, e
quando comprei o meu Expert na falecida Mes-
bla... Foi um dos momentos que s6 posso compa-
rar ao nascimento da minha filha (exageradoooo).
O micro era um tesdo! Era tudo que se poderia
querer na eépoca, com entrada dupla para cartu-
cho, drive de 3,5 polegadas, um joystick muito su-
perior aos existentes no mercado, e jogos, muitos
e otimos jogos. A aparéncia era a alma da propa-
ganda, ela alcancava os objetivos por si mesma,
por isso enormes imagens e letrinhas miudas para
nao competir. Era o cara!

Jygradiente

E N3o se pode negar que
1985 foi um ano de gran-
des investimentos na area
de computadores pessoais,
e 0 CP400 também é deste
ano. Neste caso a Prologica
decidiu abrir o verbo, sua
propaganda era bastante
prolixa buscando passar um
grande numero de informa-
¢do e dados técnicos. Afinal
dentro do mar de langamentos estava cada vez
mais dificil convencer os compradores a se decidi-
rem por esta ou outra marca, ainda mais quando
a maior diferenca que a maioria deles tinha esta-
va na parte fisica e ndo no potencial técnico, logo
leva o cliente quem grita mais alto.

=
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Para o ano de 85 este era
um computador feio. Ja que
ndo se poderia ganhar pela
estetica entdao vamos ape-
lar: “Disparado o mais avan-
¢cado”; “O Unico em sua ca-
tegoria que roda blablabla”;
“Maior sucesso de vendas”;
“Oito anos de vantagem”,
frases de impacto, mas que
nao tinham qualguer embasamento. Apenas tec-
nicas de marketing que funcionam ate hoje na
mente da maioria influenciavel. Ndo era de qual-
quer forma um microcomputador ruim ndo, mas
pela propaganda até parece que estamos falando
do Deep Blue.

A propaganda sempre foi a alma do negocio, e ain-
da que seja em parte manipulativa ela cumpre seu
papel. Grandes produtos sem o devido marketing
amargaram o ostracismo até sua derrocada, en-
quanto outros conseguiram lugar ao sol sem con-
tarem com tanta qualificacdo. Quando falamos de
computador a propaganda luta contra o tempo,
precisa vender antes que ele fique ultrapassado
e isto acontece cada dia mais rapido. No entanto
nenhum hardware nasce ultrapassado. Em algum
momento todos estes computadores foram top
de linha, antes de se tornarem pecas de museu.
De fato o que faz um computador ficar obsoleto
é o desenvolvimento de softwares cada vez mais
avangados, e dentre estes, os games, o tipo de sof-
tware que mais solicita de uma maquina. Eu nao
acho nada disso ruim nao, enquanto os amantes
de games para consoles me zoam porque a nova
placa de video que saiu no més passado ja esta
ultrapassada eu acho isso 6timo, significa que ela
vai cair de prego. Se nada disso acontecesse es-
tariamos ainda pagando 3000 reais por computa-
dores similares a desta matéria. Deixe a evolugdo
fazer sua parte e que os avangados computadores
que hoje eu ndao posso comprar figuem obsoletos
rapidamente, assim eu posso ter uma maquina de
ponta, de ponta de estoque, mas de ponta.







- Ate hoje os livros digitais nao pegaram. Seja por seu
preco ainda elevado, seja por ser um produto exclusi-
vo a leitura, e se o brasileiro ndo gosta de ler nem em
livros de papel tradicional que dira assim. No entanto
com o Ipad a leitura digital pode receber finalmente
um real avanco, visto que e apenas uma das funcoes
deste multi equipamento, com tela colorida e muito
nitida, coloca os atuais e-reader para comer poeira,
ainda que o sistema e-ink possa ser ainda uma vanta-
gem dos e-readers tradicionais.

- Tem sistema multitoque, assim como o iphone, ou
seja, suporta comandos com mais de um toque simul-
taneo na tela, o que possibilita incontaveis combina-
coes. Vocé nao tera problemas em clicar em Ctrl+c,
Ctrl+v ou até mesmo o bom e velho Ctrl+Alt+Del,
embora esperamos que nao seja necessario usa-lo.

- A bateria tem duracao para 10 horas, isto permiti-
ra que voce trabalhe com o aparelho o dia inteiro
desconectado da tomada, com a liberdade que se
espera deste tipo de equipamento. Em Stand By

a promessa € de que a duracao seja de um més!

- Todos os aplicativos da App Store feitos para o
iPhone sao compativeis com o iPad. O aparelho pode
executa-los tanto na resolucao padrao, apresentando
uma imagem peqguena na tela, guanto em tela cheia.

- Preocupacao com o Meio Ambiente: Mostrando
que o projeto teve uma preocupacdo com o uso de
materiais poluentes o IPAD é livre de arsénio, de mer-
curio e de retardantes de chamas a base de bromo
(BFR-Free). Ha um elevado numero de componentes
com possibilidade de reciclagem.




- Uma coisa de cada vez: Infelizmente ele ndao e mul-
titarefa, por mais estranho que possa parecer, essa
funcao introduzida nos computadores na época dos
386, nao esta presente nos IPAD, ou voce escuta mu-
sica ou lé, ou lé seu arquivo doc ou entra no msn. O
que voce acha disso?

- Eu te vejo vocé nao me vé: Poderia ter uma came-
ra nao? Celulares dos mais simples hoje em dia vém
com uma camera, as vezes duas, poderia bem ter ao
menos uma na frente para videoconferéncia ou algo
assim, mas nao tem.

- O teclado virtual @ muito complicado de digitar com
uma mao so (versao retrato) e nao melhora na ver-
sao paisagem, mesmo se colocar em cima de uma
mesa, pois ele ndao tem a base emborrachada, mas
sim levemente concava, o que faz com que ele nao fi-

que parado ao digitar mas girando dependendo onde
bate.

- Flash, s6 a memaria ou o super-heroi: Assim como
o Iphone, ele ndo tem suporte a tecnologia Flash,
preciso dizer a quantidade de sites que usam em par-
te a tecnologia flash? Inclua os bancos que atualmen-
te também entraram nessa onde e vera que isto fara
falta.

- USB o qué?: Nao tem entrada USB, e isso deve falar
por si s0. Nada de colocar seu mouse, seu teclado ou
qualquer periferico USB que voceé ja tenha.

- Tela OLED: Se por um lado tem alto brilho, bom
contraste e tudo mais ela ndo utiliza e-ink, sistema
de tela que maioria dos e-reader usam, assim ler um
livro na tela do Ipad causa 0 mesmo cansaco visu-
al que tanto desagrada o publico quando precisa ler
textos longos na tela do computador.

- Tem suporte a 3g sim, mas nao para 0 Nosso siste-
ma e sim para o padrdao MicroSIM, ou seja, por hora
ndao temos qualquer operadora de telefonia que dé
suporte a “este” 3G.
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- Area (In)util: Ok, ele tem uma drea enorme, mas
dentre ela vocé encontra uma borda que come
muito do que se poderia ter e a utilidade dessa
borda é para... para... bem, nao tem utilidade, ape-
nas para o aparelho ficar maior ainda do que ja é.

- Tela e 4x3 e n3ao widescreen: A tela da uma im-
pressao de que estamos em frente a uma boa e ve- - T
Iha televisao CRT (a de tubdo). = smme— - el

- Opera apenas com um sistema operacional que é
uma variacao do software do iPhone. Nada de co-
locar seu IE, Firefox ou Google Chrome.

“Ha espaco para
OUTHA=

CARACTERISTICAS uma categoria entre o

Smartphone e o Notebook.

CPU: Fabricado pela Samsung especialmente para a I .
Apple, 1GHz A SOC E precisavamos criar
Tela: 9.7 polegadas, 1024 x 786 (132 PPI), multitou-
| al d
. | Angulo de visdo: 1782 go melhOf 0 que U.m
Armazenamento: Existem trés versdes: 16GB, 35
32GB, e 64GB. b >
HAM: Ndo divulgado. Considere por hora que o Net 001\ StEVE .]Gbs
iPad deva possuir mais RAM do que o iPhone 3GS

(256MB).

Wireless: Conexdes Wi-Fi 802.11a/b/g/n WiFi e
Bluetooth 2.1. Existe ainda uma versdo 3G (UMTS
/ HSDPA 850, 1900, 2100MHz e GSM / EDGE 850,
900, 1800, 1900MHz), mas por enquanto estara
apenas disponivel nos EUA

| Outros: Possui bussola digital, acelerometro, sen-
sor de luz ambiente e AGPS onboard (apenas na
versao 3G).

Portas: Conector de fone de ouvido, conector para
dock, microfone e auto-falante embutido.

HBateria: Até 10 horas de navegacdo na internet por
Wi-Fi, escutando musica, ou assistindo filmes. Em
Standby a duracdo deve ser de um més.
Dimensoes: 24,3cm x 19cm x 1,3cm

Feso: 680 gramas.

Preco: Entre US499 e US829 (versdo mais barata e
mais cara). Aqui no Brasil ndo ha previsdo de prego,
muito embora o Jay (nosso editor da Press Start!)
jura que sera 960 reais AQUI. Acho que ele sabe
muito de design, porém pouco de conversdo
délar x reais * Impostos.

Suporta o iWork, pacote de aplicativos da Apple
que compete com o Office da Microsoft, diga-se de
passagem se comporta muito bem e é mais rapido
na hora de iniciar os aplicativos, alem de ser com-
pativel com a familia Gates.




5 ﬂ* '

Em matéeria de jogos ndo da nem para abrir um
topico sobre isso, apesar da demonstracdo feita com
o0 jogo “Need for speed shift”, da Electronic Arts, fi-
camos apenas com a impressao de que o aparelho
tem potencial, os controles sensiveis a movimento e
a tela sensivel sendo utilizada em conjunto podem
dar um extra aos games, mas até ai nada de novo,
nada que a gente ja ndo estivesse acostumado no
mercado de portateis, salvo pelo tamanho da tela.

Apesar de tentar ficar imparcial nao posso dei-
xar de perceber as semelhancas deste novo Gadget
com um pato. O pato nao anda bem, mas anda, nao
voa bem, mas voa, ndo nada bem, mas nada... En-
tenderam?

=

B T

e i
I..i " -

"
3 e T
f"-‘ F_ i

g LN W

=

e T
ol o




foNee DE olNiDo




FOR .EII_UIE TEIEIFEA



0 IPo CoRelo PhRoA
o 96U oWN|Do!




MoDees DE Tones DE oWDo

Podemos dividir os fones de ouvidos em grupos pelas categorias abaixo:

4

INRoA-AURD| U AR D -l
[IN-CARD) )

Sao colocados dentro do ouvido, e proporcio-
nam um isolamento acustico com o ambiente ex-
terno que vai do razoavel ao integral. Indicado para
quando vocé quer escutar e esquecer-se do mundo,
mas cuidado em sair andando com ele pela rua, se-
rio, € como se voceé fosse uma pessoa completamen-
te surda para o ambiente.

A

| AR BUDD

Geralmente baratos, geralmente de baixa qua-
lidade, sao pequenos, mas tem o incomodo de nao

serem nem dentro do ouvido nem fora, entao vocé
fica socando o coitado para dentro do seu ouvido e

G*j ele fica escapando. Alguns modelos buscam ser mais
' confortaveis, e como nao isolam o ruido externo da
- tranquilo para usar estes na rua e no trabalho, desde
\ \ que vocé possa ouvir musica no seu trabalho claro.
¢

R
-» >
2PRoA-NIRE| O AROED (

| A~
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MR,

Sabe agueles fones grandoes, estilo almofada, A

que os DJs usam? E, sdo estes. Neste modelo temos f
HeaDolle coM MCRoofoNe

precos e qualidade para todos os gostos, e também
ergonomia que vai do nada confortavel para o show
Ideal para quem, alem de ouvir musica, usa o
computador para conversar por VolP ou faz uso da

de bolg, fique atento.
webcam. Quem joga prefere estes naturalmente
@ para poder se comunicar com seu cla enquanto pre-
para um headshoot naguele newbie safado. Para tra-
balho em call Center usa-se um deste modelo, porém
com fone de um lado s6 para que o atendente possa
ouvir o cliente e o seu ambiente de trabalho simulta-
neamente.

HeaDoflo WRotIEo®

Y/ E a nova moda, porém ainda com poucos e caros modelos, ndo permite
uma grande gama de opg¢des. Funcionam com infravermelho ou Bluetooth.

Ideal para quem vive quebrando o fio do seu fone na hora de enrolar para r
guardar.

rNOKILA




EHPEATIACOED TEONAD

FONE G@Dﬁ P2 TONﬁ Rl PH| Mﬁm@ HD—-IIA
Preco: 1400 ddlares Preco: 1,99 reais
Impedancia: 32 Ohms Impedancia: 32 Ohms

Freqiéncia: 18Hz a 20khz Freqiiéncia: 20hz a 20khz




Centenas de fones estdao sendo oferecidos ao consumidor, desde lojas especializadas até
botecos de esquina, diversos modelos que na maioria das vezes se diferenciam apenas na
parte fisica, o que ndo é pouca coisa, ja que o fone de melhor qualidade, se ndao se adaptar
perfeitamente ao seu ouvido tera um resultado muito préximo aos fones de mais baixa qua-
lidade.

N3do sendo possivel falar de todos os fones, elegemos alguns modelos para que vocé
possa agucar o seu senso critico na proxima vez que se defrontar com este dilema auditivo.

/\ﬂmu’@ TReBo BADD HETIDD/DD

oderia dizer que este fone usa ima de neodimio e fio CCAW
e alta qualidade, mas como ja disse que nosso foco ndo é ser
iﬁt‘:’l di'gu 0 seguinte este é um dos melhores fones que

custn beneficio. E bem barato e muito bom. Som grave,
potente e com qualidade maaaas... Sempre tem um, mas. Este
que ndo parou no meu Duwd-:} Coloco e saio ca-

_r bem encaixado e ndo cair pode comprar sem medo de
ser feliz. Manda Bem!

Muito caro para o que faz, e o que faz nem sempre € bon
Apesar de ter um som bom, com boa fidelidade, ele aperta
a cabeca, aperta o ouvido, muito desconfortavel. A El;a;'g;
rece que vai cair. Enfim, conforto nio é um ponto forte p para
ele. Ele é bonitao, isso é. Ele € meio estranho no furma?
pois tem caracteristicas de intra(tem uma parte que vai den “:
tro do ouvido), earbud (tem a parte gue fica colada na parte
externa e supra (tem o lance de envolver a orelha). E Sony

entao a durabilidade e fora de questao, mas...

-_":;;;:;- ﬁﬂ;m aguele togue de exclusividade. Construido pela Ni-
{on este fone é parte integrante da touca que vem em diversos
modelos. E dificil de encontré-lo por aqui, mas com um pouco
de habilidade da para fazer um modelo parecido com o seu
fone preferido nao? E um fone de ouvido para quem ndo quer
gsquentar a cabeca com o assunto. Entenderam? Esquentar a
abeca... Nao? Ok, esquece! Cai Fora!
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A grande novidade que vem chegando do Cana-
da e da Europa e a festa que esta sendo conhecida
como “Silent Disco”. Agradando a gregos e troianos
ela e a alegria para os vizinhos de algumas dancete-
rias que decidiram aderir a inovacao. A festa tem tudo
gue qualquer festa tem, de luzes piscando a DJs no
comando, de bebidas a ambientes enfumacados(ou
nao), no entanto algo muito diferente se faz ouvir, ou
melhor, nao se faz!

Na entrada da festa voce recebe um par de fo-
nes de ouvido Wireless, e ao liga-lo voce “entra” na
festa. O som é exclusivamente distribuido pelos fo-
nes. Com trés canais diferentes voce pode escolher
qual das trés “pistas de danca” vai querer curtir, ajus-
tando o volume que mais |lhe agrada. Alem disso, se
aquela morena maravilhosa esta dando mole, basta
tirar o fone e voce esta automaticamente em um am-
biente silencioso para um bom bate papo, silencioso
em parte, afinal ainda tem uma multiddo pulando e
gritando na pista de danca, o que deve ser uma ima-
gem muito engracada de se observar sem que se es-
cute a musica que embala a galera.

Aqui no Brasil a casa noturna “Dama de Ferro”
no Rio de Janeiro aderiu ao Hit do momento e lan-
¢ou 0 “Shh! Club Siléncio”., onde sao distribuidos 208
fones para a galera, depois disso, so0 ficando no bar

batendo papo com os garcons.
NG




SHRERI=EL. TORRE=

Gabriel Torres e indiscutivelmente o maior especia-
lista em Hardware do pais e conversou com a Press
Start! em uma entrevista descontraida. O mentor por
tras do Clube do Hardware nos falou como iniciou
sua carreira, a importancia dos estudos em sua vida
bem como alguns dos problemas que enfrentou
para chegar ao status que hoje alcangou. Autor

de mais de 20 livros, Gabriel nos adiantou seu
proximo trabalho e ainda mostrou que nao e .
s0 de informatica que sua praia e feita, pois e .
um apreciador dos games desde a epoca do
Atari e na hora de curtir um bom game prefe-
re console ao computador.




Press Enter: Hoje sabemos que o nome Gabriel Tor-
res & uma autoridade quando o assunto é informa-
tica. Como e quando foi que comecou sua carreira?
Gabriel Torres: Desde pequeno eu gostava de eletro-
nica, comprava revistas e montava circuitinhos. Em
1985 ganhei o meu primeiro computador no meu
aniversario de 11 anos, um TK-85, e dois anos depois
migrei para um Apple Il, sempre estudando, sempre
me aprofundando. Comecei profissionalmente con-
sertando computadores Apple Il, em 1991, primeiro
para amigos e depois para amigos de amigos, depois
colocando anuncio em jornal, finalmente migrei para
PCs e deu no que deu.

Press Enter: Entdo vocé deve seu sucesso aos seus
amigos e 0os amigos de seus amigos?

Gabriel Torres: Eu acho que o meu sucesso vem da
soma de varios fatores. Os principais em minha opi-
nido: ter vindo de uma familia que estimula a leitura
de livros; ter aprendido inglés; ter estudado em uma
escola tecnica em eletronica.

Quando eu era pequeno e mi-
nha mde perguntava o que eu

queria ser quando crescer eu di-
zia “homem da TELERJ”

Press Enter: Ja que seu interesse por computadores
vem da infancia o quanto foi importante a educa-
¢ao que voceé recebeu? Seus pais viam futuro nesse
garoto que gostava de circuitos eletronicos, ou eles
desejavam que vocé fosse um médico ou advogado?
Gabriel Torres: Quando eu era pequeno e minha
mde perguntava o que eu queria ser quando crescer
eu dizia “homem da TELERJ", tecnicos que trabalha-
vam consertando o cabeamento telefonico do Rio
de Janeiro; eu achava maneiro porque eles tinham
um trailer cheio de ferramentas, para total desgosto
da minha mde. Meus pais sdo intelectuais e ndo séo
nada ligados a tecnologia.

Um tio me deu de “heranga” em 1987 uma caixa gi-
gante cheia de revistas de eletronica e componentes,
sendo esta a unica participa¢cdo da minha familia.
Meus pais me deixaram completamente livre para eu
escolher o que eu quisesse fazer, nunca houve qual-
quer tipo de pressdo ou mesmo sugestdo para eu ser
meédico, advogado ou o que fosse. O passo funda-
mental eu dei quando decidi estudar em uma escola
técnica em eletrénica no 2° grau.

Press Enter: E Como nasceu o Clube do Hardware?
Gabriel Torres: O embridgo do Clube do Hardware
nasceu em 1996 quando criei uma pagina pessoal no
Geocities para divulgar o meu trabalho: cursos e, de-
pois, livros. Quando comecei a escrever para o jornal
O DIA (RJ) passei a colocar as minhas colunas no site
e o0 negocio foi crescendo.

Press Enter: Ainda escreve para alguma publicacdo

que nao digital?
Gabriel Torres: Ndo.

Press Enter: Quem visita o Clube do Hardware sabe
da quantidade de testes desde Vga’s, fontes, placa
mée, processadores entre outros periféricos. E im-
possivel resistir a pergunta, como vocé consegue
todas essa pecas para seus testes?

Gabriel Torres: A maioria dos fabricantes nos envia
o material, em alguns casos eles nos deixam ficar
com a peca o que € super importante no caso espe-
cialmente de placas de video, onde precisamos tes-
tar novamente material “antigo” usando uma nova
metodologia, em alguns casos eles nos pedem para
enviar de volta.

E varias pecas nos compramos do nosso proprio bol-
50, como € o caso da maioria das fontes de alimen-
tacdo “nacionais” que testamos. Importante lem-
brar que aléem das pecas que testamos, precisamos
sempre comprar pecas para termos em nosso labo-
ratorio, bem como equipamentos para testes ,por
exemplo, os equipamentos que usamos para testar
fontes nos custou cerca de USS 5.000. Muita gente
pensa que somos “sortudos” de receber os ultimos
lancamentos “de graca”, mas para mim as pecas sdo
“material de consumo interno”, por assim dizer. Alem
disso, o recebimento de material € o minimo que po-
demos exigir dos fabricantes que terdo seu produto
divulgado, gratuitamente.
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Press Enter: Esses materiais que recebem, depois
de usados, testados, batidos e ralados, vocés doam,
vendem, ou brincam de boliche?

Gabriel Torres: Um pouco de tudo. A maior parte eu
dou para uma instituicdo de caridade aqui na minha
cidade que monta computadores para populacdo de
baixa renda e os vende por precos simbdlicos. Alguns
eu vendo no eBay, pois eu moro nos Estados Unidos,
para abater uma pequena parcela dos custos que te-
mos, isto é, uso o dinheiro para comprar mais mate-
rial. Os produtos que sdo testados no Brasil nos sor-
teamos entre nossos leitores.

Press Enter: Vocé ja trabalhou como jornalista, tem
varios livros publicados e é o editor-chefe do Clube
do Hardware, mesmo que em todos os seus traba-
lhos o tema seja informatica, como é dividir tantas
funcoes?

Gabriel Torres: Realmente meu dia-a-dia é corrido,
mas tento me organizar para conseguir fazer tudo o
que eu quero e ainda ter tempo de tentar levar uma
vida normal.

engracadas e curiosas da minha vida, falta mesmo é
tempo.

Press Enter: Tempo para as coisas engragadas ou
para postar? Se quiser ver algo engracado de verda-
de, é so olhar nosso contra-cheque.

Gabriel Torres: Para postar, coisas engragadas acon-
tecem o tempo todo, como a historia da mulher de
200 kg que ficou me perseguindo a noite toda numa
boate.

Press Enter: Voceé possui algum heroi que te inspirou
na sua carreira?

Gabriel Torres: Alguns. Steve Wozniak, o cara que criou
o Apple I, todo mundo so fala do Jobs, mas o génio por
tras da Apple e o Wozniak, ndo o Jobs. Bill Gates antes de
ele entrar numa de querer dominar o mundo, se voce ler
0 que ele fazia no inicio da carreira dele era impressio-
nante. Laercio Vasconcelos, pelo pioneirismo de publicar
livros em portugués sobre hardware. Tom Pabst, por ter
criado o Tom’s Hardware Guide e ter sido uma das primei-
ras pessoas a ganhar dinheiro com a Internet, em 1996.

o time que saiu da Atari e criou a Activision s@o “os caras”, porque
deram uma “banana” para a Atari, até entéo jogos eram produzi-
dos somente pelo fabricante do console.

Press Enter: Sua “vida normal” te ocupa com que
tipo de hobby?

Gabriel Torres: Eu assisto a muitos filmes, tento via-
jar pelo menos uma vez por més. Mas no momento
meus domingos estdo sendo ocupados com o projeto
de um aquario de quase 700 litros que eu estou mon-
tando.

Press Enter: Quando é gque veremos algo como “Ga-
briel Torres O impublicavel no Clube do Hardware...
E um pouco da minha vida privada” novamente?
Qual foi sua intencao quando fez este blog?

Gabriel Torres: Na realidade o que aconteceu foi o
seqguinte. Eu queria ter um blog no Clube do Hardwa-
re e 0 nosso sistema ndo tinha esta funcéo. Entdo fiz
essa experiéncia de postar algo no Blogspot. Vi que
néo fazia sentido termos um blog fora do Clube do
Hardware, logo pedi, ou melhor, paguei ao nosso
programador para fazer um blog integrado ao Clube
do Hardware. Depois desse episodio onde eu taquei
fogo no meu celular, eu ja destrui um DVD player
Gradiente D10 e um som Aiwa que ganhou direito
a macumba em uma encruzilhada, da uma pesqui-
sada que vai descobrir. Eu quero postar mais coisas

Press Enter: E o Ralph Baer? Nolan Bushnell? Ha
algum herdi no mundo dos jogos eletronicos? Nao
vale o Mario.

Gabriel Torres: Meu amigo, eu sou do tempo do Pac-
man, heroi era o carinha do Pitfall! Portanto o time
que saiu da Atari e criou a Activision sGo “os caras”,
porque deram uma “banana” para a Atari, até en-
tédo jogos eram produzidos somente pelo fabricante
do console. Tem um documentario excelente sobre a
historia dos videogames chamado “Video Game In-
vasion”, procurem assistir, € demais e explica a im-
portancia deles e da Activison para o mercado.

Press Enter: Vocé possui varios livros publicados, e
0 mais recente é Redes de Computadores, o que te
levou a escrever tantas “biblias” do mundo da infor-
matica?

Gabriel Torres: Eu achava que havia uma lacuna no
mercado em termos de livros técnicos sobre informa-
tica. Os bons livros eram publicados em inglés, mas
a maioria das pessoas ndo lé inglés. Os livros publi-
cados em portugués de autores estrangeiros eram
publicados defasados e ndo adaptados a nossa reali-
dade, fora os inumeros erros de traducdo. E os livros



de autores nacionais ndo cobriam, no meu ponto de
vista, todos os assuntos que eu achava que deveriam
cobrir, bem como ndo era, em minha opinido, tdo
faceis de serem lidos. Além, é claro, de eu consequir
uma abrangéncia maior do que se tivesse dando au-
las, que e o que eu fazia antes de escrever livros.

Press Enter: Hoje qual sua visao sobre o mercado
de livros na area de informatica? Ha muito que me-
lhorar?

Gabriel Torres: Com certeza. O mercado continua

inundado de livros com problemas de tradugdo/
adaptacdo e poucas editoras valorizam autores na-
cionais.

Press Enter: Vocé ja tem alguma coisa em mente so-
bre sua proxima obra?

Gabriel Torres: Tenho sim, e ja estou trabalhando
nela, por falar nisso. Sera um livro sobre como mon-
tar um PC, atualizado e claro.

Press Enter: Sabemos que vocé teve um problema
com sua antiga editora, e isso pode ser visto no site
Vitimas da Axcel. O tdo quanto foi problematica
essa relacao?

Gabriel Torres: Simples. Eles ndo me pagavam e
0s contratos que eu tinha com eles davam a eles a
propriedade dos meus livros. Entdo tive de batalhar
na justica para conseguir reaver a propriedade dos
meus textos para publicar novas edigées dos meus
livros (0 que eu consegui) e os meus royalties atra-
sados. Infelizmente dado a enorme divida, mais de
RS 2 milhées em valores corrigidos, a editora fechou
as portas e os socios sumiram do mapa, estou agora
tentando localizar o paradeiro desses trambiqueiros,
dai criei esse site.

Press Enter: E como era o periodo quando vocée
exercia a funcao de professor? Sente saudades?
Gabriel Torres: Sim e ndo. Sinto saudades de ter um
contato mais pessoal com meu publico, mas dar au-
las era uma trabalheira enorme (ndo era so questdo
da aula em si, tinha que preparar material, pegas,
etc., um grande desgaste fisico.

Press Enter: Gabriel, olhando o seu site sabemos
que existem inumeros testes com diferentes placas
de video. Visualizando a parte “Gamistica” da coisa,
voceé se interessa jogar no PC ou prefere um conso-
le?

Gabriel Torres: Um console, sem sombra de duvi-
da. Eu trabalho na frente do computador o dia todo,
quando resolvo jogar quero distancia, literalmente,

do computador. Em um console eu consigo jogar com
qualidade similar e sentado no sofa, com som de seis
canais, e com a minha mulher me trazendo um san-
duichinho, ou seja, melhor conforto.

Press Enter: Qual o estilo de jogo que vocé mais
gosta? Ha alguma franquia ou titulo favorito ou que
voceé considera imortal?

Gabriel Torres: Eu gosto mais de jogos de estratégia e
aventura/RPG. No momento estou jogando Oblivion,
quero terminar o Oblivion para comecgar o Fallout 3,
ambos no P53. Serie imortal para mim é SimCity!

Press Enter: Fora ha informatica, vocé tem alguma
outra paixao?

Gabriel Torres: Varias, as maiores no momento sdo
treinar Taekwondo, sou faixa preta 32 Dan, e aquario
de agua salgada.

Agora sao algumas perguntas rapidas, responda
sem pensar muito, um ping pong.
Videogames?
P53
Xbox360 e Nintendo Wii?
Xbox360. Nao gostei do conceito do Wii, mas pa-
rece que tem gente que gosta de ficar pulando na
frente da TV.
LComputadores?
Com um martelo do lado.
Bill Gates?
Queria ter 0,01% da fortuna dele!
Steven Paul Jobs?
“Garganta”
Gabriel Torres?
Esse cara ai € meio metido...
ATl ou Nvidia?
Al vocé me quebra...
Algo que voceé nunca diria a ninguem?
E vocé quer que eu diga?
Um conselho?
Aprenda inglés.
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The Secret World, um MMO difé?'eﬁte de tudo
que ja se viu. Ok, eu imagino que vocé esteja incré-
dulo com essa afirmativa tao cliché nos dias de hoje,
mas garanto que o que direi a seguir vai fazé-lo mu-
dar de idéia. O Jogo nao segue o padrao normal de
JOgOs massivos e arrisca-se em um enredo adulto,
repleto de mistérios, com localidades reais e puro
misticismo contemporaneo. Nao é o unico jogo onde
vocé vai encontrar Ocultismo, Demonios e lutas do
bem contra o mal, mas aqui ele consegue ser retra-
tado de uma forma cheia de cultura atual e, por que
nao dizer, até mesmo Pop?

Anunciado em 11 de Maio de 2007 por Ragnar
Tornquist, Diretor Criativo da Funcom, empresa que
ja exibe otimos titulos como Age of Conan e Drea-
mfall — The Longest Journey, o jogo que vem sendo
elogiado e seguido por muitos fas: The Secret World.
Este & um titulo que promete mudancas, e a primeira
delas tem a ver com o0 MMO em si. Como é de se es-
perar mundos Online sempre tiveram suas historias | e :
fixadas em extensos ambientes medievais com duen- s ey 7|
dezinhos, ogros e armaduras, certo? Neste caso nao! " EE
Nada disso vai estar em The Secret World que pro-
mete ser o mais contemporaneo possivel. Cidades E ndo para por ai, O jogo tera inspiragao de di-
reais como Londres, Nova York e Seul serdo recriadas, versas lendas urbanas, ocultismo e a interagao de
mas ndo pense que estara diante de um “The Sims —  diversas civilizagdes antigas bem como as cidades
Viagem a Transilvania”, por mais moderno que esse perdidas de Agartha e Atlantis que fortalecem ain-
mundo seja, explorar mitologias antigas é parte forte da mais o fundo de mistério e escuriddo do game. A
da histéria-base do game, que se mantém focado na  idéia de viajar por entre o presente, passado e mun-
batalha entre o bem e o mal invisivel aos olhos de  dos paralelos e fascinante, e o uso de historia real e
pessoas comuns, mas que a cada dia vem crescendo ficticia em um Unico jogo promete esquentar as coi-
em conflitos e nimeros de guerreiros dos dois lados sas ainda mais, além de deixar algumas pontas soltas
atraves dos tempos. para possiveis expansdes.
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A Iwasao Negra

A escuriddao ndao brinca em servico em The Se-
cret World. Muitas criaturas conhecidas vao dar as
caras por aqui como Zombies, Vampiros e Demonios
e seu personagem necessita ter poder de fogo equi-
valente. Shotguns, pistolas e katanas sao um exem-
plo das armas que estardao disponiveis no game e sua
customizacdo promete ser o mais pessoal possivel.
Agora vocé me pergunta: Até que level meu perso-
nagem podera chegar? A resposta € um direto no
estbamgo: A nenhum! Este jogo ndo tera sistema de
levels, muito menos classes. Isso € uma das muitas
formas de se prevenir contra um grande mal que as-
sola os jogos onlines de hoje, me refiro ao chamado
“Level Griding”, a arte irritante de elevar seu poder
as alturas para assim subjugar os novos jogadores
do Game. Neste sistema teremos para cada jogador,
seja ele novato ou veterano, chances iguais duran-
te a jogatina. Seu personagem ira aprender diversos
poderes sobrenaturais que irao lhe auxiliar nas lutas
contra os monstros do jogo e se a barra estiver fican-
do pesada, crie times com a ajuda de outros jogado-
res. Mas nada de panico, TSW pode ser jogado total-
mente solo se quiser, seja nas missoes principais do
enredo em suas dezenas de side-quests de caca aos

_monstros, nas investigacdao ou até em uma ou outra

sabotagem.




Trindade Secreta

Assim que inicia sua conta e cria seu persona-
gem, um teste de personalidade decidira pra qual
faccdo seu personagem irda. Existem ao todo trés ti-
pos: Os Templars, Os llluminati e os Dragons. Saiba
mais sobre elas:

il

/= TEMPLARS

]
iy,

Chamada inicialmente de A Ordem dos
Pobres Cavaleiros de Cristo e do Templo de Sa- H
lomao, era um grupo formado por membros da
igreja catolica, mais precisamente Monges sob 7
rigidos votos de pobreza e castidade, enviados |
pelo Vaticano para manter a seguranca dos Pe-
regrinos e lutar ao lado dos cristdos na cidade
de Jerusalém pelo Rei Baldwin IV da Francga,
lider da primeira cruzada em 1096. Com sua
Cruz de malta sob os mantos brancos e o sim-
bolo de um cavalo montado por dois cavalei-
ros em seus escudos, mantinham sua sede no
templo de Salomao e eram adversarios a altura
de qualquer afronta aos membros da igreja. A
ordem se manteve prospera por mais de dois
seculos, até que em 1312, o Papa Clemente V
foi forcado pelo Rei Filipe IV a dar um fim aos
Cavaleiros, devido ao seu alto custo e rituais de
iniciacao cheios de mistério. Iniciava a lenda da
Ordem dos Templarios, onde se acredita que
alguns descendentes estejam vivos até hoje em
segredo. Sua sede situa-se em Londres e sao do
tipo que queimariam uma cidade inteira para
_ por suas maos em um unico demonio, sem que
o isso lhe tirasse o sono. N3ao perdem a oportu-
nidade de usarem suas cruzes e seus poderes
antigos
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Desde que fora divulgado em fase de produc¢ao, The Secret
World foi bem intuitivo em suas propagandas. Pare para pensar:
O que mais atrairia em um jogo cuja tematica giraria em torno de

" Histérios até hoje insoluveis e inacreditavelmente interessantes?
Acertou quem pensou em enigmas.
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Em 2007, uma carta com urn simbolo templanq TN
teria “vazado” pela internet afora. Nela existia uarlas ~,
citacoes em Espanhol, Noruegués, Frances, Alemane : |
Hebraico. Mas o mistério estava longe de ser tao 5|m4-
ples. A cada descoberta outros enigmas iam se reve-i ‘d.'f
lando atraves de site aleatorios, mas se sua cnragemr
e perspicacia fossem fortes o suficiente, a recom pen— 4
sa era no minimo interessante. Tudo acabava em um; Lil
site em Java onde apareciam fotos, videos e algumas g | |
informacoes sobre o game. Existe tambem um cnn-‘ ;
tador que usa um sistema regressivo segundo um!’ :";
sistema numérico Hindu Arabe, e sua previsdo de ze- i
rar esta marcada para o dia 21/12/2012 ao meio dia. il
Acertou mais uma vez se voce pen-
sou no fim do calendario Maia e na
data onde segundo essa antiga civi-
lizacdo sera o fim do mundo como o
conhecemos. Se é verdade ou nao
isso vai além do meu conhecimen-
to, mas o que tudo indica é que seja
o langamento de alguma expansao
ou evento duran-
te 0 game, isso se

.ndo for tudo pros
ares aqui na Terra,

gy .claro.




Como bom fa de um MMO tenho que admitir que
esse jogo mexeu comigo. Se o prometido se cumprir,
( ndo o fim do mundo, mas as promessas da Funcom)
estamos diante de um classico instantaneo. Vampiros,
Lobisomens e todas inspiracdes macabras serao home-
nagedos nele, e a simplicidade para se acostumar com
a jogabilidade talvez seja o fator principal para o Boom
inicial. Aposto minhas fichas, meu crucifixo, minha Ka-
tana e meu livro de magias nisso. A bola de cristal nao
entra nessa aposta, ta?
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A qual sociedade secreta
voct pertenceria?

Quer ter sentir o gostinho de se enquadrar em
uma das facgdes? Entdo entre no site e clique no tes-
te que sera o mesmo do Game original e receba um
convite para o Open Beta do game. Vejo voceé la!
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Um dos maiores sucessos da empresa Blue Byte,
The Settlers, esta de volta, e desta vez as inovagoes sao
muitas. Boa parte disso se deve a uma engine 3d to-
. talmente nova que permite um nivel de detalhamen-
to inedito nas imagens de aproximacao, bem como o
colorido estilizado das construcdes e personagens que
dao um tom de contos de fadas, similar ao que entra-
mos em animagoes como Shrek.

As enormes mudang¢as nao vieram do nada, na
maior parte sao provenientes do togque magico de
Bruce Shelley, o co-fundador da Ensemble estudios.
Bruce participou do desenvolvimento de jogos como
Civilization e Age of Empires, o cara nao é fraco nao.

Esquega o sistema economico utilizado ante-
riormente e que era uma reclamacgao constante dos
jogadores, agora todos estes detalhes estido mais
amarrados e dependentes. O ponto forte volta a ser a
estratégia na pesquisa, saber o que pesquisar quando
pesquisar cada coisa na hora certa e a chave para ga-
rantir um desenvolvimento rapido. Tenha claro quais
seus objetivos e nao perca tempo, pois seus inimigos
nao perdem, e como Voceé comega O jogo cercado de
outros povos neutros ou inimigos, € vital que ao me-
nos voce consiga se desenvolver mais rapido que eles,
ou pode comecar a implorar por aliangas a custo de
suas riquezas naturais.

Interessante também o fato do jogador nao ficar
atrelado as premissas basicas de vitoria “destruir e
dominar”, pois vocé pode optar em seguir caminhos
diferentes: o caminho militar, este sim € o do destruir
e dominar, ndo precisa de maiores detalhes, elimine
os fracos, alie-se com os fortes até ficar mais forte que
eles, entdao elimine-os também; o caminho da ciéncia
onde vale mais os seus avangos tecnologicos, e que
eles acontegam da maneira mais rapida, assim pesqui-
sas e desenvolvimento sdo a chave para esta etapa; e
o caminho do comércio onde suas preocupacoes pas-
sam longe das batalhas e das maravilhas tecnologicas,
seu objetivo sera vender, comprar, trocar, expandir
seu negocio, garantir rotas economicas, fazer dinheiro
e comprar o mundo (o que e quase um destruir e do-
minar no fim das contas).
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A localizacao do jogo tem base na Europa anti-
ga, na época das navegagdes, quando as rotas para as
Indias ou para a Africa determinavam as riquezas de
alguns dos paises mais poderosos. Ainda assim, para
comecgar a jogar no modo single player vocé estara no
pais ficticio de Tandria com a princesa Zoe em uma
missao que envolvera tudo que vocé precisa saber
para tocar sua vida de conquistas na hora que o jogo

realmente pegar fogo.
o TN h

O jogo também trara ferramentas interessantes
que permitirao a voceé customizar seu proprio castelo,
personalizando torres, bandeiras, portoes e toda sorte
de ambientes, tal como a localizacao dos itens e quan-
tidades de cada recurso, ou as condigoes de vitoria
para o |ogo.

O jogo que tem previsao de langamento agora
para o mes de Margo, certamente arrebatara uma
nova legido de fieis seguidores avidos por games de
estratégia. Settlers 7 ndo é um jogo de grandes ino-
vagoes, ele aposta forte no fato de que os jogadores
qguerem apenas mais desafio, com graficos diferencia-
dos e uma sistematica ja reconhecidamente aprovada.




"W@®CE DESCE AS ESCADAS., A ESCADARIA
E MAL ILUMINADA € FEDE BAS+AN+E. A CADA
DEGRAU QUE SEUS PES +@®CAM, ® CHEIR® DE
MBR+E SE INFENSIFICA, CAUSAND®-LHE NAUSEAS.
E SE NA® FOSSE @ BAS+AN+E, VBCE @UVE ALGUNS
RUID®S ES+RANH®S, ES+ALID®S, +AL QUAL ©SS®S
FAZEM QUAND® SA® QUEBRAD®S PR ALG® BEM
AFIAD®. VBCE., INS+IN+IVAMEN+E, SACA A ESPADA
£ SE PREPARA PARA @ PIBR. A® A+INGIR & FIM DA
ESCADARIA £ SEN+IR DE FA+® @ CHEIR® DE MBR+E
N@® AR, DIVISA ALGUMAS C®ISAS ES+RANHAS,
PARA NA® DIZER NEFAS+AS: SARCHFAG®S.
VARI®S SARCBFAGHS. ALGUNS EN+REABER+®S,
CHM APENAS UMA PEQUENA FRES+A DA PAR+E
IN+ERIBR A VIS4+A. PER+® DESSES SARCAFAGDS, HA
CAS+ICAIS GRANDES C®M VELAS. AINDA ACESAS,
QUE ILUMINAM & LACAL. GRACAS A ESSA LUZ,
VOCE NB+A PBCAS DE SANGUE - AINDA FRESC®
- QUE RELUZEM AS CHAMAS DAS VELAS. DAND®
ALGUNS PASS®S CAU4EL®S®S, VBCE SE APRBXIMA
D®S SARCHFAG®S F PERCEBE QUE AINDA HA UM
DELES FECHAD®."

"MALDI+A CURI®SIDADE M@GRBIDA" - VBCE
DIZ A® EMPURRAR A +AMPA QUE FAZ UM RUID®
SEMELHAN4E A® DE UM LEA® FAMIN+ S,

“® CHEIR® PU+HRID®, QUE |A ERA FBR+E, FICA
AINDA MAIS CONCEN+RAD®, SE £ QUE 155® ERA
PBSSIVEL, A® DAR UMA BBA @LHA PARA DEN4R®
D® ESQUIFE DE PEDRA, VBCE AVIS+A UM CHRPS,
NADA FBRA D® COMUM... SE NAD FHSSE PHBR UM
DE+ALHE: ELE SE MEXIA. N® SUS+®, SUA REACA®

F@®| PUXAR A ESPADA € ENCRAVAR C®M FARCA
® SUFICIEN+E PARA LASCAR UM B®M PEDAC® DA
PON+A A+E QUE UM +®QUE GELAD® £ SEN+ID®

EM SEU ®MBR®. NBVAMEN4E, PUR® INS+IN+®:

GIR®U ® CHRP® € GBLPES®U MAIS UM CADAVER
AMBULAN4+E. FINALMEN+E SE DEU CE&N+A DB QUE
ES+AVA ACON+ECEND®... ZUMBIS. VBCE ROBDA SUA
ESPADA, COM® SE G§S+A55E DAQUIL® € DIZ, cam

CER+A IRBNIA:
- A MOBR+E DEVE +ER SENS® DE HUMBR"™,

O que acabou de ser narrado pode ser trés mi-
nutos de Diablo. Se vocé esteve em Marte pelos ulti-
mMOos quinze anos, ou se vocé tem quinze anos de ida-
de e ainda ndo conhece Diablo, eis ai a sua chance.

== RPG de aglio
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RISE AGAIN, RED ©NIE!




em m“”‘-" Il,a E‘F‘“ﬂﬁﬂ mpliada a cendrios ab
tos como planicies, desertﬂs e tundras, al

e claro, das ja conhecidas dungeons, que -_':_:...

se limitam a calabougos, sempre mudanr.lﬂ tfq

com o lugar onde vocé esta, como criptas, cavi 1as,
covis e etc. A historia esta muito mais dese ¢
atraente, sendo dividida em guatro atos e ¢

deles contem cinco ou seis missoes, que__._. _' 1T
completadas antes de passar para o proximo ;-. ;
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Y
ora revelado, enfim, o novo capitulo da saga do Senhor do 2. Até entdo, pouco se sabe de Diablo
do revelado, aos poucos, no site, O gameplay, fator q 2 consagrou a série, e até hoje atrai jogadores,
a, visdo isométrica, mas isso pnderé __ ;} ? vistoemﬂdeos O gréfico agora, bem
colorido, coisa que ndo s ais xiitas. Outra coisa que deu um crédito
ibilidade de interagio com o cen io. De acor  com os videos liberados, as crias do inferno

as nas paredes, quebrando-as, ou até mesmo podem ser jogadas num precipicio, caso haja um.
rpresa esta nas classes : é agora liberadas. Exceto pelo Barbaro, que ja havia figurado em Diablo
mem, agora é possivel escolher o sexo do personagem! Ha os Witch Doctor, uma espécie de
Jicoar e pr lém de invocar uma estilosa barreira de mortos-vivos; os Monk, que
- capaz de algumas peripécias com suas magias, tais quais

*'{:'( ';{!/-',BARBARIAN

_-l-.‘ -—_i———-—-.-.f

Nossa montanha de musculos favori-
_ ta. Os barbaros se especializam em comba-
i _,/' te corpo-a-corpo, Com seus corpos massivos
- Yoo € armas tao grandes que chegam a colocar
_‘- 1 ' medo so de serem vistas, além de, é claro,
técnicas de combate uteis = como o Leap
que permite que os grandalhdes saltem
de um ponto a outro, podendo chegar em
combate em questdo de segundos — e de-
vastadores, como a o ja tradicional Whir-

Iwind.

MM NK

e | Fortes, rapidos e o melhor de tudo, quase
" nunca usam armas. Os Monks, apos treinos in-
cessantes e arduos, tornaram-se mestres do com-
bate marcial e usam skills poderosissimas, como
o Way of the Hundred Fists, (Caminho dos
Punhos) — uma barragem destruidora de socos -
o Seven-Sided Strike, golpe que utiliza toda a ve-
locidade do monge, fazendo com ele ataque em

£ . sete lados difrentes em um piscar de olhos. Além
de ataques o monge também sabe defender-se
N, como ninguém, principalmente com sua
# trable Defense, que é capaz de refletir projéteis.




Forga Arcana aqui! Enquanto sao fra-
cos fisicamente, os Wizards preferem ficar
i ] mais atras, disparando magias como Ma-
b = gic Missiles, Eletrocute e a apelona Desin-
L L tegrate. Mas, nem s6 de destrui¢cdo vivem
os estudiosos do arcano. Eles tambéem sao
capazes de lancar magias muito prestativas
como Teleport e inovadora Slow Time, que
cria um campo em volta do mago, capaz de
retardar projéteis.

Novidade em Diablo, o Witch Doctor
- talvez - preencha o espaco deixado pelo
Necromancer, mas fazisso de uma forma in-
teressante. Aléem de magias capazes de hor-
rorizar, confundir e adoecer grandes massas

e —— de inimigos, os Witch Doctors também s3o
¥ ‘" F . capazes de invocar pragas de gafanhotos,
- 5 bombas de fogo e principalmente, mortos-
_Fe : e = vivos, sejam eles como aliados em combate
i““ : j ‘j? , ‘ b ou sendo eles formando uma barreira (no :
h‘l . '!4' 'f‘ : r‘ sentido literal da palavra). . _‘{"
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A GeERRAL

Um ambiente futuristico jamais imaginado, se-
res nunca vistos antes lutando por sua sobrevivéncia.
Humanos em um futuro pos-apocaliptico dirigindo
naves e lutando contra alienigenas.

Starcraft Il Wings of Liberty é a seqléncia da
expansao, Brood War, do aclamado StarCraft. O jogo
lancando pela Blizzard em 1998 e considerado por
muitos como o melhor RTS ja produzido. Wings of Li-
berty te levara ao Setor Koprulu onde a batalha entre
Zergs, Protoss e Terrans parece nao ter fim. O segun-
do jogo da saga sera dividido em trés capitulos, o pri-
meiro, Wings of Liberty, sera estrelado pelos Terrans.

Em StarCraft Il esqueca as missoes lineares. O
Jogador tera que encarar decisdes que podem alterar
o destino de certos personagens. Uma das primeiras
missoes do jogo, segundo o site da Blizzard, acontece
em um local chamado Agria que esta sendo atacada
pelos Zergs. E como nada é por acaso, Jim Raynor,
um Ex-oficial confederado, esta dando uma volta em
sua nave junto com seu grupo de rebeldes quando
subitamente recebe um chamado de socorro. O joga-
dor pode decidir em ajudar ou simplesmente assistir
tudo ser destruidos pelos Zergs (para quem for meio
espirito de porco).

A narrativa de um jogo e importante. E primor-
dial se familiarizar com as partes mais simples do
jogo, assim The Evacuation of Agria a missao que
mostra a nos o storyline do jogo, segundo a propria
desenvolvedora em seu site, “foi projetado para apre-
sentar alguns personagens e testar as habilidades
de lideranc¢a dos jogadores”, mas ha quem diga que
nada difere de um jogo de 12 anos atras. Na Blizzcon
2009, a empresa falou mais sobre a jogabilidade e
a personalizacdo de exércitos de Wings of Liberty, a

campanha que contara com mais de 25 missées. “En-
quanto os jogadores avancam através da campanha,
eles podem interagir com um numero de NPCs que
serao oferecidas em varias missoes.”

Essa interacdo com NPCs e ndo linearidade de
missdes ja difere em alguns pontos do jogo tradicio-
nal, mas sera isso o suficiente para tornar Starcraft Il
um bom jogo? Afinal as bases do RTS definidos por
Dune Il da Westwood ainda persistem, assim como
em qualquer outro jogo de estratégia em tempo real,
como, por exemplo, em Command e Conquer e Age
of Empires. Vocé controla unidades de modo tatico,
constroi bases, coleta recursos. Todos esses elemen-
tos estarao contidos em StarCraft Il , possivelmente
mais afinados e detalhados como podemos ver em
varios videos liberados do gameplay do jogo. Entdo
serao as novas unidades e a divisao do jogo em cam-
panhas suficientemente boas para segurar o hype de
StarCraft II? Talvez, mas a aposta principal do jogo é
a nado linearidade de suas missdes e um fator replay
alto que contara com a ajuda do multiplayer no novo
Battle.Net. Sabemos que a Blizzard possui um otimo
curriculo, afinal ela € a empresa por de tras de suces-
sos como: The Lost Vikings, Rock N’Roll Racing, Bla-
ckthorne, Diablo e Warcraft.



Dividir o jogo em trés campanhas, cada uma
__ase as tres principais ragas do uniuersn

videos da mini campanha dos Protoss, até mesmo
porque o universo de StarCraft € constituido de trés
racas e diminuir o conteudo do jogo a uma unica e
exclusiva raca € no minimo precipitado, porisso essa
necessidade de adicionar outros modos de jo
nal é preciso ampliar e diversificar. E era esse @
pirito original do StarCraft, trés racas cada uma Eom
suas particularidades oferecendo varias opgdes de
combate.

= OoUo ERTTLLE. M=ET

O servico online de jogos da Blizzard Entertain-
ment foi lancado ha 14 anos e ainda continua em
crescimento. Segundo dados que consta no site da
criadora de Diablo & cia, existem mais de 12 milhdes
de contas em todo servico. Com os futuros lanca-
mentos de StarCraft Il e Diablo 111, a Blizzard tambeéem
decidiu renovar o seu servico online.

Agora, ainda que esteja jogando sozinho, vocé
recebera noticias, atualizacoes de conteudo ou con-
versar com seus amigos. Ao utilizar o Battle.Net o jo-
gador ira criar um personagem que funcionara como
sua identidade para o servico, ou seja, tudo que vocé
realizar no jogo sera salvo neste perfil. Outra novida-

de & o que podemos chamar de “save sincronizado”,
pois caso voce atualize seu PC ou reinstale seu jogo,
uma vez que se conectar ao Battle. Net vocé podera
continuar seu progresso de onde parou e até mesmo
acessar de qualquer computador.

E as novidades ndao param. Lembra daquelas ba-
talhas injustas, onde vocé um pobre “noob” enfren-
tava aquele “carinha” “viciado”? Entao, isso acabou.
A Blizzard incrementou seu servico online com um
sistema que medira a habilidade de cada jogador,
assim todas as batalhas serdao mais justas. Podem
esperar por campeonatos divididos pelos niveis dos
jogadores.

O Battle.net agora também funcionara como
uma rede social de amigos que tera um sistema de
comunicacao por textos e chat por voz, tanto fora
como dentro do jogo. Um novo detalhe e o Real ID,
um sistema opcional que permite aos jogadores se
comunicarem uns com os outros atraves de todos os
jogos da Blizzard ao estilo Xbox Live.

A Blizzard sabe como varios jogadores adoram
desenvolver mods, assim StarCraft 2 contara com
“Starcraft || Marketplace”. Um novo sistema que per-
mitirda ao jogador navegar através de mapas, avaliar
e comentar. Entao agueles que adoram a etapa de
criacao e desenvolvimento de mapas e terrenos po-
derao publicar seus trabalhos e distribui-los. O novo
Battle.net sera langado junto com StarCraft Il : Wings
of Liberty.
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A historia de StarCraft € contado nas
campanhas em um total de trés episodios do
jogo original e mais trés da expansao Brood
War. A histéria a seguir ndo é spoiler desses
episddios, mas sim como as racas foram cria-
das e como se encontraram, para que vocé
possa compreender melhor o universo de

StarCraft.

— — — —
TE=EHRHEA =

Final do século XXl a humanidade percebera uma significante mudanca em seus habitos de vida. A cbermnética, a clona-
gem e outras ciéndas de manipulacao genética, se concretizavam, e ainda que certos grupos humanistas questionassem esses
“avancos cientificos, determinadas organizagoes privadas lucravam com todo tipo de experimento genético. Assim a quantidade
de pessoas com implantes cihernéticos e mutacoes fisicas era cada vez maior.

No ano de 2229 o planeta ja ndo era mais o mesmo. A Liga das Forgas Unidas (LFU) foi fundada e durante varios anos
de controle sobre os habitos da humanidade, ela iniciara um plano de implantar uma nova ordem. Dessa maneira varias religioes
foram banidas, o inglés se tormou o idioma comum do planeta e o projeto "Purificacao”, onde mais de milhGes pessoas morre-
ram, teve inicio.Mesmo cometendo estes enormes atos de terrorismo, a LFU avangou em campos dcentificos antes abandonados

como, por exemplo, a Exploracao Espacial. Assim em 40 anos a LFU estabeleceu colonias
na Lua e em varios planetas do sistema solar. Nesse tempo, Doran Routhe, um dien-
tista jovem, decide enviar os prisioneiros do Projeto Purificacdo para os labora-
tdrios de seu comando, onde varias pessoas passaram
por um processo de hibernagao criogénica. Havia um
: "' ‘."'— g . sistema conhecido como ATLAS, que processava
:"l‘ﬂ " - informacoes genéticas dos prisioneiros durante
Ry - & a hibernagdo. O ATLAS foi instalado nas naves
| ;" - Naggilfar, Argo, Sarengo e Reagan que foram
lancadas rumo ao planeta Gantris IV. Al-
guns anos-uz de distancia da Terra, as
naves sairam da sua rota. Reagan e
Sarengo cairam no mundo designa-
do Umoja, Argo caiu no mundo de
Moria e Nagglfar aterrissou no plane- ;
ta chamado Tarsonis. Desta maneira - g
foram formadas as organizacoes como i
05 “Kel-Moriana “Filhos de Korhal” e a 1
“Confederacao”
As colonias de Tarsonis cres- -,-f:r
ceram militarmente, e estabeleceu um .:-:"- .
novo governo chamado Confederacao. .
A colonia de Moria fundou a Unido Kel- '
moriana. Esses dois novos govemnos
entraram em um conflito que ficou co- .
nhecdido como a Guerra das Guildas dos '1:

Terrans. A colénia de Umoja fundou o Protetorado de Umoja, com
a finalidade de combater as forgas confederadas. Porém durante a
Guerra das Guildas a Confederagdo ficou como a predominante na
estrutura dos Terrans. Diversas milicias tentavam combater a Con- e
federacao e foi entdo que em um destes conflitos um esquadrao :

de naves Protoss desceu sobre uma colonia confederada e abriu

fogo. A Confederacao contra-atacou, enquanto os Protoss se di-

rigiam a "Mar Sara”. Foi entdo que os Terrans descobriam ou-

tra raga alienigena, os Zergs. Resta aos Terrans defenderem
suas colonias contra essas duas forcas alienigenas.



FEREOTOSS

Durante diversos anos seres chamados Xel'Nagas dedicaram-se aos processos evolutivos das racas que criaram, porém sempre
havia mutacoes que ndo correspondiam as suas expectativas, Insatisfeitos os Xel'Nagas esforcaram ao maximo em um novo mundo que

; ‘J criaram, o Aiur, Era um mundo tao belo quanto qualquer coisa que os Xel'Nagas ja tivessem criado na galaxia. O recente planeta se eshal-
> dava com suas lindas florestas. Em Aiur havia também se desenvolvido uma exdtica raca, exdtica e
N s demasiadamente avangada. Essa raca desenvolveu um sistema rudimentar de coleta e de combate

de grupos, porém o gue mais chamava a atencdo na natureza desses seres era seu sistema de co-
municagdo que funcionava através de um método telepatico. Os Xel'Nagas deram a esses seres o
nome de Protoss. Em pouco tempo os Protoss ocuparam todo o mundo de Aiur, assim como
ficavam cada vez mais intelectualizados, pois era evidente seu desejo pelo conhecimento e o de-
senvolvimento de varias correntes de estudo. Conforme avangavam seus intelectos o espirito
coletivo ficava cada vez mais de lado.
Chegou um momento em que os Protoss comegaram a suspeitar dos Xel'Nagas
e esses, por sua vez, decepcionados com sua criacdo abandonaram-nos no mundo de

Auir. Rejeitados, as tribos do Protoss comegaram a uma guerra enftre si. A guerra civil
dos Protos, conhecida também como a “Era da discordia”, quase levou a raca a extin-
¢ao. Entdo quando surge um guerreiro enigmatico e um tanto mistico conhecido como
Khas (aguele que restaura a ordem). Khas procurou um modo de restaurar a ligacao
psiquica de sua raca. Estudando os proibidos ensinamentos Xel'Nagas em antigos
elementos chamados de cristais Khaydarem. Assim o ensinamento de Khas ficou co-
nhecido como Khala (caminho da ascensdo), onde os Protoss tinham que renunciar
a seus desejos e lutar pela reunificacdo da raca. O sistema da Khala obrigatoria-
mente dividiu a sociedade em castas: os Magistrados, formados por um grupo de
ancioes, tem como missao reger os Protoss seguindo o ensinamento da Khala. Os
Khalais formavam a maior parte da sociedade e entre eles estdo trabalhadores e
cientistas. Por Gltimo os Cavaleiros do Templo, formados por guerreiros de Auir
com alto poder sdnico.

Com sua sociedade reestruturada os Protoss viram a chegada dos Ter-
rans e ficaram impressionados com a capacidade dos humanos de desenvol-
ver tecnologicamente suas industrias de maneira tdo rapida, porém na mesma
velocidade esgotavam os recursos naturais de varios mundo que exploravam.

Em uma expedicdo os Protoss descobrem certos organismos que se encami-
nhavam ao setor Koprulu, um setor onde se localizava colonias Terrans. Ao
concluir que esses organismos alienigenas eram perigosos, alem de criados

pela forca dos Xel'Nagas, os Protoss levaram naves ao setor Koprulu. Ao che-
gar ao setor dos Terrans, os Protoss viram toda colonia de Chau Sara infectada,
assim as naves Protoss sobre ordem de seus superiores, para tentar eliminar
essa raca alienigena que mais tarde sera conhedida como os Zergs, atiraram
fogo contra os Terrans.

Tassadar, Cavaleiro do Templo, que estava liderando as naves de
combate dos Protoss, recebeu outra ordem para eliminar todas as co-
Ionias Terrans, porém suspeitando dos valores por tras dessas no-
vas ordens, ele se retira do setor para pensar em uma maneira

de acabar com os zergs sem eliminar os humanos. Enguanto

iss0, 05 Terrans se armam para defender suas colonias e os
3 i
\ Zergs se estendem pelas colonias dos seres humanos.




0s Xel'Nagas decidiram mais uma vez, agora em um outro planeta chamado Zerus, colocar suas idéias evolutivas em pratica.
Comecaram a trabalhar em uma raca com fisionomia de insetos a qual deram o nome de Zergs. Eles comegaram a se alimentar de nutrien-
tes localizados na medula de seus hospedeiros, para assim manipular as formas fisicas dos mesmos, e a cada novo ser que se unificava
assimilavam diferentes processos de cadeias genéticas. Evoluiam conforma a cada criatura que hospedava. Os Xel'Nagas preocupados em
estruturar uma consciéncia de coletividade deram aos Zergs algo que ficou conhecido como Overmind, que com o tempo desenvolveu um
intelecto avancado, compreendeu que para evoluir necessitaria assimilar toda vida de Zerus e depois abandonar o planeta e para isso atraiu
formas de vida com capacidades de vbo. D Overmind tomou conhecimento das naves dos Xel'Nagas e atacaram aqueles que o criara. Apds
os Zergs consumirem os Xel'Nagas , o Overmind tomou conhecimento e acabou aprendendo os segredos dos Cristais Khaydarin e de uma
quantidade absurda de ragas que foram influenciadas pelos Xel'Nagas, como , por exemplo, os Protoss.

Apos abandonar Zerus, os Zergs encontraram varios planetas e neles assimilavam as ragas mais fortes, pois queriam neutralizar
os poderes dos Protoss, entretanto ndo encontravam em nenhuma espécie uma cadeia genética essencial nos seres que hospedavam. Foi
entao que o Overmind deparou-se com os seres humanos, uma raca sutil, contudo possuia uma capacidade de desenvolvimento telepatico
alto, um poder que seria decisivo para os Zergs em um combate contra os Protoss. Passaram-se anos, os Zergs chegam ao Setor Koprulu e
descobrem os outros mundos que os humanos habitam. Logo depois comega a infecgao zerg nas colonias Terrans de Chau Sara, Mar Sara,
Brontes e Dyler IV. Durante a invasdo zerg chega uma frota de naves Protoss que tenta eliminar os insetos gigantes, porém durante esse
ataque a colonia de Chau Sara é praticamente destruida. O Overmind retira suas forca para observar como os Terrans reagem ao ataque

dos Protoss.

7 o .
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Os Personagens a seguir nao representam to-
dos do universo StarCraft, mas somente aqueles que

foram divulgados como personagens de StarCraft Il
Wings of Liberty.

Esse personagem foi banido do mundo dos Protoss por
se recusar a seguir a leis do Khala, ainda sim ajudou a prote-
ger sua terra natal, Aiur. Zeratul aparecera como personagem
jogavel de StarCraft Il: Wings of Liberty na mini campanha do
Protoss.

SHRAH HKeRRIGHAIM

Sarah Kerrigan nunca teve uma vida normal, quando era
um soldado confederado foi forcada a matar pessoas conside-
radas inimigos de seus superiores. Arcturus Mengsk a salvou
dos cientistas confederados lutou ao lado do mesmo, porém
no primeiro episédio de StarCraft, Kerrigan € abandonada por
Mengsk e seus soldados durante uma batalha com os Zergs.
Kerrigan e capturada e por causa de seus poderes psiquicos ela
e incorporada ao enxame do Overmind, assim nasce Infested
Kerrigan. Até o momento nao foi divulgado como personagem
jogavel de StarCraft ll, porém aparece em varias artes de di-

vulgacao do jogo, da mesma forma que em um trailer onde
encontra-se com Zeratul em um planeta misterioso e investiga
o retorno dos Xel'Naga.

I ot o b (]

Ex-oficial confederado, ex-membro dos Filhos de Korhal,
lutou ao lado de Tassadar e Zeratul no primeiro jogo, ainda se
culpa o que aconteceu com a Sarah Kerrigan no primeiro epi-
sodio de StarCraft, hoje & um alcodlatra e lider de um grupo
de mercenarios. StarCraft Il :Wings of Liberty tera Jim Raynor
como protagonista.

TYCHUS FINDLAY

Findlay & um personagem no universo de StaCraft, sera
conhecido por seu estilo de canalha. Muitas historias sao con-
tadas sobre seus atos. Uma delas, segundo o storyline divul-
gado pela Blizzard, é de um cara que seria capaz de vender a
propria mde. O fato e que Findley é lembrado por ter lutado
na Guerra das Guildas e se tormou amigo de Jim Raynor na luta
entre a Confederacdo e a organizacao Kel'Morian.

MIERTT HORMNER

Hormer sempre se interessou por aventuras, quando menor
ouvia historias de um comerdiante em Tyrador IX. Esse comerdante
era membro dos Filhos de Korhal que o chamou para participar do
grupo, porem antes avisou que ele fosse treinado pela Confedera-
¢ao. Depois de se tomar piloto largou os confederados e juntou-se
de vez aos Filhos de Korhal, porém desiludido Mengsk juntou-se a
Raynor e seu grupo de rebeldes.
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A parte grafica de StarCraft parece nao ceder ao tem-
po. Ainda que hoje tenhamos graficos e som em alta de-
finicao, a qualidade que o jogo da Blizzard impos 12 anos
nao esta morta, e isso e coisa que raros jogos podem dizer
a mesma coisa tendo a mesma idade. Outro detalhe € a
localizagao de StarCraft o jogo foi totalmente localizado,
o trabalho nao pode ter a qualidade que temos hoje em
Halo 3 e Halo ODTS, mas era fantastico ver a apresentacao
com dublagem em portugués, da mesma maneira que ao
selecionar uma unidade e ver a seguinte resposta: “ordens
capitao”, “eu estou na escuta”, “aguardando ordens”. Tudo
isso so faz aumentar a qualidade de um produto super es-
timado. E preciso ressaltar outra qualidade do jogo: O seu
modo multiplayer que oferece suporte até oito jogadores
por uma rede local, conexao direta via modem ou Battle.
net. A jogabilidade classica dos RTS € um arquétipo a ser
seguidos por qualquer jogo do genero, no caso de Star-
Craft, vocé seleciona, por exemplo, um Terran VCE e leve
0 cursor até uma jazida de minérios ao extrair os recursos,
selecione o VCE e leve para o centro de comando, essa
operacao se repete ate a jazida esgotar. Cada raca possuli
sua unidade para os mesmos fins. Mas, isso € apenas uma
pequena amostra do gameplay, pois o grande diferencial
de StarCraft esta nas particularidades de cada raca.

Os Terrans , por exemplo, tem uma vantagem de ter
suas estruturas moveis, ou seja, vocé pode deslocar sua
central de comando para qualquer parte do mapa assim
como eles ndo precisam de recursos adicionais depois de
construidos os edificios, porem ha uma necessidade de
pecas de reposicao fornecidos pelos depositos de supri-
mento, ou seja, quando os depositos de suprimentos sao
insuficientes ndo é possivel produzir unidades e nem aten-
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der as necessidades dos guerreiros Terrans. Ja os Zergs nao
produzem unidades como os Terrans, pois a central deles
produz uma larva, que se transforma em um tipo de Zerg.
A maior vantagem de se jogar com os Zergs Sao sua capa-
cidade de regeneracdo. Entdo, caso sua colonia seja toda
destruida, mas, ainda resta um unico Zerg ele podera re-
cuperar todas as unidades. Os Protoss sao extremamente
fortes, pois as blindagens de energia conseguem deter ata-
ques fisicos e de magia, contudo ha uma enorme chance
de elas se esgotarem durante um ataque. As construcdes
do Protoss sao feitas através das Torres de alta voltagem
que quando perde sua energia com a Matriz fica impossi-
bilitado de transportar novas unidades. Esses elementos
que constituem a forga da cada raca do jogo so servem
para trazer mais equilibrio e aumentar o fator replay, pois
convenhamos qual seria graca caso tais elementos fossem

comum entre os Terrans, Zergs e Protoss como acontece
em alguns outros jogos? Com certeza nenhuma.
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Se voce achava que um dos melhores géneros

dos jogos para computador, o point and click, estava

" morto e enterrado é porque anda precisando rever

“suas fontes de informacdo. Ndo apenas ele continua

vivo como recentemente tivemos o lancamento de

mais um game da Frogwares, uma especialista no gé-
nero: Sherlock Holmes versus Jack the Ripper!

A Frogwares ja vem de uma série de adventures
como “80 days”(inspirado no “A volta ao mundo em
80 dias), “Journey of the center of Earth” e “Dracula:
. Origin”, além de diversos outros jogos da série Sher-
I&d( Holmes como “Sherlock Holmes: Mystery of the

**FEtUmmy", “Sherlock Holmes: Secret of the Silver Ear-
rmg" “Sherlock Holmes: The Awakened” “Sherlock

Holmes versus Arsene Lupin®.

- = - ‘
o~ — - - e
— - --' — - -

o .

de Sherlock conseguiu colocar estes jogos em ums
patamar inédito em termos graficos, nao apenas'lEjT
pela qualidade das imagens mas também pE|DI‘I._'.
cuidado com os detalhes, e ndo sdo poucos, jd que
a histéria é um Copy and Paste dos fatos historicos | __
ocorridos acerca dos assassinatos realizados pelo ®
famoso assassino, Jack, o Estripador. Quem conhece
bem a histéria ndo sentira falta de nada, esta tudo |
la, as vitimas, o modus operantis do assassino, cada
pequeno detalhe. A verosimilhanga termina.gquando
um novo personagem adentra a historia, e nﬁn'grls:;'
ninguém menos que o mais famoso detetive inglés: s |
Sherlock Holmes e seu fiel companheiro Doutor
ifWatsan |
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= A nﬁade de Londres e'sﬁ Eiaherba
' * nnstruuda nada de ficar vendo sempre us:rﬁesmc;s
i NFE_S nas mesmas posicoes, um segundo encontro
' com um bebado de rua podera ser completamente
| diferente do primeiro. Vocé podera controlar She:lu-
ck ou Dr. Wats:}n em primeira ou terceira peasna e
em ﬂlgumas cenas vocé tera a visio do proprio Jack |
.anuantﬂ este conversa com suas vitimas ou carrega
‘uma faca pingando sangue das prostitutas que eram
sumariamente executadas, (in)felizmente vocé nao
tem poder de controlar as acoes do assassino.

A trama do jogo e bem conhecida dos amantes
do point and click, € necessario visitar as cenas dos
crimes e buscar evidencias e pistas que permitam
deduzir fatos, conduzindo voce cada vez mais perto
da esperada captura, mas antes de descobrir a iden-
tidade do assassino sera necessario descobrir o que
0 motiva a cometer os esquartejamentos e porgue
apenas com prostitutas.

Naturalmente tantas melhorias ndo poderiam
deixar de influenciar na sistematica basica do jogo,
e para melhor. Desta vez nao serao apenas apontar
e clicar, as pistas tem inter-relacao, vocé precisa re-
almente pensar, deduzir que tipo de relacao algumas

~ delas tem com outras, pois somente encontrando
suas ligacoes elas passarao a fazer sentido. Outras
vezes alguma das pessoas € que podera dizer algo
' que dara um outro sentido a um objeto ou pista, logo
~ como diria nosso amigo Jack Bauer: “"Cerque o pe-
rimetro”, converse com a policia local e interrogue
' todos os que estiverem nas proximidades, sempre
" pode existir alguém que jura ter visto o assassino fu-

* gindo, sera?
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Ha um sistema muito interessante que te permi-
te recriar a cena do crime. De posse das informacoes

sobre o que houve voce testara suas teorias de como

a acao poderia ter se desenrolado.

O clima do jogo é extremamente sombrio, tipi-
co das cidades Londrinas do século XIX, com muito
nevoeiro gelado e um jogo de luz e sombras muito
bem construido. As vezes vocé podera pressentir a
presenca proxima do assassino, dependendo das pis-
tas que desvendou e que o colocam mais perto da

cena do proximo crime.
Voce tera acesso a residéncia do famoso dete-

tive na Baker Street 221B. E |13 que podera escolher

alguns dos disfarces necessarios para sair em suas in-

vestigacdes. Em algumas fases ndo é possivel usar g

5, Dr. Watson pois suas habilidades sao limitadas paraua'
determlnadas agdes, afinal alguns dos Puzzles irauf--

ED’DEEI" d prova toda sua astucia e PEI’SPIEEEIE d SLIH

e da r&egls famosa crla;an de Sir Arthur Cnnan Dn*-,rle 1'

,Uma pesquisa realizada nos estados Unidos .
mmtruu que 25%dos Americanos (os Norte) acredi-
" tam que Sherlock realmente existiu?

Que Inicialmente o nome seria Sherringford
Holmes e nao Sherlock?

Que o nome Jack, the ripper (Jack o estripador)
foi tirado de uma carta enviada a Central de noticias
de Londres, por alguém que se dizia ser o criminoso?

Que apesar de ter sido apontado como autor
de cinco assassinatos, diversos outros ocorreram na
mesma época e com modus operandi parecido, que
fez a policia concluir que haveriam imitadores do as-
sassino que jamais foi preso?

Em “Um Estudo em Vermelho”, Doyle escreveu
que Watson teria sido ferido no Afeganistdo, no

" OMBRO. No entanto, a partir de “O Sinal dos Quatro”,

o ferimento de Watson € na PERNA. O que vocés

- acham disso? Doyle mudou de ideia, confundiu-se,
. ou simplesmente e mais esperto que pensamos?
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Torchlight, desenvolvido pela Runic Games , €
um Diablo cartunizado. E impossivel jogar esse game
e ndo se lembrar da franquia da Blizzard, até mesmo
porque parte do time de desenvolvimento é o
mesmo. O jogo apresenta trés classes: Destroyer, um
guerreiro que possui como ponto forte o combate
corpo a corpo; Vanquisher, especialista em armas de
longa distancia como o ja conhecido arco e flecha;
Alchemist, que tem como habilidade a magia. Esse
personagem pode disparar raios como conjurar seres.

A jogabilidade consiste no seguinte sistema
de batalha: bate em monstros e ganhe tesouros.
Lembram do principio de calaboug¢o “randomizado”
de Diablo? Bom, ele também estd presente, algo
que aumenta sem duvida alguma o fator replay.
Torchlight traz certas novidades como a adicdo de
uma mascote que durante suas jornadas serda de
grande ajuda tanto nas batalhes quanto na recolha
de itens. Seu “bichinho” de estimagao ainda pode
ganhar habilidades e evoluir, tudo depende se vocé
alimenta-lo direito.
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Sou suspeito quando falo de jogos Adventure. Seja pela riqueza do enredo ou pela forma como pren-
dem minha atencao, sempre fui fa desse género. Ainda mais quando um jogo consegue reunir tudo o que eu
gosto em uma unica franquia, neste ponto posso me sentir realizado, pois joguei Dreamfall.

Lancado pela Européia Funcom em 2007, Dreamfall foi um sucesso prematuro. Primeiro, por ser o su-
cessor do otimo The Longest Journey e segundo, por sua rica e profunda histéria, cheia de reviravoltas e
mistérios, além de abusar das placas de video da geracao passada com seus graficos maravilhosos

'SAVE APRIL RYAN’

Dreamfall combina o bom e velho estilo point
and click com uma acdo em terceira pessoa. Vocé
pode se movimentar livremente pelo cenario, mas se
encontrar algo suspeito é so clicar e logo abrira op-
¢Oes de interagdo com o objeto. Vocé pode combinar
alguns itens ou entrega-los para certos personagens,
permitindo o avanco do game. Por falar em intera-
cao, voce tem livre escolha para controlar o tempera-
mento de Zoe sobre os outros, seja honesta ou min-
ta, use a sutileza ou a forca, seja sarcastica ou meiga
e observe o resultado de suas acoes.

O jogo comeca com Zoe numa cama de hospital
presa em uma espeéecie de coma. Em suas meméorias
ela comeca a relembrar os fatos que a deixaram dessa
forma. Vivendo sua vida normal em Wati City, a cida-
de principal do game, ela comeca a receber mensa-
gens de uma menina de vestido branco e cabelos ne-
gros (sim a Samara tem muitos clones) pedindo para
que salve April Ryan. Inicia neste momento a “longa
jornada” do game, passando por mundos paralelos
e eventos que testam sua verdadeira personalidade.




CAINDO NO MUNDO DOS SONHOS

Dreamfall apresenta trés mundos, cada um com
suas peculiaridades distintas:

STARK

Mundo inicial da trama envolvendo Zoe e seus
amigos em eventos nada convencionais. Wati City
tem um apelo futurista, mas mescla detalhes da
decoragdo de cidades como Londres e Marrocos,
onde seus cidaddos usam vestimentas do oriente e
seu clima é bem tropical.

ARCADIA

Mundo paralelo influenciada pela era medie-
val. Tavernas, cabanas, cavaleiros e espadas sao fi-
gurinhas faceis de encontrar por aqui. Esse mundo
é cercado por conflitos entre os rebeldes e o exer-
cito de Arcadia.

THE WINTER'

Mundo cheio de mistérios. Uma area coberta
de neve e uma cabana distorcida é tudo o que vocé
vai achara aqui. Sera?



UMA HISTORIA, TRES

PERSPECTIVAS

Conheca os personagens jogaveis:

APRIL RYAN

Sim, estamos diante da
mesma Ryan do primeiro The
Longest Journey, mas ao con-
trario do que se deve imaginar,
ela ndao esta nada feliz por ter
salvado os mundos paralelos e
ndao ser reconhecida. Vive do
lado dos rebeldes em Arcadia e
parece precisar de ajuda. Ryan
e uma profunda estudiosa nas
linguas misticas de Arcadia.

ZOE CASTILLO

Jovem de 20 anos que
acaba de largar a faculdade e
se encontra em uma fase sem
rumo da sua vida. Mora com
seu pai e tem uma vida cheia
de amigos, festas e alegria, po-
rém, devido a algumas mensa-
gens misteriosas e ao sumico
de seu ex-namorado, Reza en-
tra de cabeca em uma rede de
conspiracdo. E muito habilido-
sa nas artes marciais.

KIAM

Espadachim solitario e
mal humorado. O estereotipo
do anti-heroi. Abusa dos seus
dons na espada e € 0 Unico
personagem masculino jogavel
do Game. Diante disso e con-
siderado o mais forte em ata-
ques diretos.




Dreamfall merece ser jogado. Digo por tudo o que
ele representa, por sua forma de avanco muito bem
planejado e também por ser um dos jogos mais fan-
tasticos que ja cologquei minhas maos cheias de dedos.
Cult? Talvez. Os seus cenarios maravilhosos, formas de
interacao muito bem boladas e o enredo magistralmen-
te amarrado sao alguns dos motivos pelos quais eu re-
forco meu conselho. Jogue esse game

JOGO FEMINISTA®?




=. Full Throttle

=. Maniac Mansion: Day of the Tentacle
—. Sam & Max Hit the Road

. Secret Weapons of the Luftwaffe

=. Grim Fandango

=. QuUARAL. DRs DF"i;EFEE AEAIKD MAC £ UM CoOnNSOoLE DE UVIDEOSAME:

=. R-Zone
=. N-Gage
—. Vectrex
. Jaguar
=. Virtual Boy

QUE 1050 OBETEVE O MmMAIOKR FARATURAMENTO DA HISTORIA DOS GRAMEST

=. Guitar Hero Il

. World of Warcraft
—. Halo 3

. Call of Duty

=. Super Mario

HOTHE SIS € SImcITY SA0 DoOIES CONHECIDOS SImuUlADORSES DA "MAxEIsS",
FORSM MUITOS OUTROS SImMU_ADORSES FIZERAM MEMNOsS SUCSESsS0 £ Ao
SHO CONHECIDOS PSSO SRAMNDE FUEBLICO. QUAL DOS SIimU_sDOoORSS AEAIEO
SO SXISTIU MA MINHA MmASimACAOT

. SimEarth — Simulador da evolucao da vida na terra

. SimAnt - Simulador da vida dentro de um formigueiro
. SimTower — Simulador de construcao de edificios

—. SimGrass — Simulador de crescimento de grama

&= SimMars - Simulac¢ao da colonizacao de Marte

= Q SUFPER MeEs ViNd+HA ORIGINALCMENTE CoOMm O SUFRFER MARIO, ALEMm DESTE,
QUARL. O JOGE0 MmAlsE ANTIGO QUE EETE CONsS0l_sE SHOUD DE BOLA TEWVET

w ‘.‘:l - h ‘ ;
=. F-Zero a ‘ ".‘
. Final Fight ‘;ﬁ "

. Contra Il
. King of the Monsters
=. Lemmings




= RTS, O TWRO DE EFH'I'!E ONDE VOCE EXPLORA £ CDLETFI__HEELJHSDE. =0 —
U =SUARA TRIEC, CONTROL, ATARCA, € DOmimA O midmbo OU £ elirmimA/AbDo. QU=

JO80 FOl O FRIMEIRO DeE TODODS MesTeE EeSTILO™?

7. Civilization

e. Age of Empires
. Dune Il

. Stonkers

. Colonization

Ao QU O FeERSOMNMasEn DS MnimvmeEnioo “PARRIO" COMeEcouy SEnDo sSEcCuUNDA-
=IO DD GArme= DDF‘IHE'T" =HOMNGE TODOoO munbbao sABEE, mmiAs Ness/A EFPOCA S=U

AOME AINDA NAD ERA SESTE. COMo SE CHARMAVA O QUERIDO EIGOQDUDO mMe=s—-
o Y e

. Plumber

=. Jumper

—. Mr. Postman
. Kongman

=. Jumpman

= UM MMmoRPGE € UM JOGO QuUE FERMITE QuUe milltHARReEE D JOGRDORE=
CRIEMm FERSOMNAGENSES & FOS=SAM INTERAGIR AOQ MESmo TEmMmRO. AFESAR
DE ALGUMAS UELHARIAS MA EF0CA DoOS SJOG0E QUE ERAM FEITOS AFRENAS
Corrm TEXTO, O FRIMEIROD MIMOoORFG DA HISTORIA A TER GRAFICO == CHAMA-

AL

. Meridian 59

. Neverwinter Nights

. Tibia

. Furcadia

=. Dungeons and Dragons

=2 05 PRIMEROSE JOGOSE FRODUZIDOS I_Il:__l ERASIL SERAM DISTRIBUIDOS GRA-
TUITAHAMENTE €M1 REVIESETASE DE IMFORMATICA COmo A mMmMicRO SISTaEmMAS =
IMFJT. O FRIMEIRO JOE0 FRODUZID0OD = COmesRcCiALlLIZADoO Mo ERASIL S CHAR-

(R L L o

. Lenda da Gavea

e. Incidente em Varginha
—. Amazonia

. Show do Milhao

=. Didi na Mina Encantada

D HHERIEGER € O MENOR JOGO =M =D DO MUNDO. LANCARDO =M 2004 € Com
GRAFICOS MUITO EONITOS, 5T JOG0 ALSEMAD COoNSSEcUIR UMA GRAMNDE
FRCAMNHA FOR COMNTA DO TAMmAanHOD TOTAL DO JO0E0 QUE ERA DE ARENAS

=. 97Kb

. 970Kb
9,7 Mb
. 97 Mb
= 970 Mb
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