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Para todo
el mundo

A su exitosa linea de
Microcomputadoras
800XL y 130XE, ATARI
agrega su nueva linea
de Personal Computers:
590ST y 1040ST.
Equipadas con
procesador

Motorola 68000 (16/32 e
bits), Sistema Operativo e S e
TOS (en ROM) incluyendo GEM DESKTOP (manejo de ventana), Sl A L T
Resolucion de Pantalla (640 x 400), Monitor color o | —rpmiai g 8
monocromatico, salida standard a impresoras paralelas, modems,
discos rigidos de hasta 60 megabyte, interface MIDI, “mouse” con 2 botones.
ATARI pone a su disposicion la mejor tecnologia del mundo: para uso profesional,
: entretenimiento, educacion, manejo de sistemas y un paquete integrado
Diskettera ATARI 1050 de Software.

Sdlo ATARI puede brindarle més poder por menos precio.

Computadoras

AAIARI

.....
e

Unidad de cinta ATARI XC12

para todo el mundo

Importa, fabrica, distribuye y garantiza: SKYDATA S.A.
Castro Barros 848, (1217) Capital, Tel. 97-0326/32927/5666.
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A los pocos dias de aparecido este niimero de PROGRA-
MACION se inicia INFOTELECOM'87, la mas importante
exposicién de programaciéon de informatica del pais,
muestra en la cual PROGRAMACION participa con su
Stand propio, por tercer ano gonsecutivo, y cubrira las
diversas alternativas de este importante evento, cuyas
novedades completas Ud. podrd encontrar en nuestro proé-
ximo sjemplar.

En otro orden de cosas, y respondiendo a la gran canti-
dad de consultas al respecto y al alto grado de interés que
ha despertado en lectores y auspiciantes este nuevo lan-
zamiento de EDICIONES DEL FUTURO, estoy en condicio-
nes de confirmar que a mediados de julio/87 estara en los

kioscos de todo el pais el primer numero de PC-NEWS, primera revista argentina integra-
mente dedicada a los usuarios de PERSONAL COMPUTERS y superiores, cuyo Suplemento
Nro. 2 Ud. podra encontrar en la presente.

Lo dejo entonces con este nuevo

numero de PROGRAMACION, para que disfrute asimismo

de nuevos y mejores programas para las diversas homes existentes en el pais, una nueva
entrega de nuestro Curso de Logo, todas las Novedades del mercado, mas informacion
sobre I.A,, un nuevo y permanente Catalogo de Soft y Libros de Computacién y muchas

notas mas.
Hasta el numero 24...

Dr. Héctor J. 8ilva
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INFOTELECOM’87.

- Més de ciento cincuenta
“ empresas de primer nivel
~ componen, hasta este mo-
| mento, la V Exposicion
Internacional de Equipa-
- mientos, Técnicas y Ser-
| vicios para la Informaéti-
- ca, Teleinformatica, Te-

~ lecomunicaciones y la

 Ofimética INFOTELE-
- COM’87, que promueven
SUARIA y la Camara
- de Informética y Comu-
' nicaciones de la Repiibli-
 ca Argentina. Paralela-
. mente, se realizard el V
| Congreso Nacional de In-
_ formédtica, Teleinforma-
~ tica, y Telecomunicacio-

nes, denominado USUA-
RIA’87 organizado por la
Asociacién Argentina de
Usuarios de la Informitica
y las Comunicaciones.
Ambos acontecimientos
tendrén lugar en los hoteles
Plaza y Sheraton y en los
salones de la Unién Indus-

~ trial Argentina, entre el

29 de mayo y el 7 de junio
de 1987.
INFOTELECOM'’87
tendrd mds de 10.000 me-
tros cuadrados de exposi-
cién, dividido en tres sec-
tores, que en conjunto ofre-
cerdn al visitante todo el
universo de la Informéti-

ca, la Teleinformatica, las
Telecomunicaciones y la
Ofimatica. Se realizarin
visitas guiadas para los
alumnos de las escuelas de
segunda ensefianza y de
institutos especializados, a
cargo de profesionales de
primer nivel.

Tanto USUARIA’87
con mds de cuatro mil par-
ticipantes previstos, como
INFOTELECOM’87
—exposicién que contard
con la realizacion integral
de INFOREXCO y para la
que se espera la asistencia
de alrededor de doscientos
mil visitantes— significa-
rdn, por su importancia y
repercusion, dos de los
acontecimientos mas so-
bresalientes del afio, ha-
biéndose previsto dos dias
de ‘‘muestra cerrada”’
para que las empresas pue-
dan trabajar, con mayor

tranquilidad, con sus clien-
tes potenciales.

Los horarios de la expo-
sicidn seran los siguientes:
Viernes 29 de mayo de
19:00 a 24:00 Muestra
Cerrada.

Solo con invitaciones
especiales.

Sédbado 30 de mayo de
11:00 a 24:00

Sélo con entradas.

Domingo 31 de mayo,
de 11:00 a 21:00

Sdlo con entradas.

Lunes 1 de junio de
13:00 a 21:00 Muestra ce-
rrada .

Sélo invitados espe-
ciales. =
Martes 2 al jueves 4 de |
10 a 15, Estudiantes Pri-
marios y Secundarios.
De 15:00 a 16:00 Ce-
rrado. -

De 16:00 a 22:00 Puibli-
co en General e invitados.

ce

caue?

2\

Burroughs

UNISYS

Anuncia los Cursos para sus productos

y SPERRY

Para el mes de Junio de 1987

Lab. Basic (N)

Lotus 1-2-3 (M)

DOS avanzado (M)

2/6 al 2/7 29/6 al 10/7 22/6 al 25/6
BASIC B 20 (M) D Base Il Computacion para arquitectos (N)
1/6 al 12/6 8/6 al 29/6 y 29/6 al 10/7 9/6 al 11/7
(N) (T)

Cobol B 20 (T) Mapper (T) Conceptos Comunic. Datos (M)
1/6 al 19/6 1/6 al 11/6 4/6 al 5/6
Linc Il (T) Symphony (M) Os/1 IMS Prog. Accién (M)
22/6 al 10/7 15/6 al 24/6 8/6 al 22/6

Operacion Basica (T) DOS Bésico (M) Os/1 IMS Implementacion (M)
22/6 al 26/6 15/6 al 18/6 23/6 al 29/6

M: Mafnana 9 a 12.30 Hs. Informes:

T: Tarde 13.30 a 17 Hs.
N: Noche 18 a 21.30 Hs.

Maipu 267 - Cap.
Te: 45-5727/5285/5257/0828 40-6093/1521/6412/0213
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Viernes 5de 10 a 15 Es-
tudiantes Primarios y Se-
cundarios.

De 15 a 16. Cerrado.

De 16 a 24. Piiblico en
general e invitados.

‘Sabado 6, de 11 a 24.

Sélo con entradas.

Domingo 7, de 11 a 21.

Sélo con entradas.

NOTA: Congresales e
invitados de honor tendrdn
Ijbre acceso a la muestra

todos los dias, en todos los
horarios. Estudiantes uni-
versitarios, con presenta-
cién de libreta, los dias
martes, miércoles, jueves y
viernes.

Programacion y P.C.
News (Ediciones del Fu-
turo S.A.) estardn pre-
sentes en los stands N° 10
y 12 del Salén Indepen-
dencia. jj;jLos espe-
ramos!!!

CONVERSION

DETV

A MONITOR

EL LIBRO QUE
ESPERABAN

PADRES DOCENTES
Y'CHICOS.

; El primer texto en su género
que aborda la ensefanza-apren-
dizaje de la computacion desde una
perspectiva original, didactica y creativa.

Hecho con inteligencia pensando en nuestros
chicos, sera sin duda una herramienta concreta para

Muchos home-compu-
ters, y todas las PCs dispo-
nen de salidas standard pa-
ra visualizacién en monitor
bajo normas video com-
puesto o RGBI. En el pri-
mero de los casos, el equi-
po emite senales de audio y
video separadas. En el se-
gundo, la sigla en inglés
RBGI indica las senales
que se emiten: rojo, verde,
azul, intensidad: el monitor
mezcla las cuatro senales
para obtener la imagen. La
diferencia entre monitor y
TV es que este iiltimo ante-
pone una etapa sintoniza-
dora a la funcién ‘‘moni-
tor”’, la que nos permite
detectar las ondas de UHF
o VHF provenientes de las
emisoras televisivas y con-
vertirlas en senales acepta-
bles para el monitor.

Es posible convertir
nuestro TV color a monitor
color RGBI o video com-

el docente, una guia para los papas que quieran acompanar a sus hijos en ésta

INTEGRAL

experiencia y una fuente de proyectos para estos.

Contiene indicaciones para el docente, propuestas concretas de trabajo, acti-
vidades sin computadora introductorias de aspectos del LOGO, apéndices
donde se profundizan los temas tratados, listados de primitivas Commodore y
: MSX, procedimientos de apoyo, etc.

Incluye un juego de mas de 80 fichas con propuestas de trabajo con LOGO; un
diskette o cassette con la version latinoamericana para la Commodore 64 y 128
y una serie de programas utilitarios; un poster con teclados de Commodore 64 y
MSX y una planchita transportadora de pantalla.

ﬁ En venta en todas las buenas librerias y casas de computacion
: del pais 0 en:

COLIHUE LIBROS (ibreria

§ Callao y Corrientes. Estacién Callao (entrepiso) Subte B
| Buenos Aires.

EDICIONES COLIHUE (ditoria)

Diaz Veélez 5125 (1405) Buenos Aires. Tel.. 983-4181/4191 y

P 6 giRRSranzcion] m
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puesto aprovechando un
servicio de alta relacién
utilidad/costo que presta
una firma argentina, radi-
cada en Buenos Aires. El
TV color convertido a mo-
nitor RGBI mantiene su
antigua funcién: como mo-
nitor, en los equipos con
las correspondientes capa-
cidades, permite graficar
en alta resolucién, trabajar
en 80 columnas, utilizar to-
dos los colores disponibles
y correr todo el soft espe-
cializado.

La conversién a monitor
video compuesto puede ha-
cerse a partir de un TV
blanco y negro o color.

Puede entonces visualizar-
se salida monocroma de 80
columnas.

En ambos casos, aumen-
tan sensiblemente la defini-
cién y estabilidad de la

imagen. Ademas puede ob-
tenerse la salida en 80 co-
lumnas en equipos que con
TV no lo permiten, como
es el caso de la C-128. Para
su uso con esta computado-
ra se realiza la conversion
de TV color a monitor
1902, manteniendo los dos
modos de trabajo: 40 co-
lumnas por video y 80 por
entrada RGBI.

Los monitores comer-
ciales standard admiten el
mismo proceso de conver-
sién. El resultado se adapta
a -cualquier computadora
con salida RGBI y tiene
excelente rendimiento.con
las tarjetas color de las
PCs.

En todos los casos, la
empresa Tecnarg, que
ofrece este servicio, entre-
ga el trabajo realizado con
todos los accesorios, listo
para usar y con garantia de
seis meses.

| na—, Cémara Al‘gentl_

de Video y Afines (CA-

VA), Editorial Contenido y
Federaciéon Argentina de
Videoclubes. La realiza-
cién y organizacién de la
‘muestra pertenecen a
"BANPAKU ¢ INFO-
REXCO.
. Mis de una veintena de
~ editoras vinculadas con la
AVIA como asi también
varias empresas armadoras
de vidocasetes y de equipos
- terminales y otras de pro-
- veedores de las editoras de

| _A:genﬁna, participarén de

. esta exposicién, que pro-
_ mete ser uno de los grandes
:'-acontecmnemos relaciona-
~dos con el campo del vi-
~deo, la mejor posibilidad
~ deun contacto directo entre
ofertantes de productos,
- equipos, materiales y po-

ia calidad de las grandes
muestras internacionales,
con conferencia, clases y
encuentros, de los que par-
ticipardn videoclubistas de
todo el pais.

El comité ejecutivo de
EXPOVIDEO esté forma-
do por Jonds Braguinsky
Adolfo Fregotte, Juan
Rossi Heinlein, Adrian
Ollivier, Enrique Pichon-
Riviere y Emilio Pollas-
trini.

Para mayores informa-
ciones dirigirse a los si-
guientes teléfonos: 801-
4131 0 46-1320/1848/1543
(BANPAKU) o 37-5399/
9964 y 38-7925/8451 (IN-

FOREXCO).

TOMO IV N° 23
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Como siempre corriendo a la
vanguardia en la norma MSX

e TODAS LAS MARCAS
e TODOS LOS PERIFERICOS
e LOS MEJORES PRECIOS
e LA MEJOR FINANCIACION

MONITORES

Fésforo verde con sonido
40/80 columnas
desde

# 450 -

IMPRESORAS

Matriz de Punto - 80 columnas
desde

# 660.-

CARTUCHO LOGO MSX

El lenguaje para nifios

desde I

# 39.-
y como siempre... Todo el SOFT

® Casetes
e Diskettes
e Cartridges

Juegos - Lenguajes - Aplicacion
Educativos - Soft de Base - etc

COMPUTRONIC

Viamonte 2096 (esq. Junin)
(1056) Capital Federal
TE 46-6185 - 404772




Cuando se habla de In-
teligencia Artificial y sus
aplicaciones, entre los
nombres de los principa-
les investigadores y pio-
neros, el nombre de Mar-
vin Minsky surge en for-
ma natural. Y el 6 de
abril, quienes ya habia-
mos tenido oportunidad
de conocer su trabajo, tu-
vimos la de verlo y oirlo
€n persona.

Traido por una empresa
privada ITRON, y por los
editores en espaiiol de su
dltima obra, LA SOCIE-
DAD DE LA MENTE,
Minsky vino a dictar una
conferencia sobre ‘‘Apli-
caciones de la Robética y
la Inteligencia Artifi-
cial’’, tal como las presen-
ta en el libro mencionado.

Amigo personal de
Isaac Asimov, ‘‘que me
dio algunas ideas muy bue-
nas, como ocurre con los
escritores de ficcidn cienti-

extranos y misteriosos’’)
son los sistemas expertos,
“‘a los que se puede hacer
gue actien como expertos
humanos en un determina-

SISTEMAS EXTRANOS
Y MISTERIOSOS:
MARVIN MINSKY EN
BUENOS AIRES

fica’”’ Misnky también pa-
rece haberse contagiado
del sentido novelistico del
suspenso: ‘‘very sirange
and mysterious’'('‘ muy

do campo, pero que no
pueden hacer cosas que si
hacen los chicos...”’

Y en el lenguaje claro,
nada doctoral, Minsky se

explayé sobre uno de los
problemas clave de la Ro-
bética: el reconocimiento
de formas. En efecto, un
nifio de muy poca edad, un
bebé, reconoce cubos de
madera y atina a colocarlos
uno encima de otro. Un ro-
bot puede equivocarse y,
en vez de asir el cubo, pue-
de intentar, infructuosa-
mente, claro, tomar la
sombra del cubo, por ejem-
plo. De éste, y de otros
ejemplos, Minsky deduce
su primer principio: no se
puede depender de los pro-
gramas de computadora
(en su laboratorio hubo que
hacer casi 1000 programas
pequefios para que un robot
pueda operar con los cu-
bos, en tanto que Papert

—que habia trabajado con

CURSOS 1987

NINOS ADOLESCENTES

ADULTOS

¢ GRUPOS REDUCIDOS
® PRACTICA iNTENSA

PARA USUARIOS DEL
INTERIOR POR
CORRESPONDENCI

Aguero 1923

Director

rof. José A. Moncada

Informes e inscripcion
Lunes a Viernes 10 a 20 hs.
Séabados 9 a 13 hs.

COMPUTANDO

& 821-0377

Buenos Aires

A, Tecnarg | tenga su monitor sin comprarlo

Convierta su TV a monitor RGBI 80 columnas color

e RGBI Color

® Video Compuesto Color

e Conversién a Monitor 1902

@ No pierde la Funcién como TV

e Apto IBM PC, MSX, etc
® Monocroméaticos

® Se provee listo para usar
e Garantia 6 meses

Divisién Computacion - Yerbal 2745-PB “3"-9a12y14a17 hs. T.E.: 612-8167
SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO LINEA 128

Pag. 8
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Piaget—, observé que, en
los bebés, rige el principio
de ‘‘objeto permanente’’:
el bebé mira el bloque y se
olvida de él, pero no de lo
que significa disponer las
manitos para asir un cubo,
colocar un cubo sobre otro,
y demads). De aqui surge
que lo importante es, mds
que el conocimiento en sf,
¢l conocimiento del cono-
cimiento: hacer que un
programa, el administra-
dor, sepa cémo hacer las
cosas (cémo usar, explo-
rar), antes de qué son las
cosas. A una computadora
(o robot, si se quiere, hay
que decirle, también, con
qué cosa, u objeto, habra
de operar, ademas de como
va a operar).

Minsky también coinci-

de que lo que se busca es
que los S.E., en tanto apli-
cacién de la I.A., tengan
sentido comin, el mismo
que le indica, a un nifio de
dos afios, por qué un ‘‘vaso
con agua se debe poner con
el orificio hacia arriba’’,
en tanto que ¢l robot, que
carece de sentido comiin,
puede, indistintamente,
poner el vaso en posicién
correcta... 0 ‘‘pasarse por
agua’’, colocando el vaso
al revés.

En una palabra: Minsky
sotiene que una persona
tiene un ‘‘conjunto de pro-
gramas administradores,
pero es inconsciente de co-
mo se selecciona el correc-
to para la tarea a realizar.

Un ‘‘administrador’’ es co-

mo un gerente humano: en
una gran empresa, por
ejemplo, el gerente sabe
que, para realizar una acti-
vidad de ventas, por ejem-
plo, tiene que designar al
equipo de vendedores, y no
al de mantenimiento, pero
€l mismo, el gerente, pue-
de no conocer en persona a
sus vendedores. Y es den-
tro de ese lineamiento, el
de programa ‘‘administra-
dor’’ que el investigador
orienta su trabajo, pero no
es optimista respecto de la
pronta consecucién de una
computadora dotada de
sentido comun (ahora po-
demos decir, la capacidad
de optar por el administra-
dor adecuado para la tarea
en cuestién): cree que tar-
daremos otros veinticinco

afios en ver una tal mé-
quina.

Una iiltima reflexién: en
una misma semana, en la
benemérita ciudad de Bue-
nos Aires, tuvieron lugar
dos acontecimientos relati-
vos a un mismo factor —la
Inteligencia Artificial—
como lo fueron esta confe-
rencia de Marvin Minsky
y el III Simposio de Inteli-
gencia Artificial, y en am-
bos el tema fue tratado por
personalidades de la mds
alta jerarquia: eso significa
que, aparentemente, a
nuestro pafs se lo considera
un sitio en el que los con-
ceptos de la I.A. encontra-
rdn campo fértil para desa-
rrollarse. Que asi sea, por
el conocimiento y por no-
sotros.

TODOS LOS ACCESORIOS
PARA SU CENTRO DE COMPUTOS

Junto con el mas amplio asesoramiento de
personal especializado, los encontrara en
nuestro local de ventas

{
cOp
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ACCESORIOS PARA PROCESAMIENTO DE DATOS S.A.
Rodriguez Pena 330. Tél.: 46-4454/45-6533 - Capital
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'ANALES YANEXOGUIA

Muy pronto todo el
material del Congresoy la
Exposicion estara en sus

manos. Y mucho mas...
s S e T S TS

Editorial del Heraldo S.A. ecitara los anales de
Ustiaria/Infotelecom 87

- Edicion en dos tomos totalmente renovada y de
excelente calidad.

- La informacion complementaria de los eventos.

- Y todalainformacion que cualquier usuario necesita.

- Una quia de anunciantes cor: notas.

- (losario de terminos informaticos.

- Todos los trabajos presentados al congreso dividido

por SIMmposIos.
Temas de:
1 - Gobierno 8 - America Latina
2 - Educacion 9 - Ternologias
3 - Banca informaticas
4 - Produccion 10 - Tecnologias de
5 - Derecho telecomunicaciones
6 - Cultura y Sociedad 11 - Pequena y mediana
7 - Inteligencia empresa

artificial 12 - Salud
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En Eduzscinn,
Ums Moy Juens compuisdons

25 |3 mitsd del

pil| — £
(resn Gommodore resuelue
ismhiEn ks segunds minsd:

- Lo instalacion del Aula Informatica equipada con modernas

computadoras, al menor precio y con la mejor financiacion.
- Planes de estudio para primario y secundario con objetivos

y actividades para cada nivel.

- Material didactico especifico.

- Software educativo.

- Asesoramiento, capacitacion y apoyo gratuitos, a cargo
de los profesionales con mayor experiencia concreta del pais*

sle gustaria visitar una de los escuelas donde esto ya esta
funcionando? Llamenos.

Pueyrredon 860 - 9° - Tel: 961-6430/962-4689

* €l Departomento €ducativo de Drean Commodore esta integrado por
10 profesionales de la educacion y la informatica, dirigidos
por el Lic. Alfredo D'Alessio, Matemdtico y Pedagogo, Prof. UBA y autor
de lo Serie Santillona Argentina.
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El “chiquito” de Noblex fue creado para
EL NUEVO uso con computadoras, videograbadores,
videocamaras.
{ CHI UITO’ ! Tiene entradas de audio y video
compuesto conmutables.
Es realmente “chiquito”: mide sélo 29,8 x
DE NOBLEX 29,9 cm. Y pesa apenas 6 kilos.
Caracteristicas técnicas:
N ACIO EN L A ER A » Gabinete de diseno compacto tipo
monitor (Monitor Look)
» Circuito eléctrico integrado LSI
« Tubo de rayos catédicos de
encendido ripido “quick heat”
COMPUTACION » Salida para audifono
¢  «Alimentacion dual 220 V 50Hz o
bateria de 12 V
» Antena telescopica desmontable

» Entrada para antena de 300 OHM
* Fuente de alimentacion regulada

Nuevo Televisor/monitor
- Blanco y negro/12 pulgadas

NOBLEX12

i ...0 nada que ver.




ACTUALIDADES DE LA

SUBSECRETARIA DE

INFORMATICA

INFORMATICA: PLAN’87

En este afo se concreta-
rdn las medidas para un
plan que viene desde 1984.
El mismo tratard de incen-
tivar las dreas de Forma-
ci6n de Recursos Huma-
nos, Investigacién y Desa-
rrollo, Marcos normativos
y diversos ensayos que se
han ido adelantando en en-
tregas anteriores que he-

mos hecho a nuestros lec-
tores.

RESGUARDO DE LA
LIBERTAD
INDIVIDUAL

Entre los dias 5 y 9 de
mayo llegé al pais el Presi-
dente de la Comisién Na-

cional de Informaitica y
Libertades de Francia, y
Vicepresidente del Con-
sejo de Estado Francés,
Dr. Jacques Fauvet. Di-
cha institucién gala es una
entidad independiente, in-

tegrada por representantes
de los tres poderes, doce
personalidades destacadas

por su nivel académico, y
presidida por el Vicepresi-
dente del Consejo de Es-
tado. Esta comision estd
abocada al estudio y esta-
blecimiento de las bases ju-
ridicas necesarias para im-
pedir que el desarrollo de
nuevas técnicas de proce-
samiento de la informacién
danen las garantias que una
democracia real debe ofre-
cer a todos los ciudadanos.

Cabe destacar que la
Subsecretaria zlaboré el
afno pasado un anteproyec-

to de ley que tiende a satis-
facer el respaldo juridico a -
lo que en definitiva es la
propiedad privada (en este
caso seria el drea de los de-
rechos de autor).

SOFTWARE:
MERCADO EN
CRECIMIENTO A
NIVEL MUNDIAL

Este mercado en todo el
globo superd los 30 mil mi-
llones de délares en 1984 y
ascender4 a los 40 mil en el
curso de este afo. Esto se
infiere de los estudios de la
Subsecretaria. En el soft-
ware se da una situacién si-
milar a la del hardware.

Los paises industrializados
concentran el 96 % del

ﬂlll

SKC MF1DD 135TPI (IBM Port.720 Kb)
SKC MF2DD 135TPI (IBM Port. 1,44 Mb)
SKCMD2D  48TPI (IBM XT 360 Kb)
SKC MD2HD 96TPI (IBM AT 1,2 Mb)
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- mercado, con apenas un
4 % pata el resto del mun-
do. Los U.S.A. consti-

PRINCIPALES

tancia, el software ‘‘a me-
dida’’ y los sistemas *‘llave
en mano’’ (ver cuadro II).

mercado.

CUADRO 1 MERCADOS DE
‘tuyen el mayor mercado
nacional, con cerca del SOFTWARE (1984).
60 % del total. Brasil es el :
| Gnico pafs en desarrollo Paises : (millones de délares)
que figura entre los diez Estados Unidos 19.200,0
mayores consumidores de Japon 2.368,2
software (algo més de 350 Francia 1.778,5
millones de délares en Alemania 1.487,6
1984 (ver cuadro I). Reino Unido 1.469,9
El software standard (en Italia 890,1
‘paquetes) representa el Canadd 611,8
principal segmento del Holanda 461,7
| mercado, tanto en U.S.A. Brasil 363,5
(58 %) como en Europa Australia 335,2
Occidental (35 %). Le si-
~ guen, en orden de impor- CUADRO II

COMPOSICION DEL MERCADO DE
SOFTWARE 1985 (millones de délares)

2 Pais Software en Software a Sistema llave  Total
~ En cuanto a la Argentina paqubis fid S L Lo tt
56 Gt torinando Aol | [y, ®6  L0T2 B4 21702
- mente el andlisis de una en- e £35.6 4076 ua6 L4878
chichik realizala Comguia- | 295 M4 182 82l
- mente con laSecretariade | p., g ms %52 176
Planificacion, para cono- | g0 2575 24022 1064 6291
cer mejor la dimension y (4 paises) ; :
caracterisiticas de nuestro EE.UU. 13.000 7000 2,50

2.500

ﬁ@&?@j QD
ompu acion

Todos los programas 64 y 128
Juegos - Utilitarios - Manuales
Venta por mayor y menor

Alquiler y venta de computadoras
Service Técnico - Modems - Accesorios
Cursos: Basic Logo Multiplan

Easyscript - Superscript - Superbase

Lunes a Viernes 9 a 21 Hs. Sabado 9 a 13 Hs.
AV. CALLAO 1880 GRAL. VILLAGE TE: 41-0453

VI PREMIO CREI DE
INFORMATICA

Esta Subsecretaria in-
forma sobre la realizacién
del VI Premio del Centro
Regional del IBI para la
_ ensefianza de la informdti-
- ca, que este afio se destina-

- rdal tema “‘Gestién Hospi-
aria con Microcomputa-
. Los trabajos deberdn
- en lerigua cas-

":Ian sbbre el tema indi- |

Desarrolle: Avda. C

doba 831 7° Piso
Aires; antes del 30 de.iulio
de 1987, teniendo como
plazo para la presentaci6n
de la obra el 30 de diciem-

bre de este afio. .

rnacionales, Qué
abarca a estudiantes uni-

~ versitarios y profesionales.

A): V Curso de informé4-

~ tica para administradores

piblicos, del 16 de sep-
tiembre al 12 de diciembre
de 1987. Lugar: Instituto

Con protecciones contra ruidos eléctricos y sobretensiones

Girardot 145 - (1427) Capital -

Tel.: 855-5472/1627/9126

iPara que su computadora no tenga excusas!

e Electronicos

ESTABILIZADORES DE TENSION e Automaticos

e Ultra-Rapidos

m Electrénica de Potencia S.A.

Pig. 14
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| Nacional de Administra-
~ cién Piblica de Espafia:

Destinado a funcionarios
~ piiblicos de titulaci6n supe-
_rior universitaria, sin nece-

sidad de conocimientos
- previos en informaética.
- Vencimiento plazo solici-
tud: 29 de mayo de 1987.

- B) Estudios de Doctora-
- doen informatica y electro-
~ nica, en virtud de conve-
~ nios firmados por el CO-
~ NICET y organismos de
 Espaiia y México y con la
| universidades de Mary-
| land y Massachusetts en
. Amberst, de U.S.A. Las
 solicitudes deberan presen-
 tarse antes del 30 de julio
- 1987.

C) Curso sobre personal
de Procesamiento de la In-

formacién. Programador
Senior ‘‘A’’. A realizarse
en Japén, del 16 de julio al
9 de noviembre de 1987.

Son requisitos tener am-
plios conocimientos de in-
glés, hasta 35 afios de edad
con experiencia en progra-
macion. Dirigirse a la Sub-
secretaria (ver apartado an-
terior).

PROGRAMA
NACIONAL DE
MICROELECTRONICA

‘‘La Argentina no puede
reproducir linealmente los
pasos necesarios para al-
canzar la tecnologia de di-

sefio y fabricacién de cir-
cuitos integrados; es posi-
ble, empero, buscar atajos
tecnolégicos que nos per-
mitan en algunos afos
acercarnos a la frontera tec-
nolégica internacional™’
(palabras del Dr. Correa
en el Balseiro, Centro
Atémico de Bariloche en
una reunién ad hoc). Las
deliberaciones, que conta-
ron también con la partici-
pacion de investigadores y
empresarios de la Camara
Argentina de la Industria
Electrénica (CADIE) y de
la Asociacién de la Peque-
fia y Mediana Empresa
(APYME), permitieron
elaborar las bases de un ro-
grama sobre el sector de
componentes electrénicos
que comprender4 la capaci-
tacion de especialistas en el
pais y en el extranjero, y

tareas de investigacion bé-
sica y aplicada en dreas se-
leccionadas para las que se
espera contar con la partici-
pacién de la Comisién Na-
cional de Energia At6mi-
ca, el Instituto Nacional
de Tecnologia Industrial,
las universidades naciona-
les y otras entidades.

Asimismo se preverd a
corto plazo el fortaleci-
miento de la capacidad de
disefio y aplicacién de
chips ‘‘semi-custom’’, asi
como la creacién de servi-
cios de apoyo para los in-
dustriales. Entre otros con-
siderandos se expres6 tam-
bién que se seguird con la
cooperacion con el Brasil,
para formar a especialistas
de dicho pais aqui, en la
Argentina, todo en el mar-
co de la EBAI.

NO JUEGUE
GONOCIDOS

Si quiere jugar, no juegue al comprar.

Cuando necesite reproducciones
de alta calidad en cassettes

opte por la empresa | ider
en experiencia y precision,
En NAKQ'S cada copia... es otro original.
Tecnologia de vanguardia
aplicada durante mas de 10 afios
en la duplicacion de cassettes
de audio y computacion.
Los métodos NAKQ'S de control de calidaa
no admiten imperfecciones
ni las clasicas excusas de los improvisados.
Tenemos todas las opciones posibles
en tiempo de duracion
y, como siempre sucede con la alta tecnologia,
la MAYOR CALIDAD con los MENORES COSTOS.

Juegue seguro con los que saben... y son conocidos.

L ]
NAKO S SR.L. Rivadavia 16660, (1706) Haedo

la obsesion de ser fieles Provincia de Buenos Aires
Reciba nuestro servicio PUERTA A PUERTA dentro de las 24/48 horas.

Tel. 659:1162

NOIX3ANOD

[pr2aranzeicn)]
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Como funcionan

Las funciones que puede cumplir un
ratén una vez efectuada la interface con
un programa ad hoc dependen exclusi-
vamente de éste tiltimo. Un rat6n puede
seleccionar iconos sobre una pantalla,
trazar dibujos sobre ella, elegir opcio-
nes de un meni, indicar qué pieza de un
rompecabezas vamos a mover; la pulsa-
cién de los botones puede significar
disparo de un ““misil’’, opci6n selec-
cionada, desplazamiento de un bloque
de texto, etc. El significado de estos
dispositivos lo establece el programa-
dor dentro de su programa.

Otro tanto ocurre con el joystick, ins-

R O P T s

de ratones
y otra
fauna

El hombre junto a la maquina

La historia de las formas de entrada
de informacién a una CPU comienza
hace mucho, con las tarjetas perfora-
das; y el teclado es sélo un punto,
importante, pero de prestaciones bas-
tante especificas, en esta evoluci6n.

Evolucién claramente orientada, co-
mo el resto de las ramas de la informati-

ca, a una serie de objetivos vitales:

® Aumento de la versatilidad de un sis-
tema computador determinado, agre-
géndole mediante ampliaciones todas
las funciones que su estructura bésica
sea capaz de soportar.

® Velocidad y confiabilidad en la ope-
racién, minimizando la participacién
de piezas mecdnicas en el sistema fisico
de procesamiento de informacién.

® E| ‘‘estrechamiento de relaciones’’
entre sistema y usuario, cimentado en
la ergonomia y la recuperaci6n del error
humano.

De todos los medios de ingreso de
informacién no convencionales (en
cuanto diferentes del teclado) comer-
cialmente disponibles, el joystick es
quizés el que nos resulta mas familiar.

pirado en los comandos de los vehicu-
los aéreos, quiz4 por necesidad de iden-
tificacién del usuario con su papel a
desempenar durante un juego de gue-
rra, la aplicacién m4s obvia, pero no la
dnica.

La tableta gréfica y el ldpiz 6ptico se
encuadran dentro de la misma funcio-
nalidad, pero més adaptados, por su
naturaleza, a hacer de sustitutos del 14-
piz en el contexto de un programa de
disefio grafico (CAD, computer aided
design).

Como detalles de estructura interna
podemos anotar los siguientes:

@ El ratén

- Consta de una carcasa pequeiia, facil
de manipular, que oculta una bola de
-acero, por lo comiin revestida de goma,
‘apoyada sobre la superficie de trabajo.
Los movimientos de la bola de acero se
transmiten a dos rodillos que hacen
contacto con ella y que estén orientados
en 4ngulo recto uno con respecto al

otro.

~ Cada uno de ellos estd montade so-
bre un eje solidario con un disco con
perforaciones en su borde. Este, al gi-
rar, deja pasar o interrumpe alternativa-
mente un rayo de luz que, proveniente
de una fuente interna, incide sobre un
elemento fotosensible. En algunas ver-
siones, disco perforado, luz y célula
fotoeléctrica se reemplazan por un dis-
co con zonas conductoras y aislantes, y

una corriente de bajo voltaje que las
atraviesa o queda interrumpida.

En ambos casos, los impulsos detec-
tados en un intervalo de tiempo dado se
cuentan separadamente, obteniéndose
las velocidades de desplazamiento en
direcciones X e Y. Componiéndolas
vectorialmente se sabe la velocidad y
dngulo de desplazamiento real. Un chip
incorporado provee a la salida una senal
digitalizada susceptible de ser enviada
por cable en forma serie o paralelo, o
bien la senal analégica se modula por el
cable hasta el conversor analéglcofdlgi-
tal de la computadora.

Un anélogo funcional del raton es el
“‘track-ball”’ o bola de mando, que es
en realidad un ratén ‘‘patas arriba”’,
donde es la palma de la mano la que
actiia directamente sobre la bola.

/

Provee también un “mapa” en dos
dimensiones de los movimientos efec-
tuados, pero su principio de funciona-
miento es distinto y apela a técnicas
variadas. Capta los desplazamientos de
la palanca en varias dlmcclolles prefija-
das, cada movimiento resultando en
una accién sobre dos potenciémetros o
resistencias variables dispuestas en 4n-
gulo. A cada lectura del dispositivo la
computadora envia una sefial eléctrica
al sistema del joystick y recibe una se-
iial en respuesta que varfa en forma
pmporcmnal a la:esisﬁencla del circui-

sicion de la palanca, Midiendo la di-
fmncmemm Iasenal dcenu‘ada yla

que;slmboiwa '_x_in‘ecc:dn elegida para
¢l software que debe interpretar este

nzs'la medlcxén de la resis-

liza directamente como va-

encia; en otras, lo que sirve a

tal fin es el tiempo que demora cn pro-
ucirse la respuesta a la seﬁal

Otros modelos .de joyshcks ' depen-
dzendo snempm ;ig:l s;siema sobte elque
I

ne: '. codificando
s sobre los estados
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Al manejar una palanca de mandos
(o joystick), un ratén (o mouse), un
tablero digitalizador (o graphic pad),
etc., estamos aprovechando tecnologia
concebida y desarrollada al amparo de
estos tres principios.

Lo que se gana ademds en todos los
€asos es una mayor sensacion de domi-
nio de la maquina, al incorporar la mo-
tricidad del usuario en el dictado de
ordenes. Esto hace mds inmediato e
intuitivo (mds ‘‘analégico’’) el uso de
la computadora. Le ha ganado adeptos
donde ni se pensaba que fuera a resultar
de utilidad. Un ejemplo reciente de im-
plementacion de entorno grafico, que
demuestra la vigencia del concepto, es
el GEOS, sistema operativo que se in-
cluye con la nueva Commodore 64-C
(ver PROGRAMACION N- 21).

o El lapiz 6ptico

Consiste esencialmente en un foto-
transistor. Este, cuando apoyamos la
punta del lépiz sobre la pantalla, actia
como interruptor de una senal eléctrica
cada vez que el barrido luminoso del
monitor pasa bajo él. Este barrido es
producido por accién del controlador

@ El tablero grifico

Tiene la ventaja sobre el l4piz 6ptico
de permitir reproducir planos, ilustra-
ciones, fotografias, dibujos, etc., sobre
el papel. Los métodos de codificacién
de coordenadas empleados son mu-
chos. El tablero consta de menos ele-
mentos méviles que el ratén o el joys-
tick, y éstos estdn sometidos a esfuer-
zos menores. Por lo general, debajo de
la superficie visible del tablero hay un
reticulado de material conductor, dis-
puesto en dos capas o rejillas separadas
por un aislante, compuestas por lineas
paralelas horizontales y verticales. Este
reticulado se relaciona con un cursor
—que el usuario desplaza sobre el di-
bujo— de varios modos. En algunos
casos incluye un solenoide que genera
un campo magnético; éste pertuba eléc-
tricamente la zona del reticulado inme-
diatamente debajo del cursor.

En todos los casos una circuiteria

adjunta se encarga de deducir la posi-
cién del cursor a partir de las sefiales
recibidas de ambas rejillas. Otras veces
es el cursor el receptor y las rejillas las
emisoras permanentes de referencia.

Una forma mas ‘“‘mecdnica’’ de re-
levamiento bidimensional la constituye
un simple pantégrafo, compuesto por
una punta que se desplaza sobre dos
ejes ortogonales afectando a dos poten-
ciémetros independientes, en forma pa-
recida a la descripta mds arriba para el
joystick. Un andlogo tridimensional de
este pantdgrafo su utiliza en aplicacio-
nes técnicas y cientificas de alto nivel
para digitalizar datos sobre la forma y
tamafio de cualquier tipo de objetos,
tales como piezas de maquinaria, obje-
tos de interés arqueolégico, maquetas
arquitectonicas, etc. La informacion se
incorpora a un programa de base de
datos y queda lista para un valioso and-
lisis a fondo.

de video de la computadora, la cual
cuenta con informacién sobre el mo-
mento preciso en que dicho haz de ba-
rrido se envié. El software controlador
del l4piz 6ptico, distinto para cada apli-
cacién, debe medir el tiempo transcu-
rrido entre el envio del haz y la llegada
de la senal respuesta, lo que permite

calcular la posicién en coordenadas ho-
rizontal y vertical del ldpiz sobre la
pantalla.

De allf en adelante la aplicacién de-
pende del software asociado: el usuario
puede dibujar en pantalla, pintar zonas,
seleccionar ftems de un mend, etc.

TECLADO MUSICAL

DATA

50BN

TRANSFORMA SU COMMCDORE &4

le recomienda guardar

MEMORY S.A.

este aviso

EM UN ASOMEROSO Y

INSTEUMENTO MUSICHAL.

Descubra la musica dentro suyo.

PERMITE CREAR UN PIANO &

0 UN SINTETIZADOR
CON SONIDOS ELECTRONICOS

o
RINCON 173 Copital Federal
TEL. 47 - 9397 953 - 3419

Verbatim|_Verbatime

NASHUA

CINTAS DE IMPRESION
MEGAPRINT
¥ ASPEN RIBBONS

e

BOSTON

PANTALLAS ANTIREFLEX

A

—

(“ BANDEIA
AMOBLAMIENTOS - »“_‘,{E__Ur.'m\«g

Y FORMULARIOS o+

i PACKS DISCOS y
EMTRETENIDC E 1 Daalife: Y DISKETTES e
2 55 CASSETTES Y
£ ! DISKETTES ¥ L = )
B L =] MICRODISKETTES s
£ b e g
= —
£ [
2 LA MAS COMPLETA LINEA 3
& AROS DE ACCESORIOS ¥ SUMINISTROS & = ;\
® AUTOENHEBRADORES \. Jy
Ty e
é @;‘ |'l [ [F-(?f‘ CINTAS
E = MAGNETICAS
8 Y DATACARTRIDGES
8 TS
HR
g il
& : BRAZO
& NEUMATICO
g
g
2
g
g

Consiilte

UNA GUITARRA

solicite nuestra visita

nos telefénicamente o

@I

v

Th DMMEDFIOIELE M. A

INDEPENDENCIA 25

20 (1225) Bs. As. Tel. 941-7991/7979/6848/6872

TOMO IV N° 23

[CRRET |

Pig. 17




Stock 64

Un buen programa de
registro de existencias,
entradas y salidas de
mercaderias.

En otras
palabras:
control
de stock.

Facil de manejar, rapido. La confi-
guracion de trabajo incluye diskettera,
necesaria dado que los datos se graban
y recuperan en disco.

Se adapta a cualquier actividad mer-
cantil.

Permite:
® carga de hasta 200 articulos
@ busqueda en archivo de cada uno de
ellos por nimero de cédigo
@ adicidn y extraccion de cantidades de
un artfculo dado existente en archivo,
con verificacién de existencia automd-
tica

@ cambios de cualquiera de los atribu-
tos de un articulo existente dado, a sa-
ber: descripcion de articulo, cantidad,
precio y stocks maximo y minimo ad-
misibles

@ listado de stock

® listado de cantidad necesaria de cada
articulo para cubrir la existencia mi-
nima.

A cada ingreso o extraccion de mer-
caderias se nos informa ‘‘en tiempo
real’’ de posibles situaciones de nivel
por encima del stock maximo o por
debajo del minimo.

E} G

Cuanto.
Donde y
(Brse

Tabla de variab.leé'

A B oordenadas del mdrcador
= Cantidad. CA, CE
icionar o cxtrae_r_. |

1rnpres:6:1 Z __Relsardo A$=Co-

1/370 = Dlmcnsmn tablas y for-'
ma pantalla ment. 400/520 = In-_
troduccién de datos. 550/700 =
| Basqueda de datos. 750/840 =
~ Adici6n de datos. 900/990 = Ex~-
traccién de datos. 1050f1 260

bajo ¢
- Otro datofmenu' 5000/ |

3170 =
5130 = Lectura de contador y da-

tos. 5200/56390 Grabacién de
contador y datos y fin de programa.
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180 PRINT® I ¥ suumnns LIETA wnsssssene
190 PRINT® | CAMBIOS-~~ I P "< FRINT*PARA DETENERLA PRESTONE CTRL"
200 PRINT® | ! 1320 PRINT TAB(1)"CODIGO *,TAB(4) "ARTICLLO" , TABL(F) "CANT IDAD" , TAB (10} "FRECIO"
210 PRINT" [ L ISTA= " 13%0 FDOR 1= 1 TO #
220 PRINT® i "™ 1340 PRINT TAB(L) 1 ,TAB(4)AS(I),TAR(T) CIiL) ,TAB(1O) P}
250 PRINT ' FALTAG e | 1345 FOR Z=1 TO 1000 :MEXT Z
235 PRINT™ I L 1350 NEXT 1
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240 PRINT" | DETENCION—- I
245 PRINT" B .
250 GET B#:11F B$="1" THEN A=A+2

260 IF Ed="2" THEN A=A-2

70 IF B#=" " THEN 300

IF A8 THEN A
73 1IFA>Z2 THEN A
IFC>15 THENI

POKEASE,C:POKE 211 ,8:POKE 214,B:EYE!
) POKE 211,8:1POKE 214,A:SYESE7I2: FRINT"
o B=AGOTO 250
IF A=8 THEN 400
A=10THEN S50
N 750
FO0
1050

1300
1400
SZ00

400 HEM #ssswsan
410 PRINT"J'sPRINT"

RODUCCION *ssssannw
RODUCCION DE

Tz INPUT"CANT I DAD:
470 PPTNT![NP_»T "PRECIO="3F
480 PRINT: INFUT"STOCK HMA
STOCK MINTP

EM ®#swsens BUSOUEDA

560 PRINT" 3

570 INPUT"CODIGO BUSCADD="11

420 IF PU{I)=0 THEN PRINT:F

&30 PRINT: PRINTARTICULD

&40 PRINT: PRINT "CANT IDAD="

1PRINT"PRECTO="

T: PRINT"STOCK MAXIND

*PRINT“STOCK MINIMC

GOSUB 3100

BOTO. S50

REM sxs#wsss ADICION

: PRINT O

INPUT“CODIGO BUSCADO=";1

IF P y» THEN PRINT:PRINT™NO
: NTYCANTIDHD ACTUWL

+ INPUT"CANTIDAD A ADI

=L 01} +EA

INT"CANTIDAD MUEWA®;C{1)

G0

T8 )

e

ooTo

Ht"'l o(—tkw*’- EUTH. #s&sesss

SG?"'"rFFl NTa'

NT"ND ESTA REGISTRADO":GOTO &F0

51STRADD" : GOTO

E5TA REGISTRADD"
1)

A415 IF M=Z00 THEN FRINT™ MO ENTRAN + DAT

418 MMl

417 I=M 4

F M-1:PRINT:PRINT: PRINT“CODIGO (NUMERD)=";1 Lo
= Ts INPUT"ART ICULD: 301

B&0 I

:FOTD 980

ARG MENL"
* THEN

OCK DEBAJO DEL MINIMD*
HAXTHD®

WEFARA OTRO DATOD"

RETURN

CASETE VIRGEN
PARA COMPUTACION

Producciones

Eccosound S. A.
CALIDAD Y PRECIO

FABRICACION PROPIA

CINTA AMPEX (U.S.A.)
LAS MEDIDAS SE PREPARAN

AL SERVICIO DE LA INFORMATICA

TRONADOR 611 TEL.: 551-9489/553- 5080 /5063

EN EL DIA
(1.027) BUENOS AIRES

N

INSTITUTO DE SISTEMAS
computacion

SERIEDAD
Y RESPONSABILIDAD
EN CURSOS PRACTICOS

OFRECEMOS:

*ENSENANZIA PERSONALIZADA
*GRUPOS REDUCIDOS

DE TODAS LAS EDADES
*AMPLIOS HORARIOS
“PRACTICAS INDIVIDUALES
(selicitando turna)

“CERTIFICADOS
ENTODOS LOS NIVELES

MEXICO 2918 - (1223) Capital
Tel.: 97-0311/0461/0469

PROGRAMACION
BASIC-LOGO
UTILITARIOS
- PROCESADOR DE TEXTOS
- GRAFICADORES
- ARCHIVOS

-PLANILLAS ELECTRONICAS

- BASE DE DATOS
(D BASE Il y 1ll)

CONTAMOS CON:
* DOCENTES
UNIVERSITARIOS
*EQUIPAMIENTO
DE VANGUARDIA
ANEXO
CLUB DE USUARIOS ATARI

* ASESORAMIENTO TECNICO
® MANUALES, LIBROS Y REVISTAS
* HARDY SOFT

ABIERTALAINSCRIPCION
lunes a viernes de 9 a 19 hs.
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“Multiple choice’ en accion

Examen

Auxiliar eficaz de
los maestros
y profesores de
cualquier area

Es un programa utilitario / educati-
vo gracias al cual podemos tomar un
examen del tipo ‘‘multiple choice’’, de
cualquier materia, a una clase de hasta
60 alumnos. En el caso que presenta-
mos el examen consiste en la traduc-
cién de una serie de palabras inglesas,
pero es sumamente facil reprogramar el
juego de preguntas y respuestas. Por
cada pregunta se presentan tres res-
puestas, incluida la verdadera.

La cantidad de preguntas puede ha-
cerse variar (estd indicada por la varia-
ble NP). El programa califica a cada
pregunta correcta con el mismo puntaje
(10) preguntas=1 punto c/u; 20
preguntas= 0.5 puntos c/u, etc., 0
sea 10/NP).

Ademds toma el tiempo que tarda
cada alumno en realizar todo el exa-
men. Por supuesto, si disponemos de
un solo puesto de trabajo podemos to-
mar s6lo un examen a la vez, pero el
uso del programa se potencia notable-
mente si tenemos varias computadoras,
o, mejor ain, una red de drea local
instalada en un curso.

Una caracteristica muy especial es
que la respuesta correcta a cada pregun-
ta en la lista de “*choice’’ varia su posi-

Pig. 20

cién aleatoriamente, de modo que no
haya posibilidad de memorizar los ni-
meros de las respuestas correctas,

Las preguntas y respuestas se ubican
en sentencias DATA a partir de linea
2000, en el siguiente formato: Niimero
de linea DATA pregunta, opcion co-
rrecta, opcion falsa 1, opcion falsa 2.
Es importante que haya al menos tantas
preguntas como se indica en la variable
NP.

En todo momento el programa infor-
ma al alumno lo que se espera de él, sin
distraerlo ni presionarlo, y es claro en
su manejo. En este sentido fue probado
con €xito en el colegio de Andrés.

A fin de que algin alumno excesiva-
mente avispado y experto en informati-
ca trate de aprovecharse de sus conoci-
mientos con deshonestos fines, una vez
corrido el programa el STOP ON de la
primera linea ejecutable hace que sea
imposible listarlo, a menos que se in-
troduzca la palabra clave (‘‘pass-
word’’) correcta en el momento que se
requiera. En este caso dicha password
es “DPC200’ y se indica en la linea
600; por supuesto, puede modificarse a

gusto.

' :Tahla de variables

- respuesta'
puesta da-
= Valor aleato-
rio. B$ =Pregunta. C$: Rsespuesta_';
correcta. D$,E$ = Respweatas falsas
1y2.

y opciones.

Fstrnclura del pmgrama =

no. 340/390 icacion y califi-
cacién. 400/460 = Informe final so- |
bre ¢l alumno. 470/510 = Informe
final sobre ¢l examen. Se puede ob-

tener listado por impresora cambian-
do PRINTs por LPRINTs. 520/ |
580 = Mentd de opciones. 590/
620 = Lectura del password. 640/
650 = Lectura del teclado. 2000/ |
..=DATAs conteniendo preguntas
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10 a

15 & EXAMEN @
20 B ANDRES PELLEGRINO-TEMPERLEY,FBA 2
25 @ FPROGRAMACION NO 23 @
30 @ SVI / TALENT / TOSHIBA MSX @
35 R B

40 -

45 *

50 CLEAR 10000:0N STOP GOSUB &50:STOF ON

&0 COLOR 14,1,1:KEYOFF:WIDTHA0: DIMAS (60)
JPULLD) , TTS(60) s AL=1:PR=1:NP=10:REM NF=N
UMERDS DB PREGUNTAS

70 RESTORE:CLS

B0 INPUT"NDOMBRE DEL ALUMNDO":;kK$:As(AL)=LE
FT$(KS$, 15)

0 PRINT: PRINT"PULSE RETURN PARA COMENZA
R*:PLAY"v1S04cl0”

100 GOSUR &40:1F K$ <> CHR$(13)
110 TIME=0

120 CLS:PRINT"ALUMND: ":A$(AL) ; TAB(26) ;P
UNTOS: "; PUCAL) s PRINT: PRINT"FPREGUNTA NO

THEN100O

FR
130 READ B$,C$,D$,E$:PRINT STRINGS (40, "—
“3
140 PRINT® “;B%
150 W=INT (RND(1) £3+1)
160 ON W GOTO 180,220,260
170 607D 150
180 PRINT:PRINT" 1— “:Cs;" 7"
19C PRINT:PRINT" 2- “:D%;" 2%
200 PRINT:PRINT™ 3— “:E%;" 2¢
210 RC=1:60TO 300
220 PRINT:PRINT" 1— "3Egz® 70
230 PRINT:PRINT® 2- “;Cé;" 2"
240 PRINT:PRINT" 3— “:;D%;" 2v
250 RC=2:60TO 300
260 PRINT:=PRINT" 1- “;D%;"
270 PRINT:PRINT" 2- sES; "
280 PRINT:PRINT® 3- “;Ce;" 2
290 RC=3
200 PRINT:PRINT STRINGS(40,"—")
210 LOCATEO,23:PRINT" <INGRESE NC RESPUE
S5TA CORRECTA> "3
320 GOSUB &40
30 IF K$ <"1" OR K$: "I"THEN PLAY"v1S503

c”:LOCATES, 18: PRINT"PULSA 1, 2 o 3":FOR
F=1 TO 400:NEXT:LOCATE 5, 18:PRINT STRING
$(30,32):607T0 310

340 RD=VAL (K%):IF RD=RC THEN PU(AL)=FU(A
L)+ {10/NFP):LOCATEL, 17:PRINT" CORRECTO..
« "sPLAY"VIS0SA": GOTD 370

350 LOCATE 1,17:PRINT"RESPUESTA NO":RD;"
ES INCORRECTA":FLAY"V1502C10"
o0

FRINT: PRINT"LA RESFUESTA CORRECTA ES

LOCATE 1,23:PRINT" PULSE UNA TECLA P
CONTINUAR "3 :GOSUB &40

IF PR<(NF+1) THEN1ZO

O CLS:TI=INT(TIME/SO) : TTS(AL)=5TRS (INT
(T1/60))+" min"+5TR$(T1MOD&O) +" seg™

410 FPRINT:PRINT:PRINT"EL ALUMNO ";A%(AL)

3" DBTUMO";PUCAL) ; "PUNTOS" : PRINT: PRINT"T
ARDO"; TTS(AL)

420
430

FPRINT: PRINT"HAY MAS ALUMNDS 7
GOSUB &40: IF K$="N" THEN47O
440 TF KS$<>"5" THEN4AZO

450 AL=AL+1:PR=1:LO0CATES, 18:PRINT"QLE PA
SE EL SIBUIENTE...":FOR P=1 TD 2000:NEXT
4450 GOTO 70

470 CLS:PRINT"ALUMNO": TAB(17)
TIEMPO":PRINT STRING® (38,
FOR A=1 TO AL

PRINT A%(A);TAB(19);PUCA) ;:PRINT TABE

15/N"

UNTOS
|

480
450

(26);TTS(A)

500 NEXT

3510 GOSUB &40

520 CLS

=30 PRINT:PRINT"1-VER LISTA"

540 PRINT:PRINT"2-COMENZAR DE NUEVO"
S50 PRINT:PRINT"3-ENTRAR AL FROGRAMA"
S50 GOSUB &40

570 DN VAL (k%) BOTO 470, 630,590

580 GOTO 560

590 CLS:PRINT:PRINTTAB(10); "PASSWORD? “;

: K$=INPUTS (&)
600 IF K$=“DPC200" THEN LOCATE 10, 10:PRI
NT"ACEPTADO" : STOPOFF : END

410 LOCATE 10,10:PRINT"PASSWORD ILEGAL."
420 BEEP:FOR P=1 TO 1000:NEXT:GOTO 520
&30 RLUN

&40 K$=INKEY$: IFK$=
o
850
A0
2000
2001
2002
2003
2004

HENW=RND (1) : GOTO&4

RETURN

"PREGUNTA 7","OFPCION COR

REM---DATA
RECTA",“OPCION FALSA 1","ODPCIDN FALSA 2"

2005 *
2010 DATA Gué significa CRIMSON 7,CARMES
I, DELTNCUENTE JUVENIL, AHIJADO

2020 DATA Qué significa CURFEW 7,TOGUE D
E GQUEDA, JAURIA,PRIMERDS AUXILIOS

2030 DATA BQué significa AJAR ?,PARCIALME
NTE ABIERTO,MUY LEJAND,BOTELLA PEGUERA
2040 DATA Bué significa ALMSHOUSE 7,ASIL
0 DE POBRES,TEMPLO ESFIRITISTA, DESPACHD
DE BEBIDAS

2050 DATA Oué significa AUCTION ?,SUBAST
A, SALIDA, AUDICION

2060 DATA Gué significa FLATIRON 7,FLANC
HA,HIERRO CHATOD,CAMEBIA-NEUMATICOS

2070 DATA BQueé significa FLYLEAF ?,HDJA E
N BLANCO AL PRINCIFID Y FINAL DE UN LIBR
0,FAPEL MATA MOSCAS,ARBOL DE HDJAS PLATE
ADAS

2080 DATA GBué significa GREEN HOUSE 7, IN
VERNADERD, CLUB DE GOLF,CASA DE CAMFO
20790 DATA BQué significa COTTON TAIL 7,CO
NEJO SALVAJE,TELA PARA FILTRAR QUESOS,VE
NDA DE AlLGODON

2100 DATA Qué significa COPPERHEAD 7,VIE
ORA VEMENOSA, CASCO GUERRERD,FUNTA DE LAN
a

2210 REM————- FIN DATAS————-—

Descubra lo accesible que es asegurar su computadora.

Maquina Valor Seguro por 1 afio |
Bonex 82 Bonex 82
Commodore 128 1.500 25
IBM AT 10.000 110 en cuotas

Planes Especiales de Seguros

Reconquista 719 6° F TE. 313-6168 312-2696

\3

CASSETTE VIRGEN PARA COMPUTACION

FABRICA Y DISTRIBUYE

MAGNATAPE S.A.

Oficina comerclal en Buenos Aires:
Vidal 3850 - (1429) - Capital Tel.: 70-8014/6838

Tecnologia de avanzada

2

e Cassettes con cierre por ultrasonido

¢ Ejes metdlicos ultraprecisos
e Cinta importada
® Medidas Especiales
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US 16685"
3 TG CODE "M"

INT AT EXP PRI, , CODE "a''; "5

:PITRE CODE PLIFE: U

T=geN Pl 70, COGE
.9k 1IN

3
——
;=
b o A
oo
%

nuestra

T
UﬁL it T

oy e A
h Upk “UsR 18 sr1e"
a a P=UAL "B+AIPEEK 17051
AT CODE "% ,CODE "s";
PRUSE P p:;ip

LET U:U SGN PI
20 IF UHNOT BRI THEN @0TO CODE

?} RUN SQR PI
2 BEH

Juego de accién. En cédigo méqui- Digitamos RUN y esperamos un mo- et
na. Veloz, desesperante. Nuestro héroe  mento. Si hay algtn error el programa 5
(*‘0’) se mueve con las teclas 5, 6, 7, nos lo avisa. Depurados los errores, g5 00 PR
8. Debe reunir la mayor cantidad posi- grabamos una copia de seguridad. 420113003 Yrosr: ’e?$5§%§g§3 g Eg
ble de dinero (**T?’) evitando el mortal Entonces protegemos la linea 1 que g'?:; ag éﬂ g%g- 218z
contacto con las feroces arafas que contiene los cédigos de mdquina con | 135 LET As='419% 4233342088848
pululan por la pantalla. POKE 16510,0. Agregamos la linea 1 RSe1R00104r EBERER AT COIRAMINCID
_ Cuando nos vemos en apuros o no SAVE INKEY$. Eswgéﬁ Sok ARFEILSMATEGAD
| queda ms dinero por tomar nos esca- R T B
' pamos por la salida (‘‘S”’), para vernos  Borramos el cargador (lineas 100 a | *355°83888* 236 -
en otra pantalla... con mas aranas to- 245) y agregamos el listado Basic que cé'fgpf-gf., Ca03: ﬂg:g%ﬁégggggfg:
davia. controla el juego (lineas 2 a 21). Gra- &F Q,L,gsgggggggggzcsﬁ S
Tenemos nueve valiosas vidas que bamos nuevamente una segunda ver- 1 §$§§$ Csror
hay que cuidar. jj;Suerte!!! sidn. il a0y
Antes de correr el programa —im- | 318 F38 Ne$TrottdeSree s
portantisimo— hacer POKE Ol Banrd) S0
Para cargarlo 16389,128 y CLS. Entonces si, prepa- £33 Certoo611
rar el grabador y digitar RUN mante- 48 1F CaT THEN RETURN __ .
Los que tengan mdquinas de 2 K niendo la tecla ENTER pulsada. Se ha- Gt LB LB LB

también podrdn cargar y correr este
programa. Empezamos por escribir una
linea REM con 540 caracteres de los
obtenidos al pulsar, en modo gréfico,
las teclas SHIFT y 1 (CHRS$ 1), y luego
copiamos la parte ‘‘Cargador de LM*’
(linea 100 en adelante).

Pig. 22

ra automaticamente una copia definiti-
va del -programa.

Si mas adelante necesitamos una se-
gunda copia, habrd que recurrir a la
‘‘segunda versién’’ mencionada y re-
petir el procedimiento anterior, POKE
y CLS incluidos.

[pogranacion)]
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TS TK

90X

Madquinas que también hablan y cantan
Grabador Digital (1)

TOMO IV N* 23

e
=

e

wx " Ejemplo de comunicacion

que rinde frutos:

* ;“_' (. Juan leyé el articulo ““‘Sonido
"/ digital”’ de nuestro numero 20, y

el tema le parecio suficientemente
interesante como para continuar
con viejos proyectos...

Desarrollado en una TS 2068, este
programa funcionard en Spectrum y
TK 90X y repetird fielmente cuanto
sonido le hagamos ‘‘escuchar’ me-
diante el port EAR del grabador. Digi-
taliza sefiales analégicas memorizan-
dolas en RAM para su posterior anali-
sis y reproduccién. Juan nos da minu-
ciosos detalles de su trabajo, incluida
una clase magistral sobre el port 254:

*‘Luego de conocer todas las funcio-
nes ejecutables a través del port 254, no
tuve inconvenientes en comenzar los
primeros experimentos, que fueron un
verdadero desastre. Llegué a una pri-
mera version aceptable y las cosas que-
daron alli.

La historia comenz6 de nuevo con su
nimero especial de Enero/Febrero,
donde lei con agrado un articulo desti-
nado a las Commodore.

A juzgar por la descripcién dada alli,
el método utilizado debe ser poco me-
nos que excelente. La fidelidad, si se
puede llamar asi, obtenida con el pro-
grama que les presento, es bastante
menor.

En la C-64 tenemos una entrada ana-
légica cuyos valores digitalizados por
el convertidor A/D varian entre 0 y
15. Nosotros nos contentaremos con
una entrada que varia entre 0 y 1. Co-
mo pueden apreciar, es una gama bas-
tante amplia.

| CRIRIESAD |

Lo interesante de esta breve rutina
que les envio es que es compatible, en
el sentido de que todas las maquinas de
la linea Sinclair la aceptardn, y ademas
es sencilla, sin complicaciones, como
para servir a fines diddcticos sobre ¢l
uso del port 254.

Este port tiene las siguientes funcio-
nes segtin el mapa de entradas/salidas
de las Sinclair:
® Lectura del teclado
® Fijar color de borde
® Entrada de datos desde cinta
® Salida de datos hacia cinta
® Excitacién del altavoz interno.

Lectura del teclado

A este fin el teclado se divide en
semifilas de cinco teclas cada una; los
cinco bits menos significativos en el
port 254, al momento de lectura, co-
rresponden a cada una de estas teclas
(bit a 0 = tecla pulsada, bita1l = no
pulsada). Como tenemos cuarenta te-
clas, y un solo port para leerlas a todas,
se indica la semifila a leer del siguiente
modo: numerenios las ocho semifilas
de 0 a 7, empezando por la inferior
izquierda (la de latecla Z) y terminando
por la del 0. O sea, la semifila 3 es la
que comprende teclas1a 5, yla6esla
de las teclas H a ENTER: Tomamos
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una mdéscara 255 (un byte con ‘“puros
unos’’) y ponemos a cero el bit ¢orres-
pondiente a la semifila elegida segiin
esta numeracion. Si queremos leer la
semifila de la tecla ENTER, entonces,
cargamos el acumulador del Z-80 con
un 191 (en binario 10111111, con el bit
6 puestos a cero) e inmediatamente lee-
mos el port 254:

LD A, 191

IN A, (254)

El octeto que contiene ahora el acu-
mulador nos daré la informacién reque-
rida sobre las cinco teclas, los bits me-
nos significativos correspondiendo a
las teclas mas exteriores. Los tres més
significativos no tienen ningin signifi-
cado especial. Nétese que de este modo
podemos testear la pulsacién de dos o
mds teclas al mismo tiempo.

Color del borde

Los tres bits menos significativos del
port 254, en escritura, determinan el
color del borde de la pantalla. Si quere-
mos un borde negro hacemos

LD A, 0
OUT (254), A

Si trabajamos en CM este color es
permanente, pero si la operacion se ha-
ce con OUT 254, 0 desde el Basic, no
durard mucho porque a cada pulsacion
de una tecla el intérprete Basic repone
el color original que se guarda en la
variable 23624.

Entrada de datos

Se hace a través de bit 6, el cual se
puede chequear directamente cargando
en el acumulador el contenido del port.

Salida de datos

Se hace a través de la salida MIC
mediante el bit 3, cargando 1 6 0 en el
acumulador y emitiéndolo por el port.
Para emitir un 1, entonces,

LDA,S8
OUT (254), A

Excitacion del altavoz

Mismas consideraciones que para el
caso anterior, s6lo que a través del bit
4.

Qué hace el programa

Una vez corrido y depurado el carga-
dor Basic hagamos una copia en cinta.
Seguidamente NEW (al estar cargada
la rutina en zona de UDGs, no serd
alterada) y dictemos RAND USR
MEM.

Pig. 24

COM: EI
XO0R A
LD
VOLl: LD C.
voLZ: LD B,0
ELas DJINZ LL1
DEC C
JR NZ,VOLZ
LD A, (2T560)
AND A
JF Z,¥OL1
FUSH AF
LD a, 7
ouT  (254),A

Listado Assembler

Cargador BASIC

Al ser llamada la rutina en CM el
borde queda del mismo color que le fue
asignada en Basic hasta que se pulse
alguna tecla. Al pulsar ENTER el bor-
de se vuelve blanco y recuperamos el
control sobre la mdquina.

Si oprimimos la barra espaciadora (o
BREAK en la TS 2068) el borde se
vuelve blanco y el programa espera la
primera senal para grabar. Si vamos a
digitalizar misica grabada, caso en que
normalmente hay un silencio inicial en
la cinta, el sonido esperara a que co-
mience para memorizar la senal. Si va-
mos a digitalizar sonido proveniente de
un micréfono, cualquier chasquido pa-

FF?0 CEl& RL (HL)
FF92 00 NOF

EF93 00 NOF

FF54 E&FF AND

FE9& 10F4 DINL
FF98 O&0A LD

EF9A 10FE [HE-5 DJINZ
FF9C 23 INC

FF9D 7C L A,H
FF9E FEFF CF 255
FFAC 3BEB JR E,L&
FFAZ AF MIN: X0R A
FFaT D3FE DLT (254

N

L]

I
NGO e

HT‘?PGS A& B

L
=
Fe
aF
F
@
=3
i

MRG0 e
G MDD O

BACER6 LF
FEES?CFEFFSSESIE[}E L4586

5?5: LET HMEM=FEEE

UDG+1): LET H=MEM

N inicial:";MEM
LET CHEK=@

OR

2@ IF CHK<:B THEN PRINT
EN DATA NQO.";T: STOP
100 MEXT T

"ERROR

R oy AT

risito o accidental provocari la inicia-
cién del bucle principal, con la consi-
guiente pérdida de espacio util en me-
moria.

Si todo marcha bien, al terminar la
grabacion el borde quedara negro, indi-
cando que podemos proceder a repro-
ducir lo grabado.

Si pulsamos teclas CAPS SHIFT y
SYMBOL SHIFT simultdneamente es-
cucharemos lo grabado, produciéndose
un rayado en el borde como cuando se
cargan programas. Al terminar la re-
produccién el borde tomard color ne-
gro. Podemos repetir la operacion tan-
tas veces como deseemos.
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Algunos detalles técnicos

Latabla de datos (sonido grabado) va
desde la direccion 27000 a la 65279. Si
colocamos el programa, que es reubica-
ble, en la zona de UDGs (como lo hace
el cargador Basic que adjuntamos), po-
demos poner el comienzo de la tabla a
partir de la direccién 16384, pero per-
diendo asf la posibilidad de retornar a
Basic. Para hacer estos cambios, supo-
niendo que MEM sea la direccién ini-
cial de la rutina, necesitamos POKEar
lo siguiente:

Una vez hecha una grabacién en es-
tas nuevas condiciones un intento de
retorno al Basic (pulsando ENTER)
provocard un RESET de la maquina.
El tiempo de grabacion se incrementara
en un 27.7%.

Si queremos obtener la senal en la
salida MIC (para grabar en cinta el
sonido digitalizado), haremos los PO-
KEs siguientes:

En condiciones normales (salida por
altavoz interno) hay sefial parasitariaen
la toma MIC, pero no tiene toda la
fidelidad posible. Con los POKEs ante-
riores mejoraremos la audicién.

En las direcciones MEM + 65 y
MEM + 97 residen valores para lazos
de retardo en tiempo de grabacién y
reproduccion, respectivamente, que
pueden ser alterados para lograr mayor
fidelidad a costa de tiempo de graba-
ci6n o a la inversa, Para un uso normal
los valores deben ser iguales. Un valor
méximo aceptable para este retardo es
de 35 a 40, y con un minimo podemos
hacer llegar el tiempo de grabacién
hasta 21 segundos.”

Direccién Antiguo contenido Nuevo contenido
MEM +42 120 0
MEM +43 105 ol
MEM + 80 120 0
MEM + 81 105 64

Direccién Antiguo contenido Nuevo contenido
MEM + 86 31 23
MEM + 87 31 23
MEM + 88 31 23
MEM + 89 31 23
MEM +91 23 15

IMAGINE SU AVISO AQUI !!!

MAS DE £0.000 COMPRADORES
POTENCIALES LO ESPERAN

SOLICITE PROMOTORA AL TEL. 393-8456 / 8560
O EN MAIPU 464, PISO 8, OFICINA 801, (1006) CAPITAL

LA NOVEDAD PARA IX-Spectrum/TS 2068

SPECTRUM Disponible para MSX

v Diskettera 5 1/4”
@ D.S.-D.D.
l 320 kbytes

+ Ocupa sélo 180 bytes ram

* Comandos directos

* Archivos secuenciales y aleatorios

+ Unidad completa c/Interfase,
cable y disco utilitario

Fabrica y distibuye: R2anNdom
Parana 264, 4° 45" (1017): Cap.

49"5057 9a13yi5ais hs.
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Para la empresa

Sueldo$

Aplicacién practica
para las ATARI:

Registracion de

Sueldos
%Sueldo Anual

omplementarlo.

Al principio del programa elegimos
entre emitir una liquidacion de sueldo
normal o una especial de aguinaldo.

Damos en ambos casos el nombre y
nimero de legajo del empleado. En ca-
so de premio por. puntualidad o asisten-
cia dichos importes pueden introducir-
se precedidos de un signo *‘-*?, con lo
que se sumardn al sueldo bruto.

El programa confecciona entonces
un recibo de sueldo donde constan los
porcentajes e importes descontados en
concepto de aportes previsionales,
obra social y ley 19032 (1%). Se con-
tabilizan los montos —a favor o en con-
tra— por puntualidad y asistencia y se
hace constar un total de descuentos
efectuados. Se indica el sueldo liquido
a cobrar. .

Podemos indicar en este momento si
necesitamos una copia impresa.

El programa se maneja en forma
practicamente igual si deseamos un re-
cibo de sueldo anual complementa-
rio, proporcionando como dato aqui el
sueldo més alto de los tltimos seis
meses.

Este *“sueldos”’ es susceptible'de va-
rias mejoras, como por ejemplo esta-
blecer algiin tipo de validacién de da-
tos, fecha de emisién, incorporar mem-
brete de la empresa, etcétera.

Y, por sobre todo, implementar la
entrada de datos desde un archivo de
personal en cinta o disco en lugar de
ingresarlos por teclado para cada liqui-
dacién mensual. Esto ultimo ya impli-
caria la confeccién de otros programas
de carga y mantenimiento de personal,
dando origen a un sistema hecho y de-
recho.

Es una labor reservada a los lectores
inteligentes de PROGRAMACION.
Se lo dejamos para pensarlo...

mb :'dél empleado.
 en los tltimos

.';:ﬁ.complementanc o b Etoy

r o liquu'lo ‘OP$ = Opcio6n otra ope-
racién. IMP = Coordenada horizon-
tal en pantalla. DAT =Dato para

cal del LOCATE. AL = Derivacién
a los subprogramas.

descuentos.. 'I*Liquxdo
558 =0tra operacién si/no.

. seis mm AC = Sueldo anual

‘SLA = Sueldo anual complementa-

G = Valor de obra social. H=Total - LOGATE, LIN = Coordenada verti-

© Estructura del progr

10/50 = Presentaci
100= _Opcwnes
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1 REM * *
? REM * SUELDROS *
3 REM % *
4 REM ¥ MWARTIN Y AKEL MORI,CAP.FED ¥
5 REM * *
6 REM ¥ PROGRAMACION MNO. 23 *
7 REM % ATARI 368 KL / 138 KE *

§ REM 300G I M
9 DIM 55$(9),B5(120),A%(120) ,0P5(9)

18 GRAPHICS @:SETCOLOR 4,8,1:SETCOLOR

'2,8,1:SETCOLOR 1,3,14:POKE 752,1

11 POSITION 6,817 “HUSRUNHIIHITIIIT

s FOR AS=1 TO 18:POSITION 6,45
2 uy Ll

12 MEKT AS:POSITION 6,19:7 "t
sttt
1% POSITION 7,2:7
14 POSITION 7,4:7 DE": P05
ITION 15,6:7 "SHELDOS Y":POSITION 17,9
17 5.8

15 POSITION 8,12:7 “-MARAK-COPYRIGHT (
C1'86':POSITION 7,15:7 PROGRAM
ACION"

16 POSITION 7,17:2 ™

50 FOR 0=8 TO 2580:NEXT @
68 GRAPHICS 2+416:SETCOLOR 4,3,14:POKE
752,1

65 7 H6:? #6;"
78 POSITION 2,5:7 #6;"reg.de.sueldo (1

11?7 Wb

78 7 BG3" s.a.c.

78 OPEN it1,4,8,"K:"

79 GET #1,K

88 IF K=49 THEM GOTO 118

98 IF K=58 THEM G0TO 509

188 6OTO 79

118 GRAPHICS @:SETCOLOR 4,13,2:5ETCOLO
R 2,13,2:POKE 752,1:POKE 756,204:CLOSE
y

115 REM REEMPLACE "Y' POR JCTRL Y ¥¢
iz8 7 :7 "Ingrese mes y al o :":iPOSITIO
N 21, 1:INPUT 4§

138 7 :? “Ingrese nombre y apellido de
1 empleado 1 INPUT BS

REGISTRACION

popular.™

¥ OPCIOMES #:7 #16;"

@

TOMO IV N° 23

148 7 :7 "Ingrese WRO.de 1egajo:":POSI
TION Z4,7:INPUT &

158 ? :? “Ingrese sueldo bruto en $:':
POSITION 27,9:INPUT B

168 ? :? “Ingrese monte total de llega
das tardesen $“:POSITION 6,12:INPUT C
178 7 :7 "Ingrese monto total de ausen
cias en $U:INPUT D

180 E-B*i1/1688

130 F-B%i/188

208 G=B¥I‘ied

218 H-E*FHGHCHD

220 I=B-H

2318 GRAPHICS @:POKE 756,224:SETCOLOR 4
13, 1:5ETCOLOR 2,13,1:POKE 752,1:4l=18
258 PRIMY “FECHA:";a5:PRINT "ENPLEADD:
"aBSIPRINT “LEGAJO # :';8

268 POSITIOM 8,5:7

278 FOR V=6 TD i6

288 POSITION 8,U:? | =
J*:HEHT ¥
290 poserIon 1,351 | _ |~

—_“:POSITION @,17:7 |

Iu

308 POSITION 1,6:7 “C.N.P.5. J11%{™;E

318 POSITION 1,8:7 “0.50CIaL | 3|6

328 POSITION 1,19:7 “LEY £9832] 1X[*;F

338 POSITION 1,12:? "TARDES | [“jC

348 POSITION 1,14:7 “AUSEMCIAS] |*;

350 POSITION 1,16:2? “TOTAL | [";#

368 POSITION 22,6:7 “5.BRUTO  :*;

378 POSITION 22,8:7 “DESCUENTOS:";H

388 POSITION 22,18:7 “5.L0DO.:";I

390 POSITION 1,18:7 “IMPRIMIR ?(5/N)"

490 POSITION 1,19:INPUT 555

418 IF 555="5" THEN GOTO 748

428 IF SS$=“N" THEN GOTO 68

425 POSITION 2,19:7 "

430 GOTO 400

588 GRAPHICS @:SETCOLOR 4,4,2:SETCOLOR
2,4,2:POKE 752,1:CLOSE m1

565 REM REEMPLACE “U* POR JCTRL ¥ U(
586 7 “Ingrese mwes y al o:":POSITION 19
S8 INPUT AS

518 7 :? “Ingrese nosbre del empleado

y apellido™iINPUT BS

[[paranzcion]

528 7 :? "Ingrese #l de legajo":POSITIO

H Z21,6:INPHT A

538 ? :? “Ingrese sueldo de mayor mont

o de los ultimos 6 meses.™:7 :7 "Suel

do:*:INPUT 51

548 SAC=54i/2

568 E-SAC¥1i/1d08

570 G=5AC%3/109

588 F=Sacxi/100

688 SLa=SAC-H

618 GRAPHICS @:SETCOLOR 4,4, 1:SETCOLOR

2,4,1:POKE 752,1:4L=15

615 7 “FECHA:";AS

b Y7 :? “EMPLEADD :*;B%:? “LEGAJO ¥ :

u:n

630 POSITION 4,427 »
*:FOR BA=S TO 1XI:POSITIO

N 4,BA

635 7 "]

ill

640 MEKT BA:FOR TVY=6 TO 12 STE? Z2:POSI

TION 5,TY:72 ™ i

——— TTNERT. TY

650 POSITION 4,14:2 |

o sl e T el

668 POSITION 5,5:? “5.4.C. bruto [';54

C:POSITION 5,7:2? “C.N.P.5, 1i% |";E

678 POSITION 5,9:7 “0.50CIal 3% |":6:

POSITION 5.11:2? “LEY 19832 1% |'";F

680 POSITION 5,13:? “S.4.C.liquido[™;5

L&

698 POSITION 1,16:7 “IMPRIMIR ?(5/H1"

695 POSITION 1,18:INPUT OPS

7808 IF 0PS='S" THEM GOTO 7480

718 IF OP$="N" THEM GOTO &8

720 POSITION 2,18:7 * "

738 GOTO 695

748 OPEN m1,4,8,"p:

758 FOR IMP=@ TO I9

768 LOCATE IMP,LIN,DAT

778 PUT 11,047

788 NEXKT IMP

798 LIMCLINt1

800 IF LIN-4L THEM GOTO 228

810 GOTO 750

820 CLOSE M1:IF 0L-15 THEN GOTC 728

818 GOTO 425
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Los mejores
articulos

. Programaclén evaluard mensualmente entre todo el material recibido
los articulos que merezcan ser publicados (dependiendo también del
espacio disponible).

. Las Bases son muy simples, sélo envie a la Editorial los textos que
componen su nota o articulo, escritos a méaquina o con impresora y
firmado por su autor, acompariando la mayor cantidad de material agréﬁm
de la mejor calidad posible (referenciado en el texto) que ilustren adecua-
damente dicha nota.

. Los articulos publicados recibirdn los mismos premios que los progra-
mas publicados.

Los mejores
programas

. Todos los meses Programacion continuara seleccionando los mejores
programas de entre los cientos que llegan a nuestra Redaccion, de acuer-
do con las bases de afios anteriores ya publicadas.

. Todos los autores de programas que sean publicados en Programacion
obtendran los siguientes premios:

1. En efectivo, la suma equivalente a diez veces el precio de Tapa de
Programacion. Es decir, que actualmente el premio es de 4 40.- (cuarenta
australes) en efectivo.

2. Gratuitamente, recibirdn en su domicilio la revista Programacion du-
rante 6 (seis) meses.

3. Computadoras y otros importantes premios, de acuerdo con las
bases que publicaremos préximamente, seleccionados a través de un
Jurado en el que tendra preeminencia el voto de los lectores, como ya es
tradicion en nuestra Programacion.

4. Edicion de Soft: los mejores programadores del ano tendran la opcion
de desarrollar programas comerciales durante 1987/88, los que seran
editados por Ediciones del Futuro y de los cuales percibiran derechos de
autor.

5. Figuraran en la lista de colaboradores :de la revista y recibiran un
diploma que los acredita como tales.

mejores

Los mejores
libros

. Ediclones del Futuro ousca a Los Mejores Autores para
lanzar al mercado hispanoamericano su edicién de libros de
Computacién e Informética.

- Ahora tiene la oportunidad de difundir sus ideas, conocimien-
tos y experiencia en los temas que apasionan al mundo.

- Las Bases son muy simples, deberan remitir a la Edito-
rial, en sobre cerrado dirigido al Director, el texio completo del
libro inédito, escrito a maquina # firmado por su autor, y la
mayor cantidad de material gréfico de la mejor calidad que
ilustre las ideas respectivas (referenciado en el texto). De
utilizar procesador de texto, sirvase remitir una copia impresa
por computadora y el casete/diskette respectivo, indicando la
maquina y el procesador de palabra utilizado (adjuntar copia de
este Ultimo de ser posible). Sélo excepcionalimente se admitira
una consulia previa a la Editorial del interés sobre tal o cual
tema, remitiendo un Indice completo del proyecto, el Prélogo y
el Primer Capitulo. :

. La Editorial, a su exclusivo juicio, evaluara el material recibido
y, para los proyectos ganadores, editara los libros respectivos
en la Argentina y/o en otros paises, dependiendo del caso. No
hay limite de ganadores. El concurso puede ser declarado
desierto.

. Los autores de los libros ganadores tendran los siguientes
premios:

1. Se haran acreedores a regalias en efectivo por derecho de
autor, de acuerdo al convenio a suscribir con la Editorial.

2. Recibian gratultamente la revista Programacion en su
domicilio durante 6 (seis) meses.

3. Participarén en el sorteo de Computadoras y otros impor-
tantes premios.

4. Figuraran como colaboradores de la revista Programacién
y recibiran el diploma que los acredite como tales.
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Key Advertising

CAPITAL Y GRAN BS. AS.: APPLY SYSTEMS, Viamonte 783 6°“59" @ R CHOZAS, S Martin 627 7= @ DIRSA H. Yrigoyen 1628 3¢ @ ECOS, Lavalie 1763 6° @ LAUHTEC, Pte. Peron 3922 @ MENDES Y
MAJDANSKI, Av. Catwido 957 10° "B" @ MICROMDATA, Talcahuano 475 4¢ @ PC LAND, C. Pellegnni 151 4= “A" @ SISA Av Belgrano 671 @ SISTEMAS, Av. Fco. Bero 4370 @ Adrogué: DISTRIMAQ, Av
Espora 879 @ Wurlimgham: OLOEMBURG ING, 0'Higgins 760 @ L de Zamara: ARGESIS COMP., Av. Meeks 269 @ La Plata: 5. D Sistemas, Calle 5 N° 1108 @ A. Maja; COMP. OMEGA. Alsina 12 Loc. 7 y 8
® DESTE COMP. Av. de Mayo 702 @ 5. Fermando: J. C. DE MARTING, 11 de Setembre 1079 @ S isidro: F CORATELLA C. Beccar 249 @ PCIA DE BS. AS.: Junin: CASA V0ZZ|, Gral Paz 151 @ Lobes:
SIDEINCO, Bs. As 468 @ M. del Piata: TECHNIFORMAS, Moreno 3765 @ Mercedes: SCI, Calle 34 Ne578 @ Tandil: SERVICIOS ESPECIALES, Rodngue? 769 @ Zarate: 0. OLGUIN Y ASOC, S. Mariin 345 @
INTERIOR: CORDOBA: CORDATA Corro66 @ F MARAONE Av. Maipi 121 @ SICSA D Quiroz 77 @ San Francisce: 0. MARTINEZ Libertador Norte 163 @ Rio IV: F. GALAN, Constitucion 853 Loc 10 @ Villa
Marta: REGIMAQ, H. Yrigoyen 183 @ CORRIENTES. MICRO, Tucuman 1380 @ CHUBUT: EQUYPER, Sarmiento 364 (Trelew) y Belgrano 318 (Pio Madryn) @ JUJUY: NOA DATA Aivear 555 @ MENDOZAY SAN
JUAN: COMENCO, Mitre 7B7 (Mendoza) v Jujuy 318 Sur (5. Juan) @ MISIDNES: Posadas: LICHOWSKI COMP. Av. Uruguay 5750 @ WEUQUEN: MEGA M. Aicorta 30 3¢ *7" @ SALTA: CENTRO TEC. DEL
BARCO, Caseros 1057 @ SANTA FE: CENTRO INF CAYASTA, H. ¥ngoyen 3444 @ DEBUG SOFT, 3 de Febrero 3383 @ Rataela:-CENTRO INF. RAFAELA Uruguay 233 @ Resania: COMPUSHOW, 5. Martin

Ahora, usted estd 40 veces mas cerca de su computador.

PLAN DE AHORRO PREVIO POR SUMA
DE DINERO POR SORTEO
O LICITACIONEN

40 CUOTAS SIN INTERES
E:

413860 g —

Cuota Marzo. Se ajusta mensuaimente por indice Costo de Vida.

.. atithith

latindata popular 500
COMPATIBLE CON IBM PC

W Memoria 256 KB expandible a 640 KB

M 2 Drives de Diskettes de 360 KB c/u

B Monitor Grafico Monocromatico Alta Resolucion 720 x 348
B Teclado en Espanol

B 1 Puerta RS 232 para Modem y/0 Terminal

W 1 Puerta para conexion impresora

KE” K latindata S.a ANOTESE EN LA RED DE Administra
. Av Independencia 2843/45/47 Bs As o HACENDAL

.EE Tel 93-0805/5447/5560/6678/6838/9602 AUTORIZADOS DE TODO EL Sociedad Andnima de Ahorro para
b 97-2260/2520/6060 PAIS: Fines Determinados.

641 @ SISOR, Urquiza 1062 @ §. DEL ESTERD: C. G FILLIPA Misiones 148 @ TUCUMAN: COMP Y SERVICIOS, Cordoba 939

+LICITECON SU HOME COMPUTER EN PARTE DE PAGO.Consulte alos AGENTES LATINDATA.




. LaCompagnie Des Ma-
chines Bull, Honeywell, y
_ NEC anuncian la firma del
. acuerdo definitivo para la
~ creacién de una nueva
| compaiiia informatica: Ho-
~ neywell Bull Inc.

 La firma del acuerdo de-
_ finitivo, 4 meses después
~ del acuerdo preliminar del

~ un nuevo y decisivo paso
- "la cooperaci6n entre los
_ tres socios. -

 Lanueva compaiifa, una
orporacién americana de
capiml internacional, estd

- EL GRUPO BULL ANUNCIA:
CONFIRMACION DE LOS

-~ ACUERDOS
ENTRE HONEYWELL, BULL
Y NEC

Information Systems),
previamente subsidiaria de
Honeywell.

BULL tiene mayoria en
el Directorio, que ¢s presi-
dido por Jacques STERN,
Presidente Director Ge-

- neral del Grupo Bull.

HONEYWELL BULL

2 de diciembre de 1986, es INC. es propiedad de

Compagnie des Machines
Bull (42.5 %), Honeywell
(42.5 %) y NEC (15 %).

Estd previsto que al cabo de
dos afios Bull incrementara
su participacién accionaria
a65.1 %.

En 1986, la estructura
que da lugar a Honeywell
Bull Inc. facturé 1.892 mi-
llones de délares y dio em-
pleo a 20.500 personas.

Honeywell Bull Inc.
tiene 4 instalaciones indus-
triales y equipos de investi-
gacion y desarrollo en Es-
tados Unidos, Reino Uni-
do e Italia (en 1986 se des-
tinaron 226 millones de d6-
lares a I y D). Su red co-
mercial cubre U.S.A.,

Reino Unido, Italia, Aus-

tralia y paises del Sudeste
Asidtico.

Para el Grupo Bull (que
en 1986 facturd 2.570 mi-
llones de ddlares, cuenta
con 26.800 empleados §
cuyo mercado cubre funda-
mentalmente Europa ex-
cepto Italia y Reino Uni-
do, Africa y América La-
tina) el control de Honey-
well Bull Inc. representa
una extraordinaria oportu-
nidad para completar su

presencia europea y acce-
der al mercado americano,
capitalizando los estrechos
lazos establecidos entre los
equipos de Bull y Honey-
well en los idltimos 17
anos.

A la luz de estos acuer-
dos, la expansién de la coo-
peraci6n con el grupo japo-
nés NEC se inserta en la
estrategia de alianzas de
Bull que ya se ha manifes-
tado en sus acuerdos con
fabricantes europeos.

El Grupo Bull —que en
los 1ltimos anos ha moder-
nizado sus instalaciones in-
dustriales, saneado su si-
tuacion financiera y arma-

do una oferta eficiente de

productos y soluciones—
encara asi una nueva etapa
en la implementacion de la
estrategia adoptada de ex-
pansion de su presencia in-
ternacional y fortaleci-
miento de su red de_
alianzas.

IBM ANUNCIO EL SISTEMA
PERSONAL/2, UNA NUEVA
GENERACION DE SISTEMAS
PARA COMPUTACION
PERSONAL

La presentacion de esta
nueva linea de equipos,
‘“‘Sistema Personal/2 (PS/
2)"’, la realizé IBM en su
nuevo Centro de Clientes,
Leandro N. Alem 910
(frente al edificio IBM), y
estuvo a cargo de los Sres.
Jorge Esmerode, Javier
Orgoyen y Mario Mongi-
ni. A este evento también
asistieron otros importan-
tes ejecutivos de IBM, en-
tre ellos los Sres. Carlos
Pisani Zamit, Justo Mi-
guel Flis y Ernesto Olli-
vier.

La nueva familia de pro-

ductos y programas repre-
senta la gama mds amplia
de sistemas para computa-
cion personal que se haya
ofrecido hasta el momento.
Los nuevos procesadores
incorporan tecnologia de-
sarrollada por IBM y una
amplia variedad de disposi-
tivos de almacenamiento y
memoria de gran capaci-
dad. La familia del Sistema
Personal /2 incluye panta-
llas de representacion vi-
sual de diseno avanzado,
sistemas operativos nuevos
y un amplio conjunto de di-
versas opciones y soft-
ware.

IBM Argentina presen-
té simultdneamente con el
resto del mundo, la nueva
generacion para computa-
cién personal: el Sistema
Personal /2. Este anuncio
marcé un hito decisivo en
la evolucion de la computa-
cién personal.

El popular Sistema
Operativo DOS de 1a PC
IBM y la mayor de las apli-
caciones de software de di-
cha computadora se podrdn
utilizar en los nuevos sis-
temas.

Los cuatro modelos
anunciados incluyen dos

‘configuraciones del Mode-

lo 30, basadados en el pro-
cesador INTEL 8086, el
modelo 50 y dos configura-
ciones del modelo 60 todos
los cuales usan el procesa-
dor INTEL 80286 y tres
configuraciones del mode-
lo 80, basados en el proce-
sador INTEL 80386.

Una tecnologia innova-
dora mejora el desempefo
con una cantidad de ade-

lantos tecnolégicos de
IBM, incorporados al Sis-
tema Personal /2, lo que
da como resultado nuevas
normas de calidad, confia-
bilidad y mejor servicio.
Mais del 80 % del contenido
del modelo 80 fue desarro-
llado por IBM. Este equipo
cuenta con-la misma tecno-
logia de memoria de un mi-
116n de bits, utilizada en la
IBM PC-RT, el sistema 38
y los sistemas 3090; chips
de légica exclusivos de
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IBM, de control del proce-
sador INTEL, discos fijos
IBM de mayor capacidad,
nuevas pantallas de repre-
sentacién analégicas mo-
nocromadticas y de color;
avanzada arquitectura de
32 bits, como también el
teclado avanzadode IBM y
una nueva impresora.

La capacidad para gréfi-
cos incorporada en este sis-

nuevas unidades de repre-
sentacién IBM, gener6
textos mds claros, grificos
mds nitidos e imédgenes rea-
listas, hasta 256 colores si-
multdneos, seleccionados
en una paleta de mis de
256.000 colores. También
se pueden obtener gréificos
monocromaticos en hasta
64 tonos de gris al mismo
tiempo.

Los usuarios del Siste-

podrién elegir entre dos Sis-
temas Operativos a medi-
da que cambien sus reque-
rimientos. Tanto una ver-
sién mejorada de! Sistema
Operativo en Disco de la
Computadora Personal
IBM (IBM PC DOS 3.3)
como el Sistema Operati-
vo /2 han sido disefiados
para aprovechar las posibi-
lidades del Sistema Perso-
nal /2.

/2 es también el primer
ofrecimiento de la Arqui-
tectura de Aplicaciones
de Sistemas de IBM, lo
cual con el transcurso del
tiempo se utilizagd como
estructura comiin para de-
sarrollar y utilizar los mis-
mos programas de aplica-
cién en los futuros ofreci-
mientos de los tres entor-
nos de computo principal
de IBM: el Sistema /370,

tema, combinada con las ma Personal /2 de IBM El Sistema Operativo el Sistema/3x y el Sistema
MODELO/CARACTERISTICAS ORIGEN CARGOS IMP VENTAS  Nots: 1 Latims coluon =

. ta al piblico *‘sugeridos’*
8530 mono, 640 Kb, 2 disk. 3,5 (720 Kb)  2.369 1.385 3.754 obgmpieiae Gopes
8530 color, 640 Kb, 2 disk. 3,5” 2.755 1.593 4.348 distribuidor. Son antes del
8530 mono, 640 Kb, 1 disk. 3,5”*, disco20Mb  3.065 1.736 4.801 S e
8550 mono, 1 Mb, 1 disk. 3,5”", disco 20 Mb  4.439 2.504 6.943 color se mantiene aproxi-
8560 mono, 1 Mb, 1 disk. 3,5, disco 44 Mb  6.343 3.518 9.961 L e

Personal /2.

En los préximos nime-
ros de PC NEWS analiza-
remos en detalle las carac-
teristicas técnicas y presta-
ciones de esta nueva linea,
y efectuaremos una compa-
racion técnico-econdémica
con la conocida linea PC.
Mientras tanto, vamos an-
ticipando algunos datos de
interés:

a. Si bien la linea PC se

deja de fabricar, existe to-
davia un importante stock
de estas maquinas, tanto en
poder de IBM como de sus
distribuidores.

b. IBM propicia una im-
portante reduccién en los
precios de mercado de la
linea IBM PC, a través de
bonificaciones excepcio-
nales a sus distribuidores.
El efecto buscado seria po-
ner los precios de esos

equipos a la par o por de-
bajo de los PC compati-
bles. Estas bonificaciones
también alcanzan en parte a
la PC convertible (aunque
este equipo es en realidad
un integrante anticipado de
la linea PS), por lo cual se-
ria factible adquirir en pla-
za esta maquina en el orden
de los 2.500 ddlares co-
merciales, importe bastan-
te cercano a su valor en bi-

lletes en EE.UU.

¢. La nueva linea PS/2
recién se podria adquirir
por el piblico en nuestro
pais en el mes de junio/
Jjulio, algo parecido a lo
que sucede en EE.UU,

d. A continuacién deta-
llamos los precios oficiales
de algunos modelos de la
nueva linea PS/2 brindados
por IBM a PC NEWS:

NUEVO CENTRO DE

~ CLIENTES DE IBM
~ ARGENTINA

Ya lo comentamos en
otra seccién con respecto a
estas nuevas y modernas
instalaciones de IBM, jus-
to enfrente de su edlﬁcm
tradicional. ; -

La nueva planta cubre

‘una superficie de 150 me-

tros cuadrados, en L. N,

~ Alem 910, distribuidos en-
trela planta baja y el primer

plSO
" El nuevo centm servird

tanto para la. presentac16n
~de nuevos equipos como
para todas las actividades

de comerc;allzaclon de

parte de laempresa para sa-

tisfacer asi las necesidades
y requerimientos de todo ti-
po de usuarios.

La accién del Centro de
clientes se orienta, precisa-
mente, hacia sectores espe-
cificos del mercado que, en
su conjunto, constituyen la
casi totalidad de la deman-
da: desde los profesionales
del procesamiento de datos
hasta quienes todavia de-
ben decidir su ingreso al
hasta hace muy poco “*mis-
terioso’’ mundo de las
computadoras, pasando
por los usuarios de las dis-
tintas dreas departamenta-

les: finanzas, administra-
cion, produccioén o planea-
miento, que se constituyen
en los usuarios finales de
los sistemas.

Las actividades a desa-

rrollar en estas nuevas ins-

talaciones incluyen la ca-
nalizacién de distinto tipo

7 :-:-'salutamente opumlzadc

de inquietudes,
seminarios, ¢




BULL ARGENTINA Y SUS
CURSOS EN
INFORMATICA

La més amplia gama de
cursos para la formacién
de alumnos en todas las
éireas de la informatica es
una preocupacion constan-
te de esta empresa. Los
egresados ingresan inme-
diatamente en el servicio
de ubicacion Iaboral de la
institucién a fin de satisfa-
cer en detalle las necesida-
des en la demanda de sis-
temas.

Estos cursos estdn refor-
zados también por semina-
rios conexos. A solicitud
de empresas, instituciones
y asociaciones profesiona-
les de Buenos Aires y el
interior del pais, podrén
programarse seminarios
especiales en lugar, fechay

horarios a convenir, y con
un contenido que satisfaga
las reales necesidades del
solicitante. A este tipo de
actividades se las ha deno-
minado ““In Company’’.

El instituto donde se dic-
tan los cursos y se hace
préctica de laboratorio es el
C.E.lL: Centro de Educa-
cién Informatica.

A los cursos que se dic-
tan, y que publicamos mds
abajo, hay que agregar los
mds nuevos de: Apresta-
miento informaético para
profesionales, Informati-
ca para docentes e Infor-
madtica para adolescen-
tes. A estos tres se suman
los de Programador Jr. y
Analista Jr. Los cursos de

marras estdn divididos en
cinco “‘bloques’’ de temé-
tica creciente y son:

Formacién bésica.

Comprende: Introduc-
cion a los sistemas infor-
méticos. Leyes de cons-
truccién de programas.
Lenguaje COBOL. Labo-
ratorio COBOL. Lenguaje
BASIC. Laboratorio BA-
SIC. Lenguaje FOR-
TRAN. Lenguaje PAS-
CAL. Lenguaje C. Sistema
operativo UNIX.

Formacién basica es-
pecifica.

Comprende: Conceptos
de Base de Datos. Intro-
duccién a la comunicacién
de datos. Conceptos de
procesamiento distribuido.

Formacién avanzada.

Comprende: Légica de
concepcién de sistemas
(LCS). Anilisis y disefio
de registros de datos. Ané-
lisis y especificaciones de
redes. Andlisis comparati-
vo de lenguajes.

Formaci6n de nivel ge-
rencial.

Comprende: Metodolo-
gia para administracién.
Recursos informéticos. Or-
ganizacién de centro de
cémputos. Conduccién de
proyectos. Seguridad en
informética. Auditoria en
sistemas informadticos.

Formacién de nivel di-
rectivo.

Comprende: Introduc-
cién a la informdtica. In-
formatica y gestién de em-
presas. Impacto de la im-
plementacién de nuevos
sistemas.

Para este ciclo lectivo de
1987 es de destacar que los
cursos se dictan de marzo
a diciembre en los hora-
rios: por la mafiana (9 a 12
hs.), por la tarde (15 a 18
hs.) y porla noche (18.30 a
21.30 horas).

Para més informacién
dirigirse a BULL AR-
GENTINA. Carlos Pelle-
grini 1363 2°P. TE.: 394-
5117/5092.

LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL APLICADA EN
LA EXPERIMENTACION
PARA LA CURA DEL
CANCER

Se trata de un sistema
experto que actualmente
se estd aplicando en Fran-
cia, mas precisamente en
Bordeaux, bajo el patroci-
nio de la Fundacion Ber-
gonié, y es de destacar que
los equipos pertenecen a
Texas Instruments. El
proyecto se llama SENEX
yestd acargo del Dr, Jean-
Louis Reanud-Salis.

El equipo de Texas es el
Personal Consultant
Plus. La experiencia estd
proyectada para ser desa-
rrollada en 18 meses en el

hospital central de la ciu-
dad citada y se lo quiere
extender a otros nosoco-
mios vecinos.

La experimentacién se
basa en la historia clinica
del paciente y estos datos
son proporcionados al
equipo. Se cree que con es-
ta ayuda de la I.A. y de los
S.E. la muerte por cancer
podrd disminuir en un
50 % hacia fines de siglo.
La experiencia gala se basa
enuna hechaen U.S.A., en
la Universidad de Stan-
ford. Se destaca que la
misma es muy nueva y que

hay un estrecho contacto

 entre los galenos y las com-
~ paifas de informética para
. hacer que los resultados
- sean més fructiferos.

El S.E. en cuestién estd
programado bdsicamente
para funcionar en tres
dreas: los ‘“‘frames’’, los
pardmetros y las reglas.
Los primeros integran los
datos clinicos del paciente,
tales como el estado de en-
fermedad, el plan de trata-
miento que se aplica y todo
lo relacionado con su histo-
ria clinica. Estos ‘‘fra-
mes”’, o planillas, estdn
organizados jerdrquica-
mente en lo que se llama
‘‘frames-trees’ '(drboles
de datos). Cada “‘frame"’
estd definido por una serie
de atributos llamados paré-
metros que son importantes
para el estudio de la neo-
plasia en cuestién (en este
caso de mama). Tipicos pa-
rametros de un tumor son,
V.gr., su tamano, movili-

dad y tasa de crecimiento.
Los dos anteriores son en
extremo necesarios para
establecer el pronéstico (lo
anterior es el diagnéstico) y
es acd donde aparecen las
llamadas reglas: aplicacién
de drogas, dosaje de las
mismas, etcétera.

Ejemplo de cémo funcio-
na este S.E.:

V.gr., una regla tipica
del Proyecto SENEX es la
nimero 30, la cual dice:
IF: el tumor estd entre 30 y
50 mm; y estd fijo en el
pectoral mayor; y no hay
nédulos presentes; y no hay
signos de metastasis; y la
tasa de crecimiento tumo-
ral es lenta; THEN: el esta-
dio del cuadro patolégico
estd bajo control.

La 30 puede *‘instruir’’ a
la regla 50, que dice: IF: el
estadio del cuadro patolo-
gico esta bajo control; y el
paciente estd tratado en ba-




atos de su historia
- clinica; y el paciente es re-
~ cuperable; THEN: el pri-
~ mer tratamiento es AVM.
~ (Aclaremos que esta sigla
_representa tres drogas:

adriamicina, vincristina y
metotrexata. )

El S.E. puede suminis-
trar mas informacién, tal
como dosaje de la droga,
etcétera.

La experiencia francesa
es de fundamental impor-
tancia ya que puede ‘‘ayu-
dar’’ con sus innumerables
datos al facultativo en la to-
ma de decisiones. También

obviarle arduos trabajos.
En la Universidad de
Stanford también se la
aplica, en el drea médica,
en el tratamiento de las in-
vasiones virésicas. .

lll SIMPOSIO

INTERNACIONAL

VIA SATELITE
DE
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

1 8 de abril pasado,

con el patrocinio de
la empresa Texas Instru-
ments Argentina, la Ar-
gentina particip6 en el III
Simposio Internacional,
Via Satélite, sobre Inteli-
gencia Artificial, (Ver
PROGRAMACION 22,
Novedades), desarrollado
en el Estudio mayor de
ATC.

A este importante evento
asistieron, especialmente
invitados, el Dr. Héctor
Silva, Presidente de Edi-
ciones del Futuro S.A. y
el Sr. Daniel Yagolkows-
ky, experto en el tema de-
signado por la Editorial pa-
ra cubrir esta importante
nota, cuyos detalles y opi-
niones brindamos a conti-
nuacién.

E n realidad, mas que
simposio, fue una
mesa redonda —de hecho,
el titulo de este aconteci-
miento fue ‘“Mesa Redon-
da sobre Productividad
en Inteligencia Artifi-
cial’’— en la que participa-
ron expertos norteamerica-

nos, mientras que en los
distintos paises a los que
llegaba la transmisién
—vale sefalar que aparte
de nuestro pais, s6lo Méxi-
co recibié la transmision,
en América latina— los
espectadores asistian a las
discusiones, y un panel de
expertos locales acotaba
sus opiniones o aclaraba
aspectos que pudieran no
resultar muy claros para la
concurrencia que, en el ca-
so argentino, estaba consti-
tuida por funcionarios esta-
tales, empresarios y algu-
nos medios selectos de la
prensa especializada.

P or Estados Unidos in-
tervinieron los docto-
res Edward Feigenbaum,
George Heilmeier, Alan
Kay, Douglas B. Lenat,
Roger Shank y Herbert
Schorr; el moderador fue
el doctor Harry Tennant,
perteneciente al equipo téc-
nico de Texas Instru-
ments, Inc. Cabe senalar
que todos los mencionados
son, amén de expertos en
I.A., pioneros de esta dis-
ciplina algunos de ellos
(Feigenbaum, Kay) y
otros intervinieron en pro-
gramas para desarrollo de
la I.A. con fines especifi-
cos (Heilmeier, ex director
de la DARPA, entidad que
tuvo por objeto la creacion
de proyectos de investiga-
cién sobre defensa militar,
de E.U.A.).

P or el lado argentino se
contaban los ingenie-

ros Leopoldo Carranza y
Daniel Tkach, director del
Laboratorio de Inteligen-
cia Artificial de la Uni-
versidad privada CAE-
CE, y profesor titular del
seminario sobre L.A. de esa
misma Universidad, res-

pectivamente. El ingenieto
Herman Dolder (especia-
lista en disefio de S.E. e
interfaces inteligentes); el
profesor Héctor Pueyo (ex
vicedecano de la Facultad
Regional Buenos Aires,
U.T.N.) y el doctor Jorge
Vidart, director de la Es-
cuela Superior Latinoa-
mericana de Informatica
(ESLAI). El moderador
fue, en este caso, el inge-
niero Gerardo Domin-
guez, gerente de Ingenie-
ria de Sistemas, de Texas
Instruments Argentina.

| simposio estuvo

orientado, funda-
mentalmente, hacia las
aplicaciones de la L.A.,
tendientes a mejorar la ca-
pacidad productiva de las
empresas, por lo que no se
hicieron anilisis de la utili-
zacién cientifica pura de
esta tecnologia.

1 ingeniero Ikach

(Argentina) dio una
clara explicacién, somera,
de cémo se estructura un
sistema experto (hablé de
la base de conocimientos y
del motor de inferencia,
conceptos, €stos, que ya
conocen nuestros lectores).
Y, en cuanto, a los paneli-
sas extranjeros, amén de
mostrar algunos ejemplos
prédcticos (el sisema
FRESH, de la Armada
norteamericana, que sirve
para determinar, ¢n todo
momento, la posicién de
cualquier nave de guerra;
un sistema para determinar
el estado de funcionamien-
to de locomotoras; y, lo
que constituy0 agradable
paréntesis en la exposi-
cién, se exhibid una pelicu-
la publicitaria de una marca
de automoéviles, en la que
se ve, en accion, un siste-

ma experto llamado Char-
lie, que sirve para determi-
nar posibles fallas que pu-
diera experimentar un auto;
mostré, ademds, que el
usuario era lo que, de modo
mads neto, se puede definir
como ‘‘usuario sin cono-
cimientos técnicos especi-

‘ficos’’; un modesto ““cow-

boy’’ de Arizona, que
conversa con el programa
en los términos més ele-
mentales).

odo ello permitié vis-

lumbrar cémo actian
y de qué manera son bene-
ficiosos los sistemas exper-
tos. Al respecto, Feigen-
baum sefial6 que, ‘‘en el
caso de una fébrica de len-
tes, la capacidad producti-
va se habia decuplicado’’.
Y este mismo investigador
dijo, no obstante, que lo
“‘que se busca es automati-
zar la actividad gerencial,
pues alli es donde esta la
‘plata grande’’.

Valc decir, que hubo
consenso, en el panel
extranjero, respecto de la
utilidad de los S.E., si
bien, en nuestro medio, las
perspectivas parecen no ser
tan positivas: Carranza
—ante la pregunta concreta
del moderador, respecto de
cudl es la orientacién mas
rentable de los S.E.— res-
pondi6 que los mds benefi-
ciosos, desde el punto de
vista de la rentabilidad, son
los que se apliquen ‘‘al
campo de las finanzas
(concepto en el que coinci-
dirfa con-los colegas nor-
teamericanos, al menos en
parte, porque...)’’ no son
los que se apliquen a la in-
dustria (aqui, en Argen-
tina).

Por supuesto, el S.E.
necesita comunicarse




con el operador humano:
asi , entramos a otro de los
tépicos del seminario: las
interfaces con los lenguajes
naturales.

I enguajes naturales,
cabe recordar, son

aquellos que son de indole
declarativa (o sea, que ex-
presan algo, como cuando
hablamos todos los dias,
pero sin atenernos a reglas
rigidas). Por oposici6n, los
lenguajes clasicos de Com-
putacién (FORTRAN,
BASIC, COBOL) son im-
perativos: dan 6rdenes es-
pecificas, rigidas (la “‘sin-
taxis’’ inmutable, que has-
ta falla si se pone o se omite
una coma, por ejemplo) y
que sefialan todos y cada
uno de los pasos que habré
de ejecutar un programa.
Como ejemplo: en lenguaje
natural: ‘‘quiero saber
cuiantos empleados tra-
bajan en la seccién A’’; en
lenguaje de computacién
hay que sefalar, paso por
paso, el procedimiento a
seguir para llegar a ese re-
sultado.

I 0s expertos norteame-
ricanos reconocieron

que atin faltaba mucho para
que la promesa de los len-
guajes naturales (L.N.) se
concrete (Lenatbaum fue
mds ‘‘optimista’’: unos
veinticinco anos). No refi-
riéndose especificamente a
este tema, aunque si ha-
blando de los progresos ge-
nerales de las plicaciones
delal.A., el conocido ana-
lista y consultor de la in-
dustria de la Computacion,
James Martin,seiialé que
‘‘el estado actual de la I.A.
es similar al de la aviacién
en 1910; afirmd, empero
que se estdn realizando
progresos en los lenguajes
naturales y que ése es el
camino’’.

anto los expertos nor-
teamericanos, ¢omo
sus colegas argentinos,
apuntaron, como primer
gran fracaso en la evolu-
cién de los lenguajes natu-

rales, el de la traduccién
automitica.

H ace unos treinta afios,
se hicieron intentos
por conseguir gue las com-
putadoras, dotadas de un
diccionario completo de
los dos idiomas (del que se
traduce, o idioma fuente,
y al que se traduce, idioma
blanco) procesaran textos
y los tradujeran. Los pri-
meros intentos fueron tra-
tando de pasar textos del
ruso al inglés, y viceversa.
Los fracasos fueron es-
truendosos, porque tradu-
cir no sélo entrafia conocer
los idiomas sino, también,
el sentido, ese impondera-
ble que nos permite reco-
nocer la intencién de un au-
tor (los juegos de palabras,
por ejemplo).

1 andlisis del proble-

ma de los lenguajes
naturales llevé a las pers-
pectivas que tiene la pro-
gramacionen LLA.: el inge-
niero Tkach afirmé que la
I.A. “‘plantea una teoria
computacional de la mente
humana: la mente humana
emplea simbolos, que de-
terminan que nuestro len-
guaje también tenga que
emplearlos’ (en este as-
pecto, Tkach senalé que
lenguajes de programa-
cién, como LISP y PRO-
LOG, que utilizan simbo-
los, ‘‘plantean una gran
ventaja para la programa-
cion’’).

ste problema también

1o abord6 Shank que,
al igual que su colega ar-
gentino, destacé la impor-
tancia de ‘‘comprender
c6mo se piensa’’ y plante6
la equivocacién de cieras
teorias psicolégicas que
tienden a reducir el proceso
de pensamiento a una serie
de reglas de logica mate-
mdtica. Ademads de la re-
presentacion del conoci-
miento por simbolos, tam-
bién existe la representa-
cién légica, por redes se-
manticas (describimos
objetos y esa clasificacién

entrana definiciones, y es-
tas dltimas representan los
objetos); y los frames (o
marcos de referencia: los
datos nos dicen cudnto nos
alejamos de esos frames)
(Tkach).

De aqui se derivo a la
elaboracién de pro-
totipos de software: en
opinién de James Martin,
**la elaboracién de prototi-
pos es, de lejos, el medio
mids eficaz para brindarle al
usuario una representacion
realista del sistema que se
ha de construir’’, Por eso,
el experto considera que el
LISP, al recurrir a la repre-
sentacién simbélica, es
muy apto para la elabora-
cién de modelos en softwa-
re de I.A. Vidart coincidié
con este criterio: en un am-
biente de programacion en
I.A., con ‘‘méquinas
LISP, es totalmente inte-
grado, pues se cuenta con
todas las herramientas que
saben que el usuario estd
haciendo un programa, lo
que incrementa grande-
mente la productividad.”’

ngarzado con este te-

ma, y el de la progra-
macién en L.A., estd la
cuestién de la programa-
cién: orientada a objetos o
basada sobre reglas.

EI profesor Vidart ex-
plicé que la progra-
macién orientada a objetos
(P.0.0.) es aquella en la
que parte del control se
“‘reduce a la comunicacion
entre objetos’’ (el peso se
le da a los objetos defini-
bles), en tanto que la pro-
gramacion basada sobre re-
glas (P.B.R.) es aquella
que prioriza la parte légica,
‘‘nos importan las bases
que definen un cierto com-
portamiento’’. De aqui se
deduce que, en el primer
caso, LISP es el lenguaje
de eleccion, en tanto que,
en el segundo, lo- seria
PROLOG, lenguaje que,
si bien para I.A., recurre
mas a la légica matema-
tica.

1 seminario tocaba su
« punto final, y de ¢l se
extrafan las siguientes con-
clusiones: las interfaces
con L.N. son “‘una tecno-
logia de lo futuro (Domin-
guez), pues ain no dieron
el resultado buscado. La
I.A. si incrementa la pro-
ductividad, especialmente
en el campo financiero-
administrativo, no tanto
asi —por lo menos, en la
etapa actual— en el inge-
nieril y técnico. Se debe
conocer mds sobre cémo se
producen los procesos ce-
rebrales de ideacién y qué
produce los sentimientos y
las emociones (para poder
dotar los S.E. de ‘‘sentido
comiin’’). Y una dltima re-
flexién, bastante inquie-
tante por cierto, del inge-
niero Carranza: en res-
puesta a una pregunta refe-
rente a si la I.A. produciria
la subocupacion, recono-
ci6 que ‘‘la presencia de
S.E. produce mds subocu-
pacién entre los expertos
humanos’’, y que una re-
ciente estadistica sefiald,
que ‘“la automatizacion
producirda mas demanda
en dos sectores: psiquia-
tras y servicio domésti-
co”’... a lo que los concu-
rrentes respondieron con
amables sonrisas ... de pro-
funda preocupacion.

Desde todo punto de
vista fue interesante
este III Simposio organi-
zado por Texas Instru-
ments: fundamentalmen-
te, porque seiald, por parte
de una empresa privada,
que los conceptos de la
I.A. estan comenzando a
formar parte de nuestra vi-
da cotidiana y, ademais el
hecho de que Argentina se
haya elegido para partici-
par de este acontecimiento,
como uno de los dos tnicos
paises latinoamericanos
que lo hacfan, indica la po-
sible confianza en su mate-
rial humano, para llevar
adelante las aplicaciones
de esta tecnologia.




CONTINUACION

A continuacién
completamos el deta-
lle de las Principales
Caracteristicas Técni-
cas de las PERSONAL
COMPUTERS disponi-
bles en la Argentina,
iniciado en el Suple-
mento 1 de PC NEWS.

Lalista de maquinas
se ha actualizado asi-
mismo con equipos
lanzados al mercado
en abril de este afio y
con otros cuyo detalle
hemos recibido des-
pués del cierre del an-
terior Suplemento.

81 bien esta Guia fue
elaborada en base a la
informacién brinda-
da por los represen-
tantes y/o distribuido-
res de cada marca, 8o-
licitamos a fabrican-
tes y/o distribuidores
se comuniquen con la
Editorial ante cual-
quier error u omisién
que pudieran advertir
en la presente. Al res-
pecto, informamos
que el representante
de la marca APPLE en
Argentina es la em-
presa SOFTLIDER 8.A.
Recongquista 1034, pi-
8o 4to., (1003) Bue-
nos Aires, TE.: 31R2-
4524, 313-2370/
2326/2357.
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Distribuidor:
COMPUSERV
Rincon 173
(1081) Buenos Aires
TE 4.953-3419/47-9397

'ASI-XT TURBO |

Configuracién base:
640 K RAM, dos drives de
discos flexibles, monitor.

Caracteristicas:

Microprocesador: 8088-2 de 16
bits, a 4.77 MHz u 8 MHz.

‘Memoria RAM: 640 K.

Sistema operativo: MS-DOS y
otros.

Interface: Paralelo.

Teclado: Independiente, 83
teclas, diez teclas de funcion,
keypad numérico.

Monitor: Monocromo o color.
Resolucién texto: 25 x 80
caracteres.
Almacenamiento:

Dos drives de 360 K, o un
drive de 360 K més un disco
rigido de 10°M.

Expansiones:
2 M RAM.
Coprocesador 8087.
Otras configuraciones de
almacenamiento.
Interface serie RS-232C.
Ocho slots de expansién
standard.

Software:
Biblioteca de soft de MS-DOS.
Sistemas operativos CP/M 86 y
XENIX.
Lenguajes: Basic, Fortran,
Cobol, Assembler, Pascal, C,
etc.

Periféricos:

Impresora.

Modem.

Dispositivos de control
industrial o de laboratorio.

- BORROUGHS

Distribuidor:
BURROUGHS ARGENTINA S.A.
Maipu 267
(1084) - Buenos Aires
TE. 40-1521/0213/

6093/6412/1799

ET 2140

Configuracion base:
256 K RAM, dos discos
flexibles de 5.25'.

Caracteristicas:
Microprocesador; 8086 de 16
bits a 8 MHz.

Memoria RAM: 256 K.
Memoria ROM: 16 K
incluyendo test.

Resolucion texto: 26 x 80
caracteres.

Resolucion grafica: 640 x 840
pixels.

Sistema operativo: MS-DOS.
Interfaces: Dos ports serie
RS-232C, port para
comunicaciones con host.
Teclado: 93 teclas, diez de
funcién, keypad numérico.
Inclinacién y ruido ajustable.
Monitor: Monocromo de 14/,
control de brillo y contraste.
Almacenamiento: Dos unidades
de 5.25' DD de 800 K
formateados.

Expansiones:
Tarjeta grafica para trabajo en
modo bit-map.
Emulacion de terminales
ASCII, IBM 3270 y RJE.
Comunicacién con host
Burroughs.

Software:
Biblioteca MS-DOS, Advanced
Basic, MS Pascal, Macro
86-Assembler.

Periféricos:

Impresora serial.
Modem.

Configuracion base:
512 K RAM, un disco fijo de 10
My un disco flexible.

Caracteristicas:
Microprocesador: 8086 de 16
bits a 8 MHz.

Memoria RAM: 512 K.
Memoria ROM: 16 K
incluyendo test.

Resolucion de texto: 26 x 80
caracteres.

Resolucién gréafica: 640 x 840
pixels.

Sistema operativo: MS-DOS.
Interfaces: Dos ports serie
RS-232C, port para
comunicaciones con host.
Teclado: 93 teclas, diez de
funcién, keypad numérico.
Inclinacién y ruido ajustable.
Monitor: Monocromo de 14,
control de brillo y contraste.
Almacenamiento:

Disco rigido de 10 M. Unidad
de 5.25' DD de 800 K
formateados.

Expansiones:
Tarjeta grafica para trabajo en
modo bit-map
Emulacién de terminales
ASCII, IBM 3270 y RJE.
Comunicacién con host
Burroughs.

Software:

Biblioteca MS-DOS, Advanced
Basic, MS Pascal, Macro
86-Assembler.




PS/2 MODELO 30

Configuracién base
CPU + 640 RAM, dos unidades
de discos o una de dichas unida-
des mas un disco rigido.

Caracteristicas
Microprocesador: 8086 de 16
bits, a 8 MHz
Memoria RAM: 640 K en tarjeta
el sistema,; 64 K Video RAM
Almacenamiento: modelo 30-
002, dos disketeras de 3.5 incor-
poradas, 720 K formateados;
modelo 30-021, una de dichas
unidades mas un disco rigido de
20 M.

Monitor: Matriz grafica multicolor
(MCGA).

Resolucién grafica: maxima
640 x 480 pixels. 256 colores en
rsolucién 320 x 200, de una pa-
leta de 256.000.

Interfaces: Serie, paralelo, mou-
se, teclado, pantalla. Represen-
tacion analdgica.

Expansiones
Coprocesador matematico 8087
Tres ranuras para tarjetas exis-
tentes en IBM PC
Unidad de disco 6ptico 3363
Unidad de cinta 6157
Unidad de discos de 5.25' exter-
na (modelo 021)

Software
Biblioteca de MS-DOS y PC-
DOSs
Sistema operativo /2
PC-DOS 3.3

Periféricos
Impresora
Modem
Mouse
Disco optico

Distribuidor
IBM ARGENTINA S.A.
Pje. De las Catalinas 275
(1003) - Buenos Aires
TE: 313-0014

PS/2 MODELO 50

Configuracién base
CPU + 1 M RAM, una unidad
discos flexibles y una unidad ri-
gidos.

Caracteristicas
Microprocesador: 80286 de 16
bits, a 10 MHz
Memoria RAM: i M en tarjeta del
sistema; 256 K Video RAM
Almacenamiento: Diskettera de
3.5 incorporada, 1.44 M forma-
teados; disco rigido de 20 M.
Monitor: Matriz gréafica de video
(VGA).

Resolucién gréfica: maxima
640 x 480 pixels. 256 colores en
resolucion 320 x 200, de una pa-
leta de 256.000.

Interfaces: Serie, paralelo, mou-
se, teclado, pantalla. Represen-
tacion analdgica.

Expansiones
Hasta 7 M RAM
Coprocesador matemético
80287
Tres ranuras para tarjetas exis-
tentes en IBM PC
Unidad de disco éptico 3363
Unidad de cinta 6157
Unidad de discos de 5.25' ex-
terna

Software
Biblioteca de MS-DOS y PC-
DOsS
Sistema operativo /2
PC-DOS 3.3

Periféricos
Impresora
Modem
Mouse
Disco Optico

PS/2 MODELO 80

Configuraciéon base
Modelo 041: CPU + 1 M RAM;
modelos 071y 111:2MRAM. En
todos los modelos, una unidad
de diskettes mas disco rigido

Caracteristicas
Microprocesador: 80386 de 16
bits; en los modelos 041y 071, a
16 MHz, en el modelo 111, a 20
MHz
Memoria RAM: 1 M expandible a
2 M en tarjeta del sistema para el
modelo 041; 2 M expandibles a 4
M para los demas. 256 K Video
RAM.

Almacenamiento: Unidad de 3.5'
de 1.44 M mas disco rigido de 44
M para el modelo 041, para el
modelo 071 y de 115 M para el
LG

Monitor: Matriz gréfica de video
(VGA).

Resolucién grafica: méaxima
640 x 480 pixels. 256 colores en
resolucién 320 x 200, de una pa-
leta de 256.000.

Interfaces: Serie, paralelo, mou-
se, teclado, pantalla. Represen-
tacién analdgica.

Expansiones
16 M por tarjeta adaptadora
Coprocesador matemético
80387
Siete franjas de expansién
Unidad de disco éptico interno o
externo 3363 Unidad decinta6157
Unidad de discos de 5.25' exter-
na (modelo 021)
Segunda unidad de diskettes de
1.44 M, o de discos rigidos de las
capacidades sefaladas para ca-
da maquina.

Software
Biblioteca de MS-DOS y PC-
DOS
Sistema operativo /2
PC-DOS 3.3

Periféricos
Impresora
Modem
Mouse
Disco 6ptico

Distribuidor:
SEOANE SISTEMAS

DIGITALES S.A.
Maipu 24
(1084 Buenos Aires
TE.: 30-1930/1956/8110

Configuracion base:

256 K RAM, unidad de
discos 5.25'.

Caracteristicas:
Microprocesador: 8088 de 16
bits.

Memoria RAM: 256 K.
Memoria ROM: 8 K.

Sistema operativo: UNIFE y
otros.

Monitor: Monocromo Graciela,
color alta resolucién.
Almacenamiento: Discos
flexibles de 360 K formateados,
DD, opcionalmente 1440 K.
Disco Winchester 10 6 20 M.
Interfaces: RS-232, paralelo
Centronics.

Expansiones:
Hasta 640 K RAM.
Coprocesador aritmético 8087.
Expansion ROM 64 K.
En sistema multiusuario admite
hasta cinco interfaces serie
RS232 opcionales, tres Centro-
nics; configuracién de termina-
les y otros periféricos adapta-
ble por el usuario.
Tarjeta gréfica color.

Software:
Sistemas operativos XENIX,
MS-DOS, CP/M 86, lenguajes
Basic, Assembler, Cobol, DBa-
se Il y Ill, Lotus 1,2,3 etc.

Periféricos:
Hasta cinco terminales.
Impresora matricial y/o de im-
pacto, serie o paralelo.




SPECTRAVIDEO

COMPUTRONIC S.A.
Viamonte 2096 TE: 46-6185 (1056)
Corrientes 1309 10° piso (1043)
TE: 40-4772
Buenos Aires

SVI-256 SF SVI-640 FF SVI-640 FH

Configuracién base:
256 K RAM, una unidad de dis-
cos flexibles, MS-DOS.PC com-
patible.

Caracteristicas:
Microprocesador: 8088 a 4.77
MHz
Memoria RAM: 256 K
Memoria ROM: 8 K
Sistema operativo: MS-DOS,
PC-DOS, CP/M-86
Resolucién texto: 80 x 25 carac-
teres
Teclado: QWERTY 83 teclas, 10
teclas de funcion, keypad numé-
rico.

Monitor: Fésforo verde 80 co-
lumnas

Expansiones:
640 K RAM
Zocalo para 2 M RAM
Cinco conectores de expansion
Tarjeta 1.5 M RAM, RAM disk y
spooler incluido

Software:
MS-DOS y GW-Basic incluidos
Agenda electronica, procesador
de textos y base de datos

Periféricos:
Impresora
Tarjetas multifuncion, entre ellas
interface serie RS 232-C, am-
pliacion de memoria, soft para
RAM-Disk

g&nm

Distribuidor

Configuracion base:
640 K RAM, dos unidades de dis-
cos flexibles, MS-DOS, monitor.
PC compatible.

Caracteristicas:
Microprocesador: 8088 a 4.77
MHz
Memoria RAM: 640 K
Memoria ROM: 8 K
Sistema operativo: MS-DOS,
PC-DOS, CP/M-86
Resolucién texto: 80 x 25 carac-
teres
Teclado: QWERTY 83 teclas, 10
teclas de funcion, keypad numeé-
rico.

Monitor: Fosforo verde 80 co-
lumnas 12'

Expansiones:
Zbcalo para 2 M RAM
Cinco conectores de expansion
Tarjeta 1.5 M RAM, RAM disk y
spooler incluido

Software:
MS-DOS y GW-Basic incluidos
Agenda electrénica, procesador
de textos y base de datos

Periféricos:
Impresora
Tarjetas multifuncion, entre ellas
interface serie RS 232-C, am-
pliacién de memoria, soft para
RAM-Disk

ULTRATEC SRL
Belgrano 441
(1092) Buenos Aires
TE: 30-7456 330-0878
34-7971

Configuracion base:
640 K RAM, una unidad de dis-
cos flexibles, unidad de disco ri-
gido de 20 M.MS-DOS, GW-
Basic.

Caracteristicas:
Microprocesador: B088 a 4.77
MHz
Memoria RAM: 640 K
Memoria ROM: 8 k
Sistema operativo; MS-DOS,
PC-DOS, CP/M-86
Resolucion texto: 80 x 25 carac-
teres
Teclado: QWERTY 83 teclas, 10
teclas de funcion, keypad nume-
rico.

Monitor: Fosforo verde 80 co-
lumnas

Expansiones:
Zbcalo para 2 M RAM
Cinco conectores de expansion
Tarjeta 1.5 M RAM, RAM disk y
spooler incluido

Software:
MS-DOS Y GW-Basic incluidos
Agenda electrénica, procesador
de textos y base de datos

Periféricos
Impresora
Tajetas multifuncién, entre ellas
interface serie RS 232-C, am-
pliacién de memoria, soft para
RAM-Disk

Distribuidor:

Configuracién base:
256 K RAM, bus-system abierto
con 10 slots IBM, un drive 500 K,
teclado, monitor

Caracteristicas
Microprocesador 8088-2
Coprocesador 8087 opcional
Memoria RAM:256 K
Almacenamiento:

Dos drives DD 500 K sin forma-
tear

Resolucion texto: 80 x 25 carac-
teres, 320 x 200 pixels
Interfaces: RS-232 C,Centronics
Teclade: 83 teclas, 10 teclas de
funcion

Monitor: Monocromo 12°, color
14' RGB

Expansiones:
640 K RAM
10 slots IBM compatibles
Drive opcional 500 K, o rigidos
de10620M

Software:
MS-DOS
PC-DOS
CP/M-86
UCSD-P

Periféricos:
Impresora
Modem




SURREY S.A.
R. de Escalada 2900

(1822) Valentin Alsina,
Bs. As. TE: 208-8041/48

Configuracién base:
256 K RAM, 16K V RAM,
drive Winchester 5.25',
monitor, teclado

Caracteristicas:
Microprocesador 8088-2
Coprocesador 8087 opcional
Memoria RAM: 256 K
Almacenamiento:

Drive DD 5.25' 500 K sin forma-
tear

Disco rigido de 10 M
Resolucién texto: 320 x 200 pi-
xels

Interfaces: RS-232 C,Centronics
Teclado: 83 teclas, 10 teclas de
funcién

Monitor: Monocromo 12, color
14' RGB, 132 columnas

Expansiones:
640 K RAM
12 slots IBM compatibles
Opcional segundo drive 500 K,
rigido de 20 M

Software:
MS-DOS
PC-DOS
CP/M-86
UCsD-P

Periféricos:
Impresora
Modem

Tandy-Radio Shack

Distribuidor:
SRM, S.A.
Av. Santa Fe 834
Buenos Aires (1059)
TE.: 312-2114/6412

Tandy 1000 EX Tandy 1000 SX Tandy 3000 HL

Configuracién base:
256 K RAM 1 drive 360 k

Caracteristicas:

I'l\)ﬂicropocesaddr: 8088 de 16
its

Memoria RAM: 256 k.
Memoria ROM: 16 k.
Sistema operativo: MS-DOS.
Resolucién grafica: 640 por
200 puntos.
Resolucién texto: 25 lineas
por 80/40 caracteres.
Interfaces: 1 paralelo para
impresora y 1 para joystick.
Teclado: QWERTY de 90 te-
clas, 12 de funcién progra-
mables y teclado numérico
independiente.
Slots de expansion: 3.
Almacenamiento: Unidad de
diskette de 360 k, 5.25".
Monitor: monocromo o color.

Expansiones:
Ampliacion de la memoria
RAM hasta 640 k.

Segunda unidad de diskettes
g;gllw'yseomdeswz" y

Software:
Lenguaje: Basic y GW-Basic.
Aplicaciones: Paquete inte-
grado DeskMate y Biblioteca
de programas de MS-DOS.

Periféricos:
Impresora.
Raton.
Joystick.

Configuracién base:
384 K RAM, dos drive 360 K

Caracteristicas:
Micropocesador: 8088 de 16
bits.

Memoria RAM: 384 K.
Slstema operativo: MS-DOS
32

Resolucion grafica: 640 por
200 puntos.

Resolucion texto: 25 lineas
por 80/40 caracteres.
Interfaces: 1 paralelo, 1 para
lapiz 6ptico y 2 para joystick.
Teciado: QWERTY de 90 te-
clas, 12 de funciéon progra-
mables y teclado numeérico
independiente.

Slots de expansién: 5.
Almacenamiento: dos unida-
des de diskette de 360 K,
5.25”

Monitor: Monocromo de 12"
o color de 13".

Expansiones:
Ampliacion de la memoria
RAM hasta 640 K.
Coprocesador matematico
8087 de Intel,

Disco duro de 20 M.

Software:
Lenguaje: Basic y GW-Basic.
Aplicaciones: Paquete inte-
grado DeskMate |l y Bibliote-
ca de programas de MS-
DOS.

Periféricos:
Impresora.
Joystick.
Léapiz optico.
Modem.

Configuracién base:
512 K, dos drives de 360 K,
Winchester 20 M.

Caracteristicas:
Microprocesador: 80286 de
16 bits.

Memoria RAM: 512 K.
Ststema operativo: MS- DOS

Hesoluclon grafica: 320 por
200 puntos en 16 colores o
640 por 200 puntos en 4 co-
lores.

Resolucion texto: 25 lineas
de 80/40 caracteres.
Interfaces: 1 paralelo.
Teclado: QWERTY de 84 te-
clas con 10 programables y
teclado numérico indepen-
diente.

Slots de expansion: 7.
Almacenamiento: dos unida-
des de 5 1/4" de 360 K.
Disco duro: 20 M.

Monitor: monocromo de 12"
y color de 14",

Expansiones:

Ampliacion de la memoria
RAM hasta 4 M.

Coprocesador matematico -

80287 de Intel.

1 interface serie.

Segundo disco duro de 20 M.
Una unidad de cartridge de
10 M para Backup.

Software:
Lenguaje: Basic.
Biblioteca de programa MS-
DOS.

Periféricos:
Impresora.
Modem.




,- Telewdeo "

Distribuidor:
SACOMA S.A.
Corrientes 640 3 piso
Buenos Aires (1043)
TE.: 45-3518/3560/9979

Configuracion base:

256 K RAM, dos unidades de
5.25', teclado, monitor.

Caracteristicas:
Microprocesador: 8088 de 16
bits de 5 MHz
Memoria RAM: 256, 512 o
640 K, 16 K VRAM.
Memaria ROM: 8 K en
EPROM
Resolucion texto: 26 x 80 ca-
racteres.

Resolucion grafica: 640 x
200 pixels monocromo o 320
x 200 color.

Sistema operativo: Tele-
DOS, compatible con MS-
DOS V.2.11.

Interfaces:

Serie RS-232C, paralelo
Centronics.

Teclado: Profesional con
diez teclas de funcion y key-
pad numerico.

Monitor: 12' fosforo verde o
color.

Almacenamiento: Dos unida-
des de 5.25' 360 K forma-
teados.

Expansiones:
Coprocesador aritmético
8087
Cinco slots de expansion
IBM standard
Disco Winchester de 5’ de 20
M formateado.
Comunicaciones PC-Host y
Network.

Software:
Biblioteca MS-DOS, Basic,
Cobol, Pascal, Fortran, C.

Periféricos:
Impresora
Modem

Senior Portable
Configuracion base:

256 K RAM, dos unidades de
5.25", teclado, monitor. Por-
table.

Caracteristicas:
Microprocedador: 8088 de
16 bits a 5 MHz.

Memoria RAM: 256, 512 o

640 K, 16 K VRAM.

Memoria ROM: 8 K en

EPROM.

Resolucién texto: 25 x 80 ca-

racteres.

Resolucion grafica: 640 x

200 pixels monocromo o 320

x 200 color.

Sistema operativo: Tele-

DOS, compatible con, MS-

DOS V.2.11.

Interfaces: Serie RS-232C,
aralelo Centronics.
eclado: Profesional con

diez teclas de funcién y key-
ad numeérico.
onitor: 9' fésforo verde o

color.

Dos unidades de 5.25' 360 K

formateados.

Expansiones:
Coprocesador aritmético
8087.

Conector de expansion IBM
standard

Disco Winchester de 5’ de 20
M formateado.
Comunicaciones PC-Host y
Network.

Software:
Biblioteca MS-DOS, Basic,
Cobol, Pascal, Foriran, C.

Periféricos:
Impresora.
Modem.

Configuracion base:
512 K RAM, unidad de 5.25',
rigido, teclado, monitor.

Caracteristicas:
Microprocesador: 80286 de
16 bits a 8 MHz.

Memoria RAM: 512K o 1 M,
32 K VRAM.

Memoria ROM: 32 K en
EPROM.

Resolucion texto: 25 x 80 ca-
racteres.

Resolucion grafica: 640 x
200 pixels monocromo o 320
x 200 color.

Sistema operativo: MS-DOS
V.3.1., CPC-DOS 286, Unix,
Theos y otros.

Interfaces: Serie RS-232C,
paralelo Centronics.
Teclado: Profesional con
diez teclas de funcion y key-
pad numérico.

Monitor: 14’ fésforo verde o
color.

Almacenamiento: Unidad de
5.25'de 1.2 M 0 360 K forma-
teados.

Expansiones:
Coprocesador aritmético
80287
Cinco conectores de expan-
sién IBM standard
Disco Winchester de 5' de
20,30 o 40 M formateado.
Comunicaciones PC-Host y
Network.

15 M RAM
256 K VRAM

Software:
Biblioteca MS-DOS, Unix,
Basic, Cobol, Pascal, For-
tran, C.

Periféricos:
Impresora
Modem

Configuracién base:
Unidad central, 1 diskette, 1
disco duro de 20 Mb, monitor
y tarjeta de graficos.

Caracteristicas:
Microprocesador: 80286 de
16 bits.

Memoria RAM: 512 Kb.
Memoria ROM: 64 K.
Sistema operativo: MS-DOS
3.1 y Xenix.
Resolucién gréfica: 720 por
300 puntos.
Resolucién texto: 25 lineas
por 80 caracteres.
Interfaces: 1 puerto serie y 1
aralelo.
eclado: similar al IBM AT
con 144 teclas.
Slots de expansién: 14.
Almacenamiento: unidad de
diskettes de 5.25" de 360 K o
1.2M. formateados. Disco de
20,40 072 My 120 M.
Monitor: monocromo o color.

Expansiones:
Ampliacion de la memoria
RAM hasta 15 Mb.
Microprocesador opcional
80287.

Entrada para ratén opcional.
Cartridge backup de 60 Mb.

Software:
Lenguajes: GW-Basic, Pas-
cal, C, Lisp, Cobol, Fortran.
Aplicaciones: programas dis-
ponibles por Tl de finanzas,
procesadores de textos, con-
tabilidad, etc., compatibles
con IBM AT y Texas PC.

Periféricos:
Raton:.
Impresora.
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. __ InStru ments

Distribuidor:
TEXAS INSTRUMENTS ARGENTINA S.A.L.C.F.
Viamonte 1119
(1053) Buenos Aires
TE.: 49-4061/65

__ Texas PC

Configuracion base:
CPU + 256 K RAM, monitor
monocromo, 1 diskettera.

Caracteristicas:

I'bvlicroprocesador: 8088de 16

its.
Memoria RAM: 128 K.
Memoria ROM: 8 K.
Sistema operativo: MS/DOS,
CPM86 o UCSD.
Resolucién grafica: 720 por
300 puntos.
Resolucion texto: 25 lineas
por 80 caracteres.
Interfaces: 1 paralelo.
Teclado: QWERTY de 97 te-
clas, incluye 12 de funcién, 5
de control del cursor y tecla-
do numérico independiente.
Slots de expansion: 5.
Almacenamiento: 1 0 2 uni-
dades de diskettes de 5%4",
360 K formateados. Disco
duro de 10/20 M.
Monitor: monocromo o color
de 12",

Expansiones:
Ampliacién de la memoria
RAM hasta 768 K.
Microprocesador 8087 op-
cional.

Interface RS-232C.

Tarjeta para graficos.
“Speech Command” o con-
trol del sistema en forma
verbal.

Software:
Lenguaje: Basic, Cobol, For-
tran, Pascal, C. Lisp.
Aplicaciones: tratamiento de
textos, graficos, base de da-
tos, de gestion y mercados
verticales.

Periféricos:
Impresora matricial.
Modem.

Ti-945 Compatible

Configuracién base:
CPU + 256 K RAM, monitor,
una diskettera.

Caracteristicas:
Microprocesador 8088-2 de
16 bits a 8 MHz
Opcional coprocesador arit-
mético 8087-2.

Memoria RAM: 256 K.
Memoria ROM: 8 K.

Drive: 5.25 de 360 K.
Teclado: QWERTY ajusta-
ble, 84 teclas, 4 LEDs.
Monitor: 80 x 25 lineas, 720 x
350 pixels, Adaptador grafico
color, monitor color alta reso-
lucién.

Interfaces paralelo y serie
RS-232 C.

Expanslones:
Cinco slots de expansion
IBM-compatibles
640 K RAM.

Software:
Emulador terminal Tl 931
MS-DOS 3.2

Periféricos:
Impresora
Modem.
LAN.

SISTECO S.A.
Av. Figuero Alcorta
3259
(1425) Buenos Aires
TE: 802-6021/6016/6017

WANGPC

Configuracion base:
Incluye la unidad central con
256K de RAM, 2 diskettes, siste-
ma operativo, basic, pantalla
monocroma y teclado.

Caracteristicas:
Microprocesador: 8086 de 16
bits
Memoria RAM 128K
Sistema operativo: MS-DOS.
Resolucion grafica: 800 por 300
puntos.

Resolucién texto: 25 lineas por
80 caracteres.

Interfaces: 1 Centronics y 1 RS
232C.

Teclado: QWERTY de 101 te-
clas, 16 de funcién, 5 de cursor y
teclado numérico independiente.
Slots de expansién. 5.
Almacenamiento:

2 unidades de diskettes de 5.25"
de 360K. Disco duro de 5 M.
Monitor: Fésforo verde o color de
12

Expansiones:
Ampliacién de la RAM hasta
640K.

Tarjeta de emulacién del IBM
PC.

Software:

Lenguajes BASIC, Fortran,
Pascal.
Aplicaciones: Tratamiento de
textos, hoja electronica, graficos
empresariales, base de datos y
libreta de apuntes.

Periféricos:

Impresora matricial.
Impresora margarita.
Modem.

Distribuidor:
ARGENDATA S.A.
Rodriguez Pefia 434-Piso 12
Of. A
(1020) Buenos Aires
TE 46-7940

Configuracién base:
128 K RAM, un drive de 5.25".
PC-compatible

Caracteristicas:
Microprocesador: 8088 de 16
bits
Memoria RAM: 128 K
Resolucion texto: 80x25 carac-
teres
Resolucién grafica: 320x200 ¢
640x200 pixels
Interfaces: serie RS-232, parale-
lo Centronics
Teclado: 84 teclas, diez de fun-
cion, keypad numérico
Monitor: monocromo o color

Expansiones:
640 K RAM
Cuatro slots de expansion
Segunda unidad de discos flexi-
bles
Disco Winchester 5.25' de 10.6
M formateado

Software:
Biblioteca MS-DOS

Periféricos:

Impresora
Madem




El Mundo de las PCs: Reportajes

1) ¢Cémo ve Ud. el momento comercial
de las P.C.s, hoy, en Argentina?

Sr. Sergio Cabello
Jefe de investigacion y
desarrollo de Latindata
SA.

-Yo creo que este momento es bueno des-
de el punto de vista de que estas maquinas
han sido muy popularizadas en los ultimos
anos; lo cual, debido a la gran variedad de
prestaciones que permite un PC, asi como
también a la flexibilidad que tiene para inte-
grarse con sistemas complejos y mainfra-
mes, hacen del mismo la herramienta ideal
para todo tipo de usuario. Como, por ejem-
plo, entidades bancarias, oficinas comercia-
les, departamentos técnicos, y ademas es-
tudiantes, profesionales, etc., que le den un
uso personal.

Ing. Jaime Gelbstein
Presidente de Epson
Argentina

-Yo lo veo como favorable, como muy fa-
vorable. Los resultados en 1986 fueron ex-
celentes, ya que superaron las expectativas
mas optimistas. Esto esta directamente re-
lacionado con el prestigio de Epson, su ima-
gen de liderazgo, los avances tecnoldgicos
que incorpora a sus productos. Nuestras im-
presoras, por ejemplo, ostentan un status
de primacia en el mundo.

En 1987 llegamos al record de ventas en
todo el mundo, integrando asi el grupo de
las cuatro empresas mas prestigiosas en
USA, junto con IBM, Apple y Compag. En nues-
tro caso, en nuestro pais, esta previsto in-
crementar la produccion y el rendimiento de
nuestra planta en la provincia de Catamarca,
y nuestros talleres de la calle Moreno han
sido reformados, acondicionados ahora pa-
ra la venta de periféricos.

Sr. Hector J. Diaz
. Asistente de la Gerencia
de Burroughs-Sperry
-Dificil, debido sobre todo a la aparicion
de los multiusuarios a nivel de las PCs. Esto
rompe con la hegemonia del monousuario.
Esto se da aun cuando los sucesivos avan-
ces tecnoldgicos implican un menor costo
de las maquinas que, a pesar de esto, siguen
siendo grandes equipos.

_ Lic. Juan José Hryb
. Gerente administrativo
| de ventas de Surrey S.A.

-El momento comercial de las PCs es 6pti-
mo, principalmente a causa de su versatili-
dad y su reducido precio. Por la gran varie-
dad de marcas y por las distintas configura-
ciones que es posible lograr, hoy se puede
hablar de implementar sistemas de compu-
tacion muy convenientes donde no se po-
dria de no existir las PCs.

Sr. Horacio Luppi
Gerente comercial de All
Computers, representante
de Hewlett-Packard

-Diriamos que hay que ponderar, con res-
pecto a una PC, su precio y sus prestaciones.
Si el precio es superior, del orden de doce
mil dolares, también seran mayores las
prestaciones.
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| 2) ¢Qué tendenclas se advierten en los usuarios

en cuanto a la utilizacién de las maquinas?
LCudles productos de software y hardware
consumen mas?

3) Compatibilidad y no compatibilidad con IBM:

¢ Qué ventajas y desventajas tienen?

Ing. Jaime Gelbstein

-Estimo que los productos de soft que
mas se consumen son los utilitarios inme-
diatos, los de utilizacion primaria. Nosotros,
en particular, nc comercializamos soft.

Sr. Héctor J. Diaz

-Lo bésico en PCs, ia franja mas importan-
te de explotacién, es sin duda el modo mo-
nousuario y el soft que con él se relaciona.
Hay una evidente supremacia del soft com-
patible en el mercado.

Sr. Horacio Luppi

-Para nosotros, el cliente esta “dividido”
en areas de hard y de soft. Con respecto alo
primero, nuestra intencién es que se man-
tenga siendo comprador nuestro a través de
los periféricos, aun cuando pueda cambiar
de equipo basico de trabajo. Para lo segun-
do, le brindamos un contacto permanente,
complementando la venta con cursos de
materias introductorias, lenguajes de pro-
gramacion, utilitarios y seminarios de indo-
le gerencial.

Sr. Sergio Cabello

-En general, la utilizacion de las maquinas
por parte de los usuarios presupone la nece-
sidad inmediata de contar con el soft ade-
cuado que se adapte a las funciones que
ellos requieren. La vertiginosa carrera de las
"softhouses’ en el lanzamiento de nuevos
productos hace del usuario de PC un consu-
midor permanente de software, que se en-
cuentra, por decirlo asi, en estado de perma-
nente ansiedad por las perspectivas que le
crean los productores de software con los
anuncios de sus nuevos productos.

Si bien la implementacién e incorpora-
cién de nuevos productos de hardware es
importante, la adopcién de los mismos para
la mayoria de los usuarios no es significati-
va. Situviéramos que enumerar los produc-
tos de soft que se consumen mas, la lista
seria muy larga debido a la variedad de los
mismos. Pero basicamente se los podria
agrupar en base de datos, planillas de calcu-
lo, procesadores de palabra, compiladores
y programas de comunicaciones.

Lic. Juan José Hryb

-Latendencia en hard es normalmente ad-
quirir una maquina de 256 K con sus periféri-
cos basicos, que permitan una posterior y
eventual ampliacion. Con respecto al soft,
en principio se computarizan los sistemas
rutinarios y que requieren una informacién
rapida y confiable: sueldos y jornales, stock
y contabilidad.

Ing. Jaime Gelbstein

-La compatibilidad con IBM presenta indu-
dables ventajas, pero en su configuracién
base esa arquitectura suele descuidar las
capacidades gréficas. .

Sr. Héctor J. Diaz

-Las PCs de Unisys son compatibles en un
100 % con las de IBM. En hard y soft. Me
refiero sobre todo a las AT y XT de la firma
colega.

Sr. Horacio Luppi

-Todos nuestros equipos son totalmente
IBM-compatibles, desde el primero hasta el
altimo.

Sr. Sergio Cabello

-Hasta el momento es indiscutible que el
mercado mundial lo rige IBM; por lo tanto
hablar de incompatibilidad es presuponer
un alejamiento del mercado. Las ventajas
que ofrece dicha compatibilidad se basan
en el beneficio de poder contar con una in-
mensa variedad de paquetes de software e
interfaces de hardware, desarrollados por
IBM o compatibles desarrollados por los dis-
tintos productores independientes. Mien-
tras tanto, la desventaja que acompafna a
todo esto es la gran dependencia que se
crea respecto de un hard determinado , el
gue pasa a ser el mas popular pero no por
ello el de mayor performance. En definitiva,
éste es el precio que se paga por acceder a
las ventajas nombradas.

Lic. Juan José Hryb

-Las PCs compatibles con IBM tienen ven-
tajas sobre las que no lo son, todavia la
marca IBM es para el usuario sinébnimo de
computacidn, y realmente esa marca brinda
todas las soluciones en hard y soft a los mas
complejos requerimientos, ademas de lide-
rar una porcion importante del mercado.

Ocurre con muchos usuarios que tienen la
CPU IBM y cuando tienen que ampliar su
configuracidon lo hacen con compatibles,
por ser un poco mas econdmicas.

4) En la decisién de compra de un equipo y

desde el punto de vista de un usuario, {pesa :
mas el hard o el soft que se le estd ofreciendo? |

Ing.Jaime Gelbstein

-Pienso que la crisis del mercado influye
negativamente en el usuario, provocandole
problemas para efectivizar la decision de
compra. :

Sr. Héctor J. Diaz

-El costo de una PC monousuario implica

la adquisicién de un equipo global. Esto nos




conduce a una posibilidad de financiacion
del orden de los diez o doce mil dblares,
venta al publico. Al cliente lo sorpende pri-
ma facie el precio de la maquina, debido a
que no tiene una vision clara de lo que es Ia
informatica.

Piensa que, por ejemplo, le saldria més eco-
ndémico llevar toda la contabilidad de un em-
presa en forma basica, con los patrones tra-
dicionales.

Sr. Horacio Luppi
-Depende del usuario; la orientacién co-
mienza por el hard y finaliza con el soft.

Sr. Sergio Cabello

-En general es dificil encuadrar la decision
de compra del usuario desde un punto de
vista de hard “versus’ soft, ya que lo que
éste solicita es un todo funcional que satis-
faga sus requerimientos, debido a que des-
conoce las diferencias concretas que pue-
dan existir entre equipos y programas exis-
tentes. De todos modos pienso que en usua-
rios familiarizados con los equipos del mer-
cado, la eleccidn y decision de compra co-
mienza con el hard.

Lic. Juan José Hryb

-La decision de compra fundamental es la
que se refiere a la inversion a realizar en el
hard, que siempre viene acompanado por
algun soft standard que se adapta a las ne-
cesidades; y luego de instalado el sistema
se realizan los programas especificos.

5) Exprese libremente su opinién sobre
un fema que considere de su Interés.

Ing. Jaime Gelbstein

-En referencia a la crisis antedicha, estoy
convencido de que el Gobierno debe apor-
tar soluciones, aunque de todos modos veo
este ano mejor que 1986. Quisiera destacar
una realizacién nuestra muy importante,
que es la escuela que pronto seinauguraray
que funcionara en forma conjunta con el
Centro de Ingenieros.

Sr. Héctor J. Diaz

-Quisiera senalar el potencial adveni-
miento de un nuevo usario, el que necesita
de tres, cuatro o mas estaciones de trabajo,
parcialmente abastecidos por las PC multiu-
suario y de otro modo faltos de potencia de
procesamiento. Reitero que estos usuarios
estan “asustados’ por el alto costo de los
equipos. Seria sano que estos sistemas fue-
ran llevados al costo de una PC tradicional, y
esto Unisys lo ha conseguido logrando inte-
grar gran capacidad de equipos multiusua-
rio con el precio de la PC.

Sr. Horacio Luppi

de comercializacién es a través de una red
de distribuidores cuyo cometido es mante-
ner la calidad de los productos a vender
mediante una técnica basada en la méas
completa informacién al cliente. Esto en el
momento de la venta y durante el servicio
de post-venta, que incluye un soporte técni-
co y de mantenimiento a través de la capaci-
tacion. Durante [a decisién, ademas facilita-
mos al cliente un equipo a préstamo para
que lo tenga a prueba.

Sr. Sergio Cabello

-Me parece un evento importante el lanza-
miento de la nueva linea de computadoras
personales que acaba de anunciar IBM para
el segundo semestre de este ano. En reali-
dad, pese a los grandes sistemas de seguri-
dad que emplea IBM para sorprender al mer-
cado con un anuncio de este tipo, que fue
efectuado simultdneamente en todo el
mundo, no ha sido tan sorpendente para los
que de una u otra manera estamos en el
ambiente de la computacion, ya que los PC
compatibles que le han dado a IBM mas de
un dolor de cabeza ofrecian actualmente no
solo compatibilidad, sino mayor performan-
ce. Por estos motivos, una medida asi por
parte de IBM era sensiblemente esperada.

De todos modos es dificil prever cémo
reaccionara el mercado con esta nueva linea
ya que si bien algunos de los modelos man-
tendran cierta compatibilidad con la linea
anterior, existira una gran distancia entre
unay otralinea. Mas aun, cuando la filosofia
de la nueva esta basada en una arquitectura
cerrada donde inclusive se utilizan compo-
nentes “custom” y sistemas operativos pro-
pios y se produce una desvinculacién con
Microsoft.

Por todo esto las perspectivas del merca-
do ante tal lanzamiento presentan diversos
caminos a tomar; no olvidemos que el mer-
cado actual de PCs es muy grande y ofrecera
cierta resistencia al cambio. De todos mo-
dos no podemos subestimar a IBM que cier-
tamente no sélo toma ciertas medidas, sino
que ademds las acompana con la disconti-
nuacién de las lineas anteriores.

Como reflexion final nos quedaria pre-
guntarnos: jLos productores de equipos
compatibles se uniran a Microsoft continuan-
do como hasta ahora? ;O se lanzaran a de-
sarrollar “clones” de la nueva linea?

Lic. Juan José Hryb

-Con respecto a las PCs opino que &l mer-
cado argentino esta en su comienzo , y pa-
sando por un muy buen comienzo. Con
grandes perspectivas futuras en todo sen-
tido.

Una prueba de esto es que no existe una
publicacion especifica como en otros pai-
ses, siendo PC News el comienzo de esta

TR,

.....:“:-:_:.

-Me interesa destacar que nuestro modo
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Estimado lector:

Si Ud. es ususrio de una computadora personal, esté proximo a serlo, o esté relacionado con (o
interesado en) los tamas de computacidn gplicada al guehacer profesional o empresario, Ediclones del
'Future solicita su coleborecién a través de complstar y enviarnos la presente Encuesta.

El objetivo de este relevamiento es establecer un méas preciso perfil del potencial lector de PG-News, v
optimizar asl el tratamiento de los multiples temas posibles en funcién de esta recopilacidn sistematizada.

Hacermos notar que esta informecidn serd tratada con la més absoluta confidencialidad y utilizada al solo
efecto estadistico.

Muchas gracias.

Nota: completar las liness puntsadas. Circular la/a opcion/es correcta’s.
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UNA GRAN MUESTRA.
LAS MEJORES MARCAS.
TODOS LOS PRODUCTOS.
TODOS LOS SERVICIOS.

PARA LA EFICIENCIA DE SU EMPRESA.

Auspician:

HORARIOS DE LA MUESTRA

* Asociacion Argentina de
Usuarios de la Informatica

Viernes 29/05 de 19 a 24 hs.: con invitaciones especiales. y las Comunicaciones.

Sabado 30/05 y 06/06 de 11 a 24 hs.: con entradas.

Domingo 31/05 y 07/06 de 11 a 21 hs.: con entradas. S apdleinio mMiEs

y Comunicaciones de la

| Lunes 01/06 de 13 a 21 hs.: con invitaciones especiales. Republica Argentina.

| Martes 02/06 al Jueves 04/06 de 10 a 15 hs.: estudiantes. :

| de 16 a 22 hs.: publico en general e invitados ik bl
Viernes 05/06 de 10 a 15 hs.: estudiantes. 'I__F:ﬂil
de 16 a 24 hs.: publico en general e invitados. F"“—, InforeXCO
NOTA: CONGRESALES E INVITADOS DE HONOR: LIBRE ACCESO. Il:—-" ?e’."’s',a'?ve:'gs?é?; ol
UNIVERSITARIOS: MARTES, MIERCOLES, JUEVES Y VIERNES. 37-5399/9964 (1089) Bs. As

Telex 17395 SIQSA




ON Unisys, nacio una

nueva era en laindustria

de lainformatica.
Con Unisys se inaugura una
alternativa real, para ofrecer al
mercado productos y servicios
que respondan a las necesidades
de hoy y se anticipen a las del
manana.

Porque Unisys es una
compainia con la potencia de2.

Los recursos técnicos y
humanos de dos corporaciones
pioneras:

Sperry y Burroughs, reunidos
en una nueva empresa.

Unisys. Una nueva empresa
que surge sobre una orgullosa
herencia de liderazgo en
tecnologia informatica, con todo
su poder:

10.000 millones de dodlares en
facturacion y mas de 100.000
personas altamente calificadas,
que trabajan con dedicacion,
para impulsar este liderazgo
haciéndolo crecer hacia nuevos
niveles.




TE: 821-0377

Club de usuarios de Spectrum,
TK90X, TS 2068 y MSX
Agiiero 1923 (1425) - Bs. As.

NOVEDADES DE SOFTWARE:

En esta ocasién queremos describirles
algunos programas desarrollados total-
mente en nuestro Club.

Comenzaremos por dos copiadores,
pensados para que los usuarios realicen
copias de seguridad de todos sus pro-
gramas:

COPY GAP V.3.0: Un copiador
cassette-cassette para SPEC-
TRUM que copia todo. Tiene diver-
sas opciones de trabajo, entre las
que se pueden destacar la copia por
bloques de programas, copia ‘‘pega-
da’’ o con pausa generada manual-
mente. Su autor: Guillermo A.
Prandi.

DUPLICASSETTE: El copiador
cassette-cassette para MSX. Copia
una o varias vaces cada programa,
ya sea en Basic, ASCII o Cédigo de
Maigquina. Su autor: José Alberto
Moncada.

Y ademds el producto de mayor im-
portancia que atin se encuentra en desa-
rrollo y que dentro de no mucho tiempo
verd la luz:

MARGARITA: El editor de tex-
tos MULTILINGUE que funciona
en MSX o SPECTRUM.

Este editor de textos tiene las si-
guientes caracteristicas que lo dis-
tinguen:

® COMPATILIDAD: La graba-
cion de documentos en cassette se
realiza en forma tal que tanto una
SPECTRUM o una MSX pueden
leerlos.

® SET DE CARACTERES IN-
TERCAMBIABLES: Permitien-
do, inclusive, la redefinicién de ca-
racteres por parte del usuario (in-
cluye Editor). Ideal para escribir en
lenguas tales como RUSO, ARME-
NIO, etcétera.

® SEPARACION EN SILABAS:
Para una mejor presentacién de los
escritos se cuenta con la opcién de
separacion en silabas (sélo en tra-
bajos en castellano).

Algunas de sus funciones, como el
EDITOR, ya se utilizan en la produc-
cién de la revista mensual del CLUB.

Otras recién estin en la etapa de
prueba (las rutinas de impresion), y las
menos, aun en desarrollo (por ejemplo:
el editor de caracteres).

La primera versién estar4 lista para el
mes de julio, de no mediar inconve-
nientes.

Sepan esperar, que valdr4 la pena.

2090 INFORMA:

Recordamos que se halla abierta la

Inscripcion a nuestro cursos presencia-
les y/o por correspondencia sobre. ..

® BASIC
® ASSEMBLER Z-80

Los socios y no socios pueden solici-

tar informacion en secretaria.

Y para los NO SOCIOS anunciamos

nuestro concurso: BUSCANDO AL
SOCIO 500. Anticipamos algunas de
las condiciones:

1) Participan todos los nuevos socios

Estas son algunas de las funciones
que distinguen a MARGARITA vy que
muy pronto podrédn ser verificadas por
los usuarios.

Enlaactualidad MARGARITA esta
en la etapa de desarrollo y prueba.

inscriptos hasta completar el nimero
500.

2) En forma gratuita se participa en el
sorteo de importantes premios.

Por mayor informacién sobre el con-
curso y la forma de inscribirse al club,
enviar el cupén adjunto. (]
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La moderna tecnologia del aio 2000
no nos evita los problemas causados
por tener mucho dinero. Unos cuatreros
nos roban nuestro ganado y debemos
salir en su persecucion a recuperarlo. ..
en helicéptero.

Si, eludiendo habilmente los dispa-
ros de los forajidos y sin estrellarnos
contra el durisimo suelo, logramos res-
catar nuestras vaquitas, tendremos que
arrearlas hasta su corral. Tarea nada
facil debido a que una insidiosa vibora
nos persigue buscando hincar sus col-
millos en nuestro caballo, o mejor toda-
via, en nosotros.

Serd un trabajo duro, pero si tenemos
éxito conoceremos el dulce sabor de
quitarnos las botas tras el deber cum-
plido.

Instrucciones en pantalla.

Pag. 50
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Tabla de variables
HI/N$R =Record. PU = Puntos.
W$/V =Vidas. S$=Suelo.
VAC,CA3=Vacas rescatadas.
INK=Color de las vacas.
CAB =Indica vaca atrapada.
Z| = Salida del helicéptero. O$/
G$=Vaca. H$ =Helicéptero. X,
Y = Coordenadas helicéptero.
CA = Coordenada disparo camione-
ta. Sl=Coordenada Y de vacas y
camionetas. B$, C$, D$ = Establo.
GU,VI=Coordenadas de viboras.
F$,G$ = Vaquero. VA, CA= Coor-
denadas de la vaca.

Estructura del programa

15/34 =Inicializa variables. 50/
140 =Imprime pantalla 1. 150/
300 = Bucle principal 1. 350/
499 = Complemento bucle princi-
pal. 500/560 = Muerte. 600/
696 = Disparo de camionetas.
1000/1021 = Imprime pantalla 2.
1025/1130 =Bucle principal 2.
1200/1290 = Verifica si captura-
mos una vaca. 1500/1610 = Salida
de helicéptero/camion. 2000/
2110=Comienzo pantalla2. 2115/
2130 = Inicializa variables 2. 2160/
2220 =Bucle principal 2. 2300/
2390 = Movimiento de la vibora.
2400/2498 = Movimiento de la va-
ca. 2499/2580 = Movimiento del
vaquero. 2600/2650 = Muerte por
mordedura de la vibora. 3500/
3630 =Cancién. 4940/
5320 =Presentacién. 7000/
7210 =Instrucciones. 8500/
8900 = Muerte total/record. 9000/
9270 = Grificos.
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Programacion 23
cz_sne;;:g@ﬁﬁ_ggxns 2068
edgedsesiacedesecaaieraderiose
_g1® BORDER @: PRPER @: INK 7: €
15 LET hi=@: DIM nsi3): LET ns
(1)2:5": LET ne (@) w’A"] LET ns(a
aa LET f:E L EE Utz
'.
LET vac: LET n = LET {
nx:a £ET pad: 212 cab

b=l: LET qi- ET x=16
%ET =18 ’} hs= +a'
os=" LET PS=0%: LET

!
BG PRINT ﬂT 21.,@; PAPER 4; BRI
GHT 1.,.,HAT 20,@;..
6@ PRINT AT ©,8; INK 7; PAPER
; PUNTOS =000 RECORD =000
i 18 VIDAS=
“iAT 1,17, PAPER 1,
INK 7; V! AT 1,7, YIRAT @,1

2iPU;RT
ieQ nEn

GO
Q LET Ca=13+INT (RND21@): LET
meca~-4
LET :a1=ca¢2 LET ca2=cal+2
caml=ca2+
FRINT AT 16 ca; INK 2;08;AT
al; INK 7; DI;RT 18, 2. IMK
nTI%B,cami INK 8;° iAT 1
INT AT 13.@; INH 4,58
T Sg=3 (2 TO J+38(1)
INKEY $="" THEN GO TO 35@
5 “q'" AND %32 THEN
219 IF INKEY&="a" THEN GO TO 37
220 IF INKEYS®="0" THEN GO TO 38
ggBTIF %NKEY!-”P“ AND 4 +3@ THEN
2:0 IF (b=l AND cabal) THEN LET
g
245 i:_ib:ﬂ AND cab=1) THEN LET

&=
35@ BEEP Bﬁﬁi i PRINT AT x.u,

INK 7, INK ink; 3
‘ggﬁ IF 17 OR'x>17 THEN 60 TO

=65 IF x>16 Oﬂ (X518 AND cab=l)
THEN GO TO &

279 IF y«¢l THEN GQ TO 400

=280 LET ns=INT (RND#4)

29@ IF ns=@ THEN GJ TO 690

295 IF ns=1 THEN GO TO &5@

300 GO _TO 18@

350 PRINT AT x.,u VIAT K+l,u;
oot LET Xaxel: ‘D TO 259

36@ PRINT AT x.4 X+1.,4;
2 ®: LET Xxmx=1: GD TD 240

37@ PRINT AT %.,4;' VAT X+l,4;
i “: LET x=x+1: GO TO 34

380 LET hg="t ": &QT bai: pn:NT
AT X,¥y:" “AT xX+1l,9y+1;" LE
T dsu-1: LET x=x+1: GO TO a
399 LET he="s &": LET b=l: P INT

T XM ™ "SRAT Xedoyu-1G5
T u+1 LET x =K+l EO TO 349
4aa LET zi=1: PRINT AT x.4:;"

1g;ax+1.u. ‘1 LET w=29: GO TO
4S8 IF (x:17 AND tab=@) THEN GO
TO _S0@

46@ IF (x=17 RAND cab=1l) OR (x=

7 _AND y+l=cam) OR (X=17 AND =CO
=1} OR (x=17 RAND UICl+ ) _OR Ix:l
7 AND_w=cal+l) OR (x= AND w=ca
2+1) THEN GO ;ﬁ S

47@ IF xwl EN GO TO 7@e

499 GO T

S0 REM

SiﬂsL T vev-1: IF ve-1 THEN GO
P=0: LET 2i=8: LET

:1LgT fer-g: PRINT AT 1.r; npa
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§3@ FOR _n=1 TO'S5: PRINT AT x,Y; INK ?. PE_ER 1; p® PRINT AT 11 75 PUNTU*W UIDAS=
RUINTiRND*E) T OREXTOR. BORDER S" i il i s Ol 1ot IS
| ¥ - g B - 2 = vac
S4@ PRINT AT x,y¥;" ;AT x+1,y4; 1 a@ FOR _n=l2 TO 9 STEP -1: FDFI’ CLS : GO TO 3@
B ET =15 LET y=i8 =18 TO 20: BEEP .Q@1,m: NEXT m: 2120 LET fS=", * LET @g="1
545 IF ca3=3 AND vac=@ THEN PRI D INT A 18,n3 H INh E;' E" AT RINT AT %,49:; INK 1, PRFPER
NT AL PHPER 1; INK &; ELHSH INK ink; " Hm" EXT T oxsd
1.' NG HAS CONSEGUIDO RECOBRAR ée FOR n=1 T0 S@_ sTEP 3. sgep 2130 LET ta=13 .
. 3, t=t-4-+=+NI UNA VACR -+ .aea,n NEXT n: PRINT AT 18,9, I =323 T 1
~4-+-3+" BEEP 1,-aa LET zi=2;, P N ; PAP
RINT AT 7,3; PAPER 8;,.;AT 8,3;, 1240 LET vec=vaL+1‘ LET gg=" L2 “pRb
.: GO TO 1000 ET cab=0: LET p=1 0 2o
B8O IF ca3s23 AND vy-1 THEN GO T 1250 IF caS<s THEN GO TO 1025 n
oss aGD & 26@ IF vac=@ THEN LET zi=2: GO Eéﬁ? IF ISKEY!:“q' HND x4 THEN
GO To 259
600 REM % 1250 GO TQ 2 2170 _IF INKEY$="a" AND 9 THEFR
619 LET si=IN (RND . 15@® REM = GO TG 2i08 $="a" AND x<13 THEHN
'gat_PLnT {cam+1) #8,33: DRAW INK 1519 FOR n=2a9 TO 23 P -1 2139 IF INKEYS$="g" AND w4l THEN
i%i,70: PLOT. OVER 1; (cam+1) %8, NTLRI 18.n+1; INK 6 AT 185.n GO TO 2540 7
236 Egzg@.agg,%é gsgu OVER 1; IN NEXT : BEEP .0S5 éEEp .03,20: 'EégaTEF INKEYS="p" AND 4 (29 THEN
181 i | ) 256
aag 80 To 150 ﬁsae FOR n=20 TO 18 STEP -1: PRI 2200 LET c=INT (RNDs%:
&8s LET si=INT (RND#-82) AT 18.,n+1;" ';HT 18 ;i INK 4;
BE@ PLOT (caml+1l)#8,33: DRAUY IN "t": FOR m=i5 TO ©: BEEP .00 mn
K B,5i,70: PLUT OUER 1; (cami+ii# : NEXT m: NE
8,33; BEEP .007,1: DRAW OVER 1; 1530 PRINT AT 13.13;“ " FOR n=i
INK 6;%i,70: GO TO 695 4 TQ @ STEP -1: PRINT AT 18,n+1; ¢
67@ GO TO i5@ INK &; "B°; AT 18.n; INK 4;"€": P
880 PLOT_ (Cam+1)#8,33: DRAY INK RINT AT 18.15; INK &."8": FOR m=
?; BRIGHT 1;7@,70: PLOT OVER 1; 15 TO 20: BEEF .002,m: NEXT m. N
(cam+1) *5,33: DRAL_OVER_1; INK ? EXT n: PRINT AT 18,9, INR &; H' |
i BRIGHT 1;7@,7@: IF ATTR (X,y)= 1540 FOR n=10 TO 18: PRINT AT 18
71 THEN GO TO 500 - 6,“5";ar 18.n; L
gge Su To_ise A" At 18,neh: INR 25 aeh; T 18,0
885 IF ATTR i(x, uJ-e GR ATTR (x, Eg; INK 7;"K";AT _18,n3d; INK 6"
Y+l) =6 THEN 60 TO 5@ : FOR m=15 TO 20: BEEP_.0Q03,m:
696 GO T NExT m: NEXT n: PRINT AT 18,15;
700 REM INK 5;° 2
739 IFu-ca AND cabz@ AND os='® 1858 PRINTTAT 13,18; " FOR
£" THEN LET ink=z:. LET cab=1 L n=19 TO 2§: pn:NI nT 1a Ao
o$="": PRINT AT 18,ca;" " AT 18 N INK "AM UG AT A8,n+
PU=pU+3@: GO TQ 75 INK 2i“mt"; AT 16,nt+4} INK 7; "'R";
80_IF y=cal AND_Cabs=Q AND p#=" AT 13.n+5; INK &;"f". NEXT n: PR
" THEN LET ink=7: LET cab=1; L INT AT 18,26;° s
P$="": PRINT AT 46,cal; 7 1581 LET o§=' qr": LET ps$=08: LET
T PU=pu+2@: GO TO 750 i§=0
3@ IF y=caz AND cabza AND g. 1SSE IF p=1 THEN GO TO 1025
" THEN LET ink=6&: cabai 1S6@ _INK 6: PRINT AT _16,2,"
is="": PRINT AT 13 ag; " m" . FOR m=29 TO $a; BEEP .0
LET PusPuU+30: GO TO 756 NEXT m: PRINT AT i6,3;" H I
740 GO _TO 15@ . aT 235 .- FDR m=30 TO 4@: |
75@0 FOR n=1 TO & BEEP 05,35 BEEP_ .Q02,m: NEXT PRINT AT _i6
RUSE .|S: NEXT S0 PRINT AT ©,12; 2; "l AT g «";AT 2805 IF c=1 THEN GO TO 2400
INK 7; PRPER tg is)s; = JAT 1¢ «"i BEEP 3218 IF c¢=0 THEN G0 TO 2300 |
760 LET cahul' T caB=cad+l 5,50 2228 G0 TQ 2i5E
78 G0 T 1570 FOR n=15 TO 1@ STEP -1: PRI & REM BINEREENG
983 CE o eeas *has, n 00 "NEkr RS T ?:ﬁmwynﬂé‘?#‘m r e
——— o % . 3N = /- Vi \1'1-1 Ul <
. ésae PRINT A ia. st ";ﬂ;néﬁﬁ 5:aaT¥EN LET i HTi g §
. e ™ e 3 V<K TR ivi+l,qu) ¢
[ ;&:}Faé L -11 BEER .002.m; . 332 THEN LET visviil *
quy (vi,gua=1) ¢
M T 15,3, 1!‘ AT Rk m-ga To aé 32 THEN LET guagu.l BRegAl
STEP -1: BEE -Bﬂﬂam N 2360 IF guiy AND ATTR (vi,qu+1) ¢
3 . LET sg=38(2 I 5.2 "o BEEP .5 3@ »32 THEN LET gu=gu+il
TO ) +58§(1) $(2 TO ) 4581 7 2370 NT AT vi,gu; INK 2; PAPE [
17: LET b +b$(1): LET 1593 FOR n=4 TO 16: PRINT AT 10, R _4;"_.": BEEP .0@2,4u+10
CH=C%(2 TO J+cs(l): LET da=ds(2 n-1; ; AT lﬂ,l'n s «': BEEP .05, 2380 TF (vi=x AND gu=4Y) OR (vimx
TO ) +d&(1) n-15: NEXT +1 AND Qur-gl OR_ivi=x+1 AND gu=y
1015 PRINT AT 19,@; INK 4;s%;AT 1609 FOR naaa TO 16: PRINT AT n- +1} THEN GO TO 2800
15,9; INK 6 ds;AT 17,8;ce AT 16, 1,18; ‘AT n,16; " «': BEEP .B@ 2330 GO
2 bs NEXT 8:ncio. NEKT 2400 REM
1020 IF z;:m THEN GO SUB 1580 1610 LET ; N 241@ PRINT AT va,ca. ER ;"
lo2s IF %iig EEE" 216°AND ‘INRevs Beie PRI 2420 IF INT (RNDI2
B = = (RND#2) +(va(x) A
$37a" THEN PRINT BT %,4;° s9": GO 6; FLASH 1;" HAS &QNSEGUIQD RECO TITR (va-1.,ca) ()32 AND vare EHE A
TO 1l@2s } BRAR " AT 9.4, "+4-+-+-4-";vag;" U TTR (va-1,ca+1) <132 THEN LET wa=
19030 BEEF .0@3,9-20: PRINT AT %, ACAS +=~4-4-4-+";AT 10,4; "PREPARAR Va-1
;" ";AT xel,4;" ": LET ts=INK TE PRRA npneanLns " BEEP 1,19: 2432 IF INT (RND#2)}4+(vajx) AND A [
Evs BEEP .1,20: BEE .16 TTR (va+l,ca) AND ATTR (va+l,ca+
1840 IF t&="a" AND x¢17 THEN LET 2020 GO SUB 82 11 ¢>32 AND va<18 THEN LET va=va+
X=x+1 2030 LET ink=2: LET os="“m" 1
1845 IF t#="9" AND %:2 THEN LET 2058 CLS : FOR n=Q TG 3 PRINT A 2440 IF ca(4 AND ATTR iva,ca- 1:
X=x-1 T n,@. PAPER 1; BRIGHT 1;..: NEX 32 AND cas3 THEN LET os="m": L
1958 IF 1%="0" AND l'il”-a AND xtla Tn ET ca=ca=-1
THEN LET w=y-1: "k ": LE 2060 PRINT AT 1.1; INK 6. PAPER_ 2458 IF ca>! AND ATTR iva.ca+a) <
T b=2: LET X=x+i i BRIGHT 1;" = "W 32 AND 8 THEN LET o%="mt":
1969 IF t$="p" AND x<¢18 THEN LET g 3.9: LET ca=ca+l
_I_‘,|=r=}+-.l.-_1 LET hE="S " EET b=l: LE 2 QEEB PEI.I;NT AT. va.,ca; INK ink; PA
X=X+ F
1079 IF t$="" THEN LET x=x+1 2065 _LET gu=18: LET vi=7: LET x= 2478 IF va-4 THEN GO TO 2490
1980 IF x:17 THEN GO _TD S00 4: LET w=13 2480 GO TD 2159
1099 IF y33@ THEN FOR n=16 TO 18 2070 FOR n=4 TO 21: PRINT AT n,@ 2499 IF (¢ 8 AND - vas= oR
FRINT AT n,1;" ; PAPER 4;,,: NEXT 4 AND cas=28) BR iva ﬁND casils
NEXT n: LET 4=3: GO TO 129 2989 FOR n=4 TO 29 STEP 3. PRINT _THEN LET vacsvaced, PURPU33
1109 IF x+i=17 AND y=1€ AND g&=" nT n,g; INK 2; BRPER 4, l"-nT @: PRINT AT va,ca; np g
" THEN G0 TO 1200 ;" AT nt2,0; 3 AT 3,19, INK ink; PAPER 1; BRIG
1lie IF (b=1 AND cabel) THEN LET Exﬁrnn+1,a1," it WA G igs; BEEE 1 & PRI 354
3&= ; at ; !
1120, 8. (b=2 AND cabal) THEN LET 2099 FOR n=@ TO 31, _PRINT AT 21, k=6. cO Tb 2his f >, i
1139 PRINT AT %.,u4i INK 4 nT P 21G2‘PRINT nT 9 3‘ %Nh ?; 5& 2499 REH |
+1,4; I-NKM i 4; VAT 8,23 M 13 7, " @508 IF ATTR (x=1,4) ¢» R
1200 REM ;AT 17,24 " AT 1%, h.» ix-1,4+1) (>389 THEN_GO TO 8@
12190 LET pu=pu+42: PRINT AT @,12 2110 PRINT AT e ﬁp "INk 2810 Cetlleal «': LET as="gf": PR
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l,9u;
INK 1;" &%)
085, N+39:
EXT n: LET wvi=zv

AT v
T wi+l.n+2;"
'+ "SAT Wi+l
BEEP .@@S,n

RERD a,b: BE

‘OR f=1 TO 1@

TD 16 STEP -1: PRI

NEXT n. F

PPINT AT n,

XT n. POKE 2

PRINT pRPER @;AT 21,9;°

PRPER @: INK 7: C
@ PRINT AT 11,5,
EEF .925,30: NE

FLASH 1; INK
EL GRABACOR

FLASH 1; INR

ERA UM MOMENTO

'aﬁT n+d, 2@,
n
R BBEB FOR n=l TD

s.é4.Frlli

S@?B FOR n=17 TOQ le STEP
] 45 NT

a;

aﬂT n+¢ 23,
n

230 FOR n=1 TO &: PDhE 235924-2
NT B EF ER

£

NE XT
5230 ;OR n=d TD

12
PRINT HT 12,n 1,

in RTpi‘

n=2? TO 16 STEP

-
&CI'IIII'H
=4

mA
27

= —I‘ULIIJF‘U]J
=

B
S ROID D G

L]

oin=id-

o A Anm— Do -Tedse DTN et e il =0 o8 ~0

Slaa LET m=26:

AT n+14m,

Eil—'t‘

n
51*9 PDhE ase9az, ~2:
2@0 PRINT AT 21 Qi

PRINT AT 21,

| CIRCTAIEEE |

NEXT
m 8 TO 1¢ PRINT AT 18,
"RT 18,m; INK 6 "#M": FOR
.ﬂ354n+n 15 Tn 20: BEEP .@01,n: NEXT n:

NEXT m

PRAFER 5250 PRINT AT 14,17; INK 6."Hp
T QE %me a",AT 15,16, "recobrar Llas

16.,13; "va Cai %
5260 PLOT 127,56: DRAL 10,10, -2:

IEEE CRAL 76.0: DRAW 10,-10,-2: DRAU

8,~-1@: DRAY —1B,~1@,—2: DRAW -7

8,0: DRAU -10,1@,-2: DRAW 0,10
S£70 PLOT 130,40' DRAW -1, -8
5380 GO SUB 3500

$299 PAUSE 100; CLS : PRINT AT 1
9.8, PAPER BV INK'7:"% T - INSTRU
CEIONES ;AT 11,8;° 'y = JUGHR
5300 IF INKEY$='i" THEN GO TO 7@
5310 IF INKEYS="J" THEN GO TO 19
5320 G0 T

7020 REM

7@39 FOR n=8 TO 13: PRINT AT n,@
INK n-&; PAPER _n-7;i% JEXT n
"BRINT AT 1B‘5§BIN§tlﬁ PHPER

7049 _PRINT AT 11,5, PAFPER g; éNK
UCCIONE

?; FLASH 1;" INSTR
7050 _FOR n=1 TO 9: POKE 23592,-2
s RINT i 'BEEP .005.3s: BEEF .

NEXT
796@ PRINT RT 1@,9;"EL objetivo
de es5te Juego es rescatar lLas va
cas 4aue han sido ro-badas 4 Lueg
0 ¢r|ear Las que pu-distes recob

0_3UB 7200

RINT AT 1@,9; "En ta PRIMER
alla mane jarasun helicopte

cual debe-ras rescatar

na por_una, como Lo

b L b
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209

T 19,@;"En La SEGUND
a tendras que arrear
que pudisterescatar ha$
Mo &s tan facil
una molesta vibora te pe
POr_todo glLcampo.”
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PARP
FLHSH b S ESFERA UN HDHENTD
G0 SUB 9900: CLS GO TO 2

BRI B PRINT AT 9, 3;
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" AT
PARA
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18 THEN PRIN
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’

5%

im) :
IF in>39 THEN LET
POKE g9.a:
70,136,2%5,13

:

THEN LET
5,255,25
$9185%:82

G0 TO S99
2

830@_PRINT AT _13,14;"
@: FOR GBUER e

=74
READ a:
RERD a:
RERALD

+7:

4 THEN
G205 RESTORE 0228

205, c:
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x
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PRINT AT 13,2, CHRS

@ PRINT AT 13,14;"
3702

S@_ IF_ INKEYS
BEEF
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NEXT
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Auxiliar para el laboratorio o el aula

SUMA DE ARMONICOS

Las capacidades graficas de la 128 aprovechadas
en una rutina sumamente ilustrativa.

Para quienes estén interesados en el
tema ‘‘digitalizacién de sonido”’, o
digitalizacién de fenémenos anal6gicos
en general, y especialmente los de régi-
men periédico, que se presentan bajo la
forma de ondas.

Sabemos que una funcién represen-
tando un fenémeno ondulatorio puede
descomponerse en suma de funciones
componentes senoidales puras median-
te el procedimiento matemético conoci-
do como ““desarrollo en serie de Fou-
rier”’. Estas funciones componentes
asf descubiertas son la formulaci6én de
las ondas arménicas que intervienen en
la formaci6n de la onda primitiva. En
general, todo fenémeno ondulatorio
presenta la superposicién de varios ar-
moénicos de este tipo.

Por ejemplo, el sonido puro, genera-
do.por una onda senoidal, no existe en
la naturaleza, sino que s6lo puede obte-
nerse en laboratorio mediante un gene-
rador aciistico; y esto con ciertas reser-
vas, dado que en la producciénefectiva
del sonido intervienen dispositivos me-
cénicos (por ejemplo, una membrana
vibrante) que introducen ruido.

De la altura y amplitud de las ondas
secundarias (armoénicas) intervinientes
en la formacién de un sonido depende
la forma de la onda suma, que se mani-
fiesta al ofdo como el timbre del soni-
do. Esto nos permite distinguir el soni-
do producido por una flauta, un piano o
la voz humana, y en esto consiste la
diferencia entre sonidos de igual altura
y volumen nroducidos por fuentes dis-
tintas.

Nuestro programa realiza un proce-
dimiento inverso al anélisis de Fou-
rier, permitiendo observar la forma-
cién de una onda suma a partir de com-
ponentes armonicas establecidas.

El programa es muy sencillo de usar.
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Se toman los primeros cinco términos
de un desarrollo en serie de Fourier
con coeficientes indeterminados, tér-
minos de la forma X*SIN(Y*W), don-
de W representa la variable indepen-
diente que va a trazar un cierto recorri-
do. Damos los valores de X e Y para
cada uno de los términos; un paso de
evaluacién que regular4 la precisién del
gréfico, y la cantidad de ‘‘semivuel-

(miltiplo de PT). A continuaci6n se di-
buja el gréfico de la funcién suma.

Hay muchisimo para experimentar
torno a este interesante tema, que
puede permitirnos aprender mucho de
fisica, trigonometria y anilisis mate-
mético.

Sugerimos probar con valores de pa-
so préximos a 0.2. Con valores impares
de A, B, C, D y E el gréfico resultante
se aproxima a una onda cuadrada.

tas’’ en torno al origen que recorrerd W
READY.
10 R M o b o ik ok ok sk R R o o ek
20 REM#* *
30 REM* CLUB DE USUARIOS %
40 REM#* DREAN COMMODORE *
50 REM* *
50 REM*GRAFICACION DE SERIE DE FOURIER*
70 REM* COMMODORE C-128 *
80 REM* PARA PROGRAMACION NRO.23 *
90 REM#* POR ALBERTO DE HARENNE ° x
100 REM* *
110 REMsk koo o O KK K K R KK

120
130
140

150

GRAFHICO, O:WIDTH2
COLOR1, 2: COLOR4, 1: COLORO, 1

IFLEFT$(A%, 1)="5"THENGR=1: ELSEGR=0

170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
280
300
+STR$(B)+" )+ "+STR$(H)+"*SIN( "+STRE(W)

INPUT "ESIN(W*A)-—-->A=" A
INPUT"SIN{W%B}--->B=" ;B
INPUT "SIN(W*C)--->C=";C
INPUT"SIN({W#D)--->D=";D
INPUT"SIN{W*E)--->E=";E
INPUT"BF*SIN{W*A)-——-3F=";F
INPUT"G*SIN(W*B)--->G="
INPUT"H*SIN({W*C)--->H=";
INPUT " I#SIN(W*D)-—->1I=";
INPUT" J*SIN(W*E) - &
INPUT "EPASO:
INPUT "fN*x :
GRAFPHIC1,GR

+STRE(W)+ %" +STRE(E)+")) "

320 CHAR1,1,1,A$+B$

330 CHAR1, 1,13, "0":CHARI1, 28, 13, STR$(N#x)
340 X1%=0:Y1%=99

350 COLOR1,12

360 DRAWI, 0, 99T0319, 89

370 DRAWI1, 0, 30T00, 180

380
380
400
410
420
430
440
450
480
470

FORW=0TON*x STEPK
KX=Wx320/N/n

DRAW 1,X1%, YIXTOX%, Y%
K1%=X%: Y1X=YX

NEXTHW: COLOR1, 4
GETKEYA$:GOTO120

READY,

pragramacion [

INPUT Z¥BORRA ELMANTERIOR(S/N):Nll";AS
160 PRINT“Y;{F#SlN(Nlﬁj+G*51NtN*B)+H*SIN(W¥C}+I*SIN[W*D}+J*5TN[H*E})“

A$="Y="+STR$(F)+"*SIN("+STRE(W)+ "*"+STRE(A)+" )+ "+STRE(G)+"*¥SIN( "+5TRE(W)+"*"
310 B="*"+5TRE(C)+")+"+STRE( 1)+ "*SIH( “+STRE(W)+"*"+8TRS(D)+" )+ " +ETRS(J) +"*5IN("

FORZ=0TO310STEP10:DRAW1, Z, 97TOZ, 101 : NEXT
FORZ=30TO180STEP10:DRAW1, 0, 2T03, 2 :NEXT: COLOR1, 2

Y¥=90— (F*SIN{W*A) +G*SIN(WxB) +H*STN (WaC )+ I*SIN(WED ) +J*SIN(W*E) )

CHAR1, 8, 24, "OPRIMA UNA TECLA PARA CONTINUAR",OQ
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10 * RERRARREREN 3
20 @ Cambia "OK"
30 ’AEERRREREREEERER
40 CLEAR 200,%HDB0O:
AD=%HFFO7

S0 POKE AD+1,0:POKE
AD+2_, &HDS

&0 FOR I=HDBOO TO %

HD810:READ A$:POKE 1
, VAL ("&H"+A$)

70 NEXT I:POKE AD,%H
c3

80 DATA cd,23,73,21,
09,d8,c3,31,41,53,4F
,b6,74,69,0d,0a,00




{ ndcrnos sobre el sistema operativo y pro
me'efectos visuales increibles... -

”ﬁascﬁwnputadcras1A1D§]llexrmkauna;uusnnﬁhldcrnﬂtuxnla.utncadaina
decimal dehtntuxuaia por el sistema operativo como WSINC.

12 REM @RQ20QCEGAROROEAEDLOBRERAAAFE g up
i1 REM @ a it @
Z REM 8 RAINEOH 1 a 12 @

i1 REM & 8 1z @

14 REM @ PROGRAMATION Mro.z3 e 14 REH @ FROGRAMACTON Hro, 21 a

IS REM 8 AT4RI 8G6XL / 130HE @ i REM &  ATART S@e¥i / 13@dF @

16 REM @ T 46 REM @ &

17 REM GOGRRANREAEALOEREARATREANEEARD
286 GRAPHICS 18:7 H6;'®XPRESIONE $T1ART
m(l

17 BEM @ge2aapaag
8 GRAPHICS 1§:7

IGNPREAGIFARLANEEAD
PUREEEDRESTO®E STaRT

U
:; =

EEE
27 TROP 74 27 124P 78
38 FOR D=1536 TC 1568:READ M:POKE O,M: 39 FOR G-1536 T0 1S66:READ M:POKF B M
HEXT D NEKT D
40 bATA 194,173,11,217,181,708,10,141,1 48 DATA 184,173,31,217.181,268,144,18
] 58 DATA 212,141,22,2988,171,31,288
58 DATA 212,141,22,788,17%,31,268 68 DATA 281,6,240,3,76,1,6,96
68 DATA 281,6,249,3,76,1,6,9 78 K=USR(1536)
78 H=USR(1536) 88 7 “LISTO™

88 2 “LISTO™
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START LDA VCOUNT
STA WSYNC
STA $DO1A
JMP START

Ahora, para mover los colores arriba (0 abajo), debemos sumarle a VCOUNT (o restarle) el
contenido de alguna posicién que cambie constantemente.

En nuestro ejemplo. utilizamos el contenido de la posicion $14 (20) que corresponde al reloj
interno de la méquina, el cual se incrementa cada cincuentavo de segundo.

Sumando o 1estando el contenido de esta posicién a VCOUNT, lograremos el movimiento de
los colores hacia arriba o hacia abajo.

START LDA VCOUNT
ADC $14  ; reloj int.
STA WSYNC
STA $DOIA
JMP START

- Asicomo VCOUNT cuenta cada dos lineas de barrido, nosotros podemos multiplicar por dos
el niimero obtenido de VCOUNT para asi obtener las lineas del ancho original. Esto se muestra

en el programa 2. La manera mds facil de multiplicar por dos en assembler es rotando el

contenido del byte hacia la izquierda:

START LDA $D40B ;VCOUNT
ADC $14 ;RELOJ
ASL A ;ROTACION
STA $D40A ;WSYNC
STA $DOIA ;REG COL
JMP START ;LAZO

START LDA $D40B
ADC $14
ASL A
STA $D40A
STA $DOIA
LDA $DOIF
CMP #$06
BEQ OUT
JMP START
OUT RTS

Las rutinas asembler que comentamos. junto con sus modificaciones, pu:.dcn correrse.
~desde BASIC con los listados ‘‘Rainbow 1'* y ““Rainbow 2"’.
Algunas modificaciones interesantes pueden ser, por ejemplo:

@ Cambiar el nimero 22 en la linea 50 a un valor entre 22 y 26 para afectar los dllurcmu . '

regl Sros.

@ Cambiar el nimero 101 de la linea 40 por un 229 para (,ambtar cl \entzdo dela rotacm : de o

~ los colores.
~ jiEsperamos que se diviertan!!
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Unidad 6: manejo de varias tortugas
y efectos de animacion.

NOSOTROS Y LOGO (VI

Las cosas

pueden

ponerse
CO

En caso de
emergencia,

llamar
a todas las
tortugas
en nuestra
ayuda.

En nuestra entrega anterior hemos
visto la forma de darle a la tortuga un
movimiento constante y hasta una nue-
va forma.

Antes de seguir avanzando en nues-
tro trabajo queremos dar un pequefio
paso atrés en los temas vistos y recordar
un concepto muy importante, que he-
mos utilizado especialmente en la lec-
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cién anterior.

Se trata del concepto de EDITOR.

Hemos hablado de que existe la posi-
bilidad de cambiar la forma de las figu-
ras. Para ello utilizdbamos un EDI-
TOR DE FORMAS. Pero ;qué es un
EDITOR?.

Llamamos de esta manera a todo pro-
grama o subprograma que nos permite

[ (™ acio

crear o modificar ‘algo determinado.
Por ejemplo: un EDITOR DE TEX-

TOS nos permitiria, segin la defini-

cion, crear o modificar un texto.

Un EDITOR DE CARACTERES
nos permitiria crear o modificar la for-
ma de las letras y simbolos que utili-
Zamos.
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En Logo nos encontramos necesaria-
mente con, por lo menos, dos EDITO-
RES diferentes:

e EL DE TEXTO: Empleado para
crear o modificar nuevos procedi-
mientos.

e EL DE FIGURAS: Utilizado para
crear o modificar formas para la tor-
tuga.

Los Editores son parte de Logo y
accedemos a ellos por medio de las
primitivas PARA (en el caso de los
procedimientos) o HACERFIGURA
(para las formas).

Existen ademas de los editores con
que cuenta Logo muchos editores que
se utilizan para cosas muy diversas y
que no forman parte de Logo. Pero de
éstos no hablaremos por ahora.

Para aquellos que ya sepan algo so-
bre funcionamiento de un computador
0 que tengan conocimientos mas bien
avanzados sobre programacion les con-
tamos que los Editores son subprogra-
mas incorporados a Logo de forma tal
que cuando se invoca a la primitiva
adecuada se lo activa, y que al finalizar
su utilizacion se vuelve al punto desde
el que nos es posible seguir ingresando
nuevos comandos.

No hemos hablado en detalle ain de
uno de los editores, quizd no el mas
utilizado habitualmente, pero si el que
nos permite lograr efectos especiales en
nuestro trabajo.

Este es el EDITOR DE CARAC-
TERES.

Este editor nos permite modificar a
nuestra voluntad la forma de todas las
letras, nimeros y signos que maneja la
computadora (técnicamente denomina-
dos CARACTERES). Es mas, hasta
podriamos crear nuestro propio abece-
dario.

Habitualmente se lo llama invocando

la- primitiva HACERCARACTER o su
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forma reducida: HC). Esta primitiva re-
quiere de un nimero como dato auxi-
liar. Este nimero es el que identifica a
cada uno de los caracteres de los
demds.

Este sisterna numérico de reconoci-
miento de caracteres no se diferencia
de una méiquina a la otra. Todas las
computadoras que se consiguen en
nuestro pais han aceptado el empleo del
mismo sistema de reconocimiento nu-
mérico de los caracteres.

En todas ellas la “*A* (mayiscula)
se identifica con el niimero 65, la ““B*’
con el 66 y asi sucesivamente.

Este sistema numérico se denomina
ASCII, siendo esta palabra rara no més
que una sigla de la frase inglesa: Codi-
go Americano Standard para Inter-
cambio de Informacién (la sigla caste-
llana seria CASII).

Estos cédigos CASII surgieron de la
necesidad de intercambiar informacién
entre computadoras grandes de diferen-
tes marcas, y fueron adoptados por los
fabricantes de computadoras hogarefas
y asi es como han llegado a nuestro
modesto curso de Logo.

Pues entonces, para llamar a la co-
rreccion de un determinado carédcter de-

[pr3granacion)]

beremos emplear la primitiva adecuada
y el cédigo CASII que le corresponda.

Por lo tanto: si queremos modificar
la forma de la letra —A— mayiscula
diremos:

HC 65 (HACERCARACTER 65)

Al pulsar la tecla ENTER aparece
ante nosotros una cuadricula de 8 x 8
espacios donde se ve una letra ““A”’ de
grandes dimensiones, y un cursor par-
padeante que podemos mover de forma
semejante al cursor del editor de fi-
guras.

Un poco de habilidad, algo de pa-
ciencia y una pizca de buen humor nos
permitirian realizar divertidos entrete-
nimientos y generar curiosos mensajes
en clave empleando abecedarios desco-
nocidos.,

(Se imaginan cémo saldrian los
mensajes si cambiamos solamente las
formas de las vocales? Démosle ala A -
laformadecE,alaElaformadel,alal
la de O y asi sucesivamente. Luego
escribamos una frase cualquiera como
por ejemplo la vieja MI MAMA ME
MIMA ;Se imaginan cémo se leeria?

MO MEME MI MOME

Ahora queda en manos de los usua-
rios Logo la creacién. Ya les hemos
dado la receta.

TRABAJANDO CON VARIAS
TORTUGAS

Asi como hemos visto en la clase
anterior que a una tortuga se la podia
cambiar de forma a nuestra voluntad,
veremos en esta ocasion cémo lograr
dominar a mis de una tortuga a la vez
por la pantalla.

Esto es posible porque la mayoria de
las nuevas versiones de Logo hacen que
el usuario disponga de més de una tor-
tuga para trabajar.

Claro, todo es fécil de aceptar, pero
(adénde estdn que hasta ahora no se las
ha visto por ninguna parte?.

MO

MEME MI

MOME
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Es muy fécil. Hasta ahora no las he-
mos visto porque no han sido LLA-
MADAS.

Esto nos ensena que para ver una
nueva tortuga hay que LLAMARLA.

Y para ello existe una primitiva que,
oh casualidad, es LLAMAR. Pero ;lla-
mar a quién?

Al igual que los caracteres las tortu-
gas tienen nimeros. La tortuga que ve-
mos al comenzar nuestro trabajo suele
ser la nimero CERO. Y las que no
vemos son la 1, 2, 3, ...

¢De cudntas tortugas se dispone? Eso
depende de cudl sea la computadora
que se utilice. Por ejemplo: en una
ATARI dispondremos de 4 tortugas,
mientras que en una MSX tendriamos
32 y en una SPECTRUM sélo una,

Ahora hagamos aparecer una nueva
tortuga. Para ello primero llevemos a
nuestra vieja tortuga cero hasta algiin
lugar de la pantalla lejana del centro.
Luego digamos:

LLAMAR 1

Y al pulsar ENTER veremos apare-
cer una nueva turtuga en el centro de la
pantalla.

Veamos ahora qué ocurre si decimos
ADELANTE 50. Veremos que la tortu-
ga 1 se desplaza y la 0 queda donde la
dejamos.

Esto nos lleva a enunciar una ley
fundamental del trabajo con m4s de una
tortuga:

LA TORTUGA QUE NOS OBE-
DECE ES LA ULTIMA QUE HA
‘SIDO LLAMADA.

En nuestro caso anterior para mover
a la tortuga cero es necesario volver a
llamarla (LLAMAR 0), y luego darle la
indicacién que queremos que obe-
dezca.

Para que dos o més tortugas al mismo
tiempo nos obedezcan deberemos lla-
marlas en forma conjunta:

LLAMAR[ 1 2]

Donde los corchetes ( [] ) encierran
los mimeros de las tortugas llamadas.

PERRO Y GATO

Vamos ahora a realizar un trabajo
donde combinemos algunos de los con-
ceptos vistos en las iltimas sesiones.

En primer lugar deberan definir dos
figuras diferentes (empleando el EDI-
TOR DE FIGURAS). Las formas a
definir seran las de un perro y un gato,
respectivamente.

Supongamos que hacemos el perro
como figura 1 y el gato como figura 2.

Una vez realizadas las formas demos
las siguientes indicaciones:

LLAMAR 0

LLEVAR 1

SP

IZQUIERDA 90

ADELANTE 50

DERECHA 90

LLAMAR 1

LLEVAR 2

SP

LLAMAR[0 1]

FRUMBO 90

FVEL 10

A laizquierda el perro, en el centro el
gato. Ambos se ponen en movimiento
en una infinita persecucién.

Perro persiguiendo al gato infructuo-
sa e incansablemente.

[pRgranscion]]

Cambiemos la velocidad con ...

FVEL 30

Ambos aceleran.

Ahora cambiemos la velocidad del
perro Unicamente:

LLAMAR 0

FVEL 35 .

El perro se acerca peligrosamente al
gato.

Ahora ...

LLAMAR [0 1]

Y cuando el perro alcanza al gato
decimos ...

FVEL 0

REPETIR 100 [ FRUMBO 180
FRUMBO 270 FRUMBO 0 FRUM-
BO 90 |

Y luego ...

LLAMAR 1

FVEL 40

De ahora en adelante la historia pue-
de continuar de acuerdo a nuestra ima-
ginacién.

RESUMIENDO: La primitiva
LLAMAR nos permite seleccionar
cudl es la tortuga con que hemos de
trabajar. Es una forma de decirle ala
computadora cudl debe ser la tortuga
que obedecerd a las siguientes ins-
trucciones.

Prof. José A. Moncada ©
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Emprenderemos hoy

el esclarecimiento de

 la dltima parte

 de las tres fundametales
 en que hemos dividido
 una computadora bésica.

Uriidades de entrada y salida

COMDUTADODRAS
DIGITALES (IV)

SUS FUNCIONES

Se trata en este caso de las unidades
de entrada y salida (U-E/S).

(Por qué decimos que ésta es una
parte fundamental? Porque ésta es la
encargada de comunicar al computador
con el mundo exterior. ;De qué serviria
una computadora de poderosas presta-
ciones pero que no pudiera brindarnos
sus servicios?

Por ejemplo, una computadora espe-
cializada en cdlculos matemadticos, po-
dra resolver todo tipo de ecuaciones,
pero si no nos informa de los resulta-
dos, se convertird en una chatarra sin
sentido.

grama puntual del VIA 6522
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Las U-E/S cumplen la funcién de
realizar una comunicacién entre el ce-
rebro y el mundo exterior. Si comparé-
semos a las computadoras con el hom-
bre, diriamos que las U-E/S son las
extremidades, por ser las encargadas de
efectuar tareas que relacionan a la vez a
los elementos periféricos y a la CPU
(unidad central de proceso).

Clésicos periféricos de entrada y sa-
lida son el teclado y el video respecitva-
mente. Entonces, existirdn una o varias
U-E/S que se encarguen de controlar el
trifico de informacién que surge entre
la CPU y estos dltimos.

Como vemos las funciones de las
U-E/S son las de crear una forma de
acceso mutuo, de comunicacion entre
la CPU y los periféricos, establecer el
didlogo cuando asi se requiera y contro-
lar el flujo de informacién que transita
por su intermedio, para hacer que tanto
la CPU como los periféricos ‘‘hablen
en un mismo idioma”’.

DIVERSIDAD

Todos sabemos que existen infinidad
de periféricos que se podrian conectar a
una computadora. Es por eso que existe
una amplia gama de controladores de
periféricos que se adaptan a la necesi-
dad de cada uno. También existen las
denominadas interfaces universales
de entrada y salida, que tratan de ser
lo més flexibles posible para poder con-
trolar las comunicaciones con distintos
tipos de periféricos.

INTERCOMUNICACION

Pero sélo existen dos modos de co-
municacién: los denominados serie y
paralelo (ver al respecto ‘‘Conversor
paralelo-serie’’, PROGRAMA-
CION No. 14).

La comunicacién en paralelo es mis
frecuente de encontrar y la mds répida.
En este caso todos los bits que confor-
man un dato se transmiten simultdnea-
mente.

Esto implica que debe haber una li-
nea (cable) por cada uno de los bits del
dato. El conjunto de cables, por razo-
nes practicas, suele quedar desprotegi-
do de interferencias y oscilaciones pro-
venientes del ambiente, y como conse-
cuencia dichos cables tienen limitacio-
nes en cuanto a su longitud (miximo 2
mts aproximadamente, dependiendo
del sistema). De esta limitacién depen-
de la confiabilidad de los datos recibi-
dos en el extremo destino de la linea.

A diferencia de la antedicha, la co-
municacién en serie permite trabajar

— -

24 fb——n TTE
3 fe——— TCO
e 27 f = 00

i) f-—— 01

.
CREAE —— & 20 - D2

ACIA |

5 D & E850 15 fb——a= 03 |
1RO —-.— T TE = D
C50 —ig 8 17 p— 05
57 ———mlg 16 [—m= 06
BF —————i1g 15 e . [}

3 l———— Ry

Distribucién de conexiones del contro-
lador de comunicacién en seric ACIA
6850 (interfaz adaptadora de senales
asincrénicas)

con mayores distancias entre equipos
pero esta vez la limitacidn es la veloci-
dad a que se transmite la informacién,
ya que los bits que conforman un dato
se envian uno a la vez (en fila india). La
recepcion de los datos recibidos, uno
por uno, implica un consumo de tiempo
que incide sobre la velocidad de opera-
cién y la confiabilidad de los datos.

Es evidente que esta forma de trans-
mision es una vez mds lenta que la
anterior por cada bit que compone un
dato, y ni pensar cuando a éste se le
agrega un protocolo de comunicacion o
sefales de sincronismo. Pero hay casos
en que este modo de comunicacion es el
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tnico posible, como por ejemplo la sa-
lida a video o las comunicaciones por
teléfono.

COMPONENTES ESPECIALES

Existen en el mercado chips o grupos
de integrados capaces de conformar
una U-E/S para conectar uno o varios
diferentes tipos de periféricos. Como
dijimos anteriormente, se encuentran
los circuitos universales capaces de
adaptarse a las necesidades de cada pe-
riférico, aunque también hay chips que
estdn especificamente disenados para
controlar un periférico en de’tiLuldl’
Muchos de estos chips brindan la posi-
bilidad de desligar a la CPU del control
de la comunicacion, permitiendo que ¢l
controlador realice la tarea de comuni-
cacion mientras el procesador cumple
con funciones mas importantes que ésd.

PR R Y e S P L

D:agmmd del comroiddor e comuni-
cacion seric USART 8251 (transmisor
y receptor sincronico y asineronico uni-
versal)

Cabe presentar algunos ejemplos
practicos para acotar lo expuesto.

Dentro de cada computadora encon-
traremos un microprocesador o CPU
funcionardo, y asociados a €l por cierta
circuiteria, varios chips de control de
periféricos de su familia (se denomina
familia al grupo de chips que respetan
un conjunto de senales de intercomuni-
cacion).

Dentro de la familia del 6502 existen
chips como el PIA 6520 (interfaz adap-
tador de periféricos) que posee dos ca-
nales de comunicacion en paralelo de 8
bits cada uno y un grupo de senales que
hacen al control de las comunicaciones;
este tipo de circuito tiene parametros de
comunicacion (lineas de entrada o sali-
da, protocolo) totalmente programa-
bles por soft, lo que lo hace bastante
flexible. Pero mas versdtil ain es el
VIA 6522 (interfaz adaptadora versatil)
que permite controlar mayor diversidad
de periféricos. Ademds de éstos hay
chips que poseen RAM y ROM, vy
otros, como el ACIA 6550 (interfaz
adaptador de comunicaciones asincré-
nicas), que maneja informacion en for-
mato serie, siempre dentro de la linea
de los universales.

Otros controladores mas especificos
dentro de esta familia son e! 6845 (con-
trolador de video). el 6843 (controlador
de discos flexibles). el 6844 (controla-
dor de acceso directo a memoria). etcé-
tera.

Pasando a la familia del Z-80 encon-
tramos al famoso PP1 8255 (interfaz de
perifericos programable) que posee tres
canales de comunicacion en paralelo de
8 bits. cada uno totalmente programa-
ble por soft. Ademads. podemos encon-

* MONITOR VIDEO

TRANSPORTE  TRANSPORTE
DISCO MAGNETICO ~ CASSETTE
: : fscu\bo
| inteReaz INTERFAZ e INTERFAZ
4, {YUAUEANOR ARy MAGNETICO i
II[ s
E/S L
SERIE ol RAM ROM

| COMUNICACION SERIE
_ CONEL ORDENADOR

Diagrama en blogues de una posible
- configuracién de computadora
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trar otros mas especificos como el 8275
controlador de video, el 8259 controla-
dor de interrupciones, el 8271 controla-
dor de discos flexibles, el 8257 contro-
lador de acceso directo a memoria. el
8251 controlador de comunicaciones
en serie, ¢l 8253 controlador de veloci-
dades de transmision, etcétera.

UBICACION EN MEMORIA

Todos éstos y la mayoria de las inter-
faces programables de periféricos tie-
nen registros internos disponibles para
que la CPU los programe, envie y re-
coja la informacion y conozca el estado
en que se¢ encuentra la transmision. Di-
chos registros deben ocupar una parte
de la memoria direccionable por el pro-
cesador para que éste tenga acceso di-
recto a la informacion. por eso se dice
que estos chips estin ‘*‘mapeados®’ ¢n
memoria.

Para la familia del 6502 dichas inter-
faces se encuentran intercaladas dentro
de la memoria principal. mientras que
el Z-80 posee un mapa de memoria
aparte para las U-E/S.

ACCESO DIRECTO

Una vez programado el intermedia-
rio entre la CPU y el periférico la co-
municacion entre éstos es directa; el
procesador ya puede enviar o recibir
datos u 6rdenes (dependiendo del peri-
férico). pero asi tomar completo con-
trol sobre sus extremidades vitales sin
sentirse recargado de tareas poco im-
portantes. [ ]

TOMO IV N° 23
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meros usuarios fue Rit-
chie, quien ayudo a trasla-
dar el sistema a la PDP-11
en 1970. Ritchie también
disend y escribié un compi-
lador para el lenguaje de
programacion C. En 1973,
Ritchie y Thompson rees-
cribieron el kernel (niicleo)
de UNIX en C, rompiendo
asi con la tradicién de que
el software de sistemas estd
escrito en lenguaje ensam-
blador. Con esa escritura,
cl sistema adquirié esen-

CUSPIDE S.A.

El entorno de
programacion UNIX

lo conocemos hoy.

Esta introduccién con
un poco de historia nos lle-
va a comprender que este
libro estd destinado al pro-
gramador, con la esperanza

T

cialmente la forma en que |

no artificiales. Aunque al-
£unos programas empiezan
como ejemplos para el li-
bro. se ha convertido des-
pués en parte del arsenal de
programas ordinarios. To-
dos los ejemplos se han lo-
grado directamente del tex
fo, que tiene (en el original)
forma legible para la ma-
quina.

En realidad se trata de
una obra cumbre.

Brian W. Kernighan y
Rob Pike - 396 piginas.

El sistema operativo
UNIX se inicié en una
DEC PDP-7 desechada, en
los laboratorios Bell duran-
te 1969. Ken Thompson,
con ideas y el apoyo de
Rudd Canaday, Goug Mc
liroy, Joe Ossanna y Den-
nis Ritchie, escribio un
sistema de tiempo compar-
tido y de uso general lo bas-
tante adecuado y cémodo
COMO para atraer a usuarios
entusiastas y con suficiente
credibilidad para justificar
la adquisicién de una mé-
quina mds grande: una

PDP-11-20. Uno de los pri-

de que, al hacer mas pro-
ductivo su trabajo, se logre
a la vez hacer que también

lo sea el trabajo en equipo. El ordenador en el

estudio del arquitecto.
Guia practica y
Si bien el destinatario prin- aplicaciones
cipal es el programador,
los primeros cuatro o cinco
capitulos no requieren ex-
periencia en programacion
para poder entenderlos, de
manera que también serdn
litiles a otros usuarios.

La obra le da un conoci-
miento completo del uso de
los ordenadores en la prac-
tica de la arquitectura. Se
describen con todo detalle
la adquisicién. operacién y
mantenimiento de sistemas
de ordenadores y se mues-
tran métodos de bajo coste
y bajo riesgo para que se

En lo posible se ha pro-
curado explicar la teoria
con ejemplos verdaderos y

GUSTAVO GILI S.A.

familiarice con los ordena-
dores antes de comprar
uno. ;Como afectard su
practica diaria la utiliza-
cion de los ordenadores?

La autora examina nuevas
técnicas de direccion que
contribuyen al éxito del
funcionamiento de los mis-
mos. Explica claramente
los iltimos esquemas orga-
nizativos, las nuevas tareas
relacionadas con el ordena-
dor y los nuevos perfiles
necesarios para realizar es-
tas tareas.

La obra muestra muchas
aplicaciones grificas y
CAD que usted puede usar
para ahorrar tiempo. Estas
aplicaciones son: Disefio

A
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(modelado conceptual,
planificacién de espacios,
andlisis de plantas, simula-
ciones). Consideraciones
técnicas (analisis térmicos
y mecanicos, ingenieria de
estructuras, iluminacion,
acustica). Produccion (es-
pecificaciones, planos
constructivos). Adminis-
tracion y direccion, conta-
bilidad, direccion financie-
ra, planificacién, direccion
de obras.

Este libro serd un con-
sejero para arquitectos, di-
sefiadores, ingenieros y

profesionales de dreas rela-
cionadas con las ante-
riores.

Natalie Langue Leigh-
ton -186 paginas.

Crear con LOGO

mu,m s

o b ¥ S
l . 4TRSS

No basta con poner a los
chicos en contacto con LO-
GO y la computadora para
que surjan maravillosos
trabajos espontdneos.

(Cudntos papds compra-
ron la computadora para
que termine totalmente de-
saprovechada a lo sumo co-
mo portadora de los famo-
sos ‘‘jueguitos”’? CREAR

CON LOGO ser4 una al-
ternativa valida para padres
interesados en compartir la
experiencia con sus hijos,
porque incursiona en las
miiltiples posibilidades
—mucho mds alld de las
construcciones geométri-
cas— para despertar las po-
tenciales capacidades in-
fantiles.

CREAR CON LOGO
encara la incorporacion de
primitivas y estrategias de
programacion a través de
ejemplos de donde surgen
por necesidad; recurre a
material concreto cada vez
que materializar ordenes,
funciones, procedimien-

tos, resulte esclarecedor;
contiene aplicaciones inte-
resantes y significativas
para los chicos, para
**nuestros chicos'’, no para
ciertos ‘‘Einsteins’’ ins-
tantdneos que la magia de
LOGO haria aparecer.

CREAR CON LOGO
serd también, sin duda, una
herramienta invalorable
para el docente porque ret-
ne la experiencia concreta
de sus autoras, las dificul-
tades de la clase, rescatan-
do la funcién del error, pro-
puestas para los distintos
niveles, recomendaciones
practicas vy actividades sin
computadora introducto-
rias de conceptos con LO-
GO para aquellos casos
donde la relacion cantidad
de alumnos-ntimero de ma-
quinas no es optima.

Con CREAR CON LO-
GO se concreta un proyec-
to original, didactico y
creativo para encarar la en-
sefianza-aprendizaje de
computacion para chicos.

Ing. Liliana M. Said6én
y Prof. Ménica M. Rami-
rez -379 péginas.

ASECO CONSUL-

TORES

Curso de programacion
basica y conceptos
avanzados en lenguaje C

Clees DE rRCHERAMAC Tor

Pretende cubrir un vacio
en la literatura técnica cas-
tellana sobre estos temas,
volcando experiencia acu-
mulada a través del desa-
rrollo de software en *“C”’
y los cursos dictados a estu-
diantes y profesionales. La
obra estd estructurada co-
mo curso, donde los con-
ceptos son expuestos en
forma gradual con un len-
guaje claro y ameno. El
lector es guiado desde los
temas basicos hacia tépicos
avanzados, mostrando c6-
mo aprovechar las ventajas
de la programacién en
!iC!‘,

Se provee en forma de
manual de consulta perma-
nente, acompanando a una
carpeta, un diskette con
programas y ejercicios re-
sueltos, para que el lector
adquiera su propia expe-
riencia. Ademas se incluye
un programa de ayuda inte-
ractiva, que permite con-
sultar directamente por
pantalla las dudas que

surjan al realizar pruebas, o
resolver los problemas pro-
puestos.

El texte estd dirigido
tanto a personas con cierta
experienciaen ‘‘C”’, como
a quienes todavia no cono-
cen este potente lenguaje
de programacién. No es
necesario poseer més que
conocimientos bésicos so-
bre computacion, para co-
menzar con el primer capi-
tulo. El lector es guiado
con muchos y variados
ejemplos, a través de todos
los aspectos de “‘C”’. La
obra abarca 14 capitulos, y
se halla dividida bésica-
mente en dos, partes:

Parte I: Programacién
basica en “C”’,

Abarca los capitulos 1 a
9, donde se introducen las
caracteristicas bdsicas: es-
tructura de los programas,
funciones, variables, ex-
presiones, etc. Se muestran
numerosos ejemplos y pro-
gramas utilitarios, ademds
de una detallada descrip-
ci6n de las funciones de li-
breria que ofrece “*C”’.

Parte II: Conceptos
avanzados de “C”.

En los capitulos 10 a 14
se cubren aspectos como el
acceso a archivos, el ma-
nejo de estructuras, drboles
binarios, demostrando to-
dos estos conceptos con
una aplicacién completa
que se desarrolla integra-
mente en el capitulo 13. Se
sugieren ademds formas
para documentar los pro-
gramas y funciones, aspec-
tos sobre la portabilidad, y
todos los temas necesarios
para programar seriamente
en “C99.

Jorge L. Elguera y
Luis M. Aguirre.
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EN INFORMATICA
TALENT MSX

TIENE ESCUELA

Telemética S. A. ha puesto en sus manos una
invalorable herramienta de trabajo y un infatigable
compariero de juegos.

Pero también quiere facilitarle el camino para conocer y aprovechar al maximo todas las
posibilidades de su Talent MSX. Desde el primer dia condzcala y disfritela, con el CURSO
GRATUITO DE MANEJO Y ORIENTACION TALENT MSX, acerciandose a los
CENTROS DE ASISTENCIA AL USUARIO,homologados por Telematica S. A.
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Capital Federal
Cero -Uno Informética
Centro de Capacitacién Cerveux Calle 48 N*529
Av. Cérdoba 654 La Plata -Provincia de Bs.As.
Centro para el Desarrollo de la Inteligencia Centro de Capacitacién Servirama
CEDI Espafial1111 Rosario-Santa Fé
Chile 1345 Instituto de Computacién e Inform4atica
Instituto Superior Mariano Moreno 9de Julio533 Cordoba
Undibor 1068 Soli ta etbe tetifis. Instituto de Computacién e Informaética
< 2 . st Corrientes 1159 - 22 Piso
galltj; ;ll«: i.‘:?:anclas Galileo Galilei Vil Mt -Cledin
I e Id Centro de Capacitacién Interfase
nstituto ldes Rivadavia76-ler. Piso
Mendoza 2728 Maadors
Gran Buenos Aires INSTITUCIONES SIN
FINES DE LUCRO
Instituto Nueva Ensefianza
Av. Maipd 625 Vieontslopes Taller Logo de Computacién del Centro
Insituto Ides Cultural de la Cdad. de Bs. As.
Bolivar 55 - 1er. Piso Ramos Mejia Junfn 1930 Capital Federal
ituto Id
g;f;fmm e 4 CENTRO DE ASISTENCIA AL
Computacién Lants USUARIO PARA PERSONAS
a2 Tanls - DISCAPACITADAS
Fundacién de Informética y
INFOTALENT Educacién.Centro de Computacién
BT Gitnen
Ramsay 2250 - Pabellén F
- CopitalFoderal
e
Servicio de Consulta Ta]. e nt M SX
Telefénica 38-6601 -
Tecnologia y Talento
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Roma, la conquista del Im-
perio

Nos situamos a partir del
afio I de nuestra era y de la
conquista del Imperio y
somos los jefes de las tro-
pas romanas. Nuestra res-
ponsabilidad es nada me-
nos que poner todo el mun-
do conocido bajo la domi-
nacion de Roma. Tenemos
recursos limitados que hay
que cuidar: dinero, alimen-
tos, cohortes de legiona-
rios, tropas de caballerfa,
cuerpos de ingenieros que
fabricarén torres de asalto y
catapultas para tomar ciu-
dades o naves para hacer-
nos a la mar. Partiendo de
Roma nos desplazamos
por todo el mapa, fielmente
reproducido con accidentes

geogrdficos y poblaciones.
Podemos navegar por todo

el Mediterrdneo, Africa
incluida, o llegar por tierra
hasta el Mar del Norte y
conquistar Britania.

Podemos ejercitar nues-
tra estrategia sitiando ciu-
dades y luego comerciar
con los vencidos. Nuestras
probabilidades de €xito au-
mentan si tenemos en cuen-
ta la realidad histérica y
respetamos nuestros limi-
tes, tal como lo hicieron los
romanos. ..

®
COMPRA Y VENDE

Compr
v 'Velmid@

Juego de estrategia, edu-
cativo, con objetivos bien
definidos: acercar al pe-
queiio jugador a la realidad
del mundo empresarial,
presentarle nociones de
contabilidad y vocabulario
comercial, ejercitarlo en el
calculo aritmético mental y

razonado, y mostrarle un
ambiente de juego no de-
terminista, ‘‘de riesgo™’,
en el que adopte decisiones
bajo su propia responsabi-
lidad y de acuerdo a la ex-
periencia que vaya ga-
nando.

El juego se autoexplica,
y antes que nada somete al
jugador a un ‘‘examen’’
que lo adiestra en el voca-
bulario usual de los nego-
cios. Con esto queda pre-
parado para lanzarse a la
aventura de conducir una
empresa durante seis me-
ses, afrontando determina-
dos hechos que se produ-
cen y tomando determina-
das decisiones en conse-
cuencia. Al cabo de este
término debe rendir cuen-
tas de su gestion.

Es una simulacién muy
atractiva y de apreciable
valor educativo. Conforme
se desarrolla, va mostrando
al jugador su propio proce-
so de aprendizaje, efecto
positivamente reafir-
mador.

COMPULANDIA

Coleccién de seis juegos
educativos propuestos para

A DIVERTIDA O
oE REGOS

chicos de 3 a 10 afios, reu-
nidos en un mismo progra-
ma. Desarrollado por un
educador norteamericano
para su hija, provee ayudas
para mejorar las habilida-
des de lectura y de cdlculo
légico y numérico. Prepara
al uso del teclado de la
computadora.

Los juegos se acceden
desde un ment principal y
se llaman ““‘Series’’ (de fi-
guras y de nimeros: ejerci-
tan la seriacioén y el célculo
aritmético), ‘“Teclas’’ (en-
sefia a identificar las letras
mayisculas y mintisculas),
““Figuras’’ (desarrolla el
reconocimiento de formas,
como parte del apresta-
miento a la lectoescritura),
““Letras por todas partes’’
(estimula la investigacién
del teclado), ‘‘Nombres’’
(permite construir palabras

“en pantalla y cambia su for-

ma, posicién, etc.) y ““Di-
buja’ (permite la libre
creaccién grafica con tra-
zos de colores).
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—CURSOQS ESPECIALIZADOS DE COMPUTACION
BASIC - LOGO - COBOL - diagramacion logica
man%;o de archivos.
—BOUTIQUE DE COMPUTACION - alquiler de
equipos

1Pje. Pescadores 34 - Iglesia San José de Flores Cap.

Todo el Hardware
MSX Todos los periféricos
Atencién: e Tareta de 80 columnas

e Disketeras 54" con CP/M
para todos los modelos

DESEQ contactarme con usua-
rios de COMMODORE. Gabriel
D'Angelo: Alvear 467 - Ramos
Mejia (1704).

VENDO CZ 1500 con 10 juegos y |
manual de instrucciones. Poco
uso: # 120. Negociable. Federi
co: (0220) -251187. De tarde.

COMPUTRONIC r

46-6185
Viamonte 2096 ) (1056) Cap. Tel. 40-4772

- TODOSL....
los accesorios magnéticos para su centro-de computos
N estan en:

' l‘ l’ll.' IIII"...'I..I“'.‘
i i
‘:""!mm! Lanll !.m".l

1=} ACCESORIOS PARA PROCESAMIENTD DE DATOS S A |

Cassette virgen para computacion

Rivadavia 16.660 (1706) Haedo Pcia. de Buenos Aires _'

CASETE VIRGEN para COMPUTACION
DESCUENTOS ESPECIALES AL POR MAYOR
Prociucoiones
hoga su pedicdo ECCOSOUND $.A.

ENVIOS AL INTERIOR
Ofrecemas calidad o Tronador 61 - (1027) Capital
Homanca  S5A-9489

ol servicio de la

PROGRAMAS EN
CASSETTE Y DISKETTE
PARA COMMODORE 64

productos
Y servicios

DIVISION COMPUTACION

TALENT - MSX |

JOYSTICKS - RESET - CARTRIDGES PARA 1541

VICENTE LOPEZ 223 TEL. 792-7983
1640 - MARTINEZ

pragramacion

VENDO Pascal Beta-BASIC. Emi-

! lio: 687-9644.

VENDO CZ 1000 con expansiéna |
16 Ky 20 programas, manual y |
conexiones. Buen estado. Juan
543-5706.

| VENDO CZ 1500 c/nueva, 100

programas y 10 casetes con jue-

| gos, manual, revistas. Todo #
1| 150. Ariel: 541-2304 (18 hs )

VENDO casetes de todo tipo para |
TS 2068 y compatibles. José}
Luis: 566-5485. :

VENDO Commodore 64, nueva
c/caja, manual y conexiones:
U$S 210. TE.: 71-9538, de 18 a
23 hs.

VENDO T! 99/4A con muy amplio |
soft y hard. U$S: 900 TE.: 71-}
9538, de 18 a 23 hs. ;

VENDO TK 2000 con diskettera,

VENDO O PERMUTO Ti 99/4Af" .-

interface, joystick y 10 casetes| por TK 2000. # 300. TE.: 26-|

de juegos. Jorge: 93-1790.

3235y 23-8998, de 17222 hs. |

VENDO Radio Shack R 80 com-
pleta con escritorio. TE.: 362-

1 1800.

VENDO TK 85 c/manual, joys-

ticks y 4 conexiones.#150. Her-§
nan Delgado: 90-8373, después |
de las 14 hs. .

DESEOD fundar un Club de I1BM
PC. Pablo: 654-3494.

BUSCO gente para probar siste- | =
ma BBS 300 audios, normaj
CCITT. Gustavo: 361-0381, def
10 a 14 hs. -

INTERCAMBIO utilitarios p/C-64
e intercambio en disco p/C64 y
128. Tengo 180. Fernando: 208-
7666.

POSED una Radio Shack color 2
y desearia intercambiar progra-f
mas. Zelfo Buljubasit: 2187, Ar- £

tiaga, Sta. Fe: 94-323.

VENDO TK 80 X de 48 K, interfa-
ce kemston, mds 50 juegos en
casete. Daniel: 28-9708.

VENDO/INTERCAMBIO progra- |

mas y bibliografia de las Spec- |

trum. Benjamin: 745-3379 ¢
744-2703, de 12 a 20 hs.

ENSENO computacion:BASIC,
ASSEMBLER, LOGO, PASCAL,
FORTRAN, etc. Jorge: 752-
4999,

DESEO cartearme con usuariof

de RF-LOGO II. Daniela: Sarandi &

78 -3 -7.(1081), Capital.

VENDO TK 90X de 16 K y TV
color de 14 pulgadas o permuto
por impresora. Pago diferencia.
Alberto: 58-7163, de 14 a 18 hs.

COMPRO VENDO Y CAMBIO jue- |
gos de Spectrum, TK 90X y |

2068. José y Hernan: 642-0741 |

0 566-5485.

ENSENO inglés general y p/
computacion. Computacién en
inglés. Inteligencia artificial. Da-
niel: 962-7670, de 10 a 12

SVI 728: ;problemas con pro- |
gramas del manual? Tengo solu-
ciones. J.A. Roca 2491 - Hur- | =
lingham (1686). José Luis

Adam.




Compro e intercambio progra-
i mas, ideas, trucos para ATARI

800 XL/130 XE. TE.: 248-2302

(después de las 21 hs.).

GRATIS

PUBLIQUE SU ANUNCIO
o NO COMERCIAL

Ensefio diagramacion lineal y es-
tructurada en lenguaje Basic.
Realizo programas de aplica-
cion. Alejandro: 795-0387.

o MAXIMO 20 PALABRAS
393-8456/8560

MAIPU 464 - 8° - 801.
CAPITAL

Vendo TK 85 como nueva con
conexiones, manual, joystick y
40 juegos.# 170. Dejar mensaje
TE.: 242-7289.

ARI CC MPUTADOFIAS
CONSOLAS - MODEMS - IMPRESORAS - DISKETTERAS
LIBROS Y MANUALES EN CASTELLANO
Oferta del mes: Modem XM 301 # 180
Cartuchos de juegos & 15
Procesador de textos en Cartucho & 60
Sistemas stock facturacion - Cuentas Corrientes - Agencias de Turismo
Presentacién: Kit para armar interfase para grabador comiin ;

CLUB DE USUARIOS &

LaVde9al2ydei5ais sk
Maipd 289 - Ramos Mejia (1704) 658-1685 i

Sab. de 9 a 13 Hs.

UNISYS

La poltiie de 2

= Burroughs SPERRY

Maipa 267 - Capital Tel.: 45-5617 40-6093/1521/6412/1799

Ensefio computacion a domici- f=

lio. Método facil y rdpido. TE.: f

204-8633. Héctor.

Vendo TS 2068 c/impresora
emulador Spectrum modelo Alfa
4, casetes. Muy buen estado.
Gustavo: 302858 (Rosario).

Vendo TK 85 con mds de 100

programas # 150. T.E.. 628-
5242 - Mario.

Vendo CZ 2000 nueva en garan-
tiaT.E. 744-2786 - Sra. Claudia.

Inglés: general, computacion.
Computacion en inglés. 962-

18.

Vendo Spectrum excelente mo-
delo, joystick, utilitarios y jue-
gos, manuales y revistas.
# 300. Gerardo: 748-1786.

Intercambio programas de ZX} 8

Spectrum o TK 90X de 48 k.
Tengo més de 120. Adriano:
855-4668.

Intercambio programas p/C-64
y C-128. Enviar lista. Sebastidn
Bossi: A. Aguirre 224. (5186) -
Alta Gracia, Cordoba.

Vendo TK 90X, 16 k, joystick, |
libro y 4 casetes originales. |

# 220. Diego: 941-2928.

Compro juegos MSX y Commo-
dore VIC 20. 248-4509.
Alejandro.

Vendo TK 85 como nueva con |

conexiones, manual, joystick y

40 juegos. # 170. TE.: 242-

7289 (dejar mensaje).

Vendo juegos y programas p/
Spectrum. TE.: 252-6276.
Diego.

Deseo comprar juegos para TK

90X de 48 k. TE.. 854-2681. |

Luis

VENDO Atari 800XL, Diskettera
1.050 e impresora (100 cps),
programas. Gerardo. Tel.: 798-
2101.

Vendo computadora TK 2000f
con 2 libros y programas T.E..f = °

654-8316 - Carlos Alberto.

Desearia intercambiar juegos
para la C-64 y C-128. TE.: 69-
7984. Marcelo.

Ensefio Basic. Gran experiencia.

Lic. Susana Rodriguez. TE.: 35- | .

0976 (a partir de las 16 hs.).

Vendo o intercambio progra-
mas p/C-64, casete o disco.
Leonardo: 79-0001 Mar del
Plata.

COMPRO programas de TK85. . :
Pago bien. Rio de Janeiro 247 =

Dto. 6 P.B de 15 a 20 Oscar.

7@@5“&;«. Aw memoria

eDistribuye: NOVA- Tr313-5207/0842
©

7670/2528. De 102 12y de 14 a [S .

tenga su ono |
sin comprarlo

Convierta su TV a monitor
RGBI 80 columnas color

Yerbal 2745, PB, "'3" 1k 612-816

SOFT PARA MSX
PARA EMPRESAS Y PROFESIONALES

Contabilidad con Ajuste # 150.-
Sueldos y Jornales # 150.-
Gestién Ventas #190.-

Viamonte 2096 (esq. Junin) (1056) Cap.
Tel. 46-6185/40-4772

DATA MEMORY S.A.

INDEPENDENCIA 2520 (1225) Bs. As. Tel, 941-7991/7979/6848/6872 -
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;g;l,

- Motiva la presente el hecho de no-
 tificarles que en el articulo referido a
- MULTIPLAN, publicado en el niimero
- 21 se produjo un desliz en el listado
_de las funciones matematicas del
Muitiplan: se consigné SORT como
funcion para el cdlculo de la raiz cua-
‘drada, cuando debiera aparecer
SORT. La funcién SORT, como tal,
 se halla presente (en distinta forma y
aplicacion), en programacion dBA-
- SE, COBOL y en el propio Multiplan,
_como su funcién de ordenamiento.

Juan J. Alvarez, Parand,
- Entre Rios.

Es mucho lo que te agradecemos,
Juan, por esie ‘‘fe de erratas”’ que has
compaginado tan bien. Servird para
todos nuestros lectores y con gusto la
publicamos, al mismo tiempo que de-
seamos que tu gesto siga siendo imita-
do por otros.

~ Soy poseedor de una TK 90X de 48
K y quisiera que me contesten las
: sigutantes inquietudes: .

- 1) Me gustaria que publiquen el

_ mapa de memoria de fa TK 90Xy que
_indigue cada una de sus partes con
las respectivas direcciones.

- 2) Querria saber cudles son, exac-
_tamente, las diferencias en ROM en-
- tre Spectrum y TK 90X.

~ 3) Y por tltimo, me gustaria saber
- si hay compatibilidad entre la TK 90X
y launidad de disco Opus Discovery.
| En caso afirmativo: ¢es total o par-
:-i-c:al'?

Raul E. M. Tejerizo,
S. M. de Tucuman.

Raul:
1) Todo esto lo puedes encontrar en
el manual. Las direcciones estén da-
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das, en su mayoria, por las variables
del sistema.

2) La informacién, con respecto a
diversos temas de software y hardwa-
re, es tan vasta que “vamos de a po-
co”’, pero tratamos, en lo posible de
satisfacer a todos. Quizé algin lector
se nos adelante...

3) Las primeras series de Opus que
salieron a la venta sf eran compati-
bles. Por lo contrario, en las dltimas o
mas nuevas, no, debido a que hay mo-
dificaciones en el hard.

) En PROGRAMACION N* 14, pé-

| gina 56, salié publicado un conver-
sor paralelo-serie: en la lista de com-
ponentes decia: “R10=270""; pero:
¢270 que? ohmios o K-ohmios, y
quisiera que pusieran el precio de

_ cada companente (o Ia suma aproxi-
rnada) : _ .

el buen progr ng-F
mi computadora de 16)? 5o

3) ;Qué instrucciones tengo que
poner para cargar el Mons-3 Gens-
3?

4) Quisiera saber si emiten algun
programa (radial o televisivo) para
cargar juegos de cualquier computa-
dora.

5) Me gustaria que publiquen una
tabla de equivalencia de las direccio-
nes de memoria para todas las com-
putadoras.

Diego A. Rivero, Capital.

Con respecto a tus dudas te deci-
mos, Diego, que:

1) Son 270 ohmios, no salié el sim-

bolo tipografico “‘Omega”. Son muy
econdmicos, alrededor de # 3 por in-

[[pr23tanscio }

tegrado.

2) Tenés 2 alternativas: una seria
poseer bancos de U.D.G., que podrias
alternar segln los necesites; esto se
haria definiendo los U.D.G. y copién-
dolos en una zona libre de memoria;
una vez hecho esto podrias definir
otros 21 U.D.G. en otra direccidn, et-
cétera. Copiando cada banco en la zo-
na “‘normal” de U.D.G. cuando vayas
a usarlos.

La otra seria cambiar la direccion de
comienzo de la tabla de caracteres,
POKEando la direccion 23606 y llevan-
do dicha direccion a apuntar a RAM. En
este caso podrias redefinir todos los
caracteres, de 0 a 255, pero privando-
te momentaneamente de la definicidn
original. '

3) Mons/gens cargan con LOAD “*
CODE numero de direccion de
donde lo vamos a cargar, luego de
haber hecho CLEAR DIRECCION-1.
Se ejecutan con RUN USR DIREC-
CION.

4) Desconocemos que exista en
emisoras capitalinas o del interior cer-
cano.

5) Interesante, lo estudiaremos. Mi-
ra, también, la respuesta numero 2
dada a Raul E. M. Tejerizo.

1) Quiero saber si hay pombmda'
des de conectarle a una CZ1500
palanca de mando de un
juego cualquiera. Dicha
mueve en las 4 direcciones
un pulsante que pedriaser-d

 15) pueslo que tecleo todo el prog
ma y cuando hago Go TO___;

TOMO IV N° 23
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' (después de haber hecho una copia
en cinta) para que se cargue el C.M. y
comience el juego, la pantalla perma-
nece en modo fast por unos 20 se-
gundos y luego aparece el mensaje
de error 0/9060. Tecleo LIST y me
muestra una impresion de pantalla
de lalinea 1 al 40, donde en la linea
1 estd el C.M. y pegado aparece la
presentacion REM que estaba antes
en la linea 1 (antes de GOTO
9000), intento hacer LIST 40, lo
tecleo, lo mando a memoria y no
responde, asi como con cualquier
LIST que no sea con la linea 1. Hago
1 ENTER y se borra todo como si
hubiera hecho un NEW. ; Qué puedo
hacer? ¢Hay alguna solucién?

- Jorge Torretto, La Plata, P.B.A.

<

Jorge:

1) La antigua version de la 1500, por
lo contrario de la nueva, no posee en-
trada de joysticks. Esto obliga a fabri-
carle una interface especial que ingre-
se la informacidn por el conector pos-
terior, donde estén todas las lineas del
Z-80. Esto requiere mucho dominio del
temay conocer las sefiales del joystick
a conectar. Como inconveniente adi-
cional, las sefiales asi ingresadas de-
beran ser decodificadas por software
especial, por lo que dicha interface no

Softi: Desearia me respondieses
las siguientes consultas:

1) Hace unos dias adquiri el juego
Hypersports Il dado que me atrajo
vuestra critica sobre dicho juego en
la seccién Softiteca de PROGRAMA-
CION N 18. E! que yo compré es
distribuido en el pais por la empresa
E.P.l. En vuestra critica ustedes di-
cen que el juego contiene tiro al blan-
co y otros deportes parecidos; el mio
es un juego de tenis, ante mi sorpre-
sa, después de cargario. Desearia
consulten a la empresa referida ante-
riormente por este problema: o fue
una equivocacion de ustedes o de la
empresa.

2) Les envio un truco para los po-
seedores del juego “Blagger’ para
MSX: si desean pasar de etapa en
etapa, para poder empezar, es nece-
sario que presionen simultdneamen-
te la tecla superior del cursor e ir
pasando todas las 20 etapas, y cuan-

do se haya elegido una, presionar la
barra nuevamente y comenzar en di-
cha posicién.

3) Dediquenle més espacio al soft-
ware tanto educativo como de entre-
tenimiento.

José Rincon y Javier Lopez, Bahia

Blanca, P.B.A.

Estimados amigos de Bahia Blanca:

1) No hemos tenido problemas con
ese cassette. No obstante, hemos con-
suitado a E.P.I. y nos respondieron
que se dirijan a ellos directamente y,
de ser posible, envidndoles el casete.
E.P.l.: Cochabamba 1244 - (1150),
Buenos Aires. TE.: (01)-26-0956 y
(01)-23-7707. jjjSuerte!l

2) Muchisimas gracias por esta co-
laboracidn.

3) ¢No les parece que asi lo stamos
haciendo? Los excelentes articulos del
Prof. José A. Moncada, la Softiteca, las
Novedades, efc., efc., etcétera.

Libros de computacion }

. LOGO para Nifios, con notas didacticas

para padres y educadores, Miguel Mangada,
168 pags. (Ed. Paraninfo, 1987)

te servird para correr programas co-
merciales. Es preferible que busqués
una interface comercial standard para
un joystick idem. ;Algin lector puede
ayudarnos en esto?

2) Revisa mninuciosamente las li-
neas 9010 a 9060. Asegurate de que
la linea TREM contenga 255 caracte-
res 0 mas.

El Entorno de Programacion UNIX, 280 pags.
Brian Kernighan (Ed. Prentice-Hall, 1987) .

Simulacion e Informacion gréficas, 280 pags.
|. Garcia Sainz (Ed. Diaz de Santos, 1987)

PC-DOS Trucos y Trampas, Dick Andersen,
246 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

El Libro del MS-DOS, Van Wolverton,
454 pags. (Ed. Anaya Multimedia, 1987)

CASSETTE VIRGEN

PARA COMPUTACION
Tecnologia de avanzada

Introduccion al Framework |1, B. Harrison,
318 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

eCassettes con cierre por ultrasonido
®*Ejes metdlicos ultraprecisos

eCinta importada

*Medidas especiales

FABRICA Y DISTRIBUYE

MAGNATAPE S.A.

Oficina Comercial en Buenos Aires:
Vidal 3850 - (1429) - Capital
TE: 70-8014/6838

TOMO IV N° 23 Programaciony o

Organizacionde Computadoras, C. Hamacher,
636 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

Linea completa en Equipos y Software MSX

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.




~Tengo el agrado de dirigirme a us-
tedes para saludarlos y felicitarlos
por su revista que es jjj10 puntos!!!

‘Me llamo Eduardo, tengo 31 afios
y_ desde hace poco mas de nueve
anos me encuentro detenido en la
Prision Regional del Sur, Unidad
Nueve, condenado a la pena de re-
Clusion perpetua.
~ En estas ultimas semanas pude
-asomarme al maravilloso mundo de
la informdtica, merced a la gentileza
de un comercio de la zona que me
prest6 una CP Radio Shack TRS-80
Microcomputer System, y un Moni-
tor blanco y negro. Ese equipo me lo
facilitaron por 40 dias (periodo que
-ese comercio estuvo de vacaciones),
juntamente con el manual de uso de
la misma marca de computadora,
pero de otro modelo, la TRS-80
Computer 2, y un manual de la Sin-
'._i.‘l'ai'r'cz 1000.

~ Asi fue que con mucho entusias-

'-.'persunas Si
guna pubhcam
itena .

rewsta (11 ejemplares), y quedé im-
presionado por los adelantos surgi-
dos en todo este tiempo que estuve
detenido, habfa cosas que realmente
 eran una novedad absoluta, y uste-
des la trataban como algo cotidiano.
Por eso gracias a su revista, que me
la *‘devoré"’, pude aprender muchas
_cosas, dado que los temas que trata-
ron en el CURSO DE BASIC, son muy
L C cmprensmles para personas sin
ninguin conocimiento de la materia,
como mi caso. Gracias a ustedes
_aprendi todo lo que el tiempo me
permitio.
~ Hace mucho que deseaba saber
\algo sobre Programacidn Basic, ya
que estoy consciente que en este
mundo cada vez mas tecnificado hay
- que actualizarse y perfeccionarse de
_continuo. ol
Yo estaba muy preocupado debido
_que el material de este tipo todavia

O i s

_mo y con kilémetros de mensajes de
error, pude gustarde la 'maravﬁl S
nl

putacién en todo estudio ?* mas aun

 Asi fue que Iiegé a mis manos su |

cuesta mucho conseguirlo en la car-
cel, por la poca demanda que tiene.

Les cuento que estoy estudiando
la carrera de Contador Piblico en la
Universidad Nacional del Co-
mahue, a la fecha rendi 10 materias,
las cuales aprobé en condicion de
alumno libre. Por eso mucho de los
programitas que intenté hacer se re-
lacionaban con temas de mi carrera.

Especialmente en matematicas
(que es una materia que me gusta
mucho), encontré en la computacion
un fiel aliado, y es hermoso ver cdmo
se aprende mucho mds répido y afir-
mando bien los conocimientos cuan-
do paralelamente con la materia uno
va programando sobre lo mismo, pa-
reciera que esos conceptos quedan
para siempre.

En contabilidad, especialmente,
es utilisima, pero me crucé con mu-
chos inconvenientes, uno de ellos
por ejemplo es que como no dispo-
nia del equipo de grabador de cinta
de casete, los programitas que iba
haciendo cuando los terminaba de
copiar generalmente llegaba el mo-
mento de reintegrarme al pabellén, y
para evitar perderlo los copiaba a

mano de la pantalla, y como eran
_ targos no pude hacer lo que pensaba.
- En fin, quedé muy impresionado
por la utilidad, y hasta me atrevo a

afirmar lo imprescindible de la com-

dos en la carera de contador publico,
y el restante en la carrera de profeso-
rado de Geografia, y cinco internos
mas hacen el bachillerato acelerado
para adultos, asi que se deben imagi-
nar como trabajo ese equipo el tiem-
po que estuvo en esta Unidad. Vuel-
vo a reiterar lo antes dicho, lo que
analizdbamos por medio de un pro-
grama, de cualguier materia o carre-
ra, ese tema quedd muy firme en
nuestras mentes.

Me costé mucho decidirme a en-
viar esta carta, primero porque su
revista no trata temas, ni edita pro-
gramas de esta marca de computa-
dora, y ademas que comparando los
programas que envian sus lectores
con los mios, los encuentro muy
“infantiles™ estos dltimos.

Pero tengo la necesidad de que
alguna persona experta en la materia
pueda tomarse el trabajito de evaluar

nos que estudiamos a nwel terciario,

estos progra_mas y con esa base

guna maquina.
tedrico.

que les ocasiono,
que no es la temétic
lo que no pretendo con
un problema, sino el que su
tariamente de su generosida
no cuento con otra forma de
satisfacer mi inquietud, qui
des, 0 algtn amigo del SOFTI CL
estén dispuestos a observar un poc
mi trabajo y aconsejarme sobre

particular. Si aceptan hacerlo les pi-
do por favor que la respuesta por |
breve que sea la envien por carta @

esta direccion, dado que por razones
obvias de mi condicion no compro su
revista, y solo ocasionalmente llegan
a mi.

Para ello adjunto unas copias me-

canografiadas de los programas que

fueron copiados directamente de la

pantalla, luego de haberlos corrido
varias veces y considerando algunas
_posibilidades que estimé necesarias. -
Ademas adjunto una exphcacmn I

lo “que traté de hacer" y un diagra-

pi ma-
cion, dado que por aislamiento, so-
bre el particular se nos hace dificil
encontrar una solucion.

Deseariamos saber si no hay algu-
na posibilidad de comunicarnos con
una empresa, fundacion o institucio-
nes intermedias que nos puedan faci- |
litar en calidad de préstamo alguna
CP, la misma no estaria afectada a
uso de persona alguna en pamcular _
sino que mediante la vigilancia y cus- -
todia de la seccion Educacion estaria
puesta a disposicion de la poblac n
penal estudiantil para sus fmes pro-:_---
pios. .
Particularmente estoy desactuah—
zado y no conozco nada ni a quién
dirigirme, por eso que pido de su
colaboracidn para que puedan aseso-
rarme al respecto. Les reitero que no
deseamos la propiedad del equipo,
es mds, pensamos en material dis-

ontlnuado U obsoleto, gue para
nuestros fines puramente diddcticos

ma de flujo para aclarar un poco mds
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serd muy (til igualmente.
~ 8in desconocer que la critica si-
tuacién econémica por la que atra-
viesa nuestro pais haga que solicitu-
des tales sean despreciadas, les pe-
dirfaa ustedes amigos de Programa-
cion si pueden analizar el particular
de una manera especial, a ver si nos
pueden dar una pista para ponernos
en carrera con estos tiempos moder-
nos, que lamentablemente la falta de
recursos propios e institucionales no
lo permrten

- Ahora si me despido, pidiéndoles
mii ~disculpas por el tiempo que les
hice perder, y espero y me someto
conforme a su decision.
Saiudo muy atentamente.

~ Eduardo Antonio Banchero
- Prision Regional del Sur U.9
~ Entre Rios 303 - Neuquén.

- (8300)

. PD: Para cualquier consulta y/o
confirmacién de lo expuesto pueden
dirigirse a la misma direccion a las

e e TR

autoridades de Seccion Educacién.

Edvardo: tu carta nos impacta en
forma absoluta. No intentaremos con-
tarte lo que significa para nosotros el
que hayas encontrado compaiiia y esti-
mulo en las paginas de PROGRAMA-
CION. Te felicitamos por tu actitud
constructiva en una situacion tan difi-
cil como la que estds atravesando, al
proseguir tus estudios.

Ya estamos evaluando los trabajos
que nos envias y te prometemos una
respuesta.

Publicamos integramente tu pedido
(que ya pasa a consideracion de quie-
nes puedan colaborar para acercarte
una solucién) y la direccion de esa
Unidad para que, quienes puedan y lo
deseen, te hagan llegar cualquier ma-
terial que pueda serte de ayuda. PRO-
GRAMACION, por su parte, te hace
acreedor a una suscripcion sin cargo
en forma permanente.

No aflojes, Eduardo, escribinos.

TOMO IV N° 23

LA SOLUCION A
SU ALCANCE CON...

e Talent
e Toshiba
e Spectravideo y ...

Cualquier MSX

SISTEMA DE
FACTURACION Y STOCK

Capacidad: Configurable por el usuario

Ejemplo 1 DRIVE | 2 DRIVE

CLIENTES 700 1.000

ARTICULOS 700 5.000

FACTURAS 150

VENCIMIENTOS 300

MOVIMIENTOS 200

Contiene: Altas Bajas y Modificaciones
de clientes y Articulos
Emisién: Remitos - Facturas
Debitos y Créditos

Detalle de Movimientos de Stock.
Listados de todo los items y ademas UTILIDAD
BRUTA, IVA, VENTAS, ETC., ETC.

Mailing - Descuentos - Vencimientos

INCREIBLE !! pero cierto

COMPUTRONIC |

Viamonte 2096 (esq. Junin)
(1056) Capital Federal
TE 46-6185 - 404772

fozsoean) e







Encienda
una computadora

Talentmsx

y sus periféricos.

MODEM UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES MINI-LAN
« Interfaz asincronica incorporada. * 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD) = — %ﬁ, :
* Normas BELL y CCITT, 300 y » Velocidad transferencia e >
1.200 baudios. 250 Kb/sg. & _
= Incluye en 80 Kb software  Formato grabacion FOURGEENTRAL IMPREZ9HA
de comunicaciones, compatible
MEX-PLAN MS-D0S L o e |
¥ MSX-WRITE. M &\
EQUIPD ALUMNO
. 2
L] 3
. 4
L] 5
. 5
RS-232 TECLADO NUMERICO MOUSE e 5
« \ielocidades programables desde o Codigo DPM-220
50 & 19.200 baudios. s o para graficar v 8 geTTAS
= Procesamiento de . "
comunicaciones - |2 e e —
desde Basic. LW. &\ v
o E:gg;g;zs EQUIPO ALUMNG

<
para
recepcion

» Conexion a Joystick
® Seintegra atodo el
software que corre T~ « Comunicacion por linea compartida

bajo MSX-D0S a 30.000 baudios,
(Ej.: D-Base I, * Comparte unidades de disco
MSX-Plan, etc.) & impresoras de consola MSX maestro
con hasta 10 consolas MSX alumno

« Carga simultanea de un programa a
todos los alumnos.

 Carga individual de maestro a alumna

# Salvado de programa alumno a unidad
de disco maestro,

» Salida a impresora de maestro del
listado de programa alumno, en

(RED PARA USO EDUCACIONAL)

MONITOR
MONOCROMATICO 12"

* Anti-reflejo - Fasforo verde.
® Aplo para uso profesional.

spoaling.
® (B0 caracteres x 25 lineas). EXPANSION 80 COLUMNAS & Funcjonga desde MSX-Basic,
= Parlante con amplificador » Hace posible la utilizacion de MSX-Logo o cualquier programa que
incorporado. software estandar CP/M, corra desde Basic.
emulando terminal tipo VT-52. « Estando activa, se dispone de todo el

 Incluye software para
maneio de video

MSX-Basic.

Software

MSX-LOGO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE
Desarrollado por Logo Lenguaje de Planilla de calculo Procesador de
Computer System Inc. con programacion de Microsoft Corp palabra de ASCII
aplicacion de primitivas y estructurado y (Version para MSX Corp. en castellano.
redaccion del Manual por en castellano. del Multiplan. )
los Ings. Hilario Fernandez
Long y Horacio Reggini

e

Talent
Tecnologia deenIogn éﬁga’—

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina,

6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.

* MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS. son marcas regi de C MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation,

« CP/M es marca regisirada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso,




2

LA COMPUTAOORA PERSDINAL IMAS VENDIUA
UEL MUnuo

e

“* A-ORA CON
MAS PRESTRCIONES!

14 NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €L PROGRAMA MAS NONEDOSO
DE DIBUJO Y COMPOSICION DE TEXTOS,

ESCRIPE Y EDITA EN PANTALLA.

SELECCIONA & DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N 6 MEDIDAS DISTINTAS.

LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR €N PANTALLA,

DISENA CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES.

LAULTHNA PALABRA
EN TELECOMUMICACIONES

CON SU NUEA DREAN COMMODORE 64C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON EL PAIS Y €L MUNDO MEDIANTE

EL 1° SERICIO ARGENTINO

DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

EN LINEA (DELPHD,

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAIES CON AMIGOS Y €L CLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE, CON 25 FILIALES €N TODO €L PAIS
QUE LE BRINDARAN €L ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA.
ESTAS SON SOLO ALGUNAS COSAS

QUE USTED PUEDE HACER CON L4

NUENA DREAN COMMODORE 64C.

FABRICADO POR @Drreare SAN LUIS S.A,
A L4 VANGUARDIA DE LA INFORMATICA €N ARGENTINA.
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