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CZ Spectrum
La computadora del pais,
por precio y prestaciones.

Antes de saber el precio de una CZ
Spectrum, es importante que
conozca algunas cosas:

® Emplea microprocesador Z80.

® Dispone de 64 Kbytes en consola,
color y sonido.

® Incluye interfase para dos joystiks.

® Opera con lenguaje BASIC
extendido y ASSEMBLER.

[ ] Cnn_;}su teclado se obtienen todas las
sentencias del BASIC, sin tener que
pulsar una tecla por letra como en
otras computadoras y cuenta
ademas con control previo de
errores de sintaxis.

e Estan disponibles en cassettes,
lenguajes como el LOGO en
castellano v otros de alto nivel como
PASCAL. PROLOG, FORTH. C,
ademas de gran cantidad de
utilitarios en cassettes v diskettes.

® Cuenta con la moderna unidad
OPUS DISCOVERY de diskettes
de 3,57, que incluye interfase
paralelo y kempston para
jovsticks.

e Carga v graba programas con un
grabador comun de cassettes.
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® Se conecta al televisor y a
monitores profesionales.

e Se¢ comunica con cualquier
computador de otro tamano y con
todos los bancos de datos del
mundo, empleando los nuevos
modems e interfases RS232 de la
linea CZ.

® Opera en forma directa y sin
interfases con impresoras de bajo
costo como la Seikosha GP50 que
utiliza papel comin.

® CZ Spectrum es la computadora
para la que se han producido mas
de 10.000 programas.

6.000.000 de usuarios en el planeta,
avalan este dato.

e Fabricada en Argentina por
Czerweny, CZ Spectrum esta
respaldada por una solida
experiencia industrial y tecnologica,
garantizandole el manana.

® Lared CZ, de cobertura en todo el
pais. le brinda asistencia técnica v
asesoramiento.

Asi, usted optimiza el uso de su CZ

Spectrum.

Ahora sepa su precio: & 390.

CZ Spectrum. La computadora del

pais por precio y prestaciones,

Computadoras para todos.

Czerweny Electronica S.A1.C. - Av. de Mayo 963 - 3° piso - (1084)
Buenos Aires - Tel. 38-4002 ' 2391 - 37-8468 - Telex 24969 CZERW - AR
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I" Exposicion
permanente de
computacion
Yy comunicaciones

AVDA. SANTA FE
A UNA CUADRA DE CALLAO

Tiene un solo defecto... sélo podran participar 39 Expositores.

Expeco, cumpliendo su reglamento general garantiza:

- Distribucién equilibrada de stands de acuerdo a cada rubro
en Computacion y Comunicaciones.
— Cuidadosa seleccion de Expositores, que representan a los fabricantes,
importadores y distribuidores de articulos del ramo. ¢
— Centro Cultural de Informatica Aplicada que funcionara en la Exposicion
y desarrollara conferencias y concursos.
- Permanentes novedades que daran vigenciay vida propia a esta unica muestra.

La privilegiada zona comercial en que esta ubicada Expeco, asegura numeroso publico
de alto nivel socio-econémico que proporcionara buenos negocios
y un gran caudal de potenciales clientes.
Apertura e inaguracion: abril 1987.
Como dijimos, solamente 39 stands disponibles, asi que no tiene mucho que pensar.
Acérquese al lugar de la Exposicion: Santa Fe 1955/65
y vea esta unica oportunidad para expandir su negocio: EXPECO.

SOLICITE PROMOTOR - RESERVE SU STAND.
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NO SE PIERDA EL PROXIMO
NUMERO DE

progranacion

! rerw )
Ademés de los acostumbrados y
esperados programas, notas, no-
vedades y todo sobre las HOME
COMPUTERS, ahora también ...

SUPLEMENTO PC-NEWS

EDITORIAL

La revista que esta en sus manos marca un hito importan-
te en nuestra Editorial y también, modestamente, en la
corta historia de la microcomputacién en nuestro pais:
DOS ANOS ininterrumpidos de LA PRIMERA REVISTA
DE MICROCOMPUTACION ARGENTINA, dado que
nuestro ejemplar Numero 1 fue publicado a principios de
marzo de 1985,

Han sido dos afios de continuos y crecientes esfuerzos,
sacrificios, errores y, por qué no, creatividad y logros.

Por eso no podemos dejar pasar esta oportunidad sin
brindar nuestro homenaje a todos nuestros colaboradores,
clientes, proveedores, amigos y principalmente a usted,
amigo lector, verdadero artifice de este éxito, pues con su
apoyo, criticas y elogios, nos ha marcado permanente-
mente el camino, y nos ha dado el veredicto de consagrar a
nuestra/su PROGRAMACION con una categoria mucho

Dedicado especialmente a la com-
putacién aplicada al &mbito profe-

sion,

37

55

61

mas importante que la cronol6gica: LA MEJOR.

Por todo esto y mucho més, gracias, muchas gracias a
todos. Los dejo entonces con esta sabrosa edicion aniver-
sario y ... hasta el nimero 22,

al y empresario.

Dr. Héctor J. Silva
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cLuB (commodore

Alquiler y venta linea commodore
Servicio tecnico. Asesoramiento.
Cursos BASIC. SOFTWARE.
Libros y Manuales. Accesorios.

OFERTA
Juegos disk.l cara.... A 2,50

Av.ALVEAR Yy C%LLAO

Lunes a sabado

Callao 1880 GRLERIAVILLAGE Tel 41-0453

DATRSOFT s.r...

" TR0 EL MUNOO BF LA COMPYTACISN AL MEJON PRECIO
HISTII! LI

T0DO TIPO DE M!MESM PARA COMMODORE, INTERFACES
. MONITORES COLOR, F. VEPI'DE 0 AMBAR, CON O SIN SONIDO -

PERIFERICOS - DIS TICKS ANALOGICOS O DIG'TALES,
TRANSFORMADORES - SOFT

EXCELENTE ATENCION
Y SIEMPRE
s < INMEJORABLE PRECIO

TARJETAS DE CREDITOS

FLORIDA 835 - LOC. 8 ¥ 10 313-7565 - 313-7628
@aleria Busnos Aires ?&lum;

84bados ablerto hasta las 17 hs.

MONITORES
PC. IBM 100%
DISKETTES

VENTA DE EQUIPOS C-64 128, AMIGA
MEDIOS MAGNETICOS EN GRAL.
SOFTWARE A MEDIDA C-64 128,

LOS 1200 JUEGOS, INCLUYENDO NOVEDADES
UTILITARIOS ¥ COPIADORES
TODO PARA 128
ACCESORIOS, JOYSTICKS, MODEMS, ACELERADOR
DE CARGA, ETC.

|H. IRIGOYEN 710 - CAPITAL T.E: 30-0884 DE 9 A19 HS.




' Este programa también se puede transportar a méquinas
mayores sin que tengamos que recurrir al manual.

Completa con una serie de indicaciones el mawo, espa—
cios, etc. en que deseemos imprimir el texto, llegando hasta
| 42.500 caracteres como méximo en una MSX de 64 k

BEATEXT

- Es un excelente procesador de texﬁo que. c:onsta dc dﬂs A
f partes Se trata de dos ventanas; una superior y una inferior.
~ Laprimera es para texto y. 'la segunda para informacién, Con
. este procesador podremos trabajar y analizar los textos ‘‘a | pueden : _
pmperc” desde el punfo de v1sta eiecuﬁ,u‘co debide asualto | cualquier tipo de tareas. Permite u‘npeﬂm cartas y etiquetas
mndnmanto L B autoadhesivas, mediante fichas, lo que nos MMSN que

TODOS LOS ACCESORIOS
PARA SU CENTRO DE COMPUTOS

Junto con el mas amplio asesoramiento de
personal especializado, los encontrara en
nuestro local de ventas

'llq o II;II gesnnang
|',||; ll T ||||||,
LS.

ACCESORIOS PARA PROCESAMIENTO DE DATOS S.A.
Rodriguez Pena 330. Tei. 46-4454/45-6533 - Capital

TOMOIVN'21



es ideal para el buen funcionamiento administrativo y conta-
b_i_e de una empresa, Si asociamos a este el mailmg de la
- misma, por ejemplo.

 La conclusién que se infiere es que estamos en prescncra -

_de un software absolutamente de avanzada para”fo's usuanos
de la norma MSX.

~ Los productos estdn lanzados al rncrcadopm' ’I‘elematlea'

&.A bajo hcenc;a de ldeologic.

NUGGET SA.

Esta empresa ha lanzado nuevos y
‘muy novedosos productos

i NUGGET S. A representante exclusivo de MlCRO
'_'.SOFT CORP., anuncia al publico en general el lanza-
- miento comercml del sistema operativo XENIX = SIS-

_'FEM ¥V, como asi también de los lenguajes v aphcacno—
nes que a continuacién se detallan y que corren bajo el
citado S.0.:
- BASIC INTERPRETER
i FORTRAN' '
_COBOL

- COBOL TOOLS

5O LYRIX WORD PROCESSING SYSTEM

SCO FOX BASE (DBASE}

~ 8CO MS-MULTIPLAN
SCO RELATIONAL DATABASE
sco COBOL RUN TIME szYs

_stgﬁo-es sabido, el snstema’op@atﬁ‘,_ XENIX
TEM V ha sido desa:rollado MMILMFT COR?

maala cmnumdad informatica la proxima apancufuh en e

mercado de la i impresora ZENITH DP-130 de fabricacio
‘nacional, teniendo como pnnc1pates caracteristicas las que ¢

continuacion se detallan:

— METODO DE IMPRE.SION' Matriz de puntos.

— VELOCIDAD DE ESCRITURA: 130 caracteres por se
gund@ para impresién con formato normal. -

- COLUMNAS POR LINEAi 80 en impresion con format

~ expandida.
— DIRECCION DE ESCR]TURA Bldlreccwnal
— SUJECCION DEL PAPEL: Por traccion y friccion.
= TIPO, DE PAPEL Papel continuo. hOjﬂS sueltas y ml io d
- fNTERFASE Paralelo Cemmmf:s 0 Scnal RS-ZJZ.
— CALIDAD DE ESCRITURA: Calidad t:pn carta (NLQ}
— GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION. :

o} - CABFZAL IﬁE IMPRESION lNTERCAMBlABLf: .
| — CARACT BRES ESPECIALES PARA" SIETE lD‘l()

 MAS DISTINTOS.
— COMPATIBILIDAD CON EPSON: 100% e
Es ademés»companﬁe con cualquier cmpu(adef pro
fesional u hogateno con interfase para}e!o o sgnai‘ '

EL PREMIO
AIPET GIBSO

La Asociacién Iﬁrsmamencmaée Penod:stas Espoclah :

Proteja su COMPUTADORA

por un valor inferior al de una reparacion!!!...

Consulte con su proveedor ENTREGA INMEDIATA

Disponemos zonas de distribucion

Evite que los picos transitorios
de tension y ruidos de linea |
destruyan y/o dafien su memoria.

FILTRO PROTECTOR DE LINEA
con 6 tomas j‘ﬂr::l::’r' y llave interruptora
Calle 93 N* 1101 (1650) San Martia

Prov. Bs. As. - Tel.: 755-9695.
152-8502/8703
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‘dos y Técnicos (ATPET) y el Congreso Iberoamericano de
oftware (CIBSO) instituyeron hace pocos dias ¢l otorga-
iento del premio anual “AIPET-CIBSO”.

~ El mismo se otorgara a titulo personal al penodlsta. socio
no de AIPET, que realice el mejor trabajo profesional sobre
nformética y software y consiste en una escultura que sim-
liza la comunicacion humana.

s articulos presentados deben haber sido difundidos en .
medios nacionales entre el 1° de enero y el 15 de noviembre
del aio correspondiente al premio.

Los presidentes de ambas entidades Sres. Cometa Man-
zoni (AIPET) y Jorge Cassino fCIBSG) destacaron la
mporlanua de este premio en la profcslonailzaczon del pe-
smo especializado inform: -
Informacion més detallada y 1as.%aases del concurso pue-
den obtenerse en la Camara de Empresas de Software.
TE: 393~9832 y 392-4623! '

3

pg m:c'o_r_'x_dacido por Johnny Allon, nos
. mfbrman que ya se encuentra abierta la inscripci6n al Club.

Su afiliacion, mediante el pago de una muy accesible
ota mensual {ﬁ_]dda actualmente en 5 australes), brindara

-

mpdnantes beneﬁcaos ynosélo dcl mbmdt: Compimwlﬁn

cién en Concursos pernmnsmes con grancﬁes_obsmiég; Ser-
icio Médeico a domicilio con Cruz Médica Argentina hasta
0 km de la Capital y, pnncxpalmcnbc todo tipo de servicios
a domicilio en el radio operativo de Bamser Card, a saber:

mfonnes y asociarse, dirigirse a Corrientes 1719,

' apltal chu:rcmos mfonnando .

_ \cpreducmm a cominuac:on los conceptos salientes de la
trevista efectuada al Licenciado Marcelo H. Araujo,
epresidente de Satragno Bienes Raices S.A., agente
reial de' “‘EXI’EC(}“ : .l" Exp{}s:cmn Permanente

N

Q' Lunes a Sabados
9 a 19 hs.

No SOMOS reiterativos,
simplemente le recordamos

que Ud. nos convirti6 en los
UNICOS especialistas EXCLUSIVOS

en MSX.

.Todos los Modelos
. Todas las Marcas

.Todos los Periféricos
.Los Mejores Precios

.Los Mejores Planes de Pago
.Todo el poder del Soft

M BASIC
RM COBOL

C COMPILER
FORTH
FORTRAN
TURBO PASCAL
JRT PASCAL
ASSEMBLER
PROLOG

LISP

LOGO
MULTIPLAN
CALC STAR
REPOR STAR
MSX PLAN
MSX WRITE
SUPER SOFT
TASWORD

d BASE Il
WORD STAR

CONTABILIDAD
SUELDOS
ODONTO PACK
STOCK

VIDEO CLUBES
MEDICINA
CONSULTORIOS

GESTION VENTAS

HEPATOLOGIA
NEFROLOGIA
RESTAURANTES
HOTELES
MAILING
FACTURACION
CONSORCIOS
AGENDA
DIBUJO

MUSICA

CUENTA CORRIENTE

y Ahora ...

TODO EL SOFT para

Soft.

SVI-PC-IBM y COMPATIBLES

y No olvide: serd cordialmente
atendido en nuestro departamento

CORRIENTES 1309 10° Piso
Tel. 40-2279 40-4772

Es otro Servicio de ...




® PROGRAMACION: ; Cuil fué el origen de esta idea que
hoy esta cristalizando en EXPECO?

‘® Lic. Araujo: Creo que el origen es coincidente con el
misio nacimiento de estas actividades en la Argentina.

~ Computacién, comunicaciones y afines, ramas de la In-

~ formatica de la cual son vanguardia, por su misma esen-
- cia integradora estaban desde un principio destinadas a
_ mostrarse ante el gran publico y los especialistas, en un
mismo y tinico ambiente fisico, donde su actualidad y

Zf_-=':tambtéu su futuro tuviesen un marco adecuado y una
~ forma de expresion amplia y coherente,

o _ Desde la mas remota antigiiedad el imperativo en toda
_ actividad comercial fue exponer para vender y observar

~ para comprar. En la época moderna, esas reuniones de

. int'e'r"éﬂados en un mismo q«ector de ventas se sofisticaron y

i‘brando una mporlanc:a y un desarrollo tal, que atn no

e avizora cudl podra ser su limite temporal o geografico.

- ;Como decirle que esta Exposicion Permanente de la
- Computacién y las Comunicaciones era inevitable que se
_concretase en una ciudad como Buenos Aires, orgullosa
_de estar a la vanguardia en todo evento cultural, cientifi-
cﬁ’-tr’?comertial de interés pablico?

g@ue ie bnnda EXPECO a los expositores?

ho, pero mucho mas de lo que se ve a simple vista.
r mas lejos, el privilegio otorgado por el lugar en
nde funcionara EXPECO, que sintéticamente implica:
. lzr'--en el centro de la Avenida Santa Fe, la calle mas

res; ("mtm C‘illhil"ﬂ! dc Informm:cé ﬁl'
cionarid en la Exposicion, desarrollando gy
Cursos, ele.; y pgrmanentes novedades qne -dargi;) vigen-
ciay vﬁfa propia a la Expesicion. .

,QUL encontrard en I“XP! LCO ¢l puh»i;m 'n y:ncr ;] y los
que quicran acceder a lo mds actual en Cﬂmputauon vy
Comummcmneﬁ - Lo .

@ Encontraré no sélo Io aclual sino también todas las
novedades futuras que, a no dudar, brindars cada Stand
anticipandose a su llegada al mercado. No hay que olvi-
dar que EXPECO es una exposicion PERMANENTE y
no una muestra que se desmtegxfa pasado el breve Iapsn !'

de su funcionamiento . 1

® ; Qué mconvcmen{es va encontrando entre las empreqas '
contactadas?

® En rigor de verdad buena parte no son mconvenientes, -
sino todo lo contrario, pero veamos:
Siendo EXPECO un lugar donde se ofrecen equipos,
sistemas, componentes, complementos y accesorios vin-
culados a una actividad muy seria y sofistmada, estard
llena de chicos y adolescentes que miraran todo, pregun-
taran todo, y querrdn tocar todo, quiza distrayendo alos
adultos. Pero todos sabemos que en computaci6n y afines
los chicos y adolescenles no sélo son compradores del hoy
sino que serdn los grandes compradores del manana.
Sélo disponemos de 1.000 metros cuadrados de super- .
ficie, con espacio para 40 Stands en total. Eso es poco.
Poqnmmo Nos obligar4 a seleccionar | pnmem Ias ubica-
ciones disponibles, quedando segm'amenle afuera expo-
sitores de valor. Pero este obligado mecanismo aseguraal
publico que en todo momento expondran los mejores, los
lideres de cada segmento, cada uno de los cuales dotaré
su Stand de creatividad en todos los aspectos. :
Otro aspecto delicado es que el Reglamento Genera '
muy estricto y contempla muchos detalles, no todas_’_é_u- o
les de cumplir por los expositores. Pero debo dests aren
contrapartida que los expositores y los vlsﬁantes estaran
respaldados por un esquema serio, y que cumpl’iéndose
todo y bien, el mgunm: saldra heneﬁelad'

Dejamos cntnncexfal Luc. Araujn, entre llamada cj:*lefé-.
nicas y una montafia de pdpeles y deseamo é:xlto a este
cmprcndimien,tnq' f i '
dad mforméltca_

1022, 2do. p:so’, D, Tel. 312-595
Santa Fe 1955/65@ :




quier tipo de consulta, vincula a los inte
todo el pais y procura la difusién de la prodt
(, mnstlwtda en nue'.stru pax.s la primera Red Argen- nuestro medio y en el exterior. :
ina ﬂ& M?yo Informatico. Su finalidad es éstructurar una ) ‘
comunicacion ordenada y permanente entre productores, 806, CP 1925, Emm, Pcia. de Bs f\s., e podrén
usuario pmfemorﬁies docentcs y estudiantes de la compn - diri gtmmtiﬁs;vmm por carta los macn:saﬁs en obte-

E.lsoﬂsepresemaénm' .
ademis un manuai de mﬂg@%%s
completo.

KAYAK—PLAN

" Continuando Ia historia de las planmﬁ}_
electrénicas, iniciada con Visicalc y M 12
~ PLAN acerca al usuario de Spectrum pre
‘tantes en el campo financiero, administr
~ cientifico. Los programas de este género
- ;caomunmodeloée planilla donde volcar
 interrelacionados y estudiar la forma en que
de otros, mediante operamnesque'puadm
vasaunafilao

=
S e

e
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CENTRO DE ENSENANZA
MICROMATICA EDUCATIVA

CURSOS DE COMPUTACION
Actividades de Verano

« Cursos gratuitos para usuarios
« Demostraciones gratuitas de programacion
« Cursos de:
« Introduccion a la informética
« Programacion BASIC, LOGO, COBOL
FORTRAN, PASCAL
= Informatica en Medicina
« Cursos especiales para formacion de
docentes

PRACTICA CON EQUIPOS MSX SIN LIMITES DE HORARIO

Pueyrredon 1135 Cap.
961-5578




se vuelven mucho mds manejables.
KA:YAK” PL -N’ pone a nues{ro semczo una cuadrfcuia

‘ ,d@jaxs@ en blanco, llevar un texto cualquiera o llenarse con

ion ﬁ;ar a

y aphcar todas las funciones matemati-

asi _nstrmdos e imprimirlos. Una funcién especial

na caractel _sthadecmpica muy conveniente es su capa-
neracién de nimeros aleatorios, que podemos
tal como en el Basic de la. Spectrum. Esto permite
méor‘porar al modelo variaciones de pardmetros
con una detgqmmada distribucion estadistica real o esperada,
3&11(::35 de mercado, fluctuacién de magnitu-
fisicas, etc. Esta caracteristica, sumada a

ngo en que se hallardn determinados resultados, y calculos
2 op timizacion de funciones.

0Sras cz como con las profesmna}es de 80 y 132

1as de Ios llamados “’(fe‘lép)z papel y calculado- -

g:;j’e | Ievar un mulc asrgnado por nosotros, el que
: @n'pantalla siempre que operamos con esa filao
en especial. Cada casillero de la cuadricula pucde

ablcs cuyo vaior dependerﬂ de Ios de otros _

cuandﬁ aun no se ha creado ningtn formato de wsuahzauén,
- ingresamos directamente en (
G:t_" var ,opcwnes de totahzaczdn y subtotaliza- 'dtsemar hasta 36 formatos de “‘reporte’” distintos pc,ir arch
"s;macmn de los datos numéricos a dos
~ se les asigna un cédigo. Los re
n: podemos dibujar histogramas de los ' taric

sar automatlcamcmc los nombres de los meses
v_p}amila asf completa puede guardarse en cassette

‘Una linea de estado al p

la funcién de
| n?petlcmn de Célcufos, proveen una herramienta
gnnple ¥ eﬁcaz para previsién de catéstrofes, obtencién del

mgrems de mformacmn estdn controlados y el progra-
¢ liwi& usar. KAYAK-PLAN puede trabajar tanto | nea ut:hzado, el contro p

: soia vez al prm(;tpl' del proc

hasta alrededor 3&2 k dc mfoffna@;on de walquaer e;po, ;
sobre un disefio Cada registro puede
contener hasta Zéégmpas de longitud variable, de hasta 128
caracteres, Cada ) estd identificado por
una letra asociada, aamgue el usuario éﬁe« aplicar un 1denn-
ficador cualqmera éi’a - . i

comenzar su ejecucrpﬁsapamcc un memi _
nuestras ordenes y la
secundarios dependz' &e
de este mend pnnc:paL
A Agrcgar nuevo 1
D Visualizar znfonﬁnca,én segun un formam pmviamente
establecido,
E Pasar a modo de edi eﬁﬂnpamacmakzar dicho formam
L Cargar un archi dé ‘datos de cassette 0 dxskerte

S Conmuta el cstad

cionado ~ ;

R Restaura el estado de los registros a no seiecmtm ado.

P Borra todos los regléuia seleccionados (se p}d&eonﬁr-
macmn) ;

T Calcula totales de los. éatés numéricos para los

selecciopados. :

- V'Graba programa y z{rcf;}vo o archivo ﬁmcmnen(;e o

U Somete todos los regtsggos seleccionados a procesa-

miento por un progxama Basic hecho por el usuario.

S desde este menti pedimos la opeiéa D (como Display)

‘modo de edicion que permite

vo, que son formas de volcarse Jos datos en pantalla, --azlas que

i

:  “Display
podemos pasar a modo bﬁsqix a, calcular tofa!es y prom
dios, modificar, seleccionar, :
uso de otras caracteristicas.

La opci6n *“microprint’ > permite vlsuallzar caractere
compmnmm llevando la p:wemtamén ad46o 51 ;;gmmms :

ndmeros de lineas predamﬁiiinq” ) ¢
modo de aprovechar ciertos momen

i VeX&V

L

Tegar §m¢esos adicionales a las
a ’Ejéj:?ndi endo del nimero de 1i-

a dicho sector Basic una
emo una Vez por regkstro
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-iﬁédxante una variable m{ermcdla que no interfiere con el
procesamiento normal.
Desde el programa se pueden obtener catalogos de discos

neﬂe ser una de tipo paralelo Centronics de 80 o 132

AYAK-TEXT

ste procesador de textos, de manejo sumamente sencillo,
capaz de procesar hasta 320 lineas de texto. Se visualizan
a 22 lfneas por pantalla, en dos modos: 64 caracteres por
Ifnea —default— o 32 por linea, que es la presentacion
‘habitual de la Spectrum. En este segundo modo, dispone-
mds igualmente de 64 columnas mediante un scrolling lateral

ue traslada la *‘ventana”’ de la pantalla por todo el texto. Al
pie de la pantalla se muestra una linca ‘‘de estado’ con
informaci6n sobre posicién del cursor en el texto y s:tuucién
- los conmutadores justificacién, corte de palabra e inser-
6n (si/no). Los valores asumidos cuando se inicia la ejecu-
én_de KAYAK-TEXT son justificacion automatica s,

corte de palabra no e insercién no y son modificables
pulsando determinadas teclas de control en modo extendido
Estos centroles, asi como much0§ osxos_ de una completa

'y manejar los formatos de presentacion en impresora, que  ac

' -h 0y .
CUrsor ur apalabraa Ia nzqu:erdafaladea‘edm, margm
-ci&n linea a la derecha/izquierda, centrado de linea,
fin/comienzo de texto, cargar/grabar archivo, borrado
de linea y scroll abajo/arriba. El procesador cuenta con
manejo de bloques, los que podemos borrar, cambiar de
lugar, grabar y cargar en cualquier lugar del texto en forrna
mdependlente o duplicar con sencillos comandos. L
Podemos definir margenes alternativos dentro del texto
Una funcién especial reordena pérrafos editados anterior-
ment&,%ompeasando con espacios, cortando palabras y Jus— s
tificando o no segiin el estadg de los conmutadorc:s corres-

Un mel apam-, permite d'eﬁmr caracteres de control de
1mprcsu_‘i}1 Una lista de los valores asumidos se muestraenel -
meny deﬂwda Estos caracteres de control agregan —enel
caso de que la impresora lo permndrm- simbolos espcc:lalea

FEay

como vocales :acentuadas entre etms l

LA TECNICA

f'jAUDIOVISUAL
‘ A

_‘ﬁsta ﬁtma, Club de Usuarios, ha puestoala computadora
: icio de uno de los métodos rcvoluclonanos en los

rofundizarse las técnicas de la didéctica y la pedagogiaen
neficio del educando.
Se recurre, como es sabido, a las leyes fisiol6gicas de la

fmggen por parte de la mquina. Esto podria remontarse, las

técnicas en cuestion, a o que se hizo en Alemania en 1936
Emmm'uir a civiles y militares en la economfa de combusti-

e8, proteccion de ataques aéreos, etc, También U.S.A,
durante la IT Guerra produce films con fines similares. Es
asf que el método se fue perfeccionando a través de los afios
ira poder instaurarse en el mundo, tal como lo conocemos
; "_reci'én a partir de 1968, 4
Las, ‘computadoras con pantalla de television pueden desa-
rrollar programas dedicados al aprendizaje. En un principio,
a “Instruccion Programada’’ (método que permite adqui-
rir conocimientos sin la presencia del maestro) se practicaba

on ayuda de ‘‘miquinas de enseflar'’ que no eran otra ¢osa
que  elementales mecanismos hoy obsoletos. Pero el princi-

o de la Instruccion Programada es la base de muchfsimos
programas desarrollados pura computadoras que proporcio-
nan la informacién, luego preguntan y confirman la respues-
8, pard. finalmante calificur con precision y rapidez.

~ formado por expertos en dl_'
~ docentes de la ma{eﬁa, :

}acrdn dacente-alumno se enriquece asf sobremanera 3

audicién y la vista, aprovechando los recursos en sonido e

:s(B métoda es que el mteresadc pracuque_ i
, velocidad | que €l mismo se 1mponc y en

las horas en que se siente mejor dispuesto, . i
Los programas son atractivos, sugerentes, monva,dom yi . |

las im4dgenes wsualasy auditivas se adecuan a cada nivel;de

‘modo que podemos afirmar que el método de nsimcc:én"

Programada necesita de la técnica audiovisual,
La confeccion de la ' ‘_‘ptom" ex;ge tarea de equipo

La ventaja d

 Como cjemplo senc pme de progmm&re‘fend'
a la suma (a bajo nivel), la pmnﬂa de la computadora
presenta una mquina procesadora que da su primer ejemplo
(3; 5): el alumno tiene que descubrir cudnto se le agregdal 3
si responde correctamente, la computadora lo prem 'a':.'cbn u
punto a favor e inmediatamente le propone un ‘uueife par, _
no &cierta, lo corrige y le baja un punto,
También existen programas de juegos instructivos, siem-
pre tomamos la. sumaawo nivel: la pmfla le propone do:
sumandos al mismo tmmmm un tanque que parte del signo
igual se pone en marcha hacia el mufiequito (que representa
al operador), Sila respuesta es correcta el tanquecito estalla y
le adjudica un punto 4l operador, de lo contrario el tanque
inexorablemente sigue avanzando, y si todos los resultados =~ |
que se ensayan no son mﬁgt@’s el mufiequito serd arrollado |
por el tanque, le baja un punto'y propone otro e,;e clo, luego
de mostrar la respuesta correcta, :
En todos los casos las propuestas son aleam, nodo
que el operador jamds podrd memorizar el pmgrmia oel
juego; ademds los Items incrementan o disminuyen las difi-
cultades segin sean correctas o incorrectas las respuestas,
La obra que comentamos pem:nece 3} ?mf talo V, A,
Contento @ i L

Mgl
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Actualldades de la
' 'Subsecretarla de informatica

- Las novedades de este organismo oficial siguen y entre los
rincipales titulares podemos comentar los siguientes:

I ESCUELA BRASILENO-ARGENTINA
5'3. DE INFORMATICA
- La EBAI retne a sus participantes en la Universidad del
i Eemro (Tandil) en los dltimos dias de febrero 87.
' La II EBAI cuenta con un programa de 4 cursos de
@ formacon bésica, 8 cursos de formacion especifica y 2 labo-
~ ratorios de especializaci6n en ingenierfa de software y micro-
Ui f,fh:ctrdmca donde se realizan trabajos de investigacion. Los
~ mismos estén a cargo de profesores argentinos y brasilefios y
 se pondran a disposicién de los alumnos los textos especial-

i i “mente elaborados para esta escuela. Cabe destacar la impor-

tancm del Proyecto ETHOS, que incursiona en las computa-

' doras de quinta generacion. Remarquemos que la EBAI
- posee un importante apoyo de empresas argentinas y brasile-
i 'fias de informéticay de la Oficina Intergubernamental pa-
' ra la Informética (IBI), y que esto materializa la vincula-
r un lado entre empresas y las universidades. y por

atre los centros universitarios de ambos pafses.

- cién de materiales y productos informaticos dmaﬁosi" a

" nes de modelos de laboratorio’ que contiene pautas de

Estd en estudio la posibilidad de instalar para el eiu adan
la posesién de su documento emitido por una computador
teniendo aquél la validez legal de derecho. ldénm:a poL

ciones contables y ﬁnanc:eras. lo que llevaré a una refo r 1
del Cédigo de Comercio.

INFORMATICA EDUCAWA B
El ente oficial estd elaborando un registro r}evhomtil@g@-

educacién, el que permitir4 contar en poco tiempo con un
catdlogo de equipos, soportes y programas en formitica
educativa, El registro alcanza a todas las personas fisicas
juridicas, sean autores, constructores o lmencsafaﬁosx!e ios ;
productos que propongan para su inscripeién. '
Por otra parte este organismo informa que se en
disposicion del publico las publicaciones: “Conﬂgum:im

asesoramiento sobre cémo instalar y mantener laboratorios
de computadoras en los colegios: y el *‘I Censo de recursos
humanos de informética educativa’, el que ofrecc un
panorama detallado de los recursos del érca .

ROBOTS ARGENTINOS :
CON COOPERACION INTERNACIONAL

Se desarmlla:dn en cooperagnén con _el Bras|

- [ud. pensﬂ en sus equipos
i | de oficina?

¢Tiene servicio contratado?

g,Le interesa conocer
algo diferente?

Serviclo Técnico Integral
Abonos - Reparaciones - Ventas
Accesorios Originales Varios

. | Catamarca 469 - P.B. Of. "A" -

B VI ECANOGRAFICA
QUERCIA

(1213) Buenos Aires

o)

Olivetti =
Calculadoras y Registradoras
Mecénicas y Electronicas

IBM - Damye |
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En 1978 el mercado mundial de
software se ve conmovido por la
aparicion de un nuevo utilitario,
disefiado para resolver proble-
mas ‘‘de calculadora', como
aquellos donde deben aplicarse
cdlculos matematicos a grandes
masas de datos. Este utilitario se
llamé Visicalc, y fue la primera de
las llamadas “hojas de calculo”
(spread-sheets), hoy importante
rama de la *‘trilogia del soft-
ware''.

A raiz de este suceso varias em-
presas dedicadas al desarrollo de
‘soft “empaquetado’, decidieron
crear productos que imitaran o
superaran a su predecesor, pero
s6lo uno de estos programas se
consagrd como “clasico” en esta
especialidad: estamos hablando
de Multiplan (MP), lanzado por
Microsoft en 1983. Marcé un es-
tandar en cuanto a facil manejo,
versatilidad de operaciones y po-
tencia operativa.

MP es basicamente una herra-
mienta de desarrollos contables,
técnicos y cientificos. Su funcio-

namiento se basa en la presenta- :

cién sinéptica de un conjunto de
datos numeéricos o alfanuméricos
reunidos en una matriz de 255 fi-
las por 63 columnas. El usuario
de este programa visualiza una
porciéon de esta matriz a la vez y
puede desplazar su “‘ventana’ (el
sector de matriz bajo la pantalla)
a donde desee. Introduce datos
en las ‘'celdas” que conforman
esta matriz, indicando, cuando
sea necesario, de qué otros ele-
mentos de la matriz depende este
dato. Al hacer una modificacién
en un dato cualquiera de la ma-
triz, todos los elementos relacio-
nados cambiaran de la forma esti-
pulada al establecer la relacion.
Con este esquema en mente, se
puede proyectar un modelo de
planilla que se ajuste a los reque-

rimientos del problema dado y
tratar ese problema en la planilla
que MP presenta en pantalla. Ca-
da planilla llena (cada conjunto de
datos en el formato MP) puede
almacenarse, corregirse en cual-
quier momento posterior y luego
imprimirse.

Este sencillo modelo operativo
facilita la preparacion de presu-
puestos, analisis de costos y be-
neficios, determinacién del punto
de equilibrio a partir del cual una
empresa comienza a ser rentable.
En aplicaciones técnicas, permite
la tabulacién de datos estadisti-
cos o experimentales y posterior
analisis de variables relacionadas
con ellos. En prevision (planning)
facilita la determinacién de condi-
ciones para la maximizaciéon de
beneficios. Sus capacidades de
impresién permiten formatear e
imprimir listados, facturas, etc.
Todo esto en la forma de uso mas
sencilla en que se pudo pensar,

Pig. 16
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APTO PARA TODO PUBLICO

Al comenzar la ejecucion del
MP se ven en pantalla una colum-

na de niimeros correlativos sobre-

el margen izquierdo y una fila de
nimeros sobre el borde superior
de la pantalla. Estos numeros in-
dican la posicién en la matriz ima-
ginaria (el ‘'terreno’’ sobre el que
trabajamos en MP) de las celdas

&

7

visibles en pantalla.

Al pie de la matriz asi indicada
se encuentra una lista de los co-
mandos existentes, que se pue-
den invocar con su letra inicial,
alguna tecla de funcién especial
asignada o simplemente ubican-
do el cursor en el nombre del co-
mando en esa lista.

Debajo de este sector se en-
cuentra un espacio destinado a
informar la posicién del cursor so-

bre la matriz o cuadricula, el con-
tenido de dicha celda, el porcen-
taje de espacio libre en la planilla
y el nombre de la planilla (nombre
que se dara al archivo cuando se
grabe). -

Existen cerca de 20 domandos
en MP (dependiendo de la ver-
sién), cada uno con una inicial di-
ferente, que permiten desarrollar
las mas diversas actividades.
Véase el cuadro de comandos de
MP (cuadro 1).

9

Cuadro 1. Comandos de Multiplan

TOMO IV Ne° 21
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n en que se
 de pedir

lar al anterior, a d;fermi 2 ﬁﬁé L

hu

éste traslada el con

es dec:xdongituddal .
racteres por linea, interlis '
etc. PRINT OPTIONS, con

x&“?"”ﬁ‘x

1 g@g&ﬁ% ﬁ g

S
g

‘EE i :
comando definimos la parw?&f o

la planilla que se usard para.
pmmr en papel o en ar

LAS FORMULAS SECRETAS

Dentro de cada celda puede
existir un dato o una formula. La
féormula es una relacion entre cel-
das o datos, de los que se puede
obtener un resultado. Ese resul-
tado estara ubicado enla celda de

la formula, y sera lo que veamos
en la celda, pero la férmula con
que se obtuvo ese resultado se
vera al pie de la pantalla.

Un ejemplo de férmula podria
ser: R1C1*12+}+R2C1. Esto daria
como resultado el dato de la pri-
mera fila y columna multiplicado

‘?évw—‘g

por doce, mas el dato que se en-
cuentra debajo de éste. El resul-
tado de esta operacién estard en

la celda en que escribimos la fér-
mula,

Ahora, si cambiamos uno de los
datos antedichos. Multiplan re-

Pég. 18
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calculara nuevamente los resulta-
dos de las formulas involucradas
con ese dato y mostrara en sus
respectivos lugares los nuevos re-
sultados.

Existen dos formas de referen-
ciar una celda dentro de una for-
mula; la primera, dando la posi-
cién exacta de la celda referencia-
da (ej. R3C5H); y la segunda, dar la

posicién relativa de la celda refe-
renciada respecto de la celda de
la férmula. Si la férmula estuviera
en R5C5 y el dato a referenciar en
R7C2, la posicién relativa dentro
dela férmulaseriaR[+2 ] C[=3].
El procedimiento de determinar
posiciones relativas se puede ha-
cer incorporando las direcciones o
moviendo el cursor hasta la posi-

cién en que se encuentra eldatoa
relacionar.

Existen, como en Basic, varias
funciones que se pueden utilizar
dentro de las férmulas. Estas fun-
ciones pueden ser tanto légicas
como matematicas. Ver las fun-.
ciones matemaéticas en el cuadro
2. Las funciones logicas se deta-
llan en el cuadro 3.

Cuadro 2. Funciones matematicas de Multiplan

LOS AFORTUNADOS
USUARIOS

Diferentes versiones de Multi-
plan corren en muchas computa-
doras, con una configuracién mi-
nima de 48 K y un drive de disco.
Las variaciones de versién a ver-
sién son minimas, consistiendo
tan solo en distintos valores ‘‘de-
fault” (por defecto). Cualquier
texto sobre Multiplan orientara

-Guad;ro 3. Funciones légicas de Multiplan

de estas versiones. Los archivos
MP bajo un sistema operativo son
compatibles con otros utilitarios
de uso generalizado, como Visi-
calc, dBase, Wordstar, hasta un
programa Basic inclusive.
Multiplan ha eliminado de mu-
chos escritorios elementos a ve-
ces fastidiosos, tales como el la-
piz, la goma de borrar, lareglayla
calculadora. Trabajos que insu-

contables o interpretacién de es-
tadisticas) ahora pueden liquidar-
se en unas horas. Con la ventaja
de que, si esperamos vérnoslas
dentro de un tiempo con el mismo
problema, podemos grabar en
disco nuestro trabajo y actualizar
los parametros debidos al mo-
mento de retomarlo. Los comer-
ciantes, los contadores y los pro-
fesionales de toda clase lo adop-

perfectamente al usuario de una mian una semana (como revalios tan con entusiasmo. ®
TOMO IV N° 21 PragraTation Pag. 19
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ARTIFICIAL

Daniel Ricardo Yagolkowski

Hasta ahora estuvimos viendo una
serie de conceptos sobre sistemas ex-
pertos, llevados de la mano de nues-
tro guia en el tema, Mostro que, jus-
tamente, nos estd ‘‘mostrando’’ cé-
mo es el proceso que lleva a la resolu-
cién de un homicidio.

La eleccién del tema no responde a
mi inveterada necesidad de sangre y
violencia, sino al hecho de que, para
resolver esta clase de problemas, entran
en juego muchas variables y, por eso,
las notas anteriores permitieron atisbar
c6mo todos esos datos se conjugan pa-

ra... producir la desesperacién de quien .

los debe usar.

Sin embargo, con los elementos que
ya vimos, podemos empezar a elaborar
un pequefio sistema experto, en el que
se verd cémo se produce el ‘‘aprendi-
zaje de la méquina’’ (yo usé una Apple
Il y BASIC Applesoft). En la realidad
—y como Yya dijimos—, para la elabo-
racion de los sistemas expertos se em-
plean los lenguajes propios de la Inteli-
gencia Artificial, como LISP y PRO-
LOG, pero aqui, por razones obvias,
recurriremos al lenguaje con el que los
lectores estdn (creemos) mds familiari-
zados.

Recapitulemos un poco lo visto:
Mostro encontraba una persona muerta
y, sobre la base de los datos con que
contaba, se disponia a determinar las
causas de ese fallecimiento. Ahora ve-
remos c6mo eso puede funcionar en un
sistema experto policial.

En principio, y para no producir de-
masiados dolores de cabeza, aun cuan-
do se pueden elaborar sistemas exper-
tos en muchas disciplinas, al mismo
tiempo, lo mejor serd ir, en esta etapa,
paso a paso y, por eso, trataremos de
disefiar un S.E. policial, pero en una
sola drea del conocimiento: HOMICI-
DIOS.

Esto tiene la ventaja de que el S.E.
no se ‘‘distrae’” si aparece informacién
tal como ‘‘la camisa estd desplancha-

da’’, ya que esa informacién no hace al
hecho en si (la muerte de quien la lleva)
y si, en todo caso, sirve aun S.E. sobre
TECNICAS DE TINTORERIA, por
ejemplo. Sin embargo, vale aclarar
aqui que las separaciones no son tan
netas: el desarrollo de la investigacién
SI podria demostrar que el hecho del
desplanchamiento de la camisa tiene
importancia, pero eso ya lo dejamos
para los sistemas complejos (tratare-
mos de elaborar uno, pero una vez que
se afiancen bien con estos mds elemen-
tales).

Asf, pues, nuestro S.E. deberd con-
tener todo lo que un experto pueda sa-
ber sobre homicidios... jy qué creen
ustedes que eso pueda ser? Dejemos
que nuestros distinguidos lectores pien-
sen un momento. (Oyese ruido de neu-
ronas herrumbradas tratando de mover-
se, asi como de pensamientos que gol-
pean y rebotan contra el crdneo).

Si: todas las posibles maneras en que
se puede matar a una persona. Sin em-
bargo, como el objeto de esta nota no es
el de crear futuros Rambo, sino ense-
fiar un mecanismo de razonamiento,
admitiremos, por decreto (firmado por
MI, ;alguna objecién?) que se puede
matar de a) balazos; b) cuchilladas; c)
golpe, y dejamos otras formas de vio-
lencia.

(Esta esto bien? ;Resulta claro? ; Es-
tdn de acuerdo?...

...Me alegro, porque no hemos ana-
lizado un pequefio detalle importante:
i{SABER SI EL MUERTO EFECTI-
VAMENTE LO ESTA!

Claro: si se acuerdan de las notas
anteriores, tendrén presente que, en un
momento de sus tremendas conjeturas,
Mostro se preguntaba si una persona
nacia con un agujero, cudles eran los
valores normales de temperatura corpo-
ral, etcétera.

Esto no es tan trivial como parece: si
el S.E. sélo ha de tratar con homici-
dios, no le habra de interesar la muerte
natural (vejez, enfermedad), por lo que

A 0,14

sélo de habremos de suministrar los
datos inherentes a la muerte violenta: al
hacer esto, lo que estaremos haciendo
es dar un Dominio de Consultas o sea,
el conjunto —teéricamente, que abarca
todo el universo— de temas sobre los
que el S.E. estd versado. Asf, para un
S.E. sobre pintura artistica, todo lo que
se sabe sobre técnicas, materiales y ar-
tistas, relativos a la creaci6n de cua-
dros; si se trata de un S.E. sobre astro-
ndutica, todo lo que se sepa sobre esa
disciplina, asi como materiales, fisica,
y demds. Por supuesto, nadie sabe **to-
do™ y, ademds, siempre puede surgir
un nuevo conocimiento: de ahf 1a enor-
me importancia de que el sistema pueda
aprender.

Muy bien, pues, sabemos que prime-
ro debemos determinar si una persona
estd muerta. En este caso hay dos posi-
bilidades s6lo: persona muerta o perso-
na no-muerta. Para resolver esto no se
precisa més que recurrir a la base de
datos y a la base de conocimientos: de
ellas se extraerd la informaci6n perti-
nente o bien, al sistema directamente se
la podemos dar nosotros, para hacer las
cosas mas sencillas.

Sabemos que tenemos un occiso
(= muerto violentamente)... ;pero, lo
sabemos? Aquf entra en juego el S.E.
como tal.

Para eso elaboramos una matriz bi-
dimensional (los que hayan estudiado,
en la secundaria, método de determi-
nantes para resolver ecuaciones, estu-
vieron tratando con matrices bidimen-
sionales).

Dado el muerto, desde el punto de
vista que nos interesa, s6lo hay dos
posibilidades: muerte natural o muerte
violenta. Nuestra matriz tendr4, pues,
dos columnas (hileras verticales). Ade-
mds, sabemos que ‘‘solamente’ (jja,
Jjal) hay tres posibilidades de muerte
violenta (las tres posibilidades de més
arriba): asi, pues, nuestra matriz cons-
tard de tres filas (hileras horizontales),
ast:
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FIGURA 1

mucric violenta

cuchillada

golpe

Sin embargo, aqui no habria proble-
ma alguno, ya que sabemos que cual-
quiera de esas posibilidades entrana
muerte. El verdadero problema es si

aparece que ¢l muerto no responde al
efecto de ninguna de esas tres causas. O
sea, que agregamos mds pociblidades
(mas 90 afios de edad, padecer cén-

cer,... hasta constituir 10, digamos,
posibilidades). Con todo esto vemos
que el Dominio de Consultas puede
ser grande (jcudntas causas de muerte
violenta y cuéntas que no sean eviden-
tes?). Pero, repito, aqui-simplificare-
mos la cosa: el objeto es ver como el
sistema aprende; mds ain: también lo
podemos inducir a aprender errénea-
mente...

FIGURA 2

mucrie violenta

balazo

cuchillada

golpe

cincer

vejeZ

asfixia

susio

pulmonia

Para poder operar con un S.E. se
debe recurrir a la estadistica y al cdlcu-
lo de probabilidades: en esta nota no
lo haremos aiin, pero prometo que si
veremos el tema en la préxima, ya que,
si lo que buscan es producir S.E. “‘en
serio”’, es fundamental tener en cuenta
que un experto humano, aun sin decirlo

—o, incluso, sin darse cuenta— opera
con probabilidades: si vemos que estd
el cielo totalmente encapotado diremos
que ‘‘parece’’ que va a llover (a menos
que ya estemos usando las patas de rana
por la intensidad de la precipitacién
pluvial), porque, basindonos sobre ob-
servaciones anteriores de condiciones

TECLADO MUSICAL

TRANSFORMA SU COMMODORE 64

EN UN ASOMBROSO Y ENTRETENIDO

INSTRUMENTO MUSICAL.

Machines Inc.

UNA GUITARRA de 760 titulos de libros disponibles.
0 UN SINTETIZADOR Linea completa en Equipos y Software MSX
CON SONIDOS ELECTRONICOS CUSPIDE computacion/libros

EUITR

Descubra la misica dentro suyo.

PERMITE CREAR UN PIANO 3

RINCON 173 Copital Federal
TEL. 47 - 9397 953 - 3419

da por C

modore 8s marca

Libros de computacion

Informéatica Documental para Bibliotecas,
W. Saffady, 320 p (Ed. Diaz de Santos, 1987)

LOGO: Aprender a Pensar, A. Nufez
142 pags. (Ed. Paraninfo, 1987)

Aprendiendo con IBM LOGO. Daniel Watt,
332 péags. (Ed. McGraw-Hill, 1986)

Conexiones en el IBM PC XT/AT. 352 pags.
M. D. Seyer (Ed. Anaya Multimedia, 1986)

Diccionario McGraw-Hill de Computacion,
S. P. Parker, 576 p. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

Trabaje con la dBase I, M. De Pace,
214 pags. (Ed. Diaz de Santos, 1986)

Pascal para Macintosh, Paul A. Sand,
406 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1986)

A solicitud enviamos gratis informacion bibliografica

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362. 1008 - Buenos Aires.

similares del cielo, se observa que, por
lo comiin, todo desemboca en lluvia.
Esto no es tan trivial, créanme. Si no
me creen, piensen en esto: cuando estén
en clase y un profesor llama para pasar
al frente, ustedes, cuando empiezan a
conjeturar ‘‘me llamé ayer y di mas o
menos’’, o “‘se estd acercando a mi”’
(en la lista), o *‘sabe que este tema no lo
puedo ver, pero también preciso levan-
tar la nota™... jqué creen que estin
haciendo, sino un cdlculo estadistico de
las probabilidades de que se los llame
(y se los apruebe... 0 no)?

Asi, pues, nuestra matriz ya estd
conformada. Ahora armaremos nuestro
programa que ‘‘aprende’’: este progra-
ma es muy litil porque, ademds de indi-
carnos como es el mecanismo de pensa-
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y éste es el programa para Apple II:

HOME 1 INPUT "CUANTAS VARIABLES
HAY? "1v

DIM ViIV),R(V), V8 (V)

FOR I = 1 TO VaV(I) = OaR(I) = ©
3 NEXT 1

FRINT "INTRODUZCA LOS NOMBRES DE
LAE VARIABLES"

FOR I = 1 TD Vs INPUT "NOMBRE DE
VARIABLE? "jVe(I)s NEXT I

FPRINT "INTRODUICA LOS NOMERES DE
LO& RESULTADOS"

70
80
%0
100
110

120
130
140
150
160
170
180

INPUT "RESULTADD 11 "jQis
INPUT "RESULTADD 21 "jQ2%

troducir variables

Aplicar regl;'s' actuales
de juicio

Sugerir un resultado

(Es correcto?

FOR 1 = 1 TO VaViI) = 0O ?0

PRINT "VARIABLE "jVs(I)

INFUT "ES CIERTA ESTA VARIABLE? ADD ES "jG28)

"IRS

IF R$ = "8" THEN V(1) = 1}

NEXT 1
D=0

FOR 1 =1 TOV 210 1
D =D + V(1) # R(I) 1
1

NEXT 1
IF D>

200 IFD)» =0

DY O
1 TO ViRt

= 0 THEN PRINT "EL RES 220 GOTO 90

ULTADD ES "jQi%1 INPUT "ES CORRE
CTO? "fR$: IF R® = "§" THEN GOTO

IF D ¢ 0 THEN PRINT "EL RESULT

INPUT “ES CORRECTO

? "iR#1 IF R$ = “S" THEN BOTO 9
-]

AND RS = "N" THEN FOR

F
I =1T0 ViR(I) = R(1) = Vil)s NEXT 1
F AND R$ = "N" THEN FOR

I) = R(1) + V(I)1 NEXT




MODEM

ENTRE SU COMPUTADORA Y EL MUNDO

5. MODEM TH-002-1300 BPS |

I Para computadoras Commodore.
Norma CCITT segun
 reglamentacion de ENTel.
Auto dial/Auto answer,
B Parmite conexién a

Bancos de datos
nacionales e interacionales,
con tarifas reducidas en la comunicacion.
Incluye: 2 cables telefonicos

3 MESES (RJ11-Conectores U).

DE GARANTIA Manual del usuario en castellano.

"MODEM UNIVERSAL THO32 A

Para todo tipo de computadora
con portico RS 232,
- Cubre: transmisién
75 BPS - recepcion
1200 BPS
recepcion 75 BPS -
fransmision
1200 BPS 300/300

3 MESES (
DE GARANTIA full duplex,
600y
1200 BPS,

Compatible con normas; CCITT V21 y V23,

Bell 103, 113, 108 y 202. Incluye: Fuente de alimentacién. Cable de 1,70mde conexién a la computadora
(hembra DB25). 2 cables telefénicos (R -conectores U). Manual del usuario en castellano.

Rivadavia 822, Piso 1° (1002) Buenos Aires - Repiiblica Argentina - Tel. 33-6249/0134/5393 -Telex: 18660 DELPHI




Basic
cs\‘.ado PuIO

PEMo . 6
-

G

& |
RAY ',—-

Un “Demo” breve pero ilustrativo sobre las
capacidades grificas de la C-128.

Mis que un programa, un sujeto de
laboratorio. En pocas lineas, una varia-
da profusion de graficos logrados utili-
zando al méximo los recursos del modo
128.

No tiene otras pretensiones que las
de servir de ejemplo de lo que podemos
lograr con las instrucciones de gréficos

administradas por lazos FOR-NEXT. La
iteracién de los grificos proporciona
efectos visuales insélitos que podemos
utilizar en nuestros programas, y con
un uso de la memoria muy reducido.

~ Por via de la experimentacién aclara-
remos ideas, ademis, sobre el manejo
de los pardmetros que utilizan estas ins-

trucciones grificas, frecuentemente
mal conocidas y peor usadas. Modifi-
quemos los valores de las variables e
intentemos explicarnos los resultados,
especialmente los pardmetros de paso
(STEP) de los lazos. Cambiaremos asi
el tamafio, forma u orientacién de los

gréficos a generar.
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A=Incrementa la posicién X del
rectdngulo y su dngulo de rotacién.
B =Idem éngulo de rotacién del oc-
togono. G=Cambia el tamafio del
octégono, que se reduce hasta llegar

[ Tabla de variables |

a un punto. D =Incrementa la coor-
denada X del centro del octégono.
E=Decrementa los radios X e Y
hasta 0. F=Idem D. G =Incrementa

* radios X e Y hasta 21. H=Incrementa

radios de la curva y suma los grados de
comienzo y final. | = Suma la posicién
Y de una elipse y resta la posicion X
de la misma. J = Hace que el octégo-

no decremente posicién X e incremen-
te Y. K=Permite que el punto del
centro de pantalla crezca formando un
octégono. L=Hace que dos cajas re-
ducidas a una linea formen un circulo.
M =Incrementa los seis cfrculos con
radio X e Y. N=Hace que el rectén-
gulo se incremente en X. 0=Idem N,
ademds permite que gire.

140 SLEEP3:GRAPAICI,1

1 REM

2 REM @ DEMO-GRAF e 150 FORJ=0TO162STEP10
3 HEM @ JULIAN DANA L 160 CIRCLE1, 160,100, 102-\1. 54J, ., 45, 45: NEXT
4 HEM @ PROGRAMACION POPULAR 4 170 SLEEP1:GRAPHIC1,1
5 HEM @ HNUMERO 21 e 180 FORK=0TO1B0STEP14

P & REM @ 128 @ 190 CIRCLE1, 160, 100,K,K, , ., 45:NEXT
7 REM e 200 GRAPHICI, 1
8 REM

210 mu.:o'rmaosmw

220 BOX1,65,60,85,100,L

230 BOX1, 255,80, 255, 100, L: NEXT

240 FORM=40TOE5STEP10

2560 CIRCLEL,65,65,M, ll

280 CIRCLEL, 2!5 65, M, M: HEXT

270 DRAW1, 185, 9570130, 15070190, 150

280 CIRCLE1, 190 143,7,7,335, 180

290 CIRCLE], 180, 185, 80, 12,90, 270

300 CIRCLE1, 180, 185, 90 23,980,270

310 BLEEPS5:GRAPHIC1,

320 N=0: rono:o'romoama IFN<100THERH=N+5

330 BOX1,1€0-0, lOD-Il 18040, 100+H, O:HEXT

340 CHAR1,7,12," ESO FUE FUE TODO , AMIGOS !
» 1: SLEEP3:GRAPHICO, 1: PRINT" WCIM B

10 COLORO, 1:COLOR], 2:COLOR4, 1:GRAPHICL, 1
20 FORA=0TO180STEP10
30 BOX1,A,Q,A+139, 40, A:NEXT
40 B=33:FORC=21TO0STEP-3:B=B+12
50 CIRCLE1, 180, 123,C,C,,.B, 45:NEXT
50 D=33: FORE= EITOOS‘I'W-‘.! D D+12
70 CIRCLEL,D+16,165,E,E,,.D, 45:NEXT
80 F=33:FORG= 0T0215TEF3: FoF+12
F, 45: NEXT

90 CIRCLEL, 115+(F+16), 165,G.G,,
100 FORH=0TO72STEP®

110 CIKCLEI,30,70.H,H, 360+(H+17),90+(H+17)
115 HNEXT

120 FORI=OTOI0OSTEFS
130 CIRCLE1.255,80.31-1,10+1:NEXT

®
(CUANTO CREE QUE CUESTA PROTEGER SU COMPUTADORA?

4

Para saberlo tiene 2 opciones (Homes y profesionales)
= |

Administrado por
Jorge Silbert y Asociados S.A.
Silplan Asesores de Seguros Generales

'RECONQUISTA 719, 6° E F- CAP. FED. (1003)
312-2696/313-61

Concurrir personalmente a
nuestras oficinas

Incendio - Robo - Hurto - Huelga -
Fallas de construccién - Defectos de material,
construccién - reparacion y montaje -
Implosién - Manejo inadecuado - Cortotircuito -
Sobretension - Influencia eléctrica
y Perturbaciones eléctricas por caida de rayos.

Contactarse a los siguientes
teléfonos 312-2696/313-6168
.. |a tercera opcién no existe

FORMULARIOS S&Z‘“Nws

 RECIBOS DF. EXPENSAS Y SUELDOS
®FACTURAS

GAMA COMPLETA MSX

 ETIQUETAS AUTOADHESIVAS
@ IMPRESOS ESPECIALES

CINTAS DE IMPRESION

NUEVAS Y RECARGAS
IE¥  WANG PC

CAJAS ACRILICAS
PORTA DISKETTES

. CON'Y SIN CERRADURA

854-5099 / ‘&?

10.00 A 1700 HS.

TALENT - MSX
[ SVI-728 MSX

en cuolas sin interés

TOSHIBA - MSX
— SVI - 738 MSX

Software en Cassettes y Disketes
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CINTAS DE COMPUTACION - KITS DE LIMPIEZA

PEEME S.R.L.
FLORIDA 461 - 1°D
Capital Federal Tel.: 392-7861
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Encuentre su parejal

Un divertido rompecabezas clisico

para varios jugadores donde
gana el mas observador

Moénica estudia Sistemas de Infor-
macién en UTN. y dice no estar nada
conforme con la poca variedad de titu-
los para Texas que se encuentra en el
mercado y en particular en nuestra P.p.
Para revertir esta situacién, cuenta, ha
decidido enviar este ‘‘Memotest’’,
loable gesto de participacién que enca-
recemos a todos los lectores desconten-
tos con cualquier aspecto de nuestra
—su— revista.

Su programa es un cldsico de los
juegos de ingenio, disefiado para correr
bajo el Basic ‘““comiin’’ de la TI-99,
del cual se aprovechan al médximo sus
capacidades graficas. Pueden partici-
par de dos a cuatro jugadores.

El juego consiste en elegir pares de
casilleros de una cuadricula (que oculta
a 20 pares de figuras iguales, de dise-
nos varios) y memorizar los dibujos
descubiertos y su situacién en la cuadri-
cula. Cada jugador, a su turno, tendrd
la posibilidad de destapar dos de estas
imégenes: si éstas coinciden quedardn
descubiertas, y dicho jugador se llevara
un punto.

En caso de que no coincidan deberd
tratar de recordar cada dibujo y su posi-
ci6n para cuando, més adelante, €l o un
contrario encuentre la pareja del di-
bujo. Cada jugador puede observar las
figuras que descubre el contrario para
ayudar a su bisqueda.

El juego culmina cuando se hayan
descubierto todas las figuras, y el gana-
dor serd, obviamente, aquel que haya
logrado mayor puntaje.

1 Tabla de variables
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F1F3FFF , 000000COF OFBFCFF

440 DATA FF3F1FOFO03, FFFCFBFOC, 000101834745201F , 008080C 1E2AZBAFS, 1IF1B3CIFTFOA041C
. FBDE3CFCFE202038
10 450 DATA OILFIFAF « BFAF2T o FRAF1F2ZEAC &18
20 REME MEHMDTEST L] C12924C211289,8A11204C92124CA1
30 REM@ MONICA MARRON-CAPITAL & 450 DATA B532434932048851,7148843249483182, ASS2E AADA , 3TE
40 REMSPROGRAMACION POPULAR 218 O&., EC!
S50 REME TI-99/8A L] 470 DATA 0000 I173IATSDSFZF, GO0000B0SOFEFFFF , 0701010103, FFFFFEBSSE, 000001010101010
&0 i,
100 DIM T(S,8),JU0(3), X8(3),B(3 480 DATA 03070707070F0701 , COEOE 0E0S, 17 3CIFFFF,FFFF
110 CALL CLEAR 03, FFFFCOC, OF 1F 3F 7FF 3F 3FFFF
120 PRINT * MEMOTE S Tst:1:"TENGD ESCONDIDOS 20 PARES DE“1¢ 490 DATA FOFSFCFECFCFFFFF ,FFCFFOFFFTE3C], FFF7OFFFEFCTE3, 4061F39371F 19394, 0486CFC
130 PRINT * DIBUJOS PARA ADIVINAR®11"QUIERE ARRIESGARSE A ACERTAR™I FEYSFCPLT, FEFFDESCECEBCFC
140 FOR I=1 TO 3 S00 DATA 7FFF7E3131313F, 0103070F iIF3F7FFF , BOC F.FF7F3F1 +FFFEF
150 CALL SOUND(200,110+I#110,0) CFEFOEOCOR
1560 CALL SOUND(200,220+1#110,0) 510 DATA C1E171391DOFOTFF, 83878E9CESFOEOFF , FFO70F1D3971E1C1 , FFEOFOBS9CEERTE3
170 CALL SOUND{Z00, 560-18110,0) 520 DATA OOO00C1IF1F181818, 161818FEFS, 181B181FIF, 181818, FFF, 1818
180 NEXT 1 18FFFF181818, 1818181818181818
190 FOR I=33 TO 47 530 DATA OOOOOOFFFF 181818, 181818FFFF, 1818181F1F181818, 181818FEF8181818, 0103070F 1
200 READ C% FIFTFTF
210 CALL CHAR{I,CS$) 540 CALL COLOR(1,2,1)
220 NEXT 1 S50 CALL COLOR(2,5,11)
230 RESTORE 410 S50 CALL COLOR(®,11,7)
240 FOR 1=9& TO 15% 570 CALL COLOR(10,7,1%)
250 READ C3 S80 CALL COLOR(11,11,5)
260 CALL CHARCI,CS) =90 CALL COLOR(12,2,11)
270 NEXT i A00 CALL COLOR(L3,14,2)
280 RESTOPE 520 610 CALL COLOR(14,15,5)
290 FOR I=58 TO &4 420 CALL COLOR(1%,7,13)
300 READ S &30 CALL COLOR(1&,15,2)
310 CALL CHARCI,CS®) A40 RANDOMIIE
320 NEXT I 4 450 [NPUT “INGRESE CANTIDAD JUGADORES MAXIMO CUATRO: ":X
330  RESTORE 530 660 1F (X<C21+(X>8)THEN &30
340 FOR I=91 TO 95 470 FOR 1=0 TO X-1
%0 READ Ce &80 PRINT 3:"INORESE NOMBRE JUGADOR™;I+1
260 CALL CHAR(L,CS) L£90 INPUT XS(1)
370 NEXT 1 700 IF LEN(X${I))<10 THEN 730
280 DATA BOCOEOFOFBFCFEFE,7F3E1CO10103070F ,FETC O 49848299, E01 7.0 PRINT “LONGITUD PERMITIDA 9 LETRAS®:
COBBCTZZ14199, FFEZBA49IL 100807 720 GOTO &80
390 DATA 994121928C0810E0, FFFBFOF2C2COFOFE, FES37! D303F, OCOCOFF, 316 730 MEXT [
1010F110F 1 IFF, 000103070F IF3F7F 740 CALL CLEAR
400 DATA OOBOCOEOFOFBFCFE,7CTCTCTCICTCTC, 3EIEIEIEIEIEIE 750 FRINT *  ESTOY UBICANDO LOS PARES11"™  UN MINUTO POR FAVOR®13fzt:
410 DATA 1EIFOFCTEIFLFETD, 78FBFOESCTEF IFBE , EDFSF |ESCTOF 1F1E, BEIFBFCTEIFOFETE, 000 740 FOR H=97 TO 137 STEF 4
1030703070F 03, COS0COEOCOEOF0CO 770 FOR HWH=1 TO 2
420 DATA O7OF1F01010101, EOFOFSS080808, 00001CIETFTFIFTF , D0003E7CFEFEFEFE, SFIFOFOT 780 J=INT (RND*T)
0301 , FCFBFOEOCO2 TR0 I=INT(RND=S)
430 DATA 1F3F7F, , FEFF7F7F 3F 3F IF , EOFOF OF OFOEOC, 000000030 800 IF TiJ, 1)<30 THEN 780

rr

omputacion

.DISKETTES 35" - 5'/i" - 8"

.FUNDAS
.PORTADISKETTES :
.CARTUCHOS P/COMMODORE

LAVALLE 1566 2° of. “F" 40-6732

LA NOVEDAD PARA IX-Spectrum/TS 2068
i Diskettera 5 1/4”

JFORMULARIOS CONTINUOS * mco “:ﬂo 1'80 bytes ram

* Com os directos
.ETIQUETAS AUTOADHESIVAS » Archivos secuenciales y aleatorios
LIMPIA CABEZALES « Unidad completa c/Interfase,
.CINTAS DE IMPRESION cable y disco utilitario

( D.S.-D.D.
| 320 kbytes

“Disponible para MSX "
Fabrica y distibuye: Random
Parana 264, 4° 45" (1017): Cap.

49-5057 9a13y15.018 hs.

CASETE VIRGEN
PARA COMPUTACION

Producciones

Eccosound S. A.

CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICIO DE LA INFORMATICA

TRONADOR 611 TEL.: 551-9489/553- 5080 /5063

FABRICACION PROPIA

CINTA AMPEX (U.S.A)

LAS MEDIDAS SE PREPARAN
EN EL DIA

(1.027).BUENOS AIRES
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410
220
AR
L

)
1340
370

880 T, )=He4
290 IF H+4{>4% THEN 929

SO0 Ha=2S

710 GOTD 930

P21 He=H+4

3 NEXT J

P NEXT

. CALL CLEAR

960 CO="HEMOTES T"
VIO Y=-1

TR0 GOSUR 1460

“ CALL HCHAR(S, 4,58)

1300 CALL HCHAR(18,4,40)
1010 FOR J=1 TO 19 STEP 3
102C CALL HCHAR(3,4+J,62,2)
(1930 CALL HCHAR(3,J+6,91)
1080 CALL HCHAR(18, 4+J,62,2)
10SG CALL HCHAR(18, &+J,92)
1060 NEXT J

L1070 CALL HCHAR(3,26,62,2)
1080 CALL HCHAR(3,28,61)
1990 CALL HCHAR(18,26,462,2)
1130 CALL HCHAR(18,28,59)
1110 FOR I=1 TO 13 STEP 3
1120 FOR J=1 TO 25 STEP 3
L130 CALL VCHAR(3+1,3+J,464,2)
1140 NEXT J

1150 IF I=13 THEN 1230

1160 CALL HCHAR(S+I,4,93)
1170 FOR J=1 TO 19 STEP 3
1180 CALL HCHAR(S+I,J+4,662,2)
1190 CALL HCHAR(S+I,&+J,463)
1200 NEXT J

1210 CALL HCHAR(S+I,K24,62,2)
1220 CALL HCHAR(S+1,28,94)
1230 MNEXT I

1240 FOR I=0 TO 4

1250 FOR J=0 TO 7

1260 CALL HCHAR(4+I#3, S+ u3, 48+1)
1270 CALL HCHAR(4+1#3, 4+J83, 48+J)
1 MEXT

i NEXT I

1300 FOR I=0 TO X-1

1310 JUG(T)I=0

1320 IF (I=0)+(I=2)THEN 1350
1330 Xx=15

1340 GOTO 1360

1350 XXw2

1360 IF I=2 THEN 1410

1370 IF 1<>3 THEN 1400

1380 Ym20

1390 GOTO 1410

1400 V=i

1410 Ce=X$(I)

1420 GOSUB 1470

1430 CALL HCHAR(Y,XX+12,48)
1480 NEXT I

1450 GOTO 1520

1460 NX=(31-LEN(CS))/2

1470 Y=Y+2

1480 FOR L=1 TO LEN(CS)

1650 CALL HCHAR(Y,XX+1+L ASC(SEGS(CS,L,1)))
1500 NEXT L

1510 RETURN

1520 Ju=0

1530 GOSUB 1380

1540 IF Csm"SI™ THEN 2400
1SS0 IF JU+i=X THEN 1520
1540 JUsJU+1

1370 GOTO 1530

1580 REM

1390 Ce=Xs{l)

1600 Ym22

%10 AX=7

1420 CALL HCHAR(24,1,32,32)
1430 GOSUB 1470

1440 CALL SOUND(100,330,0)
1450 FOR I=0 TO 1

1460 FOR J=0 TO 1

1470 CALL KEY(O,H,¥Y)

1680 IF ¥=0 THEN 1470

1490 IF (HCAB)+(HIS2+48J) THEN 1670
1700 BlJ+I#2)=H

Td, 1)=H

NEXT HH

NEXT H

H=

FOR I=0 TO &

FOR J=0 TO 7

1F T¢I,4)C>0 THEN 930

IF (BLO)=B{2))#(B(1)=B(3))THEN 1760 ELSE 1850
Ce=“ERROR"

CALL SOUND(100,-3,0)

XX=1

y=22

GOSUB 1470

FOR XX=1 TO 200

NEXT XX

CALL HCHAR(24,1,32,32)

GOTO 1590

FOR H=0 TO 1

I=T(B(2#H)-48,B(1+2#H)-48) -1

CALL HCHAR((B(28H)~48)83+4, (B(1+H#2)-48)#3+5 1)
CALL HCHAR( (B{Z#H)~48)#3+4, (B(1+He2)-48)#3+8, I+1)
CALL HCHAR( (B(2#H]-48)#3+5, (B(1+Hs2)-48)#3+5 1+2) .
CALL HCHAR((B(2#H)-48)#3+3, (B(1+H#2)~-48)#3+4, I1+3)
NEXT H

FOR H=0 TO 1

IF TUB(H®#2)-48,B(H#2+1)-48)<>33 THEN 1950

CALL HCHAR((B(22H)-48)#3+4, (B(1+H#2)-48)#3+5,95)
NEXT H i

FOR XX=1 TO 300

NEKT XX ;

IF T(B(O)-48,B(1)-48)<3T(B(2)-48,B(3)-48) THEN 2250
CALL SOUND(100,330,0)

CALL SOUND(100,220,0)

CALL SOUND(100,110,0)

CALL SOUND(100,550,0)

JUG (JU) = UG JU) +1 :

CS=STR$(JUGIJIU) }

T(B(O)-48,B(1)-48)=0 .

T(B(2)~43,B(3)~-48)=0

IF Ju=0 THEN 2130

IF Ju=1 THEN 2140

IF Ju=2 THEN 2190

AX=24

Y=22

GOTO 2210

XX=13

Y=20

GOTO 2210

XX=26

Y=20

GOTO 2210

Ax=13

y=22

FOR I=1 TO LEN(Cs)

CALL HCHAR(Y, XX+1,m8C\6E68(CS,1,1)))

250 CALL SOUND(100,-2,0)

FOR I=0 TO 1
H=(B(2#1)-48)#3
A=(B(1+1#2)-48)#3

CALL HCHAR(A&+H,S+A B(2#1))
CALL HCHAR(4+H, &+A Bl1+1#2))
CALL HCHAR(S+H,5+A,32,2)
NEXT I

H=0

FOR I=0 TO X-1

H=H+JUG( I )

NEXT I

IF HO20 THEN 2390
Ce="SI"

FETURN

CALL CLEAR

FOR [=0 TO X-2

FOR J=I+1 TO X-1

IF JUGLIICJUGLJ)THEN 2440 ELSE 2300
A=JUG(I)

JUGKT ) =JUG (J)

JUG(J) =R

CE=X$(I)

AS{I)=XS(J)

XS (J)=CS$

NEXT J

MNEXT I

L3="TABLA DE POSICIONES"

2530 Y=10

2570
1590
610
2620

2630
2E80

GOSUB 1450

FOR I=0 TO X-1
Y=Y+2

Cs=Xs$(I)

XX=10

GOSUB 1480
CHF=STRE(JUG(I))
Ax=21

OSUB 1480
NEXT I

PRINT "JUEGA DE NUEVD "&CHRS$(S2)L" S “LCHRE(42)%" N "LCHR$(52)

1710 CALL HCHAR(24,18+J+I#4 B(J+1#2)) 2650 INPUT Cs
1720 NEXT J 2660 CALL CLEAR
1730 NEXT I 24670 IF Ce="S" THEN &40
1780 IF (T(B(0)-48,B(1)-48)=0)+({T{B(2)-43 B(3)-48)=0)THEN 17&0 2680 END
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Control de stock

MSX - STOCK

Este es un utilitario de los “‘clisi-
cos’’: una aplicacién de archivo de uso
comercial. Sirve para controlar y tener
al dia toda actividad que implique al-
macenamiento, salida y entrada de
mercancias.

Alberto ha implementado este pro-
grama sobre un modelo sencillo, bus-
cando sintesis en la codificacién antes
que detalles de ‘‘confort’ en el ma-
nejo. El producto ha sido realmente
breve, y puede ser que sintamos que
faltan algunas opciones o posibilidades
de modificar la forma de trabajo (como
por ejemplo elegir el nombre de archivo
a procesar). Pero servird perfectamente
como base sobre la cual hacer las modi-

ficaciones correspondientes al gusto y
necesidad de cada usuario. Por lo con-

ciso del listado seri especialmente 1lus-
trativo para quienes no tienen las cosas
demasiado claras sobre ¢l manejo de
discos en MSX. Podemos tener a mano
el manual del MSX Disk Basic mien-
tras analizamos el listado.

Elprogxamaﬁxedesarrolladoenuna
SVI 738 MSX, ¥ Alberto se tom¢ las
libertades del caso, contando con dis-

kettera incorporada y disponiendo de
salida de videv en 80 columnas.
MSX-STOCK, en consecuencia, ne-
cesita al menos una unidad de discos
para funcionar. Las salidas de impre-
si6n estdn pensadas para trabajar en 80
columnas, pero podremos adaptarlas
facilmente a la presentacién normal si
nuestra MSX no es una 738 ni dispone-
de un cartucho adaptador.

10

11 - a
12 Alber u a
13 " ion e
14 "@ sV a@
i35 "

156 *

¢ b ol

20 OPEN " 31

30 FIELD #1,1 AS I%,15 AS D$,5 AS ES$,5 A
S P$,5 AS Ce

40 CLS:KEY OFF

S50 PRINT TAB(10);*MENU":PRINT TAB(10);ST
RINGS (4,"_")

&0 PRINT:PRINT

70 PRINT TAB(S)j"1-INICIAL.ARCHIVO"

80 PRINT TAB(S);j"2-ALTAS"

90 PRINT TAB(S);"3—MODIF ICACIONES"

100 PRINT TAB(S);"4-LISTAR™

105 PRINT TAB(S)3;"S-FIN DE TRABAJD":PRIN
T

110 PRINT TAB(10);"Pulse Nro."sRES=INPUT
% (1) : BEEP

120 IF RE$<"1" DR RE$>"S" THEN 40

125 OP=VAL (RE$)

130 ON DP GOSUB 1500, 190,300, 2000, 1000:6
OTO 40

190 CLS:PRINT TAB(10);"A L T A S":PRINT:
PRINT

200 LINE INPUT "NRD.ARTICULD o (S)alir :
“;ARS: IF AR$="S"THEN 280

210 ARTZ=VAL (ARS):IF ARTZ<1 DR ARTZL>100
THEN 200

215 GOSUB 900

216 IF X=1 THEN PRINT "ALTA REPETIDA":60
TD 190
220 INPUT
230 INPUT

“Descripcion: "jDESCS
“Existencia :"jE

232 INPUT "Pcio Unitario:";PU!
234 INPUT "Costo Ult.compraz®jCT!
239 LSET 1$=CHRS (0)

240 LSET D$=DESC$

250 LSET Es$=MKS$(E)

252 LSET Ps=MKSS(PU!)

254 LSET Ce=MKS$(CT!)

260 PUT #1,ART%L

270
280
300 REM sMODIFICACIONESS
310 CLS:PRINT " MODIFICACIONES™ s PRINT
s PRINT1 BEEP

320 INPUT "NRO. de ARTICULD="j;ARTX:BEEP
330 GOSUB 9001 IF X=0 THEN PRINT "NO EXIS
TE":1FOR N=1 TO 1000:NEXT M:GOTD 360

340 BEEP :PRINT "Descripcion=";D%

350 PRINT “"Existencia ="jCV8(ES):BEEP
352 PRINT "Pcio Unitario="jCVS(P#$)1BEEP
354 PRINT "Costo Ult. compra="jCVS(C$)1B
EEP <
350 LOCATEO,20:PRINT "MODIFICA (S1/ND)="
:Ms=INPUTS (1) : BEEF

370 IF M$="S" THEN 3000 ELSE IF MS$<{>"N"

900 REM 3BUSQUEDAS
910 GET #1,ARTX
920 IF ASC(I$)(>255 THEN 930

925 X=0:RETURN

930 X=1:RETURN

1000 CLOSE #1

1010

1500 REM SINICIALIZOS
1520 LSET Is=CHRS(233)
1530 FOR I=1 TO 100
1540 PUT 81,1

1550 MNEXT I

1540 RETURN

2000 REM - SUBRUTINA LISTADO -

2010 CLS

2020 PRINT TAB(10)*— LISTADD —":PRINT TA
B(10) }STRING®(11,"-")

2030 LOCATES, 101PRINT"Por (P)antalla o
({Iimpresora “jiRES=INPUTS(1)

2040 IF RES<>"P" AND RES{>"I1" THEN 2030
2050 IF RE$="P" THEN 2200 ELSE IF RE$="1I
= THEN 2500 3

2200 REM -PANTALLA-

2210 CLS

2220 PRINT TAB(3) *ART."; TAB(10) "DESCRIPC
IM';TAB(SO!'EIIS"I‘EII:M';TNUN"P:in. u
nit."; TAB(43) "Cost. Ult. Comp.~

2230 PRINT STRINGS (80, "=")

2240 FOR I=1 TO 100
2230 GET #1,1
2260 PRINT USING™ e A
A 088,
#994.84"; 1; D% CVS (E$) jCVS (P$) ;CVSI(C
)
2270 NEXT 1

2280 PRINT"SPACE _vuslve a MENU_"i1EXe=IN

PUTS(1)

2290 IF Ex¢=" " THEN 40 ELSE 60TOD 2280

2500 REM -IMPRESORA—

2510 CLB

2520 LFRINT TAB(3)"™ . =3 TAB(10) "DESCRIP

CIDN"; TAB (30) "EXISTENCIA"; TAB (AS) "Pcio.

Unit."jTAB(43) "Cost. Ult. Comp."

2530 LPRINT STRINGS (80, “=")

2540 FDR I=1 TO 100

2550 GET #1,1

2540 LPRINT USING™  #89 A

A Li i i 288, 88

#004.980" 1 D$;CVS (ES) jCVS (P$) JCVS(

cs)

2570 NEXT 1

2580 LOCATE10, 10:PRINT" INPRESION TERMINA

DA____":TIME=0

2590 IF TIME<200 THEN 2590 ELSE GOTO 40

3000 REM — MODIFICAR -

3010 CLSIPRINT TAB(10)3;*"M DD 1 F 1 C A

R "1PRINT:PRINT"MODIFICA ART. NRO.="jART

%L:PRINT

3020 INPUT

3030 INPUT

"Descripcions: *jDESCS
"Existencia 1"jE

3040 INPUT "Pcio Unitario:®jPUu!

3050 INPUT "Costo Ult.compra:z";CT!
3060 LSET I$=CHR$(0)

3070 LSET D$=DESCS

3080 LSET Es=tKS$(E)

3090 LSET Rs=MKSe(PU!)

3100 LSET Ce=MKB% (CT!)

3110 PUT #1,ARTX

3120 LOCATEO,20:PRINT"OTRO (SI/NO) ?":18%
=INPUTS (1) : BEEP

3130 IF S$="S" THEN_ 310 ELSE IF S#<{>"N"
THEN 3120

3140 BOTO 40
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Este breve programa en Basic
saca las instrucciones REM de nuestros programas.

Funciona en todas las computadoras ATARI de las series XL y XE.

La instruccién REM es usada por mu-
chos programadores para poder comen-
tar partes de sus programas y as{ ubicar
determinados sectores de los mismos
con mayor facilidad mientras los
editan.

Esta instruccién puede ser abreviada
en ATARI como cualquiera de sus ins-
trucciones. Esto se hace escribiendo la
letra inicial de la instruccidn a ejecutar
seguida por un punto. En el caso de
REM corresponderia ““R.”, o en este
caso especial solamente .". De acuer-
do al tipo de instruccién en algunos
casos habrd que escribir las dos o tres
primeras letras de la instrucci6n a eje-
cutar seguidas de un punto.

Una vez terminado el programa
siempre es bueno sacar estas instruccio-
nes para ganar espacio (el texto consu-
me memoria) y velocidad de ejecucion
(el Basic pierde tiempo en interpretar y

saltear REMS), aunque conviene guar-
dar una copia del mismo con comenta-
rios por cualquier modificacion que se
le quiera hacer en un futuro.

Una forma de borrar estas instruccio-
nes es leyendo el programa y borrdndo-
las una por una, pero es tedioso y a
veces complicado. Este corto utilitario
hace este trabajo autométicamente.

Una vez copiado grabémoslo en dis-

€0 o cassette por medio de la instruc-
cién LIST, Para esto hace falta escribir
LIST “C:REM" para cassette o LIST
“D:REM" para disco.

Antes de hacer funcionar el progra-
ma por primera véz guardemos una
copia del mismo, porque una vez he-
cho su trabajo se borrard automética-
mente de la memoria.

Primero grabemos el programa del
que vamos a sacar las instrucciones
REM. Después anexamos el REMover
al final del programa grabado en me-
moria por medio de la instruccién EN-
TER “C:REM" para cassette o bien EN«
TER “D:REM’ para disco. Escribimos
GOTO 32000 y RETURN para poner en
funcionamiento al REMover. En el ca-
so de existir una instruccién miitiple
con REM vy otras sentencias, REMover
sacard los REMs y dejara el resto.

IMPORTANTE: El programa usa
las lineas 32000 en adelante. En el
caso de que nuestro programa use estos
nimeros de linea, primero renumeré-
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moslos como para dejarlos libres. Si
ademds nuestro tiene una de-
rivacién (GBOTO o GOSUB) a un REM
cambiémoslo antes de poner el progra-
ma en funcionamiento para que no ocu-
rra un ERROR 12 (linea no hallada).
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Al médico precio de un leve entre-
cruzamiento de ojos, producto del in-
tensivo teclear de DATAs, obtendre-
mos un excelente y itil programa en
cédigo méquina para nuestra C-64.
Una vez cargado en memoria y grabado
el programa Basic, lo haremos ejecutar
y quedaré el cédigo residente en memo-
ria, funcionando hasta que apaguemos
la méquina.

Su objetivo es ayudarnos en la

Listador
|

bidireccional

Manejamos nuestros programas Basic
como con un editor de textos.

&

creacion y edicién de programas Ba-
sic. Hard que el listado de cualquier
programa en memoria pueda despla-
zarse hacia arriba y hacia abajo con
un simple movimiento de cursor,

Al ordenar LIST y llegar a su fin el
listado del programa, pulsaremos
‘‘cursor arriba’’ hasta llegar al borde
superior de la pantalla: el listado, mégi-
camente, bajard dejando ver las li-
neas Basic por encima de la ‘‘ventana
al programa’’ que constituye la panta-

lla. Obtendremos el efecto inverso pul-
sando ‘‘cursor abajo’’, maniobrando
sobre el listado del mismo modo que si
fuera un texto cualquiera en un procesa-
dor de palabra. En cualquier momento
podemos hacer las modificaciones ne-
cesarias al programa Basic, y continuar
la edicién.

Una gran ayuda para depurar progra-
mas largos y con muchas bifurcacio-
nes, de parte del Club de Usuarios de
Drean Commodore,

1 REM solsssomonoonookiononoononon ek 1210 DATA 202, 162, 2bb, 232, wu4, 25 1800 DATA 165,96, 133, 64, 169, 445
2 REM # * 1220 PATA ¢40,11,181,%17,.18,247 1610 DATA 133,20, 133,21,76,7215

3 REM * LISTADOR BIDI1RECCIONAL * 1230 DATA 37,228,207, 144, 242,176 1820 DATA 166,224,11,240,26,173

4 REM * 3 * 1240 DATA 6,169,2586,133,20,133 1630 DATA 64,203, 160,1, 145, 6%

5 REM *CLUB DE USUARIOS DREAN COMMODORE® 1250 DATA 21,32,19, 165, 184,95 1840 DATA 169,13,22,210, 285,32

B8 REM * * 1260 DATA #20,44,208,7,196,43 1Ak0 DATA 202,202,132, 47,703, 169

7 REM *  PARA: PROGRAMACION POPULAR  ® 1270 DATA 208, 3,78, 158, 202,202 1860 DATA 0,141,146,2,76, 158

8 REM = * 180 DATA 2¢8,44.178. 5,166, 44 1870 DATA 202,104,104, 104,104,786
9 REM sesorsscrsoionioooiok ok onkorsiooconeks 1290 DATA 164, 43, 1136, 134, 84, 1392 - 1880 DATA 128.20%, 830,198, 76, 133
10 POKE53280, 8: POKE53281, 8 1300 DATA ®H,180,0,177,63, 240 1890 DATA 20%,1B0,0, 185,69, 203

28 PRINT"DosRi@slUN MOMENTO POR FAVORE™ 1310 DATA 8,200,208, 249, 78, 158 1700 DATA 12,200,192, 6, 208, 247

1320 DATA 20%, 200,177,639, 197,95 1710 DATA 169.0, 141,87, 203, 78
32 FOR I=514E8 TO 52049:KEAD A:FOKE 1,A 1430 DATA 208,243,200,177,63,187 1720 DATA 198,234, 174, 135, 2, 164
40 NEXT I 1340 DATA 94, 208, 236, 156, 152, 24 1730 DATA 20#/,32,19,234, 48, 165
60 1360 DATA 101,83, 133,856, 165, 64 1740 DATA £14.341,Y5H,203, 166, 211
70 "YS B1456 1360 DATA 10b,0,133,96, 162, 24 1750 DATA 141,76,203,189,0,133
80 END 1370 DATA 181,217,48,5,162,23 1760 DATA 211,988,174, 75,204, 184
1380 DATA 32, 0h8, 244, 162, 0, 44 1770 DATA 214,173,786, 204, 133, 211

1000 DATA 120,173,20,3, 141,44 1390 DATA 104,233,166,217,9,123 1780 DATA 3%, 108, 228.160,0, 132
1010 DATA 201,174,21,3,141,44 1400 DATA 133,21Y7,169,1389, 133,213 1790 DATA 207, 140, 140, 2, 200, 182
1020 DATA 201,169,201,141,21.3 1410 DATA 182,1,142,145,2,202 1800 DATA 20%, 140, 139, &, vr, 82
1030 DATA 169,30, 141,20,3, 188 1470 DATA 134,214,32,240,:234,76 1810 DATA 240,233, 160, 255,200,177
1040 DATA O, 141,8Y7,203,88,96 1440 DATA 85,202,162, 925,202, 40 1840 DATA 20%, 192,39, 240, 48, L01
1050 DATA 44,87,203,16,3,78 1440 DATA 11,181,217,16,249,32 149450 DATA 32,240, 245,201, 48, 144
1080 DATA 128,234, 165, 1587,48,3 1450 DATA 209,202, 144,244,176,9 1840 DATA 30,201, 48, 176, 24, 1h¥
1070 DATA 76, 49,234, 189, 255, 141 1460 DATA 188, 25k, 113,20, 143,71 1850 DATA 24, 101,208, 133,122, 18%
1080 DATA 67,203,160,5,104, 153 _ 1470 DATA 72,208,21,224,24, 208 1880 DATA 210,105, 0, 133,123,372
1090 DATA 69,203, 136, 18, 249, 160 1480 DATA 4,169,13,7208, 24h, 224 1870 DATA 121,0, 142, 88,203, 32
1100 DATA 73, 169,201,72,152,72 1490 DATA 23,208,%,43%¢, 181,217 1880 DATA 107,169,174, 68, 203, b6
1110 DATA B,72,72,7%,78, 49 1500 DATA 16,243, 169, ¢h8, 208,232 1880 DATA 38,24,96,180,1, 185

1120 DATA 234,184,198, 240,13,185 1510 DATA 230,20,208, 2,230, 21 1800 DATA 0,3,153,85,203,138 i
1130 DATA 118,2,1862,1, 221,60 1620 DATA 32,19, 166, 165,218,48 1810 DATA 16,247,168,117,141,0
1140 DATA 203,240,6,202, 16, 248 1530 DATA 9,9, 128,133,218, 162 1920 DATA 3,189,20%,141,1,3

1160 DATA 78,159,202,185,214, 221 1540 DATA 1,32,254,233,162,24 1830 DATA 96,173,65,203,141.0
1160 DATA 62,203,240,3,76, 159 16550 DATA 134,214,32,240,233,104 1940 DATA 3,173,66,203,141,1

1170 DATA 202,142,77,2083,32,178 1560 DATA 48,3,32,210,25%, 160 1950 DATA 3,98,17,145,24,0

1180 DATA 202, 32,125,203, 32, 187 1570 DATA 1,177,95, 240,37, 141 19680 DATA 1%,139,227,0,23,173
1190 DATA 202,198, 188,174,77,203 1580 DATA 64,203, 169,0, 145, ¥5. 1970 DATA 215,224,137,97,0,24 .
1200 DATA 224,0,208,3,76,4 1590 DATA 132,15, 185,85,133,63 1980 DATA 0,0, 85, 85,65, 65
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ofesiones

Esta aplicacién de la Spectrum es
realmente original: esti pensada para
que los odontélogos puedan tener un
acceso rapido y ordenado a las fichas de
sus pacientes.

Los datos se ubican en una matriz
dimensionada para contener informa-
cién sobre un miximo de 80 pacien-
tes, permitiendo la grabacién indepen-
diente de la matriz de datos y reiniciali-
zacion del archivo si éste se llena.

Cada registro contiene nombre del
paciente e informacién sobre consultas
y radiografias efectuadas, ademds de da-
tos de cada una de las piezas dentales del

paciente, separadas en arcos inferior y
superior.

Estd contemplada la bisqueda por
cualquier campo, y la ordenacién alfabé-
tica completa demora alrededor de
2.15 minutos.

A lo largo de todo el listado encon-
traremos varios ejemplos del uso de
VAL “constante’ para ahorro de
memoria. Esto permite la carga y man-
tenimiento de una buena cantidad de
registros.

Esperamos comentarios y sugeren-
cias de parte de aquellos a quienes este
programa de Rossana pueda serles til.
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Estructura del programa

1/5 =Retorno de error. 20/
50 = Mend principal. 200/280=5.r.
cargade registros. 300/340=S.r. de
ordenamiento. 1000/1370=5.r. de
busqueda. 1500/1800=S.r. de
listado. 2000/2190=S.r. de
grabacion. 3000/3030=S.r. para
determinar arco inferior o superiory
principio y fin de cada campo. 4000/
4070 =S.r. utilizada por la s.r. de
busqueda y alteracién de los distintos
campos. 4500/5000 =S.r. de calcu-
lo de posicién de los distintos cam-
pos, utilizada por la s.r. de bisqueda
y por laopcién de alterar en la misma
s.r. 5000/5010=Lectura del
teclado. 8000/8020 = Inicializacidn.
8030/8060 =Carga de campos.
9000/9050=S.r. de carga de cinta.

O o ™l Il I ST B e TR
@D QFZGGGZu

iar
TS 2083
@@@B@EE@@EE@EEE@Q

i T TR IR T v
W O W v

[

BRIGHT 5
N; "ERROR
e FPAUSE T
S PRINTDRT URL "a21",
. CLS FRINT QT 5,VAL
MENU_ #3"° CRRGR
A \E BUuBUEER ki
RAR" © "™ RUE"
<Sr DLHSIFIPRCIONf f
#8U; " REG USADOS " ;N; ™
: QEG LIBRES ";RET=-N: G0 SUB VR
1%
4@ LET CO=CODE Zs: GO 3UEB URL
" 288 AND C0=48) +{1ES AND CO=58!

+(158@ AND CO=S51)+i{2E3 AND CO=52
1+LQEu AND CDO=53)+130@ AND CO=54

5@ GO TC T
285 IF N:=RET THEN RETURN
2190 CLS : LET Ns=N+S: INPUT “NOM
BRE DEL PRCIEN*E "; LINE WEIN,3

TD URL "2@"}
215 FDOR F= 5 TO D

2a% &0 SUE VAL “3ES PRINT "FR
CIENTE " U!fN S TO VAL "28"1 .
PRINT O

238 FOR K=5 TOD C3

248 PRINT AT K+D,U;CgiK! , INPU
T LINE us{h,pa TO FHNi: BRINT g
N,FR TO FHNI}

250 LET PR=PR+T: LET FN=FN+T
TE?B NEXT K: PRUSE CS: CLS® : NEX

288 B’Eﬁ VAL “.5",C5: RETURN

ee AT U3T: BRIG

3 FRINT &
HT 5; FLGSH 8 ‘CLASIFICANDO"  FO

R I=5 TO N-2

‘i@ FOR J=I+5 TO N
320 IF WE:.J) (WELI) THEM LET Bs=
;B‘ . LET U$iIi=Ws{J). LET Wgi
338 NEXT J: NEXT I: IF N<T THEN
PRUSE RET

1119 nﬁINT at u,U, OUER ;B

OR K=85 T2 C35: PRINT AT K+l U ’5

1: NEXT K

118 PRUSE RET PEUSE U- FRINT &
i IF LNSEY;-UHR

CLRUE DE 8UQQUEDP ';
IF Kg="" THEN GO TO UR

EE‘LEEEN K&: DIM agi3.L)
b=
F KE:CS THEN LET PR=S: GO T

G0 8U5 VAL "4Se0"
@ FDR M=§ TO N. IF A3
TO PR+L-53) THEM LET 2R
UB URL "1Bi5": G0 TO UAL

12¢a MEXT M e

. PRINT AT EN,.UAL "&£
FLASH 5 "REGISTRCD [
PAUSE RET: BEEFP RND,CS

T _#U;AT u.u; “BLTER EENU
HORRA _ BROXI ”55230“

1: VAL
L Z::"MY AN

“16@@“- GO TO

1319 IF Zs="R" A ;

5. LET M=M=5: GO SUEB VAL

132@ IF Z%="P" AND M<URL "78" TH

T =5: LET M=M+3: GO

' THEMN LET y=N: LET
B VAL "2@@": LET H=

THEN RETURN

'“THEN LET n'”: [ria]
. 30 SUE URL "4S@@"
UEUD CAMPD
LET SA=%5:

"i3ea"
FOR M=5 TO N

G0 SUB VAL

et

e e s e e
S I A0

LS
LET

ER=U:

=5 TO0 D
bD SUS uRL "3EI"

?
]
® FOR
2
) CTUs M3

ELS
RINT

ACIENTE
: PRINT 0%
K= TO CS: PRI
uslH PR TO FNJ
PD&T LET FN=FN%T:

éSBG PAUSE T5: IF 5A=% THEN RETU
il
1808 NEXT F

M-

IF F=S5 auM i
D Z5<>"R" THEN GO SU

"IUEIM,PR T &

NEXT M. RETURN
. GLS T 3> BALVAR
b?ﬂﬂﬂ“‘ RINT. saLudd MATHIZ

"AL SALVAR EL PROGRAMA NECE
SARIA-RENTE DEBERA EMPEZAR DE NU

EUVQ LACARGA DE REGISTRO
2@2@ GO SUEB VAL
2038 IF Zt—"D“ THEN CLs ;. GO TO
VAL "Z1ea
z2402 IF Zs="5" THEN CLEAR GO T
0 UAL “zige"
205@ G0 SUB U: RETURN
“NOMBRE DE LR MRTRIZ
: _IF LEN Sg$=U OR LEN 3
' THEN GO TO WAL "2i1ee"
NT " ‘SALUANDD MATRIZ
cLS
Y "REBOBINE DRRR J

INT 4
ERIFICAR" ' "CONECTE ERR ¥ PLAY
2140 VERIFY 5% DATA W&l : RETURN

215@ INng NOHBR% DEL [PROGRAMA

LINE 3

: LET 3¢=5%( TO URL :
Eéﬁﬁlgil M SALUVANLO PROGRR
2170’ 3AVE 5% LINE VAL “"BE3": CLS
218@ PRINT '*** EOBINE PRRR U
EQIFICQR""'CGNECTE EAR ¥ _PLAY™
2190 VERIFY S5§: RUN VAL "SE3"
5010 LET O$="RRCO "+(' INFERIGR

ANC F=5) + ("SUPERICR" AND F=D) _
332@ IF F g THEN LET PR=UAL 2

3@25 IF F=& THEN LET FR=URL "237
" LET FN=URL "248
S3@3@ RETURN
4@@9 FOR F=5 TO D: GO SUB URL "3
EZ™: PRINT AT S5.,uU;0
4@95 PRINT BU,AT U,U; "UNAR TECLR
PRRA CRHPD ENTER P+ R
ETORN
4919 IF SA=5 THEN FOR K=S TO C&:
FRINT AT K+4D,VUAL "16"; WsiM.PR T
O FN): LET PR-#R+T LET FN=FN+T:
NEXT K
4@15 FOR *-5 Tu CS: PRINT AT HK+D
sU; DUER §,
4@232;F INKEYS$="" THEN GO TO VAL
&4
4930 IF INKEY$=CHRS$ EN THEN LET
O=i: RETURN
¢@¢Balg INKEY®<:"" THEN GO TO UR
4@5@ PRINT AT kK+D.U; OQUER 3: "I
4260 NEXT . NEXT F: IF O=5 THEN
RETURN
4@7@ GO TO VAL “4E3"
iSBG LET PR=UAL "S9"+K#T+(LAL "21
£" AND F= Di. RETURMN
Sp@@ LET !'INKEY! IF Z&%="" THE
N GO TO URL “BE3"
S@10 FRUSE T: RETURN
@25 LET U=NOT PI: LET RET=VAL
g LB NEL: LET CS=vaL "18": L
ET D=URL "2%: LET $=RPI/PI: LET E
N=uRL “13%: LET T= UHL vig"
g@le DIH HSIRET VAL "45z2") CIv
C§(CS,ENI
2@z292 PGKE VAL 2352¢”;UHL T
POKE UAL "236858" .URL "8": POKE U
AL "23688" ,C5
S@30 FOR K=5 TO 08
S@40 RERD CHIiK:
8050 NEXT K
2@ DATAR "CONSULTRARS JUINCIS
LAT IZe","INCIS LAT DER","
CEN IZ@","INCIS CEMN DER
Q Z8 DO, "CANINC DERECH
MOLAR IZ*,"1 PREMOLARR DE"
MOLRR IZ","2 PREMOLAR DE" 1
AR IZGD0™.,“1 MOLAR DEPEL“ 2
AR IZQDO","2 MOLAR DEREC"."3 MOL
AR IZQDO" ."3 MOLAR DEREC","RADIOD
GRAFIA 8"
8080 GO TO T ;
9010 CLS PRINT " '" «J: CHRGH
Q PROGRAMA" - ¢ <My CARGARR MARTRIZ
9229 G0 SUB UAL "SE3Y
2930 IF Z%="J" THEW CLS : PRINT
L:' CARGANDO PROGRAMA": LOAD
29049 IF Zg="M" THEN CLS : PRINT
Toett CARGANDD MATRIZ Y LORD ¢

DATA WEil: RETURN

‘9959 50 SUB U: BRETURM

H.Hlb
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Ahora, usted esta 40 veces mas cerca de su computador.

i
latindata

PLAN DE AHORRO PREVIO POR SUMA
DE DINERO POR SORTEO
O LICITACION EN

40 CUOTAS SIN INTERES

DE:
A1 20—,99

Cuota’ Febrero .Se ajusta mensualmente por indice Costo de Vida

Key Advertising

.

b

latindata popular 500

W Memoria 256 KB expandible a 640 KB
M 2 Drives de Diskettes de 360 KB ¢c/u i :

B Monitor Grafico Monocromatico Alta Resolucion 720 x 348. 4 ] ittt e e
B Teclado en Esparol :
B 1 Puerta RS 232 para Modem y/o Terminal.
M 1 Puerta para conexidn impresora

% i ANOTESE EN LA RED DE Administra
Eﬂ latindata s.a. DISTRIBUIDORES HACENDAL

Av. Independencia 2843/45/47 Bs. As . ot
uu Tel. 93-0805/5447/5560/ 66786838 /9602. AUTORIZADOS DETODOEL |  sciegad Angnima de Ahorro para
W] 97-2260/2520/6060 PAIS: Fines Determinados.

CAPITAL Y GRAN BS. AS.: APPLY SYSTEMS Viamonte 783 6° "'59"' R, CHOZAS S. Martin 627 7° « DIRSA H. Yrigoyen 1628 3= » ECOS Lavalle 1763 6° » LAUHTEC Pte. Peron 3922 » MENDES ¥
MAJDANSK! Av. Cabitdo 857 10 "B ® MICROMDATA  Talcahuano 475 4° » PC LAND . Pellegrini 151 4= “A" » SISA  Av. Belgrano 671 » SISTEMAS Av. Fco. Beird 4370 - Adrogud: DISTRIMAD  Av.
Espora 879 - Hurlinghem: OLDEMBURG ING. 0’Miggins 769 - L. de Zamora: ARGESIS COMP. Av. Meeks 260 - La Plata: S. D Sistemas Calle 5 N° 1108 - R. Mejis: COMP. OMEGA  Alsina 12 Loc. 7 y
8 ® QESTE COMP,  Av. de Maya 702 - 8. Fernando: J. C. DE MARTINQ 11 de Setiembre 1079 - §. Isidro: F. CORATELLA C. Beccar 249 PCIA. DE BS. AS.: Junin: CASA VOZZI Gral. Paz. 151 - Lobos:
SIDEINCO  Bs. As. 468 - M. del Plata: TECNIFORMAS Moreno 3765 - Mercedes: SC! Calle 34 N° 578 - Tandil: SERVICIOS ESPECIALES Rodriguez 769 - Zérate: 0. OLGUIN Y ASOC, S. Martin
345 INTERIOR: CORDOBA: CORDATA Corro 66 » F. MARRONE Av. Maip 121 ® SICSA  D. Quirdz 77 - San Francisco: D. MARTINEZ  LibertadorNorte 163- Ria IV: F. GALAN  Constitucidn 853 Loc. 10 -
Villa Maria: REGIMAQ  H. Yrigoyen 183 CORRIENTES: MICRO Tucumdn 1380 CHUBUT: EQUYPER  Sarmiento 364 (Trelew) y Belgrano 318 (Pto. Madryn) JUJUY: NOADATA Alvear 555 MENDOZAY
SAN JUAN: COMENCO  Mitre 787 (Mendoza) y Jujuy 318 Sur (S. Juan) MISIONES: Posadas: LICHOWSKI COMP, Libano 2624 NEUQUEN: MEGA M. Alcorta 30 3= 7" SALTA: CENTRO TEC. DEL
BARCO Caseros 1057 SANTA FE: CENTRO DE INF. CAYASTA H. Irigoyen 3444  DEBUG SOFT 3 de Febrero 3383 - Esperanza: DATA SYSTEM 5. Martin 1935 - Rosario: COMPUSHOW S. Martin
641  5/SOR  Urquiza 1062 8. DEL ESTERD: C. G. FILLIPA Misiones 148 TUCLIMAN: COMP. ¥ SERVICIOS Cordoba 939 5

v'LICITE CON SUHOME COMPUTER EN PARTE DE PAGO. Consulte alos AGENTES LATINDATA.






Parafodo
el mundo

A su exitosa linea de
Microcomputadoras
800XLy 130XE, ATARI
agrega su nueva linea
de Personal Computers:
590STy 1040ST.
Equipadas con
procesador

Motorola 68000 (16/32
bits), Sistema Operativo
TOS (en ROM) incluyendo GEM DESKTOP (manejo de ventana),
Resolucion de Pantalla (640 x 400), Monitor color o
monocromatico, salida standard a impresoras paralelas, modems,
discos rigidos de hasta 60 megabyte, interface MIDI, “mouse” con 2 botones.
ATARI pone a su disposicion la mejor tecnologia del mundo: para uso profesional,
B s gr;tge;?t&?rlgntq educacion, manejo de sistemas y un paguete integrado

Sélo ATARI puede brindarle mds poder por menos precio.

Computadoras

\ATARI

Unidad de cinta ATARI XC12

para todo el mundo

Importa, fabrica, distribuye y garantiza: SKYDATA S.A.
Castro Barros 848, (1217) Capital, Tel. 97-03926/3997/5666.
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En el inicio del afio lectivo 1987, el objeto de 1a presente Guia de cursos es brindarun
panorama de los diversos cursos y carreras existentes actualmente en el area de
Computacién e Informaética, dictados y a dictarse en establecimientos educativos oficia-
les y privados, especialmente en Buenos Aires.

Programacién le brinda asi el resultado de una paciente y laboriosa tarea realizada
en el verano para recopilar y compendiar la voluminosa informacion relevada.

La informacién se presenta ordenada con un criterio creciente respecto de la dura-
cién del ciclo de aprendizaje, es decir, inicidndose con 1os cursos masbrevesy finalizan-
do con las carreras maés largas.

Cabe aclarar que no se incluyen en esta Guia los establecimientos de ensefnanza que
dictan materias de Computacién e Informética sélo como parte integrante del ciclo
primario, secundario o universitario, pero no pertenecientes a un curso o carrera de
esta 4rea que nos ocupa. Estos casos seran motivo de otro Informe, pero no de éste.

Esperamos sus sugerencias para mejorar en lo posible las proximas ediciones de esta Guia, la
cual iremos actualizando en futuras entregas, agregando asimismo la informacién recibida en la
Editorial con posterioridad al cierre de esta edici6n y las instituciones educativas del interior de
nuestro pais. i

Programacion agradece muy especialmente la colaboracién brindada por universidades, cole-
gios, institutos y organismos oficiales y privados y solicita a aquellos establecimientos que no
figuren en la presente edicién de esta Guia de cursos se comuniquen con nuestra editorial para su

reedicion, a:

Ediciones del Futuro S.A.
Maipi 464, Piso 8, Oficina 801
(1006) - Buenos Aires

T.E.: 393-8456 y 393-8560 .
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Czerweny

Las computadoras del pais.

S Y CARRERAS CORTAS

ACF/NCP: CODIFICACION (*) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:SC63

ACFNTAM:IMPLEMENTACION (*) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0: Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:SC08 -

ACFNTAM: REDES Y MULTIPLES SIS (* IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R:SC64

- ADM. DE PROYECTOS (*) IBM ARGENTINA
D: 3 dfas. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87. R:W924

ADM. DE SERVICIOS EN P.C. (%) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:W944

ADM. DEL RECURSO “DATOS” (* IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:W952

ADM. OPERAT. PROC. DE DATOS (* IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:FA12

ADRS Il (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.

APL CODIFICACION 1') IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. V: R:AP05

APL DATA INTERFACE Il (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87.

APL INTRODUCCION (*) IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87.

APLICACIONES CONTABLES ATELIER COMPUTACION CREATIVA
%ESD'FETES' F:Capacitac. R:Secundaria. | ABRIL'87 V:CUATRI-

APLICACIONES DIDACTICAS ATEL/ER COMPUTACION CREATIVA
B’:ng:ﬁmfs‘ F:Capacitac. R:Secundaria. |: ABRIL'87. V:CUATRI-
AL.

ARCHIVO ELECTRONICO DE DATOS C.E.N.E.I
D: 60 hs. O:Docentes. F:Perfectc. R:Secundaria. |: MARZO'87.

AUDITORIA DE UN CTRO. DE COMPTS.(* IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO’'87. R:L892.

IBM ARGENTINA

AUDITORIA EN SIST. DE INFORM. KR]AGO'BT R: L891

D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: M

BASE DE DATOS (*) ATELIER COMPUTACION CREATIVA
D: 4 meses. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: ABRIL'87.

BASE DE DATOS C.E.

.N.E.I.
D: 60 hs. O:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. |: MARZO'87

BASE DE DATOS I(*) C.E.I
g:é:ﬁ%ar&ac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 8 CLASES. 1 POR

BASE DE DATOS Ii (*) C.EI
F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 8 CLASES. 1 POR
SEMANA, APROBADO BASE DE DATOS I.

BASIC (*) APRENDIZAJE HOLISTICO
D: 30 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V:
REUNIONES HOLISTICAS.

BASIC (‘L ATELIER COMPUTACION CREATIVA
O:Ninos. F:Educat. |: 16/3/87. V: DURACION: SEMANAL, MENSUAL
0 CUATRIMESTRAL.

BASIC (*) ATELIER COMPUTACION CREATIVA
EH:E‘#S?;EES' 0:Adultos. F:Educat. R:Primaria. I: 16/3/87. V:CUATRI-

BASIC (%) : BURROUGHS-SPERRY
D: 30 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 20 DE ABRIL '87

INSTITUTO SUPERIOR MARIANO MORENO

* Analista- Pragramador * Operacién de Computadoras
* Microcomputacion y lenguaje Basic
* Computacién para nifios y adolescentes

Para mayores de 18 afios

Con solo 19 examenes y en menos de 2 afos, recibase
de bachiller con titulos oficiales

HA\_' UN MORENO CERCA DE SU CASA... BUSQUELO
Casa Central
Tucumdn 900 iEsq. Suipacha)
Fifiales: 3
AVELLANEDA, Av. Mitre 322 QUILMES, Rivadavia 113
BARRIO NORTE, Uriburu 1063 SAAVEDRA, Av. Maipti 318
BELGRANO, Olleros 2387 SAN ISIDRO, Av. Centenario 705
BOEDO, Av. La Plata 1013 SAN MARTIN, Belgrano 3712
FLORES. Condarco 12 SAN MIGUEL, Pte. Peron 1453
LA PLATA, Calie 54 entre 8 y 9 !
LINIERS, Montiel 13
L. DE ZAMORA, Saenz 353
MORON. Av. Rivadavia 18133

Apoyado por vid
PATERMAL, Av. San Martin 2390 f =
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Computadoras para todos.

BASIC (*) COMPUTACION SISTEMAS
D: 4 meses. 0:Gral. F:Capacitac. I: MARZO’87. 3 materias. V:
ARCHIVOS Y TABLAS.

BASIC (%) INSTITUTO DE SISTEMAS
D: 8 meses. 0:Nifios. F:Educat. |: 16/3/87. V: 2 CUATRIMESTRES.

BASIC (*) MINICOMP
D: 5 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE. V: SE CURSA
TAMBIEN EN 3 MESES.

BASIC (*) [ PROCEDA
D: 18 hs. 0:Gral. F:Gapaclfac.J_R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 5
CLASES. PC -0120. APROBAR PC-001 y PC-01.

BASIC AVANZADO (%) BURROUGHS-SPERRY
D. 15 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: 30/3/87.

BASIC | ATELIER COMPUTACION CREATIVA
0:Docentes. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 14/3/87.

BASIC I (*) C.E.IL
D: 4 meses. 0:Adultos. F:Educat. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V:
JOVENES DE 13 A 20/21 ANOS.

BASIC I (*)
F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 16 CLASES. 1POR
SEMANA.

BASIC | (*) C.ElL
0:Docentes. F:Educat. R:Terciaria. |: PERMANENTE. V: 16 CLASES,
1 X SEMANA. DOCENTES SECUNDARIOS.

BASIC | C.EN.E.I
D: 120 hs. 0:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. I: MARZO'87.

BASICIY Il () CENTRO P/DESARROLLO INTELIG.
D: 136 hs. 0:Adultos. F;Capacitac. R:Secundaria. |: 17 y 21/3/87. 4
materias. V: TAMBIEN PARA JOVENES.

BASICIY Il () MICROMATICA
D: 6 hs. 0:Gral. F:Introd. |I: MARZO Y ABRIL '87. 3 materias.

BASIC Il ATELIER COMPUTACION CREATIVA
%[;rl).cemes. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 14/3/87. V: CUATRIMES-

BASIC 1l (%) C.E.l
D: 4 meses. 0:Adultos. F:Educat. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V:
DE 13 A 20/21 ANOS. 1 CLASE POR SEMANA. APROBADOQ BASIC I.

BASIC Il (*) C.E.Il
F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 16 CLASES. 1 X
SEMANA. DOCENTES SECUNDARIOS. APROBADO BASIC 1.

BASIC Il (*) C.E.l
0:Docentes. F:Facult. R:Terciaria. |: PERMANENTE. V: 16 CLASES,
1 X SEMANA. DOCENTES SECUNDARIOQ BASIC 1.

BASIC Il C.E.N.E.I
D: 120 hs. 0:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. I: MARZO '87. V:
APROBADO BASIC I.

ATELIER COMPUTACION CREATIVA

BASIC Il - ARCHIVOS
R:Secundaria. I: JULIO'87.

D: 4 meses. 0:Docentes. F:Capacitac.

BASIC Y COBOL: MICROS Y PC ACADEMIAS PITMAN
D: 12 meses. 0:Gral. F:Capacitac. I: PERMANENTE. 2 materias. V.
TRES CUATRIMESTRES.

BASIC. AHCHI‘JOS{')R ’ C.E.L
0:Adultos. F:Educat. R:Secundaria. :PERMANENTE. V: DURACION
VARIABLE. 13 a 20/21 ANOS.

BASIC. ARCHIVOS ( J C.ElL
F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V. DURACION VARIA-
BLE. 1 CLASE POR SEMANA.

BASIC. ARCHIVOS (*) C.E.l
0:Docentes. F:Educat. R:Terciaria. |: PERMANENTE. V: DUR. VA-
RIABLE, 1 X SEMANA. DOCENTES SEC.

1BM ARGENTINA

CAPACIDAD DE SISTEMAS (")
R: CA40.

D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.
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Las computadoras del pais.

CICS/VS.: APLICAS., ADAPTACION

['L IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO687. R: W936.

CICSNS.: COMANDOS 'S‘)  IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: CA40.

CMS PARA PROGRAMADORES i IBM ARGENTINA
D: § dias. O:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: VM05

COBOL (*) BURROUGHS-SPERRY

D: 45 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZO '87.

COMPUTACION HOGARENA INST. SUPERIOR M. MORENO
D: 4 meses. 0:Gral. F:Introd. I: PERMANENTE. 3 materias.

COMPUTACION INTRODUCTORIA (* MINICOMP
D. 4 hs. O:Gr_al. F:Introd. I: PERMANENTE. 2 materias.

COMPUTACION PARA AMAS DE CASA COMPUTANDO
D: 3 meses. 0:Adultos. F:Introd. |: ABRIL '87.
COMPUTACION PARA DOCENTES COMPUTANDO

D: 3meses. 0:Docentes. F:Educat. R:Secundaria. |: ABRIL '87.

COMPUTACION PARA PADRES 0.8:,5.A.
D: 3 meses. 0:Adultos. F:Educat. |: ABRIL '87. 9 materias.

COMPUTACION PRACTICA | (*) TERCERA OLA
D: 2 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: 16/3/87. V: P/PERSONAS QUE
TRABAJAN Y AMAS DE CASA:

COMPUTACION PRACTICA Il (*) TERCERA OLA
D: 2 meses. O: Gral. F:Capacitac. I: 16/3/87. V: APROBAR ANTES
CAPACITACION PRACTICA .

COMPUTADORA EN EL HOGAR COMPUTANDO
gtp‘gﬂ?gses. 0:Adutos. F:Introd. |: ABRIL '87. V: CURSO PARA

COMPUTADORAS. CONCEPTOS h‘) IBM ARGENTINA
D: 1 dia. 0:Gral. F:Capacitac.. | MAR/AGO'87.
CONCEPTOS DE OPERAC. DEL S/34 (*) IBM ARGENTINA

D: 2 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:GLO1

CONCEPTOS DE SIST. DE COMPUTACION (*)
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87

CONCEPTOS Y FACILDS. DEL MVS (*
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGQ'87. R: FB10.

IBM ARGENTINA

1BM ARGENTINA

CONTROL DE PROYECTOS (*) PROCEDA
D: 18 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE..V: 5
CLASES. PC-021 (REFERENCIA). APROBADOS. PC 010 y 020.

CONTROL EN DOS/VSE (* IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac.. I: MAR/AGO '87. R: DO1.
CENTRO DE P/SISTEMAS COMPLEJOS (*) IBM ARGENTINA

D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87 W946.

CENTRO DP P/SISTEMAS BASICOS (%) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: G946.

DATA MANAGER (") BURROUGHS-SPERRY
D: 30 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 9/3/87.

DB2: CONCEPTOS Y FACILIDADES &‘R IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87.
DBASE 11l OPERACION (*) PROCEDA

D: 18 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V.
PC-022 (REFERENCIA). APROBADOS. PC-001 y PC-010. f

DBASE 11l PROGRAMACION (*) PROCEDA

D: 14 hs. 0:Gral. F:.Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V:
PC-023 (REFERENCIA). 4 CLASES. APROBADOS. PC 010 y 020.

IBM ARGENTINA

DCF (SCRIPTAS) (*)

0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGQ'87.

DCF SCRIPT/VS P/PROGRDS. (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: DC90

DESARROLLO DE APLICACIONES R&') IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: W921

DIAGRAM. ESTRUCT. (*) CENTRO P/DESARROLLO INTELIG.
D: 44 hs. 0:Adultos. F:Introduc. R:Secundaria. I: 6/4/87. V: TAM- .
BIEN JOVENES.

i 3
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Vicente Lopez 106 (1640) Martinez

Alpha SYStem en Martinez

LOGO Y BASIC
Ensenandoles a aplicar la computadora para el colegio

PARA ADULTOS

Procesadores de palabra, planilla electronica, base de datos y demas utilitarios
Apoyandoles en la creacion de sus propios programas especificos

PARA ESPECIALISTAS CURSOS DE ASSEMBLER

PARA NINOS Y ADOLESCENTES:
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Computadoras para todos.

DIAGRAMACION LOGICA (*) PROCEDA
D: 11 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 3
CLASES. APROBADOS. PC-001 y 010.

DIAGRAMACION-PROGRAM. BASIC CENTRO COMPUTACION
D: 6 meses. 0:Adultos. F:Capacitac. |: MARZO’87. 2 materias. V:
TAMBIEN NINOS Y ADOLESCENTES CADA NIVEL.

DIBUJO CON ORDENADORES ATELIER COMPUTACION CREATIVA
D: 4 meses. 0:Docentes. F:Capacitac. R:Secundaria. I: Julio'87.

DISENO DE BASE DE DATOS {'? IBM ARGENTINA
D: 5 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: W905.

DISENO Y PROGRMC.: FUNDAMENTOS (%) IBM ARGENTINA
D: 2 dias. O: Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: GLOS.

DISPLAYWRITE 3 AVANZADO Q PROCEDA
D: 11 hs. O:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V:
PC-026. 3 CLASES.APROBADOS PC-001 y 010.

DISPLAYWRITE 3 BASOCO (* PROCEDA
D: 14 hs. O:Gral. F:Capacitac. R:Secundatia. |: PERMANENTE. V: 4
CLASES. PC-025. APROBADOS PC-001 y 010.

DL DOS/VS: BASE DE DATOS (* 18M ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87.
DL/t DOS/VS: RELAC.LOGICAS (* IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. V: R: DL05.

DMS/CICS/VS: APLICACIONES IBM ARGENTINA

)
0:Gral. F-Capacitac. I: MAR;AGS'B?. V: R: CA48.

DOS/VS SPORT/MERGE Y DOS/VSE PW % g 1BM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R:D0S.
DOS/VSE P/OPERADORES (* 1BM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: DO1.
ENSENANZA ASIST. POR COMPUTADORA C.EN.E.L

D: 40 hs. O:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. |: MARZO'87.

(D BASE Il y IlI)

EP 6317 DMS Il (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 15 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 16/3/87. V: SE-
RIES B 1000.

EP 6411 CENTIX (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 30 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: 9/3/87. V: INTRO-
DUCCION Y OPERACION.

EP 6413 INGRES (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 30 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 6/4/87.

EP 6414 (*) BURROUGHS-SPERRY
D 15 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 23/3/87.

EP 6416 E‘ ) - BURROUGHS-SPERRY
D: 30 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: 27/4/87. V: PRO-
GRAMACION AVANZADA.

ESPECIALISTA EN C. DE LA COMPT.
V: ESPECIALISTA SUPERIOR.

FRANCES S‘} APRENDIZAJE HOLISTICO
D: 60 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V:
LENGUAJES LOGO Y BASIC.

LT.E.C.

FUNDAMENTOS DE ANS COBOL IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. |: MAR!AGO'L?’. V: R: FB10.

FUNDAMENTOS DE DISENO Y PROGR.
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: FBOS.

GESTION ADMINISTRATIVA (*) LICEO PROF.CIMA
D: tﬁ meses. O: Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. [:ABRIL'87. 12
materias.

I1BM ARGENTINA

GRABO-VERIFICACION ACADEMIAS PITMAN
D: 4 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE.

HOJA DE CALCULD (*) ATELIER COMPUTACION CREATIVA
D: 4 meses. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Terciaria. |: ABRIL'87. V:
CURSO PARA PROFESIONALES.

HOJA DE CALCULO (*) C.E.l
F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 8 CLASES. 1 POR
SEMANA.

INSTITUTO DE SISTEMAS g SERIEDAD
computacién RESPONSABILIDAD
EN CURSOS PRACTICOS
OFRECEMOS: PROGRAMA CION CONTAMOS CON:
« ENSERANZA PERSONALIZADA BASIC-LOGO ‘::f:;:‘::ums
% stigdpresnpesas UTILITARIOS - EQUIPAMNENTO
= AMPLIOS HORARIOS » PBOCESADOR DE TEXTOS DE VANGUARDIA
* PRACTICAS INDIVIDUALES -.GRAFICADORES
[wolicitando tume)
* CERTIFICADOS ~ *ARCHIVOS
: EN TODOS LOS NIVELES -PLANILLAS ELECTRONICAS
| MEXICO 2918 - (1223) Capital - BASE DE DATOS ABIERTALAINSCRIPCION §

lunes a viernes de 9 a 19 hs.

e e
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usuaria’8s7

V Congreso Nacional de Informatica, Teleinformatica y
Telecomunicaciones.

Del 1° al 5 de Junio de 1987. Plaza Hotel.

En el marco de Usuaria '87 se llevara a cabo
Unimatica '87: Primer Encuentro de Integracion
entre la Universidad y la Empresa.

Ultimo plazo para presentacion de trabajos 15-03-87.
LOS mismos deberan ser remitidos a Usuaria.

Areas de Interés (No Excluyentes)

e Gobierno e Pequena y mediana empresa
* Educacion * Inteligencia artificial

* Salud * América Latina

¢ Banca * Tecnologias informaticas

* Produccion e Tecnologias

e Derecho de telecomunicaciones

% e Cultura y Sociedad

- )
Organiza usua rla

Asociacion Argentina de Usuarios
de la informatica y las comunicaciones.

Rincon 326 (1081) Capital Federal .

; T.E. 47-2631/2855 j

-

Informatica y Comunicaciones: Recursos para la excelencia.
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IBM Pc BASIc MICRDSOFT ( ]
D: 3 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE.

IMPLEMENT. DE PROYECTOS (*) IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87. R: FA22.

IMS/VS DC. PRGMS. APLICACIONES (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87. R: CA41
INFORM. P. ABOGADOS (INTROD.) C.

El
0:Prof. F:Capacitac. R:Terciaria. I: PE MANENTE V:8CLASES: 1A
2 X SEMANA.

INFORM. PARA MEDICOS (INTROD. LLA C.E.l
0:Prof. F:Capacitac. R:Terciaria. |: PE NENTE. V: 8 CLASES: 1A
2 X SEMANA. TODO PROFESIONAL.

INGLES (*) APRENDIZAJE HOUSHGQ

D. 60 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Primaria. |: PERMANENTE. V
LENGUAJES LOGO Y BASIC.

INSTALACION VM/SP (*) IBM ARGENTINA
D: 5 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:VMO1.

INTROD. A LA MICROCOMP. (* LICEQ PROF. CIMA
D: 12 sem. 0:Prof. F:Introd. R:Secundaria. |: ABRIL'87. 4 materias.
V: DURACION SEGUN CADA MODULO:.

INTROD. A LA MICROINFORMATICA (*) BURROUGHS-SPERRY
D. 30 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZ0'87.

INTRODUC. A LA MICROINFORM. (CENTRO P/DESARR. INTELIG.
D: 24 hs. 0:Adultos. F:Introd. R:Secundaria. |: 16 y 24/3/87. V:
TAMBIEN JOVENES.

INTROD. A LA COMPUTACION ACADEMIAS PITMAN
D: 1 mes. 0:Gral. F:Capacitac. I: PERMANENTE. V: SOFT Y HARD:
UBICACION EN LA TEMATICA.

INTRODUC. A LA COMPUTACION 08.,5A
D. 3 meses. 0:Adultos. F:Capacitac. |: PERMANENTE. 10 materias.

INTROD. A LA INF. PARA DOCENTES ( C.E.L
0:Docentes. F:Educat. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 8 CLA-
SES: 1 A 2 X SEMANA, DOCENTES EN GRAL.

INTROD. A LA INFORMATICA (*)
F.Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 8 CLASES:
POR SEMANA.

C.E.lL
1A2

~~CTRO. PROFES. DE COMPTC. _INTROD. A LA MICROCOMPUTACION

] ¢ ,J PROCEDA
D: 4 hs. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE. R: PC-001 (REFE-
RENCIA).

INTROD. AL $/34 (*) 1BM ARGENTINA
D: 1 dia. O:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R.: GL10.

INTROD. SIST. 4300 Y A DOS/VSE (*)
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: FB10

IBM ARGENTINA

LABORATORIO BASIC (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 30 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZO'87.

LENGUAJE BASIC ILVEM INTERNACIONAL
0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE. 13 materias. V: PRACTICAS
INTENSIVAS.

LENGUAJE LINC (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 45 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: ABRIL'87.

LENGUAJE LOGO ACADEMIAS PITMAN
D: 6 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE. V: ORIENTACION
CASI EXCLUSIVAMENTE INFANTIL: 2 TRIMESTRES.

LENGUAJE MAPPER ﬁ:‘) BURROUGHS-SPERRY
D: 24 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: ABRIL'87.

LISP (*) ATELIER COMPUTACION GCREATIVA
D: 4 meses. 0:Adultos. F:Educat. R:Primaria. |: JULIO'87. V: APRO-
BAR PREVIAMENTE PROGRAMACION.

APRENDIZAJE HOLISTICO
I: PERMANENTE. V:

LOGO (%)
D: 30 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria.
REUNIONES HOLISTICAS.

LOGO (*) ATELIER COMPUTACION CREATIVA
0:Nifos. F:Educat. I: 16/3/87. V: SEMANAL, MENSUAL O CUATRI-
MESTRAL.

LOGO (%) ATELIER COMPUTACION CREATIVA
0:Adultos. F:Educat. R:Primaria. I: 16/3/87. V: CUATRIMESTRAL.

LOGO COMPUTANDO
D: 3 meses. O:Adultos. F:Introd. R:Secundaria. |: ABRIL '87.

LOGDO (*) INSTITUTO DE SISTEMAS
D: 3 meses. O:Nifios. F:Educat. |: 16/3/87.

LOGO AVANZADO (*) C.E.l
D: 1 afio. O:Nifgs. F:Educat. I: PERMANENTE. V: TALLER. NINOS
DE 8 A 13/14 ANOS.

——
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Las computadoras del pals.
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D: 1 afig. O:Nifos. F:Educat. |: PERMANENTE. V: NINOS DE
13/14 ANOS. 1 CLASE SEMANAL.

LOGO | ATELIER COMPUTACION CREATIVA
gﬁ%%ems' R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: CAPACITACION DOC-

LOGO I ") C.
0:Docentes. F:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 16 CLASES. 1A
SEMANA. DOCENTES PRIMARIOS.

LOGO I Y I (*) MICROMATICA
D: 6 hs. 0:Gral. F:Introd. I: MARZO Y ABRIL '87. V: TRABAJO CON
CON TORTUGAS MULTIPLES.

AL
2X

LOGO Il ATELIER COMPUTACION CREATIVA
0:Docentes. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 1/3/87.
LOGO Il (*)

C.EL
0:Docentes. F:Educat. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 16 CLA-
SES: 1 X SEMANA. DOCENTES PRIMARIOS.

LOGO Il - LISTAS ATELIER COMPUTACION CREATIVA
D: 4 meses. D:Docentes. F:Capacitac. R:Secundaria. I: Julio '87.

LOTUS 1-2-3- ADVANCE (*) CENTRO PROFE. DE COMPUT.
D: 3 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE.

LOTUS 1-2-3 AVANZADO (*) PROCEDA
D: 18 hs, 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 5
CLASES. PC-028. APROBADO PC-001,010 Y 020.

LOTUS 1-2-3 BASICO (*) PROCEDA
D: 18 hs. 0:Gral. FCagacnac R:Secundaria. I PERMANENTE. V: 5
CLASES. PC-027. APROBADOS PC-001 y 010.

MASTER EN INFORMAT. EDUCAT. ATELIER COMPUT. CREATIVA
D: 4 meses. 0:Docentes. F:Capacitac. R:Secundaria. |: Julio '87.

METODOS DE A(:cssn VSE/VSAM ( a IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: DO05.

MICROCOMPUTACION PROFES.L INST. SUP. M. MORENO
D: 1 afo. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. 7
materias.

MULTIMATE AVANZADO (*) PROCEDA
D: 11 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 3
CLASES. PC-030. APROBADOS PC-001 y 010,

MULTIMATE BASICO (") PROCEDA
D: 14 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. I: PERMANENTE. V: 4
CLASES. PC-029. APROBADOS PC-001 y 010.

MULTIPLAN }“ BURROUGHS-SPERRY
D: 15 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 2/3/87.

NCE/VTAM -ACE/NCP PERFORM ()

OPERACION DE S/38
0:Gral. F:Capacitac. I:

OPERACION DE 8/34 (
0:Gral. F:Capacitac. |

OPERACION EN COMPUTADORAS (*
0:Gral..

OPERACION 1BM/34

MUSICA ATELIER COMPUTACIOH CREATIVA

0:Docentes. F:Capacitac. R:Secundaria. |I: ABRIL'87. V: CUATRI-
MESTRAL.
MUSICA (%) ATELIER COMPUTACION CREATIVA

D: 4 meses. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I; ABRIL'87. V:
CURSO PARA MUSICOS.

MVS/JES2 OPERACION (*)
Gral. F.Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: MVO05.

MVS/SP: DIAGNOSTICO DE FALLAS \‘;] IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. V. R: MV26

MVS/SP: ESTRUCTURA Y LOGICA }')
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGQ'87. R: MV12.

MVS/SP: MEDICION Y TUNING (* IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: MV37.

MVS/SP: PLANEAMIENTO Y CONTROL

MVS/XA: IMPLEM. DE MIGRACION ( F{
0:Gral. F:Capacitac. |I: MAR/AGO’'87. R: MV37.

IBM ARGENTINA

IBM ARGENTINA

1BM ARGENTINA
IBM ARGENTINA

MVS/XA: INSTALACION (* IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: H826.

MVS/XA: PLANEAM. Y FACILIDADES (*

& ) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO 87. R: MV16.

1BM ARGENTINA

I: MAR/AGO '87. R: G604.

& BURROUGHS-SPERRY
:Capacitac. R:Secundaria. |: 6 de abril '87.

IBM ARGENTINA

D: 5 dias. 0:Gral. F:Capacitac.

OPERACION BASICA
D: 15 hs. 0:Adultos.

(
JAR!AGO '87. R: GC31.

J IBM ARGENTINA
AR/AGO'87. R: GLO7.

MINICOMP

I: PERMANENTE. 7)! materias.

INST. SUPERIOR M. MORENO
BE ;TErneses. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMA-

F:Educat.

OPERADOR DE COMPUTADORAS COMPUTACION Y SISTEMAS
D: 4 meses. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZO'87. 4
materias. V: INTENSA PRACTICA.

OPERADOR DE MICROS MC ACADEMIAS PITMAN
361 mes. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE. V: MAQUINAS MC Y
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CLUB de USUARIOS
Drecan

C:COMMODORE

PRESENTA SUS CURSOS PARA 1987

CURSOS DIRIGIDOS A :

— ADULTOS EN GENERAL
. _ MEDICOS
'*  _ ABOGADOS
. _ DOCENTES

— ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS
. — ESTUDIANTES SECUNDARIOS |
.~ _ NINOS

CURSOS OFRECIDOS :

* Operacion de COMMODORE 64, 128 y PERIFERICOS.

* Infroduccion a la Informdtica.

* Utilitarios, Mulfiplan, Base de Datos, Procesador de Textos,
Graficacion y Musica.

* Programacion Basic (ires niveles), Pascal, Assembler.

* Sistema Operativo CP/M. Sistema Operativo GEOS.

* LOGO (tres niveles y falleres).

* Utilizacion de Bancos de Datos - DELPHI.

|
i
P ] i
i
£

Sede CENTRAL - Pueyrredon 860 - 9 p. (1032) Capifal  961-6430 y 962-4689

LOMAS RAMOS MARTINEZ
Acevedo 48 Bmé. Mitre 180 Sta. Fe 1347
244-1257/9286 658-8665 792-4985
QUILMES SANMARTIN
Moreno 609 Calle 52 N 3269

253-6086/87 755-4980/1103

Estos cursos estan dirigidos atodos los interesados en ingresar al mundo de la Computacion sean o no poseedores

de un computador.
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OPERADOR IBM PC (*) CTRO. PROFESIONAL DE COMPTC.
D. 3 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: PERMANENTE.

ORIENTACION EN INFORMATICA COMPUTANDO
Bﬁfc_wg%es. 0:Adultos. F.Introd. :ABRIL. V: CURSO TEQRICO

OS/VS CODIFICACION DEL JCL (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: MVO05.

0S/VS PROCEDIMIENTOS fm IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87. R: MV12.

0SNS: UTILITARIOS (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. MV12.

0S/VSAM: IMPLEMENTACION (6‘) . IBM ARGENTINA
0:Gral: F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: MV32.

PC: BASIC AVANZADO () IBM ARGENTINA

D: 3 meses. 0:Gral. F:Capacitac, I;: MAR/AGO'87.

PC: BASIC INTERMEDIO (*) g IBM ARGENTINA
D. 4 meses. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87.

PC: D.0.S. (* IBM ARGENTINA
D: 2 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.

PC: FUNDAMENTOS DEL SISTEMA (*) IBM ARGENTINA
I: MAR/AGO'87.

PC: HARD, BASIC Y DOS (*) IBM ARGENTINA

D: 3 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.

PC: INTROD. A LAS COMUNICACIONES g& IBM ARGENTINA
D: 2 meses. 0:Gral. F:Capacitac. MAR/AGO'87.

PC: INTRODUCCION AL BASIC "g IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGOQ’87.

.

PC: PROGRAMC. EN BASIC (*) IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.

PERFECCIONAMIENTO I (*) TERCERA OLA
D: 2 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: 16/3/87. V: AVANZADO SOBRE
COMPUTACION PRACTICA I Y II.

PERFECCIONAMIENTO Il (*) TERCERA OLA
D: 2 meses. 0:Gral. F:Capacitac. I: 16/3/87. V: CONOCIMIENTOS
AVANZADOS.

PERIODISMO CON COMPUTADORA ()
0:Adultog. F:Educat. R:Primaria. |: PERMANENTE.

PROGRAC. DE APLICS. DLA g) IBM ARGENTINA
D.Gral. F.Capacitac. .MAR/AGO'87.

MINICOMP

"PROBLEMAS Y CAMBIOS EN SIS COM, (7)

. RPG ILTOPICOS ADICIONALES (*

18M ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: W953.

PROBLEMAS EN REDES (*) IBM ARGENTINA
D. 5 dias. 0:Gral. F.Capacitac. . MAR/AGO'87. R. SC64.

PROBLEMAS Y CAMBIOS EN SIS. BAS. (*) IBM ARGENTINA
D. 2 dfas. 0:Gral. F.Capacitac. . MAR/AGO’87. R. G953.

PROCESADOR DE TEXTOS (*) ACADEMIAS PITMAN
D: 2 meses. 0:Gral. F‘Ga;EacitacA I: PERMANENTE. V: PUEDE ACOR-
TARSE A 1 MES (DACTILOGRAFOS).

PROCESADOR DE TEXTOS (*) ATELIER COMPUT. CREATIVA
D: 4 meses. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: ABRIL'87. V-
CURSO PARA SECRETARIAS Y PROFESIONALES.

PROCESADOR DE TEXTOS (* BURROUGHS-SPERRY
D: 15 hs. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 16/3/87.

PROCESADOR DE TEXTOS (*P) C.E.l
F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 8 CLASES. 1 CLASE
POR SEMANA.

PROFESIONALES,CURSOS ESPECIALES (* C.E.l
0:Prof. F:Capacitac. R: Terciaria. |: PERMANENTE. V: DURACION
VARIABLE. 1 A 2 CLASES X SEMANA.

PROGRAMACION COMPUTANDO
g: 8 meses. 0:Adultos. F:Introd. R:Primaria. I: MARZO Y ABRIL '87.
materias.

PROGRAMACION ADF l;A IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R:CA41 y DB65.

PROGRAMADOR (*) CTRO. INFORMACIONES EDUCATIVAS
D: 1 ano. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. 6
materias.

PROGRAMADOR COBOL COMPUTACION Y SISTEMAS
D: 1 ano. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZ0'87. 3
materias. V: PRACTICA PROFESIONAL.

REDES, ADMINISTRACION DE (*) IBM ARGENTINA
D: 2 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: REQUISITOS
ADICIONALES.

REGISTRACION DE DATOS INST. SUPERIOR M. MORENO
D: 4 meses. 0:Gral. R:Secundaria. |: PERMANENTE.

RPG I:FUNDAM. S. OPERATIVOS (* IBM ARGENTINA
D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MARZ/AGO'87. R: GLO6

RPG I:PRACTICAS DE PROGR. (*) IBM ARGENTINA
D: 7 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87 R: GL11.

IBM ARGENTINA

D: 3 dias. O:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87. R: GL12.
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8!34 OPER. DE ESTABIDHES DE TRB. &(!0 =

IBM ARGENTINA
D: 2 dlas. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR!/ R: GLOS6.
$/34:TOPICOS DE IMPLEMENT. {’J !BM ARGENTINA
D: 7 dfas. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: GLO1.
$/36 P/USUARIOS EXPEHIHEHTADOS ( 3 IBM ARGENTINA
D: 1 mes. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.
$/36:BASIC (*) 1BM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.
$/36:FACLDS. P/USUARS. DEL S/34 (* IBM ARGENTINA
D: 3 meses. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.
$/36:UTILIT. F/ARCHIVO DATOS g‘} IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87
$/38 RECOVERY:LABORATORIO {J IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R :GC30.
$/38 RPG 1ll Y PROGRMC. (*) IBM ARGENTINA

D: 4 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: GC36.

-

$/38:APLICACIONES (*) IBM ARGENTINA
D: 6 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: GC31.

$/38:FUNDAMENTOS (%) IBM ARGENTINA
D: 3 dfas. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: CB21 0 GL12.

$/38:IMPLEMENTACION (") IBM ARGENTINA
D: 6 dfas. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: GC33 Y GC36.

SE 9313 SISTEMA 80 (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 40 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 9/3/87. V: INTRO-
DUCCION AL SISTEMA 80.

SE 9316 IMS () BURROUGHS-SPERRY
40 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 30/3/87. V: CON-
CEPTOS Y PROGRAMACION.

SEGURIDAD EN LDS SISTS. DE INF. IBM ARGENTINA
D: 4 dfas. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: W898.

SIST.DE COMPUT. E INFORMATICA C.EN.E.IL
D: 40 hs. O:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. I: Marzo '87.

SIST.DE DATOS CON CICSNAS (*) 1BM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87
SISTEMA 8100 DPPX: INTRODUCCION (") IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.
SISTEMA OPERATIO D.0.S. (* PROCEDA

D: 14 hs. 0:Gral. F:Capacitac. I:

ERMANENTE. V: 4 CLASES.PC 010
(REFERENCIA). ;

SISTEMA OPERA'I'IVU uTus ( ) BURHOUGHS-SPEHHY
D: 15hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 20/4/87. :

SISTEMA OPERATIVO CP/M ( A C.E.lL
gé}ﬁ%a&tac R:Secundaria. |:PERMANENTE V: 4 A 6 CLASES. 1 POR

SISTEMAS BASICOS (*) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: G935.

SISTEMAS COMPLEJOS (%) IBM ARGENTINA
« D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: W935.

SISTEMAS DE OFICINA (*) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: W920.

SISTS. DE COMUNICS.: CONCEPTOS (") 1BM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87.

SMP/E GUIA P/USUARS. DE SMP/4 (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: MV37.
SNA:FUNDAMENTOS (* IBM ARGENTINA

(
0:Gral. F:Capacitac. I: I&ARH\GU'-&?. R: SCO05.

SYMPHONY AVANZADO (*) PROCEDA
D: 18 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V:
PC-032.5 CLASE S.APROBADOS PC-001, 010.

SYMPHONY BASICO (*) PROCEDA
D: 18 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 5
CLASES.PC-03 1.APROBADOS PC-001 Y 0020.

TALLER DE BASIC (*) MINICOMP
D: 3 meses. Q:Gral. F:Capacitac. I: PERMANENTE. R: TAMBIEN
PARA NINOS.N

TALLER DE LOGO (*) MINICOMP

0:Nifios. F:Educat. |: PERMANENTE.

TALLERES ESPECIALES ( J C.E.L
Q:Nifos. F:Educat, I: PERMANENTE. V: DURACION VARIABLE. NI-
NOS 8 A 13/14 ANOS.

TALLERES ESPECIALES (*) C.E.l
0:Adultos. F:Educat. R:Primaria. I: PERMANENTE. V: DURACION
VARIABLE. 13 A 20/21 ANOS.

TALLERES ESPECIALES (*) C.El
0:Docentes. F:Educat. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: DURAC.
VARIABLE:1 X SEMANA. DOCENTES PRIMARIOS.

TECNICAS DE GRAFICACION .C.EN.E.I
D: 40 hs. O:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. I: MARZO '87.

TECNICAS P/PROBL.EN VSE ( 6 IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: D05.
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T801SPF P/PROGRAMADORES (")7 IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: MVO5.

UTILITARIOS (") C.E.l
D: 4 meses. Q:Adultos. F:Educat. R:Primaria. |: PERMANENTE. V:
13 A 20/21 ANOS.1 CLASE POR SEMANA.

UTILITARIOS C.ENN.E.I
D: 40 hs. 0:Docentes. F:Perfecc. R:Secundaria. I: MARZO '87.

UTILITARIOS '!' # INSTITUTO DE SISTEMAS
D: 2 meses. F:Educat. |: 16/3/87. V: 16 HORAS. TAMBIEN:PRC.
TEXT,HOJA,ARCH.ETC.

UTILITARIOS (*
0:Gral. F:Capacitac. I: PERMANENTE. 4 materias.

UTILITARIOS P/DOCENTES (*) C.E.L
D: 8 meses. 0:Docentes, F:Educat. R:Secundaria. |: PERMANENTE.
V: 1 CLASE POR SEMANA.DOCENTES AMBOS NIVELES.

MINICOMP

VM P/USUARIOS DE MVS () IBM ARGENTINA
D: 2 dias. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: VMO7.

VM PERFORMANCE (') 18M ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: VMO1.

VM/SP:CONCEPTOS Y FACILIDADES (") IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. V: REQUISITO FB10.

VM/XA:IMPLEMENTACION (*) IBM ARGENTINA
D: 2 dfas. 0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO'87. R: VMO1.

VM:INTROD.A LA OPERACION (*) IBM ARGENTINA
D: 3 dias. 0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: VMOS.

VM:TOPICOS DE POSTINSTALACION M IBM ARGENTINA
D: 3 dfas. O:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: VMO7.

VSAM CODIFICACION ANS COBOL (* IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO’87. L: CB21.

VSAM(AMS):METODO DE ACCESO 7(‘L 1BM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: MVO05.

VSE/ICCF P/PROGRAMADORES (") IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO’87. R: D05.
VSE/POWER P/OPERADORES (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: D65.
VSE/SP:PLANIF.DE LA MIGRACION IBM ARGENTINA

0:Gral. F:Capacitac. I: MAR/AGO’87. R: REQUISITOS ADICIO-
NALES.

VSE/VSAM:IMPLEMENTACION (*) IBM ARGENTINA
0:Gral. F:Capacitac. |: MAR/AGO'87. R: D32 Y DES35.

WORD AVANZADO (*)
D: 11 hs. O:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE V: 3
CLASES EN PC-034.APROBADOS PC-001.

WORD BASICO [? PROCEDA
D: 14 hs. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE. V: 4
CLASES.PC-033. APROBADOS PC-001 Y 010.

XE 520 (*) BURROUGHS-SPERRY
D: 15 hs. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 20/4/87.

ANALISTA DE SISTEMAS CEDI
D: 3 afios. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |I: 1/4/87. 26
materias. V: 6 CUATRIMESTRES. .

ANALISTA DE SISTEMAS CTRO. INFORMACIONES EDUCATIVAS
1DéZaﬁos. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE.
materias.

ANALISTA DE SISTEMAS FUNDACION BCO. DE BOSTON
D: 3 afios. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZO '87. 26
materias. V: SE CURSA EN MODULOS.

ANALISTA DE SISTEMAS INSTITUTO GRANADEROS
D: t3 afios. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: 1/4/87. 26
materias.

ANALISTA DE SISTEMAS I.T.E.C.
D: 3 aios. F:Capacitac. R:Secundaria. I: MARZQ'87. 27 materias. V:
ESPECIALISTA SUPERIOR EN AN. DE SISTEMAS.

ANALISTA DE SISTEMAS U.N.B.A.:INGENIERIA
D: 3 afios. F:Educat. R:Secundaria. |:ABRIL'87. 30 materias. V.
DURACION: 3 ANOS Y MEDIO.

ANALISTA DE SISTEMAS UNIVERSIDAD DE BELGRANO
D: 2 afos. F:Educat. R:Secundaria. |: ABRIL'87. 19 materias. V: UN
CICLO INTRODUCTORIO Y UNO BASICO.

ANALISTA DE SISTEMAS UNIVERSIDAD DEL SALVADOR
D: 2 afios. O:Adultos. F:Educat. R:Secundaria. |: ABRIL '87. 12
materias. V: ORGANIZADA EN 4 CUATRIMESTRES.

ANALISTA DE SISTEMAS . UNIVERSIDAD KENNEDY
D: t:3 afos. 0:Gral. F:Capacitac. R:Secundaria. |: ABRIL '87. 29
materias.

ANALISTA DE SISTEMAS UNIVERSITAS-EDUMATICA
D: 3 afos. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. 1: 17/3/87. 26
materias. V: PRACTICAS INTENSIVAS.
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AHALISTA PROGRAMADOR CEDI
D: 2 anos. O:Adultos. F:Capacitac. RSecundana I: 1/4/87. 18
materias. V: 4 CUATRIMESTRES.

ANALISTA PROGRAMADOR COMPUTACION Y SJSTEMAS
D: 2 afios. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: MARZO'87. 9
materias. V; AMPLIA SALIDA LABORAL.

ANALISTA PROGRAMADOR FUNDACION BCO. DE BOSTON
D: 2 anos. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: ABRIL '87. 18
materias. V: PRACTICAS EN PC IBM DE 256 K.

ANALISTA PROGRAMADOR INSTITUTO GHAMDEHI.JS
D: 2 afios. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: 1/4/87. 18
materias.

ANALISTA PROGRAMADOR UNIVERSITAS-EDUMATICA
D: 2 afos. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: 17/3/87. 18
materias. V: AMPLIA SALIDA LABORAL.

ANALISTA PROGRAMADOR  COMISION ARG. DE INFORMATICA
D: .';_‘ afos. 0:Adultos. R:Secundaria. |: MENSUAL PERMANENTE. 21
materias.

ANALISTA UNIV. DE COMPUTACION U.N.B.A.:EXACTAS
D: 3 afios. F:Educat. R:Secundaria. I: ABRIL'87. 18 materias. V:
OPTATIVAS:INTELIGENCIA ARTIFICIAL, ETC.

BASIC (*) INSTITUTO DE SISTEMAS
D: 2 afios. F:Capacitac. |: 16/3/87. V: 4 CUATRIMESTRES.

PROGRAMACION/SISTEMAS INST. SUPERIOR M. MORENO
g: 2 afios. O:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: PERMANENTE.
materias.

PROGRAMADOR UNIVERSITARIO U.N.B.A.:INGENIERIA
D; 2afos. F:Educat. R:Secundaria. |: ABRIL'87. 20 materias. V: DOS
ANOS Y MEDIO DE DURACION.

TECNICO EN CS.DE LA COMPUTAC. LL.EC.
D: 2 afios. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZO'87. 18 materias. V:
VER TECNICO EN SISTEMAS DEL MISMO INSTITUTO.

TECNICO EN SISTEMAS LT.E.C.
D: 2 afos. F:Capacitac. R:Secundaria. |: MARZ0'87. 18 materias. V:
INMEDIATA SALIDA LABORAL.

INGENIERIA EN SISTEMAS : U.T.N.
D: 6 afos. 0:Adultos. F:Educat. R:Secundaria. |: ABRIL '87. 43
materias. V: TITULO INTERMEDIO: ANALISTA (4 ANOS).

INGENIERO EN COMPUTACION U.N.B.A.:INGENIERIA
D: 5 afos. F:Educat. R: Secundaria. |: ABRIL'87. 40 materias. V:
MODIFICACION DE MATERIAS P/'87.

LIC.EN CIENCIAS DE LA COMPUT. U.N.B.A.:EXACTAS
D: 5 afios. F:Educat. R: Secundaria. |I: ABRIL'87. 24 materias. V: 2
ORIENTAC.: COMPUTAC. CIENTIF. E INFORMAT.

LICENCIADD EN SISTEMAS UNIVERSIDAD DE BELGRANO
D: 5 aiios. F:Educat. R: Secundaria. I: ABRIL'87. 29 materias. V:
CONSTA DE MATS. ANUALES Y CUATRIMESTRALES.

LICENCIADO EN SISTEMAS UNIVERSIDAD KENNEDY
D: 6 aflos. 0:Adultos. F:Capacitac. R: Secundaria. I: ABRIL '87. 51
materias. V: TITULO INTERMEDIO: ANALISTA DE SISTEMAS.

LICENCIATURA EN INFORMATICA  UNIV.ARG.DE LA EMPRESA
D: 5 anos. 0:Adultos. F:Capacitac. R:Secundaria. I: ABRIL '87. 53
materias. V: TITULOS INTERMEDIOS: TERCERO Y CUARTO ANOS.

LICENCIATURA EN INFORMATICA UNIVERSIDAD DEL SALVADOR
D: 5 afos. 0:Adultos. F:Educat. R: Secundaria. |; ABRIL '87. 40
materias. V: TITULOS INTERMEDIOS: A LOS 2 Y 4 ANOS.

LICENCIATURA EN SISTEMAS C.A.E.C.E
D: 5 afios. F:Educat. R:Secundaria. |: ABRIL'87. 40 materias. V:
POST GR.: MASTER EN INT. ART.

CURSOS 1987

NINOS ADOLESCENTES
ADULTOS

¢ GRUPOS REDUCIDOS
e PRACTICA INTENSA

PARA USUARIOS DEL
INTERIOR

POR
CORRESPONDENCIA

Director
Prof. José A. Moncada

Informes e inscripcion
Lunes a Viernes 10 a 20 hs.
Séabados 9 a 13 hs.

COMPUTANDO

Agulero 1923 = 821-0377
Buenos Alres
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ACADEMIAS PITMAN
LAVALLE 1838, TE 46-2230 CAPITAL

APRENDIZAJE HOLISTICO

ESMERALDA 517 Piso 5°, TE 392-0664 CAPITAL
ATELIER COMPUTACION CREATIVA

AV. SANTA FE 2206 Piso 2°, TE 83-3214 CAPITAL
BASIC CENTRO COMPUTACION

CAMPICHUELO 365, TE 982-2698 CAPITAL
BURROUGHS-SPERRY

MAIPU 267 Piso 5°, TE 40-6093 CAPITAL -

C.A.E.C.E.

AV. DE MAYO 1396, TE 37-3815 CAPITAL

C.E.l

PUEYRREDON 860 Piso 9°, TE 961-6430 CAPITAL
C.E.N.E.L

AV. INDEPENDENCIA 2625 Piso 1°, TE 93-5031 CAPITAL

CEDI ‘
61 480, TE 4-8498 LA PLATA (Pcia. Bs. As.)

CENTRO P/DESARROLLO INTELIG.
AV. CORDOBA 654 CAPITAL

COMISION ARG. DE INFORMATICA
LAVALLE 1625 Piso 2°, TE 49-0742 CAPITAL

COMPUTACION Y SISTEMAS
LAVALLE 951, TE 35-1348 CAPITAL

COMPUTANDO
AGUERO 1923, TE 821-0377 CAPITAL

CTRO. INFORMACIONES EDUCATIVAS
VIAMONTE 1655 Piso 1°, TE 42-7215 CAPITAL

CTRO. PROFESIONAL DE COMPTC.
ESMERALDA 486 Piso 1°, TE 394-8050 CAPITAL

FUNDACION BANCO DE BOSTON
R. S. PENA 567 Piso 8°, TE 34-3051 CAPITAL

I.T.E.C.
M. BRAVO 1302, TE 88-5397 CAPITAL

IBM ARGENTINA
L. N. ALEM 928 Piso 3°, TE 313-7910 CAPITAL

UNISYS

La potencia de 2
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ILVEM INTERNACIONAL
H. YRIGOYEN 951, TE 38-5287 CAPITAL

INST. SUPERIOR M. MORENO

TUCUMAN 900, TE 392-3715 CAPITAL
INSTITUTO DE SISTEMAS

MEXICO 2918 Piso 3, TE 97-0311 CAPITAL
INSTITUTO GRANADEROS

ESMERALDA 491 Piso 1°, TE 392-4675 CAPITAL
LICEO PROF. CIMA

CORRIENTES 2450, TE 47-6583 CAPITAL
MICROMATICA ,
PUEYRREDON 1135, TE 961-5578 CAPITAL :
MINICOMP Il
TINOGASTA 4044, TE 50-2535 CAPITAL
PROCEDA

PUEYRREDON 1760, TE 821-2051 CAPITAL
QB,SA.

AV. R. S. PENA 950, TE 35-6754 CAPITAL

TERCERA OLA
YERBAL 133, TE 34-0731 CAPITAL

U.N.B.A.: EXACTAS
C. UNIV. P.U,, TE 781-5020 CAPITAL

U.N.B.A.: INGENIERIA
PASEO COLON 850, TE 30-1177 CAPITAL
U.T.N.

SARMIENTO 440, TE 394-7534 CAPITAL
UNIV. ARG. DE LA EMPRESA

LIMA 761, TE 41-1260 CAPITAL
UNIVERSIDAD DE BELGRANO

F. LACROZE 1959, TE 772-4014 CAPITAL

UNIVERSIDAD DEL SALVADOR
ALBERTI 158, TE 47-3619 CAPITAL

UNIVERSIDAD KENNEDY
B. MITRE 1407, TE 45-4338 CAPITAL

UNIVERSITAS-EDUMATICA
AV. CALLAO 406, TE 45-2107 CAPITAL

M
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DeJe que su computadora
ble por teléfono con

‘Ahora, una simple llamada puede
conectar a su computadora oon el
vasto mundo de DELPHI, el
primer servicio de informaciones
en linea de acceso publico o
comercial para uso profesional

o doméstico.

DELPHI es comunicacion de
computadora a computadora.

Es su correo electronico.

'Y su contacto con los mas
sofisticados archivos
internacionales de datos.

Ademais, estd abierto las 24 horas.

Y usted s86lo abona por el tiempo
de uso.

Aunqgue no sea entendido en
computacion, con DELPHI puede
acceder facilmente a estos
serviclos:

e Correo electronico entre
sugcriptores del serviclo.
Mensajeria tipo télex local e
internacional.

e Noticias de agencias nacionales
y extranjeras. Puedse elegir tema
Yy procedencia.

e Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los mas importantes bancos
de datos. :

e Reservas de pasajes desde su
domicilio.

e Juegos de ingenioy
entretenimientos.

e Debates y conferencias.

DELPHI ES UN BERVICIO DEBISCOTELBA.

DELPHI

Bﬂmhmwumwlﬁnm

&)\ Siscoftel

g2 B8] Sociedad Andninmna

RIVADAVIA 822, PI80 1°
(1002) BUENOS AIRES - ARGENTINA
TEL. 33-6240/8303 -*
TELEX: 18660 DELPHI




Modem NASH

INngrese a la TELEINFORMATICA
y comuniguese con el mundo
con la MAS ALTA TECNOLOGIA

i}

NASH le permite ampliar ilimitadamente las aplicaciones de sucom- |
' |putadora personal, ofreciéndole alta calidad en su modem. Con el |

nales mas importantes, comunicarse con otros usuarios o empresas,

nalmente via satélite (red ARPAC), etcétera.

CARACTERISTICAS TECNICAS LISTA DE PRECIOS
SERIE JR '
e Full Duplex Linea IBM y Compatibles JR 104190
® 300 baudios
® Binorma: Bell 103 y CCITT V21 SR 204 245
Linea Commodore  (C64 y C128) JR 11 4 161
SEHIE.SFF;" Duplex (Amiga) JR 12 & 190
:g?.%ﬁ:dﬁ“ 103 y CCITT V21 (C64, C128 y Amiga) SR 21 4215
o Ao el : Linea Tandy R13A61 |
® Auto answer L &3 * s 3 : 0
® Test de autodiagndstico Linea MSX SR224274 |
Salida RS232
: Surlndo Linea Apple SR 23 £274

Estos precios na incluyen VA

IMPOFITANTES DESCUENTOS A COMERCIANTES
Y REVENDEDORES

Todos los equipos van provistos con manual del usuario y cable
de conexionado (no necesita interface)

El correcto funcionamiento del MODEM NASH estéa garantizado
por el término de 1 (un) ano

Disefiado y desarrollado totalmente en la Argentina con alta
teconologia y el respaldo de NASH SRL

<

NASH sa. Donato Alvarez 3705 - (1431) Capital - Tel. 51-5470
ELECTRONICA

mismo, Ud. podra acceder a los bancos de datos locales e internacio- | '

{conectarse entre establecimientos diversos, conectarse internacio- | ]f
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NACIO EN LAERA
DELA
COMPUTACION.

El “chiquito” de Noblex fue creado para
uso con computadoras, videograbadores,
videocamaras.

“CHI UITO’ ] Tiene entradas de audio y video
compuesto conmutables.
Es realmente “chiquito”: mide s6lo 29,8 x
DE NOBLEX 29,9 cm. Y pesa apenas 6 kilos.

Caracteristicas técnicas:

» Gabinete de diseno compacto tipo
monitor (Monitor Look)

» Circuito eléctrico integrado LSI

» Tubo de rayos catddicos de
encendido rapido “quick heat”

+ Salida para audifono

 Alimentacion dual 220 V 50Hz o
bateria de 12V

« Antena telescOpica desmontable

« Entrada para antena de 300 OHM

» Fuente de alimentacién regulada

Nuevo Televisor/monitor
- Blanco y negro/12 pulgadas

NOBLEX12

...0 nada que ver.




Los mejores
articulos

. Programacién evaluara mensualmente entre todo el material recibido
los articulos que merezcan ser publicados (dependiendo también del
espacio disponible).

. Las Bases son muy simples, sélo envie a la Editorial los textos que
componen su nota o articulo, escritos a maquina o con impresora y
firmado por su autor, acompanando la mayor cantidad de material grafico
de la mejor calidad posible (referenciado en el texto) que ilustren adecua-
damente dicha nota,

. Los articulos publicados recibiran los mismos premios que los progra-
mas publicados.

Los mejores
programas

. Todos los meses Programacién continuaré seleccionando los mejores
programas de entre los cientos que llegan a nuestra Redaccion, de acuer-
do a las bases de anos anteriores ya publicadas.

. Todos los autores de programas que sean publicados en Programacion
obtendran los siguientes premios:

1. En efectivo, la suma equivalente a diez veces el precio de Tapa de
Programacién. Es decir, que actuaimente el premio es de# 40.- (cuarenta
australes) en efectivo.

2. Gratuitamente, recibiran en su domicilio la revista Programacion du-
rante 6 (seis) meses. f

3. Computadoras y otros importantes premios, de acuerdo a las bases
que publicaremos préximamente, seleccionados a través de un Jurado en
el que tendra preminencia el voto de los lectores, como ya es tradicion en
~ nuestra Programacion.

4. Edicién de Soft: los mejores programadores del afo tendran la opcion
de desarrollar programas comerciales durante 1987/88, los que seran
editados por Ediciones del Futuro y de los cuales percibiran derechos de
autor.

5. Figuraran en la lista de colaboradores de la revista y recibiran un
diploma que los acredita como tales.

mejores

Los mejores
libros

. Ediciones del Futuro busca a Los Mejores Autores para
lanzar al mercado hispanoamericano su edicion de libros de
Computacién e Informatica.

. Ahora tiene la oportunidad de difundir sus ideas, conocimien-
tos y experiencia en los temas que apasionan al mundo.

. Las Bases son muy simples, solo deberan remitir a la Edito-
rial, en sobre cerrado dirigido al Director, el texto completo del
libro inédito, escrito a maquina y firmado por su autor, y la
mayor cantidad de material gragno de la mejor calidad que
ilustre las ideas respectivas (referenciado en el texto). De
utilizar procesador de texto, sirvase remitir una copia impresa
por computadora y el casete/diskette respectivo, indicando la
méaquina y el procesador de palabra utilizado (adjuntar copia de

este ultimo de ser posible). Sélo excepcionalmente se admitira -

una consulta previa a la Editorial del interés sobre tal o cual
tema, remitiendo un Indice completo del proyecto, el Prologo y
el Primer Capitulo.

. La Editorial, a su exclusivo juicio, evaluara el material recibido
y. para los proyectos ganadores, editara los libros respectivos
en la Argentina y/o en otros Ifaim' dependiendo del caso. No
hay limite de ganadores. El concurso puede ser declaradg

desierto.

.Los i‘e:’tsutorea de los libros ganadores tendrén los siguientes
premios:

1. Se haran acreedores a regalias en efectivo por derecho de
autor, de acuerdo al convenio a suscribir con la Editorial.

2. Recibian gratuitamente la revista Programacién en su
domicilio durante 6 (seis) meses.

3. Participaran en el sorteo de Computadoras y otros impor-
tantes premios.

4. Figuraran como colaboradores de la revista Programacion
y recibiran el diploma que los acredite como tales.

Participe y Gane!ll...




Respuestas postales pagadas EL FRANQUEQ

SERA PAGADO
. POR EL
DESTINATARIO
Ediciones del Futuro S.A.
: MAIPU 464 - 8 - 801 -
’._ (1006) CAPITAL.
A S i e s — — — — . Correspondencia con fecha de vencimiento.

3IN3LIN3Y 130 S0Lva
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DOBLAR POR AQ
GRATIS VOTE Y GANE UNA SVI-MSX 728

1. ¢Cuél es, a su juicio, el mejor programa publicado en programacion hasta el numero 19 incluido? PubenprogNe ..........

Nombre del programa ..............cccceveerineinssnncsinnsinns autor 0 Pégina’s . ....... Méquina/s (contestar al menos una) ..................
L | 2. ;las bases de este concurso admiten la participacin de los programas ya ganadores anteriormente de una computadora como
3 primer premio (Ej.: Alfonsin)? Mrwdan., NO oo

3. ¢Cudntas pdginas tiene el nimero 1 de programacion? ;Y el N° 107 ;Y el N° 20?7 Ne1...... Pag. N°10....... Pag. N°20.......Pag.
| 4. ;Cuantos Kb de memoria RAM totales (memoria de video incluida) tiene la SVI-MSX 728? /Y la SVI-MSX 7387

SVI-MSX 728 ................ Kb RAM SVI-MSX 738 ......ccovnnene Kb RAM
5. ¢En qué nimeros de programacion se publica la ficha técnica de la SVI-MSX 7287 VOTO LECTOR
i JY la SVI-MSX 738? SVI-MSX 728 en P.p. N° ........... SVI-MSX 738 en P.p. N° ........... Datos del votante/concursante (imprescindibles)
| IMPORTANTE Apellido y nombres ...................
*|  Entre todas las respuestas correctas recibidas en Ediciones del Futuro S.A.hastaeldia  DomiCiliD .o.ooveerrieneeineenirneereenons
* | 15-4-87, alas 18 horas, se sorteard una computadora SVI-MSX 728 donada por Ultratec  Localidad ............c.ocoevvevvnnnnnne.
i SAR.L gela. ... 8. Rosonsenvosiuans R oo
i Sdlo debe recortar esta hoja, completar el anterior cuestionario y sus datos y enviar  Codigo Postal .............ccceeeeeee.
* yaesta hoja por correo con franqueo pago (doblar en tres partes por la linea de puntos, ~ Teléfono .................................
" abrochar o pegar y... jjjAL BUZON...!!!). Slad =50 AN ...
# El sorteo publico se realizard en Ediciones del Futuro S.A., Maipi 464, Piso 8, Documento indentidad, Tipo: .......
| Oficina 801, Buenos Aires, el dia 15-4-87, a las 18.30 horas. N L W
En este nimero de Programacion encontrara las “‘pistas” para responder adecuadamen- ¢ Tiene computadora? ................ :

: te todas las preguntas, con la obvia excepcion de la primera pregunta, o sea, |a del voto. Marca y modelo .......... ;

e o s i s mme tEm mm e G S e TED S SEe S e O S R GRS S D W O S S S S S e R S S G D S S e



" Drean Commodore 64C
+ GEOS

Internamente idéntica a la C-64,
tan extendida entre los usuarios
argentinos, el nuevo equipo de
s Drean se lanza simultdneamente

~con su version estadounidensey
~ viene con importantisimas nove-
- dades en software. e




Se presenta con manual del usuario, manual de instala-
cién, cable y switch de TV, unidad de alimentacién, cassette
de demostracién, dos diskettes conteniendo sistema GEOS
+ utilitarios + work area, manual GEOS.

i En ios meses. pre\nos al lanzammm EEJTU p
i C-64C, se venia notando en ‘“P‘f‘%mwé&moom_:

i i en usuario gracias a la gran cantidnddedlﬂl ‘f“ed‘ '
) ;dlsl: drlve

T lnmentetodas las cnracterfsumdeao&yha:ﬂ&am”“ sdece-
. sora, lo que permite garantizar una compatibilidad del IN%;_E
. con el antiguo modelo. Los 8000 o més titulos registrados,
. dela méds amplia variedad, y que desaffan la imaginacién de
' cualquiera, un record en homes. (.Nmaa}mu'geu‘ enel Chlb
' de Usuarios correspondiente. pe - ' "
programa que. hacc tocar mﬁswa‘a la dtskettem “Ol'.r pan

csreer.’.’._)_ ;

Todos los penférico-s de la 'iauen oenla
nueva 64C, a saber disketteras 1541 y 1571, impresoras de la
lineaMPS, modems, joysticks, paddles, ‘mouse, lépiz éptico
'y todo otro periférico o cartridge conectable al user port o al
port de expansion, consl:rmdos mclusm por no&at:on mi '
mos (ver P.p. N* 20) :
' Las diferencias son apmc:ables Gnicament 8 18V d:;zm *
gabmcte, de lineas modernas, ergondxmeas. y obviamente .
inspirado en el de la C-128. Es del mismo ancho que el de la utilizar y hacer
64, aunque con un poco mas de promndldad Las teclas son ; i
‘exac_tamente las mismas y estdn en la misma ubicacién, asi disefio gréfico y
mo los conectores externos, aunque el mclado es mdS  gue hacen uso intet
sensible al tacto, ~ todos ellos est4n to
" El Basic 2.0 de Microson s:gue su:ndo el mismo. Laotra  se incluyen varios ; te
gran ‘“‘estrella’ de este lanzamiento es el nuevo sistema especial impacto. t es muy smular sn--
operauvo GEOS (Graphic Envimnment Opemtlng Sys- miento al famoao Macl’tlnt de Apple




Componentes

Microprocesador 6510

User port, 24 pines - . :
Conexién de cartridges

Conexién de teclado

Cubierta disipadora para el VIC,
chip de video

Chip de sonido SID



2Kg
6510A
20K

64 K

39 K libres bajo Basic

54 K libres en c6digo méquina
20V

PAL-N

Tipo QWERTY, 62 teclas
Mayiisculas y mintisculas

4 teclas programables que dan 8
funciones

25 lfneas, 40 columnas

16 colores

resolucién mixima 320x200 pixels
8 sprites independientes de 24x21
pixels

caracteres grificos

Lenguajes

Chip 6581; 3 voces, 8 octavas, 4
formas de onda

Filtros

2 Joysticks, ldpiz 6ptico

Port paralelo 8 bits

Cassette

Port serie para disk drive e

impresora .
Monitor video compuesto

E/S audio

TV

Cartridges de ROM o expansiones
RAM

Basic 2.0 Microsoft residente en
ROM

2

Comal

Ensamblador 6510

Forth

Logo

Pascal

Pilot




)
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Coco Club_

Hoy encaramos dos temas criticos en la programacion
de tu microcomputador. A - El ahorro de memoria, sobre
todo cuando tratamos programas de gestidn que manejan
grandes volumenes de datos.

B - El manejo de cifras de gran magnitud que no
pueden ser almacenadas sin pasar a notacion cientifica,
para ello aportamos dos programas que te ayudaran a -
luchar con este problema cuando trabajes “‘en serio™ con
tu Coco.

Nuestro programa N° 7, “‘empaquetado/desempaquetado
decimal’’, te permitird manejar cifras de cualquier
magnitud, ocupando la mitad de memoria que requeriria
normalmente.

Para utilizar la subrutina, debemos establecer en Y$ la
cadena que contiene el nimero a empaquetar (sin punto
decimal) y ejecutar un GOSUB 260.

Al regreso, tendremos en Z$ la cadena con el nimero
ya codificado. Para ‘“‘desempaquetar” un nimero, la

Primer . ..
Club de Usuarios

L

de Radio Shack

cadena que contiene el nimero empaquetado debe estar
en Y$ y ejecutando un GOSUB 330 retornard en 2$ la
cadena original. -

El programa N° 8 trata la operacion fundamental en las
aplicaciones de gestion comercial: la suma algebraica. Esta
operacidn con numeros comerciales no podemos
encomendarla al Basic, puesto que es muy posible que
pase el resultado a notacion cientifica. La subrutina exige
dos entradas: los sumandos, que seran introducidos en las
variables Y$ y Z$, sin punto decimal. Por ejemplo, si se
quieren sumar las cantidades: 87538810, 34 y
40563591,00 se debera ejecutar: Y$ = ‘8753881034
Z$ = ""4056359100"": gosub 210.

Al retornar, tendremos en Z$ el resultado, sin punto
decimal: 12810275134, lo que supondria
128.102.751,34.-

La subrutina considerard automaticamente los signos.

Cupén: Nombre y Apalllde . 0ol B vl s i i, Edad ............
BT o (s A A S SEAE AR LA SR ¢ W R MRSt B CP
A - Coco Il
Mi equipo Gr:gado
Lavalle 1438
Drive 0/1 Modem 1° Cuerpo - 5° Piso
Impresora Accesor TE: 40-0629 (1048) Capital

TOMO IV N° 21

programacsen Pag. 61

Ol




: No apto para

Una de las
situaciones que
provocan mayor
stress en el ser
humano, junto con
la pérdida del
empleo y la visita
de la svegra.

cardiacos y ansiosos...

RODRIGOD ™

SJURN ig=ig+"Controles.

-3:9%; ERIEHf L A : "1 = =
13,29-3; a duntar
1;a8 De jar

45 FOR a= 12 TD 15: FRL: 7: BORDER 2: PRINT #8; R
INT AT a-1,0; YSAT 8.8
F+1,0:r%: GO SUB S5 XT
5@ LET ag=" SAKNTA FE -
1556 i FDR g=1 TG LEN 35 =
@ a@ PRINT AT 1E5.a-1, BRIGHT 1," ° =]
@ a @ RIGHT @:e% AT ;6 @, BRIGHT 1. ' IN. B 550: NEXT a
@ Juan R, Mazza - Santa Fe @ K 1,as(LEN ag-a+l TO_ i, BRIGHT @ 93 PRINT #@,AT 1,3;
@ Proaramatian Popuiar No.21 3 ‘r%: 50 SUB SS0: NEXT a3 M LHSH 1 “PULSH UNR TECL
@ CI Specirum/TK 99X,TS 2055 3 _Ngﬁginp A 13 TO 15 BAUSE B B2 MR L IF INKEYS i
= EFEE@I - a-1,2 v AT 8,22/ e%. R - IF INK i T HE
PR T FAR T P EEEE §774 6o sus Sso. REKT eo_SuB _sSe” 55 To 54
=% LET 1 RE 54" ol 4 #9;AT 1,0; INK G 1 4 a=1
, LET ES:::LC¥E’E\5+EEL¥: LET r% FLASH @ ¢ E 25, 22 26
=CHR$ 16+CHRS 8+70"+a5( TO 21 +" 1 ansﬂ 2:"NSTR Dee1onE - NEXT
‘+CHRS 1E6+CHRS 2+"'Q" L 5 ; FLASH @; "EMOSTRACI @ RE LET
5 LET JE="xxpxwuxi’ g ONC 3 8 JRTiss ET b% (3
o@p@: LET -1- T &5 FOR 3=29 72 © 3 g e e o 1 TO TO
577555~?77 v ; E QPINT_fT 18,3:9%; " “iAT 1 : c¥eg
5?7555?7?7777?osf55u33¢44¢¢¢3 a;rs; G0_SUB 55@. IF INKE N @i L
33331344 777777774444443333333 SR L s e e 7. LET
25543333": DIM vig): DARTAR 13.21, X : ¢ FPOR
25,24%,26,27,29,31: FOR a_1 70 & ! E (RND#2) +
READ wvial: NEXT a AT _i3. ! : NEX
1a 0 ans E6@: BORDER &: PRPER © EY 2 Ee e
. . - a2 = — a
L BHREE LR RS 75 NEXT a: GO _TO 65
&0 LET z$=INKEYS: IF z&="J : T CHRS 16+CHR
EM GO TO S5 SEETS e ; 2]+
81 IF z$="d" THEN LET d%= =CHR$ 18 R O+70 436 (
TR0 13411 111 "+CHRS& 16+CHRS @2+'0"
Q z2z2=2=z =22z 115 BORDER 5: PAPER S
3 iEEEE 3322%%111 ll:llil% 1-12e LET
1 s, 1 R ] 13111 11 Z 40 EE——— DATH G,
’26? LET i DHTH 12,15,1%8,22 EEEEPvELT g 119 e, "4,84: FOR a=1 TO 3: READ b
20 LET ®: FOR e=1 TQ 7: RERD &2 22 :
£: FOR bﬁd TO LENemg STEP 32. P 2822 222%: LET n=1: LET w=1 125 PRINT AT b, c+l1; INK 5:”.".
RINT AT bes32+41.,a-1;m$la+b TO c+b GO 70 1@ee = K 2 ;AT b+l FRRER
1: BEEP .@5,58-b- ;30$12. NEXT b: g2 IF z$¢»"i" THEN GO TO 50 2; INK &) ; PAPER & - g
LET d=32#3: LET a=c: NEXT & 85 LET is="El objetivo de esiz N8 -, PAPER 5; INK 2] AT b+2
22 INK 4: PLOT ©,194: DRAL 255 JUedo es Lievar todas la ual € INK &, "1"; PAPER & - S
@ DRAU 0,70 DRAL -255,0. DRAJ i148% negra:z als caza de lLas RPER 5, INK B FOR
@ -7@: PLOT S,107: DRAW 245,90 Jjas blancas yviceversa.Para TO b+5: PRINT INE
DRAL ©,54: DRAW -245,0: DRAW @,- _debes usar ta.?isa que &5t NEXT e B
&4 cia.Algunas walijas contlien NT AT 14,30; ¥ iuath
25 FOR 3=29 TO 51 STEP 2 FOR ombas.3i jun-tas una de esta m" AT 15.3@;"__":AT 16.3@;
b=1® TO 13: PRINT RT b-1,3;" " pezara un contes tiempo 2 PPINT INK @; AT 14 29; " 'R
INK @; AT bJa;“O” BEEF .03, 5@ B cual debes lLievar esa vali 28"
NEXT b: NEXT L habitaculo inferior izquie R;NT ﬂT 6,0, INK ZH; AT 1
3@ FOR 3=1@ TD 12: PRINT AT a= Y 4qui No terminan Los pr ;AT 3,253,288, RT 1@ du.LsJﬂT
1,29:" (AT a3,29:9%;AT 2+1,30; mas .EL tanquede La gasolina ;AT 17.,23;z%
"*“; EEEP _ag S@-a. MNEXT a gota.De vezr en cuando debes INT AT El @, PAPER 2; IMK
35 ‘FOR a=1 TQ 2. FOR b=@ TO 1@ & cargar en La estacion gaso COLINA k
. BEEP .91,18: PAUSE 3: MNEXT b: era.5i has terminado de muda PRINT INK @iHT 15, 12 ' > 9
FOR b=@ TD 2@: EBEEP .01,10: NEXT todas itas va-lijas deberas vol 8,1z2; F SATHIT
b: NEXT a r &L Lugar deinicio. “;AT 18,15, "W, AT 3.16
e PrROTITESIOn TOMO IV N° 21

§
>
.
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El juego se desarrolla en una pantalla
que incluye tres casas: A y B (llenas de
valijas) y C (vacfa).

Conduciremos nuestro fiel autito
trasladando todas las valijas de la casa
A a la casa B y viceversa, utilizando
para ello el espacio disponible en la
casa C. En cualquiera de las tres casas
entran hasta ocho valijas simultdnea-
mente.

. Nuestro camino pasa forzosamente
por los elevadores del centro de la pan-

talla, y si se nos acaba la nafta no hay
més remedio que ir a la estacién de
servicio y reponer combustible.

Hasta aqui parece facil. El detalle
tramposo es que algunas inocentes va-
lijas contienen nada menos que inocen-
tes bombas de tiempo, y no sabemos a
simple vista de cudles se trata. Si por
casualidad pescamos una de ellas em-
pezaré un dramitico conteo y habra que
* llevarla rdpidamente al habitdculo infe-
rior izquierdo, dejarla alli y alejarse a
todo vapor. a riesgo de volar junto con

todas nuestras ilusiones de terminar el
juego.

Si terminamos con todas las valijas
sin perecer en ninguna explosion, sin
que se nos acabe la nafta, volviendo al
lugar de inicio del juego y ademés supe-
rando el tiempo record, no sélo habre-
mos ganado, sino que seguramente es-
tamos destinados a cosas muy impor-
tantes.

En caso contrario, nos queda el con-
suelo de pensar que estamos realmente
para cosas... mds importantes.

; 'Wmmge——:. FOR a=4 T 18: PRINT I
NK @;RT a,iE,"'“: EXT
150 PRINT PRPER B6iAT 4 2, IHNK 2
A" AT 5, E;“lilﬁ“ AT 11.2:
"llll JHT 12.2; "aaan”
155 PRINT AT x.4Y,9%:RT x+1 4,75
16@ BEEP 12,10 P .2,14F BEE
: . BEEP .1 15
; oY, 14: BEERY. §
y15: BEE®R

165 POKE 2“572 8: POKE 23673.:0
PCGKE 253674,0
179 PRINT R* 4,33, ";AT =28
;%.151 L ='+d: PRINT
1; INK® *“ BT 2@-u .1
s "SAT 2
1-vu,16;"
175 IF
1g89@ IF 4y:=16 OR
AND I}E@—=+aj
INT AT x-1 ;
K+1l,49;r%;
T x42,.14; ("

158
185 IF u«¢=13 OR
BHD u-d2@-u]
INT AT x-1,4;'
X+1,49;r%; INK 5;
a2, A6 Y YA
198 IF u=3

-]

195 IF k:2 THEN GO SUE 378
AND 4=29 THEN FDD
B TO P FOR b=l TO 2: FOR €=

4: IF b%ia:;b,c)(>STR% & THEN
WEXT b: NEXT a: FOR a=1
£2: FOR b=l TO 4: IF b%i3,a,bis=
" THEM MNEXT b: MEXT a: GO TO 48

2

205 IF =15 AND 4=25 THEN PRINT
AT 14,38; PRAPER 1: INK S5;°
PRINT PAPER 2, IMK T7.iART 21,8 "6
SOL INR i
FOR a=24 TO 35: BEEP
P _.21,a+4:
NT AT 14 30;

M-@ THEN LET zg= INKEY &:
THEN FOR a=@ TO 38-3%15
: : GO TO 170
817 IF ws=l THEN LET z&i=d&i(ni: L
ET n=n+l: IF n:LEN d% THEN GO TO

58
2290 IF zg="1" AND ATTR
4S5 HAND ATTR (x+l,4-11=48

JBT H+¢J1 A |

5=0 THEN GO TO 19@
(413 ﬁﬂu Y4118

Az —Am

SN

H =y-1:

230

IF z%="2" AND RTTR ix
o (n+l, 443! =45
B 362: PRINT
INK 5"
WE=e %

AND zH<:"2"

238 IF ATTR

OR w=17 THEN LET a8

E‘B LET k-UHL bitc,e D*' LEY BL:
b . G'- E

2’1 PRINT aT a+3 b+1, PRPEP 3
v G0 TO-275
272 PRINT ﬂT a+1@.0+i: PAPER &;
TR =2 i
273 PRINT RT a+7,b+25: PAPER &
275 IF k:2 THEM GO TO 29@ _
280 LET z=(k-1)#7: LET q%=9%i_T
O 3148 17+CHRS z+ Q" +CHR% 17+
CHR S > LET eg=e$i TO 3!+q%
4 T

g

.25,2@8. BEEP .95.22: E
EEFP = BEEP .05,22:
[ PHINT T 15 a. ”HDEE
il /AT 19,9,

3o :AT _20,0;" =
285 LE qs g%l T 31 +CHRS +
RE {i{k-3!+7) +CHRSE 1&+CHRS 1 +
CHRSE 13+CHRS$ 2+CHES 17+CHRE S+'b
o 5 ef=ed( TO S +q%id4 TO 12} +

%o g
385 :”
1@ a-:
RINT A
28 I
EN GO
325 LET
ieiz C
g AMND g=21
g0 TO 178
S3@ IF k:2 AN
HEN GO TO i7@ ¥ 1y
335 IF k8 THEN PPII AT 16,2
INK (k-3 #7:"@& : GO 0 S5F
340 FOR a=2 TO 1 STEP -1: FOR ©
=4 TO .1 STER =14 IFi bgiC.a,bFcr?@
wOTHEN NEXT b HEXT 3: BEERP .Z
-5@: G0 TD i7e i 8.
345 LET BNbc a,bi=87TR% ®: LET . Z
={k-11%7: LEY k=@: GO TO
Z45 ﬁRINT AT a+3.b+l, FRPER
INKE z:"& 0 TO 350 i
47 BPRINT RT a+1@.b+1; PAPER &,
INK Z;"@": GO TO &S0 S
245 PRINT AT a+7.b+2%5; PARPER =
Z."a"
TO 3r+vide s LET
“: GO TO 300
o Zea
“@i1,0: BEEP .91,.-18: o
13%2) =

IF 3*2 INT
T 2+1 ﬁRIN:
ERIGHT 1

g:@ THEN RETURHM

HT AT 21,08, PAPER 2; In

H l;“uHuDLINﬁ" PRINT
QT x+1,4=-1; INK @
“@": G0 TO 405

LAEUET Letals PRIN

DQPER i INK ;080 B

IF t:2 THEN RETURHN
IF LEN 9%:5

z

EP .1,3a. BEEP .1,3-1: NEXT a
a1 FOR a=1 TO 2: FOR b=40 TO &
® S3TEP =2: BEEP .@1,b: MEXT b. NE
%XT 5
423 PRINT INK 9;AT 18,21 JUBAS
oTRAZ":AT 13,21 Iy g -
SiRT 2@,2i;” :
Srux 7ivs TRATTPAPER 5 INK 2 B
= LET z$=INKEY$. IF z%="" THE
0 TS 45%
= IF zg="s" THEM CLS - LET v=
1 TERINT AT 10,0, INF Z.ms. GO T
o 50
44@ ¢»nt™ THEN GO TO 425
ia% R 2: PAPER 27 INK 4:
LS PRINT AT 9,9 FLASH 1;
18.8; "l 13
[ Lo 1T B
gt 1 SOAT 13, e
45@ FOR a=15 TO 20: BEER ,2.1%
BEEP .2,3 NEXT & BEEP .2.27
I-_; =
=BEEK 23672+2S8+PEEK 2

*PEEK 2CGE&74
Z=INT iZ,/5@:. I
= LET SsINT 4 (24
2 3UB Bl2
; LET w=1: FOR a=1
PRINT AT @,29; =
. B0 SUB _B5%8:
488 FPRINT AT 1i8.21;
< " TU TIEHRO ™' AT

AT 29,217
HT 1%.23,m;" MIN'.AT
EG:
455 IF jez THEN GO T
49@ LET J=z: PRINT A
ER @ INK 4; ESCRIBE
% NDMERE ¥ 22,2

ET z§=INRE'S IF

THEN LET z$=CHRS

R

(]

FP¢NT HT
BEE®R

'qmnkwmz

5¢a FOR a=0 TG 15@ g G4
TO 418

5508 BEEP .04,v (VURL wS§ivii; LET
w=w+l: IF v:LEN ¥v§ THEN LET v=1

SS5 RETURN

56@ LET ai‘“ﬁC?EE?CSCqET“ESuQGG
@5C247E7ETEY FF223Ceae

I {%x+2,4] =45 AND AT 358 THEN G0 TO 395 saa~ecaaaaeaaawaaasaamaaaaaaaaae
_K+2,9+21 =45 THEN PRINT AT x, u, 385 FOR 3=p TO 4. PRINT aAT 14,0 @3C3CICIC0000020002000F SETFEFORQ
AT ¥+l Y W AT x+2,4;r%: L . Tk 2 g 'IAT_15.0; =3 ' POPPAF@AFCFEFFFFSLS15181FFFFFF230
ET x=x+l: BEEP .®1,a: BEEP .81.2 AT 16.8 =, BEEP .a;,-za ? F3FFFFFFFFFFF22002000030F 3FFFCOF
+4: LET a=a-1: @0 TO 235 RINT INR 21AT 14,08; ;AT 1S @FCFFFFFFFFFF@23200000C0FOFCFFECF
| 242 IF (ATTR (x+2,4Y) =42 AND y:1 AT e e a': BEEP EFE?7C7C381208"
61 OR (ATTR { (+2,4+21 =40 AND g:l NEXT a S65 LET a=i: FOR b=USR “"a" TO U
d 42, 442) = 3 AT 16,05 “IAT 15 S7@ PUKE b,16% (CODE ag§(a)-43%ia
+15) OR (ATTR {x+2,4) =44 AND 41 " RT 19,0; $7a) ¢="9")-55%(a%ta) +"9") ) +CODE
4} THEN LET ==8 T £@.0;" . LE agffa+l)-48slakla+l) <="5"1-55%1a%
| 258 50 TO 178 3 T8 17 ta+l) 3"g")
955 IF zg¢>"9" OR k@ OR s=1 TH =@ TD 4. PRINT INK 2,8 575 LET aza+2: NEXT b RETURN
EN GO TCO 329 AT 2+l g,".'": BEED S89 LET z%="s': GO
26@ LET £=@; LET c=ix=4d AND y=& PPINT INK 2:AT 589 CLEAR : SAVE cnns 16+CHR$ 2
J+1(2 AND x=11 AND 4=8)+(3 AND x= ")nT x+1Jg;”J.~ BEEP .@,,-aa +"MUDANZA" LINE 1
ganuo y=21): IF c=0 THEN GO TO 1 3 s £1@ PRINT AT 8,26 INK 2; ‘ma ¥
4802 PRINT nT %,4; INK @:%0"; IN ;AT 1,26; INK 7i PAPER 3:
265 FOR a=1 TO 2: FOR b=zl TO 4: 3; sl AT x41,0; WY INK 8707 ; PAPER 5; " ";qs;#r 2,26, INK 2;
IF b$ic,a,bi=' THEN NEXT b: N Ink 3, = St INK 7:mhIUINK 2 700;iTs
EXT a: BEEP .5,-30: GO TO 17@ 49 FOR 3=5@ TO -20 STEFP -5: BE &15 RETURN
TOMO IV N 21 m Pég. 63
v .

S=SSEE————s



Periscopio a comandante...
acabamos de establecer nuevo record!

iloteas el submarino
y la mision
es destruir al crucero
se interpone en tu c
Cuidado. La manig
es escasa
y los sistemas de
excelentes.

De puno y letra de nue
Hugo, estd ‘“‘compuesti
lenguaje de m4
Las rutina
que al.H




ORTIL MENDOZAR
REV. PROGRAMACION POPULA
CZ1i8090 /1588 ZX8] 4.1 K

CLS
4@ PRINT AT 4,13;

5@ FOR X=1 TO LEN (S%)
6@ PRINT S%iX);

NEXT X
§@ FOR R=12@ TO 1 STEP -1
NEXT R

; "COMANDOS :

1;

: (51

Py i81

158 PRINT AT 9.,@;" 1@}
PRRD™

i@ PﬁINT 8T 15.7;"DIFICULTAD (1
- 33

17@ PRINT AT 18,0;"(1) DIFICIL"
AT 19,132; "ia) NORMAL ":RT 13,23
“i{3) FAcIL

18@ PRINT AT 15.236;"

199 LET DIF=CGDE I;NKE( -28
2@@ PRINT AT 1i5,235;"

2i@ FOR X=3 TO 7

220 HEXT X

%gg IF DIF¢i OR DIF:3 THEN &OTO

248 PEINT AT iS.26;" ¢

258 IF DIF<331 THEN GBTO aga
260 BOHE 16518,65

279 PRINT a7 13,0 I
~2B@ GOTO 360

299 IF DIF<>2 THEN GOTO 330
309 POKE 16512,15@

T31@ PRINT AT 18,1z, 'IEEEEEEEE
320 SOTO 368

338 IF DIF¢:3 THEN GOTO 188
34@. POKE 1E510,250

25@ PRINT AT 14,233;““"
360 FOR X=@ To a8

Z80
299 BRINT AT 19.2;°

49@ PRINT AT 28,9 SUBMARING:
41@ PRINT AT 20.15; "CRUCERG: -
420 LET SUE=8

43¢ LET CRU=0

442 PRINT AT 28.11;5UB

450 SRINT AT 20,27.CRU

46@ PRINT AT 8,0; "DIR:“;AT 0,28
“RECORD: *;R

47@ PRINT AT 21,0;

498 LET J=USR 16745

S2@ LET J=iUSh i6SSp

530 IF J=1 THEN GOTO 57

S48 IF J=z THEWN GOTO 540

558 HNEXT D

S6@ GOTS 580

578 LET CRU=CRU41

S88 PRINT AT 15,PEEXK 15520; “EEE

£98 PRINT AT 28,27;CRuU
509 PRINT AT 15.PEEK 165287

£10 POKE 16520, INT (RND:28:+3

620 LET J=USk 15745

£32@ 5070 550

£4@ LET SUB=SUB+1

£56 PRINT AT e,pEEK i85is EEER
5T 3, PEEK 16514

eg
658 PRINT AT 8,8,"

BO98 LET RI=INT (((SUB+1! /(CRU+1
¥1$#50) +1

788 IF R1>R THEN GOTD 732

710 PRINT AT 8,6; "EL RECORD SIG

729 GQTO 758
g FRI AT §,4; “"ESTABLECIO NU




Estructura del programa

1/6= Variables de los graficos del
auto, record y melodia. 10/75= Pre-
sentacién. 80/82= Opciones. 85/95=
Instrucciones. 100/110= Variables
principales del juego. 115/155= Crea-
cién de la pantalla. 160/165= Inicio
del juego. 170/190= Movimiento de
los elevadores y del auto si estd sobre
ellos. 195/205= Varios direcciona-.
mientos. 215/217= Peticién de los co-
mandos seglin juego o demostracion.
220/227= Movimientos horizontales.
230/235= Caida. 240/250= Verifica
si subié o bajé de un elevador. 255/
285= Recoge una valija. 290/295=
‘Comienza el conteo. 300/310= Reini-
cio del proceso. 320/355= Deja una
valija. 360/365= Descuento de com-
bustible y pérdida del juego. 370/
375= Conteo. 380/390= Explosién
de la bomba y reinicio. 395/400= Ex-
plosion del auto. 405/455= Fin del
juego, opcién de uno nuevo. 460/
480= Juego ganado. 485/520= Ins-
cripcion como detentor del record.
525/540= Muestra record. 5560/555=
S.r. para la melodia. 560/575= Grifi-
cos. 580= Fin de la demostracién.
600= Grabacién. 610/615= Final
feliz.

Tabla de variables

A, B, C= Auxiliares. D= Auxiliar.
Direccién del elevador izquierdo. G=
Combustible disponible. J= Tiempo
record. K= Indica si el auto lleva va-
lijas. M = Minutos totales. N= Posi-
cién en la variable D$ para los movi-
mientos del auto en la demostracién.
R= Contador. S= Indica si el auto est4
subido a un elevador. T= Conteo de la
bomba de tiempo. U= Ubicacién del
elevador izq. V= Para ejecucién de la
melodia, W= Indica juego o demostra-
cién. X, Y= Posicién del cardcter supe-
rior izquierdo del auto. Z= Se utiliza
para color de la ventana del auto segin
la valija. A$= Presentacién/cédigos
hexadecimales para los gréficos. B$(2,
3, 4)= Valijas en las casas. D$= Con-
troles para la demostracién. E$= Parte
superior del auto hacia la derecha, J$=
Nombre del jugador que lo logré en
menos tiempo. Q$= Parte superior del
auto hacia la izquierda. R$= Parte in-
ferior del auto. V$= Melodia. W$=
Parte superior del auto, iqual a E$= 6 a
Q$= segiin el rumbo. Z$= Llave. I$=
Instrucciones.

" DE SISTEMAS

 EN LA ENSENANZA DE LA
~ COMPUTACION

~ El 2 de marzo de 1987 el INSTITUTO DE SISTE-
MAS sito en México 2918 reabrid sus puertas iniciando
- la inscripci6n para sus cursos de COMPUTACION en
 diversos niveles.
- Las personas que lo han visitado desde la fecha de su
~ inauguracién en octubre ppdo. (ver pp N* 18 novedades),
‘han quedado francamente sorprendidas, porque no se
trata de un instituto mds. La infraestructura es realmente
‘impactante: en un edificio antiguo donde se han conserva-
- do con excelente criterio detalles de estilo, se amalgama-
ron las modemss y funcionales instalaciones indispensa-
‘_hlds para ¢l uso al que se han destinado, dando la sensa-
;xan de una continuidad en el tiempo y proyeccién al
- Ra la plauta baja la recepcién, dependencias adminis-
trativas, Gabinete equipado con mdquinas ATARI
00XL de 64 kbytes y 130XE de 128 kbytes en mesas
disefiadas y sala para seminarios. En la
i Ita despacho de profesores y tres amplias y lumi-
mﬁis aulas con capacidad para grupos de 20 personas
cadi una. Los ambimms totalnfente climatizados.

" UN SISTEMA DE VANGUARDIA

guajes de computacién y nuliwim n plas
cronogramados segin la compleji
proyecta ampliar la actividad con
docente para lo cual se esté gestiona
el correspondiente registro oficial.
nifican en dos modalidades: asis
cional) y a distancia emplean;
estudio, evaluaciones periédicas
especialmente al e.fecto pur 2

Temas tales como




500 LET x=1: LET Y=2: LET I=6
510 RESTORE
520 FOR A=1 TO 320
530 READ DyPyS
540 FOR B=1 TO D
550 BEEP ,03,P
560 BEEP .02,5
570 NEXT B
580 NEXT A
590 PAUSE 300
600 RUN
1000 DATA 248y=4y2y3y 442y 15+ ~4s
lg31‘4:2|13|'§|1131'4!2!11;_4!1
10y =4y 1y 11y-4y1,10,-4,1,8,-4,2
181512431612y 15y =64 14 3y =by 2y 1
Jy=by 1y 3y=by 2y 114=6414104=6y 141
lg‘b
1010 DATA 1,105-641+84-6+248,-8,
2931812419578y 1,358y 2y 13,-8,1
1 31=8y2y11,-8y 141048414 11,-841
310y=By 148y-8,ByB:-9y2,7,-711,8
) 3=T1 29 10¢=F4 148y =9y 2y Ty =T 24 84—
4
10620 DATA 213;"121151‘411;3;"4|
2y13y=8y 1y 3y~81 2911y —4y 151044y
' 1|11,*4;1|10§'4|1|B|‘4|2!B!‘612
331612155 =61 13 34-b5 241348y 1,
3!”6|2111|'6!1|1Us‘ﬁ|1|11|‘b|1|
10,-6
1030 DATA 1!3;'&!2!81“@!2!3!‘912
1151'811131'812!13!‘8|1|3|'a!2!
111-811.10.—8.1,11.-8.1,10.—3;1
y8y-81818y=91247y=9 118, -9 2,10
,-9;1.8;—9,2.?;-9;11111"4|2|201
-4
1040 DATA 1411,-442,20,-4,1411-
432, 18y=0y 1y 1137612418464 14114
=612y 18y=by 1111y =642y 20,841,411

| PROVINCIA: . it S e
; CDMPUTADORA (Marca y modalo) ...........................................................

Club de usuarios de Spectrum,

TK90X, TS 2068 y MSX

Agiiero 1923 (1425) - Bs. As.

TE.: 821-0377

1‘B}2§20!'8|11111'B|2|2U!—8!1!1
1913421813y 14114-13,1,18,~1
331,11,-13,2,18,-13 -
1050 DATA 1411y=4,2420:-4,1411,~
492;20;‘“11;11"412|18!"6;1!111
"6121118!‘691111|"6!2|18,‘“&11|11
1=6y 2920y =84 11 11, -B4 2y 20,8, 141
15‘812120%‘8111111_13!:}:!18!'13|
1,111—13;11 18!'13
1ol DATA 1y11v=i30Zy18y=i3v1y 2
;“{;2|23|"h1;15y“4|2,23q"‘|gl!1’
Symby 2922y =-6y 14159612y 22y =64 1y
190 =60 2922y =8y 14 184 =6y 2y 235 -8 |
¥ 161‘81 2[23! "31 1!‘151 -8!21 23! _al
1115|'13|2‘23]"13
1070 DATA 1415,-1341,23,-13,1,415
1=130 29230 =135 19194 =4y 24 23y =4 1
15y =he 2y 2Ts=8y 1y 1994y Zy 22y by
1;15|'ﬁ!-}4—21'611 15|'ﬁ| l-dzl-b
s 1y 161=612y23y =841y 16y~83 24235~

‘ 8| 11 lﬁ|-9121231'5

1080 DATA 14159-1342423,-1341,13
;'131};23|_13115151'13sl|23|'13
|1120;'4111225—411|23|‘4;1|201'
Ayl 19y=hy 1920y =8y 15114441415y
=4y 148y=4y 112054y 1422y ~84 1,23,
—4y 1y 2054y 1,15, -4

1090 DATA 1420y-4y1511y=41y 15,-
411 81'411 13!'611 201‘51 !221
611 18| 5111131‘611 191“511 101
w8 R RS TR T T S I ol

Indév=on v 1Bty iy 1da-0e ]y ic

COD. POSTAL: ...

RECORTAR Y ENVIAR A Agiiero 1923 (1425) - Bs. As.

g‘bgl\i[h‘"b

1100 DATA 1yi3s=6y10bs=ty 141646
v 11 18y=By 1420y =By 141698414114~
Byly 168y 1s8s=Bylyl14-Bs14164-
Bylalls=8y1y16y-841420y-by 14164
-H.f;:ﬂ; h|1|23|'8|l|20|'8|1123
v~y Ja 2BeE

1110 Uﬁiﬁ 1115|_9|£|281'?1}|l§-’
'?12!'.;:'81“'-?'111131-?12125|"9511}51
=Gy 2925 =79 1119y =924 25,94 1415
“912!22!_951 ‘55 9;2;2?! 9 llJ
Sy =0y 2922y =T1 1015y -F4 24 19, =% 14
19¢=951419,-9

1120 DATA 1419+=9,2: 19924 E:-4
vy dy=#y 2y 190 =bs 12 3y =4y 2y 1344y
Lody=yZy114=by14104-4y1411y-4,
15 10y=by148y=4124B1=6y 243y =6y 2y
19y =6y 143y =642y 13465 1439 =by 24 1
14-6

1130 DATH 19109'&11 11|'b|1uu;
Gy 1yBy=60 4By By 2y 39-81 2415450
1131"B|2u13|"3;1-31'B|2|11|'8a1
9101‘8111119‘811110»'8|1|8!_8|8
gE|‘912\_?1‘q1l!B!"%f!iﬂ"‘?ll!&
a1

1140 DATA 2374=%4 258y =412y 3y -4, 2
3158y 1y Be=hy 291358y 1y 3y =4y 2y
11y=4y 1410y =4y 1y 11444 1, 104441
1E|"4|218|"6Q213!-b|21 15|-6!1\3
a=by 2y 13y=6y Ly 3y =642y 114-b:1,10
1”6
1150 DATA 1411,-6:1,10,-641185-6
12131'312131'8y2!151'8!153-'312
o 139=By 143478+ 24114-841410,-84 !
.11;-81l.qu-B;lgB;-B-B.B,-GaEe
?1-9‘1-&-—&.211Ue-?-I'Squ-in?-
=y

1160 InTA 243

s L e pe e



Mais rutinas para explotar la video-RAM a fondo

Exprimiendo las MSX

Aqui damos otra vuelta de tuerca a las infinitas posibilidades del
manejo de la video-RAM gque hace el standard MSX. Presentamos dos
rutinas en codigo que modifican el juego de caracteres en los modos de

pantalla 0 6 1, a eleccion del consumidor.

Suele ocurrir que nos esmeramos mucho en la presentacion de un programa que funciona
en modo de pantalla 1 —tipicamente. un juego— y sin embargo hay algo que no nos
convence. Si usamos texto, los caracteres del modo 1 aparecen muy scparados haciendo la
lectura un poco incémoda. Para variar esa presentacion. la rutina **Bold® engrosar los.
bastones verticales de todos los caracteres, realzindolos. lo que es especialmente atractivo
en modo 1. Carguemos y corramos el programa ““BOLD”’ y observemos la demostracién.
Cambiando SCREEN 1 por SCREEN 0 y USRO (0) por USRO (1024) veremos el mismo efecto
en modo de pantalla 0. Como se ve en el demo, la rutina puede ejecutarse mdas de una vez,
proporcionando una ‘‘doble negrita’’.

La rutina ““Italic>’ sirve a un proposito similar: transformari en “‘bastardillas” a los
patrones de caracteres MSX. Su efecto resulta mas claro si primero hacemos correr a
SSBold!Q-

Las rutinas no son reubicables, razén por la cual publicamos los respectivos desensam-

'blados para que puedan ser corregidas a gusto.

1 ORG BBOOH 35 883D 78 LD AR
2 LDAD 8800H 36 8B3E Bl OR C

3 =7 883F C8 RET Z

4 8800 00 ITALIC: NOF I8 8840 CS FUSH BC

S 8801 CDBA2F CALL 2F8AH 39 @841 18CC JR  LDOP
& 8804 010001 LD  BC,0100H 40

7 8807 CS % PUSH BC 41 884 00 SHIFT: NOF

8 BBOB 114288 LD  DE,FOINTR 42 8844 ES PUSH HL

% BBOB EB EX DE, HL 4> 8845 CB3IE SRL {HL)
10 BBOC 73 LD (HL) ,E 44 BB47 CBIE SRL (HL)
11 880D 23 INC HL 45 8849 LBZE SRL (ML)
12 B80E 72 LD  (HL),D 44 8848 23 ING HL

13 47 BBA4AC CE3E SRL (ML)}
14 BBOF 00 LDOP: NOP 48 B884E CE3E SRL . (HL)
15 86810 114488 LD  DE,BUFFER 49 8850 23 INC HL

16 8813 2A6288 LD HL, (POINTR) 30 8851 CB3E SRL  (HL)
17 8816 010800 LD BC,B 51 8853 CB3E SRL (ML)
18 8819 CDSF00 CALL FROMV 52 8835 2= INC HL

19 881C 214488 LD  HL,BUFFER S5 8856 CBOE SRL  (HL)
20 BB1F CDaZ88 . CALL SHIFT 54 B838 23 INC HL
21 8822 EDSB&288 LD DE, (POINTR) 55 8859 CB3E SRL  (HL)
22 8824 010800 LD BC,8 S& 88SB 23 INC  HL
23 8829 CDSCOO0 CALL TOVRM 57 885C 23 INC HL
24 8B2C 2A4288 LD HL, (PDINTR) S8 885D 23 INC HL
25 8EZF 010800 LD BC,8 59 B85E CB26 SLA  (HL)
26 8832 09 ADD HL,BC &0 B860 E1 POP  HL
27 8833 114288 LD  DE,POINTR 61 BE&1 C9 RET
28 B8364 EEB EX DE,HL &2
29 8837 73 LD  (HL) ,E &3 88462 0000 POINTR: DW  OOOOM
30 8838 I3 INC HL &4 TOVRM: EQU  OOSCH
1 8839 72 LD (ML) ,D &5 FROMV: EQU 0O0S9H
32 8834 EB EX DE,HL &4 8844 00000000 BUFFER: DB 0,0,0,0,
32 8838 Ci POP BC b6 BSLE 00000000 0,0,0,0

34 B83C 0B 3 DEC BC &7 END




10
20
20
40
S50

70
80
[0

100
110
120
130
140

' EERREEERFEAEERAEEEREAREEEAEAEE
‘@ I.T A L1

@ Programacion Fopular

‘@ No. 21 para MSX

' EEEMEREEREREERREEREREREIREE

DATA CD,B8A,2F,1.0,1,C5,11

DATA 61,B88,EB,73,23,72,0,11
DATA 42.88,2A,61,88,1,8,0
DATA CD,S59,0.21,63,88,CD, 4
DATA 88,ED,SE,51,88,1,8.0
DATA CD,5C,0,2A,61,686,1,8
DATA 0,9, 11,61,88,EE,73,23
DATA 72.EE,C1.B,78,B1,C8.C

150 DATA 18.CC.0,ES.CE.3E.CR,3E
140 DATA CB,ZE,23,CE,3E,CB,3E.23

170
180

120

DaTA
DATA

CB.3t,CB,3FE,23,CB, 3E, 23
CB,IE.23,23,23,CB,26,E1
DATA C9,0,0,0,0,0,0,0

200 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

2190 RESTORE 70:DI=%H8B800:CN=110
220 FOR k=Dl TO DI+CN:READ A%:FO
KE K,VAL "&HO"+AHF) tNEXT

2370 DEFUSRO=DI

240 SCREEN 1:FRINT
rutina...":FOR FK=1
=USRO (0]

250 END

"Frobando la
TO SOO:NEXT:A

1 DRG 8800H
2 LOAD 3800H
3
4 BBOO OO0 BOLD: NOP
‘S 8801 F3 DI
& BBOZ CDBAZF CALL O2FBAH
7 8805 112488 LD DE.FOINTR
B B80S EB EX  DE,HL
9.880% 73 LD (HL) ,E
10 880A 23 INC HL
11 BBOR 72 LD (HL) . D
2 BBOC 010018 LD BC, 1800H
17 880F 2AZ488 LD HL, (FOINTR)
14 8812 CDDTO7 LOOP: CALL &7D7H

15 8815 SF LD E,A
146 B816 CB2F BrRA A

17 8818 B3 or E

18 881% CDCDO7 CALL O7CDH
19 881C 23 INC HL

20 881D OB DEC BC

21 BBIE 78 LD A B
22 BBIF B1 OR c

23 8820 20F0 JR NZ,LOOF
24 8B22 FB EI

25 8|23 C9 RET

2& BE24 0000 FOINTR: DW QO00H
2R END

10
20
30
40
50
&t
70
80
20

EERREEEREFRRRFRIEEARBREEAE@E
' BEOLTD ]
@ Programacion Fopular @
‘@ No. 21 para MSX ]

T EEEEREEEEeRdenEeaRERreERAREE

DATAH O,F3,CD.BA.2F,.11,24,B88
DATA EB.73,23,72,1,0,18,24
DATA 24,88,CD,D7.7,5F,CB.2F

100 DATA E3,CD,CD,7.23,B,78.B1
110 DATA 20,F0,FB.C?,0,0

120 RESTORE 70:[D1=4HB8800:CN=37
130 FOR K=DI TO DI+CN:READ A%:FO
FE K.VAL{("&HO"+A%) iNEXT

14¢ DEFUSRO=DI

1000 SCREEN 1:FPRINT “"Probandoc la
rutina...":GOSUE 1040:A=USRO(0)
1010 GOSUE 1040

1020 FRINT "Frobando de nuevo...
":G0OSUEB 1040:A=USRO(0)

1070 END

1040 FOR E=1 TOD S00:NEXT:RETURN
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SVI1-737 es un cartridge de do-
ble funcién, realizado por Spec-
travideo para sus computadoras
MSX. Como es sabido, esta carac-
teristica de adherir al standard
MSX lo capacita para funcionar
en cualquier otra computadora de
la misma norma, tratese o no de
una Spectravideo. La tnica ex-
cepcién es la SVI 738 X'Press, por
razones que discutiremos mas
adelante.

Junto con el cartridge se entre-
ga un diskette conteniendo el sis-
tema operativo CP/M, versién
2.24, y dos comandos de sistema,

RS232.COM y MODEM40.COM
para manejo de comunicaciones
en ambos modos de operacion:
SVI1-737 es capaz de trabajar co-
mo modem o como interface serie
RS-232C.

Es decir que con el empleo de
este cartridge podemos conectar
nuestra MSX a una impresora se-
rie (via la interface RS-232) o a
cualquier otra computadora, o
bien comunicarnos por teléfono
(en funcién modem) con otras
computadoras, sean o no MSX,
siempre que dispongan de un mo-
dem de la misma norma.

La salida serie standard del
SVI-737 estd lista para conectar-
se sin mds prolegémenos con otra
serie idéntica a traveés de un sen-
cillo cable como el SVI-209 o uno
que nos fabriquemos nosotros
mismos. La interface serie es ca-
paz de permitirnos, usando el soft
asociado y una vez fijos los paré-
metros de comunicacién, efectuar
transferencia de archivos a otra
computadora (MSX o no) y con-
versar con otra computadora (re-
calcamos: MSX o no) en modo ter-
minal.

La MSX SVI X'Press, al dispo-
ner de interface serie, incorpora-
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da, opone la prioridad cero de és-
ta a la del cartucho. Por este moti-
vo no pueden habilitarse interfa-
ce serie ni modem del 737 desde
una 738 X'Press.

Ademads se incluyen en el pa-
quete cables de conexidn al telé-
fono y abundante documentacién
sobre ambos modos de funciona-
miento del dispositivo, incluyen-
do direcciones de llamadas utiles
a BIOS (Basic In/Out System) y
mapa de entradas/salidas.

El aparato se presenta en el ga-
binete que ya es clasico en SVIL
Se conecta al slot de cartridges de
las MSX, habitualmente ubicado
en el panel superior. El cartridge
presenta dos conectores para te-
léfono, situados a la izquierda, y
un conector RS-232C standard de
25 pines en el extremo opuesto.

Si acudimos al interior del car-
tucho encontramos que la conver-
sién paralelo-serie se hace me-
diante el chip 8251. Este chip to-
ma los datos presentes en la di-
reccién 80H del mapa de entra-
das y salidas, y los convierte en
una serie de pulsos que seran en-
viados al conector RS-232C, o
bien al circuito que convierte es-
tos pulsos en sonidos para el en-
vio de los mismos telefdnica-
mente.

Del mismo modo, pero a la in-
versa, se realiza el proceso de re-
conversion en caso de recibir es-
tos datos para su demodula-

cion. Dado el itinerario que sigue
la informacién dentro del cartrid-
ge, ambas aplicaciones (interface
serie y modem) no pueden ser uti-
lizadas simultaneamente.

Como vimos en articulos ante-
riores, los dos modos de trabajo
requieren de una velocidad de
trafico fija, a la que deben ajustar-
se emisor y receptor. En este caso
dicha velocidad es determinada
gracias al chip 8253, que se espe-
cializa en generar velocidades de

transmision, y posee la ventaja de
ser programable mediante soft-
ware.

Esta caracteristica hace mads
prdctico el manejo de protocolos
de comunicacién (especificacién
de bits de parada, longitud de
palabra, velocidades de transmi-
sién y recepcién, tipo de pari-
dad, etc.) y asi se facilitala tareaa
los programadores.

Un cristal de cuarzo genera una
velocidad fija de 1.8432 MHz, a

Aspecto del modem/interface serie conectado.
A la izquierda, el cable a linea telefénica. A la derecha, un
cable de conexién a otra computadora o a impresora serial.
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partir de la cual el 8253 obtiene,
por divisiones sucesivas, las velo-
cidades standard de 50, 75, 110,
150, 300, 600, 1200, 1800, 2000,
2400, 3600, 4800, 7200, 9600 y
19200 baudios.

LA INTERFACE SERIE

Ambas funciones del SVI-737
pueden ponerse a operar y con-
trolarse desde cualquiera de los
entornos CP/M, MSX-DOS o Disk
Basic. En principio, para la comu-
nicacion no es necesario disponer
de drive de diskettes, pero por lo
general las operaciones de maxi-
mo interés involucran transferen-
cia de archivos de disco.

Toda sesién de trabajo debe ini-
ciarse con la determinacion del
protocolo.

Esto se puede hacer de dos
modos:

e Desde Basic, el cartucho agre-
ga varios comandos extendidos
que se invocan con el prefijo CALL
CALL COMHELP despliega en pantalla
una lista completa de parametros
seleccionables por soft, incluyen-
do valores por defecto (‘‘default’’)
correspondientes. Ademas mues-
tra la sintaxis correcta de la orden
CALL. COMINI, que inicializa la inter-
face en los valores default o los
que seleccionemos.

e Desde CP/M ejecutamos el co-
mando RS232 obteniendo un me-
nu de tres opciones: transferen-
cia de archivos, modo conversa-
cién y seleccion de parametros.

Eligiendo esta ultima opcién
fijamos velocidad en bits/seg pa-
ra emisor y para receptor, canti-
dad de bits de stop, bit de pari-
dad y longitud de palabra.

Confirmando, volvemos al
menu.

Si, desde este menu, ahora se-
leccionamos la opcidn de transfe-
rencia de archivos, especificamos
gracias a un menu secundario el
modo de operacién de el nombre
del archivo a transmitir y otros
parametros. A medida que pro-
gresa la longitud es programable.

La opcién restante nos remite
al modo terminal o de conversa-
cién, donde la pantalla se divide
horizontalmente en dos, la mitad
inferior visualizando el texto que

enviamos y la superior el que reci-
bimos. Pulsando CTRL-R, un menu
de ayuda nos aclara el uso de al-
gunos caracteres de control
utiles.

Estas funciones de transferen-
cia de archivos y de modo conver-
sacion tienen un tratamiento dis-

tinto desde el Basic. Sencillamen-
te, luego de la inicializacién, se
abre un canal de comunicacién
como archivo secuencial con la
denominacién “COM0”, en modo
OQUTPUT o INPUT segiin que vayamos
a enviar o recibir un archivo. Las
érdenes SAVE “COMO0:” y LOAD “COMO™:"

Opciones del menu inicial del soft asociado al modem
737: transferencia de archivos, conversacién, descolgar,

colgar y ajustar parametros.

XA
’4.‘.{'

LI o

¥

N am

L R R ETITRE R

Esta pantalla configura la forma de operacién en
transferencia de archivos,
tanto via serie como por modem.
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enviardan y recibirdn, respectiva-
mente, el contenido de la RAM
del emisor. En el caso de archivos
de texto es méas cémodo efectuar
la transferencia desde CP/M o
MSX-DOS, con el comando
RS232, o bien usando el comando
PIP de CP/M con sus dispositivos
légicos PUN: y RDR: fijos TTY
" (teletipo), que es del default.

La conversacién entre compu-
tadoras desde Basic se concreta
mediante la sentencia extendida
CALL. COMTERM. A partir de este mo-
mento lo que tipeemos aparecera
en la pantalla de nuestra interlo-
cutora, y viceversa.

Una funcién mds de la interface
serie es la conexién a una impre-
sora serial. Bajo CP/M la impre-

sién de archivos se realiza me-

diante PIP, y desde Basic, con el
ya mencionado procedimiento del
canal “COMO0:".

Conectando un terminal del ca-
ble telefdénico a la linea doméstica
y el otro al teléfono, podemos ope-
rar el modem desde CP/M o des-

de Basic, en forma casi idéntica a-

la explicada para la interface se-
rie, con la diferencia de que_é la
salida serie se le agrega la etapa
de modulacién/demodulacién. La
velocidad default (seleccionable)
es de 300 bauds, operamos en full
duplex; el modem es compatible
con ambas normas, Bell 103 y
CCITT V.21. Nuevamente hace
falta aqui inicializar la interface
como comentiaramos mas arriba.

eBajo CP/M podemos dictar
MODEM 40, pasando a un ment similar
al presentado porRS232, con el agregado
de opciones conectar y desconec-
tar linea. Si elegimos transferen-
cia de archivos se nos permite in-
gresar identificaciones clave para
ambas computadoras, de modo
de proteger la informacion. Segui-
damente se seleccionan pardme-
tros de comunicacién (originate/
answer, discado automatico/ma-
nual, el cual puede ser por pulsos
o por tonos, numero a discar, mo-
do envio — recepcién, etc.). Se in-
dica nombre de archivo y se efec-
tia la transferencia. El modo con-
versacién es idéntico al comenta-
do maés arriba.

Hay que tener en cuenta que to-

-MERGE “COMn:" y RUN “COMn:", R.

do lo dicho para CP-M vale pa-
ra MSX-DOS siempre que dis-
pongamos de los comandos
RS232, MODEM40 o PIP en for-
mato MSX-DOS, lo que puede ob-
tenerse sencillamente ejecutan-
do un COPY707 desde un drive
SVI-707, bajo CP/M, hacia un dis-
kette en formato MSX-DOS.

eEn MSX Basic, estas funcio-
nes se ejecutan por medio de co-
mandos como CALL ONLINE, CALL OFFLI-
NE (descolgar y colgar), CALL PDIALY
CALL TDIAL (discado por pulsos o to-
nos), y las tareas de transferen-
cias de archivos y trabajo en ter-
minal se realizan como anterior-
mente, abriendo canal de comuni-
cacién “COM0:" o con CALL COMTERM.

El cartridge incorpora ademds
otros nuevos comandos Basic, co-
mo los destinados ala atencién de
interrupciones provenientes del
canal de comunicaciones (virtual-
mente un auto-answer que fun-
ciona en caso de estar ejecutdn-
dose un programa). En relacién
con el canal de comunicaciones,
tienen efecto las nuevas instruc-
ciones SAVE “COMn:", LOAD “COMn:",

ceversa

'Adaptadores
de senal serie

Conector RS-232C

Controlador de temporizacién
de las sefiales

Conversor paralelo/serie y vi-

trada y salida

Amplificadores operacionales
para filtrar las sefiales de en--

Optoacoplador para deteccion
de llamada

Fichas para conectar un telé-
'ono y linea telefénica

Rlé de eonexltfm y descone- )
n de linea telefonica

Cristal de cuarzo de
1.8432MHz
Memorias ROM conteniendo Conector a computadora
el software de comunica-
ciones Interior del SVI-737 qu
: muestra sus comgogemeq
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Unidad 4: Manejo de variables y programas utilizando
variables

' NOSOTROS Y LOGO

Prof. José A. Moncada T
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En los nimeros anteriores de Pro-
gramacién Popular hemos avanzado
en nuestro aprendizaje de LOGO. Al-
canzamos a conocer la forma de ense-
farle a la computadora nuevos procedi-
mientos, lo que nos introdujo en el
campo de la programacién.

~ Si pudiésemos describir la progra-
macién con un ejemplo cercano a los
Juegos podriamos decir que programar
€s como preparar la pista por la que
ha de circular un autito eléctrico. De-
bemos colocar cada tramo en su lugar
de la forma correcta, con las curvas
donde queremos curvas y las rectas
donde queremos rectas. Si hay
deben ir en el lugar adecuado a
idea. Los cables, concectados
ma correcta.

Todos los que alg
este tipo de circuitos:
‘mente que imaginar)
nando. Tuvimos

dora, en cualquier lengua
debemos primero usar nuestra ima
¢ién para definir todas las cosas
debe hacer la computadora (la tortuga
en el caso de Logo). También tenemos
que poner los tramos de nuestra pista en
¢l lugar y en el orden correcto (o sea, las
instrucciones en el caso del progra-
ma), y serd la prctica la que nos dir4 si
nuestro programa cubre o no nuestras
expectativas.

Cuando algo nos sale mal en nuestro
procedimiento lo correcto serfa revisar
todas sus instrucciones una a una y
compararlas con la idea que nosotros
tenfamos de lo que debfa hacer, efec-
tuar las correspondientes correcciones
¥ luego volver a probar,

No es de buen programador borrar
todo lo hecho y volver a comenzar,
Deberfamos proceder de la misma for-
ma que cuando estamos preparando un
trabajo para el colegio y descubrimos
que hemos cometido algin error, Lo
primero que intentamos es corregir. Ja-
mis se nos ocurrirfa volver a comenzar
un mapa de nuevo sélo porque una linea
no estd en el lugar adecuado si es posi-
ble modificarla.

Cuando se programa hay que tener la
constancia necesaria para solucionar el
error, analizdndolo y corrigiéndolo.
Ahora continuemos con nuestro tra-

bajo.

N

Este es el tema que hoy nos ocupa.
Para encarar su estudio primero veamos
algunos conceptos importantes.

Toda computadora puede, si lo de-
seamos, almacenar en su memoria pro-
gramas e informaci6n.

De los programas en Logo ya hemos
hablado. Los llamamos procedimientos
y los reconocemos por medio de una
palabra que le da nombre.

Itos nos permite ar-
usaremos en el

LAS VARIABLES

HACER “VALOR 10

La primitiva HACER le informa a la
computadora que estamos por hacer un
lugar en la memoria (que llamamos
VALOR) y que en él depositaremos el
nimero 10

HACER “EDAD 9
HACER “PESO 33
HACER "DINERO 120

Los datos que hemos guardado que-
dan en la memoria hasta el momento en
que querramos usarlos, o bien hasta
cuando apaguemos la computadora.

Intentemos guardar como dato una
palabra, En este caso |a forma de escri-
bir la instruccion sufre una ligera modi-
ficacién. Probemos guardando JOSE
en un lugar que llamaremos NOM-
BRE, Diremos;

HACER “NOMBRE "JOSE

Obsérvese el uso de las comillas (*¢)
no sélo antes del nombre del lugar, sino
también antes de lo que queremos

Esto se debe a que en Logo se suele
utilizar las comillas delante de toda pa-
labra que no sea una primitiva o el nom-
bre de un procedimiento o variable. De
otra manera la computadora no podria
entender qué le estamos indicando.

Probemos guardando otras palabras:

HACER “EMPRESA “SEGBA
HACER “TIA “JULIA
HACER ““HERMANO *‘CARLOS

Con los datos debemos tener un cui-
dado muy especial: NO SE PUEDEN
GUARDAR DOS DATOS EN UN
MISMO SITIO. Si lo hacemos debe-
mos saber que el iltimo en entrar es el
que quedard, desplazando al anterior.

Por ejemplo:

HACER “NOMBRE “‘CARLOS

luego:

HACEH “NOMBRE “JOSE

El que quedard luego de la segunda
instruccién es JOSE, mientras que
CARLOS serd eliminado.

Esta idea nos permitird ayudarnos a
definir otro concepto, y es el de por qué
se llaman VARIABLES estos lugares
donde guardar datos.

Se los denomina asf puesto que si
bien el nombre puede conservarse
constante el contenido de lo depositado
en €l puede variar.

Dicho de otra forma: que en ese
lugar de la memoria que hemos llamado
NOMBRE podemos guardar diferen-
tes palabras (siempre de a una por vez)
sin que por ello el lugar cambie su
nombre,

i

(COMO UTILIZAR LOS DATOS
GUARDADOS EN VARIABLES?

Una vez depositados podremos utili-
zarlos segun nuestra voluntad en donde
los necesitemos,

La primera forma de utilizar los da-
tos archivados en las variables es pi-
diéndole a la computadora que los
muestre en la pantalla,

Para eso existe una primitiva que se
encarga a llevar una informacién a la
pantalla, Se trata de ESCRIBIR.

Si queremos que aparezca lo que hay
guardado en NOMBRE diremos:

Para que nos muestre lo que hay en
EDAD, diremos:

ESCRIBIR :EDAD
Nétese la presencia de los dos puntos
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(). Estos le indican a la computadora
que debe buscar el dato que se haya
depositado en el lugar cuyo nombre se
indica a continuacién.

:SUELDO

Quiere decir busque lo que hay
guardado en SUELDO

:AMIGOS

Es: busque lo que hay guardado en
AMIGO.

Las variables se utilizan s6lo como
parte de una instruccion (ya sea primiti-
va o procedimiento). Por si solas no
cumplen ningin efecto ya que la com-
putadora no sabria qué hacer con el dato
obtenido.

Ante una indicacién

La computadora responderia:

NO DICES QUE HACER CON 9 (Supo-
niendo que aiin tengamos guardado el
nimero 9 en el lugar EDAD)

Otra forma de uso, puede ser acom-
panando a las instrucciones de la tor-
tuga:

ADELANTE :VALOR
DERECHA :GIRO
ATRAS :NUMERO

En estos casos los desplazamientos y
los giros tendrdn como magnitud la que
la computadora encuentre guardada en
los lugares indicados.

Si jam4s hemos definido la variable
GIRO, la computadora nos respon-
der4:

GIRO NO TIENE VALOR
O algiin mensaje equivalente.

Segiin la versién de Logo con que
trabajemos pueden pasar dos cosas:

LA MAS ESPERABLE: que se for-
me un cuadrado con un lado de 50 pun-
tos de largo.

LA MENOS PROBABLE: que Lo-
go diga: LARGO SIN VALOR EN
CUADRADO.

Si esto (ltimo ocurre se deberd a que
nuestra version de Logo es muy estricta
en el manejo de cierto tipo de variables
Ilamadas LOCALES que estudiaremos
miés adelante. En este caso saltear el
parrafo siguiente...

Cambiemos los valores de LARGO
y llamemos nuevamente a CUADRA-
DO. Luego modifiquemos también GI-
RO... Son muchos los efectos que se
pueden lograr con el uso de variables y
un solo procedimiento.

Existe otra forma de introducir valo-
res a un procedimiento. Esto es colo-
cando el nombre de las variables junto
al nombre del procedimiento cuando lo
estamos definiendo.

Sigamos este ejemplo:

PARA CAJA : LARGO : ANCHO

REPETIR 2 [ ADELANTE :LARGO DE-
RECHA 90 ADELANTE : ANCHO DERE-
CHA 90 ]

FIN

Una vez definido el procedimiento
llamémoslo como hacfamos hasta

CAJA (ENTER)

La computadora nos responderé con
uno de estos mensajes:

FALTA VALOR
DATOS INSUFICIENTES

o alguno equivalente

Esto se debe a que ahora la computa-
dora est4 esperando junto con el nom-
bre del procedimiento dos datos més
(el largo y el ancho). Para que nuestro
procedimiento funcione deberemos
decir:

CAJA 40 20 (ENTER)
Probemos cambiando los valores

CAJA 100 10 (ENTER)
CAJA 50 90 (ENTER)
CAJA :VALOR 10 (ENTER)

En este iltimo caso estamos ingre-
sando como LARGO lo que haya de-
positado en la variable VALOR. Supo-
nemos que VALOR tiene valor (o sea
que previamente hemos depositado al-
go en ella).

Un iltimo ejercicio antes de finali-
zar: tipear este procedimiento...

PARA COSA :REPE

REPETIR :REPE [ ADELANTE 1 DERE-
CHA 1]

FIN

COSA 45
COSA 90

Ya tienen mucho material nuevo pa-
ra trabajar... A aguzar el ingenio y nos
reencontramos en la préxima entrega
donde comenzaremos el segundo nivel
del curso de Logo. @




LIBROS

Muchas son las novedades
que hemos recibido y que te-
nemos para comentar. Como
siempre, pasamos aqui a sa-
tisfacer las ansias de nuevos
conocimientos por parte de
nuestro lectores.

IMPORTADOS Y
DISTRIBUIDOS

POR DISTRIBUIDORA
CUSPIDE S.A.

EDITADO POR
OSBORNE/McGRAW-
HILL - COMMODORE
128, Guia del usuario, de
John Heilborn.

La Commodore 128 es lo
dltimo en la notable linea de
computadoras domésticas
Commodore de 8 bits. Co-
mo sus predecesoras, la
VIC-20 y la C-64, es una
computadora notable. A pe-

sar de su bajo precio y pe-
queno tamafio, tiene mds po-
sibilidades que computado-
ras mas grandes y/o mds
caras.

Si queremos resolver pro-
blemas matematicos, la C-
128 puede hacerlo por naso-
tros. Si necesitamos escribir
cartas y listas de direcciones,
la C-128 har4 este trabajo r4-
pida y eficazmente.

La obra nos conduce des-
de una introduccién a la C-
128 hasta llegar a las senten-
cias y funciones BASIC, pa-
sando por el manejo de la
maéquina, su programacion,
la programacién avanzada
en BASIC, controles para
juegos, grificos, sonido,
dispositivos periféricos, pro-
gramacién en L.M., el uso
del CP/M, utilizaci6n de la
memoria, terminales de E/S
en esta maquina, tablas de
conversion de funciones tri-
gonométricas, mds caracte-
res y cdodigos de sonido y
visualizacion.

Finalmente, consta de uti-
lisimos apéndices.

En suma, una de las més
completas obras que se
hayan escrito sobre la C-
128. 584 piginas - Precio:
# 44,50.

EDITADO POR -
PARANINFO, ESPANA,
PUBLICADO POR THE
MACMILLAN PRESS
LTD., U.K.: Grificos con
computador, de lan O.
Angell.

Hasta hace poco, los gru-
pos investigadores especiali-
zados se interesaban hasta
por los mds elementales gra-
ficos por computadora. Ac-
tualmente, con la introduc-
cion de dispositivos graficos
a un precio razonable, este
tema puede llegar a muchos
mds usuarios y se consigue
apreciar todo su potencial.
Los dibujos realizados por
computadora impresionan
siempre al profano en la ma-
teria, y las “‘misteriosas’’
técnicas empleadas para rea-
lizar dichos dibujos han ga-
nado una reputacién (falsa)
de complejidad.

Este libro, como su titulo
indica, es un primer paso
préctico en la comprensién
de los métodos usados para
los gréficos por computado-
ra. Una vez estudiado este
libro y probados los ejem-
plos y ejercicios, el lector es-
tard preparado para intentar
resolver la mayoria de las ta-
reas de gréficos, ya sea la
produccién de grificos de
datos elementales, diagra-
mas de tarta, etc., el dibujo
de patrones o diagramas para
libros, panfletos; como ayu-
das a la ensefanza (todos los
diagramas que aparecen en
este libro han sido dibujados
con una computadora); o en
el desarrollo de programas
de dibujo técnico y disefios
mucho mds sofisticados uti-
lizados en aerondutica, en la
industria del automévil y en
otras industrias. También se

ofrecen algunas sugerencias
para abordar estos progra-
mas mds avanzados.

176 paginas - Precio:
# 11,10,

EDITADO POR
EDICIONES ELISA
S.A.. ESPANA,
COLECCION:
LENGUAJES Y
SISTEMAS DE
EXPLOTACION: EL
BASIC vy sus ficheros,
I-Métodos pricticos, de
Jacques Boisgontier.

Esta obra constituye un
primer tomo que se dirige a
quienes desean programar
aplicaciones utilizando fi-
cheros en diskette o en
disco.

Gracias a los numerosos
ejemplos comentados, des-
cubriremos la versién § del
BASIC Microsoft y apren-
deremos a emplear mejor los
PC-DOS o CP/M: es decir,
la mayor parte de las compu-
tadoras personales (IBM-
PC y compatibles...).

175 péginas - Precio: # 31.
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II-Programas: idem del
anterior en Editorial, autor,
coleccidn, etc. Este segundo
tomo esté destinado a idénti-
cos usuarios que el anterior
cuaderno. Los métodos de
acceso por clave, abordados
yaen el tomo I, se tratan aqui
en forma més profunda.

El cuerpo de la obra se
dedica a los programas utili-
tarios como el generador de
entradas de pantalla o clasifi-
cacion rdpida, y programas
de gesti6n tales como el de
facturacion.

Es de destacar que éste y
el anterior son muy Atiles
cuadernos.

160 paginas - Precio: # 31.

EDITADOS POR
LIBRERIA
“EL ATENEO”.

Ivan Flores -

ARQUITECTURA
DE BASES
DE DATOS

Arquitectura de Bases de
Datos, de Ivan Flores.

Esta obra describe la es-
tructura y el uso de la infor-
macién organizada en una
base de datos y la forma en
que se relacionan los progra-
mas de aplicacién, las es-
tructuras de datos, el sistema
y el hardware con cada orga-
nizacién de base de datos.

El autor analiza las tres ar-
quitecturas importantes de
base de datos: relacional, je-
rdrquica y de red, y trata de
las funciones, la accesibili-
dad y la utilidad de los datos
en cada una de ellas; nume-
rosos ejemplos ilustran la
forma de organizar y usar ca-
da arquitectura, Ivdn Flores
se refiere también al sistema
de gestién de base de datos,
a los diccionarios de datos y
a la selecci6n de menis, a la
forma en que se deben tratar
las interrogaciones y los mé-
dulos necesarios para ello, y
a muchos otros asuntos rela-
cionados con el tema del ti-
tulo.

366 pdginas - Precio:
# 17,90.

L ATENEC

El ABC de los micro-
computadores, de Linda
Gail Christie y Jess W. Cu-
rry Jr. Los capitulos iniciales
presentan valiosas sugeren-
cias respecto de como utili-
zar un microcomputador;
otros capitulos proporcionan
indicaciones de cardcter
prictico muy itiles para
quien se inicia, pues lo
orientan en el laberinto de la
microcomputacién. Otros
capitulos referidos, por
ejemplo, a los limites de la
memoria interna o a cudl

puede considerarse el mejor
lenguaje, contienen infor-
macion que serd muy ttil pa-
ra quienes ya posean cierta
experiencia en el uso de es-
tas maquinas.

El libro csté escrito en len-
guaje directo y claro; cada
término técnico se define
cuando aparece y en los glo-
sarios con que termina cada
capitulo. El ABC de los mi-
crocomputadores fue con-
cebido para estudiantes y pa-
ra quienes desean aplicar la
microcomputacion a la acti-
vidad comercial o profesio-
nal, asi como para quienes se
dedican a la computacién en
general.

165 pdginas - Precio:
# 10,50.

EDITORIAL
GUSTAVO GILI

INTRODU
AL CO
MAQUI

INTRODUCCION AL
C.M. DE LA COMMO-
DORE 16, de D. Lawrence
y M. England.

Este es un libro para perso-
nas que no comprenden el
C.M., pero desean llegar a
comprenderlo. El C.M., en
si mismo, es extremadamen-
te simple aunque no todos
los libros lo describen asi.
Los lectores que se inician se
pierden en la terminologia y
en la jerga utilizada en casi
todos los libros. Incluso mu-
chos de los que comienzan
con explicaciones simples,
de repente parecen sumergir-
se en el lenguaje misterioso e
impenetrable del programa-
dor en C.M.

El problema con el C.M.
es que todo lo necesario para
hacerlo trabajar se encuentra
dentro de una pequefia caja
negra con 40 patas, llamada
chip. Como no podemos ver
las cosas que estdn sucedien-
do dentro de €l, y como el
resultado de sus actividades
puede llegar a ser extrema-
damente complejo, se asume
automdticamente, ya que
son imposibles de compren-
der y es muy complicado
darle instrucciones en forma
de programa.

Si seguimos el libro por si
mismo comprenderemos el
C.M. y no sélo eso, también
habremos entrado en el gran
mundo del simple C.M. y
habremos comprobado casi
todos los aspectos del com-
portamiento del chip 7501
con el cual trabajan las
Commodore 16 y Plus 4.

183 pédginas - Precio: # 20.

BASE II y BASE III: RE-
SOLUCION DE LOS:
PROBLEMAS MAS
USUALES, de G. Grigo-
rieff.

Esta obra estd compuesta
casi exclusivamente de pe-
quefios programas adapta-
bles facilmente.

Un libro de este tipo cons-
tituye una biblioteca de la
que el usuario puede extraer
las rutinas que le sean nece-
sarias, que de hecho no exis-
ten actualmente para el BA-
SE II y el BASE II1.

Inicialmente se plantean
los principales problemas
con los que se encuentran los
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programadores, y a conti-
nuacién se les da una solu-
cion mediante el BASE. Se
han seleccionado 45 proble-
mas cotidianos de forma que
permitan al usuario —inclu-
s0 aunque esté poco versado
en programacién— el dispo-
ner en forma inmediata de
toda la potencia del BASE I1
¥ BASE III.

La dltima parte de esta
obra estd consagrada mds es-
pecificamente a la compara-
cion entre el BASE II y el
BASE I11, y en ella se expli-
ca la forma de transferir los
programas escritos en ambos
BASE.

Finalmente, dirigido a
aquellos programadores que
desean guardar en secreto el
fruto de su trabajo, se co-
mentan brevemente las utili-
dades que permiten que los
programas sean legibles,

182 paginas - Precio: # 25.

CASETES

JUEGOS.

Presentados por Czerwe-
ny Electrénica S.A.LC.,
para la CZ Spectrum. Podés
entretenerte con: Le Mans.
Estds en la mis famosa ca-
rrera del mundo, las 24 horas

de Le Mans y has largado
muy atrds. Tu misién es pa-
sar a todos los autos para ga-
nar la carrera.

LE MANS

Ratas!!. DEBERAS des-
truir a las ratas, disparando-
les, y evitando que te al-
cancen.

RATASH

CYBER RATS

48 K.

Cabeza de lobo. Tenes
que recorrer la selva del
Amazonas para encontrar
las cuatro partes de la cabeza
del lobo, para lo cual debe-
rds luchar contra todos los
obsticulos que se presenten.

CABEZA DE LOBO

SABRE WULF

WILLY
VA A DORMIR

JET SET WILLY

48 K.

Willy va a dormir. Hay
que hacer que Willy recorra
la casa recogiendo todos los
objetos que aparezcan, sor-
teando los obstdculos, para
lo cual tenés tiempo hasta la
medianoche, asi Willy podra
irse a dormir.

Taladro. Has conseguido
trabajo como chofer de tala-
dro del reino y debés limpiar
los subsuelos del palacio de
bichos y mamuts, evitando
que éstos alcancen el pala-
cio, de lo contrario, fraca-
sards.

TALADRO

Precio de cada casete:
# 3,50.

Un programa que vive intensamente
la era de la informética
y las comunicaciones
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—CURSOS ESPECIALIZADOS DE COMPUTACION
BASIC - LOGO - COBOL - diagramacion logica
manejo de archivos.

—BOUTIQUE DE COMPUTACION - alquiler de
equipos

Pasaje Pescadores 3. Iglesia Sn. José de Flores Cap.

8VI 728: ;problemas con pro-

gramas del manual? Tengo solu-

 ciones. J.A. Roca 2491 - Hur-
6).

e
Gy

( 85 como nueva con
conexlone maﬁna}._ﬂyshck y
T 242-

7289 (dejar r

SOFT PARA MSX

PARA EMPRESAS Y PROFESIONALES

Contabilidad General c/ajuste por inflacion
Sueldos y Jornales # 150 C/U
GESTION VENTAS 4 190.- :

VIAMONTE 2096 (esq. Junin) (1056) CAP. _ Tel. 46-6185

Vendo Sinclair- ﬁaﬁﬁreva o
manual, transformador y 10 pro-
gramas. 4 130. 0%‘?3‘24?»
1389. i .

program,
cion. Aletaném‘ ;

{E Enseilo computacion a domici-

io. Método facil y rapido. TE
;8633 Héctor. e

CASETE VIRGEN para COMPUTACION
DESCUENTOS ESPECIALES AL POR MAYOR

# Fabricacion propa

] Unhzumuscm Ampex (USA) m

® Los medidas se preparon en el dia

# Coneultencs © hoga su pedido ECCOSOUND $.A.
ENVIOS AL INTERIOR

Ofrecemnos calidad y precio 7'°”°’°°"°“ m
gl senvicio de la nflormdtico

CEME

CENTRO DE ENSENANZA
MICROMATICA EDUCATIVA

CURSOS DE COMPUTACION
ABIERTA LA INSCRIPCION

Vlndn TK 85 oMo nueva
conexiones, manua i
40juegos. & 170. Deja
TE : 242-7289. '

| Vendo

_TS | 2068 cnmnresora
j“lac{af*Speclmm modelo Alfa
i . Muy buen ss}ado_

VENDO casetes para TKES y compa
tibles; 4 juegos. Precios médms_
TE - 785-2477 Gustavo.

Vendo TK 85 con mds de 100
programas & 150 T.E.; 628-
,5242 Mario.

Pueyrredon 1135 Cap. 961-5578
TODOS!...
los accesorios magnéticos para su centro de computos

( estan en:
‘N ' ll LLLL] .‘ non.
in " LU T |

R

#) ACCESORIOS PARA PROCESAMIENTO DE IJM'OS SA

E Fodtigu: Pefia 330 Cabital. Tel.: 46-4454/45-6533

|I:IIHIIII(

ﬁ COMMODOHE_

assettes - Diskettes - Periféricos
Joystick - Juegos y Utilitarios

DIGIT SOUND VENTA Y SERVICE
MAIPU 730 _Tel. 383-5672

PROGRAMAS EN
CASSETTE Y DISKETTE
PARA COMMODORE 64

TALENT - MSX

JOYSTICKS - RESET - CARTRIDGES -PARA 1541

VICENTE LOPEZ 223 TEL. 792-7983
1640 - MARTINEZ

productos
Yy servicios

DIVISION COMPUTACION
T S T

wm{fﬁf&ﬂﬁ? Wﬁﬁ copias

*xéi i:‘Beigraﬁo

general, campmamén
icion en inglés. 962-

.

‘Computacién :
?6?0#2‘528 Bﬂﬂa‘f?ydeua _ ;

intercambio programas p/C-64
y C-128. Enviar lista. Sebastidn
Bossi: A. Aguirre 224. (5186
- Alta Gracia, Cordoba.

Vendo juegos y programas

Spectrum. TE.: 252-62

Diego. -

Vendo revistas espaﬁfw | Dest rmmpmr ;uegos pafra TK
Spectrum y mmpattﬁkﬁ %%-% ( da 48 k. TE :--35& 81. |
204-B633. Héctor. i

Vendo sistema de administra-
cién de consorcio (PGM fuente)
cuya configuracion es de C-128,
un drive e impresora MPS 1000.

Gustavo: 362-8266 [12 30 a

1? 30).

£g0s y
utilitarios para C- 64 (ltimos ti-
mios 1E 744 4999 'Marceio




CONSOLAS - MODEMS - PRINTERS - DISK DRIVES
ATARI? UBROS Y MANUALES EN CASTELLANO
ASESORAMIENTO Y DESARROLLO DE SISTEMAS.
| Gratis: * Comunicate con Mendieta via Modem (654-6999 de 22 a 8)
* Informacién y programas
Ofertas: Jugd al truco contra tu Atari- & 8- Impresora 40 col. mat. de puntos: & 150
CLUB DE USUARIOS (R)
Maipi: 289 (Ramos Mejia)  658-0685
LaVde9alZyde15a18hs Sab.de9a 13 hs.

ursos de
omputacion
© INTRODUCCION AL BASIC

o CURSOS PERSONALIZADOS
e PRACTICA SOBRE EL EQUIPO DESDE EL INICIO
GUIA COMPUTACION

Carlos Calvo 901
T.E.: 26-3328

COMPUTACION

COMMODORE 64-128-CP/M
JUEGOS-UTILITARIOS-ACCESORIOS
500 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA
C-64 Y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES

ATENCION COMERCIANTES: VENTA DE PAQUETES DE SOFT
ARMADOS, CON PROGRAMAS DE JUEGOS, UTILITARIOS Y
DE GESTION. ASESORAMOS PARA LA VENTA Y REPRODUCCION
DE LOS MISMOS.
=T

LUNES A SABADO DE 10 A 20 HS. VENTAS POR MAYOR Y MENOR
HIPOLITO YRIGOYEN 2 526 PISO 10-OF. “'F"

BUENOS AIRES 953-5137

UNISYS

La polene

=ZZBumoughs  SPERRY

Maipu 267 - Capital Tel.: 45-5617 40-6093°1521:6412 1799

3

HALLEY

2
@ CON EL AGREGADO

COMPUTALION

NUEVO CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% # 35
mbién para TS 2068 g
y caracteres en castellano

DEL MODELO ALFA 4.0 # 25
@ Copiador de prog. 100% @ Reset ® Desbloqueo de Programas con retorno a Basic.
@ Conversor de Joystick de la TS 2068 a norma Kempston.
@ INTERFASE O (cero). Permite conectar Microdrive a TS 2068 #r 45.
@® GRABADOR DE EPROM’S PARA 2068/SPECTRUM #- 120; CON GABINETE +#¢ 160

@ CONVERSION TS 2068 a PAL N # 30,en KIT+#¢ 25 ; MAGIC COPY# 20;INTER. KEMPSTON 2068 = 25.

RN .



p Awellido ) ooaigag  p APENOgcaligag

p Apellido o calidad Nomhre Nombre

umhre

99 Bonotti Marfa E. Cabildo 98 Tilkiev Pablo D. Quilmes 97 Romero Pedro A.  Guaymallén

99 Ferrando M. de Jesus Bo. E.Arg. Cap. 97 Alderete Dario't.  Capital 97 San Filippo Fernando  Munro

99 Flucha Radl E. Laguna Paiva 97 Alvarez H%gb Dscar gahita'l : 97 Schnitman Adridn M. Capital

99 Mena Diego Eduardo Pergamino 07 Buft'de Mérta Esther  Pergamino 97 Sueldo Alejandro J.  Capital

99 Peker Raul Manue!  Chajari 97 Castillo Guillermina ~ Guaymallén 97 Tello Antonio V. Guaymallén

99 Prado Tomds F. Mordn 97 Clavijo Roberto E.  Salto 97 Tello Daniel A, Guaymallén

99 Romero Horacio Posadas 97 Colace Miguel A. L. del Mirador 97 Tello Ernestina de ~ Guaymallén

99 Rossini Aldo J. Ciudad Evita 97 De Felice Marcelo  Tres Arroyos 96 Aguilera Mario 0. Bragado

99 Salgado Sebastidn  Olivos 97 Diaz Gustavo R. Las Heras 96 Antonovich Rafaela  Pcia. R.S. Pefia
98 Brignardello Pablo  Chajari 97 Dfaz Stella Maris ~ Las Heras 96 Bonotti Ana Maria  Cabildo

98 Catto Silvio P. Santa Rosa 97 Dratler Gustavo A, Capital 96 Cleva Hugo Antonio  Resistencia

98 Garro Oscar Alfredo  S.M. de Tucumdn 87 Gelmi Carlos F. Corrientes 96 Cuadros Patricia Cludad

98 Gauna Mauricio E.  Pergamino 97 Heinke Arturo J. Olivos 96 Diaz Marcelo Lands Oeste

98 Gomez Martin Miguel Hurlingham 97 Inza Gustavo D. Haedo 96 Estabillo Diego E. ~ Salto

98 Gonzdlez Ermesto J.  S.S. de Jujuy 97 Lopez C. Natalia.  Bo. At.Rawson 96 Juri Miguel A. S.M. de Tucumén
98 Guiriani Walter Banfield 97 Luna Mario §.5. deJujuy 96 Mascareio Monica de Va. Nueva-Glién.
98 Kellner Liliana N, de  Capital 97 Mascarefio Jorge  Va. Nueva-Glién. 96 Peyret Jorge Hugo  Capital

98 Marrén Mdnica B.  Capital 97 Mena Andrés A. Pergamino 96 Ramos Carlos A, Campo Los Andes
98 Otterstedt Patricia  Rafaela 97 Ofterstedt Mdnica B.  Rafaela 96 Rossi Héctor R, Pergamino

98 Otterstedt Roberto  Rafaela 97 Pérez Hugo F. Capital 96 Scavino Juan M. Rafaela

98 Pellegrini Omar D.  Venado Tuerto 97 Polasek Luls N. Posadas 96 Sosa Jorge A, Rio Cuarto

98 Rodriguez Néstor E.  Balfla Blanca 97 Ramos Diego Pablo  Ituzaingd 96 Suino Jorge Carlos  Cnél. Moldes
98 Schmoker A, E. Peia, RS Pefis 97 Rocha Vargas M. Cérdoba 96 Thoss Enrique M. Olivos
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96 Zurschmiften A. Rafael Calzada 90 Ldpez Graciela Llav2ilol "
95 Alberti Javier Capital 90 Santos Raul Va. Nueva-Glign. 80 Antenucci Alejandro  Gral. Pico
95 Cayssials Ricardo L.  Pigieé 90 Sepulveda Jorge L. Va. Regina 80 Cornejo Norma S. M. de Tucuman
95 Cobreros Christian  Capital 90 Sevillano Lorenzo  Tunuyan 80 Cueto Algjandro E.  R. Gallegos
95 Colace Antonio A. L. del Mirador 89 Brusco Diego D. Rafaela 80 Endrizzi Albertu H. ~ Cda. de Gémez
95 D'Onofrio David L.~ .M. de Tucumdn 89 Chervn Roberto S.  San Nicolds 80 Grillo Mario Capital
95 Di Marco Hugo A, Junin 89 Delgado Herndn G.  Capital 80 Niglia Miguel A. Lanus 0,
95 Dominguez Daniel  Banfield 89 Gonzdlez Jorge E.  Tandil 80 Violini Marcelo A.  LanusO.
95 Gonzales A. Jorge  S.8. de Jujuy 89 Griineisen Carlos A.  Capital 80 Young Tomés P Capital
95 Gutiérrez Juan José  Capital 89 Lopez Alejandro P, R. deEscalada -
95 Lambertucei Daniel  Pinamar 89 Martinez Jorge Abel  Rosario 79 Costanzo Carlos ~ SantaFe
95 Sdnchez Hugo A Chimbas 89 Mascazzini Eduardo A. 'La Plata 7 ; £
95 Scavino Horacio A, Rafaela 89 Molinari Haroldo ~ Avellaneda 73 Eéc_e{es c'“g’f C. Bo. Ofia Cordoba
95 Zankulic Elsa Emilce  Temperley 89 Pelleriti Ana Maria  Capital 78 Har|5| Eduardo'M.  Maipd
94 Aquirre Carlos E.  Rosario 89 Vallejo Alejandro R Calzada % swera Gabrigla E.  PuntaAlta
94 Aquzin Myrian N.  Resistencia 88 Cardozo R. Gustavo  Capital 7 vlflares AG' Mariano R, Gallegos
94 Arellano Miguel A, Capital 88 Di Pilato Cristina .~ Capital llegas Gustavo A. Pico Truncado
94 Calvo Martin Capital 88 Eggel Rubén A, Rafaela :
94 Colace Maria del C. L. del Mirador 88 Lerchundi Adridn L. Capita {1 S s Mwio ool
94 Delgado Nora |. Don Bosco 88 Meyer Jorge Capital 7706 ”ge{ rie H_IJ d% Capital
94 Esteban Marfa G, Sanlsidro 88 Molinari David ~ Avellaneda e 30' Attico Rawson
04 Esteban MarioA Sansidro 86 Molinari Palo~ Avellaneda i i oo
94 Figueroa Hugo R.  LaCalera 87 Arévalo M. Angel Monte Caseros 77 Vélez Ald ap'aj apial
04 Gari A LA, LiPit 87 Gaia Daniel E.  Las Heras 2 Ao Pedro 0. daAivear
94 Hasbani Tiano J. Capital 87 Grassano Carlos A. ~ Armstron i
94 Insalirralde Ariel Pcia. R.S. Pefia 87 Nifez Hugo Alberto  M.D. Platg ;2 Sﬂjgﬁ‘,'fgiike, E 5?%1;:13;;@"
94 Malbdrez Walter . Rawson 87 Saldivia J. Daniel Santos Tesei 76 Ledantes Javier - Bahia Blan
94 Nazar Oscar E. Bo. Yofre Sur 86 Ale Roberto Alderetes 76 Sénchez Jome D Capital g
94 Rodriguea Guillermo  Ezeiza 86 Blazek José Eduardo  SanMartin 76 Varela Eduar%o 0 Gap't |
94 Sandre Eguardo A Lobos 86 Ferndndez J.C. Daniel Reconquista 28 Zarfino Ménica V.. c:p!tai
94 Zavaroni Gustavo A.  BahiaBlanca 86 goicoeches Juan gapﬂal AL e
93 Badino Ricardo D. ~ Campana 86 Gravagna Damidn apital s
93 Copes Miguel A, Rosario 86 Guerrieri Fernando  Capital ;g f:’}g“'semt:@““’% B&e "'l"”"“ls
93 Craig Diego Fernando Palomar 86 Polizzi Daniel E. ~ Pablo Podestd 2% Ol’p a8 v }'."ci‘ ' gavarr aM
93 Cusine Joaquin V. Tessei 86 Remon Omar A, Tigre 20 warjsh g < 2 13 o
93 De Mori Marcelo P. ~ Capital 86 Sorzoni Ricardo ~ Capital 7% Ussa RDI""g cﬂl’!‘al :
93 Dusek Javier E. Resistencia 85 Cdceres Julo R.  Cérdoba 7 0553 quan 0 3IJE12|
33 Gil Mariana Capital 85 Ferndndez Ramon E. LaPlata ssa Willy Capita
3 Giudici Alejandro Castelar - 85 Ferrero Roberto Desamparados ; ;
93 Giudici Graciela  Castelar - 85 Lugrin Anibal Escobar ;j Elar’hg"e Javier H. - San Rafael
93 Nﬁﬁez-lgac L.JE  C.deCoria : gg :Iur‘mz Luis Alfredo  Las Heras arfino Monica V. Gapital
93 Rocha Ricardo E. ©  Villa Gesell ivas V. Christian M. Capital ] x
93 Rodriguez Diego  Cosquin 85 Sadovsky Carlos  Capital ;g grgllag:hqiel A $ap'f%‘.
93 Saad Juan Pablo S, delEstero 85 Suito César F.Varela Lot M e
92 Dimieri Eduardo D.  BahiaBlanca 85 Trape J. Alberto  C. Los Andes ey s /3:M-th Tecumin
92 Fazio Mario Angel  BahiaBlanca 84 Ferrari Osveldo R.  Formosa e J.Capial
92 Graff Gustavo F. ~ Rosario ﬁ guiroga Gabriel H. g:ﬁoyCruz artinez Martin M. Capital
92 Herndndez Orlando  Rosario imoni Angel W. pital :
92 Palacio Gaston Cérdoba 84 Valsecchi Oscar M. Grande 72 Coria David M. 2;‘"“":‘.“
92 Santos Marcelo  Villa Gesell 83 Grillo Alejandro ~ Capital 72 Marco Santiago ' noordia
9f Barra Juan Ricardo  Cle. L. PiecraBuena | 8 Literi Daniél  Temperley {6 Mesueas.».Se b
91 Del Dago Gustavo A. Va. Urquiza 83 Montaneli Alejandro  Capital 72 Moratapia Juan |, Neuguén
91 Gonzdlez Juan E.  Tandil 82 Losada Gustavo R.  Castelar
91 Regleira Jos Luis  Venado Tuerto 82 Polizzi Daniel £, Pablo Podestd 71 Bonome Marcelo A. ~ Adrogué
91 Solino Florencio P.  Caseros 81 Berkelaar Federico  Capital 71 Brienza Ricardo José  Capital
o1 Vecchi Carlos A, Resistencia 81 Del Castilo Gustavo ~ Capital 71 Dominguez José F. ~ Godoy Cruz
91 Veizaga ClaudiaS.  Palpald 81 Ferreyra Rail A~ Merlo 71 Torretto Jorge ~  LaPlats
90 Alonso Manuel A.  J. L. Sudrez 81 Fornariz Mauricio  Los Toldos
90 Babula Carlos A, Capital 81 Gloker Luis Angel M. deAjo 70 Alo Juan Manvel ~ F. Varela
90 Insaurraide Jorge  Junin 81 Poli Rodolfo Capital 70 Monserrat Antonio A, 6. Cruz
90 Irigoyen Ariadna M.  Cosquin | 81 Romano Héctor E.  LanusO. 70 Robledo Jorge A, Jovita &
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Tengo una duda sobre el manejo de
los sprites en la Commodore 64 y qui-
siera que me den un ejemplo de lo que
les pido: Yo sé manejar un sprite en
pantalla y quisiera manejar dos 0 mds
con diferentes graficos: ;como hago?
2) Yo lei que para listar un programa en
C.M. habia que utilizar un desensambla-
dor y saber la direccion inicial de memo-
ria del programa a listar. Yo lo hice y me
aparecié un listado: ;qué tengo que ha-
cer con éste?

Pablo Ch. Baracat, Olivos, P.B.A.

S S SN i S S R

1) Va listado explicativox.
2) Bueno, lo normal es que uno liste
un programa en CM con un propésito
determinado, tal como modificarlo o
entender como esta hecho.

*Podés consultar, ademas, P.p. 10,

pag.42.

100 REM
110 REM
120 REM
130 REM
131 REM
135 REM
140 REM
150 REM
160 REM
1000
CLR:POKE52,128:POKES6,128:CLR
1020 POKE648,132
1030
POKES56576,(PEEK(56576)AND252)0R1
1040 PRINT “_I”
1200
FORI = 32832T032894:READX:POKEI,
X:NEXT
1400 DATA 0,28,96,0,62
1401 DATA 0,62,96,0,62
1402 DATA 0,62,96,0,28
62,96,0,25
2

9

S

1403 DATA 0,62,96,0,
1404 DATA 3,255,192,6,
1405 DATA 6,255,0,6,25!
1406 DATA 6,255,0,6,25
1407 DATA 0,126,0,0,10
2,0,0,10
0,0,10

u.-
a8
=

’

1408 DATA 0,102,0,0,

1409 DATA 0,102,

1410 DATA 0,231,0

2200

FORI=32896T032958:READX:POKEI,
X:NEXT

2400 DATA 0,28,0,0,62,0

coooo o

ey

2401 DATA 0,62,3,0,62,6
2402 DATA 0,62,12,0,28,24
2403 DATA 0,62,48,0,255,224
2404 DATA 3,255,192,6,255,0
2405 DATA 6,255,0,6,255,0
2406 DATA 6,255,0,6,255,0
2407 DATA 0,126,0,0,102 ﬂ
2408 DATA 0,102,0,0,102,0
2409 DATA 0,102,0,0,102,0

2410 DATA 0,231,0
3200
FORI=32960T033022:READX:POKEI,
X:NEXT
3400 DATA 0,28,0,0,62,0
3401 DATA 0,62,0,0,62,0
3402 DATA 0,62,0,0,28,0
3403 DATA'0,62,255,0,255,255
3404 DATA 3,255,192,6,255,0
3405 DATA 6,255,0,6,255,0
3406 DATA 6,255,0,6,255,0
3407 DATA 0,126,0,0,102,0
2,0,0,102,0
0,0,102,0

3408 DATA 0,102,0,0,102,

3409 DATA 0,102,0,0,

3410 DATA 0,231,0

4110 POKE 34808, 1

4120 POKE 53269, PEEK(53269)0R1

4210 POKE 53248,100

4220 POKE 53249,100

4222 XP%=100:YP% =100

4224 X1%=1:Y1%=1

4310 POKE34808,2

4320 GOSUB4400

4330 POKE34808,3

4340 GOSUB4400

4350 POKE 348082

4360 GOSUB4400

4370 POKE 34808, 1

4380 GOSUB4400

4390 GOT04310

4400 FORI =1T05

4410 XP%=XP% + XI%

4420 YP%=YP%+ YI%

4430 GOSUB10000

4440

IFXP%<210RXP%>320THENXI = -

X%

4450

IFYP%<510RYP%>228THENYI = -

Yi%

4470 NEXTI

4480 RETURN

10000 IFXP%>255THEN10050

10030 B9% = PEEK(53264)ANDNOT(1)

10040 GOT010060

10050 B9% = PEEK(53264)0R(1)

10060 XV%=XP% AND 255

10070

POKE53248,XV%:POKE53249, YP%:
POKE53264,89%

10080 RETURN

READY.

Poseo una CZ 1500 pero me voy a
comprar una Atari. Ahora quiero pre-
guntarles sobre esta Glitima: 1) ¢Cuénta
memoria tiene? 2) ;Cudles son sus pe-
riféricos? 3) ;Usa diskettera o datasset-
te? 4) ;Tiene expansion: a cuanto?
5) ;Es NTSC o PAL-N?.

Juan P. Poltronier, Carapachay, P.B.A.
_

Si hablas de la 800 XL , Pablo, la
informacion que necesitas la encon-
traras, en P.p.16, en la ficha técnica
de la maquina que vas a adquirir.

En la revista P.p. 15, pag. 63, les
habia formulado 5 preguntas en las cua-
les, con respecto a la segunda, no me
supe expresar. La pregunta es la si-
guiente: 1) ;Qué programa me acon-
sejan para presentar un juego?
2) Ademds esta otra: ;la impresora TK
5008 (es decir una impresora de carac-
teristicas muy similares a las de la Sei-
kosha GP50S) se conecta directamente
a la Spectrum?.

Miguel A. Gianotta, Lanus, P.B.A.

1) Seguimos sin entender muy bien
tu pregunta, Miguel. Si te referis a par-
ticipar en el concurso de programas,
pensamos que los mejores juegos son
a base de accion e ingenio. El tema es
libre, pero lo mejor es innovar con
temas inéditos que demuestren creati-
vidad. Podés inspirarie en cualquiera
de los magnificos juegos que hemos
publicado. 2) Si, al conector de expan-

90X

sidn. = ‘@-

Te agradeceria, Softi, me comunica-
ras si es posible que yo mande un pro-
grama a concursar sin su listado. No
poseo impresoray es lo suficientemente
largo como para que a mano tenga mas

errores que aciertos. ;Qué me conviene

Pig. 4
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comprar: una TK 90X o una Commodore
64?

Sergio A. Pili, Tres Arroyos, P.B.A.

1) 8i, podés enviarlo sin listado. En

ese caso es imprescindible que in-
cluyas estructura y tabla de variables.
2) Te sugerimos que vayas a los res-
pectivos Clubes de Usuarios y hagas
todas las preguntas que se te ocurran o
bien a comercios especializados y so-
licites una demostracion. Podés ver la
ficha técnica de Ia C-64 en el nimero 2
de P.p., lade la Spectrum enelno. 3y
respuestas a un millén de preguntas
sobre diferencias entre Spectrum y TK
90X en varios P.p. Sos vos quien tiene
que hacer la eleccion. Usa la Guia de
Compras de P.p. no. 20.

¢Podrian explicarnos de qué manera
se debe cargar el listado hexadecimal
del programa Scrolling Screen de P.p.
No.19? Ademas quisiéramos que pon-
gan mas programas para TK o Sinclair
1500. Muchas gracias.

Fernando Lopez y Alejandro Pérez, San
Rafael, Mendoza.

o i

Si. Lamentablemente la presenta-
cidn de este listado es realmente con-
fusa. Los nimeros hexadecimales de-
ben leerse de ocho en ocho horizontal-
mente, pasando luego de cada grupo
de ocho a los ocho del rengldn siguien-
te. O sea que el listado empieza 2A OC
40 23 01 F7 02 09 y sigue con 01 3C
40...etc. Tenemos en cuenta su pedido
y gracias a ustedes.

LUNES A SABADOS
9 A 19 HS.

fo

SPECTRAVIDEO los “padres" de la
norma MSX nos dieron

e SV| 728 MSX

e SVI 738 MSX
y todos sus periféricos

HOY

@
)

SPECTRAVIDEO nos brindé la posibilidad

de seguir creciendo con los PC 100%
compatibles IBM®
y qué precios!!!

Modelo SVI-640 FF

® 640 Kb. RAM

® 2 DRIVES 360 Kb. libres 5%

® 5 Slotes de Expansion

@ Teclado Espaiiol (incluye N)

® Manuales totalmente en Espafiol
U$S 2.950 + IVA

IBM Es marca Registrada de: International Business Machines Corporation

VEALA EN NUESTRO SALON DE VENTAS

Modelo SVI-640 FH

® 640 Kb. RAM

® 1 DRIVE 360 Kb. libres 5"
e 1 WINCHESTER 20 Mb.

® 5 Slots de Expansién 5
® Teclado Espafiol (incluye N)
® Manuales en Espariol

US$S 4.500 + IVA

Disponemos de todo el SOFT para
MSX-IBM y Compatibles
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te alejado ﬂaSus reales posi
solucidn. :?eru Dios o per-

:mrmacfén me-
lindante, me deci-
.compra de una Commodo-
Driver 1571, Impresora
wme! tiempo un monitor

nos lugar en el li-
con mis hijas cuando
ary yo deseo, o necesi-
meﬂ ciam— usarel

res  ria, dos
a  sistema operativo CP/M de la
- Cuando plantée al vendedor que necesi- (8
o saber como poner inocentes acentos
- ;ﬁ)g mfenm ()en mislam me

, pregunte. D g -
Bllrb de Usuarios Commodore —magu—

- producto de la MicroPro es inigualable |

desencadeno casi sin proponérselo la
publicacion a su cargo, trate por ague-
llos medios que le fueran posibles brin-
darme una solucion pausible al real mo-
tivo de estas lineas.

Soy un fandtico usuario del software
“WordStar” de la empresa MicroPro.
No solo he encontrado un divertido pa-
satiempo, sino que pude ir incorporan-
dolo a mi trabajo y obtener algunos re-
sultados objetivamente favorables en
varios aspectos de mi actividad.

Demds esta explicarle las incon-
gruentes e inverosimiles formas de co- .
mercializacién que tienen en -
pais los productos destinados a equipos
como el que poseo. No tienen, salvo
muy honrosas excepciones, la menor
idea de que se trata un programa mas
alla del Fligth Simuiator I, el Pac Man y

He conseguido en el mercado local,
“mmuﬂ’_ ;gy:ﬂmtajaw

nifica gente— alli el Sr. Alberto de Ha-
renne, que descuento usted conocerd
hizo posible esta maravilla que con un
procesador de texto americano yo pue-
da con mi humilde microprocesador
Z80 poner esas “insignificantes” pun-
tuaciones de nuestro idioma.

Muchos, todos, me han dicho que si
tanto gusto del uso y abuso de un proce-
sador de texto por qué no me compro el
Superscript de la C=128; y no tendré
mas problemas con mis “caprichos”
idiomaticos. Dr. Silva, créame, no sa-
ben nada. Para los pobretones que no
tenemos necesidad de un PC, con el
Unico propdsito de usar un procesador
de texto como el Wordde MicroSoft, el

~ por la multiplicidad de funciones, sobse;-
- todo el tratamiento de la presentacion
| impresa. 3

Ahora bien, yo descuento que usted
conocera quién puede orientarme en al-
gunos aspectos finales del uso del

WordStar, no que me
aseguro he escuchado...
blema, pUBdeUStﬂdG s

mmﬂme.porajgoésfdgm

al mente, en atencion a ser ua&egyw ‘
guna otra cosita no por menos atracti- a publica
vas, desdenables. - e

consrderaaén mas dwmmg :

icacion que usted dirige, si pudie-
oiﬂ é@m

Mario: es una decision sumamente
acertada la de contactarse con el
C.E.I., pues este prestigioso instituto
de Buenos Aires se encuentra integra-
do por profesionaies altamente experi-

‘mentados y de primer nivel. Lamenta-

blemente no podemos satisfacer tu in-
quietud debido a que todavia no hay
representantes de MicroPro en nuestro
pais. Habria que dirigirse directamen-
te a la central en U.S.A. Esperemos
que la situacion se revierta. Esos son
nuestros deseos y los dias de lluvia te
aconsejamos que sigas leyendo P.p.,
lo que de ningin modo es incompati-

| ble con practicar un “singing in the

rain”. Esperamos que en esos dias te
inspires para enviarnos un buen pro-
grama y participar de los concursos.
Suerte y hasta la proxima!!! &
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Los chicos exploran el mundo con preguntas
y el lenguaje Logo, creado especialmente en
castellano para la computadora personal Talent-MSX.
los ayuda a desarrollar su inteligencia. porque con
MSX-LOGO los chicos aprenden haciendo. Esto es:
aprenden razonando. Hacen y aprenden. Aprenden y hacen,

MSX-LOGO con sus senderos exclusivos de entrada los lleva
directamente hacia la idea central. Creando programas de lenquaje y
graficos. El lenguaje Logo esta disenado *'sin umbral ni techo™". por eso
es el lenguaje mas apropiado para principiantes y para programadores
expertos.

Sequn su creador. el Dr. Seymour Papert. "MSX y LOGO forman el matrimonio
mas ideal que podamos imaginar’.

CARACTERISTICAS ® Musica y exploracion de sonido

e Graficos de tortugas en 16 colores, o Matematica de alta precision.
 Edita y almacena hasta 60 formas de tortuga e Texto y graficos en toda la pantalla.
* Opera con hasta 30 tortugas simultaneas.  Editor de texto de pantalla completa.
e Deteccion de colisiones y mandos (Joystick). e Procesamiento de palabras y listas
& Animacion. pintado y sombreado de graficos. e Lista de propiedades.

e Uso optativo de ventana. e Almacenamiento en discos o cassettes.

Talentysx

Inteligencia en crecimiento

Producida en San Luis por
Telemaltica S A licenciataria
exclusiva de Microsoft Corp
y ASCII Corp. para uso de la
norma MSX en Argentina.

6 meses de garantia, curso

de introduccion sin cargo y
mensualmente en su quiosco la
revista Load MSX.




ODORE 64C .

LA COMPUTALDORA PERSDNAL IMAS VENDIUA
UEL iMUnoow

T e BHORA CON
IMAS PRES TACIDNES!

L4 NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €L PROGRAMA MAS NONEDOSO
DE DIPLJO Y COMPOSICION DE TEXTOS.

€SCRIPE Y €DITA €N PANTALLA,

SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N 6 MEDIDAS DISTINTAS.

LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR €N PANTALLA.

DISENA CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES.

LALLTITIA PRLABARA
EN TELECOMUMCACIONES

CON SU NUENA DREAN COMMODORE 64C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON €L PAIS Y €L MUNDO MEDIANTE

€L 1° SERICIO ARGENTING

DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

€N LINEA (DELPHI).

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAJES CON AMIGOS Y €L CLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE, CON 25 FILALES €N TODO €L PAIS
QUE LE BRINDARAN €L ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA.
€5TAS SON SOLO ALGUNAS COSAS

QUE USTED PUEDE HACER CON LA

NUEA DREAN COMMODORE 64C.

FABRICADO POR %»+eare SAN LUIS S.A,

A LA \ANGUARDIA DE LA INFORMATICA €N ARGENTINA.
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