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CZ S eCtrmn | .
La computadora del pals, .

FE‘M [l
]

L2
por precio y prestaciones.
Antes de saber el precio deuna CZ ® Se conecta al televisory a
; Spectrum, es importante que monitores profesionales. i
conozca algunas cosas: e Se comunica con cualquier
K . . computador de otro tamano y con |
: todos los bancos de datos del i
e Emplea microprocesador Z80. mundo, empleando los nuevos
e Dispone de 64 Kbytes en consola, modems e interfases RS232 de la
color y sonido. linea CZ.
@ Incluye interfase para dos joystiks. ® Opera en forma directa y sin
! ® Opera con lenguaje BASIC interfases con impresoras de bajo
extendido y ASSEMBLER. costo como la Seikosha GP50 que
e Con su teclado se obtienen todas las utiliza papel comiun.
sentencias del BASIC, sin tener que e CZ Spectrum es la computadora
pulsar una tecla por letra como en para la que se han producido mas
otras computadoras y cuenta de 10.000 programas.
ademas con control previo de 6.000.000 de usuarios en el planeta,
errores de sintaxis. avalan este dato.
® Estan disponibles en cassettes, e Fabricada en Argentina por
lenguajes como el LOGO en Czerweny, CZ Spectrum esta B
castellano y otros de alto nivel como respaldada por una solida
PASCAL, PROLOG, FORTH, C, experiencia industrial y tecnolégica,
ademas de gran cantidad de garantizandole el manana.
utilitarios en cassettes y diskettes. e Lared CZ, de cobertura en todo el
e Cuenta con la moderna unidad pais, le brinda asistencia técnicay
OPUS DISCOVERY de diskettes asesoramiento.
de 3,57, que incluye interfase Asi, usted optimiza el uso de su CZ
paralelo y kempston para Spectrum.
joysticks. Ahora sepa su precio: A& 390.
e Carga y graba programas con un CZ Spectrum. La computadora del
grabador comun de cassettes. pais por precio y prestaciones.
I
|

Computadoras para todos.

Czerweny Electronica S.ALC. - Av. de Mayo 963 - 3° piso - (1084)
Buenos Aires - Tel. 38-4002 / 2391 - 37-8468 - Télex %4969 CZERW - AR







YR INTELIGENCIA ARTIFICIAL

',‘_‘{a;z Seguimos proyectando

b0 nuestro propio sistema ex-
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-:1"\‘.’\1 Daniel Yagolkowski.
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a5y BANCO DE DATOS PARA TODOS

VAT A La experiencia que significo. par aun Club de Usua-

\-;\::-f rios, montar un SIG lasume de interés especial) en

AT Delphi. 28
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P QUE HAY QUE SABER PARA COMPRAR UNA

Ny COMPUTADORA?

te s Encuestamos a gente de imformatica que apor-

\{_.';'_1‘. 6 NOVEDADES ta su experiencia para eslestar al comprador 52
3 &/ DREAN COMMODORE presenta su nueva 64—C CisO.

_'._,C'}‘_ DERECHO INFORMATIVO: Se llevan a cabo las Il

\-I‘.f::.‘ Jornadas GUIA DE COMPRAS

Z~u)| ETEASA.y sus filtros protectores de linea Todos los negocios de compettacion de Capital

A1¥ IBMy su actual “down™ Federal, Gran Buenos Aires ¥ sadas las provin-

_‘-'f. 14 PIANOSOFT, producto reciente de COMPUSERV cias. Donde comprar equipes. accesorios .

Nz \f— APPLE: su nueva impresora laser en Argentina 57
1=151 NUGGET S.A. y su linea de productos Zenith

*~*&,1 SUBSECRETARIA DE INFORMATICA: Actualidades

3 >i’: Boinai CONCURSO P.P. 99
:!__:\‘1-‘-: PEEK & POKE S.R.L. Enterate de las bases y participa sa. !

N3zv] CELTA COMPUTACION S.R.L.

o ;: NOSOTROS Y LOGO (I

el l'ercera entrega del curso de Logo. donde
_H__:p-; deremos a crear nuestros procecimienios. ]06
] MS—DOS
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PN 2 de IBM.
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OR DE CASETES 98 EXPRIMIENDO LAS ATARI e
Invalorable herramienta para terminar con las ma- Los trucos mas insospechados y las rutinas mas  [¢+/ 2
las grabaciones. '
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42 TIMER 64 9 PROGRAMA e
Se te ocuri6 alguna vez que podias contribuir al No estamos autorizados a contarte nada. Habra que SES
confort de tu hoaar con tu 64? s teclearlo v maravillarse. it
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44 PRESIDENTES ARGENTINOS 88 ARCHIVO ASSEMBLER ;’[-}‘(
Educative completo y atrayente, Vas a ver que la Casi disco—RAM para rutinas en codigo maquina. i) |
Historia, asi, es digerible. e
e
gan!
0T
Ao
',_\ﬂ\J- ’
4() MEMORIZADOR 47 2090 cLuB ATk
e . Ve i
Juego con colores que medira nuestra retentiva. Que ahora incorpora al standard MSX en sus servi- |17 !
cios. cursos y entregas en P.p. iR
-
9 EXPRIMIENDO LAS MSX Rt
Como usar los 64k para grabar y recuperar instanta- =g
¥ : N
neamente imagenes. g
_'.'r;:; .
A4 |
'-l':'l i
P
'“‘-“ila
bl ) B
Ko Ny
= !
- \ -
77 COCO CLUB 48 CONJUNTOS R
iy : - . Vg
La pagina de las novedades y los programas para Para ponernos al dia con la teoria matematica que A
todos los usuarios de Radio Shack. revolucioné la ciencia. 2L
T e P (]
— - e ¥ Akt
P L T P e ] C A e Wy oy i T S BT I 2 i e Wy e i N B L ot L g Lol
Ny =AY :-\I’-j:‘\z,f‘\’ \\’\f‘f\\’:I‘—/l\.\f_\t\f lf\\.'- [ f\J—\,“’\"!“ AL G A B f_\/;'|’J>‘-\"‘I‘;\;1‘}":-:""::"/1; ’r\_..!\\,\',’\ 1=

f”“’__"\\, \,“\’ NEa T f‘\f\'—\"j\ \JJ“::I:JI\:’\—;\[ \I;‘; ‘y 4": .- f;"’/i I=p S NN TN LSy ~.."..\ AL A f__\/\”;',‘-,\ !

e | - i e S R ST A S e e s R Pl Rl S G PP R =y SN L TN R e Ly e e

=PRI S Ty T S S TE T Iy B Y ary Egel R ol [ SR S N B, o 117 AR

e e e A R = i U e b e G T SO et IS ) NN s NS D
Y A e A A DN ST P P AT RSP P T o P PRI ¥ L U] 4G E SR S Aol




EDITORIAL

Este Niimero Doble Especial de PROGRAMACION cubre los meses de
eneroffebrero ¥ hace su aparicion en 1os kioscos unos pocos dias antes de
finalizar 1986, pretendiendo acompanar 3 nuestros lectores €n sus vaca-
ciones con todo lo ultimo sobre micros.

Asi podran disfrutar, ensus 136 paginas, de dos Fichas Técnicas (OPUS
DISCOVERY y AMSTRAD §256), Notas sobre LA, programas i
vos, Herramientas Profesionales, Bancos de Datos, M5-DOS,

LOGO, y, como siempre, l0s mejores Programas (destacamos

DE MALVINAS) ¥ todas las Novedades del mercado. Ademas, vy mu¥
especialmente, hace su aparicion la primera version de 1a GUIA DE
COMPRAS, con mas de 800 comercios y empresas de computacion de
todo el pais.

Por Gltimo, y pard culminar un 1986 pleno de dificultades pero con un
importante crecimiento del mercado ¥ de nuestra revista yun estimu-
lante y creciente apoyode nuestros amigos lectores ¥ anunciantes, agrd-
decemos a todos ellos y a todos nuestros colaboradores ¥ proveedores el
haber hecho posible este verdadero éxito editorial, a la par que hacemos
yotos por un 1087 mejor y en paz

Hasta el Numero 21, el 5 de marzo de 1987...

Dr. Héctor ]. Silva
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20k ROM standard. - - '
roprocesador: 6510 A Mlcroprocesador

ﬁ%@t%ﬁ% 40 columnas x 25 lineas de texto.
@ : 16 colores de forido, borde y caracteres.

%@% 32@ x 200 pixels.

&mz *Q spfmeés independientes. Cada uno de 24 x

&md&wémm&mante& h’orizomai y verticalmente.

. de ente de merra trlanguiar va-
ﬁ%@ w&mgu‘lsos de ancho variable y ruido.
T&ci}ad& s&t@tal dee&(-} tecias Qwerty de 62 teclas,

ﬁmmﬂasw«*saiidag puerta user con las posibilida-

des del RS 232 C. Puerta serial para unidad de

> impresora, puerta de casetes para cartu-
11egos vexpan&:@mk&d\'i)» Bos?mertas Ea*ré

: fbysﬁgkg mouse (ratén), paddles y 1ap

eaoatm& de juegos. *

: intérprete Bhsfgf@resgdeme% e s

e

e
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I!; aQRNA@A§ INTERNACIONALES
i _AL SERVICIO DEL DERECHO.

. slgww@d@ alas que se llevarorz a cabo en Merce-
&eé (Pcia. de Buenos Aires) en 1985, estas II Jorna-
@s dﬁs Internacionales al Servicio del Derecho, auspi-

.m@ofﬁérg cion de la Provincia de Buenos Aires, se
”%e@e’écﬁmwﬁ ‘en la ciudad de Mar del Plata.
. @@é ﬁ@i@a:‘gq&e de las mismas se extrajeron

e
e

mgarparla alta calidad curricular
s. Estas égaméﬁas estuvieron desti-
28 gﬁ%&fﬁn@;\on@rgog, abogados y pro-

u 'apezaa _ en:-el sector derecho y tuvie-

@g‘ hasta 4 colores, cada unorexpandible

iones sumamente interesantes para el bene- -

iz optico para «@

-

Q%cgwclér; general Dlmasaomeswhszcas- 406 mm ;

b ?éﬁﬁé pais, mds precisamente por la

TODO ES POSIBLE!!

TODAS LAS MARCAS

TODOS LOS MODELOS
TODO EL SOFT

Y AHORA...
TODO EL HARDWARE

oDPF 550 DISKETERA TALENT 5 1/4”
eSVI 707 DISKETERA SPECTRAVIDEO 5 1/4"
oSVI 787 DISKETERA SPECTRAVIDEO 3 1/2"
oTEV 605 EXPANSION 80 COLUMNAS
oSVI 727 EXPANSION 80 COLUMNAS CP/M
eTMX 200 MODEM C/MSX PLAN 6 MSX WRITE
oSVl 737 RS 232-C
oTRX 700 INTERFAZ RS 232C
oSVI 747 EXPANSION 64 KB -
oDPL 400 PLOTTER 4 COLORES
eDPM 220 MOUSE
oTNX 410 TECLADO NUMERICO
oDPJ 900 JOYSTICK TALENT MSX
oSVI 767 DATACASSETTE SPECTRAVIDEO
oMC300D DATACASSETTE MITSAO MSX
eMF300 MODEM TELEFONICO ACS BINORMA
oTLP-250 MINILAN PROFESOR
oTLA-260 MINILAN ALUMNO
oMONITORES FOSFORO VERDE Y AMBAR
o|MPRESORAS PARALELO
oFUNDAS INSUMOS TODO!
oVISITENOS SIN COMPROMISO
AH! RECUERDE QUE SERA
ATENDIDO POR PERSONAL
ESPECIALISTA EN MSX

COMPUTRONIC S.A.

Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap.
Tel. 46-6185

Lunes a Sabados de 9 a 19 hs

ENTREGA INMEDIATA Y FLUIDA
Amplia financiacion



&TeléVideo

TODO TIPO DE IMPRESQORAS PARA
COMMODORE, INTERFACES
MONITORES COLOR:F. VERDE O
AMBAR, CON O SIN SONIDO
PERIFERICOS - DISKETTES -

JOYSTICKS ANALOGICOS O

DIGITALES, TRANSFORMADORES - SOﬁ

: EXCELENTE
< ATENCION.
SIEMPRE "INMEJORABLE
TARJETAS DE CREDITOS

313-7565 - 313-7628
Sabados abierto
hasta las 17 hs.

FLORIDA 835 - LOC. 9 y 10
Galeria Buenos Aires
(Subsuelo)

% -

S&”power’s

?.

VENTA DE EQUIPOS C-54 128 AMIGA
MEDIOS MAGNETICOS EN GRAL
SOFTWARE A MEDIDA C-64 128,

Csa

LOS 1200 JUEGOS, INCLUYENDO NOVEDADES
UTILITARIOS ¥ COPIADORES ' .

TODO PARA 128

ACCESORIOS, JOYSTICKS, MODEMS, ACELERADOR
DE CARGA, ETC

H. IRIGOYEN 710 - CAPITAL T-E: 30-0884 DE S A 19 HS:
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PARA SU CENTRO DE COMPUTOS

Junto con el més amplio asesoramiento de
personal especializado, los encontrara en
nuestro local de ventas

= @ ’nq' s ll.l-l| : -lllll|
"II'lm lII mw | j
S ann, ! 1D

ACCESORIOS PARA PROCESAMIENTO DE DATOS S.A.
Rodriguez Pefia 330. Tel.: 46-4454/45-6533 - Capital




FACTURACION:

T

Hasta 2000 compro-
bantes mensuales.
Actualiza stock
y ctas. ctes.

CUENTAS
CORRIENTES:

Hasta 2000 cuentas

oo | Sistema de

DE STOCK:

. 35051:3?culos. geSti()n

;, comercial -

ESTADISTICA
DE VENTAS:
Sepa qué vendio = B S
y cuanto. LIQUIDACION
DE COMISIONES:
Hasta 46
vendedores.

Y también:

Contabilidad general. Historias Clinicas médicas.
Administracion de consorcios. Sueldos y jornales.
Control de Stock. Gestion financiera (hasta 4500
cheques diferidos). Lenguajes de programacion.
Bases de datos. Procesagores de textos. Hojas elec-
tronicas. Programas a medida.

A micro computo

Rivadavia 5040 Local 21 - Capital Federal
Tel. 431-1081

Envios al interior del pais contra reembolso

Resumenes
de cuentas.

LIQUIDACION
DE IMPUESTOS: -

g
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Ahora, una simple llamada puede
conectar a su computadora oon el
vasto mundo de DELPHI, el
primer servicio de informaciones
en linea de acceso piblico o
comercial para uso profesional

0 doméstico.

DELPHI es comunicacién de
computadora a computadora.

Es su correo electrénico.

Y su contacto con los mas
soflsticados archivos
internacionales de datos.
Ademés, esté abierto las 24 horas.
Y usted sdlo abona por el tiempo
de uso,

Aunque no sea entendido en

computacion, con DELPHI puede

acceder facilmente a estos

servicios:

¢ Correo electronico entre
susgcriptores del servicio.
Mensajeria tipo télex local e
internacional.

® Noticias de agencias nacionales
Yy extranjeras. Puede elegir tema
Y procedencia,

¢ Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los méas importantes bancos
de datos.

® Reservas de pasajes desde su
domicilio.

® Juegos de ingenioy
entretenimientos.

® Debates v conferencias.

DELPHI ES UN BERVICIO DE 8ISCOTEL 8.A.

Bolicite mayor informacién en

lgr@\ Siscotel
geeas) B38| Sociedad Andnima

RIVADAVIA 823, PISO 1°
(1002) BUENOS AIRES - ARGENTINA
(EL. 33-6249/8303 -
TELEX: 18660 DELPHI




travéndote lo ultimo v lo mas nuevo te presenta hoy esta
novedad para que te sientas con ganas de ser un dircetor de
orguesta y tener toda la musica que quieras en tu computa-
dora.

N

gade ofrecerte el PLANOSOFT P. p., siempreatu servicio

OSS - ~ Conozcamos el P’iﬁnasa_ft__v que hace.
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\ R ey T e /[ INSTRUMENTO MUSICAL.
\ \\\ A== : 32 PODRA EJECUTAR FASCINANTES
A T o MELODIAS. AUN SIN TENER
U R : CONOCIMIENTOS MUSICALES
e PREVIOS.
e PERMITE CREAR UN PIANO,

UNA GUITARRA Y HASTA UN
SINTETIZADOR CON SONIDOS
B e ELECTRONICOS. TODO CON EL
e, Pag _ SOFTWARE MUSICAL QUESE - . =
e INCEUYE EN-EL PIANOSOFIL, "¢ . =
EL PIANOSOFT CONSTA DE UN TEC

- G -

-
o

a novedad absoluta en el mercado.
Compusery. es quien s encar-

 MICROMATICA srl.

LOS PROFESIONALES DE LA COMPUTACION

- HARDWARE
e ACCESORIOS NiEgee
..>_.\. T mm - .JUEGOS, o e
A RPRESDRAS.. S URLITARIOS e
Fhe. v SEDICATIVOS« =+
eAMEDIDA |

PLANES DE FINANCIACI

BISTRIBUIDORES OFICIALES.

Talent ysx

AV.PUEYRREDON.1135.(1118).Tel. 961-5578 .Capital. Federal,
SUC. SAN MARTIN - MITRE 4044 - PCIA. DE BS. AS. - TEL. 752-6241

LADO. DE 24 -
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cLus (commodore

Alquiler y venta linea commodore
Servicio técnico. Asesoramiento.
Cursos BASIC. SOFTWARE.
Libros y Manuales. Accesorios.

OFERTA C.64..._A 450

Juegos disk.1 cara

Av.ALVEAR y | CALLAO

Lunes a sabado de acl hs.
Callao 1880 GRLERIR YILLAGE Tel 41-0453

Todo para Commodore 64 y 128.

Sistemas exclusivos realizados en PC y adaptados.

-
Exclusivo sistema de sueldos y jornales de acuerdo a la legislacion argentina.

Ademds: Contabilidad General 64 y 128 - C. Stock - Gestion de ventas y mucho
mds. Hacemos programas a medida.

Todos los titulos - Todas las novedades - Todo CP/M.
Envios al interior s/cargo.
Consulte dto. por mayor.

Esmeralda 740 Piso 15 Of. 1512. Tel. 393-3199.
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Evite que los picos transitorios
de tension y ruidos de linea
destruyan y/o danen su memoria.

ACTUALIDADES DE LA

S

ko

FILTRO PROTECTOR DE LINEA

con 6 tomas “limpios” y llave interruptora

Producido y Garantizado por

Consulte con su proveedor ENTREGA INMEDIATA

Disponemos zonas de distribucién

Prov. Bs. As. - Tal: 755-9695.
152-8502/8703

Calle 93 N* 1101 (1650) San Martin |




El nuevo* chiquito”

de 12 pulgadas. |
EL TELEVISOR-MONITOR
BLANCO Y NEGRO

ideal para uso con
computadoras,
videograbadores,
videocamaras.

Caracteristicas
» Gabinete de disefio cto tipo monitor (Monitor Look).
» Circuito eléctrico integi LSl. X
« Tubo de rayos catédicos de encendido rapido (quick heat) diagonal 30,5 cm (12").
« Entradas de audio y video compuesto conmutables para uso con
. computadoras, videocassetteras, videocamaras, etc.
« Salida para audifono.
« Alimentacién dual 220 V 50 Hz o bateria de 12 V.
« Sincronismos horizontal y vertical automaticos.
» Antena telescopica desmontable.
« Entrada para antena de 300 OHM.
e Fuente de alimentacion regulada.
» Dimensiones: 298 x 306 x 295 mm.
* Peso: 6 Kg.

Con este nuevo “chiquito”, lalinea de televisores Noblex se

completa y perfecciona. Ahora también tenemos un

televisor/monitor que cubre una real -y creciente!-necesidad

del mercado: la computacién y el video. Otra buena idea de Noblex!
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4080 Paasic ESTUDIE CON LOS

© Ensefianza personalizada ; ES PECIALISTAS

© Cursos especiales para docentes
y profesionales

@ Introductorio de COMPUTACION
perfeccionamiento y avanzada "PARA

SIS vetrativas gratuitas NINOS, JOVENES Y ADULTOS

Siempre impulsando

los métodos de ensenanza

que estimulan el

razonamiento y desarrollan

la inteligencia. Inaugura

la 1* escuela privada de ajedrez

BOUTIQUE DE COMPUTACION
@ Biblioteca de informatica

© Computadoras - Periféricos

@ Diskettes - Cassetles

® Utilitarios - Juegos

® Software a medida

® Planes de financiacion

Informes e inscripcion:
Lunes a viernes de 8.30 a 20.30 hs.
y Sabados de 8.30 a 13.00 hs.
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DE DINERO POR SORTEO ——

O LICITACION EN
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+1097

Cuota Diciembre .Se ajusta mensualmente por indice Costo de Vida.

=

latindatapopular 500

W Memoria 256 KB expandible a 640 KB.
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erramientas

Tal vez muchos profesionales
de distintas areas, ante el avance
del uso generalizado del ordena-
dor, se han hecho preguntas co-
mo éstas: §Cémo podria yo incor-
porar la computadora a mi activi-
dad? ;Es esto posible? ;Deman-
dard muchos conocimientos de
mi parte? ;Cémo puedo em-
pezar?

Seguramente muchos no han
encontrado todavia la respuesta.
El objetivo de este articulo es tra-
tar de clarificar el tema.

El computador ha irrumpido
muy rapidamente en nuestra so-
ciedad. Quizds por eso es que no
hay una clara visién de sus posibi-
lidades. Lo que debe quedar claro
y lo que realmente importa a cual-
quier persona que vaya a usar
una computadora es que, en si,
una computadora es una méaqui-
na de simular tareas, las que sin
ella deberian ser hechas a mano,
consumiendo tiempo precioso y
cometiendo errores quizds gra-
ves. La ventaja de utilizarla, por lo
tanto, es que nos brinda tres vir-
tudes inagotables que en noso-
tros, como humanos, son muy li-
mitadas:
® Gran velocidad de trabajo
® Gran capacidad de memoria
® Alto grado de precision.

para

rofesionales

¢Coémo explicarle al computa-
dor cuédl es latareaa ejecutar, qué
debe hacer y cé6mo?

Asi como nosotros usamos tex-
tos para aprender algo nuevo, el
computador se entera de las ta-
reas que le tenemos preparadas
por medio de programas que las
detallan paso a paso. La elabora-
cién de estos programas o listas
de instrucciones esté a cargo de
especialistas (analistas y progra-
madores).

No serfa légico que, por ejem-
plo, un médico, que necesita te-
ner en su consultorio una compu-
tadora que maneje, ordene y con-
sulte por él un archivo de histo-
rias clinicas de sus pacientes, de-
dique afios de su vida a tratar de
ser un especialista en computa-
cién y desarrollar sus programas.
Los programas necesarios para
llevar a cabo las tareas requeridas
en ciertos casos son sumamente
complejos y su desarrollo ocuparé
tiempo vital del profesional que
debe ser dedicado a sus tareas
especificas.

Ademas, existen ciertos tipos
de necesidades que pueden ser
satisfechas por una computadora
Yy que son comunes a muchas pro-

fesiones o actividades. Serfa 16gico
pensar que es conveniente dise-
nar y realizar programas *‘de am-
plio espectro’’, que sin ser dema-
siado especificos, cumplan con
las necesidades de muchas per-
sonas.

Por esto existen los denomina-
dos programas utilitarios. Obvia-
mente su nombre proviene de la
idea de usar, utilizar, y con una
simple analogia entenderemos
mejor el papel que representan.
Aprender a disefiar nuestros pro-
gramas seria algo similar a ser un
experto mecanico, y saber usar
los programas utilitarios es
aprender a manejar un automoé-
vil: seguramente muchos de no-
sotros sabemos manejar, pero no
sabemos mecdnica. Del mismo
modo, usamos un equipo de audio
sin saber nada sobre los princi-
pios de la amplificacién de se-
fales.

Existen, entonces, tres grandes
categorias de programas utilita-
rios:
® Procesadores de texto (o proce-
sadores de palabra)
@ Planillas (u hojas) electrénica.
de calculo
® Bases de datos.

Comentemos algo sobre las




prestaciones que estan destina-
dog a dar.

Existen varias marcas y mode-
los (como ocurre con los automé-
viles) pero la filosofia de trabajo
es similar, Estos utilitarios nos
permiten hacer un manejo efi-
ciente de todo lo relacionado con
textos en todas sus formas: car-
tas, informes, apuntes, redaccio-
nes, etc.

Con ellos podemos tener alma-
cenados distintos modelos de in-
formes, llenarlos con datos nue-
vos, modificarlos e imprimirlos en
papel en cuestién de minutos.
Nos facilitan las correcciones,
cambios de formato del texto, mo-
ver parrafos completos de unlado

dentro de un texto escrito, impri-
mir distintos tipos de letra, eli-
giendo marginado, compensa-
cién de ancho de linea, etc. Los
textos se pueden almacenar y co-
rregir o imprimir més tarde.

Son una herramienta importan-
te para escritores, secretarias,
abogados, médicos, y en general
para cualquier persona que dedi-
que parte de su tiempo a escribir
v le interese la buena presenta-
cién de sus escritos.

Son quizds la clase de utilitarios
mas sencilla de usar. El tiempo de
aprendizaje de su manejo oscila
en las 12 hs.

Nos posibilitan obtener una al-
ta eficiencia en trabajos rutina-
rios de cédlculo. Se manejan como
una planilla imaginaria conforma-
da por filas y columnas, donde ca-
da interseccién se denomina
celda.

Cada celda puede llenarse con
datos de distintos tipos, relacio-
nados entre si por medio de fér-
mulas cuyas variables se remiten
a las coordenadas de columnas y
filas.

De esta manera podemos tener
distintas aplicaciones preparadas
y en cuestion de minutos tener en
pantalla o impresora una nueva
lista de precios actualizada, un in-
forme estadistico, una liquidacion
de sueldos o un célculo matemati-
co complejo.

Lagran ventaja de usar la plani-
lla de célculo es que ésta ‘‘recuer-
da” las férmulas introducidas,
dando lugar asi a una gran versa-
tilidad de manejo. Es una herra-
mienta muy usada por comercian-
tes, contadores, ingenieros, audi-
tores, y todos aquellos que se en-
frentan cotidianamente con pro-
blemas de tediosos cdlculos rela-
cionados entre si.

El tiempo promedio de aprendi-
zaje de su manejo oscila en las 15

Uno de los utilitarios més inte-
resantes, debido al gran poder re-
solutivo con respecto al tema de
archivos de datos. {Quién no utili-
za en su actividad alguna forma
de archivo? Por ejemplo: agendas
telefénicas, archivos de clientes,
de pacientes, de libros, de discos,
etc.

Una base de datos nos permite
crear el archivo con el formato
que deseemos, llenarlo con datos,
agregarle datos nuevos, borrar
los viejos, corregir los datos ac-
tuales, tenerlos almacenados, lis-
tarlos por pantalla o impresora y
realizar operaciones con ellos, o
hacer busquedas segun distintas
condiciones.

Un ejemplo de este ultimo pun-
to puede ser pedirle a la base de
datos que liste los clientes de un
archivo que cumplan con las si-
guientes condiciones: tener mas
de cinco afios de antigiiedad, re-
sidir en la zona sur, y que su ulti-
ma compra tenga fecha posterior
al 15/9/86.

En segundos tenemos la res-
puesta, y las érdenes que debe-
mos dar al programa para que
haga esto no supera las 15 pala-
bras.

Es un programa totalmente
versatil, y es aplicable absoluta-
mente a todas las tareas que ne-
cesiten de un manejo de archivos.
Su tiempo de aprendizaje oscila
alrededor de las 18 hs.

Si nos retrotraemos al 20 de ju-
lio de 1969, recordaremos que en
el centro de cédlculo de Houston
(comando central de la misién
Apolo), el dia en que se produjo el
alunizaje, la computadora central
debid procesar mas de 80.000 mi-
llones de datos. Llegar a la luna
habria sido tarea imposible de no
ser por estas fieles maquinitas.

Hoy, 17 anos después, pode-

Por qué no suponer que la compu-
tadora estard, de aqui en mas,
acompandndonos y que su mision
va a ser suprimir las tareas rutina-
rias que hoy estamos obligados a
realizar y pasar a ser asi una gran
herramienta de trabajo.

Esto significara dejar en manos
del hombre las tareas de creativi-
dad, razonamiento, etc., con mu-
cho maés tiempo disponible.

Si coincidimos en que esto sera
asi (ya estamos teniendo pruebas
de ello), entonces la proposicién
es ingresar a este mundo de una
manera clara, simple y sin com-
plicaciones, con objetivos bien
definidos. Esta forma de hacerlo
serd también una manera de rom-
per con los falsos mitos acerca de
la computacion y puede, por su-
puesto, empezar por el usode los
utilitarios, disponibles para casi
todos los equipos y configura-
ciones.

Abrimos asi un camino de posi-
bilidades que cada uno descubri-
ra a través de la experimentacion
y que es practicamente infinito.

Daniel Piorun

C.E.l

- s
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Informatica y educacién

LOS PROGRAMAS

EDUCATIVOS

La incorporacién de computa-
doras en las escuelas, al igual que
en el hogar, ha llevado a la apari-
cién de un nuevo tipo de produc-
to: el Software educativo. Pero,
de la misma forma en que nos sor-
prendid la llegada de estas ma-

quinas en el hogar, el soft educa- '

tivo nos encuentra sin experien-
cias previas, sin conocimientos
anteriores que validen cualquier
comparacién. Esto nos lleva a ve-
ces a denominar educativo cual-
quier tipo de programa que, aun-
que sea tangencialmente, toque
temas de la curricula escolar.

Pareceria ser que todo aquello
que tenga que ver con cuentas o
memoria es de por si educativo.

Pretendo en estas lineas descri-
bir el estado actual de lo que
usualmente llamamos Progra-
mas educativos, y luego hacer al-
gunas consideraciones sobre
ciertos aspectos que todo aquel
que se preocupe por este tema
deberia tener en cuenta.

Veamos en primer lugar cémo
es la situacién hoy en relacién a
este tema.

El docente argentino interesa-
do por la introduccién de la com-
putadora en la educacién y que
desea encontrar un camino més
alld que la simple ensefianza de la
programacion se encuentra ante
una situacién peculiar y sin ante-
cedentes: su indefensién ante la
imposibilidad de encontrar en el
mercado el suficiente software
educativo.

La oferta es de por si muy esca-

sa, y de lo que habitualmente se
encuentra en los comercios no to-
do es utilizable en la escuela.

Muchas son las razones que
ocasionan esta situacién. La muy
limitada produccién nacional, y la
importacién no sistemdtica ni téc-
nicamente avalada por especia-
listas son las que més se des-
tacan.

Las fdbricas de computadoras y
los importadores o representan-
tes de equipos extranjeros no en-
contraban en la educacién un
mercado suficientemente sélido
como para impulsar desarrollos
nacionales (esto en la actualidad
comienza a modificarse, aunque
demasiado lentamente). Este de-
sinterés de los proveedores de
equipos llevé a que sélo algunos
osados distribuidores de progra-
mas intentasen probar suerte
trayendo un limitado nimero de
programas, no siempre los mejores.
Entre los listados de Software
educativo encontramos una serie
de titulos aislados unbs de otros,
sin una completa integracién te-
maética ni una adecuada relacién
secuencial.

Algunos titulos de matematica
que ayudan a los chicos a resolver
mejor las operaciones. Otros, a
obtener series, numéricas o ejer-
citarmecénicas de clasificacién y/
0 reconocimiento.

‘La mayoria de los programas se
encuentran sin traduccién o fue
realizada de apuro por aficiona-
dos que mads alld de respetar el
espiritu original de las ideas de
los autores, trataron simplemen-
te de cumplir con el usuario ofre-
ciéndoles material totalmente

en castellano.

Pero, gqué relacién guardan
estos programas con las caracte-
risticas de nuestro sistema edu-
cativo, con nuestros esquemas
de contenido, con nuestros alum-
nos? En muchos casos muy poca.

Por otra parte el soft nacional es
sumamente escaso. Esto muchas
veces se debe a que los docentes
interesados en realizar progra-
mas gue puedan tener aplicacién
en nuesiras escuelas no encuen-
tran una wia de comercializacién
que quiera absorber los costos de
produccién, dado que para los
malos comerciantes del soft re-
sulta ain mucho més simple con-
tinuar vendiendo a precio rega-
lado los programas extranjeros
que ellos mismos piratean.

Por otra parte, las empresas
que habitualmente proveen a las
escuelas de material did4ctico no
se han interesado alin por el tema
de las computadoras y mucho me-
nos por los programas educa-
tivos. :

Hecho ya el cuadro de situacién
veamos algunos aspectos que no
por obvios dejan de tener impor-
tancia en este tema.

Todos los que alguna vez hayan
pasado por una experiencia de
computacion habran, notado al-
gunas caracteristicas que son
propias de la mayoria de las com-
putadoras de bajo costo que se
proveen en nuestro mercado: las
caracteristicas del teclado. La au-
sencia de acentos y de la letra
efie constituyen para el usuario
hispanoparlante una limitacién
importante en sus posibilidades
de comunicacién. Sélo algunas




de las viejas TI99, las MSX y algu-
na otra ofrecen estas necesarias
opciones. E

Pongdmonos en el lugar del
profesor de una materia lingtiistica
ca y comprenderemos el tipo de
dificultad de la que estamos ha-
blando. {Cémo es posible hablar
de acentuacion si nos vemos obli-

gados a escribir SALIA, VENDIA, -

CORAZON o MAMA?. Ni hable-
mos del profesor de geografia que
en el trabajo de la fauna debe es-
cribir NANDU. .

Aberraciones lingiifsticas del
~ tipo: MIS COMPANEROS VEIAN
EL RAPIDO ANDAR DEL NAN-
DU, o bien esta otra joyita que
harfa ruborizar a Cervantes: SE
TAPO LA CANERIA.

A pesar de esto son muchas las
escuelas que siguen hoy en dia
comprando computadoras con te-
clado inglés. No siempre son los
docentes los que toman la deci-
sién y muchas veces ni siquiera
son consultados. Pero esto es ha-
rina de otro costal.

La construccién de un buen

Su original merece la
fidelidad que adlo un
cassette virgen o una copla
NAKO's puede brindarle,

* Modema tecnologla de
avanzada.

* Exhaustivo control de

software educativo muchas ve-
ces depende de las posibilidades
que nos brinde la computadora.
Un teclado deficiente nos permi-
tird desarrollar software defi-
ciente. Una computadora con ma-
la graficacién no nos permitird lo-
grar buenas imédgenes que acom-
pafien a nuestro trabajo.

.La eleccién de un equipo com-
pleto es la clave para un mejor
logro de objetivos pedagdgicos.

Por otra parte, en un programa
educativo deben coexistir mu-
chos elementos diferentes y de su
buena combinacién surgirdn los
mejores resultados.

Cada programa debe atender
claramente a un mismo y especifi-
co objetivo. Debe ser fécil de ma-
nejar, ameno (sin por ello perder
formalidad), debe plantear metas
claras para el alumno, permitién-
dole saber no sélo cudles son los
pardametros que servirdn para
ayudarlo a medir su rendimiento,
sino también los diversos aspec-
tos tematicos que el programa
contempla.

La perfecta reproduccion

de un original

El desarrollo de software edu-
cativo debe ser, por lo tanto, un
trabajo que no debe caer en ma-
nos de aficionados. Es necesaria
la conformacién de equipos de do-
centes que trabajen juntamente
con especialistas de otras disci-
plinas que aporten sus conoci-
mientos en pro del logro de un
mejor producto final. También de-
ben conformar este equipo inter-
disciplinario los profesionales de
la computacién, quienes tendran
a su cargo la realizacién de los
programas,

De esta deseada integracién
saldrén sin duda los mejores pro-
gramas adaptados en su totali-
dad a nuestras necesidades y ca-
racteristicas. Una vez que conte-
mos con ellos serdn los mismos
docentes los que sugerirdn, a tra- -
vés de su pedido, los nuevos titu-
los que ampliaran las diversas se-
ries y posibilitardn un gradual y
més completo empleo de las com-
putadoras en las escuelas.

José A. Moncada

Buenos Aires
Tel, 6591162
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Daniel Yagolkowski

LA TRAMA SE COMPLICA:

COMO ELABORAR
UN SISTEMA EXPERTO

Y ahora, antes de proseguir
con las aventuras de Mostro I,
veamos y completemos algunas
escenas del capitulo anterior:
nuestro héroe investigaba la
muerte de un hombre. El occiso
(término que designa a quien
muere violentamente) presenta
un orificio, aparentemente de
bala, en la nuca. Mostro I pone
en accién su sistema experto
(SE) especializado en resolucién
de problemas policiales.

Para eso, pone en accién los
tres niveles de informacién con
que cuenta un SE: el nivel infe-
rior, de hechos bésicos o sea, ex-
presiones lingiiisticas con senti-
do en si mismas (oraciones) que,
en nuestro caso, podrian ser “‘es-
te hombre est4 muerto’’, “‘un ba-
lazo en la cabeza trae la muerte''.
Estos hechos son, a su vez, resul-
tado del aprendizaje del SE, pro-
veniente de otras experiencias o,
sino, se incorporaron a su base de
conocimientos cuando se lo creé.

Una vez establecidos los he-
chos basicos, el SE recurrié a us
reglas de conocimiento: expre-
siones —constituidas por hechos
bésicos, que suministran el tipo
de informacién con la que puede

e g

(PARTE 1)

operar el SE. En la nota anterior
dimos algunas de estas reglas,
pero expresadas de modo més
“humano”, y no como debe ser,
como encadenamiento de hechos
basicos: asf, la Regla I se expre-
saria:
SI

la temperatura normal del

cuerpo humano estd entre 36,5y

\37"0 }
—\/
HECHO BASICO
ENTONCES

una temperatura no
comprendida entre esos valores
@dicn anormalidad fisiolégica

: V
HECHO BASICO

Las palabras subrayadas (SI,
ENTONCES) se llaman conecto-
res, y su funcién es unir (conec-
tar) hechos bésicos, de modo que
la nueva expresién (la regla del
conocimiento) tenga sentido en
su conjunto y, lo que es més im-
portante, tenga el sentido que
queremos: asi, del hecho de que
la temperatura sea 36°5C, por
ejemplo, resultard un tanto dificil
formar una regla con este otro he-

cho bésico: mi tia tiene una blusa
verde. (Observe el lector que ésta
es la conocida forma (IF...THEN-
:SL..ENTONCES) o sea, una infe-
rencia).

Por iltmo, el SE aplica reglas
de control, que rigen la eleccién
de las reglas de conocimiento, en
funcién del problema que se estd
tratande: para resolver este ho-
micidio, el SE de Mostro busca las
reglas sobre Muerte Anormal de
Seres Humanos, por ejemplo, y
deja de ladolas de Infracciones de
Transito.

Todo esto se puede sintetizar
asi:

, Las reglas de control forman el

motor de inferencia

Hechos bésicos + reglas de cono-
cimiento = base de conoci-
mientos

Aunque algunos discuten la 1il-
tima definicién (dicen que los he-
chos forman la base de datos),
personalmente me inclino por
aceptar que hechos y reglas de
conocimientos si forman la base
de conocimientos; después de to-
do, a esas reglas las forman los
hechos, porlo que estdn en intima
relacion.

.



De todo esto se desprende la
enorme importancia que tiene el
suministro de informaciones co-
rrectas o sea, de hechos béasicos
correctos, ya que ellos son el fun-
damento a partir del cual se es-
tructura el proceso de inferencia
del SE (¢;Se imaginan qué ocurri-
ria si, por ejemplo, a su base le
dieran la informacién de que la
temperatura normal del cuerpo es
de 5°C...7

Ahora, con todo esto, Mostro ya
sabe que hay un muerto. El pro-
blema es determinar cémo falle-
cié: ¢suicidio, accidente, asesi-
nato?

Interviene el motor de inferen-
cias: en realidad, el motor no sa-
be, por si mismo, qué reglas elegir
para cada ocasion: es el creador
del SE quien sefiala por cudles op-
tar en cada caso.

Para eso se emplea el concepto
de espacio de busqueda esto es,
un dambito de reglas posibles para
resolver el problema (como diji-
mos arriba, si se trata de una
muerte, el &mbito no serd el de
infracciones de transito). Ahora
bien: elegida una regla, eso trae
la aplicacién de otra que, a su vez,
acarrea el empleo de otra... y asf
se va formando un verdadero ‘'ar-
bol"”, el arbol de investigacién,
que puede ser muy amplio. En es-
te arbol se empieza por la raiz,
que estd para arriba y, a partir de
ella (el problema que se busca re-
solver) se busca la regla adecua-
da. En funcion de la regla elegida
se tendran distintos drboles. Vea-
mos nuestro caso: las posiblida-
des son 1) Suicidio; 2) Accidente;
3) Muerte Intencional por un Ter-
cero (Homicidio o Asesinato).

Veamos, someramente, cada
uno de los arboles con estas posi-
bilidades. Una recomendacioén:
conviene empezar por aquella po-
sibilidad que tenga visos de com-
pletarse antes. Y otra recomenda-
cién: un hecho bdsico de - un SE
policial es: ‘'para el caso de un
delito se debe buscar quién, por
qué y céomo''. Con estos principios
en mente, adelante:

El SUICIDIO pareceria ofrecer
las mejores probabiliddes de ser
un "arbolito’’: las causas que lle-
van a esa determinacién son rela-

tivamente pocas y, ademds, en
este caso particular, conspira el
hecho de que nadie puede dispa-
rarse, por sfi mismo, un balazo en
la nuca, a menos que utilice algin
medio externo. Todo eso lo consi-
dera Mostro:

FIGURA 1

Como se ve, en un momento da-
do hay que pasar a otro espacio
de biisqueda (causas para el sui-
cidio; anatomia de la victima). En
este caso que estamos estudian-
do ya tenemos el resultado (hom-
bre muerto), porque podria darse
la situacién de que, dada una se-
rie de hechos, se quisiera averi-
guar qué pueden hacer. Pero esto
no nos interesa tanto ahora: lo

analizaremos en la ultima parte,
cuando, con todo lo aprendido,
nos dediquemos a elaborar un sis-
tema experto y, de ser posible,
trataremos de que funcione en
nuestra microcomputadora.

El ACCIDENTE es, en este ca-
S0, una estructura lineal: exige la
presencia de un arma que pudiera
haber hecho la herida de la nuca
(una “‘ramita’ seria la de averi-
guar —pero ya en otro espacio—
qué es lo que ocasioné la herida
(no hay obligacién de que sea un
arma de fuego, jojo: no den nada
por descontado!). Por gentileza,
admitamos que fue un revélver:
en este caso, la investigacion pa-
sa al espacio de biisqueda de dén-
de estd el arma y cémo se pudo
haber disparado asi.




FIGURA 2

En cuanto al HOMICIDIO, las
cosas se complican: ;por qué se
maté a la victima? ¢Quiénes po-
drian estar interesados...? y_va-
rias opciones més, algunas de las
cuales indicamos y que, ademads,
se subdividen activamente:

FIGURA 3 =
——————
Con todo lo aqui expuesto deja:
remos que Mostro I siga adelante
con sus investigaciones: él ya en-
contrard al culpable —silo hubo—y
nosotros obtuvimos lo que busca-
bamos: ver cémo funciona un SE,

BT

.‘.

lo que nos servird para, en la pré-
xima nota, hacer el recorrido in-
verso: sabiendo cémo funciona el
SE y las partes que lo componen,
crear uno, mucho mds sencillo
que éste y ver, también, si pode-
mos hacer que funcione en nues-
tra microcomputadora, aunque
mas no sea como “‘simulacién’’ de

un sistema experto, para que sin-
tamos y veamos qué manera se
comportan los verdaderos. Asi-
mismo, daremos una lista de al-
gunos SE existentes en el merca-
do, para algunas marcas (no es
publicidad) de microcomputado-
rfas muy popularizadas.

Hasta la préxima, amigos.




MODEM

ENTRE SU COMPUTADORA Y EL MUNDO

MODEM TH-002-1 300 BPS |

Para computadoras Commodore.
Norma CCITT segun
reglamentacion de ENTel.

Auto dial/Auto answer.
¥ Permite conexiéna

Bancos de datos
nacionales e infemacionales,
con tarifas reducidas en la comunicacion.
Incluye: 2 cables telefonicos :
(RJ11-Conectores U).

Manual del usuario en castellano.

3 MESES
DE GARANTIA

MODEM UNIVERSAL TH032 A

Para todo tipo de computadora
. con portico RS 232.
: Cubre: fransmision

75 BPS - recepcion
1200 BPS

recepcion 75 BPS -

fransmision

1200 BPS 3007300

- full duplex,
600y

' 1200 BPS.

3 MESES
DE GARANTIA

Compatible con normas: CCITT V21 y V23,
Bell 103, 113, 108 y 202. Incluye: Fuente de alimentacién. Cable de 1,70 m de conexidnala computadora
(hembra DB25). 2 cables telefénicos (RJ11-conectores U] Manual del usuario en castellano.

s
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Siscotel Sociedod Anéninmo

res - Republica Argentina - Tel. 33-6249/0134/5393 - Telex: 18660 DELPH |

Rivadavia 822, Piso 12 (1002) Buenos Ai
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16 e necesitamos a
el momento
requerido. Esto s€ da a todos los
niveles Y € aplicaa todos los indi-
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amas de casa.
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SU COMPUTADORA PUEDE “HABLAR”
POR TELEFONO CON DELPHI,

Y ADEMAS... CON THE SOURCE,
COMPUSERVE, DOWN JONES,
DIALOG, O CON 2.764 BANCOS DE
DATOS DEL MUNDO

Internacional
desde distintos paises

"
 mm—

= Agenlas
Informativas

Conexion entre
Establecimientos
Educativos

Base de Datos 5 ©
Internacional

Conexién Internacional

. Via Satélite(RED-
ARPAC). Za

S

Intercambio
con amistades.

t¥ \\ (oY <t Principales Caracteristicas
o Full / Half Duplex ® Autodial e Autoanswer e Binorma; Bell 103 y CCITT V21 ¢13 Led de

control y seguimiento #6 Teclas Touch digital e Manual de Uso e2 modos de autodiagnéstico
¢ 10 macroteclas Programables e Seleccion de color papel, borde y tinta e No necesita

Interface eIncluye programas de comunicaciones e Diserio y fabricacion totalmente nacional
e Garantia 90 dias e Incluye 2 horas de uso gratis en la base de datos Los Pinos.
Modems Serie 300

Modelo Para Computadoras

Cadema calle 7 N° 1240
Abaco calle 8 N° 511

La Pampa

Eco Computacion

Av. Luro 112 (Santa Rosa)

Mar del Plata
Contaformas S.R.L., Bolivar 2937.

lfo Informatica, Parana 140 2° “3”
Special. Soft, Florida 537 loc. 429
Inedit Computacién Av. Montes

de Oca 784 loc. 10 (Barracas)
Computer Place Av. Corrientes 1726
La casa del Modem J.B. Alberti 3389

‘Computando, Agiiero 1923

MS-311 TK-90x/Spectrum/TC/TS-2068 #r 275,00
bt MS-312 TK con salida para impresora A 285,00
BANCO DE DATOS MS-321 Equipos PC salida RS232 - 295,00
TBBS 1 MS-331 Commodore 64/128 - 240,00
MS-341 MSX Consultar
TBBS Programa Banco de Datos Consuitar
DISTRIBUIDORES | La Plata
Cap. Fed. B & B Calle 14 N° 1310 Buenos Aires

(Chascomus) Cadema Arenales
263 loc. 4

(Junin) Cadema Lavalle
esquina Malvinas

(Tandil) Cadema Belgrano 666
Santa Fe

Cadema Superi 592 (Rosario)

:Adm. y Ventas: Calle 67 N° 476 - Tel. (021) 21-5983 - Planta Industrial: Calle 67 N° 472
Tel. (021) 4-4234 (1900) La Plata. Télex: 31205 - Hualp - Ar - Argentina.

SOLICITE INGRESO GRATUITO A MAGENTA

zonas disponibles para distribucion




presas que interactian con un
panco de datos, tales como agen-
cias de noticias, servicios de bolsa
o enciclopedias electréncas. Es-
tas tienen una caracteristicas en
comun. Y es queé sélo dan infor-
maciénal usuario, no permitiendo
mas interacciéon que ésta.

Estaesla caracteristica que no
compartimos.

Nuestro principal objetive ha
sido permitir al usuario convertir
su computadora en un medio de,
no so6lo recibir informacién, sino
intercambiarla: hemos querido

[ promover el intercambio de datos
técnicos, nuevas ideas, comprasy
ventas directas, comunicacion
personal via correo electrénico
entre usuarios y el Club, y todo lo
que los usuarios hamaés hubieran
sofiado tener a su alcance conuna
simple llamada telefénica.

Bien, ya sabemos lo que quere-
mos, nos dijimos. Pero Jcémo lo
hacemos?

En primer lugar, contabamos
conlaayudadela importantisima
infraestructura de Delphi Argen-
tina, y la generosa existencia de
ARPAC (red de telecomunicacién
nacional de datos de ENTEL).

Una vez dentro del Banco de
Datos y contando con medios téc-
nicos accesibles en nuestro pais,
nos preguntamos Jqué opciones
debiamos dar a 108 usuarios para
que pudieran explotar al maximo
las capacidades de su computa-
dora y del sistema montado?

Lo primero, nos respondimos,
debia ser abrir una geccion de
consultas, que no se restringiera
al ambito del Departamento Téc-
nico del Club, sino que ademas
pudieran ser contestadas even-
tualmente por otros usuarios; ¥
que a suvez cada participante de
la seccién —cada usuario— tuviera
acceso a todas las consultas he-
chas por los demas y a sus res-
puestas, como en una gran masa
donde debatir los usuarios.

Un segundo servicio que nos

parecio indispensable fue el de
crear y mantener una Base de Da-
tos donde pudiéramos almacenar
programas, archivos, notas de in-
terés para todos. Esto supuso no
poco trabajo de reunién y adapta-
ciéndel material a ubicaren nues-
tra 4rea a ubicar en nuestra area
para ponerlo al alcance de todos
nuestros socios.

Aqui también este trabajo se
orientdala cristalizacién de nues-
tro objetivo: labase de datos seré
de acceso libre a2 todos los socios
tanto par retirar como para dejar
en ella trabajos propios que pue-
den interesar a los demas.

Esta base de datos s€ ha confi-
gurado asi como un excelente lu-
gardonde publicar trabajos de in-
vestigacién, darse a conocer y ha-
cer relaciones.

Como un incentivo adicional, el
tiempo de uso de 1a base de datos
durante la entrega de un material
determinado s€ otorgaréa sin car-
go, de modo de ofrecer todas las
condiciones posibles que que es-
te “‘cerebro” computarizado crez-
ca sin otro limite que la creativi-
dad de sus usuarios.

Por nuestra parte, iremos incor-
porando todo el software disponi-
ble de dominio publico en elpaisy
en el exterior. ]

Otra opcién interesante y cuya
intencién es de neto alcance na-
cional es que el usuario podra ob-
tener datos de todas las filiales
del pais. Usando otra podra infor-
marse de todos los cursos dispo-
nibles en nuestras sedes.

Con todas estas iniciativas, cla-
ro esta que que s hizo necesaria
alguna manera de organizar tanta
informacion para poder manejarla
correctamente. Esto se €j ecutd
integrando el acceso ala base de
datos a los menus standard de
Delphi.

El usuario accedera a nuestra
zona desde el sector “Grupos ¥
Clubes': dispondra de una Lista

de Topicos indicativos de las acti-
vidades del Banco de Datos (cien-

tificas, educativas, tecnologia de

hardware, etc.) de modo de que
ante cualquier consulta, la bus-
queda de un tema en especial sé-
ralo mas corta posible. Los intere-
sados en ver este sistema en
funcionamiento no tienen mas
que comunicarse con nosotros al
Club para concertar un horario de
demostracion.

Otro servicio: Delphi Argenti-
na nos permite comunicarnos con
Delphi Boston (EE.UU.), en la
existen grupos co-
mo el nuestro. Con ellos podre-

mos in' iar todo tipo de in-
formacion.
Sélo era de nuestra ca-

pacidad lo mucho 0 poco que
aprevechemos este valiosisimo
medio de comunica ién. Sélo pen-
semos que simplemente con en-
cender nuestra computadora ¥
discar un numero telefénico esta-
remos entrando en la casa de mi-
les de entusiastas de la computa-
cién, y en Commodore,
de todo el pais ¥ del mundo.










. disco), FORMAT (formatea un disco virgen o usado
alrededor de quince segundos; también hak
deshabilita la interface de joystick).

Los nuevos SAVE*, LOAD',MB!GE VEHFY’ siguen todos
cumpliendo su funcién como con los cassettes y con
los mismos recaudos, es decir, podemos grabar }
cargar programas Basic con o sin autoej:
pantallas, segmentos de memoria, segﬁzi
cifiquemos el sufijo I.IE.SMN.O CODE.

Aunque la npmén DATA esta dxspomble
miento de datos nos libera del largo
de grabar/cargar una matriz entera: OPEN
permiten abrir y cerrar archivos secuenciale
sufijo RND agregado a un comando'm
que el archivo sera de acceso directo, y POINT
el puntero en un registro determinado. La exte




LA NUEVA CZ SPECTRUM

Absolutamente compatible en soft y hard con la
Spectrum, y por ende con la ZX Spectrum inglesa, la
nueva CZ Spectrum se presenta en un gabinete de
lineas mds futuristas, que recuerda al de la Spec-
trum 4 . Estd disefiado en funcién de una mejor

. || disipaci6n del calor generado por las “entrafias” del
| | ordenador.

El teclado sigue siendo el de goma, con idéntica
alidad y disposicién de las teclas. Lo mismo ocurre

Jton las conexiones traseras.

El agregado interesante se localiza en el lateral
quierdo: dos conexiones de joysticks (norma In-
jerface 1 de Sinclair) y un botén de reset. Este
set, al ser accionado, reinicializa el sistema opera-
o, permitiéndonos recobrar el control de la méqui-

na ante un imprevisto “cuelgue” (un uso alterna
vo: cuando deseamos “blanquear” la zona dé
UDGs, que son impermeables al NEW. La misma fun:
cién, obviamente, la cumple el sencillo acto de de
senchufar la alimentacién de la Spectrum, pero el

uso del reset asegura una vida mas prolongada de|

estas conexiones, sujetas a desgaste.

Otro atractivo del nuevo modelo es su nueva pre-
sentacion. Viene en una caja resistente como para
portarlo, acompafiado por una fuente de nuevo dise-
fio, cables necesarios, dos cassettes (de iniciacién y
de demostracién), y lo mds interesante: un manual
totalmente nuevo y de una calidad sorprendente.
Inspirado en el manual de la Spectrum + » @ todo
color y en perfecto castellano.
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José Maicas se especializa en
temas de acutualidad (‘‘Alfon-
sin”, P.p. N° 12), y sus juegos es-
tan bien construidos, con buen
manejo del tiempo, el riesgo y la
sorpresa, inefables ingredientes
de la politica y de la guerra.

Estas condiciones son, segura-
mente, las que hacen de ‘‘Alfon-
sin” y de este nuevo "Guerra de
Malvinas’ dos juegos altamente
motivadores.

““Guerra de Malvinas'’, ade-
mas, viene marcado por dos pun-
tos para la reflexién: por un lado,
la altura con que se trata, en el
desarrollo del juego, la violencia
de la guerra: una guerra como to-
das, como las de todos los juegos
de guerra, pero que moviliza co-
mo ninguna porque se siente en
carne propia.

Por otro lado esta la clarividen-
cia de José, quien anuncio e hizo
llegar este trabajo a Programa-
cién Popular (véase Novedades
de nuestro numero 17) mucho an-
tes de conocerse la medida brita-
nica de ampliar la zona de exclu-
sion en torno a las islas.

Dos razones que nos hacen ce-
der la palabra, sin mas, al autor:

“Ty eres el comandante en jefe
de todas las fuerzas argentinas
que intentan retener el control de
las islas ante la ofensiva brita-
nica.

Las fuerzas invasoras trataran
por todos los medios de recuperar
el dominio de las islas y su objeti-
vo fundamental es Puerto Argen-
tino. Al comenzar el juego el pro-
grama te pedird que ubiques tus
fuerzas: deberas colocarlas en las
zonas habilitadas (de color verde)
moviendo el cursor y pulsando la
tecla “0" para posicionarlas defi-
nitivamente."

MOVIMIENTOS

‘“Para poder indicarle los movi-
mientos a tus fuerzas deberas
pulsarla tecla “M" y aparecera un
cursor en el mapa. Debes ubicar el
cursor (con las teclas 5, 6, 7 y 8)
sobre una de tus fuerzas y pulsar
la tecla “0". A continuacién ubica
el cursor en el lugar que quieras
darle como destino a la fuerza y
pulsa nuevamente la tecla *'0" pa-
ra fijar la posicion.”

INFORMES

“Podras tener acceso a un infor-
me sobre tus fuerzas pulsando la
tecla *1”; posiciona el cursor so-

R R

1 REM
FEIEILIREID AEEACIIIEREERRD
GUERRA DE MALUINAS 3
JOSE R MAICAS - CAPITAL =
FROGRAMACION POPULAR NO. 13 @
CIZIPECTRUM /TKS@X TS2088 45 H &
@EEE@@@E?%E@E@@E@@@@m@@“m“@!!%@
2 LDRD CG E 23300.73: LOAD
"CODE 6%
5 DIM
=]

PRINT

@
PRI AT £.5;
-

BEEFP .2.0

“mtlatieEa

45 PRINT AT 18,8 I §; "~ PRE
SENTA =-": BRINT INF ﬂT 2e, 1"~
11958 JOSE RICARDO HR¢CG‘ =" FATe
2i,1;"PRRA - EDICIONES DEL FU*U

O =
45 FOR t=1 S EET
FDR t=2 TO_15:

al 5 RERD a3: LET a
FOR t=11 TO 19
LET mit,11)=a: NEXT t:
g FDR h=l 'D 2. R
mit,hi=a: LET mit,h+2
l LET m(t.S1=1: NEXT

~l
=
o
i . L]
m
210
-~

s € me-

.




e O

2
A
3
=
58
2
)
#
b K @;"ELIGE "+
45 +LEN n$+3:

GO SuUB 78
INK _@; LA DEC
I&ION ESTR EN TUS MANOS...": LET

h=2: LET IESS LET v=140: GO 3
UB 78: GO TO
78 LET u=d: FOR t=174 TO 169 §

P
re) FDR k=@ TO f: IF POINT (k.,t
}=1 THEN PLOT k,t=-v=u=(170=t): D
RAY B,-h-1: BEEP .01,0

80 NEXT k: LET u=u+h: NEXT t:

RN
90 GO SUB 9600

10@ PAPER S: BORDER @: INK @: C
. LET Jj=6: GO SUB 101: GO TO

i%e
o101 PRINT OUER 1; PAPER i;AT 4.

ouze
: )

; INK @;" M
DS": LET hsd: L
e:

»

+ ; ) i b e - Pl
i 5.8;" LIAT B8N ET
5,20;" “;AT &6,8;" "[AT B,8;"
“iAT 6,13;" P B

2" wIRE 7,14,

AT 85,4;" “AT 8,14, "
“SAT 9,68;" 23RT 9.15]“
";AT l@.4;" ;AT 1@ 8; i 1
ie, 13&” "iAT 1@,18;" JRT 1@ 1 ;
102 PRINT DUER 1: PAPER ;AT 11
23 11,13; iAT 1

2.8 "'HT 12,12;

T 13.8;" ;AT _13,.12," "J_R
T 14,3, " g 14,13;° HE
AT 185.2." K 1%,12; ]
AT ég;‘i" HT 18,14;° R

ETU
1@6 PRINT PRAPER O;RT 18,0;"

107 PRINT PAPER 7;AT 19,0;"
;AT 19,29;"  ";AT 20,0;" ' ;AT
29;" ' "AT'21,0;% ;AT 21

8: INK 8
RINT INK 2;AT 0,16;"«";AT
w' AT a,zox“ua.nr gJes;“ﬁ"

2, AT 4,28

“;AT 6,29 "a";AT 10,27; "a";AT

2s; "a’; AT 16,21; "a’ AT 18,12
=4: GO _SUB_101;

18 PRINT

PER 5é fNK 1;AT 7.22;"

18 LET =6 LET y=9: LET x=16.

ET yi=y: LET RKi=x: CET I§="%"
ET n= 2 LET L=8: PRINT INK &; ﬂ

T Eg .8, UB!CR Tgs EJERCITOS": &0

LET j=
SUB 124
122 PRINT OUER 1; PAPER ;AT @,
a; i AT e;"

N T
éas BRINT OUER’ 1, PAPER’ JiAT 11

“;AT 11,15 ;A
2,0;" “; AT 12,20; ;AT 13,
S ";AT 13)i8;" JAT 1a,
@;"  “;AT 15,8;¢ “:AT 15,8;
IAT 16,0;' "LaT 16,7:" .AT
2.0 ";AT 18.0;
"! RETURN

124 LET j=S5: LET y=9. LET xsig:
LET yi=y: LET xi fE="a":
LET l=4: PRINT AT 20°8, INK 4, °
UBICA TUS BARCOS: | 89 SUB 500
0 SUB 300

125 PRINT INK 4;AT 28,5; "UBICA
TU PORTRRUIONES“' ET Lsl: LET f
'q GO SUB 200: GO SUB 300: L
é GO SuB 122
12 PRUSE 40: PRINT INK 4;ART 20
6; "PULSA UNA TECLA PRRA"; AT 21,
'"CDHBNZHR LA _GUERRA"
129 PAUSE @: GO SUB 3@@: GO TO

200 PRINT INK 4;AT 21 el R b
"¢": IF L=0 THEN RET
aai PRINT QUER 1; éf g

2 GO TO ala+7itINK .:" " AND
HTTR (y,x) =32

203 LET xlax-(IN KEYG-“5"3+IINKE
Y®="8"1: IF x1¢@ OR x1:31 THEN
ET xl=x

205 LET yl=y+(INKEYS$="6"]) = (INKE
YE="7"): EF ¥1:18 OR 4l<@ THEN L
ET 4yil=y

30; PRINT _OVER 1; RT ,X; ? LE
T _y=yl: LET x=xi: B

211 PRINT PRPER Jz INK AT 4,.x%
TR LET ;tn.llt L?T :fﬂ431=

LET m(n,2) = min =X

[=L-1: LET n=n+i: BEEP ,2,15:

0 TO 200

30Q@_FOR u=l9 TO 21: PRINT PAPER

QAT Ua: "

" NEXT 0 DR u=0 TO i: PRI
NT %@2;RT u.0@; PRPER ;'

NEXT u

RETURN
400 LET c=2000: GO SUB 9000
S0@ LET i=1: LET as="%": GO SUB

5000
504 LET mi(l,3)=m(1,3)-(m(1,3):@
y: .3 ﬂil,ﬁ](ﬂ THEN_LET mi(1,3) =0

506 IF INKEYS$="m" THEN GO 0B &
e2e

Sg? IF INKEY%="i" THEN GO SUB 7
29

i@ FOR i=2 TO

512 IF mii,5) =0 THEN GG TO SSB
j514. LET ml=mii,1): ma=mii,

16 LET mii , @) =mii @) =imii,1)m

(1,31 +(mii,1)«mli,3))

518 LET m(i,1Q@)=m (i 10} -(m (i 2}
il 4l i +imii,2) emii, gl

520 IF ARBS mii,9) =3 THEN LET B
iéil=nii,13+n(1.9}/3 LET m(i,g2)
-

521 IF ABS wmii ,1@0)=3 THEN LET m
(i, 2)=mi(i,2)+mli,10),5: LET mii,
10) =0

522 IF ATTR i(mii, 1) . mii.2)) <48

EN LET mii,1)=ml: LET mii,2i=
I
S3@ PRINT INK @;AT mi,ma;" “: P
RINT INK 1;RT m{i,1) .m(i,2);"%"

49 LET a%="%": LET a=48: LET o

=48: GO SUB 5000
550 IF INKEY$="m" TH:N;QO suB

SE6@ IF INKEYS$="i" THENféq_SUB

S70 NEXT i

€80 FOR i=11 TO 14

582 IF mii,5) =0 THEN GO TO 830
585 LET mlamii,1): LET m2=mii,2

~ W

590 L mii,@r=mii @ =imii,1) m
A, 3))+mii,l)¢cmii,B)

500 LET m(i,lﬁ)alfa 10)-£II:J21
il 4 I +imis, 2 emii, 4))

€26 IF ABS mii,9)=3 THEN LET m!
i,li=mii,l)+mii,9) +3: LET mii, 8}

=@
607 IF ABS mii,10) =3 ?HEN LET
t:f§J=n(; 21 +m (1,10 737 TLET mii,

10
B1@ IF ATTR (mfi,1) . mii,2)1) ¢:40
EHEN LET mii,1)=ml: LET RI(i,2) =
L]

613 PRINT INK @;RAT ml . m2;" B
RINT INK L1;AT wmii,1) ,mii, 27;"«
616 LET Il="¢": LET a=40: LET o
=40: GO SUB S000
THEN GO SUB &

IF INREYS$="m"
IF INKEYS$="i" THEN GO SUB ?

NEXT i

LET i=15

IF mi{l%5,5) =0 THEN GO TO 700
LET ni:l[x,l] LET m2=mii,2
L mii, 9 =mii,9)-tmii,1}m

(A, +imiti, 1) <mii, 3))

i lti,103=ltl;1el—llt|,2}

smli.4))+imis,2)<m(i, 4))

662 IF RBS I(l;9?=3 THEN LET mi
i,l)=mii,)+mii, 9 /3. LET mii,S)
=

663 IF ABS m (i, 10)=3 THEN LET n
(i,21=m(i,2)+m(i,10) s3: LET mii,

19 =0
665 IF ATTR (mii,1) .mii,8)) <40
THEN LET mii,1)=ml; LET mii,2)=

675 PRINT INK @;AT mi,m2; p
RINT INK 1;AT Itx,i),lta,é),'d“
680 LET ag="w": LET a=40: LET o
=48: GO SUB 5000
700 IF INKEY$="mn" THEN GO SUB &

a;gs IF INKEY$="i" THEN GO SUB 7
710 FOR i=16 TO 20: LET
713  IF mii ,5) =0 THEN [=1] Tp 8002
718 liilli.ll: LET m2%=m(i,2
8 mii,9)=m 9) -1
716 IF mii,9) 4 “tHEN GO SUB 300
BEEP .2,7: PRINT INK 2; FLASH
1;AT 20,12; "ATENCION": PAUSE 100
GO SUB 300: GO SUB 7090: PALSE-

10@: GO SUB 300: GO SUB 9000
718 LET nti,i:-n;a.zl-tntn,11>n
(i, 3 1 +imii,1) mti,3))

720 LET m (i, @) =nti @) -mti,275m
(1,417 % (mii,8) cmii,d)) 3

725 IF m(i,1)=m(15,1) AND mi(i,2
1= (18,2) AND m(15,6) :=3 THEN PR
INT INK @;AT mli.m2;" v BT WL
S)=0: LET m(i-1,11i=1: GO TO 800

730 IF mii,1)=m(1,1) AND m(i,2)
=m(1,2) AND m(1,3)20 THEN PRINT
INK @;AT ml,ma;" ": LET mi(i,5)=0
© LET m{i-15,11)=1 GO TO 800

732 IF mii,9) =0 THEN PRINT INK
@;AT M1,B2;" ": LET w=w-mii,7)
LET mii,5) =8: &0 SUB 5099: RESTO
RE w: GO SUB w: GO TO 800

735 IF ATTR (m(i,1) ,m(i,2)) <>40

AND ATTR imfi,1) .mii,.2)) ¢:48 TH
EN LET mii,i)=mil -LET mii,2) =m2

PRINT INK @;AT mi,m2." ": P
RINT INK 1;AT mii.1l) .m(i,.2);"#»"

750 LET ag='s . [ET'a=48 L[eT o
=40: G2 SUE 5000

800 IF INKEVS$="s" THEN GO SUB 6&
0005 IF INKEY$="i" THEN GO SUB 7

507 NEXT i

819 FOR e=21 TO 30

812 IF mie,5) =@ THEN GO TO 350
,B15 LET mimie.1): LET ma=n(e,2

817 LET mie,B)=n(e,5)-imte,1)n
e, Bi+imie, 1) <mie,3)] :

818 LET mie.S)=mie,9)-mte,2) m
(2,4) 7+ (mie,2) <mle,d))

821 IF ABS m{e,B) =53 THEN LET mi
e li=n(e,1i+m(ei8) /3: LET nic,8)
=

822 IF ABS m(e,9) =3 THEN LET m!

eaailn(e ;2l+mle,9) /3: LET mie. )

825 IF ATTR (mie, 1l,nte 2)) ¢:4@
THEN LET = ll.lltl LET mnie,2) =

na
S40 PRINT INK @,AT ml.,m2;" “: P

RINT : K 28T mie,1) ,mie,2); "=
845 b§="a": GO _SUE 4500
agga IF INKEYS$="n" THEN GO SUB &

570 IF INKEYS$="i" THEN G0 5UB 7

MEXT e
875 FOR e=31 TO 32
877 IF mie,5)=0 THEN GO TO 950
}EEB LET mi=mie,1): LET m2=mie,2

388 L Si=aie Bl—tn(e 11 sm
‘e, 3!I+£nt¢.il<l(¢,

837 LET mie,9=n(e, 93-imte 2
te,¢13+tn£t.§!{nte &

543 IF ABS mle 8) %3 THEN LET n
e€,li=mie,ll+nie,B8! /3: LET mie.3!

=0
20 IF ABS mie,8) =3 THEN LET m!
e,2'=mie,2)+mie,9) /3: LET mie,d)

881 IF ATTR i(mie, i) . mie,2)) ;40
;HEN LET mie,1l=ml: LET mtie,2)=

900 PRINT INK @;AT mil,m2;" I':
RINT INK 2;AT mie,1) .mie,2};"

920 LET bs="w": GO SUB 4500

950 IF INKEYs$="m" THEN GO SUB &

§52 IF INKEY$="i" THEN GO SUB 7

955 NEXT e
580 FOR e=33 TO 38
362 IF m(e.S) =8 THEN GO TO 999
]iﬁ¢ nl-ltz 1): LET n2=m(e,2
966 L mie,1l)=m(e 13—inte 1) m
i€, 3]1+(ﬂ(.;i)(l(t, 1)
963 LET 2l =nie,2)-(mie,2) n
(€ 47 TS inte R )
870 _IF mie,1)=mn(31,1) AND mie,2
m (31,23 THEN PRINT INK @;AT m1
;" % LET mte,5)=0: GO TO 933
971 IF mie,1)=n(32,1) AND mie,2
)=8(32,2) THEN PRINT INK @;AT mi
" 40 LET m(e,5)=0: GO TO 993
975 IF ATTR (mie,1),m(e,2)) <>40
AND ATTR (m(e,1) ,h(e,2)) (»48 T
EN LET mie,1)=nl: LET m(e,2)=n2
988 PRINT INK ;AT mi.m2." ": P
RINT INK 2;AT mi{ ,1},ate,21} Lo
984 LET bg="#": 60 SUB 45
o329 IF INKEY$="n" THEN GO SUB 5
1020 IF INKEv$="i" THEN GO SUB 7
1091

NEXT e
1005 FOR e=39 TO 46
1008 IF mie,S) =0 THEN GO TO 1050

}aia LET mi=m(e,1): LET m2=mie,2
1012 LET mie,8)=mnie ,8) -(n(e,1):n
(8,311 +imie,1) ¢mie,3))

14 L ule Q) =mie,9)-(nie,2)m
(g, 4)T+imie,2) <mig,4))
1016 IF ABS m(e,B8) =3 THEN LET mi

{5



e.1)smie, 1) +mie,d)

=0
101? IF ABS mie,9)
Q?:H(E 2) +mi(g,98)

=3 THEN LET m{
#3: LET mie,9)

ais IF ATTR (mie.1) .mie,21) <148
2 HEM LET mie,il)=mi: LET mie,2}=
]
1G58 PRINT INK @;AT ml.m2;" ". P
RINT INK 2;RAT mieg, 1),m=e;21;”t“
1040 LET be="%": G0 SUB 4300
égga IF INEEY%="m" THEM GO SUB &
éggl IF INKEYs$="1" THEN GO SUB 7
1055 MEXT &
1060 LET c=c+l: RESTORE c¢: GO 35U
B c:. 50 TO See
3000 LET miB32,3)=5: LET mi32,4)=
30: FOP t=1 TO S: READ a: LET !
33,1)=a: NEXT t DATR 2.,28.2.28;
mi31,5): RETU :
3001 LET mtss 31_ : LET mi(33,41=
EE:RLET mi26, 87=4: LET mi26.4) =2

ETLURN
39@2 LET m(24,31=3: LET mi24.,4)=

RETUR
3 ez LET m(31,3)=2: LET mi31;4)=
28: RETUR
3@@4 FOR t=29 TO 30: FOR h=3 TO
RERD a: LET mit, h)=a: NEXT h:
NEXT t: DATA 16, 18,16,7: RETURN
3@05 FOR t=1 TO 5: RERD a: LET
(36,t)=a;: NEXT t: DATR 5.29. 5;:9
,mtSE 5): RET

URN
3006 LET ni27,;31=3; LET mi27,3)=
26: LET M‘SE 57=7: LET m(36, ir=2

4: RETU

3@9? LET m(EE 3}- LET mi22,4) =
. FOR t=1 5: RERD a: LET mi

38 t)- NEXT t DATA 5.,29.5.29,

Wi32.5) . RETUR

3005 LET mi38, 3) =5: LET mi38.4)=
. RETURN

3003 RETURN

3910 FOR t=1 TO S: RERD a.
(38,t1=3: NEXT t: DRTR 4,21.4.21
,m (28,51 : RETURN

3011 LET mi39,3)=7: LET m(39,4!=

20 LET mi36, 47 =5: LET mi36,4) =3
@: RETURN

3@12 LET ml33,31-1a LET mi23.4)
=21: RETURN

3813 RETURN

LET

3014 LET mig4,31=8: LET m(24,4)=
12: LET mi{29,3)=15: LET mi29, =
25. RETURN

5215 FOR t=1 TD 5: REARD a: LET m
(34,11 =a: NEXT ti DATA 2,27, 227
M (31.5: RETU

AR BT W54 80 s LET m(34,4)=
27 RETURN

3015 RETURN

3019 FOR t=1 TO S: READ a: i
(38, 11=a: NEXT t7 DATA 2,27, LETAS
mi31,5!  RETURN

5920 LET m(SQ 31=7: LET wi5g,4) =
2a. =14 LET 0130,4) =
8° LET ni35, 4752 LET m (35,4} =21

RETU
3021 RETURN
3022 LET mi21,3)=11;:
=18 R
30235 PETU
3024 LET m£3¢,33=?: LET mlS4 4!
- LET mi(38,31=5: LET mi38,4} =

LET mi21,4)

(-\lll

3026 LET mi22,31=7: LET mi22,4i=
12: LET mi35,31=7: LET mi35.,4)=1
7: RETURN

3@27 FOR t=1 TO S: READ a: LET
(48,t)=a: NEXT t: DATA 13.8.13, 8

4 N
3338 LET mi45 3}:1:

1' RETURN
3029 LET mi24,31=9: LET mi24,4])=
14: RETURN

LET mL&E 4--

3028 LET mi23,3)=9; LET mi23,4}=
24 RETURN

3032 RETURN

3033 FOR t=1 TO 5: READ 3 LET n
(37 1) =a: NEXT 47 DATA $.29.5,29
,mi32,5): RETU

ABAI LB nia5 B)e7: LET m(38,4)=
B2% LET mi37,3)=8: LET mi37,4)=3
8. RETURN

3035 RETURN

3036 LET m1(29,3)=10: LET (23,4
=21: FOR t=1 TO 5: READ a: LET
ta5 1) o8 "NExT +: DATA 9,185,5,15
n24,5): RETURN

4037 LET mid42,3)=7: LET mi42,d}=
527 "RETURN

3038 LET mi37,3)=7: LET m(37,4)=
22 (RETURN

3036 LET w(22,3)=8: LET n(22,4) -
15: LET mi30,3) =10. LET m(30,4) =
19: RETURN

3040 LET m(23,3)=7; LET 8(23.4]=

25. FOR t=i TO 5: RERD &' LET w1

#3: LET mie,8)

NEXT t: DATR 2,15,9,15.

LET midd. &l =

44,11 =3:

"mi(24,5). RETURN

3941 LET mi44,3)=3:

18: RETURN

3042 RETUR

3@43 FOR t-i TO S: READ a: LET ™
(43,t1=a: NEXT t DATA &.14,8.14
,ILQE,_;: RETUR

3044 LET m (43, 31 LET mi43.4]1=
22: FOR t=1 TO S REHD a2 - LET i
4@,t)1=a: NE ‘DATA 1@.,18,10@,1
&,mi21,5): RETURN

3045 LET mi4d,31=7: LET mid0,4}=
22: RETURN

3046 LET mi(28,31=7: LET mi28,4)=
22: RETUR

3@47 FOR t=i1 TO 5: READ a: LET
NEXT t: DATA 5.14.8, l¢

: LET mid45.4)=
LET mi28,4) =2

LET m(3@,4)

3ot ¥ bR 121 TO 5: READ a: LET m(
21.t)=a: NEXT ¢: DATA 10,18,1@,1
8,mi21,5) : RETURN

3050 LET m(41,3)=5: LET m(4l,4}

1'l'JII

18: LET ut¢4 3)=7: LET mids, &=

2. RETUR

3951 LET nia? 3)=7: LET mi27.,41=
22: LET m(25, 4727 LET ni25, iy =2
2: RETURN

3054 RETURN ) i
3055 LET mi45,3)=6: LET mi45,4i=
19: RETUR

3@S6 RETUR 1 ;

3057 LET mi{41,3)=7: LET midéli,d4)=
22: RETURN

3@61 RETURN

3@62 LET mi(30,31=0: LET ni(30.4)=

RETU

Sess nETunN i
3065 LET mx45,3:=?: LET mi45,47 =
22: RETU

3050 RETUR

4@0@ RESTORE 7i22: GO SUB 7122
4800 LET t=0: LET m3=mie,1): LET
ma=mie,2)-1: B0 TO 4510

4501 LET ma=mie,2)+1: GO _TO a45i@
4802 LET m3=nte,1i—l' LET md=mnie
,21: GO i@

4803 LET m3=mie.1)+1: GO0 TO 4819
4504 LET mé=mie,2)+1: GO TO 451@
4805 LET m3=mie,1l)-1: GO TO 4810
4508 LET =mie,2)-1. B0 TO 4318
4807 LET m3=mie,l)+1: GO TO 4819
4808 RETUR

481@ LET t=t+l: IF ATTR (m3.m4) <

»41 AND ATTR (nS mai 49 THEN &0

TO 43200+1

4811 IF n3<@® OR m3:15 OR m4:@ OR

md:>31 THEN GO TO 4500+t

4813 LET i=1

4814 IF mii,5)=@ THEN LET i=i+l-

G0 TO 4814

45815 IF mii,2) <:md4 THEN LET i=1+

1. 0 TO 4814

4816 IF mii, 1) <sm3 THEN LET i=1+
s} 43514

GO TO
452@ IF i=1 THEN LET as="#": G0
TO S0%
4821 IF ic¢li THEN L ag="%": LE
T az453: LET o=45: GO TO SeSe
4522 IF i¢15 THEN LET as="a": LE
T a=z4@: LET o0=4p: GO TO S0S@
4823 IF i=15 THEN LET as="e": LE
T a= LET 0=4@: GO TO S050
4524 IF i3>15 THEN LET as="#": LE
T a=40: LET o0=45: GO TO S@Se
Se@@ LET t1=0: LET m3=m(i,1): LET
ma=mii,2)-1: GO TO Sele
S@@1 LET mé4=mii,.2)+1l: GO TO 5010
sav2 L m3=mii,1)-1: BO TO S@1i9
S@@3 LET m3=mfi.1)+1: GO TO 50192
S@@4 LET ma=mii,2): GO TO S0l
5Q@5 LET m3=mfi,1)-1: GO TO S010
S@@5s LET mé=mii,=2)-1: GO TO S01@
gaa? LET m3=mii,1)+1: GO SUB S@1
5002 RETURN
S@1@ LET t=t+l: IF ATTR_ {(m3.m4! ¢
758 AND ATTR (@3,m4) 342 THEN GO
TO S0@@+t

s@ii IF m3:@ OR mn3>18 OR m4<@ COR
md 31 THEN GO TO Seee+t
S@2@ LET e=21
5@21 IF mie,S)=0 THEN LET e=e+l:
G0 TO Sezl
sp22 IF mie.1) <:mn3 THEN LET e=e+
1: GO _TO Séz21
523 IF mie,2) <>nd4d THEN LET e=&+
1. 60 TO S@z21

5@25 IF e«¢31 THEN LET b%="a": GO
TO 550

5026 IF e:¢33 THEN LET bg="=": GO
TO 5@

5@27 IF e<«38 THEN LET bs="+": GO
TO S05e

5@28 IF e:;35 THEN LET bs="%"

5@S@ PRINT FLASH 1;AT mle,l} ,mie
,2);b%;AT ali,1l),mii,2);a%: GO 5

UB 9@l19
S@55 PRINT INK 2;AT 21.4. P%L TO
mii, 611 ;" “;AT 21.18; PEL TO m{

-

USE @: LET k$=INKEYS: IF
f AND k&<:“r" THEN GO TO S

.1,9: IF k$="c" THEN G

k§="r" AND i=1 THEN LET
2P PRINT INK 2;AT mil,1

) .mil,2) %" ;R Iie,l],l(e 21,bg

; GO SUB 9999: RESTORE w: GO SU

PRINT INK 4,RT
7;"51¢0 6145 71N S)¥E" ;AT 21
,10: "ELIGE OPCION
S@5@ PAUSE @: LET k$=INKEYS:
k$:'5" OR k$>"8" THEN GO TO 5E&3
2055 BEEP .1,9: LET mi=mi(i,1);
ET n2=mti,2) :
5@S7 LET mismi-(K&="7"] +(k§=
S@85 LET n2=m2+ i k§="8")~-(kE
S@33 IF ATTR imi,m2) ¢+a AND
(ml,m2) <30 THEN LET w=w-nli
@93: RESTORE wi

E£MOME~Nm
ne Sono-

5@?5 50 SUB 309:

S@27 PRINT INK @;AT mii,1), mii,&
Sou. pRINT INK 1;AT ml.m2;a8:
DRINT INK EJﬂT mie,1) ,mie,2);b%:
LET fi,1y=m1: LET ni:,alsnaz G
=} SUB 2999 RESTG RE GO gga !n

G

S190 GO SUB 3@0: GO $UB =1
TO Seea

s20@ LET h=USR 2335@: LET d=INT

{RND$E) +1: FBR n-e TOLZ: PRINT 3

APER n;AT 19,14;°"7 1'; 5} 15
" NEXT n: so 5uB S500

FOR n=

18; "

50 35U

5210 LET b=INT {(RND#6) +1:
@ TO 7: PRINT PRPER n ﬂT 19,
RE 28,16;"

§215 LET h
}4h /2% (R @)

;s mn:

=d-b. LET mii,Bi=mii. .6
LET mie.B)=mie,B)-h

THEN LET mii,3t=mii,

51('@ THEN PRINT
;AT 21,4, “DERROTARLD
. G0 SUB 2888 RE
W LE* mii,S)=a:
AT miti, 1) mii, 28
- 2;AT mie.li ,mie.21;
2@: GO SuB seee: G0

DUER 1:RT
2,14 "1 RETUR

ir: ﬂtE THEN PRINT
14, AT 2@,14, "

THEN PRINT QbER 1:AT
H 20 1&, * X T 1g,
RET

QUER _1;RT
. RETUR

IF d=5 THEN PRINT OUER _1.AT
;14.“-x' AT pid e sl iHE 18,
(AT EB 14. . RETURM
IF d=6 THEN PRINT _ GUER i AT
4 RETUR

s ATRE e

F b=l THEN PRINT
;AT 20,16;

iy b = THEN PRINT
;iB; %= “;AT 20,16;
1

F b=3 THEN PRINT.DUER 1; AT
S16; " VAT 20,16, <" AT 19,
i “IAT 20,17;" °: RETURN

53 IF b=4 THEN PRINT OUER_1:RT
59,16: =" ;AT 20,356; "« "1 RETUR

SS5e IF b=S THEN PRINT OVER 14T
§,16;":=":AT 20,1 TAT 18,

OUER 1:AT
“. RETUR

[
(]

e g

OUER 1, AT
. RETUR

mZz ;T

oo wen on
pe P (]

=z M=
J KN =

4 R
16; " “'RT =1 15 4570 pETURN
SS55 IF b=B THEN PRINT QUER 1;AT
ng,la,‘,_ ;AT I5 R RETUR
6083 GO SUB 398: G0 _SUB 9020: LE
I y=9: LET x=16: LET yl=y: LET
=%
5025 PRINT OVER 1;AT y.x; 0"
6@87 IF INKEY$="0" AND (ATTR (4,
%} =49 DR ATTR (y,x)=41) THEN GO
TO B@28
6@98 LET xizx-(INKEYs="5“1+tINKE

v§="8"): IF %1¢® OR x1:31 THEN L
ET x1=x
@12 t INKE

LET yl=u+(INKEYS$="56"]-
- IF y1>18 OR 41l¢@ THEN L

- g




Eiogi=y
6013 PRINT
6@15 LET y=yl:
ees

6021 IF y=7 AND x=22 THEN GO TO
6013

OVER 1;RT

Busp
LET xzxi GO TO &

6023 BEEP +1,85: PRINT OQUER 1;ART

YaXk;' : LET f=2

6824 IF mi(f,5) =0 THEN LET f=f+l
GO TG 6824

6@25 IF m(f,2) ¢3x THEN LET f=f+l
: GO TO 6024

6@28 IF mif,1) <>y THEN LET f=f+1
: GO TO 6024

6031 GO SUB 3@2: GO SUE 993@
6033 PRINT OUVER 1;AT 4.

ggas IF INKEYs$="@" THEH GD TO &8

B@38 LET xl=x-(INKEYS$=2"S5") + (INKE

Y$="8"): IF x1¢0 OR x1:31 THEN L
ET Xlax

6038 LET %1'9+(INKEY!- 61 ={INKE

E%:”I"J F yl:1i8 OR 419 THEN il
504 PRINT QUER 1;:AT 4.x;"O"

gg;@ LET y=yl: LET W-xl GO TO &

8053 BEEFP .1,5: PRINT OUER 1,RT
O

8055 CET m(f,3)=y. LET mi(f,d)=x

$EEE GO §UB 3@@ GO SUB S@0B: RE
7002 GO SUB 30Q: GO SUB 9940, LE

T 9u@7 LET x=i6: LET yisu: LET x
=X

7204 PRINT OUER 1;AT y.x."O"
7@@5 IF INKEYS$="@" AND (RTTR (4,
¥1=48 OR ATTR i{y,x) =41} THEN G”

TOD 7815

7905 -ET %1lsx-{INKEYS%="5"} +{INKE

Y&="8"): IF x1<¢@ OR x1:31 THEN L
ET x1=x
7005 | ") = CINKE

ET %1_g+tINKEYs

Vg="7 F 91:18 DR yl:@ THEN L
ET 4isy

7010 PRINT OUER 1,AT g

7011 LET y=ul: LET x=%i''6B TO 7
7016 EBEEP ,1,5: PRINT OUER 1;A&T
g X

7015 f=1

LET
7019 _IF mif,5)=0 THEN LET f=f+l:
GD TO 7eis

7@2@ IF mif,2) ¢<»x THEN LET f=f+1
GO 319

7@%% bd o) %if,1)<>g THEN LET f=f+1

7@22 GO SUB 309: GO SUB mif,s)

PAUSE

;333 GO SUB 300: GO SUB 9020 RE

7045 PRINT INK B;AT 16,11; NFQ
RME-*; 2,8, "# PUERTO RQGENTIN
goghiﬂT EL,iﬁanil 61 %100, " SOLDA

7049 IF mii,3) =@ AND ATTR (7,23
=4@ THEN GO TO zes1

7050 PRINT #@; FLA aT 0,7 P
ISTR NO'OPERABLE": Pnuée 190 RE
7051 PRINT #@; FLASH 1;RT 0,%;
ISTA OPERARBLE": PAUSE 100: BRINT

B2, AT @,9;
7052 PRINT #0; INK S5,;AT 0,1;"1)E
SC_N.1" AND m(1,11)=1;AT @,11; 2"
1IESC N.2" AND w(E;IIJ-iJ T 8,21;
"31ESC N.3" A mi3,11)=1;AT 1,7
;"41ESC N.4" AND mid4,11)=1;AT 1,
17;"BIESC N.5" AND mi%S,11) =1
7053 PAUSE @: LET kS=INKEY$: BEE
P .1,9: IF k&:"@" AND k$<"6" THE
N GO TC 7054+imiVAL k$,11)=1}
7054 RETURN
7855 LET h=15+VAL l! LET mithi i)
=7: LET mih,2)=23: LET mih,31=7.
LET nth;&]:EG. LET mih,5)=1. LE
T.mih,9)=12: LET m(h-15,11}=2: P
RI INK 1;AT 7,253;"+": RETURN
7@65 PRINT INK 6;AT 19,11, "-INFO
RHE-"; AT. 20,4, "BATALLON DE INFAN
N."; f= 1.RT 21,1@;mif,6) 5@, "
SOLDHDO& PAUSE 17@: RETURN
7070 PRINT INK &;AT 18,11;"-INFQ
MES-"; AT ,13; "ARA N."; f=18; AT
21,6; "OPERABLE EN UN " INT (m(f
aﬁéém(f 11 #10@);" % PRUSE 170
7075 PRINT INK &;RT 19,11;"-INF
RMES-"; AT 20, 4;"PBQTRUIUNES *25
DE MAYO#+" ;AT 21,6; "OPERABLE EN U
N ", INT (niis,ﬁlfﬁ £100) ;" X"
7076 IF m(15,6) »=3 AND m(15,2) ¢35
1 THEN IF ATTR (m(15,1) ,m(15,2) +
1)=42 OR ATTR (m{15,1) ,m(15,2) +1
1=48 THEN GO TO 7@79
7077 PRINT #@; FLRSH ;AT @, 7'“D

%STR NO OPERRBLE"

7@79 PRINT #@; FLASH 1:AT ©,3;"P
ISTA DPERHBLE"' PAUSE 100 PRINT

HO; AT 8,9;
7080 PRINT #0; INK 5;AT @, 1,'1IE
S5C_N.1" AND m(15,11)=1:RT @.11;"

21ESC N.2" AND mi(16,11)=1;AT 0,2
1;"3)ESC N.3" AND m(17,11) =1;RAT
1,7;"41ESC N.4" AND m (13, 117=1;A
I 1,17;"5SYESC N.5" AND m(19,11)=
7081 PAUSE @: LET xs:INKEvs EEE
P .1,2: IF k83"0" AND k$<"6" THE
N GO TO 7@82+im(14+VAL k$,11) =1)
7082 RETURN

7@83 LET h=i5+VAL k% LET mih,1)
= (15,1): LET ®mih,2) =m (15, 21+1
LET mth,3)=sa{h,1): LET nzh,¢;=nt
h,2): LET mih,S)=1: LET m{h,9) =1
2: LET mih=-1,111=0: PRINT INK 1
AT mih,1) ,mih,2);"+": RETU

7830 PRINT INK 8;AT 18,11;"-INFO
RME-".AT 2@,109; "ESCUADRON N."j f=-
1S:AT 21,311;mif, 61 #2; " AUIONES",
RO, AT B,1,"LE RESTAN “;m(f,9) 4%
80" MINUTOS DE UUELO"' PRUSE 17
@: RETURN

ET.
;122 GO TO 7185: DATRA 224 ,.128.0.

7123 FOR 1=21345 TO 20577 STEP -
256 FEQD a: POKE t ;81 BEE l %

7135 FOR 1=2237¢ TO 11532 STEP
256: READ a: POKE t,a: BEEP ,1,1
NEXT t: DATA 2.2, 48 240: IF PE

EK_22369=146 THEN RETURN

7126 FOR z_zaasa TO 21821 STEP -
2535 ;E?D a: POKE t, BEEP .1,

5 x 5

7127 FOR t=22368 TO 21698 STEP -
256: READ a;: POKE t,a: vl 4
. NEXT t: DATA 224,249,127,31: I

286: READ a: POKE t,a: BEEP ,1,1
: MEXT t: DATA aa4159;7}e: EPE
EK 21377=4 THEN RETU

7130 FOR 1=21376 TO 20603 STEP -
256 RERD 4: POKE t.a: BEEP .1.1
DATA 85,82,74,132: IF

7131 FOR t=224Q2 TO 21634 STEP -
258 READ a. POKRE t.a: BEEP ,1,1
. NEXT t: DATA 148, 1¢5 21,214: I
F PEEK 224@1=3 THEN RETURN
7132 FOR t= 22431 TO 21533 STEP -

238: READ a: POKE 1t BEEP .1.1
-NEXT t: DATA 3;15,9,?' IF PEEK
22400=200 THEN RETURN

?133 FOR 1=22400 TO 215832 STEP -~
35 ERD a: POKE t,a: BEEP .1 1

XT t: DA

29641=124 THEN RETURN
7135 FOR t=214908 TO 20641 STEP -
256: READ a: POKE t.,a: BEEP .1,1
. NEXT t: DATA 9.15,17,124: IF P
EEH 21408=57 THEN RETURN

2
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_‘
n
[}
~]
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7137 FOR t=22434 TO 21666 STEF
256: RERAD a: POKE t.,a: BEEP .1,
© NEXT t: DATR 224,16,144,144;
F PEEK 22433=158 THEN RETURN

7133 FOR 1=22433 TO 21865 STEP
256: READ a: POKE t.,a: BEEP .1

>

T 1

7139 FOR t—22432 TO 21664 QTEP -
255 POKE t.a: 5
DATA 207, 159 30 61 RE

RN

7162 GO TO 719@: DATA 8,176.64.2
7163 FOR 1=21374 TO 20605 5TEFP -
255: RERD a: POKE t.a: BEEP .1,1
. NEXT t: DATA 225,0,1.2: IF PEE
K 21373=32 THEN RETURN

7164 FOR t=21373 TO 20505 STEP -
256: READ a: POKE t.a: BEEP .1, 1
: NEXT t: DATA 32,32,16,12: IF P
EEK 22399=68 THEN RETURN
?185 FOR t 22399 TD 21631 STEP -
256: RERD POKE BEEP .1,1
: NEXT t: DﬂTﬂ 68, BG 132,138 IF
PEEK 22338=16 THEN RETURN

7168 FOR t=22398 TO 21632 STEP -
256, READ a: POKE t,a: BEEP ,1,1
: NEXT t: DATA 18, 32 64,155: IF
pEEK 22397:55 THEN RETURN

; P
NEX TA €8,68,.686,65:
EEF 2145?!60 THEN RETURN

I EEB READ a: PO

“7188 FOR l8214ﬂ7 TO 20529 STEP =

256 RERD a: POKE t, EEP .1,1
NEXT ¢t: DRTH 686,196,68,68: IF

PEEK 21406=235 THEN RETURN

7189 FOR t=214Q8 TO 20538 STEP -

25& R HD a POKE 1,1

a: BEEP '
] 5 i03,231,7  IF
PEEK 214@5-133 THEN RETURN

7179 FOR t=21405 TD 20637 STEFP -
KE t.,a: BEEP .1,1

NEXT t: DATA 133 134,133, 132!

IF PEEK 22431=136 THEN RETURN

?1? FOR

PEEK 21652:4 THEH RETURN
?173 FOR t=22430 TO 21862 STEP -
READ a: PD

258
. NEXT t: DATA @,1
H 22429=131 THEN R

1 UR
' 7173 FOR t=22429 TO 21661 STEP -

256 RERAD a: POKE t.a:. BEEP .1,1
NEXT t: DATA 131 132,132, 152"

IF_PEEK 21439=112 THEN RETURN

7174 FOR t-az;goz 0 20671 STEFP -

ass. READ 3 t,a: BEEP
T t: DATA 112,136, 135 200
EK 21438=129 THEN RETURN
7175 FOR t=21438 TO 20670 STEF -
ELLE na D a: POKE t,a: BEEP ,1.1
NEXT DATA 129,25.,60.28: IF
PEEK 2143?-6& THEN RETURN
7176 FOR t=21437 TO EGBED STEP
256. READ a: POKE t EEP .1,
NEXT € ﬂTﬂ 82,65, 13@ 136 I
PEEK 22453-192 THEN RETUR

7177 FOR a' 21595 TEP -
226’ RERD' a. x aEEn 5T
TN t. DATA IF FPEE

NEXT t: DATA 41, 159 188,66 IF
PEEK 22461=15 TH!N RET RN
7179 FOR t=22481 TO 21693 STEP -
255 READ a: POKE t,a: BEEP .1,1
NEXT t: DHTR 15,0,0,0: RETURN
7180 RETU

7185 FOR t-a13¢o TO 20878 sTEP -
256: READ a: POKE t,a: BEEP .1,1
| NEXT 17 Ir PEEK 21347 a8 THE
N sUB 7123
?135 SRINT PRPER 1 OUVER i
INK 72 1,8;"  _";aT 20,0
;AT 19,0; " g0 TO 8750
2190 FOR ti8ig0s T aooev STEP -
256- READ a. POKE BEEF .1,1
NEXT 10 IF PEEK 2137475568’ THE
G0 SUB 7183
91 PRINT PAPER 2; OVER 1, INK
FLASH 1.AT 19,28;" ~ “jAT 20,

S

INT
4 FR HAS LLEVADD A LAS
FUERZAS AR- MADAS ARGENTINAS A

)
U_PRIMERA DERROTAH EN TODR 3U H
ISTORIA."
8685 PRINT " ERES RESPONSABLE D
E LA MUERTE DE 566 INTEGRANTES [
E LAS FFAAR ,7 DE LA GENDARMERIA
;2 DE LA PREFECTURA ¥ 18 DE L
A MARINA MERCANTE ;7S5 DESAPRR
ECIDOS ; 1208HERIDOS ;v ASIMISMO

CIONAR LOS icee000 UsS DUE COST
O LA GUERRA, ™
8606 INT " POR LD TANTO EL TR

QCUPAR  UN LUGAR QSCURD DENT
RO DE LA HISTDRIR ARGENTINA. "
PRINT P PRINT

STR NUNCAR... "
8607 GO SUB gcee
8650 FOR q=1 TO 22: PHUSﬁ 42: RA
NDOMIZE USR 3582: NEXT
8651 LET t=865%

9652 GO SUB t: PRINT RT 21,0,ms$:
PAUSE 49+1580%(t=8671). RRNODHIZ
GO0 TO 865

5 USR 3582: LET t=t+1:

B85S LET mg=" RINDRHUS NUESTRO
HDHENHJE"‘ Rl
656 LET mg="": E URN
365 LET mn&="R RUUELLOS QUE DIER
ON_SUS UIDAS": RETURN
8658 LET m%="": RETURN
8659 LET m&=" POR UN IDEA
Less": RETURN
8664 LET l'i"": RETURN
8865 LET m QUE DIDS L
0S5 TENGAR": RETUR
8666 LET m$=" “: RETURN
5667 LET mg=" EN
LA GLORIA...": RETURN
8682 LET n!s"": RETURN
8?&@ PRINT INK S,AT 9.1

E&TE PRDGRRHQ SE RUTUDEEIPUIRR

07&1 IF u<® THEN RANDOMIZE USR 4
700




bre una de tus fuerzas y pulsa la
tecla 0", Debajo del mapa apare-
ceré el informe correspondiente a
esa fuerza.

Si pides el informe de Puerto
Argentino o del portaaviones,
tendras la posibilidad de hacer
despegar tus aviones (si la pista
estd en condiciones de operabili-
dad y si ninguna fuerza te esta
obstruyendo) al pulsar la tecla co-
rrespondiente a cada escuadron.
Si no quieres hacer despegar nin-
gun escuadrén pulsa cualquier
otra tecla."

COMBATES

‘“Se efectuardan cuando dos
fuerzas adversarias estén pro-
ximas.

Apareceran en la pantalla el po-
der bélico de ambas fuerzas y dos
dados en blanco; el de la izquier-
da corresponderd a la Argentina
v el de la derecha a Inglaterra.

Puedes elegir entre combatir o
retirarte. Si combates debes pul-
sar la tecla "'C". Los dados toma-
ran un valor al azar y los indicado-

Wpresentamén, micialin—
cién de variables y tabla de da-
tos; 100/400= Mapa y rutina para
ubicar las fuerzas; 500/1060-
ﬂ"ﬁm_!nu de las distintas fuer-
ﬁi : ':m Datos para | ht'.

Nﬂlmpreuién de dados :
8058= Rutina para realizar mov!-,
mientos; 70027080= Rutina para

pedir informes; 7122171191~

—Rutina para impresién de los
rostros; 8600/8060= Mensaje final
(derrota); 8607/8742= Finaliza-

cién del programa; 8750/8753—

= Mensaje final (victoria); 9000/

9040= Rutinas para impresion
de las distintas pantallas; 3600/
'9607= Rutina musical; m
- Efectos para el borde.

qurm ‘Cédigos™:
.'.‘l!!- Efectos--de am!do.

res de poder de ambas fuerzas va-
riardn de acuerdo al valor que to-
men los dados.

En casode que quieras retirarte
pulsa la tecla ""R", indicando lue-
go hacia qué direccién se efectua-
ra la retirada. En caso de que el
traslado en esa direcciéon no pue-
da efectuarse perderds tu fuerza.

En los dangulos inferiores iz-
quierdo y derecho de la pantalla
irdn apareciendo los rostros de
Galtieri o de M. Thatcher. El jue-
go terminard cuando alguno de
los rostros quede completo, signi-
ficando la victoria de uno de los
bandos''.

INDICACIONES GENERALES
“Primero tecleemos el progra-
ma "“Guerra de Malvinas" y gra-
bémoslo con autoejecucion [SAVE
“MALVINAS" LINE 1). Luego copiemos
el programa ‘‘CODIGOS" y corra-
moslo para después grabar los
bytes de las direcciones 23300 a
23377 v 65368 a 65535 a continuacidn
del programa anterior (SAVE “THAT-
CHER" CODE 23300,78 y SAVE "GALTIERI" CO-
DE 65368,168)".| i
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8742 PRINT INK 5;AT 11,9;"EN

;! SEGUNDOE™: EEP .1,0 LET u=u
-1: PRAUSE 4@: GO TO 8741

8759 GO SUB 9995 PRUSE 162 EOR
DER_@: PAPER @: IN BEEFP .5,1
2: CLS : PRINT n PRINT

8751 PRINT 'LLEVADO A LAS
FUERZAS AR- MADAS ARGENTINAS A

R ILUNFAR FRENTE AL ENEMIGO IN

GLES.

&752 PRINT " ESTO TE DA UIA LIE
RE PRARA GUE CONTINUES CON TU DIC
TADURA ;¥ DEESTE MODO SEGUIR MAL

TRATANDD E5TUP$DIZRNDD Y HHCI

ENDO PARSAR HAMBRE A TU PUEBLO.
L.GUE ESTA ENLA PLAZA UIVANDO T

NOMERE, . . "

8753 PRINT PRINT PRINT : PRI

NT HASTA NUNCH

G0 TO &6@
QBBG PPINT_ENK 3 §; '~ REFE

19,8;
Z-PUERTO ARE

RENCIRS -"; ,4;

= ENTIND";RT 21.4; "k-EJERCITOS

=~ *-AUIONES"; #0; INK B;RT @4, '=-F

y DRTRRUIDNES «-BARCOS": PRINT 30,

AT 1,3 “M)MOUIMIENTOS I INFORM
ES": RETURN &
Bale LET h= USR 23300 GD SUB_Jeo
3 2 TO PRINT 2+QT -

A

| R s &0 sU
300@: NEXT h

S@1S PRINT AT 20.4; mn S; "ARGEN
TINA" ppmf aT za 18; INK 2;"IN
GJ_n'rEnnn L ERINT AT 19,14; INK @

".AT 2

PRPER 2140 .lfJ Y
#@ AT 1, S,iC)CGHBRTIR B RET Hg

DAR" AND INT 80.AT 1.5;
‘LOFBRTIR RIRENDICION" RAND 1=1
2@15 RETURN
9@2@ BEEP .1,7: PRINT INK 4;AT 1
,9; "-MOUVIMIENTO-";AT 21,5; "POSI
LIDN ORIGEN'": RETURN
30 PRINT INK_4;AT 19,9; "-HOVIM
IENTQ- ;AT 21, ?,'PGSICION DESTIN
0": RETURN

0049 BEEP ,1.7: PRINT INK 4;RT 1
9,11; " -INFOR HE—“;HT 20,11, "UBICR
CION": RETUR

'3509 RES‘I’GRE 96@@: FOR t=0 TO 30
: EEP a.b: NEXT t: EA
RERQ a,

PRUSE 1&:
; . BEEP a.b:
PAUSE 13: FOR 1=0 TO 11
BE NEXT t:

»19, 12
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ORDER ©: RETURN
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’ CREEAEEEREAEEEEAAREEEEEE
‘e MEMORIZADOR e

b 3
2
3 "@OMAR SANTINI=- MENDDZA ®
4 @ PROGRAMACION POPULAR @&
S ‘e NUMERDO 20 @
& @ SVI-MSX / TALENT-MSX @
7 ' ERREREACEREAARALEEREERRERE
10 GOTO4Z0
20 ZX=1X+1
30 M=INT(ZX/60):S=ZXMOD&LO
40 LOCATE17,21:PRINTUSING"#
#:¥8":M;5
S0 RETURN
60 SCREEN1,3,0:STRIG(0O)DFF:
WIDTH32: ZX=0
70 AS=STRING$(16.246)+STRIN
G$(16,240)
80 FORN=1TO7:SFPRITE$ (N)=A%$:
NEXTN
90 FORN=BASE (7) +B%&44T0O (BASE
(7)+8%64) +7: VPOKEN, O: NEXTN
100 PRINT" [GRAPH 1 1LCSHIFT
+GRAPH 1 1CGRAPH 1 1 MEMORI
ZADOREDEE@SONIDO L[SHIFT+GRAF
H 1 JLGRAPH 1 1CSHIFT+GRAPH
] ]ll
110 LOCATES,2:FRINT"1 2
3 £ ] & ¥ i

Talent

120 D=1:FORX=15TO220STEP&4:
PUTSPRITED, (X, 40),C(D) : D=D+
2:NEXTX

130 D=2:FORX=446TO180STEPL4:
PUTSPRITED, (X,80),C(D):D=D+
2:NEXTX

140 LOCATEO,21:PRINT"TIEMPO
@EMPLEADO: ©: O":LOCATEO,?Z2
2:PRINT"NOTASEREFETIDAS: O
": L OCATEZ2, 22: PRINT"NIVEL:
1"

150 FORT=1T01000:NEXTT

160 FORXX=1TOS

170 LOCATE28,22:PRINTXX:PLA
YA$ (XX) , B$ (XX) ,C$(XX)

180 FORU=1TON (XX)

190 M(U)=INT(RND(-TIME) %7)+
1

200 FORN=1TOU

210 ONM(N)GOSUB3&0, 370, 380,
390, 400,410, 420

220 NEXTN: INTERVALON

230 FORN=1TOU

240 S$=INKEY$: IFS$>"7"0RS$<
"1 “THEN240

250 IFVAL (S$)<>M(N) THEN830
260 ONM(N)GOSUB340, 370, 380,
390, 400, 410, 420

270 NEXTN: INTERVALOFF

280 LOCATE17,22:PRINTUSING"
#4830

290 FORT=1TD300:NEXT

300 NEXTU

310 LOCATES, 17:PRINT"FELICI
TACIONES" : IFXX<STHENLOCATE3
,19:PRINT"PASA AL SIGUIENTE
NIVEL"

320 BEEP:FLAY"v13t801Bcdect

érlécdecefg4l BefgBrB8gléodal
6041 146gf18ecdo3go4c4l 8do3Igo
4c2", "v10tB80r4l8o4cdcccde
cf4lB8efl 4dfceceo3g2",*vi0tB
Or4o314gdgdl 8bdl 4bgbgdcgode
2Il
330 IFFLAY (0) THEN330
340 LOCATEB,17:PRINTSFPC(14)
:LOCATES, 12: PRINTSPC (23)
350 NEXTXX:BOTOZ?0
360 X=15:L=80:G0SUB720: FLAY
"e","c", "c":60SUB740: RETURN
370 X=46:L=40:G0SUB720:FLAY
"d","d", "d": GOSUB740: RETURN
3B0 X=79:L=80:G0OSUB720: PLAY
"e","e", "e":60SUB740: RETURN
390 X=110:L=40: 60SUB720: PLA
YUEr UEN, NEN: GOSUB740: RETUR
N
400 X=143:L=80:60SUB720:PLA
Y"g","g", "g":60SUB740: RETUR
N

410 X=174:L=40:G0SUB720:PLA
Y"a","a","a":60SUB740: RETUR
N

420 X=207:L=80:60SUB720:FLA
Y'b","b","b": GOSUB740: RETUR
N

430 KEYOFF:SCREENO:COLOR 14
s 1,1:WIDTH40: ONINTERVAL=50G
0SUBZ0: ONSTRIGGOSUB980

440 DIMN(S),M(20),C(7),A$(S
) ,B$(5) ,C$(5)

450 FORJ=1TOS: READN(J):NEXT
:FORJ=1TO7:READC (J) : NEXT
4560 FORJ=1TOS:READA$(J) ,B%(
J) ,C$(J):NEXTJ '

470 STRIG(O)ON




clear. Pard jugar

: 0S.
Jos numer :
puntaije en pantalla

B.Cs(|=1dem c.
| =Notas repetidas.

480 Ws="

R

490 F$="

500 PLAY"v12t50", “v10tS50","

vetso"

510 PLAY"OSLBEL4ER16L16AGFE

DCO4BOSACEA", "O3RBR16L16A04

CEL4AR403A", "RBOZL4AR2A"

520 FORN=18TO1STEP-1:L0CATE

0,2:PRINTMIDS (W$, N, 20) : FORT

=1TO20:NEXTT,N

530 FORN=1TO012:L0CATE1S,3:P
RINTMID% (F$,N, 18) : FORT=1T02

O:NEXTT,N

540 FORE=1T01600:NEXTE

550 PLAY"OSLAGH#L 16GHAGHABEA
D&COSBF#G#D", "04R16L16EG#BO
SLBEO4AF#G#ADO3E" , "ELBERBGH#R
BRBE"

560 LOCATE13,7:PRINT"PRESEN
TA "

S7TO WS="M EMORI ZADO
R DE SONTIDO"

580 FORE=1T02200:NEXTE

590 PLAY"L1&6CELBAL1&6AEFGFED
CO4BOSDLBG", "A.L14ELBAADADG
RB0O3L14G04D", "L4AADO3LBBO2G

80 FPE

S404E T

&00 FORJ=0TD39:LOCATEO,15:F
RINTLEFTS (W$,J) : FORT=1T0O20:
NEXTT,Jd

610 FORT=1T01200: NEXTT

620 PLAY"LA4ER16L 16GFEAEFGFE
pDC", "R14BOSCD4GR146LBE.L4AFD"
s “04L4C0O3A02DD"

630 LOCATE24,20:PRINT"POR O
MAR SANTINI"

440 FORT=1TO2100:NEXTT

450 PLAY"D4BAGFR146G0SCEDCO4

ADSDD4BOSDDABOSE", "O3GD4ELE

FF#GG#", "O3LAGEO2LBFRBGRE"
660 LOCATEO, 22:PRINT" PULSE
BARRA ESPACIADORA PARA CON
TINUAR"

670 FORT=0TD2200:NEXTT

680 PLAY"CDCO4BAGH#F#DOSR16L
BF#L 1 6FGD4B0OSA04BOSBEDAEDCO
SBAGF#ED#ELBE. L 16D#L2EL4E0A4
L8B", "LAALSD#BEFGDIEADABOSC
04ABO3BR1604L 1 6EF#G#ABOSCH#D
#R16C0O4BALAG"

690 IFPLAY (0) THEN&?O

700 CLS:60TD480

710 GOTO710

720 FORY=120-LTO120STEPXX%¥2
s:PUTSPRITEM(N), (X,Y),C(M(N)
) :NEXTY:PUTSPRITEM(N) , (X,Y)
15

730 RETURN

740 FORY=120T0120-LSTEP- (XX
%2) : PUTSPRITEM(N) , (X, Y),C(M
{N)) :NEXTY

750 IFPLAY (0) THEN7S0

760 RETURN

770 DATAS,7,11,15,20,9,2,1¢C
,4,13,7,6

780 DATAv1217,v1015,vB13
790 DATAl 15s8m5000,111sBm50
00, 17s8m5000

800 DATAl35s8m7000,127s8Bm70
00, 120s8m7000

810 DATAs8m7000150,s8m70001
40,s8m70001 30

820 DATAs8m700014&4, s8m70001
50, sBm7000136

830 ’perdiod

840 INTERVALOFF:A1=241:A2=3
1: SOUND7, 254: SOUND8, 10: SOUN
D1,146:50UND13,8

850 FORN=1TO255STEP3

B&0 FORX=8198T0B203:VPOKEX,
AL:INEXTX

870 SOUNDO,N:SWAPAL,A2: NEXT
N

880 BEEFP:SCREENO

890 WIDTH40

900 LOCATEO, 1:PRINT"Lo sien
to, acaba de perder"

210 LOCATEO,4:PRINT"En el n
ivel:"; XX

920 LOCATEOQ,7:PRINT"Repitie
ndo";U; " notas"

930 LOCATEO, 10:PRINT"Y empl
eando un tiempo de:";M;"min
-;s; usequ

940 STRIG(O)ON

950 LOCATEO,22:PRINT"PULSE
LA BARRA ESPACIADORA PARA S
EGBUIR"

960 FORT=1TO7000:NEXT: RUN
v

780 BEEP:RETURN&O

990 INTERVALOFF:SCREENO: PRI
NT“SU MEMORIA ES INCREIBLE"
:LOCATEO,3: PRINT"ACABA DE G
ANAR EL JUEGO"

1000 LOCATEO, &:PRINT"EMPLEA
NDO UN TIEMPO DE:"3;M:;"min"j
S; "seg"

1010 LOCATEO,22:PRINT"PULSE
LA BARRA ESPACIADORA PARA
SEGUIR"

1020 FORT=1TO7000: NEXT:RUN
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Aqui comienza la robética!

Para controlar el mundo...

10 REM

11 REM @ TIMER-&4 a
12 REM @ JUAN P.DOMINGUEZ-SAN JUAN &
13 REM @PROGRAMACION POPULAR No.208
14 REM & C-44/C-128 a
15 REM

1

21 AX=0pCR=01FORI=49152T04F4531 READAL POKEL , A%1 CX=CX+ALINEXTT

22 IFCX<)>32SBBTHENPRINTTAB (10} "sMs@ERROR EN DATASE": STOP

100 PRINT™Z"iPRINTTAB(®) “#ifl TIMER PROBRAMABLE W

110 PRINT“WeBESTE PROGRAMA LE PERMITIRA CONTROLAR™

120 PRINT"MBSBBHASTA B ARTEFACTOS ELECTRICOS

130 PRINT"MBSBBMR TRAVES DEL ®PORT DEL USUARION. *

140 PRINT"WBPDESPLUES DE BRABAR LA SECUENCIA ﬂ'

150 PRINT"WBRLCONTROL,PUEDE BORRAR EL PROGRAMA.

160 PRINT‘_"‘IIEN’M USTED UTILIZA LA C-&4~

170 PRINT*ssBBRPARA SU TRABAJD,ELLA CONTROLARA®

180 PRINTTAB(7)"»BUB ARTEFACTOS POR USTED. "

190 PRINTTAB(7) "ssTIPEE ALBO PARA CONTINUAR™

200 GETAS1 IFAf=""THENZ0O

210 PRINT EN HORA EL RELOJ":I=0

220 BOBUB1200:G0SUB1000: BOSUBZ000: GOSUB1I001 PRINT “SIntstainr X
250 PRINTTAB(10)" EL RELOJ":PRINTTAB(10) “mePELPONER EN HORA"
265 BOSUBL100: [FA$="P"THENZ10

266 IFAS<>"A"THEN2LS

270 JHHE LD MMX (1) ¢ POKESASBS,88% (1) P v
300 MlWlMlFﬂ!NT""lPﬁINWﬂBI!I "® BEL DE CONTROL *
303 PRINT" EL TIMER DEBERA™

310 PRINT"wBBRIINGRESAR LA HORA DE ACTIVACION,™

320 PRINTTAB (&) "MEL NOMBRE DEL DISPOSITIVO,"

S30 PRINT"=BBBREL ESTADO 1 ENCENDIDO/APAGADO. *

340 PRINT"wsapbb@in DEEE W INGRESAR LA BECUENCIA™

330 PRINTTAB()"®EN DRDEN CROMOLOGICO®:PRINTTAB(LY) “Meimsings TIFEE ALGO W™
370 BETAS$: IFAS=""THEN3I7O

380 INPUT" CANTIDAD DE COMANDOS";C%

385 DIMHHX (CX) ,MMX (CX) ,B8% (CX) , BEY (CX)

393 FORI= m 1n-nwr"::-|*-m:u1‘ruum'l COMANDD NUMERD BMjI+1

400 BOSUBYL 3 JB13001 NEXT]
430 NINT'WBPERI UN MOMENTOD. ."tf Cx+1
450 FORI=0OTOCX-1 459 I1,88%(1s 4 I llﬂ-‘l’

465 POKEAGASL+4n], M(IIlPﬂE!NW!II BE%(I) 1 NEXTI

1100 REMe«sESPERA

TECLAwSS e
POKE211,11 4,22 RINT*N0 TIPEE Su -

BETAS: I'F'ﬂ‘-""ﬂ.ﬂl 110

REMsssCALCULA
P=08 IFHHX (1) 31 ZTHENHHR ( 1) mHME (1) —124 Pry
:mtnnmulmu

FP=1 THENHHY (1) =HMX (1) +128
llutn-larr{mmnorumm -mln-:lﬂ-lonm-ttn IRETURN
Rlsnm

DISPOSITIVOS+#e

DE nlm.rrlm -
PRINT"MSBLN NOMBRE DE HASTA 3 CARACTERES®
DEL

PRINTTAE (&) "NOMBRE DI"ITIW'“-‘-"HW“! =
IFLEN(DD# (1)) >3THENPRINTTAB (7) “"TCORRIJA 180701508
PRINTTAR(7) " "INEXTI IMW'm
REM*##VALIDA HORA®®

IFHHY (1) <OORMHX (1) >24 THENZOOT

IFHMY (1) COORMMY { 1) 340 THENZ00T

IFBEYX (1) COORSSX (1) >40THENZOOS

RETURN

PRINT "“Jusisar : PRINTTAB (5) "VALORES FUERA DE RANGO"1SOSUB1000
: e nedl 1 80TO2000

NPUT T ISPOSITIVO: “j NS 1 INFUT "SEB8BE ] /ND 2
IFAX<ODRAYL > | THENZ 125 it e
FDRJ=0TO71 IFNNS=DDS (1) THENLFAL= 1 THENBEY, {1} =243 4 RETURN
:m-muumlﬂ:—omu;-mcmmanm
CORRIJA ! Mmisinisier : GOTO2100
Mm-mlﬁ DISPOSITIVO®ss

INT"Jar 1 PRINTTAB(12) “# DISPOSITIVOS Mer:FORI=0TOS

PRINTTAB(10) 1+1;0D® (1)} -mtmnrtmnm;ﬂﬂ«; m-umm

PRINTTAB(13) " "1 PRINTTAB " MIEE-SEBUIR
BOSUBL 1001 [FAS="§ i e
IFA$<>"CnTHENZZ17

PRINTTAB (7) " TTTTDISPOSITIVD mnrm
INPUT™ " pDDHCI-1)

FEREPSRRNUEVD NOMBRE
IFLEN(DD# (1-1) ) >3THENPRINTTAB (@) ‘_ml”l""
160TD2222

DATA7Z,14%,128,141,14,221 4 149,288, I.l.3 m
MT.I.'! 169,193,141, 47 113‘120.1’1
DATAZ 1.2. wz.uu ln,!ﬂ 142,
M'I'MJ.OI,&T 4,138,146,4,142,
DATA4D, 142, 46,4,173, 1'21 4170, 4,138, 7‘.7! TH,78,24

&9,0,141,1,221, 169,850,141 46

120,3, ua.w.uu ln,au.uz zo.x.ns 21
V108,94, 175, 11,221,170, 41 15,26, 105

1,142,77,4,162,32,41, 16,2402

W 162

480 PRINTTAB(8) -m SECUENCIA DE m':mlmmuo:-mn ESTA EN
500 PRINTTAE(10) "siNssitiBLARRANCAR Y BORRAR “:PRINTTAE(10) "MSRE-RECOMENZIAR™
530 GOSUBL100: IFAS="R" THENRUNIOO

40 IFASC A" THENSIO

LA HORA IPRINTTAB{13) " sEBS1
1040 GOSUBL 1001 IFAS="N"THENRETURN

1055 1FAS<>"E"THEN1040

1060 PRINT"ixsppeBSRIINGRESE LOS NUEVOS VALDRES™:B0SUB1200:B0TO1020

L ")

EEE?EEE%?EEEEQEESEE

A .

.4.173.11 221, 170,41, 15,108 41,73,4,138,74,74,74,74,24
1,72 05,48, 141,754 189,32, 141,654, 141,76 4,141
oe 208,250,169,58, 141,68,4,141 11.4.;«,0&.:4:
69,1,162,13,137,45,214, m.m.m 173,13,221,41

i 4 o.o.rz.lm.ul.ln 15,221,173, 48, 193,141,233, 192
u.m.au.q.nu.u 193,173, 47,193, 141, 236, 192,141,29,193,103,0
93,173,0,192, 141,243, 192, 170,74, 41", 254 1240,10, 138,45, 1,221, 141
Bt |:xl:34‘?=al:’r:'f3; W141,1, zz:‘m 148,193,208, 13, 169 1234, 141

1192, 192,104, 9%, 163,3,189,0,0, 1578

DATA247,169,0,141,8,221,141,15,221 104, 9 % +0101157.8, 21 202,208

’5

DATATY, 4,142, 15, 157,
::;wn.hlw.u.ul.n
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Funciona como un timer o reloj
programable y permite controlar
a través del user-port de la C-64
hasta ocho aparatos eléctricos.

El programa que realiza esta
operacion de control esta en len-
guaje de maquina: una vez carga-
da la secuencia de control, pode-
mos borrar el programa y seguir
trabajando como normalmente, a
condicién de no utilizar el drea de
memoria a partir de la direccién
49152,

Primero se nos pide la hora ac-
tual para poner en hora el reloj del
programa. Una vez cumplido este
paso aparecerd en pantalla la ho-
ra, actualizdndose automatica-
mente.

Luego debemos asignar un
nombre de hasta tres caracteres
a los dispositivos numerados 1 a
8. Estos deberan conectarse en
ese orden a las lineas PBO a PB7
del user port. Con estos nombres
nos referiremos a ellos dentro de
los comandos de la secuencia de
control que vamos a programar.

Se nos pide entonces la canti-
dad de comandos que contendra
nuestra secuencia (pueden ser
hasta 254).

Un comando consta de una ho-
ra determinada, el nombre del
dispositivo que se desea activar o
desactivar, y el estado deseado: 1
= encendido, 0 = apagado.

Por ejemplo, si queremos en-
cender el dispositivo conectado
en la linea PB6 (dispositivo nume-
107), alque hemos llamado LUZ, a
las 20:45:23 Hs., ingresaremos

Hora: 20 Minutos:
45 Segundos: 23

Nombre del dispositivo:
LUZ Estado: 1

La secuencia de control debe
ingresarse en orden cronologico:
sila hora del comando es anterior
a la hora actual del reloj, se ejecu-
tara al otro dia, cuando la hora
actual coincida con la del co-
mando.

Las horas se manejan en for-
mato de 24 HS. Es decir que la
hora una de la tarde debe escri-
birse como 13:00:00.

Siempre que ingresamos una
hora, el programa la controla y va-
lida el rango de la misma. Al in-

gresar nombres de dispositivos,
se valida su longitud, y dentro de
un comando se valida la existen-
cia del dispositivo requerido, al
igual que el estado 1 6 0. De exis-
tir un error en la forma del coman-
do, no podemos continuar hasta
corregirlo.

Para conectar los distintos arte-
factos, podemos recurrir a un cir-
cuito sencillo como el de la figura,
conectado a cada una de las li-
neas del port.

PBO~7 R1

+5V

s

Relé 5 0 6 V, 1 contacto

T1: Tipo 2N222

R1: Aprox. 10 KOhms

R2: Aprox. 100 Ohms
R2

220V

~S
,

Dispositivos 1— 8

[ TABLA DE VARIABLES |

HH%() = Horas. MM%() = Minu-
tos. $8%() = Segundos. BB%(] =
Dispositivos y estados corres-
pondientes. C% = Cantidad de

comandos y “checksum". A% =
Lee datos. A$ = Tecla pulsada. |
= Control de loops.

ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

212 = Carga cédigo maquina.
100/200 = Presentacién. 2101270 =
Puesta en hora. 300550 =Ingreso
y carga de la secuencia de con-
trol, menu final. 10001060 = Su-
brutina correccién. 130011120 =

Espera tecla, mensaje opcion.
1200/1240 = Ingreso hora. 13001320
= Calcula horas, minutos, se-
gundos. 1500/1513 = Acepta nom-
bres de dispositivos. 200012008 =
Valida hora. 21002125 = Acepta

dispositivo y estado, calcula
BB%(l). 220012224 = Correccién de
nombres de dispositivos. 2500/
2514 = Datos codigo maquina.




Una vez mds Andrés Bitenc
presenta un buen trabajo educa-
tivo, su especialidad. Esta vez es
“Presidentes Argentinos’, me-
morioso programa que conoce a
todos los presidentes de nuestro
pais desde Justo José de Urquiza
hasta Raul Ricardo Alfonsin.

Refrescard nuestros conoci-
mientos. Nos recordara nombres
y apellidos de nuestros primeros
mandatarios, profesiones, provin-
cias natales, edades a la fecha en
que asumieron, forma en que lle-
garon al cargo, motivos por los
cuales finalizaron en sus funcio-
nes y nombres y apellidos de los
vicepresidentes que los acompa-
naron.

Su manejo es muy sencillo. Un
menu principal presenta las op-
ciones de:
® Imprimir la lista completa de to-
dos los Presidentes.
® Idem de todos los vicepresi-
dentes.
® Relatar las biografias de todos
los Presidentes.
® Formularnos 354 preguntas dis-
tintas, basadas en nueve modelos
que se repiten ciclicamente, y co-
rregir nuestras respuestas.

Andrés es meticuloso en cuan-
to a precisidn histdrica y mencio-
na algunos detalles:

® Todos los nombres y apellidos
figuran completos, salvo el del
Presidente Castillo, en cuyo caso
aparece solamente una “S". La
razon la explica el historiador
Gustavo Gabriel Levene en su li-
bro “Presidentes Argentinos’:

"“Las burlas de los comparfieros
de colegio le indujeron a cambiar-
se el nombre. Lo habian inscripto
al nacer como Ramén A. Castillo.
De los dos nombres los colegiales
hicieron, traviesos, uno solo: ‘Ra-
mén...a...".

Para que no siguieran llaman-
dolo como si fuera ‘una mujerci-
ta’, para imponer silencio a los ca-
lumniadores, trampeando al Re-
gistro de la Parroquia, decidid fir-
marse Ramoén S. Castillo'’,
® Siempre siguiendo el criterio de
Levene, Arturo Rawson no figura
en la lista de presidentes porque
no presenté juramento al cargo.

Después del derrocamiento de
Castillo, se instalo en la Casa de
Gobierno, no pudo formar su ga-
binete y presenté la renuncia en
los siguientes términos:

“A las Fuerzas Armadas de la
Nacién:

Habiendo cumplido el propési-
to de deponer al Gobierno y ante
la imposibilidad de llegar a un
acuerdo en la constitucién del ga-
binete, pongo en manos del Sr.
Gral. de Divisién Pedro P. Rami-
rez la renuncia indeclinable al
cargo de presidente del gobierno
provisional, para el cual debia
presentar juramento.

Buenos Aires, 7 de junio de
1943

Arturo Rawson General de Bri-
gada.”

La base de datos de este pro-
grama la constituye la matriz
D$(43,73). Cada fila corresponde a
un periodo presidencial y las co-
lumnas contienen:

1-2 Numero de caracteres
del nombre y apellido del Presi-
dente,

3-33 Nombre y apellido del
Presidente.
34-37 Afio en que asumid.

38 Forma en que fue desig-
nado.
39-40 Edad al asumir.

41 Motivo por el que fina-
lizé.
42-43 Numero de caracteres
del nombre y apellido del Vicepre-
sidente.
44-73 Nombre y apellido del
Vicepresidente,




PR DENTES ARGENT INDS
DRES BITENC-ITUZRINGO,PBR
. EROGRHHHOIONTEDPULER gu 20

@ REM "PRESIDENTES ARGENTINOS

19 DIM Ds(43,73)
11 LET Dllﬁikt EiEU5TD JOSE DE

URQUIZA 4ES3C258ALY
ADOR MARIA DEL CARRIL"
12 LET Dsi@2)=" 15'RNTIRGO DER®

SB@ES1R22JURN
E&TEBGN PEDERNER H
13 LET D&(@3) ="1SBARTOLOME HMIT
RE 1862E41C12MARC
08 PRZ"

14 LET Dl(B#J ="26DOMINGO FAUST
IED SRRHIE 1868ES7C13ACOL

AL

s LET D§i@5S) ="18NICOLAS RVELL

NEDA 1874E37C14MARI
RN? ACOSTAR"

& LET D$(06) ="20JULIO0 ARGENTI

NOQ _ROCA 83“E36024FRRN

CISCO BERNABE_HRDERO
17 LET D$(07) ="20MIGUEL JURREZ
1886E42R17CARL

CELMAN
0% PELLEGRI
i8 liDBl="1TCH§L25 PELLEG

RINI
19 LET Dsi(@9)=" istUIS SRENZ PE

N 1892E78R21J03E
EUARISTO URIBURU
28 LET D$(1@) ="21J0SE EVARISTO

URIBURU §95564
31 LET Di(iilt‘ﬂﬁdULIO RRIENTI

ND 1898ES5C21NORE
ERTG QUIRNQ COSTAR"
2LET D!lii]!"lﬁHHNUEL QUINTA

n Q4E68F21J05E
FIGUERDH ALCORTA
D!(l&]= Eigggl FIGUEROR

9!(1&] "16RDDUE SRENZ P
A W18 1QES9F21VICT

LAZA
D!(IE)— EiuICTDRIND DE
§1457

Dsi16) =" 17HIPDLITO YRIG
OYE 918EB4C21PELR
GIO0 BHLTHZHR LUNI

27 LET Dgll?}z'EEHRRCELO TORCU
TO DE ALVERR 1922ES3C16ELPI
DIO GONZALEZ"

25 LET D§(18)="17HIPOLITO YRIG

1928E76016ENRI
QUE HHRTINEZ
29 LET D$i(19)=" 1BJ05E FELIX UR

EURU S30DE2N1SENRI
'GUE SANTAMARIN
i 3@ LET Di(aﬂ]l 19AGUSTIN PEDRO
TO 1932ESSC20JULT
0 RRGENTINO

oca"
; T Diiaila"IQRDBEﬂTD MARIO
ORTIZ
N 8. CARSTIL

938ES1R17RAMO
328 LET D!(22)='17RHHDN S CAST
ILLOD 1942568D"
53 LET D$i23) ="19PEDCRO PABLO
AMIR 943D580115HBR

SUEY L= i

34 LET Dsi24) = ”ERBDELHIQD JULI
AN _FAR 944DSEN1SJURN
DDHINGQ FERON"

35 LET D t(253-‘1BdURN DOMINGO

46ES@C22JURN
HORTENSID UIJ RND
) ﬁ LET D$ (261 ="18JURN DOMINGO
‘PER 1952ES6D17ALBE
RTO TEISSGIR

s
37 ET DS(E?]!"E&EDURRDU EMILI
o LON 1958DS9D21ISAR
c FRRNCISCO ROJAS"
38 L G(RBJI“ERPEDRD EUGENIO
RRRHBU u. 1955D52N21I5RAA
C FRANCISCO ROJAS™

390 LET D§129) ="1SARTURO FRONCI
ZI 195B8E49D15ALEY
HNDRQ GOMEZ"

LET D%130)="16J0SE MARIR GU
SEIN'

ID
41 LET D$(31) ="20ARTURD UMBERT
ILLIA lﬂﬁaEbﬂbﬂGCﬂRL
DS HUHBERTO
42 LET

ltaa:- 19JURN CARLOS O
NGANIR sDpsS20"
3 LET *(33]: 26RO ERTO MARCE
Lo LEUINGS 197 ep"
ET D t34ls“23ﬁLEJﬂNDRU RAGU

44 L
STIN LANUSSE 1971D52N"
45 LET D!(GE)!"lQHECTGR JOSE C
AMFPORA 973E64R19VICE
NTE SOLAND LIMA™
46 LET D§(36)="20RAUL ALBERTD
LASTIRI 1973557
47 LET D$(37) ="18JUAN_DOMINGO
ON 1973E78F30MARI
A ESTELA MARTINEZ D

E _PERO
D& (38) ="3OMARIA ESTELR
DE PERON 19745430
Ds(39) =" lﬂdgﬂﬁﬁ RAFAREL

ET D$(40} 'ZiﬂgBE:Tg EDURR
51 LET Dsid4l)= "27LEDPOLB FORT
UNARTO GALT ERI 981055
52 LET D$id4a) = "31REYNHLDD BENI
TO ANTONIO BIGNONEigﬁRRS

53 LET D$(43)="21RAUL RICARDD

ALFONSIN 1983E56 1SVICT
OR HARTINEZ"

54 PR 4;"P RE S IDE
NTE 8%;A it,"Y ot 32t 1,y
NEERAES ENTE 5"

585 FOR T=1 TO 120

6 NEXT T

57 LET P$="PRESIDENTE DE LA NAR

CION®
58 CLS -
89 ERINT o P 0 N
"ﬂl IHPRIHD LR LISTR
ngnpuzrﬁ BE", .. LOS PRESIDEN
£8 PRINT_AT 8,0; "B} IMPRIMO LA
LISTR DE TODOS",,,"  LOS UICEP
RESIDENTES.";AT 13,0;"C) RELATO
BIOGRAFIAS."




NT AT 18,8, "D) FORMULO P
RRI LAS

- m
=im

=
63 LET O$=INKEYS

"D" THEN GOTO &%
“C" THEN GOTO 223

M

-] 1 T0O 43
@ IF N¢)L THEN GOTO 74
1 IF O%="B" THEN PRINT “EEEE"

78 PRINT OO

75 LET LsL+10
74 IF 0%="A" THEN GOTO 3@
7?5 IF D&(N,44)=" " THEN GOTO 7

PRINT ,,D$(N,44 TO 73)
TO 81

5
PRINT ,,D$(N,3 TO 33)
XT N
PRINT AT 21.0;"
NT

R
GOTO 278
LET Cs="PREGUNTR NUMERO:
L CDD%ET Is$="DEBES INDICAR CDN B
87 LET J=INT (RND#8)+1

=)

5499 PRINT AT 28,6, "COMO TE LLAMA
8@ INPUT N
91 CLS

PRINT AT 3

0000 00 00 00 000D ~J 4 ~J ~d
W R GO0~ T

o

; PR T IN
EONT, | TU DECIMA RESPUESTA Rco
3 FOR T=1 TO 200

NEXT T

LET E=0
LET C=1

" _n

EL PRE

GOUDJOAHF GRS O0~JHE
-
b ]
T
0
o
_‘
= &
m
=z
@
o
=
o

Unﬁ? H
me

o
Zz
ZmDn
o

40660880888 D0DIN

F_J=2a EN G
PRI T C$;C;A
2;"MO _FUE DESI

PR T

202
T “+",;AT 12,08, "'E EN EL
;'8 EOMO SUCESOR CONST
IONAL","D POR DESTITUCION D
NTECESORA POR RCUERDD PREUI

oir--
COpPPQ
{=1
i =
c
Q—D (=]
g =

U L L B 1 e e e e e e e
PUONESOD ZO-JOALD DOHDEM

OMm-m

181
IF N=43 THEN GOTO 89
GOsSuB 221
PRINT AT 10,0; "QUIEN SUCEDI
EL CARGO DE",,.PS$,;", R",,.,¥

GOSUB 218

PR
ME

o

78
IF N=1 THEN GOTO &%
GOSUB 221
PRINT AT i@, @; "QUIEN HNTECE
$N EL CRRGD",,,"DE ",;P$;

OsuB 218
ET N=N=-1
GOTO 179
IF N=43 OR DS(N,43) =" " THE

TO 98
GOSUB 221
RINT AT 9,
GIDENTE"A

Bispep i

MEeFPFOG0 - GLERLGRITOLROGBDL- ORDDLE

QU NS00~y MedsGeDNeoOn-J0o-
rn-

?; "QUIEN FUE EL
“CUHNDD EJERCI

P

o
oxnm
wm

o
H
h=4
m
Z
0

(ulel k] l‘_'lq qq

- Z
O C

ssc-ar B,&;"-"iAT &,
néun:? EL FRESIDEN
1

mD
ZOHQI - DT oooo
=Dﬂ1055

H

f

CiR ! iy BN
$zb ENCEL CARLY, T
8

lds LET N=N+1

145 GOTOD 138

146 PRINT C%;C;A "EN_QUE F
ROUINCIﬂ NRCID”J,,DQKN 3 TO B+2!

1&7 LET R BUENDS RIRES"

148 IF N= D N=2@ OR N=23 THEN
LET R$="ENTRE RIOS"

148 IF N=2 OR N=7 OR N=13 OR M=
28 THEN LET R&="CORDOBA

150 IF N=4 THEN LET R!e 'SAN JUR

151 IF N=5 OR N=8 OR N=11 THEN
LET R!' ‘TUCUHAN"
N=1@ OR N=1S OR N=18 THE
N LET ﬂ!:"SﬂLTR"
§3 IF N=22 THEN LET R&="CRTAMA

154 IF N=29 THEN LET R$="CORRIE
1S5 IF N=33 THEN LET R$="SAN LU
156 IF N=35 THEN LET R§="LR RIO

157 IF O$="C" THEN GOTO 230

158 INPUT

159 IF A%$=R$ THEN GOTO 191

160 GOTO 184

181 IF N=16 OR N=18 OR N=36 OR
N=38 THEN GOTO 170

iéa LET Rgt“HILIT R"

63 IF DR N=5 OR (N>8 AND N

13 R (N»11 AND MN<¢18) OR N=17
OR N=21 OR N=22 OR N=22 OR N=3@
OR N=43 THEN LET R$="REOGRD
184 IF N=31 TREN LET R$s MEDICO

L155.IF N=35 THEN LET R&="ODONTO
L1686 IF N=4 THEN LET R&="MAESTRO

167 IF O%="C" THEN GOTD 234
188 PRI Cla AT 5,0; "CURL ERR
R PROFESTON. DL i
185 GOTG 198
170 IF 0%="C" THEN GOTO 235
171 GOTO 99
72 IF N=43 THEN GOTO 99
3 PRINT C ,0; I8;
MOTIUD POR EL COAL. FEINALIZA"
& B;”EN SUS FUNCIONES DE PRE
)‘JJ}D iN, TO B+2) ;
174 GOSUB
17% PRINT " H ,@;"C  CONCL
USION DEL Hnnohro B82 RENURGIAT
FAL LECIHIENTO"."N NDRHHLI
$hcToN INSTITUCIONAL " OR
IgGHHIENTU" "R POR RCUERDU PREU

,..-
I’.I'I
n
_“

o =
HIDME =
=Hr-y

2

1 G m
n
9

E A=3
180 LET B=UAL DSI(N,1 TO 2)+2
181 INPUT A
15211F A%=D$(N,R TO B) THEN GOT

1853 LET R$=D§(N.A TO BJ
PRINT AT 19, BJ“LH RESPUESTR

184

ES:

185 IF J=1 OR J=5 OR J=6 THEN P
RINT AT 21.0;

186 PRINT RS

187 FOR T=1 TO 3@

i g NEXT T

190 LET E=E+1

181 LET J=J+41

182 IF U39 THEN LET J=1
Dé 3 IF C=3Q OR E=10 THEN GOTO 1
184 LET C=C+1

185 GOTO 87

196 CLS

187 PRINT N$;AT 4,0; "HAS RESPON
DIDO “;C-E;" UECES BIEN"

195 FOR T=1 TO So

199 NEXT T

200 CL3

201 GOTO 278

202 IF N=8 OR N=186 OR N=25 THEN
GOTO 208

203 IF N=11 OR N=18 OR N=26 THE
N GOTO 2

204 IF N=37 THEN GOTO 214

205 RETURN
L2088 IF U= THEN PRINT °, LA 1A
807 IF J=d OR J=5 OR J=7 THEN P
RINT ",POR 1R VEZ";

208 IF J¢3 OR J=8 THEN PRINT "
U4t CUANDD EJERCIO POR PRIMERA’
209 GoTO 208
238 IF Js=B THEN PRINT *, LR 2R
@11 IF J=4 OR JaS OR J=7 THEN P
RINT " ,POR 2R VEZ'";

212 IF J¢3 OR J=8 THEN PRINT
U4t CURNDD EJERCIO POR SEGUNDA
213 6oTO 208

214 IF J=§ THEN PRINT ", LA 3@

VEZ";
2l5 IF J=4 OR J=S OR J=7 THEN P
RINT ", POR VEZ"

216 IF J<3 DR J=8 THEN PRINT
"CURNDO EJERCIO POR TERCERA

m
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228 PR:NT D&(N,3 TO 33) ;AT 2,0;
"chzn

NT R
231 IF Rs=" ﬂLTR" THEN PRINT

32’ PRINT
£33 G070 141
234 PRINT ,,"DE PROFESION " RS,

235 _PRINT TAB 18;"-',"EN ";D§IN
,34 TO 37);", A LOS “JDi(N 39 TO
40);" ANOS DE "
336" IF DSIN, 38) <> 8" THEN GOTO

237 IF D&(N=-1,41)="F" THEN PRIN
T . _DESPUE D!L FALLECIMIENTO", ,,

238 IF D (N=1,41) ="R" THEN PRIN
“TR RS RENUNCIAR PRESENTADA'

PO
9 IF DB(N-1,41)="D" THEN PRIN
"DESPUE DL’ BERROGAMIENTO 1!
0
i

LET B=vAL D (N-1,1 70 2)
PRINT D$(N-1,3 TO 2+B);",",

248 38) ="E" THEN PRINT
“TRIUNFRN 5 iﬂ LAS ELECCIONES,",

Tt PRINT "ASUMIO *;
244 IF -11 OR N=18 OR N=26 THE

N_GOTO
Tr°N237 THEN sOTO 281

gép IF D8N 38)="S" OR D8 (N,38)

,247 PRINT "EL CRRGO DE",,,P%;".

m

GOTD 258
49 PRINT "POR SEGUNDR VEZ"
S1 PRINT "POR TERCERA VEZ"
GOTOD 254

253 PRINT "CONSTITUCIONALMENTE"
INT ,,"LA PRESIDENCIR LE
LA _NACION.",

255 IF D!IN 44)=" " THEN GOTO 2

)

256 PRINT TAB 28;"-", “COMO UICE
ESIDENTE LO ACOMPAN

257 LET L a N 42 +6’ 43

258 PRINT 3+B]'" iy
ass IF (N> 2 ANG u<a; N=23 TH
EN PR

INT
260 IF N=43 THEN GOTO 272
261 PRINT
383 IF D8N 41)=uct OR DS (N, &1)
a e "H PRINT “CONCLUYO SU MAN

m

263 DaEH 141) ="R" THEN PRINT
”TERHIND ENUNDIHNDO RL CRRB

264 b ;41) ="F" THE RINT
“FﬂLLECIO !N EJERCICO DEL PDDER.

265 IF D 41) ="N" THEN PRINT
"TERMING NS+ TFUE TONAL TZANDS TEL

oy

agﬁﬁ IF OitN 41) ¢»"D" THEN GOTO

nggg PRINT "FINALIZO SIENDO DERR
IF N=38 THEN GOTO 271
PRINT "O.

G
0
=
ﬂ

" "

KEY'-"" THEN GOTO 272
“B" OR 088" THEN G0

=UAL

=N+E+1

=43 THEN GOTO 227

AT 5,2, "MUESTRO NUEUR
A BE",,,"LAS OPCION

T
L
IH:EYI-“” THEN GOTO 280
gl-“&" THEN GOTO S8
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Club de Usuarios de Spectrum, TKOOH, 172068 y MUK
Aguero 1923 - (1425) B/.A. - Tel.: 821-0377

SPECTRUM

Continuando con nuestros tru-
cos y secretos para las computa-
doras SPECTRUM y compatibles
hoy veremos algunos que no du-
damos seran de especial interés
para los usuarios:

Dibujos sin mensaje...

Uno muy interesante para evi-
tar la aparicién del mensaje Start
tape .., tan odioso cuando quere-
mos grabar dibujos a pantalla
completa. Es posible lograrlo in-
gresando:

POKE 23734,111: POKE 23736,20: PAUSE 0:
SAVE "NOMBRE"

Carga instantanea de panta-

Siguiendo con el tema de gra-
baciones y carga, muchos usua-
rios que grabaron pantallas de
presentacion de sus programas
han deseado que la misma, du-
rante la carga, no se haga visible
hasta el momento final, en que
ingresan sus atributos.

Esto resulta facil si dicha panta-|
lla no tiene nada dibujado en las
dos lineas inferiores. Basta con in-
dicar, antes de la carga:

PAPER 0: INK 0: CLS

Cuandolas dos lineas inferiores;
incluyen parte del dibujo, requeri:
mos de una instruccién més:

PAPER 0: INK 0: POKE 23624,0: CLS
Més Crashes insélitos...

Para quienes gustan de los vis-
tosos CRASH, aqui va otro:
RANDOMIZE USR 3624

desde nuestro programa BASIC

'la ejecucién de todo tipo de su-

brutinas, que deban ejecutarse
con una determinada frecuencia
de tiempo.

Por ejemplo, si queremos que
suene un BEEP cada segundo ha-
remos:

10 ON INTERVAL=50 GOSUB 100
20 INTERVAL ON
30 PRINT “PROGRAMA PRINCIPAL"
40 GOTO 30
100 BEEP:RETURN

Con estas simples instrucciones
lograremos que la computadora
realice dos cosas al mismo tiem-
po: escribir PROGRAMA PRIN-
CIPAL y ejecutar un BEEP por se-
gundo.

También la podemos usar para
controlar el tiempo de ejecucién
de un programa.

10 ON INTERVAL=50 GOSUB 100

20 INTERVAL ON

30 Ti=120

40 IF T=0 THEN GOTO 70

50 PRINT “ESCRIBIRA DURANTE 120 SE-
GUNDOS"

60 GOTO 40

70 PRINT “SE ACABO EL TIEMPO"

80 END

100 TETI -1

110 RETURN

Para calcular los tiempos en que
deberd realizarse cada ejecucién
del GOSUB deberemos tener en
cuenta que 50 interrupciones es
igual a un segundo.

Las instrucciones INTERVAL ON e
INTERVAL OFF activan o desactivan
(respectivamente) el salto auto-

MSX

Manejo de interrupciones...
La instruccion ON INTERVAL GOSUB

es la que nos permite controlar

madtico a la subrutina,

2090 INFORMA:

A partir de este mes el 2090
CLUB abre sus puertas también a
los usuarios MSX los que se su-
marén a los ya numerosos SPEC-
TRUMANIACOS.

El 2090 CLUB ofrece la posibili-
dad de participar en nuestra sede
o por correspondencia de todas
las actividades:

2090 CLUB ofrece

e Biblioteca de programas

eBiblioteca de publicaciones

o Consultoria técnica

e Juegos

® Accesorios

e Conferencias

e Cursos de Basic y Lenguaje de
Maéquina

@ Servicio técnico de reparacién

e Bolsa de venta de equipos

e Concursos

Toda la estructura de trabajo
estd pensada para que cualquiera
pueda aprovechar del club aun-
que viva muy lejos y no pueda
venir a nuestra sede.

Si te interesa gozar de los bene-
ficios que el 2090 CLUB, te ofrece
envianos el talén adjunto y sin
cargo recibirds informacién més
detallada.

Nuestra sede:

Agiiero 1923 - CAPITAL FE-
DERAL

Podés acercarte de lunes a vier-
nesde9a13o0de16a20hs.Olos
sdbados de 9 a 13. Te esperamos.
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'/ Conjuntos

r &

ctica intensiva de

UNIONIES; INTERSECCIONES y

/DIFERENCIAS,

1 REM eeececceecececceceeseee
2 REM @ CONJUNTOS ®
REM @ CLUB DE TI-99 PARA @
REM @PROGRAMACION POPULARE
REM @ NO.20 - TI-99/4A e
REM eeeeeeeeccceceeeceeeee
REM

DIM X(10),U(&)

RANDOMI ZE

CALL CLEAR

GOSUB 9300

LC=1.02

GOSUB 5800

LC=2.02

GOSUB 5800
A$="ARITMETICA I"

LC=9.10

GOSUB 5800

CALL SOUND(100, 1047, 1)
A$="CONJUNTOS I"

LC=11.10

GOSUB 5800

CALL SOUND(100,1047,1)
RANDOMI ZE

RESTORE

100 DATA 0008101020101008, 00
00004428101010, 0000007C08102
07C, 00000036844444444 , 007
E7E7E7E7E7E00

105 DATA 013E464AS26242BC, 00
002824382438, 002010100810102
0, 00O00000000000FF , FF , 80
80808080808080

110 DATA 0101010101010101,00
» 000000000007 1860 , 0000000OFF
» 0000000000EN1804, 00, 00

115 DATA 00002424242418,0001
02040408090, 8000001F 4080, 00
0000E018040201 , 639190F19
2040808

120 DATA 0738C04020201010,80
780601, 0000000080402020, 1214

3

S

&

7

g

10
20
20
35
45
S0
&0
&5
&b
&7
(=22
&9
70
75
30
85
20
o9

141414141412, 00001C20202
01co

125 DATA 0100000000000001 , 10
F0909090909010, 0808080808080
803,00003824382438,20101
01010101020

i30 DATA OA090404020201 , 0000
30601F008040,010204OBF0,0908
040201000003, 1010202040C
OBOO3

135 DATA 0000000001063800i20
404080,00,300807,0000817E.04
18E0, 00,00, 00

148 RERplge To 159

150 IF I=9& THEN 155 ELSE 16
o
155
1460
70
1£5
170
175

I=1+24
IF I=124 THEN 165 ELSE 1

I=I+1

CALL CHAR(I,B$)

NEXT I

185 CALL CHAR(130,6"")

285 CALL CHAR(150, 101020204
OCOBCO3" )

395 CALL CLEAR

400 PRINT "¥* nuestro conjunt
o universal®
405 PRINT *
por los”

410 PRINT *
es del O
415 PRINT * al 9.®

420 FOR I=1 TO 18

425 PRINT

430 NEXT 1

432 CALL SOUND(100,262,1)
435 ns=*u=*&cnns¢ss)&"o.1,2.
3,4,5,6,7,8,9"&CHRS$(95)

440 LC=8.02

445 GOSUB 5800

estara formado

numeros natural

450 As="% el conjunto vacio
se indi-"

455 LC=11.02

4560 GOSUB 5800

445 A$="cara asi :"

470 LC=12.04

475 GOSUB S800

430 AS=CHR$(93)&"="LCHR$ (88)
&CHR$ (925)

4385 LC=15.02

490 GOSUB S800

495 CALL SOUND(100,262,1)
500 AS="# primero daremos al
gunos"

305 LC=18.02

510 GOSUB 5800

515 A ="ejemplos, luego vendr
anll

520 LC=19.04

525 GOSUB S800

330 A$="e¢jercicios para reso
Tver."

535 LC=20.04

540 GOSUB S800

545 GOSUB 9200

547 CALL CLEAR

S50 CALL SCREEN(14)

551 FOR I=1 TO 16
552 CALL COLOR(I
9932 NEXT I

355 GOSUB 8000
560 AS="EJEMPLOS..."

965 LC=2.02

570 GOSUB 5800

571 CALL SOUND(2000,262,1,19
£,1,165,1)

575 GOSUB 4000

580 As$="AuB="

585 LC=14.10

3920 GOSUB 5800

592 GOSUB 9340

595 X$=X1$%

16)




£00
&05
507
&10
&15
&£20
&£25
&26
&27
&30
635
&40
645
650
652
655
660
&65
&70
675
480
682
&85
690
&95
700
705
710

Y$=Y1%
GOSUB 6400
FC=14.195
GOSUB 2000
As="ALB="
LC=15.10
GOSUB 5800
GOSUB 9360
GOSUB 6700
FC=15.15
GOSUB %000
ASs="A—B="
LC=16.10
GOSUB 5800
GOSUB 9360
GOSUB 6800
FC=16.15
GOSUB 9000
As="B-A="
LC=17.10
GOSUB 5800
GOSUB 9350
As=Y1s%
Y$=X1%
GOSUB 4800
FC=17.15
GOSUB 9000

A%$="bueno ahora te toca

a vos."

715
720
725
730
735
740
745
750
755
760
762
765
7467
748
770
772
773
775

785
720
795

800
205
810
815
220
225
230
8335
B840
245

850
855

860
2365
870
875
880
885
390
895
200
205

LC=20.02

GOSUB 5800

GOSUB 9200

FOR I=13 TO 24
CALL HCHAR(I,1,32,32)
NEXT I

CALL HCHAR(2,1,32,32)
A$="EJERCICIOS. .."
LC=2.02

GOSUB 5800

GOSUB 9300

GOSUB 6000

R9=0

C9=0

GOSUB 8100

FOR K9=1 TO 3

IF Z7%="1" THEN 1260
As$="AuB="

LC=14.08

GOSUB S800

X$=X1%

Y$=Y1$

GOSUB 6600

GOSUB 7000
A$="AuC="

LC=14.08

X$=X1%

Yé$=W1$

GOSUB 5800

GOSUB 6600

GOSUB 7000
As$="BuC="

LC=14.08

X$=Y1is$

Yé$=UWis
GOSUB S800
GOSUB 64600
GOSUB 7000
As="ALB="
LC=14.08
Xs=X1%
Y$=Y1$
GOSUB 5800
GOSUB 4700

910 GOSUB 7000
915 GOSUB 4000
920 A$="ALC="
925 LC=14.08
930 X&=X1$%

235 Y$=W1s

940 GOSUB 5800
945 GOSUB 6700
950 GOSUB 7000
955 As="BLC="
960 LC=14.08
265 X$=Y1s$

970 Y$=W1$

$75 GOSUB 5800
980 GOSUB 6700
985 GOSUB 7000
990 A$="A—-B="
995 LC=14.08
1000 X$=X1%
1002 LC=14.08
1005 Ys$=Y1$
1010 GOSUB 5800
1015 GOSUB &800
1020 GOSUB 7000
1025 AS="B-A="
1030 LC=14.08
1035 X$=Y1s$
1040 Y$=X1%
1045 GOSUB &800
1050 GOSUB 5800
1055 GOSUB 7000
10460 GOSUB 6000
1065 A$="A-C="
1070 LC=14.08
1075 X$=X18
1080 Y$=Wis$
1085 GOSUB 6800
1090 GOSUB 5800
1095 GOSUB 7000
1100 A$="C-A="
1105 X$=W1$
1110 Y$=X1$%

41150 GOSUB S800

1155 GOSUB 7000

1160 As="C-B="

1162 LC=14.08

1165 X$=Wis$

1170 Y$=Y1%

1175 GOSUB 6800

1180 GOSUB 5800

1182 GOSUB 7000

1134 GOSUB 1186

1135 GOTO 1260

1186 FOR I=1 TO 13

1187 CALL HCHAR(I,1,32,32)
1188 NEXT I

1193 IF C9/R9<.8 THEN 1210

1195 A$="MUY BIEN.PASEMOS DE

MIVEL."

1196 LC=12.01

1197 GOSUB 5800

1202 Z7%="1"

1205 GOTO 1257

1210 IF CP/R9<.5 THEN 1230

1215 A$="PROBEMOS CON MAS EJ
ERCICIOS. *

1216 LC=12.01

1217 GOSUB S800

1227 GOTO 1240

1230 A$="TE FALTAN CONOCIMIE
NTOS *

1232 LC=11.01

1233 GOSUB 5800

1235 A$="TEORICOS. IGUAL SIGA
ms- "

1236 LC=12.01

1237 GOSUB 5800

1240 CALL HCHAR(11,1,32,32)
1245 CALL HCHAR(12,1,32,32)
1247 FOR I=1 TO 200
1249 NEXT 1

1250 GOSUB 8000

1252 A$="EJERCICIOS..."
1253 LC=2.02

1254 GOSUB S800

1255 GOSUB 9300

1256 GOSUB 6000

1257 RETURN

1260 NEXT K9

1265 CALL CLEAR

1267 FOR I=1 TO 1&

1268 CALL COLOR(I,13,16)
1269 NEXT I

1270 GOSUB 8000

1275 A$="EJEMPLOS..."
1280 LC=2.02

1285 GOSUB 5800

1287 CALL SOUND(2000,262,1,3
30,1,392,1)

1290 GOSUB 6000

1295 C9=0

1300 R9=0

1305 Z7$=""

1210 As$="Au(BLC)="

1312 LC=14.06

1315 X$=Y1$

1320 Y$=W1$

1325 GOSUB 6700

1330 X$=X1$

1335 Ys$=Cs$

1340 GOSUB S800

1342 GOSUB 93460

1345 GOSUB 6600

1347 FC=14.15

1350 GOSUB $000

1355 As$="(BuC)L[A="

1360 LC=14.06

1365 X$=Y18$

1370 Y$=Wis$

1375 GOSUB 6600

1380 X$=C$

1385 Y$=X1$

1390 GOSUB S800

1392 GOSUB 9360

1395 GOSUB 6700

1400 FC=16.15

1405 GOSUB 9000

1410 A$="Au(B-C)="

1415 LC=18.06

1420 X$=Y1$

1425 Ys=Wis

1430 GOSUB 6870

1435 X$=X1$

1440 Y$=C$

1445 GOSUB 3800

1447 GOSUT 9360

1450 GOSUB 6600




1455 FC=18.15

14460 GOSUB 9000

1465 /%="(B-C)L[A="

1470 LC=20.046

1475 X$=Y1$

1480 Ys$=l1s$

1485 GOSUB 4800

1490 X$=C$

1495 Ys$=X1$

1500 GOSUB S800

1502 GOSUB 9340

1505 GOSUB 4700

1510 FC=20.15

1515 GOSUB 9000

1630 AS$="bueno ahora te toca
a vos."

1635 LC=22.02

1640 GOSUB 5800

1645 GOSUB 9200

1650 FOR I=13 TO 24

1655 CALL HCHAR(I,1,32,32)
1660 NEXT I

16465 CALL HCHAR(2,2,632,32)
1670 A$="EJERCICIOS..."
1672 LC=2.02

1474 GOSUB 5800

1675 GOSUB 9300

1676 GOSUB 6000

1680 GOSUB 8100

1685 FOR K9=1 TO 3

1690 IF Z7%="1" THEN 230S
1695 A%$="A—(Bu)="

L0 Xe=¥is
1710 Ys$=U1s

1715 GOSUB 6600
1720 X$=X1%

1725 Y$=Cs

1730 GOSUB S800
1725 GOSUB 4800
1740 GOSUB 7000
1745 As="(A-C)[(B="
1750 LC=14.04
1755 Xe=X1$

1760 Y$=W1s

1755 GOSUB 4800
1770 X$=C$

1775 Y$=Y1s$

1780 GOSUB S800
1785 GOSUB &700
1790 GOSUB 7000
1795 A$="C-(AuB)="
1800 LC=14.04
1805 X$=X1$

1810 Ys$=Yis

1815 GOSUB 6400
1820 X$=W1s

1825 Y$=Cs$

1830 GOSUB 3800
1835 GOSUB 4800
1840 GQSURBR 7000
1845 A%="BulA-C)="
1850 LC=14.04
1355 X$=X1%

1860 Y$=U1s%

1245 GOSUB 6800
1270 X$=Yis
1875 Y$=Cs

1880 GOSUB 5800
1885 GOSUB 6600
1820 GOSUB 7000
1898 GOSUB 4000
1900 AS="BL(C-A)="

1905 LC=14.04
1910 X$=W1s
1915 Ys$=X1s%
1920 GOSUB 6800
1925 Xs$=Y1$
1930 Y$=Cs

1935 GOSUB 5800

‘1940 GOSUB &700

1945 GOSUB 7000
1950 A$="A[(B-C)="
1955 LC=14.04

1940 X$=Y1$
1965 Y$=Wis

1970 GOSUB 6800
1975 X$=X18

1980 Ys$=C$

1985 GOSUB 5800
1990 GOSUB &700
1995 GOSUB 7000
2000 A$="Cu(ALB)="
2005 LC=14,04
2010 X$=X1$%
2015 Ys$=Y1$
2020 GOSUB 4700
2025 X$=W1s
2030 Y$=C$
2035 GOSUB 5800
2040 GOSUB 4400
2045 GOSUB 7000
2050 A$="CL[(B-A)="
2055 LC=14.04

X$=Y1$%

0LS Y$=X1%
2070 GOSUB 6800
2075 Xs$=Wis
2080 Y$=C$
2085 GOSUB 5800
2090 GOSUB 4700
2095 GOSUB 7000
2097 GOSUB 4000
2100 A$="Cu(A-B)="
2105 LC=14.04
2110 X$=X1%

2115 Ys=Y1s

2120 GOSUB 4800
2125 X$=UW1s%

2130 Y$=C$%

2135 GOSUB 5800
2140 GOSUB 64600
2145 GOSUB 7000
2150 A$="(AuB)—C="
2155 LC=14.04
2160 X$=X1%

2165 Y$=Y1s

2170 GOSUB 6600
2175 X$=C$

2180 Y$=Wis$

2185 GOSUB S800
2190 GOSUB 4800
2195 GOSUB 7000
2200 A$="AL (BuC)="
2205 LC=14.04
2210 X$=Y19%

2215 Ys$=W1is

2220 GOSUB 6400
2225 Xs=X1s$

2230 Y$=Cs

2235 GOSUB S800
2240 GOSUB 4700
2245 GOSUB 7000
2250 A$="Bu(AL[C)="
2255 LC=14.04
2260 X$=X1%

2245 Y$=UW1s

2270 GOSUB 4700

2275 X$=Y1$%

2280 Y$=Cs

2285 GOSUB 5800

2290 GOSUB &400

2295 GOSUB 7000

2300 GOSUB 1184

2305 NEXT K9

2310 STOP

S800 LI=INT(LC)

S805 CC=0

5810 CI=100%(LC~LI)

5815 FOR @=1 TO LEN(AS)
5820 CC=CC+1

5830 IF CI+CC<31 THEN 5840
5835 LI=LI+1

5837 CC=1

5840 CALL HCHAR(LI, CI+CC,ASC
(SEG$(A%,3,1)))

5845 NEXT Q

5850 RETURN

4000 FOR J=1 TO 10

£005 X(J)=0

6010 NEXT J

4015 GOSUB 6200

5020 X1s=Xs

L0025 Yis=Ys

6030 Wis=Ws

4035 CALL HCHAR(S,1,32,18)
L0400 AR="[="

L0875 L C=5.02

LCSC GOSUB S800

L0552 GOSUBR 9380

&0S55 FC=5.05

LOLD Cs=X1%

£045 GOSUE 9000

6070 CALL HCHAR(7,1,32,18)
&075 AS="B="

46080 LC=7.02

46035 GOSUB SS300

&087 GOSUBR 9380

£090 FC=7.05

&095 C$=Y1s

6100 GOSUER 2000

£105 CALL HCHAR(9,1,32,18)
6110 As="="n

4115 LC=9.02

4120 GOSUB SS00

4122 GOSUR 9380

125 FC=9.05

5130 C3=W1%

4135 GOSUE 2000

5140 RETURN

4195 REM generador aleatorio

46200 X$="0000000000"

6205 AL=INT(RND#3)+3

6210 FOR K=1 TO A1

6215 GOSUB 4500

6220 X$=SEGS(X$,1,CS5-1)8"1"%
SEG$(X$,C5+1, 10-CS)

6225 U(K)=C5

6230 NEXT K

6235 Y$="0000000000"

6240 FOR K=1 TO INT(RND#2)+1
6245 GOSUB 4500

6250 Y$=SEG$(Y$,1,C5-1)8"1"%
SEGS$ (Y$,C5+1, 10-CS)

4255 NEXT K

6260 FOR K=1 TO 2

A265 1J1=INT (RND*A1)+1

6270 IF U(UL1)=0 THEN 6265

Bt




RevisTA MENSUAL PARA USUARIOS DE ATARI ; COMMODORE ; MSX ; SINCLAIR..

COMPUTACION INDEPENDIENTE

MM SREAS

)UTACION
DO EL PAIS

?HESAS 3]3

Un completo catélogo de comercios
para cotejar precios y prestaciones,
antes de comprar hard/soft, tomar un
curso o contratar un servicio!!!

ENCUESTAS

Qué opinan y sugieren algunos de los
principales comercios de
computacion...

CONSEJOS UTILES

Para tener en cuenta ANTES de
retirarse de la ventanilla...
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Cuales son las dudas mas frecuentes de
los usuarios al ir a comprar una
computadora y qué les responde Ud.,

esperar, de sus

" '__%é&ngfic‘m @Ere ‘todo en Ios :

_:uega Ia conﬂgurac:on del equi-
po. Poriltimo el asesoramiento
estard dado por un buen ven-
dedor r:apaczrado que lo reco-

i gt
: té tot&lmente ?ufoxmaéo? c%om%*

viene con conceptos muy bien
definidos y claros, sea desde
- un chico de B arios a un profe-
‘sional. Consideramos que la
_pente tiene Informacidn 5U-

| mamente precisa, por ejem-

- plo, si seguimos con el chico
de 8 anos, aprende en su cole-
gio o porque un amiguito po-

_See una médquina y entonces

- ahi comienza a satisfacer su

. necesidad de acercarse a lo
nuevo. El profesional, de cual-
‘quier rama, conoce muy bien
el software que necesita. Esto

,e se acerca por

' :%%;m%%%‘%ﬂ '@

Lk R
&-%‘ . %6ﬁw :% xﬁ

s

_t;ydes y . atanda de sermr v
orlentar mas cada dia asu c:r_eeieme publico de todo el pais
ha hecho una serie de encuest 2

-simt‘as autondades que
presiden. Pmpresas de pﬂmer

ssabe‘r cuales son las

-

ma computadoza, .

.
.
=
o
.
.
.

g

respecto a I o que busca, ya

_ se ve hoy asi, hace un afioy |

: : I ex J&‘arf al usuario po
medib era diferente, se apre- | i ¥ & isuano pory bn-

ciaba lo contrario. Lo notamos ? ;%ndzdu st Jrauces venta;as bl

de la marca MSX como nos o X

sobretodo con el software de | el
groda ¢ g reccnocen los que nos ’han .l

. Logic Control. La demostra-

J?.g Jg% programas,
__éwawef que se acerca

dos los que&no conocen nada
de computacion: a éstos nos

. dar ai&méquma Skes para uso

e mmg» timo, los que
ya conocen Msﬁl&e}l V. en ton-

ces, d;scuu% @ecmcamsen te y
eligen marcas. Es @e destacar

Commodore WMW{IKJ&S la se-
dunda, mg%ﬁfg :
. para uso pmﬁe@g az “Cpm res-

pecto a las PC, %qg:% son mucho

lidad q I
soft,

nea MSX, en hard y

;amegwoﬂees que tratamos de

' eomprado va.

de Ié fah:gl;a.ggs}cmc@smgpw{& .
cma.éesb En segundo término
E-ﬁ! %que conocen algo, en-

g%,@%r@@rados hac:a- :

';as),@@bre todo

mds c%ﬁc@*as&?@ ?en alBome | . il
grande? %@@ie@ .en »ef precio. |
Hay qm.- ﬁ%&?@rﬁa compatibi-

T

que hoy por hoy se imponen |

ﬁl?«‘fﬂs ve respectoalas |
 PC(so ge@rgtiﬂ en archivos). Es’

T
e k%cél@os dela maqu:-

ez @a~nosotros i

su empresa? ediaa tres | ho- }o i3
e hay que destacar |
R Wﬂ;g@ﬂgece al- |
p;esa ﬂeces:ta’@%nga‘: w@g%% L ara ¢ -WMIWZZ::T
. dora pero en toda puede haber - me;swnﬁ:é?n?em&é{
+ upa, de modo que hay que ver | -
_@ cudl Qs&ﬂi %‘%ﬂgf%t;gwegimé k ﬁ?@@@e@‘; St 3““" Eamd"

dedicamos a asesorarios en for- ;' &
. ma exzraordmanameme com- |
N pfeca (el destino que le van a |




_ ,lfr.rde s“”erwr]es una cqmpu ta—
0 _ *EI cd’su m&s frecuante es

-@ hqu%ﬂ'w Pregt!nta siel
usos de m::a Campucgdora. en

jo, de fihh,t de ese pnmar
_ cfm",; pueds surgjr Ia

' siones propias ¥,

. mismo chico va buscando, in-

centivado por su propia natu-

raleza de investigador innato,
cosa que es comun a todos los

chicos. Le decimos que puede
llegar a ser una herramienta
de modelacion mental, pro-
veedora de estructuras.

_ En cuanto a las aplicacio-
nes, le explicamos que las po-
sibilidades de una ‘“home

computer'’ estan dadas en

funcién de la edad y el dinero
disponible a la vez. Que la
configuracion que va a adqui-
rir debe ajustarse ala edad del
pequerno usuario.

: Responde el Ifxg Horacio D.

Rocca, Dxr-ctmo de M;croma-

| tica.

Hay que compfender que Ia
computadora no lo hace todo.

- + : i
Algunos creen gue es un ser

poderoso capaz de tomar deci-
‘otros, creen
que no puede hacer nada. En-

_ tre los dos extraeriamos con-
ceptos y conclusiones intel-

gentes. Lo fundamental es dar-

Computacion.

sr. Jorge O. Gonzsiez, Socio Directivo
de 2006 Computacién. =

Responde el Sr. Hugo V"llan,
Directivo del'Staff de Cusplﬂe

blicidad estédn inmersos en nfn ; .

mundo de fantasia. =

. le a entender al usuario la im-

_ que representa el software.
No se trata de lo mismo cuan-
do 5@ compra una heladera
qua 56 ‘Ia énchu!a y ya esta,

.3 no: cuando se trata de una
- c_omputadora\es del todo dife-

reh te. Cuando el usuario vie-
ne a nosotros descubre el soft—

ware. que. significa que am-

pha muchxs;mo maés el manual
 yaprende que la compumdora

_ no es la ldmpara de Aladino,
sinoque hay que programar]a. i
H&y que pensar queé es lo que
se va a hacer r:on una compu- -

. tadora.

.

-Nprvarte, Micmatan

viria que tambzen }uega un

 rol primerisimo que el usuario

Aq‘:o Gnﬂ.larmo thowsky. Pte. de
CP 67. e

T

| lanecesidad para que adqmera
un equipo. Por m’umo efaspec—
~ to finaciero. : '

: Nlcolim, Argecmt

No en todas partes. Es mu& |
‘chd mejor para los Regbczzgss?
eapec:ahzados, no para Ibs
que venden artefa ctos p&r& eI ‘%

La cuestion esté plante&da
en qu:en va a‘un negomm sea

gos. Ahi radica 1& dlfei‘mcfé*%
. _nuestro equipu estéjaitanﬁém,@,

 te capacnado v esgemaliza&‘q;'

tenga muy bien en claro cudles )




@ ol B0% de los comercios |
ocurre que el vendedor no sa-
be nada de o que estd ofre:
-_ i ' Le preguntamos al
L wumarlo para qué quiere lama- |.
" | quina, qué es lo que con ella
| vaahacer, en consecuencia se
lo asesora, se tratare de un

K

| profesional, nifio, comercian-
| te financista, etc.

1§ 4 % i1 Hay quienes tienen sus ex-.

_ neral, los jévenes estdn muy

- | quieren. Otras personas (em- |
ol  presarios), siempre hablando

sesorar al publico, por-||

~ dos por su departamento cc
table, Buscamos orientar
-analizando sus nece ad,

- homes, pero tamblén Pﬂg

~ Rocoa, Micromatica.

‘s Rzmou. Computer Place. . gtﬁ‘rjo /, entonces, nosotros
. %frecamas el producto adecua-

pactatwu muy claras, En ge- "_ :

- 1 a
Informados y sabe Al dg que délvmarl culpldnComputaeién Fins

a nivel de "homes compute
vienen previamente ases

Trabajamos todas line

des PC inclugive.

H&y que preguntarle 'psm
qué qgglera la mdquina, orien-

i

@w’:ﬁ@s necesidades, |

Estdn los que venden hela- | iz

deras, televisores y computa- | tre

=Dininnlchl 2.006 computa-
alén
_ Juogosl ‘Hay que deatacar
. que existen demasiadas coplas
piratas, Hay pocas empresas
broductoras de soft. Existe el
goft Juridico quese basa en la
Iey 11 723 de propiedad m:e-
?3), pero no es direc:a. No con-
tindan las acciones penales,

- fil:}iuffzk'o'w.ﬂ Il CPe7,

Todo necesita de una madu-
' racién. Lo inmediato son los
 Juegos y, de'ahi, se salta a
- otras oomlmcm'oml. Es clara
| que aparece gente que necegl:
 ta utilitarios (para empresas,
' inclusive el hogar), pero es
| mds cgtudiou y y‘a oﬂi pnpa-
it

iﬁléﬁ&!. Micraltir. o
%'\& - e :
ﬁm las home Jos juegos, se-

 gun nuestt as proplas estadisti-
llegana unB0%; elrestolos

=J§§G‘°¢?‘- . w: . e .;s e

- i

¢Qué actividad estd mayormente cubierta
en el pais?: juegos, educativos, etc.

que destacar que nosotros nos
especlalizamos en P.Cs, para
las empresas grandes, media-
nas y chicas en el campo de lo
administrativo-contable y el te-
rreno de la comercializacién
(ventas, sueldos, etc.).

Nicolini, Argecint.

Los juegos. Esto evidente-
mente para las home, y sobre-
todo para los chicos y adoles-
centes. Es lo que los inlela, o
decir que upmzdm junnda
para pasar a mayorn concre-
viones.

Ochoa, Cumputrbnlu. :

En forma ﬁtobal, por supues-:

to que los juegos, Nosotros te-
_nemos la experiencia, y tam-

btmuwamos estadisticas, que

@l 80% de lo vendido lo consti- |
tuyen equipo para uso pre!a-.. 1
-«aiaml y comemial Tambié;:
adgwa rnms yde apﬂeaaidn Hay | 2

N ‘_N'-‘-Iﬂ'f\ e Fs




e

origen nacional, Con los
rofesionales, la situacidn es
‘hotable: cada vez son mds los
@ se hacen su proplo soft a,
‘medida. Lo que ocurre es que
cada vez es mds fdcil apren-
yder a programar, cada vez
ex!ste mads literatura a nivel
. divulgacidn.

| 51 hard especial que se ne-

~ cesita para algunas aplicacio-
 nes sofisticadas es, en gene-
ral caro. Por ejemplo, el caso

‘| en que un arquitecto necesita

_un plotter. Casi slempre exis-
| te una alternativa méds econd-

| mica, pero esto estd sujeto al

‘volumen de trabajo que deba

spucacronu de hard ‘"caro' se
ustifican cuando el usuario
emplea equipos PC o mayores.
e

i "_!I'ng_.‘ Roca, Micromatica.

. d:
_;'Juegos. Eg }o primero que se

_soportarse, En general, las’

\mds, mucho mds. Por ejemplo
‘hoy se impone el procesador de

_text.a que reemplaza & la méd-
‘quina de escribir por todas sus

ventajas en la redaccion, co-
rreccidn, ete. Y esto que le digo
nivel mundial,
Villari, Cuspide Computacion.
Para dar apoyo al usuario-
hay que saber lo que se vende,
|Esto es lo contrario del oportu-
| nismo. En el mercado hay ven:

. dedores que comercializan he-

|ladera,s televisores y agregan
. computacion sintener un cono-
ir.-:‘n-:ism»tcv sobre eltema en for-
|ma profunda. Se necesitan ven-
]dedores especializados. El ar-
| getma no estd acostumbracdo a
|Ja computadora: tiene miedo
(vo dirfa que pdnico) a apretar
la tecla. Tiene también que dis-
poner de bibliografia, pero que
la lea: a veces no lee ni el ma-
nual, Cada usuario necesita un
dato diferente. Hay que reco:
mendarle programas.

"

| juega aquf el software. Es ne-
cesario que se cumplan y satis-
fagan las expectativas que ha-
bfa en el cliente en el momento
,de la compra, Nosotros posee-
' mos un departamento de aten-
| ¢idn a usuarios: nuestro perso:
nal especializado visita visita
las Instalaciones y hacen un re-
levo de datos que es lo que se
llama una auditorfa, que final-.
mente se eleva a lagerencia de
sistemas. Nosotros poseemos
| un promedio de ventas de P.C.
| mensuales que asciende a 30
unidades.

_ Cual es su concapto de servicio de
| post-venta y cudl es el apoyo que se le da
al usuario?

' -_zmw* =unaw;mn bIbHogrd

" Kileskowskl , CPQ7.

En nuestros planes futuros

ﬁann de la aompuue!dm Por
am:rg les entregamos a los

- ostd presente la inauguracién
 de un Instituto para la ense-

i téonico, en cort, en bard yenel

- _ﬂayquamcemivanf umarja .
"a’I 'yioio' de la ‘computacidn.

8:. Fdo. Ramos, Gerente de
i ?.‘omg@tnr’?hg‘c L

é&l‘aﬁpnh A:rgecm‘

%ﬁﬁsﬁﬁrﬁ&‘ qut nos compra
st lece con nosotros un
Weordén umbilical” que es
muy diffcil de cortar. Esto se
 debe a que estd excelente-
mente atendido y asesorado
desde el vamos, El clf@n;m .
glempre se aerca ﬁada vu
méds porque nuestro parwm}
npeafnundo uﬁm’&a jus
Qudae,. - - o

Onhoa. CBmputmnie.a 6

: Nuegtm dpoya o5 m:rA& 59
~ asesora al usuan‘o na sﬁlo au-

: fdespuda. Se lo prew‘ane. Se le
brinda un amplfsima tan;r:fw '

,El Iundamenm uI papef que!




£ _ Q%&swhablando francamente

_ dxw.%Homcm D. Roecca, Directivo de
- Wc{oglguga : :
_- &@Q gogt‘éﬁenta" es muy cIaro z
ei myo,\gebe ser total, ﬁf
us@lg@'a Sabe que le conviene
?:ompza; donde hay un apoyo
£&c§:go solido, sabe cuéndo se

5 ngfngé quien le presenta un
?%duetp sqbe de qué le. e;;ta
.

gwma %asp@ﬁamggg Mg

# <. «sasiagggz genéma mfggq:gﬁgcﬁ
1 @@l‘%ﬁd@ Es ua{w@f que 1 mw .

gn%omaﬁr 5
mm dg fa%m el afén de lu-
%@ﬁb#ms, és-

,,j:]

te es el rubro, y no un rubr

- mas como se éncuentra en
otras casas que comerczhzsn :
otras lineas de produtos to:aff .

s

las }wme eg caca’a vea mas
_. Iemdo Conszderamos qw@_--an

e

mente distintas, como electro- |

domuesticos cua)esquzem,\ No ! 0
e@vﬂ{}'@qu;:efa gente, inclusive, |
‘zégsg' Aterca a las home ya que |
s&f&t@t@gg@éﬁ:ede “armar’ sIm‘:- -
& i@me’mWQn ungrabaderyun |
_ %@fc’%ﬁ?@? 395%1&3 linea MSX esto |
1 es &%Lg@fgfgjtgrf)ente asi: hay un | -
. é@g}’g&c@g)ﬁf:ﬁma yunaexistencia | .

se puede esperar la mzsm‘a%
respuestade un comercio don-
de solo pueden decirle el pré-
cio de una computadora.

Rocea, Micromatica.

Puede venir el usuario al
- negocio y le solucionaremos
_ su problema. Tenemos un ins-
- tituto para dictarles cursos en
_informaéatica. Asi aprend:n a
sclucionar problemas.

Villari, Cuz.plde Computa'iqn

'Nss%:?&vx_

Hay un op{q@bg,egna ‘que con-

i ;é‘ S

ty?a%é&@w i‘g:ﬁdhama&m

%daw@ un curso. sd@CGmﬁL@Q’ 1l

§ suén”? Por ahora poseemos&reu
gtiwox humanos sumamente

- Importantes y se Ios brm~
d&mos ' ;

Qué tendencia muestra el mercado de las
home. en este momento?

i
¥
1
.

-

clan sﬁnw;ante a f«&b

de %@d&@,x@@@@gua;es ¥ al_;u
;m% :

Sr. Hugo Villari, Gere te de Cuspide
Compmécio» o -

.

?H‘* %hs%b%!’@s s:stema opera- |

Dmfa‘mbm ‘8& es uz; mesm
j&:i‘sivo -.&yudam una serie j;".'
factores para que l;ag home se
v%end’aa cpmo ﬁe?' @ubﬂimdgd

o1 mgmmk Hay una mezem&@ .
; gezwsabzada de tamaceé:dﬁrif
% dg la c*ofmp‘uzadcm&. g‘mm _

1 gque paraﬁg daaneereqe‘_i_ -

ran Ias ventas. El vérmw y

| marzo serén mértes en

A




En esta Separata usted podra ubicar los domicilios y teléfonos de mas de 800 empresas de computacion de
todo el pais, de los mas diversos rubros.

Los datos son: Nombre de la Empresa, Calle, Numero, Pisoy Oficina(o en su caso, Local, cuando se anteponga
una “L"), Localidad, Provincia, y hasta 3 numeros de teléfono, si los hubiere.

Para facllitar su consulta, la informacion estd ordenada por DOMICILIO, a fin de que usted pueda ubicar los
distintos comerclos que operan dentro de un drea, localidad o calle determinada.

ESPERAMOS SUS SUGERENCIAS a fin de mejorar en lo posible las proximas ediciones de esta GU/A, a la que
Iremos actualizando y agregando los nuevos comercios que continuamos relevando, especialmente en el
interior de nuestro pais.

A las empresas de computacion que no figuren en esta guia o cuyos datos estén erroneos, solicitamos se
comuniguen con la editorial.
Maipu 464 - 8" Piso - Of. 801 - (1006) Capital.
TE.: 393-8456/8560.

TODA UNA REVOLUCION
EN OPUTADORAS PERSONALES
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CFMTHO iNTEGHAL DE
. COMPUTAC!ON '
. Alsma 500
|' . Capual_ '
|+« Tel33.0071

§ i

e JiEe -

AIsmaH?D 6% 807

_ Canltal :
Te‘ 3? 395414034 4120

SUR AVANCOMP
Alvgtrez J@n € 1993

. Capr:al
Teé 541 ‘5926 59-8574

DAIA S’TAR

Capitai
 Tel: 51, asoo 5a93
- GAHPIN OFF!CE
. %Amaﬂcm Alc;ona 1941
G Cépnal
 Tel.: 27 2832 23 0604

NEW EME){BEL Y:OMPUTER
- SCHoOL - :
?Afaog ng e

E

Alvarez ThomastSEl 5 %»

o

FREE SOFT.

Araujo 249

Capital

Tel.. 6B2-4765 613-0993

45-7603

RICALCO SA.
Arenales 1235
Capital

Tel: 41-1844 6890

A & D SISTEMAS

SEVECO SRL. )
Avda. de los Incasm?aﬂ
Capital

e ;
o

INST. SUPERIOR |

e

FORMAC PROFES!GN S

.BAUD :
- Avda. de Mayo 1316
H :

Tel.; 51-8122 52 1&;’4‘ . _ Capital
j“-; - Tel 376256

e {‘ e i _5‘ _.= =
SOFTECNIKA SBL: *’ éf;; s é

: .. | ARGEVISION
Avda, dg Mayg 65‘*‘_ %j”  Avda, de Mayo 1365 - 4
Capital sl w& . 5 %

S 5

Tel.: 33-3343 g ¥eq, c;f"agnal

- Ie;  37-6238 38-6938

)\RGECINT SRL.
Awda de Mayo 1402

Armania 1810 Avda. de Mayo 847 - 2 ‘f‘ . "“GapliaL .y
Capital . Capital -+ | Tel641-0327- 4892
| Tel: 72:3292 Tel.: 30-6512 B 37 56’81’ =

-:.‘%%

NORMA DE VIDEOQ: los equipos importados que no cuenten con la norma
PAL-N, que es la adoptada por nuestro pais, requeriran adaptacion en el mismo

oen el TV (otras normas son NTSC, PAL-B. PAL- SECAM, etc ).

Siempre pida una demostracién "a fondo” del HARD SOFT requerido o

propuesto antes de decidirse. Compruebe personalmente lainformacion y argu-

mentos que le ofrezcan. En ese proceso de prueba de modelos o programas
usted ira "aprendiendo” y enriqueciendo su propio esquema decisorio y asi
resultara, finalmente, su propia impresion realmente, valida en la decision final -

'INST. MARTIN BUBER

Armama 2362

. Meh “ag%@gg?@sxeggw

EL ALT!LLO

| comPuTACION

. ~ Asuncion 4123 LQQ

o Capual

ILVEM
Avda. de Mayo 948
Capnat

Avda. de Mﬁyo 965 .
Capital

POWERSOFT
COMPUTACION

_Avda del Trabajo 4107 . :

. 1 Capit
Tei .38- 9295 15R 37»5159 el

| DELUnOD:

1 \A EDFHFUTHDDHH PERSONAL mﬂs UEﬂDlEIH
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1 snﬁtﬁg« S DE

*é@mumcmn SA

alcarce 529 - 5

.. [ Capital -
- | Tel.: 34-1175 30-3774

(’:ONORPE

| NEUTREC SRL.

Belgrano 225 - 11°, D

CBﬁ COMPUTACION

BS.AS. SA.
Belgrano 430 - 7°, A

Capital

Tel.: 34-7884

ULTRATEC SRL.
Belgrano 437

Capital

Tel : 30-7456 33-0878
34-7971

SISA SIST. DE
INFORMACION SA.
Belgrano 671
Capltal

Tel: 30 64606721 33-3896

Belgrano 680 - 9
Capital

_‘_ : _Tel 34-7443 33-2632

1 s
| Bme. Mnmma-eﬁs;x ;
| Capital ol T8

¥ Tel.: 40- 42&@» = i,

Ea

B DR- COMPUMEP
Belgrano 3282

{ Capital

Tel.: 89-6672/6906
ACADEMIA OSCAR
Belgrano 3328
Capital

SERVICIO TECNICO

Blanco Encalada 2327 .

107, A
Capital
Tel.: 782-0308

QUALITY SERVICE
PRODUCTS

Bme. Milre 864
Capital

Tel.: 49-6062

FACEMA

Bme. Milre 501
Capital

Tel.: 38-5817.5221

INFOTEL
Bme. Mitre 921 - 2°, 33
Caplial

- Tel.: 38-7417

SEC :
Bme. Mitre 9?0

: Capnal u

| Telrus2ari

9.'3’295

STAR SOFT
Bme. Milre 3517

Capital

BOEDO COLOR
Boedo 1067
Capital

Tel.: 97-1104

AMATRIX
Bolivar 173
Capital

Tel.: 34-9512

EVEREST-DATASHOP SA.

Bolivar 838
Capital

Tel.. 361-7198
33-8350/9662

RILEN SA.

Bolivar 1218

Capital :
Tel.: 361-2787:3532

EPCOT SA.
Boyaca 32
Capital

Tel.: 631-4216

- | SICOM - BGH
. e Bfaoil ?Q‘I -
| Capital. ..

. _:'_351*26%0%% é%i? ’“

e SYSTEMS :

Bulnes 19_09_ -

oo Cap tal

o Mtcnoso#"r :

e

B&Iméﬁﬁé 4, »8?{ o

| Capital
: :*1191 8@2‘6942 -_

T

J




GEOS s,
- C.A Lépez 3866
¢ . Capital

- ELAB SRL.
~ Cabildo 379
- Capital
_Tel.: 771-0945 772-9088
- 30-8182

. MENDES Y MAJDANSKI
+ Cabildo 957 - 10, B
Capilal

i i

g %MAG!CAL GAMES

'+ Cabildo 1559

~ Capital

'Tel.: 783-0247 983-8042

Jl-n TRACK
Cabﬂdo 2040 - UBD
Capl!al :

¢ Tel 785-6287 6335
49 0859 '

'MAGAFILE

:, Betﬁnmgo

§E¥M‘be ’ELE’CTFION\ T

anblLﬁe 2280

| Tel:

- y Cabildo 2230 - LiOQ S :
’ i . .'Ca@ﬂa? Wb gﬁﬁ.fﬁ

¥ !’%& W%fssa%zw
', .’comnu MA’FlKET

NCE NUEVO CENTRO DE
ESTUDIO

Cabildo 2280 - L8O

Capilal

Tel.: 785-9884

TALLER NEWTON
Cabildo 2283

Capital

Tel.: 784-3640 760-6625

MARBIT COMPUTACION

| Cabiido 2330 - 6%, A

Capital
Tel.: 78-1099

COMPROORO

Cabildo 2967
Capital
Tel.: 701-8613

MEGASOFI‘
Cabildo 2962 L15
Capitgls . w, &
Tel.: 7%2%59

& 3?_'\
S

i

PLACAHDS Moﬂnée
Cabildo 2087 ;
Capital ¢

Tel:701-1107 .

Cabildo 3691
Capiqal_

CURSOMATICA.
Cabildo 3836
Capital
Tel.; 701-5431

JULIO FERRANDO SACIF -

Zabildo 3820
Capital -
T
G N SOFT
COMPUTACION
Cachimayo
Capital

Tel.: 432-1972

- g

YANKELEVICH

COMPUTACION SRL.
Cabildo 2530 - 1°
Capital

784-6455

AVM svswgms _
-Cabildo 2737 3« g #.

v

“Cabildo 2869
Capital
"ng'.:'785-§241a'4639 :

'COMPU RENT

| Cabildo 2873 - 12

Capital
'Tel 785 5241/4689

i .

i

-

:CI’TY £9&?IP
| Cabildo 3099

&Tﬁvf 9% ﬁ&ép:2458

LILOR Tk g

Cabildo 2995 .
Capital - :z .
Tel: 70-4538 yf _
ANDRE KEVIN

Gamtaie i

&f

Capntal
Tel ?0? 9350 ?0 0228

COM PUBAG
Cabildo 3648

Caphtal .. .

Tel 20 I‘AGZ?

CICLAJE: Si bien la mayoria de los equipos funcionan con 60 Hz, que es el
ciclaje disponible en nuestro pais, puede ser insalvable o de dificil solucion los
importados que no lo hagan. Generalmente encontraremos este inconveniente
en los motores de ciertos equipos. .

CINENS '+ / o
Calderon deda;ﬂarca 1842 :
Capﬂai : ,'

MAOUINAB &ewa RESO

| Cavildo 2998 'é:-- pital

MAIPU 289 (1704)

RAMOS MEJIA

" CLUB DE USUARIOS e
ATAR' SE PRONUNCIA CLUB DE USUARIOS

EQUIPOS Y SISTEMAS

"T.E.: 658-0685




USTED QUE TIENE

Y CREE QUE
LO TIENE TODO...

..ASOCIESE AL CLUB
Y TENGALO TODO

Porque su cc)mputadora puede
hacer muchas mas cosas de las
que usted imagina.

Una organizacion de caréacter
técnico-educativo que le pOSIblllta
perfeccionar el uso de su equipo.

CONELHESPALDODEMSA

SEDE CENTRAL
Pueyrredon 860 - 9° piso - 1032 Capital Federal

- Ingreso a Bancos de Datos

CLUB DE USUARIOS

Ademas, ante la sola presentacion
del carnet que obtendra al
asociarse, recibira usted los
siguientes beneficios:

- Asesoramiento en software
y hardware.

especializada.
- Libre uso de los equipos del
Club. Con disketteras, datasete,
impresoras, lapiz 6ptico, etc.

- Descuentos en la compra de
programas, manuales y accesorios.
Como asi también, en los
aranceles de todos los cursos
especificos para Commodore, que

se dictan regularmente.

UNA DREAN COMMODORE,

Precisamente por ello,existe el CLUB DE USUARIOS DREAN COMMODORE

argentinos y extranjeros.
- Acceso a bibliografia

- Entrega periodica de material

informativo nacional e

internacionat.

Acérquese. Y descubra todo lo
que usted y su Commodore

pueden hacer juntos.

Porque integrandose al Club,
ella dejara de tener secretos

Tel.: 961-6430 / 962-4689 para usted.
FILIALES AUTORIZADAS
Sede Central ; Sania Fe
Pueyrredan 860 9 P Caballito Lomas de Zamora San Mamn Tandil Mendoza Tucuman . &
Tel.: 061640 JB Aloerdi 1196 Acevedo 48 Rudriguez T69 IM geSanMarin78 | Senduan 45t ol
9624689 Tel 431-1216 Tel: 2441257 9286 Tal 79945 Tal - 293700 292904 Tel- 21-4331 Tel: 27445
i
F?:ad:via B J\vella.neda 7 Rarmos Mejia La Plata Mar del Plata Concordia Salta Rio Galiegos
Tel. 47-1805 ¢v| \205 ;553.,,. Bme. Mitre 180 Calle 48 N° 535 1 P NI 1155 Urquiza 742 Av. Samiento 429 San Martin 1201
il el 2035227523 Tel. 6588665 Tel 240805 2l 0 Tel 43430 Tel- 213920 Tel. B6BS
Belgrano Quilmes Martinez * Bahia Blanca R‘U Cuano Cordoba Corientes " oo
V.de Obligado 2833 | Moreno 609 Sta Fe 1347 Las Heras B1.95 fi Jupy ST4 Junin 107 b pisg oA - | S Main 41
Tel. 706450 Tel - 253608689 Tel 792-4985 Tel. 43201 - 27653 Tel 33998 - e Tel 63624




UNIVEﬁSITAS :
_- aillo 406 1%
o Tél - 452107

'_ ESC. COMPUTAC v
- ROBOTICA EDUCAT,
. Callao 1062 - 10v, D
.~ Capital
Tel.: 44-4806/5394 70.046

\ ; \_ COMPUTER FREE
" “Callao 1130

Wtal

’Capitai
‘m 567-9177

“HUMI
» écamp_ana 3397

_RICKY'S SOFT
------ - ‘Campichuelo 225
: bnpum
; ->~ Tel. "‘-99 3460

- 'BASIC CENTRO
- COMPUTACION
ga‘mplchuelo 365 :

':. : .écamnrdnes 5342 +9l5 %

| ﬁ C RINSTITUTO
Cangallo 1628 - 100
Capital

| MICRO GAME
Carabobo 2828 - L6
Capital

A-1 PUBLICIDAD SA,
Carlos Calvo 615 - 3
Capital

Tel.: 362-6658/6759

CENTER GOM'S -
Carlos Calvo 630
2 | Capital :

| Carlos Calvo 901
Capital
Tel.; 26-3328

SUIK

Carlos Ortiz 639
Capital ot
Tel.g6;31-5586 an

: DiTTA
Capital

Tel.: 392-5741/5572
37-2996

GUIA DE COMPUTACION

Carlos Pellegnni 27 - 10° L

Capital L2
e Tel.: 93-9922 cnyal
| Carlos Pellogrlnl 151 4% A | BSTUDIO ALFA 8
. .| Capital 4 - | compuTACION
&8 Catamamqmz 5%
%8} Caplel 7 Ges 5
.« ' | SOFT e L -'v'Faf 351-%3134 ,"-‘
| Carlos Paﬂequnl 435 5" ; ;
Capital . ATAFIILANDIA
_ Centenera 150 - L22
- | WESTEC Capital ,
Carlos Pallegrini 739 - 2¢ Tel.: 99-2783
' capital :
. THRON |
. DIG;MAQ : | Cerrito 270 L15 &
| Carlos Pollagrinl 75’» | Gapital i i 2 G
: Capha i _ TeI..ﬁ?dse# L

Tel.: 981-7620

ENB INPOHM
Carlos Pellegrini 938 - 3¢,
Capital

Tel.; 3124200

SANARGO

Carlos Peallegrini 1047
Capltal

Tel.: 31 2-6356/6859

DATA éwréms

Carlos Pellegrini fasa ¥
Capital L
Tel.: 393%5‘%31 f

BULL ":_'_ 'gf
Carios Pellegrin ;
Capital -~ & 0 Lt
Tel.: 384-5013/5018

RACKS i
Castro Barros 52§
Capital ;

SKYDATASA, . .
Castro Barros 848 4 4
Caplial... oo it

Tel.: 97-0326/3227

LABORATORIO nerum
Catamarca 127 - 6, 29 .

B

Capﬂm

'_ﬁuﬁom §A
Cerrito 866
Caplta@l
Tel.: 46- 32_5‘1\

RINGER SA,
Cerrito 1064
Capital '

Tel.: 41-7169 44- 9108

ALL COMPUTERS SA.
Cerrito 1136 - g°
Capital

| Tl 44-7071/7082/7300

| EPSON-SEIKO EPSON
| CORPORATION

“.Cer?ito 1214
| Capital
Tel.; 382-2620/2576

%.%393-311&

'_TEI.E;MATlca SA,

| Chils 1347 =
eephal. . .

"FADDING

- Ciudad de Ia Paz 1766
Capital

Tai 782-8811 .

PROGRAMADA

&F E ..' B E
*‘Ggpllal % 3 h

| @Té; 17629814

| BANCO ssa. gusn AYHE
Cerrito ?41!

:-—

ESEMP ENSENANZA :

Ciudad de la. Pa.z 2139 - &,

LA éEJmPUTH

S
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| CERVEAUX SA.

CERVEA ATRACCIONES VISUALES
| Céredoba 850 Cérdoba 985
P e
i el . / ! .
_____ _ 2:8251/9515/8051 | Tel.; 392:7433 et ARBENTNR R
MICROAMERICA SA, HOME COMPUTIQUE Cérdoba 1528
Cérdoba 657 - 3¢ - Cérdoba 1111 - 1° Capital
Capital Caphai Tel.: 44-5269
Tel.: 392-3290/3390/9024 VICOM
DATATECH Cérdoba 1508
| SAPIN Cérdoba 1184 - 3, A Capltal
OMPUTO Céfdoba 689 -'8*, A Capltal ‘
Cordoba 445 Capital - Tel.: 40-1618 46-1971 S EPVTAGION 1
Capial Tel.: 313-7620/7699. 45-2743 GOk R0 r
Tel; 311-2731 e i
INST. POLITECNICU A
ARGENTINO
Cérdoba 3157 1
Capital 1
Tel.: 821-6630 824-4724 I
543-7193
: 1
THE TUERK 1
Coronel Diaz 1931 - 4%, 8
Capital
Tel.: 824-2017
BASF ; |
Corrientes 327 - 15° ’
Capital \ |
HILARI SERVICE Tel.: 312:9491 :
4 v RESOL Cérdoba 1330 (8
. OFISER SA. 1 Cérdoba BOT « 2° Capltal TELEINFORMATICA \
B .Cérdoba 456 - 3a A Capltal Tal ; 45-8678 Corrientes 345 - 4° |
B _Cupﬂal SestlT ‘| Teli: 318-7927 gl 2 Pegrws | Caplal ¢ 54 :
FEE2i1t1vi05 L f«khrzugr;m& 2455001 ma-mv ;
- | compu © | Cordooa 1345 - 07 -~ © - ¢ " |
o m:rmms : fi: 1§41 ar@wage w 103 5 = FCopllale s LT F S H p s 4 DA‘M supmgs
- Cordoba. 543 - Les %8 g?ﬂ $as vl I WM saw@g@as 54 Q%r;lénfes 525« 7°
i c@m €5 i ﬁ&@&?@ﬁ&% ;j 4. Fheddga. " ?Oapltal i *
il i ria g : Exdasittt Beﬁﬁifsﬁeﬁm | Tel.: 394.4969
i ”‘l'ﬂ!cnoé@nwme CONSAD | CBrdoba 1345 ¢ 13
. Cérdoba foRun. Ll Cérdoba 838 - 13° Cepltal LA AURORA
mgnm f. e ] Copitel v Tel.: 41-8730 42-9568 Corrlentes 526
4923 Tel.; 393-3336/3338/3384 49-2165 Capital
f avsrmsmoamaﬁm CALCUMAC | MICROSISTEMAS S 15
| Cérdoba 923 Cordoba 1525 _ Corrientes 550 - 5° | f il
- alopeniial | Capital Capital . Tay
b .'re1 392-«7214;4503,'9794 | el 44.3092 Tol 392:9936 asa-aasa

TODA UNA REVOLUCION :
EN COMPUTADORAS PERSONALES




Eg&@t ' "; i

e
.ﬁrg??e?‘&&"

orrierites 846 u 4
ital

- A‘L%é con&hunmoﬂ

f 'el 35-5120

i T.Z-;'L‘iBREmA MARTIN
FIERRO

| Corrientes 1264

| Capital

| LIBRERIA FAUSTO
Corrientes 1318« -
..Cap;tal

msxenm

C’orrmntes i 3'32

Capﬂai

1 MR BYTE

~ Corrlentas 1628 - 10, B
- Caplta!
- Tel;

~ MAGIMUSICA

49-8544

Carrientes 1664

b Cap tal

compursn PLACE

. ";”Cbrrrqntes 1706
‘ '-'Capnal
0.

1 Tal

COMPUTER VII:I
CENTER i
Comanzes 2330 -
Capital L
Tel.: 48:_06_77

NACIONES
Corrientes 2363 -
Capital

e

Corrientes 2917
Capital

Tel ; 86-8372 88-010

'COMPETENTE
| Capital -~
Tel: a?-a_zwe

-

e
S R

sﬁ«ﬂzs z

‘i% rrientes 5274
58 gﬂ _
LICEO PROFESIO@% apital
CIMA ] TeF g@s -3868
Corrientes 2450 ‘i z i S22
Capltal | & .
Tel.: 47-6583/5360 48- 4 59| VIDEO | ﬁOCK
. rz;amwsaf;s
IC p s,q 1 @apitét b e
Corrientes 2510 - 2¢ ;Fél %‘5»5&& e
Capital 'M_%“%f;;l';o.
Tel.: 48-7251/7258 o

6

'BRUKMAN HNOS.,

:- ~ Capital
| Tel.: 854-5364
HeE o 8

- ‘%YIQI’:!{‘«;A

| Tel.: 70- 3281;&45;& e
. ?&J «5552 -

e ;%%@ _:'

Corrientes 4678
Capital

 FRIENDS VIDEO cws‘
_ Corrientes 4769 e N

EDUQ@EGQM P
Corvalan 5_-1 .
Capital -
Tel.:

%
%xg’ W'%;(‘%'
-

\ KEYDAf%INFOﬂP@%‘F!O
SYSTEM =~ =

Cnsologo Larsa{ B
%Capnal gé g% T

: 5{*’? e

i

e
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. Defensa 1295 - L7

Tel.: 613-1222

Defensa 1521
_"/ \Tel 26- 0827 27-3711

: njlsx-commonone
Donado 2997

_-Hféu: 782-3860

TEXTRONIC éA'. $é44
8 éano 50;3@

i Tol: zbt 966@

| Troyador 3144 =

LISTAS ARGENTINAS
- Ensenada 37

 Capltal
Tel.: 67-1505/1560/2474

SOFT DANIUS
Entre:Rios 1149 - 2°
Capital
Tel.: 27-7740

CIRILO AYLING SAIC
Esmeralda 320
Capital

Tel.: 35-7312/2201/9748

ALL 8OFT
Ecmeralda 320 - 5°
Capital

Tel.; 35-1705/6139 35-3799

GQMPUTEH CENTEFI
Esmeralda 356 75721
Caplta!

| Teisaaers

K KLASIK Sl
Esmemlda 459.' =

| Capital :

. | 'geL:--\asg.-?sas =

Esmeralda 564
Capital
Tel.: 392-4638 658- 5031

_'SUMICHO :
Esmeralda 574
| Capital

Tel.» 394-0114

CENTRO PROFESIONAL
DE COMPUTAC.,
Esmeralda 486 - 1°
Capltal

INST. GRANADEROS
Esmeralda 491 - 1°
Capital

APRENDIZAJE
HOLISTICO
Esmeralda 517 - 5°
Capital

Tel.: 392-0664/9720

HI-Fl

Esmeralda 555
Capital

Tel.: 392-7826/6860

. f" ____Fed""‘*o Lacro’ka 2002
| Capital
| el 773 3122

EPSIS
Esmeralda 672 - 5™ 7
Capital

Tel.: 392-6368

DYJ
Esmeralda 740 - 15°, 1512
Capital

Tel.: 393-3199

ADJ SOFT
Esmeralda 783 - 2°, B
Capital

Tel.: 394-7951

VICONEX SA,
Esmeralda B70

Capital

Tel.: 34-8357 312-3424




R ot g T i ___"”

. 1 . . : 1 a
Algunos pun os fundamentales para el SOFT: vers‘i?n on%{:;leo Sgig%ido
lidad del soporte fisico (gralica, ¢
(autorizada o “pirata’); call o it
de la version y mecanism
cartucho); nimero y actualidad e
ios, gestion y educativos); ins
futura (especialmente en utilitario e
tegido o abierto, (este ultimo p
nas: version en castellano ¢ no; pro
adaptacion por el propio usuario pero generalmente es mas Caro ytdﬁgc[:l gi
conseguir); finaimente no oivide de recurrir a un buen asesoramiento

comercios especializados.

m aﬁz 801:&6021
sszsamo

EkS FI‘EGALOS _
ng}ﬂda 328

Baaﬁfk RO@B:GUE@
Flovdaazz = *
Cﬂgﬂ@ - f e
*'Tf@i’ 35- 1959/ 81 é"a;

e

'DAMY ELECTRONICA
Florida 439 - 3°
Capital -

Tel.: 394-9318/9544

| PMPEEME

Florida 461 - 1%, D
Capital

Tel.: 392-7861

PRONO VAZQUEZ Y

_ | ASOCIADOS
_ Florida 470 - 5°, 502
Cgpital- .

el.: 392-9983

MINITERMENALES

Florida 520 - 617

Camzal

COMPU TODO ¢
Florida 537 - -1°, L310
Capital

Tel.: 394-8123

PROMUSICA
Florida 638

Capital

Tel.: 394-4029/5080

CP 67

Florida 683 - L18
Capital _

Tel.: 393-6303 394- 3947

COMPUTER DYC
F[oncia ?69

Tel: 311 4596 313 9453 '

el ViDgo [}Evom

&

Tel. 5; 7311
5 'w&”ﬁ,_""<

M!c:mﬁwwmdlg sad s
DEVOTO “‘; g res

Francw @er
Capﬂa’t -
5&% esoa .

- i ‘*8 =
Frias 35’82‘ %5
Capitai» . .z .

‘Tel.;

; ”HEAMAR ik
o:Ga:zc 622 -
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GANFRICK SAL. cPU - '

; 'H%péli{b .Yrigc_:y_en-BSO - -1¢ | Humahuaca 4030

lr -- ' -| Capital :
-ECapltaI i Tel.: 86-0716 .
Tel.: 34e397a ’ EL CIUDADANO VIDEOV

cLuB

; i : independencia 158
MAZZONI ELECTRONICA | Capital . s

. Humbserto Iro. 609 Y
e e . Tel.: 37-7232
| Hipdlito Yrigoyen 9?? ol Tel: 362-7136 : DATA MEMORY
Capital | i Independencia 2520
- Capital
e : Tel.: 941- 79910979;6843
mccmp» o S LBIAGR e, RSO, | LATINDATA SA,
am;ajvue;a 4047 | Hipdifto Yrigoyen {628 - 3 | dumverte lro. 1789 Independencia 2843
. . Capital Tealp'"gla- 6740 Capital .
. Tel.: 93-0805/5447 97-6060

VOLTAJE: los equipos importados no siempre tienen 220 V y requieren un
transformador externo: también complican el conexionado eléctrico pues el
Resert (interruptor) de la maquina no desconecta dicho transformador. De todos

modos no es nada grave.

| FLOP?Y SOFT
glwwma@u

| COMMODORE 128 i
_'  Independencia 1307 : JUEGOkANDlA
1 Capitat. ...~ Jonte 28?‘3 -
w_t Tei 25 5328 e Capﬂai

TODA UNA REVOLUCION
EN COMPUTADORAS PERSONALES




H’S VIDEO CLUB
arfa Moreno 348

- GOLDEN SOFT

uan de Garay 2890
Goohll =
Tel.: 941-8613/4148

| PROSERCO SA.

| Juan Domingo Perén 955
fqor

Capital '

 Tel.: 35-8247/1362

RACAL-MILGO
ARGENTINA SA.

Juan Dommgo Peron 955
50

Capital

Tui.. 35-9086/2487/638

TRANSISTEMAS SA.,
59

Capital

Tel.: 35-9086/2487

| cCENTERBYTE

?  wme@eios ao-mg
' M@c SA.

i ﬁgwﬁ!“’Dbmmgo Perén 1563

| Capital
| Tel: 35-240038241;‘2511

: CGHNEJO Y CIA. sm.

Juan Domingo Perén 955 -

‘ :1uan Dommgo Péren;wm

G

| Tel: 80-5364 34-1826/1658
| LoAD 81

Juan @gnﬁngo Pefcn 1789 \.
Capital , . Tol.; 821+ 1524343927

| SAM SJSTEMRS 5 \
Aawmsn Monsnnos

Tel,: 953-8998

Junin 209
Capital

OMIS:.
Junin 969
Capital

LN, Alem 1527

RADIO VICTORIA
INFORMATICA
Juan Domingo ParOn 2823
Capital
Tel.: 88-4001
.ot s ISiICON VALLEY
LAUHTEC SRL, | LN. Alem 1002 - 5° +
Juan Dcmingé Po?éwa | Capital ' g
Capital . Tel.: 313-2807/2868/2873  » -
Tel.: 983-6116 ¥ 3 Wik
TEE S e Mbﬁmcur
MATCH VIDEO = = | | LN-Alem 1026 - 1°, A '
COMPUTACIOI! < j W @agltal g
Jullén Alvarez 288 = | .
Capital saal i
Tel.: 855-4894 "4 moviﬁém ;
| LN. Alem 1110
- | Capitat - - . "
‘| CASA SARMIENTO SRL. ;% & iy
Julio A, Roca 676 s i .
‘Capital | LEOGAR - :

]
i
¥

T u
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| TEA VIDEO
EBUQACIONAL
| Lavalle 1430 1° c
Capital
mssﬁa 5?66

Sl

| AMENOS Y BARRAZA
| Lavalle 14445

: :40-2261' -

- sm_‘us SA
Lavalle 1544

. COM ARGENTINA DE
| INFORMATICA
| Lavalle 1625 2°

Capital
49-7522
YANKELEVICH

COMPUTACION
Lavalle 1627

Capital

45-2004

| DIPRINS

Lavalle 1646 5° 15
Capital

| 49-4724 46-7543

RED COMPUT

AVANZADA

Lavalle 1763 5°
Capital

49-4978 40-1013

ECOS
Lavalle 1763

- Capital

| PITMAN
| Lavalle 1838
Gapita!

tulgrsaémm

Czerweny

Las computadoras del pais.
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COM }’
_rzggay 577 1% ¢ 84

| AMERICAN SECURITY
O NT 8A
Paraguay 754 10° D
. | Capital
1 B311-4078 313-6251

| LOS ALPES

. Paraguay 835 2v
Capital
311-5110

MERCOR COMPUTACION
SRAL

Paraguay 848 6° B

Capltal

31472512 313-0218

AZ EDITORA SA
Pargguay 134€
Capltal

41-0845 44-8832

- | SERVICIOS EN
INFORMATICA

. Parana 164

| Capltal

.| 35-0832/1631/3328

NBG
Parané 223
Capital

| :45 6727 4%0-&3325

. .| ' RaNDOM * 1.

‘0| Parend2e4 doas -

| fCapitgi& § T

g b INST. ﬁs Es'rublos

| INTERNACIONAL
Parana 270
=-Capltal '

= glAMptAaai ¥ SCHIAVI
Parané 423

Capltal "
f: 46-1310:’977?#1760

/INTELEC SRL
Parand 426 1°
Capltal
40-7000

GRILLO-TEMPRA
Parana 566
Capital

40-6677

TRONIC
Parana 584
Capltal
46-3518

CIRUS COMPUTACION

Parand 1041
Capital
44-4684

D M SISTEMAS

‘Pareja 3281

Capital
572-5056

COMMODORE
Pasco 1057 4 B
Capital .

492:9925 0415101

BASIS SA
Paseo Coldn 323 B*'
Cap Ital

S A I S!STEM AHG +
INFOHMATICA o
'Pasteur 24 ‘
Ceapltal -

e

aaa

-

L
e

B

*-'@‘.'W.‘Ai ra

.GABIMAR sm. g

TODA UNA REVOLUCION
EN COMPUTADORAS PERSONALES

e mnnmx am. :
Paunero 2825

 COINSE GOMPUTAOIQN

~ Pledras 181

 BROMBERG A ¥ c__m

Hpe "8271’6781 274109

“ Pueyrreddn 359

 COMMODRE
! Puevrraemnn\ﬁ_agg &

Capital
801~ 12?2:'72#7

ELINEC

Peri 84 * _
Capital dewy D0
30-2865 34-3989 T

KERNOX sl
Peri 375 6* S0 Phag
Capltal e
03-2675'30.7042 -l 7

Parg 590 8° s
Chpaet - .
34n380_2!3911 . :

NUMERIKA

Capltal
-638&’7559

Pledras 1 141
Capltal ¥

'ELb R Sy ?
Puayrrgdéwzzo Pan. 1

QU;ATFIO VIDEO

Capital oy
=;cLysusUAnlps un EAN




. ALLEY COMPUTACION

. Bamaio A s
Ga{\ﬁm S
?01 0781

VEL ARGEN?INA
Rawson 340
Caprtaf
983~3205

~ Reconquista 539

- Capltaf

JORGE SILBERT b s
~ ASOCIADOS SA

Haconqussta 719 6 E/F -

. F{wadawa 822
- Capital

_BINESE -
'Rivadavia 136
_ Capital '
- 37-5469

 EUDEBA EDIT UNIV
DE ﬂS AS. -
 Rivadavia 15?3
_ Capital

LIBRERIA URA
- Rivadavia 1711
‘Capital

~ CEPA COMPUTADOR:
F-lwadawa 2012 o n

EIEL iTlLIFIDD

-+

‘ LF: EDFHF'UTHE]DHH F’EHSDﬂFa

Tl S
L MAS VENDIDA-|




gdgvia 6893

ﬁogr!guez Pefia 454 1
Capltal
| 4s-8089

| VALENTE COMPUTACION
- Rodriguez Pefia 486

Capital

4B-3426 *

| CLAVE EQUIPAMIENTOS
- Rodriguez Pefa 630
~ | Capital -

| 46-3428"

~ UNIVERSIDAD DEL
SALVADOR
Rodrigusz Pefia 640
| Capital
| 40:1982

& ,-«Flodriguez Pefia 770 8¢ 49

7

: WA PROCESO

,5» Roque Séenz Paﬂh 950
ﬁap!tah o

5:&*!1011&1 i
,,f;askmsa

16 ﬂgqug Séenz Pena 530 e ft

o | Mﬁmmc
=‘=san,José.4533 it

‘COPIADO

.| Capital ot
801 -0454?4884 BOZ 5441

S 2B

COMPUDATO
Rosarlo 157
Capltal

RECKON
Rosario 554
Capltal
B80-1644

CENTRO INTEGRAL DEL

Rosario 840
Capltal
90-4653

ALEJO SOFT
Rosetl 830
Capital
551-5891

JYM

Ruggierl 3052 14°
Capital
801-8310

_Capital

| 8RM
wanmﬂ ﬁaq
-| “Capital -

l ‘_312 -2114/6412

INST. SUPEHIOR J.M.
ESTRADA '
San Juan 961
Capital
23-9032/2147

SANELCO SA
San Juan 2768
Capital
941.5041

:NGEL N. LAS HERAS
A

San Juan 3252

Capltal

97-2582 03-98085

TRON :
San Luis 2599
Capltal

HARD SYST SRL
San Martin 501
Capital

392-1273 393- 1829

RAMON _CHOZAS i
San Martin 627 7°
Capital.

S'AGO OMEGA
Qanabﬂa 3208

 SAGASTI& mu.i.én {

Capital » ;. 4
:393'2355!4327 .

GAMES CLUB . 7

‘Santa Fe 1126 L, 39

] Capital

ot

r

==

Czerweny




_ camao DE GQMPUTOS_ ;

' Sam:ago ciei Estero 301

Capital Capital e
3? 23?9&1281‘1129 72- 9937 o 5% e

- KEIQ SA
- 'MIDDLEFORD 8
» | fgi"f;:;m A mronMArig&s@
. 31 5.14 86 Scalabrini Ortiz Q@g
5 . w.- s’v? :. B g’.' &A .:; m.'_- . e i : : ; Capitat .= - : 3@\&
CDI-CTRO 5\’95*3'3 ] SN, v
ORMATIVO e K b _
RS T O D  imig E ROBOTS
if@ :@aanal% s "395-8269‘ . Segurola 215(}’ ‘?” %
| - o - . : Capital .
e 566-8317
cdrici}t. DATA : o
§grmzﬂnxo 640 1° INST. MUNDO
Capnm - Seniliosa 119 i
46-0095 Capital .
b 994721, 54 gy
LIBRERIA DEL .
PROFESIONAL

_Sarmiento 1664 &
: By o | Capital ; -
wzswhempumcmn 3663&%!4608’8 5@ b
é@gﬁlg‘gsﬂﬁ sresiil seg it gy
®®§§na‘F02Q . e
.3 ’Cﬁ@té e g éﬁ@

£ *f"' :a’;nmsélﬁﬁ &«ﬁw

el Soler 4862
m@&u-f“ .1 DCapnal
gamﬂ 2386 | 77321 774 ?592 : i
U e T suﬁe;n FASTCART s ossmsmmm,, Feve
- %éﬁg 32“‘94“2 . wa ] ‘Samiento 279740 A, = wa MGE“T}!M SA | cuspiDE _: g
Prreliiecoiitoo ) Coplak e, 2 pns i batlential t o T G v T e
-;gm@ggg;%m ;:w i = ICapital .

- ag&@ g%m":«% _as

..S’%
=y

| a&&% I;Isf cu,Ermn
_COMPUTAC.
ot é%lgm@n 2&29
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o

L fELE’CTRONICA LINIERS

~ Timoteo Gordillo 65
Capltal
641 -5494

- MIHICOMP :
~ Tinogasta 4044
. Capital

| s0-2535

PRODUCCIONES
ECCOSOUND SA
- Tronador 611

~ Capital

I 551 9489 553-5080/506¢

. ﬁ JE s'OFTWAaE
~ Tucuman 358 4° G
- Capital

|  311-9880 312-3533/518¢

CEGE SRL
Tucuman 766 2° 196
_ Capital
. ,392 0445/4612

INST SUPERIOR
h!ABMNO MORENO
Tucumén 900

......

% a IfaI"

X Cressa - T
g E ~ Tucuman 994 e e Ui
. g"@aﬁit% P =

_ Tucuman 1651

45-1364 40-6089 46-10,

:'é’s&wg@.‘g .
o .

| 45-3004. 40 586!

| enpicor
| Tucuman 202? .
Laphaiee .

DISTRIBUIDORA
CONCALES
Tucuman 1458
Capital
40-0344/8664

LA CASA DEL CALCULO
ELECTRONIC

Tucuman 1514

Capital

49-4983 46-6169/6499

COMPU SYS CLUB
Tucuman 1516 2° B
Capital 1

48-4334 40-6252

CENTRO INTEGRAL
PLAN DREAN
Tucuman 1559
Capital

40-4268

LDF
Tucuman 1624
Capital
40-1997
SERTEC
Capital

L

SES

 Tucuman 1748 5u .

Capital

- Uruguay 277 5°
Cape!al -

__ 455268@5@@@ 4@75% b

u

DATA CLUB

Uriburu 291
Capital

45:3909455817 .

LOGITECH
Uriburu 433 1°
Capital
953-8281

'.
ESBA .
Uribyru 1026
Capital

83-6827 825.5634

Capital
93-7151

DATEX

Jruguay 87’. e

Japital
J8-281 ‘t

ENGUAS

?N-sili L W

TODA UNA REVOI.UCION
EN COMPUTADORAS PERSONALES

S

e

~ RADIO SUIPACHA
Urquiza 428

I mesr. supsmon DEcs ||

‘g@*ézy

. T rmaaai f




i 1 URUGLMY HOGAR
. Uruguay 432
. - Capital

' _GARBARINO
~ Uruguay 552

b1, ‘Capial
 40-6873/3116

- . COARCO CIA ARG DE
 COMPUTAC SRL

. Uruguay 654 10° 1000
- Capital

"\ 40-5854

 _ARCHIVER SA.

24 de Noviembre 337
. Tel.: 97-9440 93-7098
. 93:0414

~  ARTHUR ANDERSEN
- 25de Mayo 487 - 1°
Capitai

: INSTELCOHI
»25 de Mayo 596 - 15"
Gapltal “

r.nayem
| VaJent#n ”GQmez 2818

Valentin Gomez 3202
Capital
88-4416

~ SITEC SERVICE
Valentin Gémez 3521
Capital
87-3512

VISICOMP SA
Valentin Gomez 1873
Capital

854-3470

VIFOCOM
Vallgjos 2453
Capital

EASY COMP
Venezuela 1226
Capital b
38- 2031#2082 ;

=

: Venazueﬂa 1‘326 4
Capital
+37-9026/9029

AGFA GEVAERT
Venezuela 4269
- Capital

14 _991"-;?0.?Qf?.1eofa4s1 :

=

1 K Fl Mf“ -
~ Viamonte 3?7’ 7* '

31 1*2257;’2%7!2297

- Sup SA

meonte 536
Caplial L '
84 299213952 312«621?

NEC B ;:' 4 ;‘

Capital i

ELSE COMPUTACION

1A FHANQUEADDFIA DEL

BINARIA
Vlamon!s 61@& ;

Cﬂpﬂa . ?t*@f: &'v .

‘3@”

392 4‘2@3?’@8@ i ,gg

g
1154
TnAoucciaNs@
PATRICIA GUCGI 4
Viamonte 640 10""‘
Capital '

392-6170

COLES BORN Y ASOC

Viamonte 783 2°
Capital
'392-8252

[}
APPLY SYSTEMS
Viamonte 783 6°'59
Capltal ¢ /2
392-6865

TEXAS INSTRUMENTS

- Viamonte 1119

Capital
49-4061

: MICHDYEG

Viamonte ?1&?‘ 3° 31
Capital * . "7 &
46-8749 45. 1934»

DISKI SRL

Viamonte 1336 7° 44& ;

Capital
49-5588

ELECTROSOUND
Viamonte 1336 8° 48
Capital

45- 8535

_ INST. P8!COLOGIA

APLICADA h
Viamonte 1546 3

_Caplta! e
46-6236

 EDUCATIVAS
~ Viamonte 1655

4l -;Qépﬂal

' “‘__42;‘7215

G

1 cpmpumomc SA

/ Mmonte 2096
o ﬁﬁpltal
J w¢‘§6-._\61-85 48-3149 40-4772

COMPANIA HASAR SA
~ Viamonte 2146 3

- Capital

g gz:ae'sofs?zzzaoﬁ

MAFITINEZ JOSE RUBEN
Viamonte 214611 C
Capital

45-4081/4091

INST. INGLES
P/COMPUTACION
Vicente Lopez 1762 7
Capital

 FREE WARE

* Victor Hugo 2226
‘Cap:tal
641-3677

 PEEKYPOKE
.~ Virrey Arredondo 2285

CTRO DE !NFOHMACION‘ ‘i

e

Cap},(q] - “«. ,k 4

EENEE R
LA EDmFUTH
DEL ITILI IO




ELYTEL

Av. Marconi 596
- El Palomar BsAs.
53-8191
2 COMPUTIQUE
_ ; Rivadavia 16176 L.11
_ ;Capila’l Wy T Haedo Bs As.
?7&9713?8849 ?71 -8356 e
: NAKO'S .
- .Senwcw Tscmce Rivadavia 16660
| Zzapata 586 g Haedo
| captal 659-1162
} 553-1740 - :
e 'ROTATIVOS OESTE SA

Adrogue 1575
Hurlingham Bs.As.
751-1524

= 28 SR

OLDENBURG ING
O'Higgins 769
Hurlingham Bs As.

i

PN ATROOR

, . " MOR
. ’BOTATIVOS UN!COMP - | Roméan Gémez 1395
SRL L | José ingemsms Bs.As.

.‘J,;acﬁman 2069
| Banfield Bs.As. 1 mcno al.;cmomcs
~ Av. Libertador 3994_ '

La Lucila Bs. As.

Lanus Bs As

240-4656 241 764@ .
e

%

‘CLUB USU}\HIOS pﬁemg’ .
-COMMODORE == .0 70 f -
‘Acevedo 48 - - @

.Lomas de Zamcra B&As
‘ :244 i25?

Caaguazu 2186
Lanus Bs.As.
LCER =, e 1
Rodriguez 1873~
LanusBsAs. -, @ :
240-3534 241-1083

INST. ATHEN_EA»- 7
Suipacha 1084‘ -

Lanus Bs. As

Czerweny
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1B US
MODORE
o%ga Fe 4%47

’é RBAb S
'ﬁffiis"*é g

i QEI.RHA 8¥$TEHB -
~ Vicente Lopez 106

. Marinez Bs.As

4 “?92 0525

; :'PaooucTOS Y isis
SEHVICIDS .
’V_icantu Lépaz 223

' ﬁ &o Mayo 130 L,: \

| oﬁma Vo
4 afles"‘l‘a]odér aéw

~ Moreno 608

@ nﬁﬁgz QB A& ." . 253:6086

- Sarmiento 618

~ CWIKLA ENRIQUE

 Qullmes Bs.As,

 DISPOSITIVOS DE
'MEDICION
| Almirante Brown 1249

| commononre
" Bartolomé Mitre 180
:._.._Bamoaﬁaj[a BsAs.

v | CLUB USUARIOS DREAN
" | COMMODORE '

Quilmes Bs.As.

MICRO SUPPORT

Quilmes Bs.As:

Sarmlento 618 L4

521718

Ramos Mejla Bs.As.
654:5182

COMPUTACION OMEGA
Alsina 12 L, 78 s

B USUARIOS DREAN

:'g g“{?zféég

I ALEX 8OFT

1 NEWZEN

NORCOMP SAL

744-1682

FEHNANDO ‘co Q
‘Cosme Bacear§ g
San Isidro BsA f

=

's>

Peru 2260
San Justo gsm

. COMMODORE
Calle b2 3269 |
~ 8an Martin Ba ;\a
755&559

Calle 54 4821; I

| San Martin Bs. Aa

752- 8345
ETEA

Calle 83 1101
.San Martin Bs.As,

'San MIguel"Bs Aa
664- 2837 '

ik
yss
§

San Isidro aa.ﬁ.s§§ ¢
747- 1808{4802 . ‘% b
9?

LITORAL coMPpTﬁn

- ‘?‘w% '’

Juan Dom{ngo F'arﬁn 384
San Famando Ba,As

| cLua uswxfi:os QREAN

 765:9695 762: a?oafasoz

mm g |
Sor q{f% bié

de Bopilembm wzo Juan Domlngo Perbn 2?@ | Ba
| _ann Fumando BarA L .-'3&1‘1 M'ﬂ“'l BsAs. 3

| ee7-1104

7 Vicente Lopez Bs. As

| ‘comPUTACION.

1 Viila Alsina Bs.As. i

" Donado 327

POLMAY SA :
Juan Domingo Perén 13§1;
15 ; .

San Miguel Bs As,

SERVICIOSEN :
INFORMATICA
Avda, Libertador BB2

EXPO:
. Valentin Vergara 1514
Vicente Lopez Bs.As,

| SURREY-DIVISION i
- RiEsc, do San Martin 2000
aqg 8041

=

|PCIA.DE

SQMAﬁlJﬂ

Bahla Blanca Ba As
40123 "

TAUORA PEﬁsnﬁaL iTlHS

ENDIOA

-OEL MUNO0Y




) nggr 874
-%m Bs.As.

i

jAPLM‘A \-
 Calle 61 4éo
~ LaPlata BaAs
4a4ba ey
'GADECO .
Calle 67 476

5. ciumo‘r!é;‘ :
~ Calle’? BYs
Ls Plata Bs As‘

| CADEMA BA
| Calle? 1240
| LaPlata Bs Aa
o _' 244268 :

e

TODA UNA REVOLUCION
EN COMPUTADORAS PERSONALES

_- "-’,Acsvena JUAN v
| Mitre 858 "_' =
i Pargsmino Bs As. eh,

e BIDEiNGO

~ Buenos Alres 468 :
Lobos Bs;As.

COARCO _
Avda Luro 3071 10
Mar del Plata Bs.As,

| 27001 27003

~ Belgrano 2864 10 E
| Mar del Plata Bs.As.
38841 27421

FAST :
Catamarca 1755
Mar del Plata Bs.As,

TECNIEORMAS
Moreno 3785
Mar del Plata Bs. As

FA&T '
Luro 3071 13° A

 Mar del Plata Bs ka
43430 !

i h

O&M cGHPDfacION -

| Cormod. Filvadavls cnan
" EQUYPER

cOMPUOUEN )
Villegas 231 2.-
Trenque Lauquen Bs As

O.OLGUINY

ASOCIADOS =
San Martin 345 .
Zarate Ba'As T @

FHANCO SANTi -
Carlos Pellegrini 781;, .
Haa}atahcfa Chaco """ j,_

OOMPUSEH g
25 de Mayo 827 L

Belgrano 318
Puan:: Madryn Chuhu

\ mwonmﬂcn M& Bt
 Perito Moreno 290




MEGA .
| M. Alcona 3037
Neuquén - Neugquén =
Tucumén 1380 - o
Corrientes - Corrientes .. . | MEGA
. : - .. . = 1 Perito Moreno 383
Neuguén - Neuquén

- G
i EQUISOFT SA
@ . ¢ b Perticone 255

| BIT & BYTE .
9 de Julio 1030 ;i .1 Neuczuén Neuquén

ROBERTO COTELO endoza - Mari@%za_
| Catamarca 34 cLuB Usumiosm?é AN |
-} Concordia Entre Rios COMMODORE = gj -
' infanta Merceées 78 2"
BRUMATTI Y CIA I -}
| sanMartin 1178 Ef-_*Meﬁd@fz‘a Edieddl
-.ParanéEmreﬂLosf«._:n COMENCO Sk
| 221484 220878 Ngzer A Dtsmlaumena vEccm
ai ﬁc}ea “Fuo Negro

_ ‘Mendoza - Mandaza
249310 '
INTERFACE
| Sarmiento 98
_Meﬁdﬁza Merdoza

DELTA COMPUTAGION ;
S 't"seros 873 e

pr *das Mlsmnes

Be o : _ =LiCHOWSKI —

_ MARINELLI COMPUTACION
Peliegrlr)z 155 ' | Libano 2624 i

w Posadas Misiones

1_. S S S A S ! EEES SN M S

ﬁmﬂﬂ PERSONAL MRS uennmﬁ




| COMPUTATIONAL [ CENTRODE

~ Rosario - Santa Fe Hipdlito Yrigoyen 3444
| 213115 210747 Santa Fe - Sanfa Fe

| LITORAL DATA SYSTEMS | PROGRAMATICA™

| Cordoba 2525 ltuzaingé 2290
| Rosario-Santa Fe | Santa Fe - Santa Fe
e A 110G e / - 34612

:Baron de Maua 1088 INFORMATICA CAYASTA |

Es conveniente tener lo mas en claro posible la aplicacion de la computadora
a comprar a fin de lograr un correcto dimensionamiento. Haga una lista de sus
necesidades actuales y flituras previsibles. Amplie y depure la lista a medida que
va avanzando en las consultas a comercios, amigos y revistas especializadas.

Rosario - Santa Fe 'S_anta Fe - Santa Fe

| epicENTRO
il Pareguay 727 8° 5/7
Santa Fe - Santa Fe

Sah Manin g4t

. Rqsgqp:_ Santa Fe s
g Pt ' SISOR

F’lwaaavta _2553 L.22

mmcomp e e T A RGECINE.
Maipl 862 P. San Martin 2433 LSG:

i szmou
1 9 de Julio &5

CLUB USUARIOS oA AN

" 92158

COMMODRE
Jainen 198

.Ushuaia 'lﬂFuago i

S.M. Tucuman
Tucuman




Comprele a su Papa,
una impresora Epson.

EPSON piensa en ambos, en usted y en su padre,
al ofrecerles toda su tecnologia incorporada a laimpresora LX 80.
100 c.p.s. Bidireccional. Capacidad Grafica. “Select Type”™.
Una impresora de nivel profesional. Conéctela a su
Commaodore [y préstesela a su padre, para que también [a use).
EPSON (Seiko Epson Corporation) esta ubicada en el mas
alto nivel en la investigacion y desarrollo de productos
informaticos.

EPSON

SEIKO EPSON CORPORATION

El nivel de la excelencia.

Cerrito 1214 Tel. 392-2620 / 392-2576
(1010) Buenos Aires




L

Del importante banco de pro- NOTA: “Conjuntos” esté |

gramas del Club de Usuarios de : : ;

B S o 1t EoiRante: W realizado en Basic (m_: extendi-
B roioiccial fontiaih VY do) -de la TI-99/4A. Si tenemos
s digitos del 0 al 9. Exhibe ejem- ST TEGRIAmA G A e e
IR 155 as operacicins i morla al ejecutarlo, bastara con
sonjuntos unién, interseccién y dictar (NLILENI Y MEW, ¥ cuton
ferencia acompafados por dia- SEAGHOIVERG CRIgRL eliPi;
amas de Venn explicativos. s 7 g

aego toma ejercicios sobre lo ex- Lf:lg1camen'te, con\nen.a 2
1esto, y va calificando sobre la Buciunn Dptaside segyLt
R e durante la carga.

Siempre tiene una palabra de
Elento para el estudiante, y si lo
merecemos nos hard avanzar de
svel en nivel. También puede
agnosticar nuestras carencias =
ricas... wlrgg:Presentacién. 10_0!135—11113?12‘
tos para graficos ‘.ie dlagr:dﬁcos.
140/285= Generacionde gra y

395/541 = Indicaciones previas.

550/745 = Ejemplos. 750!5149 = ch;r-
citacion. 62006910 = Rutinas e
strings aleatorios.

= ] de evaluacion
700077570 = Rutinas ve :
y calificacion. $000/9390 = Rutinas

de graficos ¥ sonido.

%
!
;:
§
i

creacién de

LO NUEVO DE

DISTRIBUIDORES SERVICE INTEGRAL

| EXCLUSIVOS s COMMODORE
Para Capital y Gran Buenos Aires 1 HARD Y SOFT
Servicios de Informética S.A. = PROYECTOS ESPECIALES

Parana 164
Tel.: 35-3329/1631/0832
(1017) Capital

DEC
CUMPLIO
el Promenade
ya esta
disponible
version 1.7 sene limitada
PRODUCCION °86

LA VANGUARDIA ARGENTINA
EN FABRICACION DE ACCESORIOS
PARA HOME COMPUTERS

PUEYRREDON 1990 p.4 “A” (1119) Capital - Tel.: 83-5241

N 20 [-—Em Pag. 83

Para el Interior

Compumaster S.R.L.
Montevideo 373 p.10
Tel.: 46-9749/9753
(1019) Capital




6275 Y$=SEG$(Y$,1,U(U1)-1)&"
1"%SEGS$(Y$,U(U1)+1,10-U(U1))

6280 UWU1)=0

6285 NEXT K

6290 WE="0000000000"

4295 FOR K=1 TO A1-3

6300 VI=INT(RND=A1)+1

4305 IF U(V1)=0 THEN 4300

6310 WS=SEGS(WS,1,U(V1)-1)&"

1"&SEGS (WS, U(V1)+1, 10-U(V1))

6315 U(V1)=0

6320 NEXT K

4325 RETURN

&£500 CS5=INT(RND#10)+1

63505 IF X(CS5)<>0 THEN 6500

6310 X(CS)=1
6515 RETURN

6600 Cg="»

6605 CO=0 o
6610 FOR I=1 TO 10

6615 IF VAL(SEGS$(XS,I,1))+VA
L(SEGS$(Y$,1,1))=0 THEN 6635
&620 CH=CHuM1™
6625 CO=CO+1

£630 GOTO 6640
L4635 Cs=Cs$&"0O"
5640 NEXT I

4645 RETURN

L7000 CE=""n

4705 CO=0

&710 FOR I=1 TO 10
6715 IF VAL(SEGS$(XS,I,1))+VA
L(SEB“Y’ I1,1))32 THEN &735
6720 C$=CH& 1"
6725 CO=CO+1

&730 GOTO &740
6735 C$=Cs&"O"
6740 NEXT I

4745 RETURN

&800Q Cg=nn

4205 CO=0

6810 FOR I=1 TO 10
6815 IF VAL(SEGS(XS,I,1))-VA
L(SEGS(YS, I, 1))<-o;1ﬂiu 6835
6820 C$=CH& 1"
6825 CO=CO+1
6830 GOTO 6840
6835 Ce$=Csg"0"
6540 NEXT I
6845 RETURN
&200 Xs$=U$

4905 GOSUB 6800
6910 RETURN
7000 CALL HCHAR(14,13,688,1)
7002 CALL SOUND(100,262,1)
7005 Ni=0

7010 C2¢=""

7015 L=14

7020 C=14

7025 CALL HCHAR(L,C+N1,92,1)
7030 CALL KEY(0,@2,ST)

7035 CALL HCHAR(L,C+N1,32,1)
7040 IF STC>1 THEN 7025

7041 IF G2<>8 THEN 7045
7042 IF N1-1<0 THEN 7025
7043 Ni=N1-1

7044 GOTO 7070

7045 CALL HCHAR(L,C+N1,@2,1)
7050 IF G2=125 THEN 7120
7055 C2$=C2$&CHR$(G2)

7060 N1=N1+1

7065 IF N1217 THEN 7145
7070 CALL HCHAR(L,C+N1,92,1)

7075 CALL KEY(0,Q2,ST)

7080 CALL HCHAR(L ,C+N1,32,1)

7085 IF ST<>1 THEN 7070

7086 IF Q2<>8 THEN 7090

7087 Ni=Ni1-1

7088 C2$=SEGS$(C2$,1,LEN(C2S)

=X

7089 GOTO 7025

7090 CALL HCHAR(L,C+N1,Q@2. 1)

7095 IF Q2=125 THEN 7120

7100 IF R2<>44 THEN 7070

7105 Ni=N1+1

7110 GOTO 7025

7120 CALL HCHAR(L,C+N1,95, 1)

7125 Z3g=""

7130 GOSUB 7500

7135 IF ZI33<>"1" THEN 7220

7140 Als$=As

7145 A%$="la respuesta es"

7150 LC=17.02

7155 GOSUB S800

7160 AS=AlsS

71465 LC=19.02

7170 GOSUB 5800

7175 FC=19.03+LEN(AS) /100

7180 GOSUB 9000

7185 R9=R9+1

7190 A$=STR$(R9)

71935 LC=23.28

7200 GOSUB S800

7205 GOSUB 9200

7210 GOTO 7320

7220 ON INT(RND#4)+1 GOTO 72

30,7240,7250, 7260

7230 At=“corr0cto -

7235 GOTO 7270

7240 A$="bien hecho !'*®

7245 GOTO 7270

7250 AS$="mu"LCHRS(89)%&" bien
rn

7255 GOTO 7270

7260 A$="perfecto !!"

7245 GOTO 7270

7270 LC=17.04

7275 GOSUB 5800

7280 R9=R9+1

7285 C9=C9+1

7290 A$=STR$(R%)

7293 LC=23.28

7300 GOSUB S800

7305 A$=STRS${(C?)

73210 LC=23.25

73215 GOSUB 5800

7320 CALL HCHAR(14,1,32, 32)

7325 CALL HCHAR(17,1,32,29)

7330 CALL HCHAR(1%9,1,32,29)

7335 CALL HCHAR(24,1,32,16)

7340 RETURN

73500 IF LEN(C28)=CO THEN 751

S

7505 I3¢="1"

7510 RETURN

7515 C1%$="0000000000"

7520 FOR I=1 TO LEN(C2%)

7525 IF I3%="1" THEN 7570

7530 IF ASC(SEGS(C2%,I,1))<4

8 THEN 7540

7535 IF ASC(SEGS$(C2%,I1,1))<S

8 THEN 7550

7540 I3s$="1"

7545 GOTO 7570

7550 02=VAL (SEG$(C2%,1,1))

7555 IF SEG$(Cl1%,Q2+1,1)="{"

THEN 7540
7560 IF SEGS$(CS$,@2+1,1)="0"
THEN- 7540
7565 C1$=SEGS(C1%,1 Q2)&"1"%&
SEG$(C18$,Q2+2, 9-Q2)
7378 NEXTRA

85000 CALL HCHAR(3,20,120,9)
8005 CALL HCHAR(9,20,121,9)
8010 CALL VCHAR(4,19,123,5)
8015 CALL VCHAR(4,29,122,5S)
8020 P=1

8025 FOR K=1 TO S

8030 FOR J=1 TO 7

8035 CALL HCHAR(3+K,20+J, 124
+P, 1)

8037 P=P+1

2040 NEXT J

8045 NEXT K

8050 As="diagrama de venn?
8055 LC=10.18

80460 GOSUB 5800

8065 CALL HCHAR(12, 1 120,32)
8070 RETURN -

8100 CALL HCHAR(22,25,121,6)
8105 CALL HCHAR(24,25,120,6)
8110 CALL VCHAR(22,24,123.3)
8115 CALL VCHAR(22,31,122,3)
8120 CALL VCHAR(23,28,122. 1)
8125 CALL HCHAR(ZS 246 ,ASC(SE
G$(STR$(C?),1,1)) 1)

8130 CALL I-I:HGR(ZS 29,ASC(SE
G$(STR$(R9),1,1)), l!

8135 RETIRN

9000 L7=INT(FC)

P005 C7=100#(FC—-INT(FC))
9010 CALL HCHAR(L7,C7,88,1)
015 I2=C7+1

9020 FOR I=1 TO 10

9025 IF SEGS(C$,I,1)="0" THE
N 2040 :

9030 CALL HCHAR(L7,I2,47+1I,1
)

F035 I2=12+1

9040 CALL HCHAR(L7,I12,44,1)
F045 12=12+1

FOLE0 NEXT I

9065 IF I2=C7+1 THEN 9075
070 I2=12-1

2075 CALL HCHAR(L7,12,95,1)
080 RETURN

2200 A$="OPRIMA ENTER"

9205 LC=24.01

2210 GOSUB 5800

9215 CALL SOUND(100,1047,1)
9220 CALL KEY(0,Q2,ST)

9230 IF ST<>1 THEN 9220
9235 RETURN

$300 FOR I=1 TO 1
9302 CALL SOUND(400,311,1,19
6,10,233,10)

9305 CALL SOUND(200,3%0,1,22
0,10,262,10)
%310 CALL SOUND(200,392,1,31
1,10,233,10)
9315 CALL SOUND(800,440,1,35%
0,10,262,10)
9347 NEXT I
9350 RETURN
9360 CALL SOUND(100, 262,1)
2370 RETURN
9380 CALL SOUND(100,330,1)
9390 RETURN




Club de Usuar
de Radio Shack

Primer

Pablo D. Morano
Daniel Rodriguez
Fernando Delle Donne

Sabias que:
®ara cargar un programa que fue grabado mientras la computadora operabaen
hodos de alta velocidad (POKE 65495,0), luego de encender la maquina
gresa la linea:

OKE 143,8: POKE 144,24:POKE 145,4 (ENTER y luego CLOAD.
 Para cargar programas grabados en alta velocidad cuando la computadora
2 lodavia en esa modalidad, ingresa:
FOKE 143,14:POKE 144,24:POKE 1456 (ENTER, y luego CLOAD.
@2 volver a la normalidad luego de cualquiera de estos POKES, tiped:

(E 143,18:POKE 144,24:POKE 145,10 y CLOAD.

ROGRAMA

3 programa de este mes estd dirigido para aquélios que, después de horas
fenie al televisor, no pueden continuar debido a que sus ojos ya no resisten: de
I su nombre EYE SAVER, que significa “protector de ojos". Para usar este
fagrama, primeramente deberds tipearlo y GRABARLO. Cualquier error de
PE0 hard que la computadora se ‘‘cuelgue” con la consiguiente pérdida del
grama; por lo tanto, una vez grabada una copia, podrés ejecutarlo para
Beener un mejor resultado, intenta ajustando el contraste y brillo en tu T.V. 0
menitor. En el Unico momento que te apareceré fondo verde sera cuando uses

DAD o SKIPF, pero es sélo temporario y puede remediarse con Ia tecla

0S TITULOS: Fighter Pilot, 3D-Designer, Cocomax plcasete (version
&2 joystick), Gold Runner 2, Gantelet, Crosswords, Robot Odissey, Dyna-
iz, SpectROM Adventures Generator, Cocomax 2 p/joystick, 3D Wars, The

'+ EYE SAVER 1.0 Programa nro 6 +
’ + RIBON COCO CLUB <
'+ Programacion Popular Nro 20 +
*+COLOR COMPUTER 2 DE RADIO SHACK+
'+EXTENDED COLOR BASIC 16K (MIN)+

¥ CLEAR10@:S=&H1DA: PRINT"“POKEANDO RU
INA EN ASSEMBLER..."

8 POKE116,PEEK(39):POKE117,PEEK(4@)"
ROTEGE CUALQUIER CODIGO MAQUINA DEL

{8 SM=0:READX$,K: IFX$>""THEN FORA=1TO
EN (X$)STEP2: X=VAL("&H"+MID$(X$,A,2))
SM=SM+X: POKES, X: S=S+1:NEXT: IFSM<>K T
SENPRINT "ERROR EN DATA"X$", "K:SOUND1
89,1:STOP ELSE19

9 EXEC &H1DA

B CLS

12 DATA8623ADSFAGQ29E88,957

DATAA11F268139DC7483, 755

DATA®P9C3406318D@W@C3, 599

DATABE@1678D40C30OPEE, 756

DATABE®16A31A8118D35,677

DATAC300118E@1AG31A8,732

DATA118D2A352@3@3F9F, 555

DATAT48F2730889CECE4,1118
DATA328434P69F21308D, 621

DATAZ@C234103089FF64 , 802

DATAA68QATAPACE425F8, 13@6
DATA32627EAD263406A6, 709

DATA84ATA4867EAT84EC, 1258
DATA@1ED2135@06ED@139, 625

DATA@PD6F266732623416,487

DATASE8881@D271E8108,642

DATA27054D2B332@218C, 420

DATAQ492234DB620E684, 644

DATAC1602602A7T84A782,925

DATASF88203D86208DD6, 909

DATAD689C41F273320F4, 944

DATA81202D2D81402508, 489

DATABQ40812025028B2@, 53

DATAA7809F888CB5FF23, 1825
DATA188EQ40@0A68820A7,671

DATAB@8CO5DF23F69F88, 1972
DATAB8620A7808CO5FF23, 896

DATAF935i167EGADB@DEF, 833

DATA260A810C26063414, 305

DATA8SD1D35147E@AEC26,653

DATA®C54159EA6E61FC1,863

DATASE27@535157E@AFD, 665

DATA8D@53515326239C6, 623

DATA207EA92AEQ@1F8A35, 815

DATA,

Cupan: Nombre y Apelico
siks-  Coalls

e T —




TRANSISTORIZA TU SPECTRUM!

Jjeqgo de ninos

Todo el mundo sabe —o ha olvi-
dado, quizds— que las sefales
eléctricas procedentes de una
fuente externa a nuestro amplifi-
cador (un micréfono, etc.) deben
preamplificarse, es decir, su am-
plitud debe llevarse a un umbral
minimo requerido que varia se-
gun las caracteristicas del ampli-
ficador, para que éste pueda
operar,

El disefio de este preamplifica-
dor en este programa se hace en
torno a un transistor de tipo NPN,
junto a cuatro resistencias y tres
capacitores asociados. Los valo-
res de estos iltimos componen-
tes dependerdan de las condicio-
nes de trabajo proyectadas para
este amplificador.

Dadas estas condiciones de tra-
bajo y seleccionado un transistor
para esta tarea, el programa dic-
taminara los valores de resisten-
cia y capacitancia de los compo-
nentes pasivos. Tenemos la op-
cion de calcular componentes pa-
ra un preamplificador o para un
amplificador excitador.

En caso de imposibilidad préac-
tica de realizar el circuito con los
componentes seleccionados (por
escasa ganancia del transistor o

baja tensién de alimentacién) el

programa nos informa con men-
sajes de error. :
Finalmente, construye un es-
quema grafico del circuito y
muestra una tabla con los valores
de los componentes. La estructu-

‘o excitadoras se vuelve
gracias a Maximiliano. |

LA | ..?.. o

ra del programa esta suficiente-
mente aclarada por los REMS expli-
cativos.

Las variables dato que nos pe-
dird son:

@ Tension de alimentacién del
circuito

® Amplitud de la sefial que se
aplicara sobre la entrada

¢ Amplitud de la sefial que se
desea obtener en salida

® Corriente méaxima de colector
admitida por el transistor elegido

e Ganancia de corriente en pe-
quena sefnal con emisor comun.
Este dato debera obtenerse de un
manual de transistores: utilizare-
mos el valor medio indicado.
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b
=
1

i
T
2
2
]
2

W S -

1%
1
b
5
-]

o THEN LET
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&=
r=1l000
ET b§a"
IF rt>=100

1. LET bal
LET r&=5TRS§ rt
BETUR

LET

LET ds="Ganancia de
veces': GO
D SUB 1000

GO 5UB 5999

R4 =R
LET x&di  LET
G0 35U

GGk DSk s

Qé INEUT FLRASH

i‘hﬁl!!]ll‘!”ja
="8" THEN
0 7O 8988

5
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9

1025:
TO 13 >
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1.ex f=1109: CIRCLE
i08& RERD d,b,c: DRAW d.b: GO0 TO
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TURN
RCLE 78,19,2: GO TO a
l1ie,18. GO TO 3

o 4
LOT 150,586: GO TO 10685
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@ THEN LET rtart/
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ARCHIVO
ASSEMBLER

Esta destinado a fandaticos del
lenguaje maquina que deseen
disponer de un medio comodo de
ensamblar y desensamblar ruti-
nas en codigo. Consta de dos pro-
gramas Basic, uno previo que se
encarga de acondicionar la me-
moria segun la RAM disponible y
segun que nuestra computadora
sea una CZ o una TK, y uno prin-
cipal, que hace el trabajo pesado
este ultimo utilizando rutinas en
CM propias.

El conjunto nos permitira inves-
tigar zonas de memoria, cargar
listados hexadecimales, listar
contenidos assembler de la RAM
o la ROM, vy por afiadidura man-
tiene actualizado un ‘“directorio’
de rutinas en memoria, con infor-
macion util sobre ellas. En el caso
de que tengamos una TK 85, las
rutinas pueden grabarse vy recu-
perarse separadamente.

USO DEL PROGRAMA

El programa se maneja bdésica-
mente mediante menis y pregun-
tas que se responden por S o N (si
o no). El menu principal tiene las
siguientes opciones:

1. Listado Assembler

Esta opcion permite obtener un
listado de mnemodnicos assem-
bler del Z80 entre dos direcciones
de memoria que se ingresan por
programa (memoria inicial y me-
moria final). Las zonas de ROM
destinadas a tablas de caracte-
res, variables del sistema operati-
VO, 0 posiciones mayores a la RAM
disponible, son ‘‘filtradas' con

mensajes indicativos. Desde la di-
reccién 8192 (o 10240 si es una
TK 85) 0 desde la direccién inme-
diatamente posterior a la EPROM
que pudiera existir, el programa
indicara ‘‘zona inadecuada", ya
que alli se encuentra una zona de
imédgenes ROM que no existe en
realidad. 3

Este listado se obtiene por vi-
deo o impresora. En lugar de du-
plicar las lineas de impresion, una
rutina assembler incorporada mo-
difica el programa cuando se ne-
cesita, cambiando PRINTpor LPRINT y
viceversa. Si el programa se inte-
rrumpe por alguna razén durante
laimpresién, basta con digitar RUN
para recuperar la salida por video.
El archivo assembler no se es-
truye de este modo.

El ingreso de las direcciones
inicial y final puede hacerse en
decimal o hexadecimal, colocan-
do al final una *H" en este ultimo
caso. Esta doble opcién de ingre-
so vale para todos los demas ca-
sos en el uso del programa.

2. Cédigos y caracteres.

En general, funciona como la
opcion anterior, pero da el conte-
nido de las direcciones en deci-
mal y hexa, y el caracter aso-
ciado.

3. Listado y cédigos decimales.

Idem 1, también da contenidos
hexadecimales de las direc-
ciones.

4. Listado y cédigos decimales.

Idem 1, en decimal.

5. Cargador Assembler.

Coloca codigos numeéricos en-
tre dos posiciones inicial y final.
No se analizan zonas inadecua-
das. El ingreso de cédigos puede

ser en decimal o hexa; si optamos
por cargar en hexa, no es necesa-
ria la “H" final. Si no se elige car-
gar en hexa, podemos hacerlo en
decimal o en hexa con “H" final.

Para verificar la carga podemos

usar las opciones 1, 2, 3 6 4.
M. Menu archivo.

Permite acceder al segundo
menu, descripto més abajo.

G. Grabar rutina (valida sélo pa-
ra TK 85).

Para esto se hace uso de las
funciones de almacenamiento de
la TK 85, y se utiliza como buffer
a la variable AS$.

La grabacion se puede hacer en
modo normal o acelerado (High
Speed).

C. Cargar rutina (véalida sélo pa-
ra TK 85).

Permite introducir en el archivo
una rutina grabada en casete. Pa-
ra esto se pide el nombre de la
rutina (6 caracteres maximo) y el
numero de bytes.

Si por algtin motivo hacemos to-
do lo indicado sin lograr la carga,
reiniciemos con RUN y borremos
los datos ingresados con la opcién
“eliminar rutina” del siguiente
menu. Tenemos espacio para
diez rutinas en el “directorio”.

Al oprimir F se lista el pro-
grama.

El segundo menu se compone
de las siguientes opciones:

A. Archivar rutina existente.

Traslada una rutina en ROM o
RAM al archivo. El ingreso de nii-
meros sigue la regla general y el
nombre de la rutina no debe exce-
der los seis caracteres.

B. Archivar rutina a ingresar.

La rutina que se archiva ingre-
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PROGRAMA PREVIO

240 IF Is="S" THEN LET TK=s1l
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o el del punto 5 del men princi-

No confundamos las opciones

vy B. Son distintas en esencia.

> Borrar archivo.

frevia confirmacién, elimina el
chivo.

L Eliminar rutina.
‘Elimina del archivo una rutina
ionable por programa, rea-
aodando todo el archivo. Si se
tende eliminar una rutina ine-
ente, el programa lo impide
en caso de arrepentirse).
Lista de rutinas archivadas.
Se obtiene una lista contenien-
} numero de rutina, direccién
rial, nombre y nimero de by-
Podemos pedir una copia por
mpresora.
. Menu principal
‘Nos devuelve al menu inicial.
fOMO CARGAR EL PRO-
A M A
Durante toda la carga hacer co-
de seguridad.

Primero digitar el programa
previo. Si no usaremos grabacién
en alta velocidad, cambiar la linea
1000 por SAVE "A".

Grabar con GOTO 1000.

Cargar el programa principal.
La linea 9995 puede cambiarse por
SAVE “B". No confundir, durante la
carga, el numero cero con la letra
0. Mas cuidado aun con confundir
las letras U y V. Tomemos esta
tarea con paciencia: el uso repeti-
do de funciones VAL estda hecho
para ahorrar espacio y poder te-
ner un archivo bastante extenso.
No copiemos la linea 2 REM, que
so6lo identifica al programa y ade-
mas provocara fallas en su funcio-
namiento.

Para el caso de las CZ 1000 y
1500, y TK 83, como no poseen
funciones de almacenamiento de
datos ni alta velocidad, podemos
omitir las lineas 2000 a 2840. Ade-
més podremos ampliar el archivo

de este modo. Pueden eliminarse
también las lineas 560,570,9990.y 9991.
En linea 510 no coloquemos opcio-
nes CyG.

Luego, digitar una linea 1 REM
con 337 caracteres como mini-
mo. Al terminar dictemos el co-
mando POKE 165100 vy quedara pro-
tegida.

Hagamos una iltima copia de
seguridad y digitemos RUN. Pulse-
mos 5 (opcién CARGADOR AS-
SEMBLER) e introduzcamos me-
moria inicial 16514 y memoria fi-
nal 16850. Contestemoscon Sala
pregunta “Carga en hexa?"” Lo
que vamos a hacer es cargar el
resto del programa, en assem-
bler, utilizando el programa Basic
que ya hemos escrito.

Introduzcamos los cédigos he-
xadecimales de la Tabla 1 (sdlo
los nimeros de dos cifras, no las
direcciones en decimal). Vaya-
mos verificando la carga can las
direcciones de memorna que se
acompanan al listado.




EL ARCHIVO ASSEMBLER

rutina.
RAMTOP+2, RAMTOP+3 Direcciénde inicio de larutina 1.
RAMTOP+4, RAMTOP+5 Nimero de bytes de la rutina 1.
RAMTOP+6,] RAMTOP +11 Cédigos de los seis caracteres qu

forman el nombre de la rutina '
RAMTOP+12, RAMTOP+13 Direccién de inicio de la ruti"

y demads rutinas

RAMTOP + 96, ..RAMTOP + 101 Cédigos del nombre de la
rutina N° 10.
RAMTOP+102
RAMTOP+102+ N° bytes
_de la rutina 1.
RAMTOP+102+N“ de bytes (':ommuzo de la rutina 10.
1 +N°debytenz+... + N

de hytas 9 b

Comienzo de la mtma 1.
Comien_zo de la rutina 2

RAMTOP, RAMPTOP+1 Direccién de comienzo de la sig.

Idem bloque anterior para mtim'z_

Al terminar ejecutemos BREAK y
luego LIST. Si todo esta bien apare-
cera una tunica linea 0 REM ASSEM-
BLER. No asustarse: estamos en-
gaifando al archivo de imagen.

Volvamos a la grabacién el pro-
grama previo y dejemos unos
quince segundos de silencio a
continuacion de la gabacidn. Digi-
temos
LIST 400 (ENTER o NEW LINE)

GOTO 9995. Poner en matcha el

turas ha terminado.

Verificar que la carga fue co-
rrecta. Se acabé. La sesi6n de tor:

Hasta aqui, las instrucciones
dadas permiten manejar el pro-
grama sin problemas. Sin embar-
go, para los estudiosos del LM,
Daniel agrega paginas y paginas
de informacién. Seleccionamos de
entre ellas las que corresponden
a la estructura del archivo disefia-

La direccién de inicio del archi-
vo.esta en la variable de sistema
RAMTOP. Al encender una ma-
quina de 16 K, esta variable tiene
un valor de 32768. La idea de colo-
car el archivo por sobre la direc-
cién apuntada por RAMTOP es
que asi quede a salvo del NEW.

La direccién de la siguiente ru-
tina a almacenar estd en la direc-
cién 16417. Los primeros 102 by-
tes del archivo contienen infor-
macién referente a su contenido.

RUTINAS LM UTILIZADAS

Todas ubicadas en la linea 0 REM.

16526/16594=Hace el ‘“‘clear”
del archivo.

16634/16808=Elimina la rutina
cuyo numero indica la direccién
16635. Para ello todo el archivo se
desplaza hacia abajo sobre la ruti-
na, y se recalculan las direcicones
de comienzo de cada rutina.

16809/16820=Transfiere blo-
ques de bytes entre dos direccio
nes. El par HL contiene la direc-
cién fuente, y DE la direccién des-
tino. El niimero de bytes a trans-
portar se carga en BC.

En la linea 0REM se colocan en
forma forzada doslcédigos|118ien
direcciones 16524 y 16525, El pri-
mero hace creer al programa que
termina la linea. El segundo, que
termina el programa. De esta for-
ma la linea no se pierde al listar el
programa y presenta una pantalla

grabador. ENTER o NEW LINE. do por él. limpia.
15526 EL1 Ci ED 5B @4 4@ 3E 55 53 D2 8B
§6 00 0% 54 5D E1 73 23 72 C9 06
37 5¢ 18 $171% =r 05 5E 23 56 28 £5 52 =
56 a8 23 2A 32 27 31 28 37 76 g2 = - z s
it SRS o 92 45 2R 24 40 B0 3E @0 C5 OA oD g
275 a5 E4 SD E1 75 = ZE 2%
7 Ei iE F5 C3 4B 16 F5 1E 18845 7 ED 42 7?5 23 72 3E @
SRt LR RO A $2 93 41 3C 3C 85 6F 30 21 24 S4 1
2372% e ES 3 7R BE CR 16657 8278F b2 55 41 2¢ 01 £s A7 ED 82
SRRy TR RN 2 43l % -
s T A SD ©3 23 78 4E 23 46 CS DS DS 6F
£27i0 E 1566 £1 CA BC 41 3R 21 40 3D 32 21 42
3 GE F C2 BR 42 23 3E DE 15668 i'c 1 30 52 21
SR AEAL AR SC RIS RIGIR 3B CE @A D2 23 41 14 SF DS 7D CE =
ge s 32733 40 se 23 55 28 E% 82 8B A7
£2 BB 40 23 7R BE C2 BR 48 7B 15573 2@ 04 : -
i (6 § ;) R 2D C2 Z5 41 BF 3E 65 95 26 00 =
5523 £0 42 54 8D E1 73 25 72 CO 21 .20
77 El 4E 23 45 21 04 00 93 C1 9% 1s83@ s .
S AP T e e, * "% EFES 7B DE @R D2 3B 41 15 SF &2
siin 36 11 00 00 01 00 00 ED BO CS SE
44 30 BR OC 4@ 87 ED 42 DS CB S0 18701 1 o ce 5
% b 5 " BB SE 23 S8 DS £2 SB @2 ES 44 4D ;
22753 31732 21 40 2R 04 40 23 23 23 7E
B33 9C 40 29 1B 25 1B 31 38 3% 15718 32 2
ek = e S 2R 04 40 SE 23 56 52 B AT ED 42
$E°EE 32°38 40 25 7& 82 7c 40 11 D3 4o
3F 23 3F SE B0 00 1D 25 24 22 1B 15723 32 7 a 7E 22 -
Sy 3% 5 E5 C1 E1 01 ED Be C1 Ei 01 ED BO ;
15813 15544
00 ZR @4 4@ ES 25 pi 32 21 42 °f 18734 @1 1z 00 CD &B 8 C3
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1 REH

EEEREREF R RIS R RRERFERI R
s###¥x 337 CARACTERES ##xssx++
'if!lailiiiiiliilliiil*iil*ii*

-PEEK URL
LET Tr=PEER URL
LET Cl=UAL "16434"
LET £

';659?
"isse@s"

LET C3E=VUAL

LET C4=VAL "887%S
LET CE=URAL "9959
LET CE=URL "1638%
LET C7=UAL "1835%9
LET C5=UAL "18417
LET C@=yaL "Sae"
LET RAl=URAL "168810
LET m2=UAL "16811
LET AZ=UAL "16813
LET RA4=UAL "16&14
LET AS=UAL "1&681&
LET RE=URAL "16817
LET 87=uUAL "15809

QSS DJNZ QF JB NZ J

JR NC.JR C.,

kET B!= (BCI_Hﬂ,fBCJLDEW;HR

LET C$="BITRESSET"

LET Es$="RLCARRCARLA ERRA D&A

SLE COF ™

&ET JE="RLCRRCRL RR SLASRA

LET L&="BCDEHLSE"

LET HM&="ANDXOROR CP

LET Ng="D"

LET 0%="01234567"

LET P&="BCDEHLRAF™

LET QO%="POP BC R PCOP

ExXx PORP HL JP (HL) FOP

LD SR, HL"

LET R$="B D E H

(HL) & 3

LET T$="ADDRDLSUBSBC"

LET Us$="LDI CPI INI OUTI
LDD CPD IND OUTD
LGIRCPIRINIROTIR
LDDRCPDRINDPOTDR"

EET U!‘“I AR, AR, IA.R"

LET !-”NZZ NCC POPEP M
LET x$="BCDEHL R"

LET ZS=" 32+ 353555555555 22
l****+***"

f4019 PEEK UAL
=3 LET Fs="

25 GOSUB Bl
25 POKE vAL
: c4

"18438" <@ THEN

CARACTERES",
s0S HEXADEC.™ .,
BIGOS DECIHHLE“

EMBLER" RCHIVO™,,

"B CRRGAR
NKEYS="" THEN GOTC UAL

LET Is= INKEY!
IF Is="H" TH LET Is="6"

IF I$="F" THEN LI3T P
“G" THEN BOTO URL "2

IF I%="C" THEN GOTO WAL “28
gIF I$<"1" OR I%:"6" THEN GO

LET S=URAL IS
IF S<UAL "B" THEN GOTO VAL

GO0TC VAL "9S0"
CLS

ERINT m 1
8", 28, "RUT. #DIREC. #BYT 1

ES 5NDHBRE" 2%

E
_}TxDl+L§DEEK
"FOR N=T+U To T+uUaL "3

IF INREYS$=""

LET B=PEEKX C6+L*FPEE¥X C7
LET R=PEEK C8&

IF R:P THEN GOTO VAL “Sze"
PRINT “NO HAY ARRCHIUC"

FOR ®=P TO R-F

LET T=B+Q+(R-P) #A3
PRINT A;TRAB E, "x"; .
(T+P);TAB UAL "13"; "%"; PEE
iT+U) ; TAB UAL "=2¢

PRI N*NCHRE PEEK N;

IF F§="E" THEN PE'URN
PRINT AT UAL "zo" E

THEN GOTG VAL
THEWN GOTO VAL

IF INKEY&="5"

4
AT VAL “z2@",o

E0TO C
PRINT

R A
e

RRCH*unn ﬁUTINR A INGP’SHR i

ELEAR RPLH UG

=1-1"]
27

TO UR% "k ¢5'

41
TO VAL "1@245"
l@42 PRINT ,,

+A3) LU AND K<UARL "48")

@ IF_LEN IIPgHL e

3 ELIHINRP R
LI5TA DE RUTINAS ARC
MEMNU PRINCIPRL
16438 ,P
LET F! INKE(!
F OR F$="E" THEN GO

THEN GOTO AL 715
THEN GOTO URL "14

THEN GOTO Bl
IF Fs="M" THEN G0TO C9
GOTO JﬁL

"g6e"
POKE VAL "16438" .0
IF PEEK C8<«UAL 11" THEN &

“"EXCEDE RUTINARS."
G0TO C4

LET Z=PEEK CE+L#PEEK C7
LET C=PEEK CS

LET AR=PEEr Z+L#PEEK (Z+P)
CET I Z+@+ (C-P) #R2
RAND

IE ﬂzc THEN GOSUEB VAL

POKE I,PEER C1
POKE I+P PEEK Ca
POKE AS,PEEK C1

PQKE A4 ,PEEK C
AT e

GDSUB ot
IF 9EEKEURL "1lB438"

F Fs="E"
IF Fg="C"
IF Fg="L"

(]

'ag2a

POKE I+@,PEEK C1l
POKE I+U,PEEK C2
POKE AS,PEEK C1
POKE RS ,PEEK C2

LET X=iL#L AND K:»=URAL
IF F:ixX THEN GOTO UAL
C;EXCEDE MEMORIA.'

b
IF A=0 THEN GOSUB VAL

POKE Z,PEEK C1
POKE Z+P,PEEK C2
POKE C&,C+P
PRINT Is,. iSRS
INPUT I
THEM LET

Is=Is{ TO VAL

isaz
URM
i3

GPIF PEEK VAL

IF _LEN I$=UAL "&" THEN GOTO
t135e”
LET I$=Is%+
GOTO URL 18
POKE I+U+N CDDE Ig N
NEXT
"164 38" =F THEHN

IF F$="A" THEN GOTO VAL "14

POKE AZ,PEEK C2
SR a7

LET F&="E

"
1541
S5

GDSUB Bl
RINT ,,"ELIMINR EL RRCHIUO

INPUT IS
IF Is="5" THEN GOTO VAL "i14

E0TO C9
RAND USR VAL
GOTO Bl

05U B1
PRINT ,,"H

505U

"16614"

B C5
Eég D<PEEK C8-P THEN GOTO UR

IF D:=PEEK C8& THEN GOTO URL

ﬂOhE cs.D
LET XzPEEK CE+L+FPEEK C7
LET BE=x+A2:(0-P)+0

FOKE X,PEEK R

FPOKE X+P ,PEEK (R+P)
LET Fg=""

G0TO Bl

BRINT ,,"ERROR."
GOTO C4

POKE VAL “18835",D
RAHD USR UAL "15834
LET F$=

GO0TO B1

PRINT ,,

*NPUT Is .

LET Z=0

IF_ It— 5" THEM LET Z=P

* X
FOR N=I TO
183@ GOSUBE URL ”353@
1834 INPU T
1835 IF Z=P AND IixLEN ISy
THEN LET Is= I§+
1342 GOSUE vAL 9981
éB%g ;F LEN H%=E THEN LET H$=H${
1?53 PRINT TAB VAL "12"-LEN STRs
i Yx e
1851 POKE N.,D
18690 SCROLL
1870 NEXT
1872 IF Fs="B
1875 GOTO
2000 PRINT
2005 PHINT ¥
2019 GOSUEBE CS
2015 PRINT Is
2029 POKE A2 ,FPEEK C2
2030 POKE A1,PEEX C1
2040 PRINT i o g
2050 GOSUB 08
2?3{¢5F D«URL "4B" THEN GOTO UAL
2865 PRINT D
2070 POKE ARE.PEEK Cc2
2080 PGKE ﬂ5 PEEK C1
20890 CLE
2100 DIH RSIPEEK VAL 158;5 +URL
"256" 3PEEK URAL 1631 =)
2110 LET 2= PEEK UHL '16816" +URAL
"256" +PEEK URL 817"
2112 PRINT ,,
2114 INPUT I%
2116 LET R=UAL "8288"
2118 IF I%>="5%" THEN LET R=UmL *
Qaﬁg"
2120 Zg="
2138 I"l’JSUB VAL “aggoe*
2140 RAND X
%ésg POKE VAL "i16814" ,PEEK /L "
2172 POKE VAL “15813" ,PEEK UAL
16454
2172 PRINT ,,"UBIGQUE LA CINTA, &
RABE LOS DQTDSUERIFIQU= TC YRR
ESIONE RECORD Y ENTER.
2174 IF CDDE INKEY!(}1¢6 THEN GO
TO uAL "2174
2178 PRUSE VAL "se"
2180 RAND USR UAaL "18S5@9".
2130 RAND USR R
2200 PRINT *iLISTD**
2258 GO0T URL tqla”
2500 PRI S
2519 FOKE URL 15&38 N
2520 LET Fs&=
2539 GOSUB UQL 141"
2535 PRI I%
2575 POKE UAL "“16438",0
2558 CLERR
2629 “IH R!iPEEK VAL 163¢5 +aL
"256" sPEEK vAL "16817"
2628 LET Z=NOT PI
2785 PRINT ,.,"
2705 INPUT I%
271@ LET R=UAL "a&3@es5"
2715 IF I%>="5" THEN LET R=UAL *
9189
2720 LET ZS—"R"
2725 PRINT ,,"UBIGUE LA CINTR, U

ERIFIQUE EAR ¥ OPRIMA ENTER ¥ P

LA
2735

IF CODE INKEYS$<:118 THEN GO

N2 m Pig. 91




TO UA ‘273" 184" T i T L] “ 8 -
2.0 Bant UsR R 332z PEEQ?GQGGCSQ% ”?gﬁgs INT it Sﬁég B
e7EQ EO0SUB VAL "9gge N-U&aL "T&B@"1 sY) " s5@1is EBRT “ ¥oo s
2770 RAND x : 3783 LET Is=" ; 8036 oTo K |0 o8 ".BCH
= | = A = - A :
2780 POKE UAL "1s311",FEEK UAL 3784 FoR A=y To P STEP -P S025 IF D¢>UAL “25" THEN GOTD VA
2800 POKE VAL "16810",PEEK URL " 3782 IF Tso(D THEW LET Is(Al='B" AR O L RN
18434 1-35? |_ET D= .:g_‘g anI-ST RDD ;5%;" ,DE";
B S im0 E035 &
2250 Eanp Uk 3?34:55799; €040 IF D¢ VAL “B33" THEN GOTO UA
2840 GOTO VAL -alo” 3 G042 2osus
200 1% THEN FRINT - 203" THEN GUTO VA RSSe BTNt SLD seags s
o > . L_"8690" EaRgenaam OBy
3@@2 IF S=i THEN FRINT _ BS?éaé;uD:qu "237" THEN GOTO V& Eaggeégnncwﬁl. "34" THEN GOTO VA
=] Eggg IF D:UAL "191" THEN GOTO UR gg§§ ggsug z 3
: :89§ET=”D>UQL ‘159" THEN GOTO UR Sg=Ee Ea%E'H LD MRS
3010 S0SUB CS 3804 _IF DIUAL "127" THEN GOTD UR [ teggs-= < ’YRL "3S" THEN GOTO A
2020, PRINT I‘ L_“gade" ' Ses5 BRINT "INC *;S8;
ggig aggg éF- D:UAL “63" THEN GOTO VAL gggg %Errn' ]
pasiSng 2 T :
3050 ;sa@ IF D<«;0 THEN GOTO UAL “3s20 glééiégn” PUAL 41" THEN 8OTO UA
3080 GOSUE oS 5 o T INT “ADD “;5%;",";54;
3808 DIV 38is eBFr "0 2195 378 Mol “az- THEN coTo un
: LET F=b z F Dy N EOTO W PEAERE | NS T =
3082 IF IisF THEN GOTH UAL “sggg » o9 IF DY (THEN 60TO URL "S838 §11§1385U5 A
3054 CLS 3258 G0 b w T ARt S12@ PRINT "LD ";S%i", (";%;")";
3ess 35To vAL “zooe- 3535 FOR R=0 TO VAL "7T° SEo b 1 T ST
3920 IF Fg='B" THEN PRINT I 3220 IF (DR}, 7¢ IN‘I’ '.; (Dof vl T fgliﬁnu"rUHL 43" THEN GOTC um
o BTy HEN _GOTO UAL "38S0" ! - 5135 BRINT "DEC ";Ss;
. 3545 LET ¥=A E1is Borh G niss
3100 3558 HEXT A $1is IF DhuAL "s2" THEN GOTO UA
3iie 3585 SITO (VAL “4000"+XsURL “120 %;;gl?ﬁgugk T -
3120 4900 LET X=PEEK (N4P) SIEE PRINT © s o
ng@_ 4021 IF X»URL "127" THEN LET X=X g%gé %Egg?H :NC el e
31E0 INFUT Is ;3 E185 IF D:rVAL "S3" THEN GOTO UR
G200 IF Is¢:"S" THEN ©0TO WAL '3 iggg LET ERixsen 5178 285ue o
glals L 4@1@ LET B=£D-RSJ*UR‘ el 5175 BRINT © e RS
3205 FEND UZRuAL v1833° A T AND LEN STRS McuR SI3S_IF D<rVAL "S4" THEN GOTO UR
3205 GOTO _UAL “a3za" L "5 THEN PRINT ¥ B oatanly
3218 PRINT . .7 - ¢@Ec IF Kg="1" THE% BRINT »:n: 2139 e B " : 0
325¢ INFUT il 4855 T KBu i~ THEN GbTH UAL teg D19% BRINT UCH IS RITeIK ) D
3230 IF Ns="5" THEN GOTO VAL "22 3g- " Eoee B
e : 4325 LET I$=3TR$ M 3508 Soron’
3248 LET Ns="O" 4925 GOSUE UAL "3380" SEie r e ;
gggg FRINT |, 'EEERE 4027 ERINT H$IP TO LEN H$-Pi: SEJ.:EE‘I:I“{‘UFIL S7" THEHN GOTO UR
326 F S = : 5225
3270 & THEN FRST 1653 SR 5215 BPRINT "ADD ";5§;".SP"
G250 5" THEN LET N&= 4833 GCTO H SEC0 GUTO e
3220 4100 IF iD-P) /A8 INT ((D-P) /A8) [ apgisn.C VAL "118" THEN GOTO UR
333 SUsURL N ' ; e 528
Ty L o Y% THSNEOTO UAL TelBe §220 LET R=(D-UAL "70") /r+P
3325 IF Ng="L" THEN PRINT TRE UR £15g LBT B=iB_p) /b Ebs BHGUE . lia i b g g
L M6y L1530 PRINT LD “.LBIB TO B+p):v, 3240 PRINT "LD “;L$(RI;", (";58;I
3228 LET X=URL "21i"-LEN STmi 54 ik : : A L +
$387 LET B=URL 21 ST 4149 0TO H Seds BOTO H
3358 ERINT. 28, $180-GOTO H S 525¢_IF PrUAL “117" THEN GOTO UA
P T TEE Ak ] F&, 5 2 Pl i
; & _FTgaang;Tﬁsiqu ?;EB PRINT "ADD HL.";L®(B TO B+F Sgsi GOSUB J
1% 75 E 4170 zoTO H ety o SRR L B SRS S T S
J368 IF S THEM GOTO WAL “3400 4209 IF DUAL “32" THEN GOTO VAL gégéuglﬁTD ﬁi i
Ef’aagﬁéyéc““fﬂ' +CARRCTERSDROIN: 4010 LET B i0-0) snL -, Pewi SESRSIC.DOVAL "119" THEN GOTD V
- " {3 . "
3380 GOTO_UAL “345Q" Eo), L TANT LD TGRS OO PAVRk L SS80 SOSURIY
3400 PRINT “MEM. #INSTRUCCION",  Zz39 @oTo H 5265 FRINT “LD (";58;18;%;"1 ,A";
3410 IF S¢3P THEN GOTO VAL “3440 ¢a89 EESEEUEE “34" THEN PRINT “L 25?55§559(>URL e e S ey
EE e e
3420 PRINT + 2 e ? ., SEBQ GOSUB J
2438 010 vaL:2es0. BoRL, {7 3-9?5 el AL 5202 DRINT LD R.t";SEIIs;X; "%y
L INT #CODIGOS" T " 5 g
3450 PRINT Z3 7 339?‘;F DEUAL "S2" THEN PRINT "L 5233 IF DOUAL “1S8" THEN GOTO VA
T R=UAL "8191"+(URL "2048 i ) # 5
"TAND TKy=URL 18071 +(TK AND TK: pom_ 1 EF;D‘URL 58" THEN PRINT "L S308 LET T=(D-UAL “134")7Y
UAL “1@80"} +iK-4% AND K:45) 4270 coTo M 5305 GOSUB J
35190 LET B=iLsL AND K:URL “48"1+ 43ap LET D§="INC" 5319 FRINT *:tT*u+P TO TsU+Us ;"
{ABTRRE Blp RSVl Mhe it 4308 LET BETOING e R
(=R OR yU “185@8" A a i ow -
ﬁgq;{gaIzﬂENzgagg URL “35@a" ;ige IF B= IHT B THEN G0TO URL 4 542@31; D)UQL “igp” THEN GOTO UR
353 NT " INRDECUARDA. 4330 LET D$="DEC"
3549 GOTO C4 DA L E325 LET T=(D-UAL "166") /Y
3600 LET z=p 4940 PRINTDSi" TSLEINT BO+P T 5530 GOSURIY
3605 FOR _N=I Ty 2386 coto R 5335 _PRINT HS(TSU4P TO Teusu1;~
3819 IF z=p THEN GOTO VAL "5825" Sig9 GOTOH. o o e o T
3615 LET 2=z-p 4310 PEINT “INC “;RS(B TO BelUs; 55340 GOTH H bl
3620 GOTO H 140 0010 " i 5345_IF D¢>UAL "225" THEN GOTO U
3625 IF N$="1" THEN SCROLL 4500 LET B=(D-E}/0+F B atare
3626 LET vs="1i- 4510 BRINT “DEC " Hs(B To Beyu;; 5350 PRINT “POP “;s§;
3627 LET Gg=" ) 4522 GOTO H s ; B35S GOTC H
3830 IF K$="0" THEN GOTO VAL "37 4800 IF D UAL "Sa" THEN 50TO um S008.ILR VAL "227" THEN GOTO U
3 ' i 3
364@ LET I$=STR$ N . 3 i S365 PRINT "EX (5P} ,";5%;
e 48 60ro vt canest s to AV R g v
AB O HS;TAB E;"+"; i - : VAL “229" THEN GOTO U
3548 BRINT THE o/t TAB i EE$DBB?E'U384?'”3fV+p £380 BAINT "PUSH “; S8
M i e 1 i o Th i (& H
3748 IF 5=E THEN BETURN ¢ A, FRINT "LD “:x$(B);™,";PEEK 8385 GOTO W s
375@ IF 5=0 THEN GOT 46408 LET z= 5390 IF D<:>UAL “233" THEN GOTO U
5755 IF NeUAL "126" OR NXUAL "20 485p GoTo H A 43"
3" THEN GOTO UAL 3760 4700 LET B={D-UAL "7} Q4P gooo RHINT TJP (raSepiye;
3?§5 PRINT “THRE. CDD (";TAB VAL " 471p FEINT ES(B TO B+Ul; 5400 GOTO H
I8 chAs PEER B oTh aZ3% ERaNT ; §405 IF D¢>UAL "248" THEN GOTO VU
3757 GOTO $00@ LET zo% AL “Sa2@"
e g e Shr o W s,
¢ “768@" OR NIUAL "3 =P
S@@S LET D=PEEK (N+P) S420 LET D=PEEK (N4U)

e progEATAGION \ »



345%5 Dy»VAL "82" THEN GOTO UAL
£32 LET T=iD-UAL "6"}) /Y

=5 GOSUB J

& PRINT dilT*U+P TO TuU+l) ™
ss;: z ;}

GGTO H
"%ET T=INT i (D-VAL

LET R=(D-VUAL "7@"

"70") sURL
=VAL "64"9#

GOSUB J
PRINT CstT*U+P

TO TU+U) 3"
Ut“ ;S8 IE XS

LET BPEEK (NsP)

e, IE|D<UQL "16@" THEN GOTO UR
S LET R=(D-UAL "160") 5U
 PRINT US(R+P TO R+U};

LET T=(D-UAL "84} s¥
LET R=i(T=INT TJ#Y
LET X=R
LET R=INT
ZO0TO (VAL

IF D<yVAL
220"

T
"8000" +UAL "100"=#
"118" THEN GOTO V

ik

6230
(HL) , " REIREU4P T

2 PR NT LD CiXEITHPI ", "iREL
J+FP TO R+#U+U};
28 GOTO H
£2 LET T= ((D=LAL '1EB"JIY3

- B=D-yAL "128"-Y=#
=i PRINT TS(T:U+P TO T*U+UJ;"
JRE(R#U+P TO R#U+U

GOTO H

S LET T=INT (DfI-UﬂL "20")
LET R=D-UA T

2 PRINT M$(T2U+P TO TsU+UI ;"
tg;¥+P TO R#U+U) ;

H
IF D<yVAL "2a1"
ET Ss="Ix"

OTO VAL "Seed'
ol ?()UHL “2853" THEN GOTO U

THEN GOTO U

= Ty
ey
o TO U skl
(P=A) /Y<HINT ((D=R)AY) T
"85
LET R=INT ((D-UAL "132*) /Y]
GOTO (VAL “7000"+x:UAL "1020
LET Z
LET D=PEEK

(N+P
"a3" THEN G0TO UAL
DY)

VAL
INT

i2S PRINT di(TiU+P TO TaU+U) ;"
SSiRFU+P TD REU+L) ;

=e GOTO
=3 g;"Q)URL "127" THEN GOTO UR

SINT- ((D-UAL “£4") /Y]
F=D-UAL "64"-Y£T
"BIT ";O0%(T+P);","iR$

I
+POTO ReU+U)

5 G
: é; D:;UAL “191" THEN GOTO UR
LET T=INT (D/Y-RS)
LET R=D-VAL "128"-v+T
TS PRINT "RES “;08(T+P);",";R$
D+B TO R*U+UI;
OTO H
(DsY-UAL “24")
@ LET R:D—UHL "192" -Y #T
PRINT "SET “;O8&(T+F);" ,";n:
'+P TO R&#U+U)

GOTO H
PRINT “RET ";USiR#G+P TO R#

3 ;
'50TO H

PRINT Q$(R#Y+P TO R#Y4+Y);
oTO H

G
GOSUB C3
PRINT "JP ";US(R¥Q+P TO R0

IF K$<¢>"1" THEN GOTO VAL "7

LET I$=5TR

$ X
GDSUB UQL “9960"

7300 _IF D>UAL "195" THEN GOTO U
AL "7328"
7305 GOSUB C3
7310 PRINT "JP *;
7311 GOTO VAL "7205"
7328 _IF D<>VAL “211" THEN GOTO &
AL "7340"
7325 PRINT "OUT ";PEEK (N+P);",R
530 LET z=0
7338 GO0TO H
734@_IF D<>VAL “219" THEN GOTD U
AL “7380"
7345 BRINT "IN R,";PEEK (N+P);
7350 LET Z=0
7355 GOTO H
7280 IF D<»UAL "227" THEN GOTO U
AL "7375"
7365 ERINT “EX (SP),HL";
7370 G0TO H
7375 IF_DCOUAL “235" THEN GOTO V
7380 PRINT “EX DE,HL";
7385 GOTO
7387_IF D<)UAL "243" THEN GOTO v
AL "7330
7388 PRINT “DI";
7389 GOTO
7290 PRINT "EI";
7385 GOTO
7490 GOSUB C3
7421 PRINT "CALL ";U$(R#0+P TO R
et
3803 boto’ vaL “7zes"
75@@ IF D=UAL "2@5° THEN GOTC UA
L '7515"
7505 PRINT "PUSH ";P$(R+P TD R+d
7618 coTo
7515 GOSUB ©3
7530 PRINT "“CALL
7521 GOTO WAL "7206"
7598 IF D)>VAL "223" THEN GOTO VA
7605 _PRINT T§(R:UP TO RiU+U);
PEEK IN+P);
B&1d LET 2o
7615 GOTO
7615 LET R=R-
7620 PRINT M8 (RxU+P TO RsU+U) §°
" PEEK. (N+P)
7625 GOTO VAL “7s10"
7700 PRINT "RST ";R#Y;
7701 IF R¢»P THEN GOTO H
7702 FRINT “ (C.REP,: ;cnns {PE
EK (N+P) +UAL "28"); "
7703 LET Z=
77085 GOTO H
B0@Q IF (VAL "120" THEN GOTO vA
8021 FRINT “IN A, (C)"
@92 GOTO
Bﬂus PRINT "IN “IPS(R+PIC, EYY
2095 GOTOD H
5109 IF DCVAL “121" THEN GOTO VA
8101 PRINT “OUT (Cl,R";
8192 5070 H
E103 PRINT “OUT (C),";P$iR+P);
8105 GOTC H
8208 IF (D-VAL "66") /UAL "16"=IN
T (iD-UAL "£87) (UAL “16°) THEN G
OTO VAL "s2ist
8205 PRINT "ADC HL,";L&(R TO R+F
i3
8210 goTo H
8215 PRINT “SBC HL,";L8(R+P TO R
06y
5220 GoTO H
2300 GOSUB &
8305 IF (D-UAL_"67") /AS=INT {(D-
URL" 57" /RS8) THEN GOTO UAL “832
8318 PRINT “LD “;L$(R TO R+P);",
f
838’ corh
8322 sRINT LD (UIXY),VILS(R+P
2928 2oto H
8400 FRINT “NEG";
5495 GOTO H
8500 IF D¢rVAL "58" THEN GOTC VA
L "B515"
8505 PRINT “RETN";
8519 GOTO H
8515 FRINT "RETI";
8520 GOTO
8600 PRINT "IM ";
8605 IF D=UAL "70" THEN PRINT "@
8610 IF DaVAL "86" THEN PRINT "1
8615 IF D=UAL "94" THEN PRINT "z
8620 GOTO H
aggg IF D>UAL “96" THEN GOTO VAL
8705 PRINT "LD ";U$(R#U+P TO R:U
+U) ;
2710
g;gg 3% B=UAL 103" THEN PRINT
gzgg IF D=UAL "111" THEN PRINT *

IF ¥Y$="0" THEN GOTO VAL "90

IF S=P THEN GOTO VAL "9@8@"
S@e4 IF S=V THEN GOTO VAL "gilee"
9910 FOR A=P
9828 LET F!:QHRS (INT (PEEK (N+R

-P) /AB) +VAL

9038 LET I!=CHR! (PEEK _(N+A-P) -1
E F$-UAL "28") +A8S+VAL "28")
9042 LET G!(R*Q—P TO A0 =F%+I%

S@5@ NEXT
5 LET X VAL "18"-LEN STR& PEE

9056 IF 5= THEN PRINT TAB (Y-P}
chgi PEEK N;TAE (AB-@);"*";TRB
i
S060 PRINT TRAB VAL "23";"#";06$
S@7@ LET vs="0"
NEXT N
GOTD ca

Fs=
L@z PRINT TRB UHL i el he
S FOR A=P
LET P!‘STR! PEEK (N+A=P)
IF LEN F$=P THEN LET F%="00

F$=@ THEN LET F$="0"

THEN PRINT F§;
THEN PRINT TAB vaL *

AND N$="1" THEN SCRO
U THEN PRINT TAB uAL *

@ ir A
“#";TAB VAL "33 :";FS
IF A=U THEN PRINT TAB vAL

W0 D DD
Qqh

NEXT N
8181 GOTOD C4
g;gﬁ IF N&<:"L" THEN GOTO URL "9
676 PRINT
8§77 RAND USR VAL "1sS526"
9879 POKE VAL "16418",P
9889 SLOW
8881 PRINT AT vAL "22",0; "IEHEE
?gggﬂEF INKEY%$="" THEN GOTO VAL
9585 IF INKEY&%="N" THEN LIST P
9884 POKE UAL "16418",8
28885 CLS
2586 IF PEEK VAL "16439"=P THEN

GOTO VAL "gSe"

9887 GOTO C9

8910 LET X=PEEK
1

(N+@) +L *PEEK (N+

'ETURN
9915 LET Xx=PEEK
9917 LET Z=l
99158 IF X:UAL
993

(N+@)
"127" THEN GOTO VR

UR
LET xX=PEEK

"3

9951 LET Z=U

RETURN

LET D=UAL I

LET E=D/URL "4Q98"

EET T=fD—lINT R+UVARL "4096')

1 /UAL 286"
9 =(T#URAL "256" - (INT TsU
AL "258")) ~UAL 15"
EQSiEhET X=(B#UAL "1&"-{INT B:ud
9965 LET D$="0123456759RABCDEF"
9966 LET H$=DS(INT R+PI+DSIINT T
+P) +D% (INT B+P) +DS (INT X+FP! +"H"
98967 RETURN
9970 LET D=0

N Is-@

El
A=P TO R+P
D=D+ (CODE
“16" ##R
4 LET R=R-P

(N+PJ +L#PEEK (N+

IS(A) -VAL "28

3 IF Ii(LEN Is)="H" THEN GOSU
VAL "89

9984 IF II(LEN Is) <:"H" THEN GOS3
UB gﬂg T

LOU
9985 RAND

L
IF p=0 THEN GOSUE VAL "9920

+VAL

ETUR
LET X=PEEK VAL "16400"
- SPEEK iy-a8

VAL "16401"+VAL
9991 RETURN

5 SAVE "
RAND U
RUN

VAL “1e821"

= PERTm——
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PROGRAMA

SORPRESA

Un saludo de fin de afio
de parte de nuestros amigos del
Club de Usuarios de Commodore

Poco podemos decirles sobre
este programa, tratdndose de un
regalo sorpresa con el que el Club
de Usuarios de Commodore ha
querido adherir a este numero de
fin de ano de Programacién Po-

pular. ejem, y personalizard sus progra-
Solamente les sugerimos quelo Mas con mucha mmfngrsitsss.

incorporen a los programas que

ustedes hagan para darles una

presentacion mas..ejem..., por- Por todas estas razones, que lo
que tiene un bbffllrsrtr que..., disfruten mucho.

=

* PROGRAMA SORPRESA (C-128)
®

* AUTOR:DARIO PETTINA GOOBAR
®

* CLUB DE USUARIOS COMMODORE
"

* PARA PROGRAMACION POPULAR
»

EAE .

§e8ssssLERLs
BEEEEEEEERE

r

=100: I=100: REM COORDENADAS
110 COLORS, 2: COLOR4, 1: COLORO, 1: COLORI, 2

140 READ X, Y:X=X+E-40:Y=Y+I-100:DRAN 1,X, Y
150 READ T:FOR F=1 TO T

160 READ KX, YY:X=X+XK:Y=Y+YY

170 DRAW § TO X, Y

180 MEXT ¥

190 HEXT P

200 PAINT1,E+4,1

210 PAINT1, E+54, I-32

300 DATA 53,91,5,86,21,11,-13,1,3,-11,12,-18, -5

310 DATA 53,91,2,-1,2,12, 4

320 DATA 53,91,2,12,-10,84,18

330 DATA 68,81,90,0,-2,12,8,1,3,2,-2,-1,-2,-2,1,2,-1,-12,-3,-2, 2
340 DATA 90,88,9,0,-2,12,3,1,9,2,-2,-1,~2,~2,1,2,-1,-12,-3,-2, 2
350 DATA 118,9%,9,0,-2,12,3,1,3,2,-2,-1,-2,-2,1,2,-1,-12,-3,-2,2
380 DATA 138,101,9,0,-2,15,4,1,3,2,-2,-1,-2,-2,1,2,-1,~15,-4,-2,2
370 DATA 138,102,1,15,4

380 DATA 138,103,1,15,4

390 DATA 58,89,1,85,20

400 DATA 80,886,1,85,20

430 DATA 82,101,1,8,-14

440 DATA 87,102,1,6,-14

450 DATA 92,103,1,8,-14
108

§
2
>

490 DATA 114,110,1,2,-14
510 DATA 122,106,1,3,-8

220 FORF=1T02: CIRCLE1, E+42, 1-50, F*10, , 170, 10: NEXT: DRAM1TO+0, +10: DRAN1, E+45, 1-60T 540 DATA 65,96,1,7, -13

OE+80, 1-60: DRAN1, E+45, I-40T0+0, +10: DRAW1, E+45, I-40TOE+80, I-40TOE+55, I-48 550 DATA 889,87,1,7,-13

230 DRAW1, E+80, 1-80TOK+55, I-52TOE+45, I-52TOK+45, 1-60: DRAN1, E+45, I-40TOE+45, 1-48T 560 DATA 73,98,1.7.-13

OE+55, 1-48:PAINT1, E+30, I-80: PAINT1, E+50, I-85:PAINT1, E+50, I-45 570 na‘rd\_lzg. 117,9,18,8,10,-12,0,-3,-18, -5, -10, 12, -1, 2,1, -2, 17, 6, 11, 13
240 DATA 40,100, 13, 30, -24, 95, 28, -22, 31, 1, 4, -103, -38, -1, -2, 103,38,1,0,15,-21,28,- 580 DATA 128,112,1,12,4

22,0,4,-29,26,-11,18
250 DATA 70,78,5,95,26,2,1,7,-8,-91,-24, -9, 4
280 DATA 90,69,4,90,23,4,-3,-81,-22,-3,+2

500 DATA 132,109,1,17,8
B00 DATA 135,106,1,18,5
610 DATA 138,121,1,11,-18

270 DATA BB,71,1,91,24,88,70,1,90,24, 148, 94,3,18,5,1,0,-18, -5 820 DATA 134,119,1, 10,-13
260 DATA 164,112,3,2,-2,0,-1,-2,2,168,108,3,2,-1,0,-1,-2,1, 173,106,3,0,-3,7,-6,0 630 DATA 132,114,1,7,-10

640 DATA 70,77,1,13,3

290 DATA 83,100,11,37,12,2,-2,0,-3,-2,2,0,3,0,-3,-37,-12, 0,2, 0, -2, 2, -2, 37, 12 B50 DATA B83,74.1.81.24




lste corto programa en len
je de maquina permite verifi-

ettera fue copiado a cassette
Tectamente o no. Dicho pro-
gama funciona en las ATARI 800
L o 130 XE.

Uno de los problemas del cas-
gite es que algunas veces los
pogramas grabados en él no son
mpiados correctamente, ya sea
problemas de cinta, interfe-
cia, bajada de tensién u otros
stivos. Estos errores, a veces

& de ATARI no verifica lo copia-
b a cassette.
Este programa soluciona este
oblema y te asegura que el pro-
pama grabado haya sido correc-
gmente copiado, porque no hay
@da mas importante que no per-
los programas que tanto tiem-
b te llevan hacer o copiar.
Usa este programa que tarda
c0 tiempo en cargarse y asegu-
_ e que tus programas fueron
ectamente copiados a cas-

LCuando lo pongas en funciona:
gento verds que tarda pocc
BmMpo en cargarse, esto se debe
ae POKE a el lenguaje de maqui-
2 2 la direccién comprendida en-
1664 y 1746. Si querés cambiar
direcciéon de memoria lo tenés
e hacer en el paso 20. Una vez
picado este programa en memo-
& estds en condiciones de grabar
werificar los programas cuantas
ces quieras.

si el programa grabado en tu

sducidos, se deben a que el Ba-'

FUNCIONAMIENTO

Para verificar un programa que
grabaste simplemente tenés que
escribir PRINT USR (1664) y apretar
RETURN (si cambiaste la direccién
de memoria tenés que poner la
nueva direccién en vez de 1664)
Una vez hecho esto vas a escu-
char un sonido como cuando es-
cribis una instruccién de LOAD. Es
en este momento que tenés que
posicionar la cinta en el lugar del
programa a verificar y después
apretar cualquier tecla. Ahora tu

programa empieza a ser verifica-
do y vas a escuchar los sonidos de
esta verificacién por el parlante
de tu TV o Monitor.

Una vez terminada la verifica-
cién vas a ver por pantalla un nui-
mero. Si este numero es 1 (uno),
todo fue un tremendo éxito y el
programa en memoria concuerda
con el grabado en el cassette. Siel
valor es distinto de 1 (uno), tenés
que ver cudl fue el tipo de error
cometido. Para eso consulta tu ta-
bla de errores y comenza a regra-
bar el programa nuevamente.

1

&

3 REM @
4 REM @
S REM @
&
7

REM

40 NEXT MEM

REM GeGeeerefeeAeALEEARGLEAAEEAREER
REM @ VERIFICADOR DE CASSETTES @&
PROGRAMACION POPULAR @

NUMERO 20 C]
ATARI 800 XL / 130 XE @
REM ReeRRARARERAEEARERAAAAEEREARREARE

10 REM $xx LEE Y UBICA DATA XxXxx
20 FOR MEM=146464 TO 1746
30 READ BYTE:POKE MEM,BYTE

SO REM %% DATA Xxx

40 DATA 104,162,48,149,3,157,66,3
70 DATA 169,29,157,68,3,1469,3,157
80 DATA 69,3,169,1,157,72,3,146%,0
90 DATA 157,73,3,1469.4,157,74,3

100 DATA 169,128,157,75,3,32,86,228

110
120
130
140
150
1460

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

48,24,169,7,157,56,3,169
0,157,72,3,1%7,73,3,32,86
228, 16,238,192, 136,208, 2
160,1,132,195,132,212, 1469
0,133,213,169,12,157, 66
3,76,86,228

N2 W Pig. 95




64K en Basic

- Mas sobre el c6digo maquina: uso de la |

- Z-Ahora que sabemos cémo ubicar una rutina en LM en me_:
parﬁmetros entre LM vy Basic (ver expnmzen,dos-anten
sacarle el jugo al poderoso sistema operativo MS

a usar estas rutinas de ROM en
nos pemu e el dlseno del sistema operativo MS asamos a explica
a memoria de un tipico
en cuatro paginas de
Cada una de estas
endré,n dzstmtos

de . és"cdh_suitar en el manual la organ.izacién:e;
X de 64 K. Los 64 K que "ve" (direcciona) el Z-80 s
umetadas cPe 0 a3enelsentido crecmme de las




1 'ERRRERERRERERERRERREREARAEBEE
2 DISCO VRAM

3 PROGRAMACION FOFULAR

4 Numero
=
&

20
SVI-MSX / TALENT MSX

EEREREEERAREEEEREARAERRAREEE
7
10 FORI=%HCOOOTOXHCOOO+74
20 READA%:A=VAL ("&H"+A%)
30 FOKEI,A
40 NEXTI
S0 DATA 3E,S54,D3,A8,21,00,00,01,
FF,3F, 11,00, 40,CD, 59, 00, 3E, S0, D3
LAB,CY
&40 DATA 3E,54,D3,A8,21,00,40,01,
FF,3F, 11,00, 00,CD, SC, 00, 3E, 50, D3
,AB,C9

70 DATA 3E,55,D3,A8,F3,21,0,0,11
.0,40,1,0,40,7E,F5,1A,77,F1,12,2
3,13,B,78,B1,20,F3,3E,50,D3,A8,F
B,C9

80 DEFUSRO=%HC000: DEFUSR1=%HCO15
: DEFUSR2=4HCOZA

20 STOP

10000 *¥1% GRABA PANTALLA 1 33%%
10010 OUTO,USRO (0) : RETURN

10100 *33% GRABA FPANTALLA 2 #%%
10110 OUTO,USRZ(0) +USRO (0) +USR2 (
0) : RETURN

10200 %33 CARGA PANTALLA 1 %%
10210 OUTO,USR1 (0) : RETURN

10300 *%%3 CARGA PANTALLA 2 %
10310 OUTO, USR2(0) +USR1 (0) +USR2 (
0) : RETURN




Super PEEKs

Exprimiendo las

Las teclas ingobernables estin entre tus dedos!

La instruccion PEEK sirve para leer los contenidos de
de memoria que existen en tu computadora, va sea
porque vos los ubicaste en determinadas cl1recc10nes
instruccion POKE.

TECLAS AUXILIARES
 Este PEEK te ensefiara a manejar "

tuderechaentu ATARI 800 XLy
XE Estas teclas son

i alguna de las teclas auxiliares. Esto se debe a que esa d.ireccibn permanece
“con el valor de la ultima de estas teclas apretadas. Para esto debes esmhur

de una mstmcmén PEEK. : :
- Esta tecla puede ser usada como ayuda (Heip} de esta.fa:
car alguna parte de tu programa gue te parazca convemen,
aclararle el funcionamiento al operador. /
- Ladireccién de memoria que debes leeresla ?32 Pam eso
instruccién PEEK de la siguiente manera:
B=PEEK{731] /
Latecla Help puede ser utilizada sola o puecle ser combmadca
'_".CQNTROI. o SHIFT. De acuerdo a la combinacién hecha
memoria 732 te va a dar distintos valores y comparéndo
poder darte cuenta sila tecla HELP fue apretada sola o
teclas mencionadas anteriormente.
Es muy IMPORTANTE volver la direccién de memom 3280
mlsmo motlvo que en el caso anterior, /




UNA G USUR MUY IMPORTANTE -

ga KR NTRE TODOS LOS LECTORES QUE ENVIEN VOTOS VALIDO
o RECIBIDOS HASTAEL 1514187 SE SORTEARA.
- vogg\,?' ‘?&q_\;_zs Y MUCHOS PREMIOS MAS
UNR S | 1 VOTO LECTOR _

1. ;Cuél es, a su juicio, el mejor programa publicado en PROGRAMACION ha;«sta el nimero 19 inclusive?
Nombre del programa Autor.
Publicado en PROGRAMACION Nro Pagina/s
Méquina/s (contestar al menos una)
2. ;Las Bases de este Concurso, admiten la participacion de los programas ya ganadores anteriormente de una computadora como primer
premio (ejemplo: Alfonsin)? _
| (Contestar S1 0 NO) ]
3. ;Cuéntas paginas tiene el nimero 1 de PROGRAMACION? ;Y el nimero 107 ;Y el nimero 20?
T R T I e ) | [ Y] |
4. ;Cuéntos Kb de memoria RAM totales (Memoria de video inclusive) tiene la SVI-MSX 7287 y la ;SVI-MSX 7387
[LSVIMEX 728.....ccvec Kb RAM | [ SVI-MSX 738....c0.cmssvec Kb RAM.|
5. JEn cudles nimeros de PROGRAMACION se publica la ficha técnica de la SVI-MSX 7287 y la ;SVI-MSX 7387
[ SVI-MSX 728 en PP Nr0....oovscens| [ SVI-MSX 738 en PP Nr0....comosce |
| Datos del votante/concursante (imprescindibles) |
* Apellido y Nombres ' BomTcilo.
® Localidad....... Provincia
® Codigo Postal......cccummiismmssannin TEIETONO Edad anos
o Documento dentidad: Tipo ; Nro. ..o
e ; Tiene computadora? Marca y modelo
s IMPORT“NTE e Sl e : ;. o i ._ ."\,"_ ;,\’\ = G

‘ wmmmm el\dia_ 15457 a as 18 hoas 5o soreard ina
e bl R

s 0L han mwa;%mda . .' :".c-:.a \ cu ._ elegm eime
mﬁmspwésw e e oM.
CONCURSO NACIONAL DE PROGRAMAS AUSPICIADO POR ULTRATEC SRL
PARA SUS PRODUCTOS SVI-MSX, DE SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL |
COMPLETE Y ENVIE YA EL CUESTIONARIO SIN FRANQUEO .

Y S e S G G S S ——— . S — — — — — — — — — O — S— —  — —

1T DOBLAR Y PEGAR O ABROCHAR

Aoree



- .
PRO ZIONOFERTASPROGRAMACIONOFERTASPROGRAMACIONOFERTASPROGRAM

- TOMOS ks ; . 5l Si, solicito fos productos antedichos que abonaré
praogramacion — ejomplares Precio Unit. '_ Cant. yimporte | o P Ll Que abonar
) Tomo| OP.p. 16 1 i
Maipti 464 - 8° - 801 (1006) Cap. Tomo il oPp.7/12 ] REO# 1720
393-8456/8560 Tomo IO P.p. 13/1 o 0 Pago previo en Softi Club
_ CC o#* 19,90
" Apellido y nombres ——— 0 Envio ya cheque/giro
EJEMPLARES ATHASADOSJI 0O Efectivo contra reembolso
Domicilio : - (mas gastos ENCOTel)
— Tﬂm| h;wm delamejor | RE O# 3’00 * 0 Pago con tarjeta (marcar)
Localidad eléfono (si o la conseguis en tu kiosco) = B e
@ =
Provincia Codigo Posta i - |y, ]
: INRO. i
Documento Identidad Edad CCo#A490
o B e
Computadora (Marca y modelo) - o anl (TOIMES.
CC: CORREQ CERTIFICADO/CS: CORREO SIMPLE. | o om0 o= — — — — — =
J RE: RETIRA DE EDITORIAL firma padre (menores)
DoBURPORAQD _ . e e — . — — —
 FRANQUEO A PAGAR
SENORES
EDICIONES DEL FUTURO SA.
REVISTA PROGRAMACION POPULAR
APARTADO ESPECIAL N° 15
SUCURSAL 53
(1453) BUENOS AIRES

3LN3LIN3Y 130 SoLva

— — — — — — T ——————— —— — — — — —— — — — —  — — —




Retrato del escritor /

58 Bn un concepto muy intere-

X vo_s exponentes en lo futurp, a

jzgar por lo sélido de su papel en
f mercado. Se sitiia, en cuanto a
pretio y prestaciones, en una
ffanja intermedia entre homes y
PCs, viniendo a cubrir un sector
d: nsm;rios_ de empresa, profesio-
balss y otros gue no consideran

El PGW&ZEB de AMSTRAD &G

" justificado pagar color, ‘sprites’

~ y sonido pero tampoco se avienen
. ante del gue podemos esperar

‘al desembolso exagerado que sig-

nifica un PC.

Estd disenado y presentado co-
mo un procesador e textos o WP
(funciona con el eficiente LocoS-
cript, de Locomotive Software), y
el Z-80 que alberga en su umca

tarjeta le permite correr CP/M

. gearch.

plus (versién 3.0), ¢l sistema ope
rativo mds difundido para och
bits, de Digital Research. Est:
significa que dispone de soft ¥y
escrito para este oparat*m B
montones, aparte del cual seleha
dotado del Mallard Basic, con in-
tetesantes complementos,
DR Logo, también de Digltal Re-'




i

Cort&:éaped con molur Ja gasolina
de cuatro tiempos. Huja da U6 cum y
gran bolsa para hierba. e ¥
Interssante para alquien. quz tangd un
grande, Lo vando porque wx lraslido & un pi

N i

¥
.

Cortacéspad esta come Lusvo, recién
revieado y ‘con el motor ,putsto a
punto., MIOS

v s v

Pre~io: 10000 R

b
.

' ~
.

1 -
Liamar &l (81073 71 02 OO ¥y Rpreguntar -

por Chema,




INTERIORES

Zacmeta cs: Et::eu aloja al Z-

_eg’irel@ddad de.acceso a es-
irtual es aproximada-

MUCHOS PROGRAMAS

profesional, va di

as -del -srstema o de 51.
ue| egro hay que volver

ponibles en el formato de discos
del 8256. Otros 8000 titulos mas,
de la amplia biblioteca de CP/M,
esperan la conversion o adapta-
cién. Entre los ya listos o en la
pasarela estan los de archivos
(dBASE II, Friday!), las hojas
electrénicas (Multiplan, Multi-
calc, SuperCalc II), otros procesa-
dores de texto ademds de LocoS-

algo mas complicade que el co-
mun de los Basics,

- E] atnbuto vital que se agrega

que 1n3pxra al
8256, al ser un lenguaje orientado
a la gestion de informacion.

- El LocoScript permite la crea-

cién de textos de tamafio idéntico
- a la capacidad de almacenamien-

to del disco, sin limitaciones de

residencia en RAM. Provee todas

las opciones clasicas de un WP,
paginacién, justificado a izquier-
da y derecha de parrafos, v un
completo conjunto de comandos

"de cortar y pegar" para trata-
- miento de bloques de texto. En

cada situacion se ofrecen memis

~tanas. Los posrclonamzentos en.
pantalla se hacen en base a carac-
- teres de control, lo que lo hdce

de ayuda. .

Al inicio de su ejecucion pfe'—' '
senta una pantalla que da, para
cada unidad de disco (A,ByM,0
disco virtual), la condicion de dis-

co presente, dreas en que se divi-
de y capacidad ocupada y libre.

En la misma pantalla se da un di-

rectorio permanente de todos los

discos, que se extiende por “‘scro-

8). lling” a todas las unidades, cara

por cara. De esta pantalla parti-

- mos a varios menus de uso senci- =
llo para cada aplicacién. El tecla-
do, con funciones especiales, es

un elemento més de ayuda para.
las tareas prolongadas. i

R © PERFIL DE UN ESCRITOR laa

La presentacion del equipo es
impecable, acorde con los fines

“gerios” a los que se destina. Fi- .

nes que posiblemente “ahuyen-

ten"” a algunos posibles usuarios

deseosos de jugarse un rato la vi-
daen guerras espaciales despuéﬁ

de la semon de Multiplan. Esta i
- Do parece inquietara
marcado con
50 a esta hﬁ-- P

de trabajo, creac:on Q

resumen con el PCW8256 v_':. ':

pese a compartir potencialmente .

la amplia gama de soft de CP/M,
AMSTRAD apuesta a que lacom-
patibilidad no es un elememo"'
fundamental de supervivencia en
el vertiginoso mercado de las
computadoras personales. Asilo

indican la eleccion de un sistema

operativo “no-IBM" y de un for-

mato no standard de discos. Poli-

tica opuesta a la seguida por su
oriental competidor en esta zona
intermedia entre hogarenos y

profesionales, antes desierta'y

que ahora empieza a poblarse. = :

(QUE ES JETSAM?

Conjunto de comandos del
Mallard Basic, provisto con el
PCW8256 y destinados a ma-
nejo de archivos de acceso di-
recto e indexados. Algunos

ejemplos:

ADDEEY Agrega una clave al archivo
de indices.

ADDREC Agrega clave y registro
NUEvos.

BUFFERS  Reserva espacio para almace-

nar indices temporariamente.

CONSOLI- Escribe en disco la informa-
DATE cion pendiente.
CREATE Crea archivo de acceso por

claves.




Borrauna clave del archivode
indices.

DELKEY

FETCHEEYS Toma el valor de la clave vi-
gente.

FETCHRANK Toma el valor del rango de
claves.

FETCHREC Devuelve el numero de regis-

J145CPM3.  Archivo conteniendo el siste-
EMS ma operativo.

ERASE.COM Comando que borra archivos.
SETLST.COM Inicializa impresora,
BASIC.COM Corre el Mallard Basic.

SET.COM  Fija condiciones de escritura/
lectura, sdlo lectura, etc.

SETSIO.COM Establece pardmetros de e/s

serie.

Selecciona un juego de carac-

teres.

Proporciona directorios.

Fija video normal/inverso.

LANGUA-
GE. COM
DIR.COM
PALET-
TE.COM
SET24X80

Fija la presentacion visual en
24 filas por 80 columnas.

SHOW.COM Muestra modo de acceso al
disco, espacio libre, etiqueta.

DISC-
KIT.COM
PAPER.COM Establece pardmetros de im-
! presion en papel.

Copia y formatea discos.

SETKEYS/
C. COM

Configura el teclado de
acuerdo a un archivo previo.

BUBMIT.COMCrea archivos de érdenes
“batch",

tro vigente.
GET Lee un registro.
LOCK Cambia el blogqueo de un re-
gistro.
OPTION Hace accesible espacio reser-
FIELD vado en un registro.
SEEKKEY  Ubica la primera clave con el

CP/M PLUS: LO QUE CONTIENE

En el diskette de sistema
CP/M provisto con el PCW8256
se incluyen los siguientes ar-
chivos:

Editor de lineas de archivos
fuente.

Programa de intercambio de
archivos con periféricos,
Define el orden de bisqueda
de archivos para carga de
programas y procesamiento
de archivos, SUB. :

Muestra el contenido de un
archivo en pantalla o impre-
soIa.

Fija dia actual.

Lee datos provenientes del
archivo especificado.

TYPE.COM

DATE.COM
GET.COM

LINK.COM Combina archivos de progra-
mas objeto reubicables para

dar un comando ejecutable.

RMAC.COM Macroensamblador de archi-
vos reubicables.

HEX- Transforma un archivo en for-

COM.COM mato hexadecimal en un co-

mando.

Ensamblador de macroins-

trucciones.

MAC.COM

SAVE.COM Transfiere una porcién de la
memoria a un archivo en

disco.

valor dado.
SEEENEXT “Ubica la siguiente clave.

SEEEPREV Idem anterior.

SEEKRANK Idem del rango dado.

SEEKREC  Establece la posicién actual.

SEEKSET  Buscala proxima clave distin-
ta de la vigente.

DEVICE.COMEstablece los dispositivos fi-

sicos asignados a cada dispo-

sitivo légico.

Programa de depuracion, usa

a HIST.UTL y a TRACE.UTL.

DUMP.COM Proporciona un listado hexa-
decimal de la memoria.

SID.COM

INITDIR.COMHabilita la escritura de fecha
y hora en los directorios.

PATCH.COM Manipula "parches para
modificar programas.

GEN-
COM.COM

Incorpora extensiones resi-
dentes del sistema ("RSX") a_
un comando, _
Maneja archivos de biblio-
teca.

Escribe datos en el archivo
especificado.

LIB.COM

PUT.COM

XREF.COM Da un resumen con referen-
cias cruzadas de las variables
utilizadas por un archivo as-

sembler.

GSX.5YS
HELP.COM

Utilidades graficas.
Mensajes de ayuda para uso
del sistema, usa a HELP.HLP.
El sistema Logo, usa a LO-
GO.SUB.

LOGO.COM
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V Congreso Nacional de Informatica, Tel'elnformétlca '}
Telecomunicaciones.

Informatica y Comunicaclones: Recursos para la excelencia.
Del 1° al 5 de Junio de 1987. Plaza Hotel.

En el marco de Usuaria '87 se llevara a cabo
Unimatica '87: Primer Encuentro de Integracion
entre la Universidad y la Empresa.

Presentacion de trabajos:
Los resumenes de los trabajos a presentar deberan ser remitidos
antes del 15-03-87 a Usuaria.

Areas de Interés (No Excluyentes)

1. Goblerno 7. Inteligencia artificial

2. Educacion 8. Ameérica Latina

3. Banca 9. Tecnologias Informaticas

4. Produccion 10. Tecnologias

5. Derecho de telecomunicaciones

6. Cultura y Sociedad 11. Pequena y mediana empresa

Organiza usuaria \

Asociacion Argentina de Usuarios
de la Informatica y las Comunicaciones.

Rincon 326 (1081) Capital Federal.
T.E. 47-2631/2855 |
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Hemos llegado a nuestra terce-
ra entrega del curso de Logo y
nuestro trabajo ya nos permite te-
ner un considerable dominio so-
bre la tortuga.

ePodemos pedirle que viaje a
través de la pantalla, realizando
 los dibujc_as ‘que sean de nuestro

agrado.

eLa demos siuar enalgﬁn
lugar determinado para desde alli
comenzar a dibujar.

-También sabemos cémo cam-
biar los colores de la pantalla, las
letras y el fondo

Son muchos los conocimientos
adquiridos, y también son enor-
mes las posibilidades de trabajo
que se abren ante nosotros.

Un poco de habilidad, algo de
imaginacion, una pizca de intrepi-
dez, una parte de ingenio y mu-
chas ganas de hacer, posibilita-
rén el logro de los més ambiciosos
objetivos. :

Una hermosa casa, con su puer-
ta y sus ventanas, se volatiliza
ante nuestra vista cuando borra-
mos la pantalla y, hasta el mo-
mento, para poder volver a verla
tendriamos que reescribir todas
las instrucciones que utilizamos
para dibujarla.

Pero, a no desesperar. Existe
una forma para que eso no ocurra.
Se trata de ensefarle a la compu-
tadora los pasos a seguir para
construir la casa, haciendo que
ella guarde en su memoria dicha
informacion y pueda reproducirla
cada vez que se la solicitemos.

Veamos cémo es esto.

Cuando hablamos en nuestra
primera entrega de las caracteris-
ticas del lenguaje Logo, hicimos
mencién de una lista de palabras
que la computadora podia enten-
der, algunas de las cuales ya he-
mos estudiado (ADELANTE, ATRAS,
etc.). A estas palabras, que for-
man parte del vocabulario inicial
de Logo, las llamamos PRIMI-
TIVAS. :

Son entonces las PRIMITIVAS
aquellas palabras que la compu-
tadora conoce y puede ejecutar.
Forman parte de los conocimien-
tos iniciales que Logo posee al co-
menzar nosotros a trabajar con él.

Pero también se ha previsto
que nosotros podamos ensefiarle
nuevas palabras, y que la compu-
tadora pueda aprenderlas incor-
porandolas a su vocabulario.

A estas palabras nuevas las lla-
maremos PROCEDIMIENTOS.

Y les damos este nombre no por
capricho sino porque juntamente
con la nueva palabra debemos de-
cirle a la computadora qué es lo
que debe hacer cada vez que in-
voquemos dicha palabra.

Esto significa que si queremos
ensefarle la palabra CAJAtambién
tendremos que indicarle qué de-
be hacer cuando digamos CAJA.
Por ejemplo: REPETIR 4 [ADELANTE 50
DERECHA 90] .

Desde el momento en que
hayamos ingresado el nuevo pro-
cedimiento CAJA, Cada vez que
usemos esta palabra veremos for-
marse en la pantalla un cuadrado
de cincuenta pasitos por lado.

La definicion de un nuevo pro-
cedimiento nos pone en la dificil
tarea de ensenfar. ;

Ensefiar a la computadora los
pasos que ha de seguir en el futu-

~To cada vez que usemos la nueva

palabra. Y como toda tarea de en-
sefianza, si queremos recoger
buenos frutos deberemos ense-
nar bien.

Si queremos que dibuje una
caja tendremos que dar las ins-
trucciones adecuadas en el orden
correcto. En caso contrario lo que
obtendremos seguramente nada
tendra que ver con lo que queria-
mos. Si asf ocurre no deberemos
echarle la culpa a la tortuga (ES-
TA TORTUGA ESTA LOCA! MI-
RA LO QUE HIZO!),

¢ . sino por el -
contrario preocuparnos por des-

.cubrir en qué nos equivocamos,

para luego tratar de corregirnos.

Algo muy importante que tam-
bién tenemos que recordar cada
vez que definamos un nuevo
PROCEDIMIENTO: El nombre
que demos al procedimiento no

 "progra . 1




tiene que guardar necesariamen-
te relacion con el resultado que de
él se obtenga. Asi por ejemplo pa-
ra lograr la caja anterior podemos
dar cualquier nombre al procedi-
miento que la define. Podriamos
llamarla CAJA, CAJITA, COSA, PEDRO, DI-
BUJO, ASDF o de cualquier otra
forma.

Recordando siempre estas re-
glas evitaremos cometer equivo-
caciones que perturben nuestro
trabajo.

Pasemos ahora a escribir nue
tro primer procedimiento comple-
to. Para ello escribamos las si-
guientes lineas pulsando ENTER al
finalizar cada una.

COMO DEFINIR UN PROCE-
DIMIENTO:

Todas las versiones Logo tie-
nen una primitiva que sirve para
avisarle a la computadora que se
va a definir un procedimiento
nuevo. Esta palabra suele ser PARA
(enlas versiones en inglés el equi-
valente es T0 ).

Esta primitiva va acompainada
de la palabra que seré el nombre
del nuevo procedimiento. Supon-
gamos que queremos enseiiarle a
dibujar un cuadrado; podriamos
decir:

PARA CUADRADO (y pulsar ENTER).

Ante esta indicacién la compu-
tadora se prepara para aprender.

La forma en que se organiza la
pantalla varia segun la versién de
Logo con que trabajemos. En al-
gunos casos al pulsar la tecla EN-
TERtodo lo existente en la pantalla
se borra y aparece en la parte su-
perior el mensaje PARA CUADRADO y
debajo de él el cursor listo para
recibir nuestras indicaciones.

En otras versiones Logo no se
observan modificaciones de im-
portancia ya que se continia el
trabajo en la misma pantalla en la
que se estaba operando.

Pero cualquiera sea la forma
con que la computadora nos per-
mita el ingreso de instrucciones
que definan un procedimiento,
hay dos reglas que se cumplen
indefectiblemente en todos los
casos:

e Primera regla: cuando ingresa-
mos instrucciones que forman
parte de un procedimiento, y al
terminar de escribirla pulsamos la
tecla ENTER, éstas no seran ejecu-
tadas en ese momento, sino que
pasan a la memoria de la compu-
tadora a la espera de un uso fu-
turo.

e Segunda regla: todo procedi-
miento se termina con la palabra
FIN.

e T

PARA CUADRADO

ADELANTE 50

DERECHA 90

ADELANTE 50

DERECHA 90

ADELANTE 50

DERECHA 90

ADELANTE 50

FiN

Hemos terminado de definir el
nuevo procedimiento. Al oprimir
la tecla ENTER luego de la palabra
FIN pueden ocurrir dos cosas, se-
gun sea la versién Logo:

1) Que nada visible ocurra en la
pantalla. En este caso habrad que
pulsar una tecla para indicarle ala
computadora que se ha finalizado
el procedimiento (generalmente
la tecla ESCAPE).

2) Que la computadora nos indi-
que CUADRADO DEFINIDO o algiin men-
saje similar con el que nos infor-
ma que la palabra CUADRADO ya for-
ma parte de su vocabulario.

Terminada la definicién del pro-
cedimiento pasemos ahora a dis-
frutar de nuestro trabajo. Probe-
mos escribiendo CUADRADO y pul-
sando ENTER.

Veremos en la pantalla a la tor-
tuga realizando, de a una, las ins-
trucciones que hemos definido.

Repitamos la experiencia. Ve-
remos aparecer un nuevo cua-
drado.

Probemos ahora borrando la
pantalla y luego escribiendo:

REPETIR 4 [CUADRADO]

Y cuatro cuadrados apareceran
ante nuestra vista.

Nétese que para utilizar un pro-
cedimiento ya escrito no es nece-
sario emplear la primitiva PARA.
Basta con escribir la palabra que
sirve de nombre al procedimiento
que queremos emplear,

En el trabajo de definicién de
procedimientos podemos come-
ter equivocaciones de las cuales
recién nos enteramos cuando una

vez definido queremos utilizarlo.

Tal seria el caso si en nuestro
procedimiento anterior hubiése-
mos ingresado un DERECHA 50 en lu-
gar de DERECHA 90.

En dicho caso, en lugar de obte-
ner un cuadrado veriamos apare-
cer una linea de diferente forma a
la deseada.

Afortunadamente existe la po-
sibilidad de acceder a un modo de
trabajo que nos permite MODIFI-
CAR el procedimiento equivoca-
do. La instruccién para permitir
esta tarea de correccion varia se-
gin la versién Logo, pero puede
ser una de éstas:

MODIFICAR CUADRADO
PARA CUADRADO
MODIFICO CUADRADO
EDIT CUADRADO

MOD CUADRADO

Normalmente el Logo dispone
de una pantalla especial para co-
rrecciones a la que se accede in-
mediatamente después de escri-
bir la instruccién anterior.

En esta pantalla puedo realizar
todas las formas de correccién:
eBorrar: eliminando datos o ins-
trucciones sobrantes.

e Insertar: agregando datos o ins-
trucciones entre dos ya exis-
tentes.

e Modificar: Cambiando datos o
instrucciones.

Y estas posibilidades incluyen
la modificacién del nombre del
procedimiento. En ese caso, si
cambiamos el nombre, lo que ha-
cemos realmente es definir uno
nuevo y no modificar el anterior.

En la pantalla de correccién nos
podemos desplazar a voluntad
llevando el cursor hasta el lugar
exacto donde queremos trabajar
empleando las flechas de cursor.

Cada una de las operaciones de
correccién en cada computadora
se logra de una forma diferente,
aunque en casi todas se finalizala
modificacién pulsando ESCAPE.

Un procedimiento puede ser
modificado tantas veces como
sea necesario hasta lograr que
quede a nuestra plena satisfac-
cién.

Muchos son los motivos que
nos llevan a querer modificar un
procedimiento, que no sean nece-
sariamente para corregir peque-




fias diferencias de tamaifio o rota-
cién.

A veces ocurre que dentro de
un procedimiento hemos emplea-
do una palabra desconocida como
por ejemplo: ARDELANTE. En este
caso el error ocasionara que cuan-
do la computadora esté ejecutan-
do nuestro procedimiento, al lle-
gar a dicha palabra, se detenga y
nos informe del error con una fra-
se parecida a...

Al primer procedimiento lo lla-
maremos RECTANGULO y al segundo
TRIANGULO.

Ahora a trabajar con:

PARA RECTANGULO

y luego

PARA TRIANGULO

Al terminar probemos, em-
pleando todas las instrucciones
conocidas, de colocar ambas figu-
ras en diferentes lugares de la
pantalla,

NO CONOZCO ARDELANTE EN CUADRADO

Con esto nos dice que cuando
estaba ejecutando CUADRADO, se
encontré con la palabra ARDELANTE,
desconocida para ella.

Cuando esto ocurre la modifica-
cién del procedimiento se hace
imprescindible, puesto que si no
jaméas la computadora llegard a
completarlo.

Vamos ahora a realizar un ejer-
cicio. Definiremos dos procedi-
mientos diferentes. El primero:
un rectdngulo con esta forma...

La tortuga debe comenzar des-
de el vértice superior izquierdo y
terminar en el mismo lugar miran-
do hacia ‘arriba’.

El segundo: un tridngule Co-
‘menzando desde el vértice infe-
‘mior izquierdo.

¥ £
ARk K ERKEX

La base del tridngulo debe te-
ner la misma longitud que el lado
menor del rectangulo anterior-

te definido.

PROCEDIMIENTOS QUE LLA-
MAN A PROCEDIMIENTOS
" Como se ha dicho, las palabras
que dan nombre a los procedi-
mientos han pasado a formar par-
te del vocabulario que la compu-
tadora puede manejar. Tanto es
asi que luego de los ejercicios rea-
lizados, ademés de ADELANTE, ATRAS
y todas las demads primitivas, la
computadora responde con algu-
na accién cuando decimos CUADRA-
DO, RECTANGULO y TRIANGULO.

Definamos un procedimiento
nuevo que llamaremos CASA:
PARA CASA
RECTANGULO

TRIANGULO
FIN

Probémoslo escribiendo CASA y
pulsando ENTER.

Veremos cémo ambas figuras
se combinan para dar lugar a una
nueva.

De la misma forma podemos lo-
grar la formacién de una figura
mas compleja en un procedimien-

to como éste:
PARA CIUDAD
BP
CASA
CENTRO
SP
DA 90
ADELANTE 70
IZQUIERDA 90

SALVANDO LOS
PROCEDIMIENTOS

Hemos visto que definir un pro-
cedimiento nos ayuda a mejorar
nuestro trabajo ya que nos evita
perder lo realizado, y también uti-
lizarlo tantas veces tomo necesi-
temos.

Pero no se nos debe escapar wn
peligro adiciomal. Aunque defi-
namos los procedimientos tal co-
mo se ensefid, éstos no se quedan
en la memoria para siempte. Bas-
ta un corte de luz cuando estamos
trabajando o, simplemente, que
apaguemos la computadora, para
que nuestro trabajo se pierda
también.

Para evitar esto es que Logo
dispone de instrucciones que po-
sibilitan salvar los procedimien-
tos en un cassette o en un diske-
te. Algunos también permiten ob-
tener un listado por impresora.

La instruccidn para salvar pro-
cedimientos varia segun la ver-
sién. Para su correcto empleo con-
sultar el manual de instrucciones
que se provee junto a Logo.
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Ocho minutos de misica

Sonido®
@ﬂﬂ@ﬂﬂ@ﬂ

: EI gigantesco munao del saftware de Cammodom crece diarlamente y o
ultimamen te han aparecido varios programas que reproducen fragmentos de

canciones famosas en la C-64.

Ya hay cientos de programas musicales para la 64, diran ustedes.

A qué viene la neticia?

Bueno, simplemente les contamos.

Y ademas les explicamos el principio de su funcionamiento,
y les damos algunas pistas para un sencillo pro yecto

Aquello de "lo bueno, si bre-
ve..." también se cumple aqui.
Los 49152 bytes de RAM disponi-
bles en la C-64 bastaran sélo para
ocho segundos de miisica, o de

sonido digitalizado cualquiera.

Pero habrd valido la pena el es-
fuerzo realizado. Para entender
mejor la cosa, empecemos por
unas comparaciones sencillas.
Todos conoceremos ya los fa-
mosos laser-disks, de altisima fi-
delidad, tanto los usados para

grabacion de imdgenes de video
- como los utilizados para grabar y

recuperar sonido. El sistema em-

 pleado por estos discos es mucho

mas complicado, pero en esencia

que puede transformar a la C-64

€n poco menos que un disco laser,

elmismo, que el que vamos a utili-
zar con nuestra 64. Vamos a
transformar la sefial de audio en
digitos binarios que podrén ser al-
macenados y reproducidos.

Pero, claro, estos laser-disks
contienen 60 o més minutos de
sonido, un poco mds que los ocho
segundos que lograremos con la
Commodore. Esto se debe a que
estos pequenos “‘monstruos 6pti-
cos” pueden llegar a almacenar
desde 500 Mh (500.000 Kb), con-
tra los 49 Kb disponibles en la C-
64.

El principio de funcionamiento.

de este sistema de grabacién, en
el que nos inspiraremos para bos-

quejar este proyecto —dejando la
resolucién y detalles técnicos a
gusto del-_consu;middr—_;no es difi-
cil de comprender.
Bésicamente todo somdo pue-
de ser graficado como una onda
de determlnada forma, represen-

tando la amphtud del mismo en

funcxén del tiempo. La Amplitud
del sonido_aeré lo que nuestro oi-
do percibird como volumen del

mismo. El intervalo de tiempo

entre picos (‘ancho’ de la onda)

terminaré su altura o frecuencia.
Lo que hace un parlante al recibir
‘una sefial con esta forma es preci-

samente seguir los ‘‘vaivenes"
de este grafico, reproduciendo




mecédnicamente la gnda original.
: Lo mismo sucede con una pua

y muchos factdres meeémcos v
ectrénicos que lo lm'ntan _para
_ar una alta fidahdad y 1o en-

d iremos enla mayor cantidad

3 factores q'ue condu:ionaxén la
addela g:_a_pacxén asi reali-
Por ejemplo, el intervalo de
 entre medie;lonn Mien-
més mediciones hagamos so-
2 una onda sonora, mejor serd
recnnstruccién al mommo de

i caones o sea, la canndad de
igitos s:gmﬁca.txvoa con que re-
entaremos los valm:es regza

igue sigue un surco en un d.iscc_..
u mﬁn de audio, donde estos mo~_

jonora tal como se presenta; la

.tahzado en la C-64, lo que por su-
- puesto debe hacerse en cédigo

respuesta de frecuencia ¥ son de
0.001% o menos para la distor-
sion. Claro que-en nuestra 64 es-
tamos a afios luz de estos valores,

ya que, por ejemplo, para lograr
. ; dos la precisién

audio (direcciéon 54296
el cual es controlado

de maquina debido a la velocidad
requerida.

Igualmente de fécil es la graba-
cién, ya que en el port de salida de
joysticks ademés tenemos una

-' _ entrada para potencuémetros (co«

sando una sefial entre 0 y 5 volts
en estas entradas (POTX y PO-
TY), obtendremos un valor entre
0 y 255 en el byte 54297 ¢ $D419
(POTX) y 54298 6 $D41A (POTY).

Por dltimo, si nos interesa se-
guir investigando sobre este te-
ma, p:ol;_gmq&-ln siguiente:

1. Tipeemos el siguiente pro-
grama:

10 FORI=8192T08203:READX:

" POKELX:NEXT
20 SYS8192

-_30 DATA173, 25, 212, 74, 74, 74,
74, 141, 24, 212,76, 0, 32

.0 desde un momtor:

A 2000 LDA $D149

 3kLee valor de POTX

LSR ¥%Desplaza

cuatro bits

LSR ¥a la derecha,
ya que
LSR ¥ksolo puedo
usar los
LSR 34 mds signifi-
cativos ;s

STA $D148 ¥Cargo regis-

" tro volumen

JMP $2000 ¥*Vuelve a leer

2. Conectemos entre las patas 8y
9 del port 1 la salida de auricula-
res de una radio o grabador (ver
diagrama).

2 microfaradios

i+ [l ﬂ :
Salida de auriculares

000 D

i)

e
IMPORTANTE

Recordemos que la tensién
entre estos terminales debe es-
tar entre 0 y 5 volts. Si sobre-
pasamos este nivel puede re- -
sultar dafiado el chip 4066 de
nuestra computadora.

3. Ajustemos el volumen del equi-
po hasta lograr el mejor resul-
tado,

Cabe todo tipo de modificacio-
nes a este proyecto. Seran bien
recibidas, y si lo merecieran, se-
ran publicadas para seguir, entre

"todos, profundizando en este in- .

teresante tema. Gracias.

Alberto D. de Harenne:
Coordinador Dto. técnico
Ciub de Usuarios Drean Commodore
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Sistemas operativos (1)

Muchos de nuestros lectores
estdn familiarizados unicamente

con microcomputadoras hogare-
fias, en las cuales, por lo general,
el control es asumido automaética-
mente por un intérprete Basic
apenas se encienden. Esto es
cierto para todas las computado-
ras que no poseen manejo de dis-
cos, y aun para algunas de las que
lo poseen.

Esto hace que la estructura
operativa de la computadora, ya
de por si transparente al usuario,
resulte aun mads indescifrable, y
mas confuso aun el término “'sis-
tema operativo' a los oidos de
dichos lectores. Qué pasos sigue
el microprocesador o CPU desde
el momento que esta dispuesto a
recibir nuestros comandos? ;Qué
“magia’ hay en un sistema ope-
rativo, cudl es realmente su fun-

cién y en qué se distingue del In-
térprete que normalmente habita
nuestras pequeiias maquinas?

Nos proponemos aqui aclarar
estas preguntas mostrando las
caracteristicas de operacién y de
estructura de los méds importan-
tes sistemas operativos de disco,
o Disk Operating Systems
(DOS).

Vamos a comenzar con el anali-
sis del “lider'”: MS-DOS (alias
PC-DOS), creado por la firma Mi-
crosoft, que en su momento revo-
lucioné el mundo informatico y
aun hoy ocupa un lugar de prime-
ra linea.

_LOS SISTEMAS OPERATIVOS

Para no agobiar con las defini-
ciones, diremos simplemente que
un sistema operativo es el scft

5.DOS

que nos permite obtener algo de
una computadora.

Sabemos que una computadora
es bdsicamente un agregado de
circuitos interconectados, con el
detalle adicional de que podemos
hacerlos comportarse en forma
muy ddcil. Es decir, podemos pre-
parar a estos circuitos para que
acepten nuestras érdenes, formu-
ladas de forma convenientemen-
te preestablecida.

La manera de “ensefnar” a esta
circuiteria o hard a conducirse
“inteligentemente’ es implantar
en €l un sistema operativo (SO).

Este no es mas que un progra-
ma en codigo de médquina, com-
prensible por la CPU, que acepta,
interpreta y da cumplimiento a
nuestras directivas.




Un SO se escribe teniendo en
cuenta muchisimos factores, em-
pezando por el hard en especial
de la maquina en la que vaya a
funcionar, siguiendo por la orga-
nizacién de archivos de disco
proyectada y pensando ademas

prete de que dispongamos, orga-
nizar las secuencias de almacena-
miento y recuperacién de infor-
macioén en discos, y, en resumen,
atender por nosotros el trafico de
informacion, preocupandonos so-
lamente de qué teclas oprimir pa-
ra lograr que se ejecute la accién
deseada.

Asi que el SO viene a ser la in-
terface que comunica al computa-
dor con ‘el mas importante de
sus periféricos": el usuario.

Su accién es tanto més impres-
cindible cuanto més complejo es
el sistema a su cargo.

Sus funciones y capacidades se
veran mas claramente si exami-
namos un ejemplo de SO con-
creto.

EL MS-DOS

En 1981 IBM lanzé al mercado
sus modelos PC (Personal Com-
puter). Estas computadoras fue-
ron las primeras en operar en ba-
se a un microprocesador de 16
bits, el Intel 8088. Disponian de
540 K de RAM direccionable, 16 2
drives de diskettes flexibles de 5
1/4', con una capacidad de alma-
cenamiento de 360 K c/u y se pro-
weian con monitor monocromo o
color de 80 columnas.

El sistema operativo monou-
uario para controlar estas ma-
guinas fue encargado a la empre-
sa Microsoft, y la IBM lo llamé
-DOS (sistema operativo de
scos para computadoras perso-
nales). Microsoft, por su parte, se
reservé el derecho de comerciali-
garlo bajo el nombre MS-DOS.
El verdadero boom comercial
sonstituido por las PCs llevé a la
icién, en todo el mundo, de

numerosas computadoras de di-
versas marcas que proclamaban
su compatibilidad —en términos
de hard- con las IBM PC. En to-
das estas se logré la compatibili-
dad en soft corriendo el mismo
S0: el MS-DOS. Como conse-

en forma de uso y prestaciones,
del CP/M-86 (que serd comenta-
do a fondo en breve en estas pagi-
nas), aunque luego cada uno fue
evolucionando hasta adoptar sis-
temas de gestion del espacio en
disco diferentes y una fisonomia
particular en cuanto a comunica-
cién con el usuario y programas
de aplicacién disponibles.
Sefialamos especialmente que,
con posterioridad, Microsoft
reescribié este sistema operativo
a pedido de la industria japonesa,
para dotar al standard MSX del
MSX-DOS derivado entonces del
MS-DOS compatibie en formato
de archivos de discos con éste.

LOS ARCHIVOS

Las tareas mds encarecidamen-
te encomendadas a un SO son,
por lo general, las operaciones
que podriamos llamar ‘““de bajo ni-
vel”, o sea las mds estrechamen-
te relacionadas con el hard: cap-
tar las teclas pulsadas desde la
consola, emitir informacién por
pantalla o por impresora, comuni-
carse con el o los controladores de
discos, depositando en disco y re-
cuperando la informacién que se
le indique.

Dicha informacién se organiza
en el disco a nivel 16gico en archi-
vos: bloques de informacién que
se graban o solicitan de una vez.
Pueden contener texto, progra-
mas en cualquier lenguaje, etc. Al
grabarlos en disco se los bautiza
con un nombre cualquiera que los
identificard en lo sucesivo.

La funcién de gestién de archi-
vos también corresponde al SO y
es una tarea de exigencias l6gicas
muy superiores al control de peri-
féricos. En efecto, el SO debe

atender a qué espacios fisicos hay
disponibles en el disco y distribuir
el material de un archivo estraté-
gicamente en esos "huecos"”, de
modo de minimizar el espacio
consumido sin comprometer se-
riamente la velocidad de opera-

un disco debe formatearselo, es
decir, someterlo a la grabacion,
en cada pista, de varios campos
de datos para orientar al controla-
dor en futuras grabaciones y lec-
turas. En segundo lugar, el forma-
teo sirve como comprobacion de
cada pista para desechar las de-
fectuosas, marcandolas de modo
que no vuelvan a usarse. El MS-
DOS informa, tras una accién de
formateado, la cantidad de bytes
disponibles en el cisco, descon-
tando los inutilizables por defec-
tos de hard.

El formateo tiene una misién
adicional que es la de reservar
una zona especial del disco para
mantener alli la informacién rela-
tiva a nombres, lugares fisicos en
el disco, bloques ocupados, mo-
dos de acceso y demads datos de
los archivos. Esta estructura, el
directorio, es copiada y alterada
en RAM y devuelta al disco una
vez que se han cerrado los archi-
vos accedidos.

Los nombres de los archivos no
deben superar los 8 caracteres. A’
continuacién de éstos puede figu-
rar una extensién (formada por
un punto y tres caracteres mas)
que indica el tipo de archivo. Por
ejemplo, los archivos que conten-
gan programas Basic tendran una
extensién “"BAS", siendo el nom-
bre completo, por ejemplo: JUE-
GO.BAS o PROG. BAS. Las exten-
siones no son obligatorias, salvo
en el caso de archivos que vayan a
ser procesados por programas
que asi lo requieran. Otras exten-
siones usuales son:

.COM para referenciar un co-
mando externo, es decir, grabado
en disco.

.EXE se utiliza para identificar
rutinas ejecutables.

" g




.OBJ identifica a los archivos
que fueron ob]eto de compila-
ciones.

.MAP suelen contener hstas o
tablas de los programas hnk.ech-

~ tados.

.LIB utilizado por los compila-
dores para localizar su biblioteca
de archivos.

.TMP empleado para los archi-
vos de cardcter temporario.

decimales de programas en As—
sembler.

.BAK extensién de archivos -

creados por editores de texto, que
contienen una versién anterior de
un texto recientemente editado.

\.LST archivos preparados para
ser impresos con el comando
PRINT. !

.TXT identifica a los archivos de
texto. y

-HLP estos archivos contienen
texto de mensajes de ayuda en
circunstancias especiales.

.COB en estos archivos existen
programas en Cobol,

El usuario puede utilizar la ex-
tension que desee para identifi-
car a un grupo de archivos que
necesite agrupar para su trata-

miento conjunto o simplemente

como regla nemotécnica.

LA ESTRUCTURA

MS-DOS se presenta en disket-
te y se “auto-carga” apenas se
enciende la computadora, insta-
ldndose en la memoria central.
Esta compuesto por un cuerpo
principal que incluye médulos
funcionalmente separados encar-
gados de "arrancar” el sistema,
manejar los archivos, procesar los
comandos del usuario y efectuar
el enlace entre el sistema y las
rutinas bésicas de entrada/salida
a periféricos incluidas en ROM.
Es modularmente extensible, en
el sentido de que el usuario con
conocimientos avanzados de al-
gun lenguaje de programacién
que acceda al bajo nivel (Assem-

bler, C) puede programar él mis-
mo nuevos comandos ¢ adquirir-
los junto con programas dé apli-
cacién. Los cuatro médulos prin-
cipales son:

®Cargador. En el primer sector
de la primera pista de todos los
discos formateados en MS-DOS
reside el “bootstrap” o arranca-
dor, que es leido por una ROM
disparadora y que carga el resto

) L] l1lads
BIOS (Baslc Input/Output Sys-
tem) en ROM.
¢ IBMDOS.COM. Rutinas de
control de archivos y de ejecucién
de programas. Estos dos archivos
estan protegidos y son transpa-
rentes al comando DIR.

¢ COMMAND. COM. Procesa-
dor de comandos. Contiene los
comandos internos. Recibe e in-
‘terpreta las érdenes del usuario,
desde teclado o desde un archivo.
®BAT. Llama a rutinas pertene-
cientes a IBMBIO o a IBMDOS se-
gun se necesite,
La ubicacién en memoria de es-
tos médulos se detalla en el mapa
de memoria.

LOS COMANDOS

MS-DOS acepta comandos te-
cleados directamente desde la
consola por el usuario. Cada co-
mando desencadena la ejecucién
de una serie de rutinas en len-
guaje de maquina que realizan
una tarea especifica. Existen dos
tipos de comandos, los incluidos
en el cuerpo principal del SO, que
reside en memoria central (RAM
del sistema) y los que est4n pre-
sentes en diskette, que serén car-
gados y ejecutados automética-
mente cuando el usuario lo dis-
ponga.

Algunos de los comandos incor-
porados en este SO son:

*BASIC: Llama al intérprete
Basic y lo instala para su uso, de-
salojando al SO residente. Una
vez que queda instalado, estamos

en completa libertad de cargar,
grabar, ejecutar, teclear progra-
mas en Basic, etc., pudiendo re-
tornar al 8O cuando queramos,
tecleando SYSTEM.

*BREAK: Determina cuando se
deben atender o no las interrup-
ciones generadas por la pulsacién
de CTRL-BREAK.

- *CHKDSK: Comprueba el esta-
do del dxsco mformé.ndonos con

VOS a otro, deade un disco a otroo

en el mismo. El MS-DOS permite
manejar hasta 4 disketteras que
se identifican por una letradela A
alaD. _

*DATE: Permite ingresar o
cambiar la fecha actual. Dicha fe-
cha serd la que se grabe en el di-
rectorio de un diskette junto con
el nombre de un archivo. 1

*DEL: Borra del disco todos los
archivos que se designen a conti-

'nuacién de este comando.

*DIR: Desplegard en pantalla
una lista (directorio) de los archi-
vos existentes en el disco, y sus
respectivas longitudes ~ . bytesy
fecha de creacién. Admite ciertos
argumentos que serdan nombres
de archivos, que podran ser espe-
cificados completamente o no,
gracias al uso de caracteres espe-
ciales que funcionan como ‘co- °
modines". Para obtener una lista :
de todos los archivos con la exten-
sién .BAS, por ejemplo, podremos

ordenar DIR *.BAS, donde el as-
terisco reemplazaréd a cualquier
sucesion de caracteres por delan-
te del punto y la extensién. Para
listar los archivos cuyo nombre
empiece con C, con cualquier ca-
récter como segundo y tercero, .
con una D en cuarto lugar y con -
cualquier extensién, dictaremos
DIR C??

*DISKCOPY: Realiza una copia
integra de un diskette a otro. Este
comando se utiliza generalmente
para tener un resguardo total de
un disco que contiene informa-
cién muy importante.




*FORMAT: Inicializa un dis:
gette para su posterior utilizacién
gn el almacenamiento de datos.
Este formateo determina en el
gisco espacios perfectamente de-
imitados, en los uales la compu-

dora depositard futuros archi-
wos. Estos espacios (blogues) son

gue podrén ser optativamente lle-
rados a 128 0 612 bytes. Este pro-
2es0 posibilita a la computadora
= tarea de biisqueda, grabaciény
scuperacién de archivos er
i8Co,
*FRINT: Deja en cola de espera
un archivo que'debera salir por
impresora en cuanto quede ha-
ditada.
*REN: Permite cambiar el noin-
re de un archivo o grupos de ar-
aivos con alguna constante en
nombre, por otro nuevo que
specifiquemos.
*REM: Al igual que la instruc-
n homénima del Basle, permite
sertar comentarios cuya unica
gncién serd una simple indica
©n al usuario.
*TIME: Este comando permite
sgir o ingresar la hora actual,
s al igual que la fecha serd gra-
a como informacién relaciona-
con cada archivo.

eneralmente de 256 bytes, aun- -

*TVPE: Praesenta an _p_antalla,. U

opcionalmente en impresora, los
caracteres imprimibles conteni-
dos en un arcl.ivo. Con este co-
mando podemos conocer intagra-
mente el contenido de un archivo,
y ademds, tecleando CTRL-P co-
nectamos automadticamente a la
impresora, y todo aquello que
aparezca en pantalla se vera re-
flejado en papel. Para desconec-
tarla sélo hace falta tipear CTRL-
N.

i SOFTWARE

Todo SO constin@e un softwa-
re de base que presenta utilida-
des en cuanto al manejo de archi-
vos y periféricos, pero por sf solo
no resulta muy efectivo. Las ver-
daderas utilidades las da el soft-
ware que corre bajo este 50, es
decir, aquellos programnas que se
instalan en memoria despues de
haber comenzado a funcionar el
MS-DOS (a vceas incluso so-
breescribiéndolo parciui:aente), y
utilizan las rutinas de éste para
manejar los archivos y periféricos
y para tratar las situaciones de
error (lo que se dice ‘trabajar en
el amblente delsistema operatl-
vo X"). Por ejeinplo, Multiplan,
Wordstar, Vieicalc, Dbase 1I,
Dbaselll, son programas utilita-

rios que trabajan bajo el régimen
del sistema operativo MS-DOS.
No son més que unos pocos ejem-
plos de la muy importante canti-
dad de soft preparada para correr
en este sistema y que abarca to-
das las aplicaciones imaginables.

Si no existiera un sistema ope-
rativo, cada programa utilitario
deberfa traer incorporadas ruti-
nas de bajo nivel para tratamien-
to de periféricos, gestién de me-
moria y manejo de archivos. Un
inconveniente adicional (y grave)
seria que ese soft serfa "hard-
dependiente". Es decir, enfrenta-
ria el compromiso entre quedar
limitado a correr en entornos ab-
solutamente similares a aquel' en
que fue desarrollado (y las arqui-
tecturas de las computadoras
suelen variar mucho) o bien obli-
gar al empleo de tiempo y esfuer-

‘zo mucho mayores, conspirando
contra el costo final y oportunidad
de ese soft.

Entonces, el MS-DOS permite
universalizar el uso de los recur-
sos de una instalacién determina-
da y hacer mds fecunda la tarea
de programacién, dandola posibi-
lidad de construir programas gue
se adecuen a cualquier computa-
dora gue utilice este sistema ope-
rativo. :

1 Mb
direcclonable

)

640 Kb RAM

d

direcclonables

FEQQOh
Bullers de display gralico y da textos. il
ROMs dsdicadas al conlrol de discos
Apings, Basic 180 v BIOS,
AL00R
Ajea de piogramas de ayhcac'por_\
(3% a 56K segun wnhgu_raciﬁni_
8000h
Zona dis carga de IBMBIO.
COM, IBMDOS. COM, parte permanente
del COMMAND. COM y comandos externos.
 0600h
Vananles de uso del G2S
: 0500h
Variables do pso del BIOS
{comunicacion con ROM)
° ~ 0300h
, Tavla de veclores e inlertupciones
{errorus, BIOS, DOS y usuana) ;
e e  0000h

Mapa de memoria del %5-D0S
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CORSAN
URUGUAY 69 Piso 2 “A" Tel.: 37-6595

CASETE VIRGEN

PARA COMPUTACION

FABRICACION PROPIA
CINTA AMPEX (USA)
LAS MEDIDAS SE PREPARAN EN EL DIA

PRODUCCIONES
ECCOSAUND S.A.

CALIDAD Y PRECIO AL SERVICIO DE LA IﬂFOHMATICA

TRONADOR 611 (1027) CAPITAL

551-9489 553-5080/5063
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L uaje, contienen infor
¥ i6n que serd muydtil para
&gugnés ya posean cierta

8ui : S

‘FiCGS DE GESTION .
jM)&STER -CALC (piamllas
_ *érxencxa en el uso de es electrénicas) y MINI- 3”
as ;négumas El libre est{ OFFICE (gestion de ;ecre-.
qscﬁm en Ien‘gtiage‘*dlgec;;o‘_ 'taria) Los tres programas-
ada términotécni- cuentan con rutinas en AS-
_ cose define cuando apare- SEMBLER lo que los torn
. w§ y en Jos glosarws con sumamente gficzemes
. Quse termin&mda cap[tui

5 w,;smdi%;mesy‘para qmen'
\des%ean ﬁpl;ca; la micro

2-;;; ‘%agf epmrr para qu;éngg se st : :
. dedi;au* 2 la cemputac{é - to -hasta llegar a la congi.,
en general,  guracién de un CPC 6
Precm t 10 . 165 pégmas. ’

INGENEME, S.A. Repre-!

senta a AMSTRAD y es su_ MANO THE MUSIC 5‘;&';__;,3, Gestidns e

disFribuidor exclusivo. In-. TEM y ARITMO, los nom-  Para la gestién profesio-
cluimos aquf un “paquete” | hrag de por si s:m bastante ﬂal y/o de pequefias y me-
de software, comentado, \ gspecificos comp para ne- dianasempresas este equi- [,
de las ultimas novedades cesitar mds explicaciones. po se encuentra en la T ON,
que ofrece AMSTRAD. ' | = La intencién de INGE- franja inicial de los Perso- " :
_MB S.A., es ampliar el nal Computers con dos dri-
: ativo con ti- ves para discos de 189[(1:.

'E}sie%egmpo cuenta con  Esto ocurriria en ei se-
BASIC INTﬁRPRETE (*) gundo trimestre de 1987.
en memoria ROM cuyoedi- 1.5. Juegos: s
"~ tor in‘*gresa al encenderse  Como ya se ha _du:ho, el 2,
-el equipo como en la mayo- CPC 464 es eminentemen-
_rfa de los “HOME”. ~ teun equipo “home” desti-
~ Cuenta con los sxgmem nado al aprendizaje de pro-
 tes lenguajes adicionales; gramaci6n BASIC y LOGO
"EXTENDED BASIC, LO- dentro del seno de la fami-
. GO AMSTRAD 454 {*) ¥, lia, como herramienta para
' yl\?ilSOFT PASCAL ] :ﬁeqpeﬁas tareas profesio-

2. Udllitaciog: -+ o ~ nales y como entreteni- o

Losu;dxtamus de los que mieato. En este dltimo sen- 2.
A eiwp‘gﬂe EK«CPC‘*@G" son; DI- tido se cuenta con 30 titu- Al

- SENADOR DE PANTA- los -a ser duplicados en p
o Lﬁn‘l y ENEAMM?\DOR marao d" 1987 entre los
m;:smss\mmm e 6+ i

mas los pmgramnﬁ;e
vos MUSICA MAE




FICHA
Nombre: Boinas verdes (Gran Beret)
‘Tipo: Juego de aventuras
‘Equipo: C-64 o C-128
Soporte: Diskette y cassette,
Gréfica: eeee :
Dindmica: eeee
| Originalidad: eee
Puntaje general: eooe

nuestro mas sincero saludo de

paz
amistad y

esperanza COMPU'-I‘ER PLACE

FELICES FIESTAS - e conurcor]

Casa Central: CORRIENTES-1726 - ®40-0057




nal y q
tor de hncms,e i

- . _'Eqmrv{r €6do C 128
S t -
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. _‘Quréh ne wega ;qdavta -
mrecue}réa al menos, a “Po- . i
e Position” ,que fue el pre- S g £
cursor de la era “tnd:mgn- i i
smnal-color en wdeos Y

«W'se- L

i

i
o
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. solo hec:ho de poseer unmi-  ginal puede apreciar cabal-

Sy Aqa,xfpodremos elegu e cmprocesador como el _mente este programa, para
. (_:___OLOE de nuestra nioco ¥ 280. . el no entgnd:do hay un
S nuestra campera, elegirni- 1, Spectmm carece dc  “help” disponible. Pulsan- |
: YEI ? correr. 1f€5 Cﬂmb‘l(}ﬁ un chlp de SODIdO. de la do F7 Pﬂmllltdfi—‘l an hsta
. son lo§que mane;«amosygs_; funcién ONERR, yde laen- da de las te
.. muy importante cuidarse trada;:’ngdargl ara cartu

de las curvas %pmwmaia Ve Igog de la 2068; Sgoﬁ%}ﬁ(ag—-% v alg
1051‘534@ nos ggf?ﬁwa‘ﬂ‘%'@%e que %aga%%mé mx&ena di- 4

3@&»1@@&% -
Q%

ni-
en ) caso contraﬂa ‘_ " 20 de ella este progranéf .'
. Una a una debemos pa- queesalavez asumbromg,-
. "sar*la& ditintas etapas en cruel, porque en 104 bol-
* _donde ademés de los pro- ques del diskette transfor-
. b‘lemas de lﬁ ruta {bache;. ma nuestra C-64 en la mis-
acgﬁe’* cammog cortados, mi;srria Spectrum, salvando .
. et } tgudremos que sopor- un detalle importante que
: tar las. 1;;cjcmeﬁcaas del no le quita mentos* sola-
- ;1§rﬁpo“’(mewe, iuvm con . mente, carga, salva, inter-
a0 ”twaaog. nothes con ne- preta y ejecuta el BASIC

o bliBAka. . " de Sinclair (‘‘nada me- :: _
- Q%“‘{%Yllda @cglaar blen mus”), sin la pos:biiaddd de W
Pibel iemppf rea . elecutar: nada en lenguaje I

. _’* . Versmnésg @hfigmakess de mé‘qumas (Juegos Sus- piar los
&cﬁﬁ:&, cara éom letay Renqldo‘; ") Silo mtenté ”‘dm\ 1o
gﬂgl %'ﬁ*%tﬁ“d rapiaa. H 3; una ramos, apareceria el r,nen* i
- &rsxgri ‘e E‘atkeadas‘ , en §aje”{qu=e en Spect’rum ob- v
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. xarg@.@@ié’ >tamb;esnw 3' . "‘(San’»t dopmr;hi‘né codc;(l '
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€N cuO!as sin interés

CUSPIDE computacion S.R.L.
Sulpacha 1045. Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires

INDATA DMEMOIIRY 5. AL
importador y distribuidor de

Verbatim

’&Mal‘&tﬁn@tg ger&:os conm =
@c@ iy sf gasa mu- @
ww@ma@& %

__gfﬂv \e&ffﬁﬁ% que le venigan do-
Bl @Q @ o DISKETTES ® MICRODISCOS 3%
e DISKETTES LIMPIA CABEZALES
® MINIDISKETTES e DISKETTES DE ALTA DENSIDAD
Y la linea mas completa de accesorios para Centro de
Computos
Discos magnéticos. Cartridges. Packs. Data Cartridges.
Cintas magnéticas.
Cintas de impresion, importadas y nacionales.
Formularios continuos.
Muebles para computacion.
DATA MEMORY S.A. Av. Independencia 2520
(1225] Buenos Aires - Argentina - Tel, 941.7991/7979/6848

oy 5' f%w%

. CUANTO CHEE QUE cUESTA
PROTEGER SU COMPUTADORA"’

Para saberlo tiene 2 opciones

Concurrir personalmente a
nuestras oficinas

| Contactarse a los siguientes
teléfonos 312-2696/ 313-6168

S
i

Silplan

I Administrado por
Jorge Silbert y Asociados S.A.
Asesores de Seguros Generates

. la tercera opcion no existe




B e =

e
e @é&% _

MATCH 5?

Aie]andro i.opez .
R. de Escalada PB A

e

hohameat

A,lejandro Para ambas prgmtas dirsgne gl:
CE 8entrodeedacacnoninformattca]de Bue-
na; Aires que te sabran mformarexcelentzmen- *Z; .
w;es et Club de usduarios de Commodore, ¢

- saI Texas. tambien. Pueyrredon 860, lew
Capltal TE. 86:6430 y 89-4689. Suerte!! g

L

¢ pueden censeiuf?‘
_ modore 647 EJ‘geuales_sa Hot:
: i’; §§:§g@mas para adquirir las disketteras? 3 f(fé .
. . se manejan los spriles. ya que- en el rﬁaﬁm gl gu

0 @f © trae la C-64 no se especfica . -

i
i
..‘%?'

i %E‘é’ "
%”‘ér anliguas y estdn %@ﬁd‘é ?@"E azadas ~ Fernando San F%ftp”?cf

narnfa?asxwgaﬁpeﬂna hacerparaC-64 i TR M’unro FVBAi
S un %emuYacfnr de MSX 2 {como existe para C- -64 un - -

s i

L

":::
,»w&,.

@
.
o

_ __ Medirjoaustedes con el fin de saber i pudieran
- enviarme un programa donde fa computadora ha-
_ble. lo'que yo e escriba en [a pantalla, y si no es

. posible, un programa de musica. Poseo una com-

putadora Commodore 64, una Spectrum y una

_Apple con monitor. El programa lo quiero para fa

Aple ¥a que aunca la uso porque no consigo los

vrespecnves grgggama& para ia misma

eE _ Lara Hernan

e Tnstan Suarez, PBA

e

3
. P@ra la &pple o h ay Ciub de usuarios loda-
. r\ua» Para Spectrum y Commodore dirigite a
§C“zémfe£€y y el C.EL, respectivamente, donde
las coordenadas las encontraras en este mismo
f'Seﬂlclﬁh -

S 5 prablgma yace en :{ue los graﬂcos. mane}o de

~ emulador de Spectrum). 3) ;Podrian publicar la
-manera de transformar o modificar un programa
para usarlo en ofra norma (Commodore, Sinclair,

Sinclair-MSX, MSX-Commodore, eic.)?
. _ Armando M. Benitez
.José Leon Suarez, P.B.A,

que averiglies en distintos negocl jos dg cgﬂ}pw
tacion. 3) Lee Sprites en C-64, .en P.p. 10y Pron-
tuario Commodore enPp. 12& L & .

_ 1) Eso depende enleramente del guglo }kae-» .
fereneza de los usuarios, es ,algo»tmalrnerﬂe
‘subjetiva y | personal. 2) Es muy dificil hacerlo.
No existe. Es mas: es dificil que exista. 3) Siem-
~ pre y cuando se pueda haremos lo posible. El

Estoy preparando un directorio para dattasete
con la Commodore 64 y quiero saber si con el
puedo participar en el concurso de programa. Mi
programa no es muy extenso pero si muy otk para
nosolros los esclavos de! lento datasette: es un.
sistema de busqueda attomatica de programas env% -
la cinta.

‘&“ﬁ ambién qu
ie r@bﬁl&am@dé los cu
. goga lacion. Les quiero pe no
que en todos los programas que Uds. r.fut}hcan en
 las revistas lleven adjunto la cantidad de KB que
_Ocupan en la memoria de la maguina. ya que en - .

“algunosnolo l!enen yereoque esuna wla! JQ}QEM& .

Jorge C. Sumu

Cordeha .

Si, Jorge, por supuesto que estaremos muy
contentos de recibir tu programa. Suerte!!




TRANSFORIMA SU COMMODORE 64
EN UN ASOMBROSO Y ENTRETENIDO
INSTRUMENTO MUSICAL .
Descubra la musica dentro suyo.

Commodore es marca registrada por Commocore Bussines Machines Inc

PERMITE CREAR UN PIANO
UNA GUITARRA

O UN SINTETIZADOR

CON SONIDOS ELECTRONICOS

RINCON 173 Copitel Federal|
TEL. 47 - 9397 953 - 3415

Objelivo 2000

Un programa que vive intensamente
la era de la informatica
y las comunicaciones

Es una produccion de: ; . Locucion: Daniel Lopez

- Apex Producciones . Coord. y Produccion Periodistica:

Tel: 650-4822 ' Marcelo Real
659-8658
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GUIA [

VﬁﬂDO T1 99—4A con BAS?C exien- G
tido, manuales, wegosyamsodas :

case és{a‘a?a TK85 y compé-
gos. Erecios rnéd?cos
- - #ase TE«' s&%@smo

:i{..«‘?%-.“
de lo bueno...
lo me]or...

' r&lﬁ de 350
6Ti<33-85 Eduar

'@gﬁiﬁ bl ) casetaswn fyeﬁﬂgﬁéisky e, o

8 th@
%r'%ecto estado. Baul f:’egeyré,
; @HﬁFﬂé@C@@L«i%- {1722),

:\_@E@D?%lém@mcé sl
msomm Mariano: TE smofs :

142

GRATIS

* PUBLIQUE SU ANUNCIO
o NO COMERCIAL
© MAXIMO 20 PALABRAS

0 r&;;&nsrm Nahuel ?5&1247

\fﬂinﬁ Z)(Spech’um manuales ca
bi‘és; g}:agsformader y 100 ;ueges mas de.CZ Spectrum éTKQG)( Her

maaﬁx!a@?@ja .

|0ESEARIA comprar uisgos yoregra | VENDO g1

393-8456/8560
MAIPU 464 - 8° - 801,
CAPITAL

ACCESORIOS

* Consolas * Disketeras
* Datassettes * Cajas Porta Diskeltes
* Modems Telefonicos

CURSOS BASIC

Programacion estructurada y manejo de.archivos
TODO EL SOFT

Para C-64 - 128 y MSX

PROGRAMAS A MEDIDA

DELPHI

Agente.Oficial
Drean(:

SUSCRIPCION A DELPHI

' Banco de datos que le permitira obtener informacion nacional
| einternacional de todo tipo y comunicarse con su computadora
con otros usuarios a traves de su linea telefonica
Participe con su compra en el sorteo de una computadora a efectuarse
con la Loteria de Reyes

VIRREY ARREDONDO 2285  (Alt. Cabildo 1500)

Svi

SPECTRAVIDED

783-7621

y g;‘gz% ‘% :@?‘

® ATARI
® COMMODORE
® MSX

FITZ ROY 2474
(PLAZA FALUCHO) 1425 CAP.

Cassettes - Diskettes - Periféricos
Joystick - Juegos y Utilitarios

DIGIT SOUND VENTA Y SERVICE

. i) i e
e MONITORES
o CONSOLAS 64 - 128
o DRIVE DISKETTE
o DATASSETTE
o IMPRESORAS e FUENTES
ursos de Computacién Programas a Medida
LOCAL 105 - GAL, RIO DE LA PLATA sy
CABILDO 2280 BELGRANO TEL 785- 8?39




de lo bueno...
lo mejor...

TODOS!... Sl . ursos de
los accesorios magnéticos para su centro de cémputos | omputacion
"\ \ ““l': °“l S o INTRODUCCION AL BASIC
1 s gy : | # CURSOS PERSONALIZADOS
I.."“l..::..'“ :::::lll “"" {ePRACTICA SOBRE EL EQUIPO PESDE EL INICIO
mmmmm nemms sal

- GUIA COI\éP:JTAg%%ON
Carlos Calvo
odnggszeﬁa:’.SOCapltalTel 46-4454/45-6533 s

T.E.: 26-3328

_'

cnm VIIIOII para counmclou

DESCUENTO ESPECIALES AL POR MAYOR SISTEMAS Y EQUIPOS ® COMMODORE \

o Fabricacien propa e CZ SPECTRUM
® Utiizamos cnta Ampex (USA) Prochonionss " e MSX: SVI - TOSHIBA [
:C%uwo” upsg‘dgd‘q ECCOSOUND 8.A. a TANDY - RADIO SHACK

ENVIOS AL INTEFIIOF; T o -

Ofrecercs 027)Ca on e
qmmum 061-94” - ' E“QW

Alpha Systems
en Martinez

: . COMMODORE 64-128-CP/M
Tiene todo para C-64 y C-128" _ JUEGOS-UTILITARIOS-ACCESORIOS
Cursos (varios niveles) Manuales: 500 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA

_ ! C-64 Y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES
Ultimas novedades Europa y EEUU

Pl‘ogram as Comerci al es - ATENCION COMERCIANTES: VENTA DE PAQUETES DE SOFT

: ARMADOS, CON PROGRAMAS DE JUEGOS, UTILITARIOS Y
Desarr 011 0 d e Sistemas pOI' PI‘OfBSiOnﬂleS 4! DE GESTION. ASESORAMOS PARA LA VENTA Y REPRODUCCION

DE LOS MISMOS.
e

Vicente Lopez 106 c6d: 1640-Martinez

] LUNES A SABADO DE 10 A 20 HS. VENTAS POR MAYOR Y MENOR
Con.sultas al 792-0525

HIPOLITO YRIGOYEN 2 526 PISO 10-OF. “F"",
BUENOS AIRES 953- 513?

HALLEY COMPUTACION Y

NUEVO CARTRIDGE EMULADOR: SPECTRUM 100% 35
ol

@® CON EL AGREGADO.DEL MODELO ALFA 4.0 #: 25
@ Copiador de prog. 100% @ Reset ® Desbloqueb de Programas con retorno a Basic
@ Conversor de Joystick de la TS 2068 a norma Kempston.
INTERFASE O (cero). Permite conectar Microdrive a TS 2068 #¢ 40.
GRABADOR DE EPROM’S PARA 2068/SPECTRUM +#r 120; CON GABINETE #F 160

CONVERSION TS 2068 a PAL N #¢ 30,en KIT# 22 ; MAGIC COPY #F 20; INTER KEMPSTON 2068 #¢ 25

11 D 2773 _.m - 17 - En l “:.. .
| .. . BN Arevoevos coupumnoass
RGEN TINA 2X SPECTRUM - TS 2068 - COMODORE 64
PROLOGICA CP-400 y TK 90
ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO
SINCLAIR SERVICE

* CONVERSION DE GRABADORES PARA COMPUTACION
LINEA DE PERIFERICOS PROPIOS UNICOS EN ADAPTACION RGB EN GRUNDIG 14”
5 CONVERSOR AD/08 (SINCLAIR)  DISENOS Y SERVICE GARANTIDO

HORARIO: 102 13- 15219 RAWSON 340 (1182) Tel

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO -

.: 983-3205




;‘3 \jz’

ﬁcornrnodore
COMPUTER
SERVICIO TECNICO
PRESUPUESTOS EN 24 HS. (SIN CARGO NI VERSOS)
REFORMAS A PAL-N 64 Y 128
EN 24 HS CON GARANTIA 12 MESES

| San Luis 2599

de lo bueno...
lo mejor...

SERVICE INTEGRAL
Commodore
64 - 128 - Amiga
Trabajos Garantidos

Presupuestos Gratuitos y al Instante
T.E.: 83-5241. Pueyrredon 1990 - p4° "A” - Ca

mON Informatica de alto nivel
CONVOLA/-  OUK DRIVE-  IMPRE/ORA/-  MONTORES
ACCE/ORIOS EN GENERAL

COMMOOORE 64-28  JPECTRUM

TOOO EL JOFT  TODO EL HAROWARE

m
e

Tel, 4'.'-251_’

* COMPUTADORAS

INEDIT. ® SOFT - HARD - MANUALES
* JUEGOS - ACCESORIOS

COMPUTACION ENVIOS AL INTERIOR
| Av. Rivadavia 4390 - Loc. 29 - Almagro Tel. 981-0153
Av. Montes de Oca 784 - Loc. 10 Barracas

EN OLIVOS ¢EN OLIVOS
BYTE-STORE COMPUTACION

TODO EN HARD Y Sﬂﬁ\!ﬁg!
CURSOS - SERYICE - CONVERSIONES
PROGRAMAS C-64 / C-128 y CP/M + a medida |
Debenedetti 2002 OLIVOS 791-4025 |

r ATARI? LBROS Y MANUALES EN CASTELLANO
Gratis: * Comunicate con Mendieta via Modem (654-6999 de 22 a 8)

Ofertas: Jugé al truco contra tu Atari: & 8- Impresora 40 col. mat. de puntos: &'150-

| Sabados todo el dia Aceptamos tarjetas

CONSOLAS - MODEMS - PRINTERS - DISK DRIVES ]
ASESORAMIENTO Y DESARROLLO DE SISTEMAS.

* Informacién y programas

CLUB DE-USUARIOS (R)

Maipd 289 (Ramos Mejia)  658-0685

AMPLIOS DESCUENTOS AL GREMIO :
|

LaVdeQalZy

TALENT - MSX
JOYSTICKS - RESET - CARTRIDGES PARA 1541

| VICENTE LOPEZ 223 TEL. 792-7983
1640 - MARTINEZ

| productos PROGRAMAS EN |
ly. servicios CASSETTE|Y DISKETTE |
DIVISION COMPUTACION: PARA COMMODORE 64 |

Para Commodore Amiga
y compatibles con PC IBM
781-6538 - LA PAMPA 2041 - L. 3




mputocnon_ oE

Basf - Verbatin - xidex
Precision - Athana y otros

¢SIN FACTURA

quién le certifica no haber pagado
solamente la etiqueta?
NO SE COMPLIQUE

Diskettes

Accesorios
Formularios

Cintas

o Dlskettera 5 1/4”
320 kbytes

I
* Ocupa sélo 180 bytes ram °

* Comandos direcios
# Archivos secuenciales y aleatorios

* Unidad completa c/interfase,
cable a disco utlitario
Fabrica y distribuye: Random .
Parana 264 q° "45" (1017)' Cap
49 5057 9a13y15a 18 hs.

LAVALLE 1566 2° of. “F

DISKETTES 3 *>- 5 ¥4 - 8” - DATA CARTRIDGE
CINTAS DE COMPUTACION - KITS DE LIMPIEZA

PEEME S.R.L.
FLORIDA 461 - 1°D
Capital Federal Tel. 392-7861

L

- W@% .

DISTRIBUIDOR
OFICIAL



or ics %eetere& m 9@5“3!1 hager fo mi

%) ~gran TK2000/1F z;ggmm
51%0% grévkyg;aeiwaqu agpo '

theidei paso 1580 no esté di-
na§a por medio d esta instruccién. 2)

i‘@e@nﬁp@, ya«qw ;m das tu menh-

- mos pub Iqanda, yloseguir&ntm hacuenﬁo tru-
: sgmgmmas cor&os, €OMo VoS ko sohmﬁs

. Despuss de copiar el programa

correrio, no Obiuvo buenos resulta-

lfj:f@b mae gsiabaea queenlalinea120hay

'Zegaﬂ: Momson :Corc}ofza"'
T -
>g i

Ariel per tu coiabora

. Iwﬁeﬁrmﬁu@ge%slmm&s respondena

_amada pars mscaiabmn entre uste-

; ;_--quelamaqumam’aceptason las _a nen
‘variables, entonces no hay m 1€

{,  ponerias como constantes. 3)53 En

- -mﬁmMmﬂnmmwm -

@*” “%? o

i

.' =
%% 1 donde en una determinada
$=1 then @&TQ 290 yenla
T

age
derivara ;aof fa line Wﬁ%
‘nada, entonces yo tengo que volv aﬁéﬁ
lineas 150 y 160 gue son las que dicen
INKEY$="1" then GOTO 200 e IF INKE'

1§is ge los pro-
gramas de  aplicacion comertia 3 10 Wc&
Vi, Vealc, Tasword. etc. 2) De este Ufiimonece-
‘sito informacion amplisima y urente. 3§ mose ;& :

_ realiza el mamemmmnw de fa*mﬁm r?
- Banana‘? '

1) Creemos quewe&ra secewn mnéca” e%

‘muy amplia al respecto. 2) Ahora, en esta misma
Pp. lenes a tu disp@ﬁc?@n@eka*ﬂ;gu% sobre

. dBASE iy, ftanipigp?seﬁsafg mlﬁpm

_etc. 3) Poner cinta buena y nue

FE

mw&z&e&ig%ﬁ eza

. sejunten restos de papel. No!
%2 e @_.@e@am@

o

~ then GOTO 300" para que funcione les tengoque

volver areescribiriguales a como entrandelbasege

it _ Mi pregunta es por gué las fengo que volver a.

 reescribiry por qué: m!w&onanmandoen&aﬂdsi

casete MimaqumaesmaTKsox

Mario Ga:cia .

e

i B e A - SM. de Tucuman -

an hacen fa?ta mas datos, Mario, g,Estas w
'_.guro de que mantenes el control del programa
e -clrctz!anda per las Imeas que de@: is, para darte
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LUNES A SABADOS
9 A 19 HS.

UD. YA NOS CONOCE
UD. NOS CONVIRTIO EN LOS UNICOS
ESPECIALISTAS EXCLUSIVOS EN MSX

TODAS LAS MARCAS
o TALENT
e SPECTRAVIDEQ
o TOSHIBA
o GRADIENTE
TODOS LOS MODELOS
TODOS LOS PERIFERICOS
LOS MEJORES PRECIOS
LOS MEJORES PLANES DE PAGO
Y AHORA... -
TODO EL PODER DEL SOFT
B CONTABILIDAD
RM COBOL
C COMPILER SUELDOS
0DONTO PACK
FORTH
FORTRAN STOUK
VIDEO CLUBES
JRT PASCAL CONSULTORIOS
ASSEMBLER
i GESTION VENTAS
oo HEPATOLOGIA
NEFROLOGIA

LOGO
RESTAURANTES
MULTIPLAN HOTELES

CALC STAR MAILING

REPOR STAR FACTURACION

MSX PLAN
CONSORCIOS
MSX WRITE AGENDA

SUPER SOFT
DIBUJO
TASWORD MUSICA

d BASE Il
WORD STAR CUENTA CORRIENTE

.COMPUTRONIC S.A. ..

s cas s

NTE 2096 (esq. Junin) (1056
6 >

INSTALACIONES A COLEGIOS
E INSTITUTOS DE ENSENANZA
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VENDA YA

Y PAGUE A LOS 30 DIAS

TARIFAS PROGRAMACION POPULAR VALIDAS HASTA EL 20-2-87

® PAGINA IMPAR: 15% RECARGO. @ UN COLOR ADICIONAL: 10% RECARGO.

® UBICACION DETERMINADA (CONDICIONAL ) : 15% RECARGO
® PAGOSALOS30DIAS @ CIERF{E DIA 20 DE CADA MES

1PAG=A=830 12 PAG#434 13 PAG=A=383 14 PA__'"

|1 12H
172125

PIDA PHOMOTOF{A Y RESERVE YA SU ESPACIO AL 393-8456/8560 (PUBLIC!DAD)
ENVIE SU BOCETO U ORIGINAL A MAIPU 464 - 8° - 801 - (1006) GAPITAL.

By Ty oy Tary
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El gran cambio ya estd en la Argentina; Toshiba HX-20. Tecnologia de itima
generacion. En 1a norma intemacional’ con mas futuro: MSX.

Toshiba HX-20. Un concepto absolutamente nuevo y diferente
UNA REVOI-UCION en computadoras personales. Que revoluciona todo lo conocido.

Por su notable desarrollo. Avanzadas prestaciones exclusivas. Extraordinaria

capacidad de memoria. Y méxima velocidad de respuesta,
EN COM PUTADORAS Por su Procesador de Textos incorporado. Por su funcion RAM-DISK.
Por sus dos slots MSX. Y por sus espectaculares colores.
PERSONALES Por todo eso, y muchas cosas mas, Toshiba HX-20. Sencillamente,

incomparable, Condzcala. Y sienta el poder de la tecnoseduccion.

La Toshlba HX-20 se entrega con tres didacticos manuales en castellano. Y seis programas en cassettes: ® Curso completo de operacion y de Basic MSX
para HX-20. ® Curso de inglés. ® Base de datos. @ Facturacion. @ Contabilidad. ® Batalla de tanques.

- TQSHIEA Fabrica: San Femando del Valle de Catamarca
B amvocsarcerl Oficina: Tte. Gral. 1.D. Peron 156 - (1037) Capital Federal- Tel. 35-2400/8241/2511 - Télex 17979 SELEL AR

WS s marca registrada-de ASCH CORPORATION - JAPON




Esta es la Central de Inteligencia

para jugar,
estudiar

y trabajar
““con un toque

de talento” /

Mapaptmembalaralemusx

po ice que, con la incorporacion
Sdmgeﬁféﬁum dialoga de igual a igual
cualquier P.C. profesional.
. "T”Yﬁ le robo la Talent MSX a papi para:
estudiar con mis companeros del colegio,

- aprender distintos lenguajes y para jugar con todos
los chlms del barrio.

Y mami me roba la Talent MSX para comunicarse con
ei Banco y hacer operacmm sin moverse de casa.

wyoria de las computad desuq:omuo&mnmel
mmmmd&mmmrmmenmmd&
_origen, TALENT MSX tiene casi ilimitadas posibilidades de desarrolio. Porque
ﬁmmm«mwdodmmhwlgmmmwm

MSX es marca regisirada de Microsoht Corp. Producida en San Luis por Telematica S A. Curso de introduccion sin cargo y 6 meses da garantia.
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