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Desde ahora SVI esta aqui.

Con toda la potencia de su nombre
y su organizacién mundial, con toda
su tecnologia de futuro.

SVI marca el comienzo de

una nueva era.

Muchas cosas se van a quedar en

el pasado.

Y, probablemente, nada sera

igual a partir de ahora.

Con SVI, la vida diaria

puede hacerse mas sencilla,

con mas posibilidades, mas divertida
y excitante, tanto en casa como en el
trabajo.

Porque, desde ahora, y para

el futuro, puedes contar con SVI.
Aqui, con toda su potencia.

Y, siempre, muy cerca de ti.

SVl significa la mas avanzada
tecnologia, mantenida por el servicio
técnico mas exigente y eficaz, en:
Ordenadores, Periféricos y
accesorios. Joysticks.
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SUAREZ 1351 - CAP. FED.- Tel: 28-3660/21-8119
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TODAS LAS NOVEDADES DEL MUNDO
DE LA MICROCOMPUTACION

Actualidades del CENEI -
Alfonsin se llama José Maicas -
Argecint-Logic Control - Ar-
gentina-Japén '86 - Audiencia
Publica sobre Legislacién In-
formatica - La Biblia, Borges vy
La Computadora - Primer Con-
greso Argentino de Informati-
ca Educativa - Primer Encuen-
tro Argentino-Mexicano sobre
Informatica - Surrey y sus
Computadoras Profesionales.

FICHA TECNICA SVI 738 MSX (X'PRESS)

En este Numero podremos ver toda la Informacion, Caracte-
risticas Técnicas y Utilitarias y fotos de esta poderosa MSX
recientemente disponible en la Argentina

EDITORIAL

Habrén podido notar Uds. seguramente el notable incremento de
actividades “en serio” en nuestro campo de la Informatica, de los
cuales un ejemplo lo son el PRIMER CONGRESO ARGENTINO DE
INFORMATICA EDUCATIVA recientemente desarrollado, la cerca-
na exposicion DIDADCA’86 a realizarse en este mes de Octubre, y
muchos eventos de interés llevados a cabo en todo el pais. Esto de-
muestra el interés en esta materia y el creciente avance y desarrollo
en el campo de la Educacidn, tantas veces alentado desde nuestras
pdginas de PP. Nos alegramos mucho de que asi sea y bregamos por su
extension nacional...

Respecto de este mimero de PP, podrdn analizar y utilizar una
cantidad de interesantes y iitiles programas diddcticos, utilitarios y de
gestion para las distintas micros (DILATACION DE MATERIALES,
FRECUENCIAS ESTADISTICAS, CONTROL DE STOCK, FUNCIO-
NESEN 3D, BASE DE DATOS IT, DISENO DE TRANSFORMADORES
Y REGLA DE RUFFINI). Tambien hay excelentes Juegos de Habili-
dad e Ingenio para disfrutar y aprender (BATTLE SHIPS, CASINO.
TA-TE-TI TRIDIMENSIONAL, etc) con nuestra micro.

Ademds podrén enterarse de todos los “chimentos” del mercado,
seguir aclarando conceptos de TELEMATICA (modems v programas
de comunicaciones), una completa FICHA TECNICA DE LA SVI 738
MSX (X'PRESS), Ia cuarta entrega del CURSO BASIC MSX v, en fin,
como siempre, mds, mucho mas...

No quiero despedirme sin antes agradecer a nuestros lectores,
anunciantes y colaboradores que han posibilitado que nuestra PP a
partir de este Nimero vuelva a INCREMENTAR SUS PAGINAS,
anhelo largamente compartido por nuestros amigos.

Nuevamente, gracias a todos...

Hasta el Nimero 18, con importantes novedades...

Dr, Héctor J. Silva

CURSO BASIC MSX
(1v)

SPRITES EN MSX. En esta
entrega, domesticamos a los
SPRITES: Los Planos y su
Prioridad; Tablas de Sprites;
Patrones de Sprites;
Atributos.

EQUIPOS

(15)

MODEMS
CONTINUAMOS
INVESTIGANDO ESTE
IMPORTANTE ACCESQORIO

A

(50)
TA-TE-TI 3D
Un EXCELENTE juego de
ingenio
{56)
EXPRIMIENDO LA
COMMODORE
(20)
BATTLE SHIPS
Un entrenido Juego
(22)

DILATACION DE
MATERIALES
Utilitario para Profesionales

SINCLAIR

TK

(25)

CASINO
El azar en su micro

(28)

Frecuencias estadisticas
El Soft al servicio de la
Estadistica

spectrum == | TK

(30)
Control de Stock
Gestion de Inventarios
(32)
Funciones en 3 D
Eficiente y sencillo Graficador
Trnidimensional

NS

(35)
BASE DE DATOS II
Amgliamos la Base de Datos:
ahora para Diskettes

(41) -

DISENQO DE
TRANSFORMADORES
Utilitario para Electricistas y
Electronicos

(55)
EXPRIMIENDO LA MSX

RADIO SHACK TRS-80

(53) A
COCO CLUB

Mas Novedades v Programas

s

(54)
REGLA DE RUFINI
Didactico para Estudiantes y

Docentes
CONCURSOS
(58)
CONCURSO "GANE UNA
SVI-MSX"

Bases y Premios de este
Importante Concurso de
Programas

VARIOS

(60)
SOFTITECA
Novedades de Libros y
Software

GUIA PP - AVISOFTI

(63) (72)
Avisos de Lectores y
Agrupados

SOFTICLUB
(66)
Correo de los Lectores




Donde comprar
es tan nnportante
como gm comprar.
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Cuando piense en un computador personal, visite a
un Distribuidor Autorizado IBM. Sepa por qué:

ﬁ_’f Producto IBM.

Sélo en un Distribuidor Autorizado usted se asegu-
rard la compra de un legitimo producto IBM.

Ef Capacitacion IBM.
Silo el personal de los Distribuidores Autorizados es
entrenado en v por IBM, para brindarle la asistencia

que usted espera.

E’f Garantia IBM.

Solo disponible para equipos comprados a IBM o a
sus Distribuidores Autorizados.

Asegure su inversion. Compre un producto de marca

en un Distribuidor Autorizado IBM.

@ Respaldo IBM. —_——— =
— o1 -_— S, Sa—
Sélo los Distribuidores Autorizados cuentan con el = — ——
soporte técnico de IBM. - e e -
S S G Y E——

M Tecnologia IBM.

S6lo los Distribuidores Autorizados disponen de in-
formacion actualizada sobre equipos v programas.

Argentina

CAPITAL FEDERAL

CARTELCO S.A., Corrientes 1145, Tel. 35-8322. CASA SARMIENTO S.R.L., J. A. Roca 668 [ 676, Tel.
34-6186. CENTRO DE INFORMATICA S.A., H. Yrigoyen 440, Tel. 30-4530. C.P.G;. SISTEMAS GENERA-
LES S.A., J. D. Peron 1111, Tel. 37-7374. COMPULIDER S.A., 25 de Mayo 575, Tel. 311-0418. DATA
PROCESO S.A., Av. de Mayo 660, Tel. 30-3474. DATAGRO S.A., Sarmiento 643, Tel. 45-0383. DATCO S.A.,
Viamonte 1690, Tel. 40-8332. EPSIS S.A., Esmeralda 672, Tel. 392-6368. EQUIPLUS S.A., Paraguay 610, Tel.
311-4951/6. MICROSTAR S.A., Callao 462, Tel. 40-0238. PROCEDA 5.A., Pueymedan 1770, Tel. 821-2050/9.
Q.5.P. S.A. Bmé. Mitre 870, Tel. 49-6062. RAMON CHOZAS INFORMATICA, San Martin 627, Tel. 393-0182.
SURREY 5.A.Viamonte 577, Tel. 311-2624.

INTERIOR

SERCOM S.A., Donado 327, Bahia Blanca, Tel. 40-123. BUROTICA S.A., Entre Rios 75, Cordoba, Tel.
45-185; 25 de Mayo 74, Galeria Sussex, La Rioja. COP S.R.L., Calle 9 N” 687, La Plata, Tel. 24-3013. L.T.C.
S.A., Peni 1070, Mendoza, Tel.29-3835.1DECO EQUIPOS S.A., Buenos Aires 35, Neuquen, Tel. 0943-23883.
CENDECO S.A., San Martin 2214, Posadas, Tel. 33-757. COLINET TROTTA S.R.L.. Rioja 2741, Rosario,
Tel. 45-025 y San Nicolas 21-409. CENSYS S.R.L., 24 de Septiembre 1027, Tucuman, Tel. 22-3537. CENTRO
PRIVADO DE COMPUTOS S.A., Tucuman 2653, Santa Fe, Tel. 30-029.

Distribuidor
Autorizado

Computador
Personal




LEGISLACION INFORMATICA: |
~ AUDIENCIA PUBLICA

El 20 de setiembre, y casi sobre el cierre de esta
edicion de PPse realizé en el SENADODE LA NACION una
Audiencia Piblica convocada por el Senador Nacional Dr. Miguel
Mathus Escorihuela, sobre el PAPEL QUE LE CORRES-
PONDE AL CONGRESO NACIONAL EN LA
ORIENTACION DEL DESARROLLO DE LA IN-
FORMATICA, a la que asistié especialmente invi-
tado nuestro Director, Dr. Héctor ], Silva,

Se dieron cita alli distintas personalidades de la
comunidad informadtica, educativa y del Gobierno
Nacional y Provincial, invitadas por el Dr. Mathus Esco-
rihuela con el objeto de conocer opiniones sobre
estos temas, particularmente en lo referente al
Congreso Nacional,

Abrié la sesi6n el referido Senador, quien junto
con sus colaboradores, explicaron los objetivos y la
mecdnica de estas novedades (en nuestro pais, al .
menos) “AUDIENCIAS PUBLICAS”, informando
que se trata de una experiencia moderna de contac-
to abierto entre los congresales y la ciudadania
interesada y a su vez informada en distintos temas
bajo andlisis legislativo.

A continuacién el Dr. DanielSabsay dio una sintesis de
la anterior Audiencia Publica sobre este tema, rea-
lizada el pasado 13 de mayo , traslo cual hizo uso de
la palabra el Dr, Hugo Scholnik, empresario y Director
del Departamento de Computacién de la Facultad
de Ciencias Exactas de la UNBA.

Los principales e interesantes conceptos del Dr.
Scholnik los podemos sintetizar en:

e Antecedentes en nuestro pais: Comision Nacional
de Informatica. Aspectos negativos: no tenia presu-
puesto, no habia usuarios representados y se difi-
cultaba su cometido por la gran cantidad de orga-
nismos y sectores afectados. Aspecto positivo: logré
un consenso bdsico entre representantes de distin-
ta extraccion politica.

eEvaluacién de las politicas internacionales. Caso
Dinamarca: hacian énfasis en la calidad vs. costos.
ePropuso la salida exportadora como tinica manera
de establecer en nuestro pais productos industria-
les durables.

eRespecto del controvertido tema proteccién vs.
ineficiencia: en Brasil hay 400 “empresas” de hard-
ware de las cuales s6lo 5 o 6 hacen esfuerzos serios
de Investigacién y Desarrollo propios.

eEn Argentina no hay relacién entre la investiga-
cién y la tecnologia aplicada, que generalmente es
muy aplicable en Informaética. Ejemplo de interac-
cién Universidad/Empresa: desarrollo de software.
En Brasil las Universidades tienen consultoras es-
pecialmente dedicadas a interactuar con las em-
presas.

¢ Continua el éxodo de profesionales y técnicos. Los



que regresan de otros paises no encuentran posibi-
lidades en el nuestro.

eFinaliz6 diciendo que paises como Japén y EEUU.
NOtienen una ley de informatica “global” (con pos-
terioridad un asistente aclaré que Japén si tiene

una ley global pero de Electrénica).

Dias pasados se celebré un congreso, debate y
conferencia de prensa en el Circulo de Oficiales del
Mar, organizados por las XVI Jornadas de JAIIO
(Jornadas Argentinas de Informadtica e Investiga-
ciéon Operativa), donde asisti6 especialmente invi-
tada tu revista de siempre, P.p.

La temdtica de la misma fue el estado actual de la
computacién y la informadtica en el Japén de estos
ultimos afnos del siglo XX.

Por la parte argentina estaban presentes el Dr.
Correa (a quién nuestros lectores conocen muy
bien) y el Lic. Alberto Makou, presidente de JAITIO
para esta sesion. Por la japonesa, los sefiores Akihi-
ro Iwaya, Takashi Matsui y Shuji Nakata, que son
altos ejecutivos representantes de las mds presti-
giosas firmas de su pais y expertos de su gobierno.
La jornada fue de un alto contenido cientifico e
informativo muy amplio, donde se pudieron satisfa-
cer todas las dudas e inquietudes.

Abrié el acto el Dr. Correa quien sostuvo gue el
Japoén es el segundo pais enel mundo con un parque
de computadoras que al 10%, después de U.S.A. En
cuanto a robots, también ocupa el segundo lugar
después de Suecia. También expresé que intervie-
ne en los proyectos de quinta generacion (desde
1982); en este campo lo han seguido en su empresa
Inglaterra, Francia, U.S.A., etc.

Seguidamente, el Lic. Makou present6 a los di-
sertantes japoneses. Te ofrecemos una sinopsis de
lo que se dijo, que es, precisamente el estado de la
computacion y la informética en el Japén de hoy:
jjapasionante!!, ;verdad?

Este hermoso pais del Pacifico comenzé con la
“revolucién” de las computadoras en la década del
’60 y del ’70; ahora se inicia la segunda etapa que
estd marcada por la produccién de mdquinas. La
primera fue aplicada méas bien a la industria. Lo
que caracteriza a la nueva etapa es que se hara un
nexo muy estrecho, entre sociedad y computadora,
para que ésta pueda satisfacer todas sus necesida-
des a través de aquélla: algo asi como lo que vislum-
bra A. Toffler en su excelente obra La Tercera ola.
Para que tengamos una idea, los oradores orienta-
les nos dicen que la computadora en el Japén ha
pasado a ser el “alma” de la sociedad. La industria
de la informacién economiza energfa, estd exenta
de contaminacién y suministra un producto que es
“ubicuo” para la sociedad no solo de un pafs sino
también mundial. Para lo futuro se espera tecnifi-
car més al servicio de todos: la ofimética (informati-
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N istema SVI 738 MSX P
EL PORTABLE

e Computador Personal de 80 Kb RAM
disquera de 360 KB + Tarjeta 80 col. - RS
232C + Sist. operativo MSX DOS Y CPM -
MSX Basic + Bolso para portar

Sistema SVI 728 MSX

e Computador personal de 80 Kb RAM + 32
Kb en ROM + pad numérico -+ teclado
Qwerty prof. de 90 teclas + conectores para
monitor, impresora y disqueteras.

Todos los perifericos y todo el soft

e SVI 707 disquetera de 360 Kb para
diskettes de 525" e SVI| 727 cartucho de 80
col @ SVI 737 modem telefonico + RS 232 C
e SV| 747 ampl. de memoria de 64 KB e
SVI 757 interface RS 232 C o SVI 787 2a.
unidad de disco+ SVI 213 adaptador de
unidad de disco para SVI 707 =

COMPUTRONIC S.A.
Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap.

i Lunes a Sabados de 9 a 19 hs.

ENTREGA INMEDIATA Y FLUIDA
Amplia financiacion



ca para la oficina), videotex, TV bidireccional, co-
rreo electrénico, VAN y la computadora en el hogar
(sea para trabajar o simplemente cuando se necesi-
tare de datos). En el campo de las grandes computa-
doras se las ocupa desde la ingenieria y fisica nu-
cleares (fisién) hasta para iméagenes satelitales me-
teorolégicas. Resaltan los avances logrados en la
tecnologia de semiconductores. Las microplaque-
tas de 256 k-bits ocupan ya actualmente el lugar
principal en las RAMs dindmicas. El ritmo del
reemplazamiento de productos es rapido, y estdn ya
inminentes los embarques de muestras de micro-
plaquetas de 1 M-bit. En Jap6n,NEC anuncié el
sistema ACOS y sistema 1500 (4 modelos); por su
parte, Hitachi lo hizo con el procesador M-68X (dos
modelos) que tratan de contrarrestar la influencia
de IBM en el mundo. Ademas, hay dos proyectos
ambiciosos que son: 1) Investigacién de un disposi-
tivo transistor de alta mobilidad electrénica
(HEMT), instrumento de funcién Josephson (dispo-
sitivo JJ), transistor de efecto de campo de arseniu-
ro de galio (GaAsFFT) y 2) Investigacién de un
sistema de procesamiento paralelo que dispone de
un gran numero de procesadores basicos. Las fir-
mas adjudicatarias son: Fujitsu, Hitachi, Mitsubis-
hi Electric, NEC, Oki y Toshiba. También hay otro
plan paralas llamadas de 5a generacién (a partir de
1982). Las computadores clasicas son las del tipo
Neuman, creadas por este cientifico americano en
1946, pero limitadas y de accién restringida al reto
de las exigencias actuales y futuras. También hay
otros estudios para la generacion siguiente (1991).

En el Japén actual se cre6 ademds una ley para
proteger los disefios de circuitos semiconductores
(tarea mascara) semejante a la “Semiconductor
Chip Protection Law” de U.S.A.

El gobierno japonés esta gastando 15 mil millo-
nes de yenes en un sistema interoperable de base
de datos para interrelacionar las redes existentes.

Ahora se encuentra en marcha un proyecto de
grandes proporciones (del orden de los 30 mil millo-
nes de yenes), el llamado Proyecto Sigma, que tra-
tard de suplantar la mano de obra para ahorrar
gastos e industrializar més. El sistema Sigma conta-
ra con un centro de procesamiento central que con-
sistird en una computadora de gran tamafio y de un
grupo de programacién para ayudar a la produc-
cion de programas y suministrar la informacién re-
lacionada con programas a terminales de usuarios.

Tambien se estd trabajando mucho en fibra 6pti-
ca, laser y enlaces satélitales, es decir en los medios
inalambricos. En cuanto a impresoras podemos de-
cir que la demanda de las mismas crecié rdpida-
mente de 1980 a 1984 a un promedio de 39% por
ano. La exportacién durante 1984 alcanzé la cifra
aproximada de 32,6 mil ‘millones de yenes, o sea el
31% de aumento con respecto al afio previo. El
sistema defotografia electrénica representado por
las impresoras de rayos laser y de diodos emisores
de luz (LED) es una de las tecnologias mds promete-
doras.

Pig. 8 N 17

Con miras a las necesidades sociales del futuro,
proseguiran ininterrumpidamente los estudios e in-
vestigaciones en Optica, semiconductores de alta
densidad, inteligencia artificial, robética, y otras
tecnologias, asi como también el desarrollo activo
de nuevos materiales.

El mayor desafio que enfrenta la industria es la
creaci6n de una computadora personal de extrema
sencillez de uso. Paralelamente al desarrollo de
equipos de alto rendimiento, es de esperar grandes
avances en el desarrollo de programas integrados y
de programas de inteligencia artificial.

Y llegé!! Como ya te habiamos adelantado en P.p.N° 13
y 16 se inauguré la interesante exposicion que vincula a
los dos paises y las dos culturas.

Entre las autoridades presentes se encontraban el em-
bajador del Japon en la Argentina, los representantes y
directivos de la Asociaciéon Argentino-Japonesa, del Co-
mité Mixto Empresario Argentino-Japonés, y, en repre-
sentacion del gobierno argentino, el Secretario de Cultu-
ra, Sr. Marcos Aguinis y el Secretario de Estado, Sr.
Bertaina; cabe destacar también la gran cantidad de pu-
blico que se hizo presente, citamos asi a miembros de la
colectividad japonesa y a empresarios de ese pais, como
el Sr. Tanave, ex-presidente de Mitsubishi y el Sr. Hara,
actual presidente mundial del Banco de Tokio.

Entre lo que se puede extraer de los discursos de los
oradores, podemos decir que los representantes argenti-
nos pidieron més inversién por parte del sector japonés, y
el Sr. Marcos Aguinis, hizo un parangé6n entre el Japén de
postguerra y su crecimiento acelerado y vertiginoso y
nuestra situacién actual, llevandonos con esto a la refle-
xi6n de que debiéramos tomar aquéllo como un ejemplo
para no amilanarse frente a una realidad que nos propo-
ne profundos sacrificios.

Una recorrida por los stands nos ofrecié un panorama
de los numerosos rubros que integran el contexto de las
relaciones comerciales entre ambos paises geogréfica-
mente antipodas. Es asi que no sélo se encontré la compu-
tacién ylainformatica (por ejemplo Epson), sino también
comestibles, bebidas, jardineria e ikebana, decoracién,
pieles (es de destacar las chinchillas, que constituyeron
los suspiros del publico femenino...), motores, herramien-
tas, lineas aéreas, etc. etc. etc.

Las novedades en nuestro tema (computacion e infor-
matica) fueron las mismas que te hemos adelantado en
INFOCOM ’86, para Epson, Radio Victoria, Hitachi, etc.

HITACHI

Es de desear que los lazos con el Japén se incrementen
mads, y asi serd puesto que esta previsto una exposicién
cada dos afios, de modo que nos volveremos a ver y a
reencontrar en Argentina-Japén ’88.




La siguiente nota, sumamente interesante, es una sin-
tesis de un reportaje hecho a Jorge Luis Borges, apareci-

do en el diario La Prensa, de Buenos Aires, en la seccién
Letras, Filosofia, Ciencia, etc..

Una vez mas nos sorprende la inteligencia excepcional
de este hombre excepcional. Durante su vida podemos
decir que lo conocié todo: se sometié a su juicio y aprecia-
cién todo lorelativo al Enigma (Dios, la muerte, la vida, la
vejez, el conocimiento, el limite, etc). Cuando conoci-
miento nuevo habia se le hacia conocer para saber sus
conclusiones, que eran conceptos profundos y finos ex-
traidos desde la més alta racionalizacion, es decir la filo-
sofia. En estas expresiones suyas es de destacar que no
estaba ausente la fina ironia.

A lo largo de su vida, que se refleja en sus obras,
aparecen como Jleit motivlas sombras, la duda, su agonos-
ticismo, la ética, los laberintos, los suenos, la mistica (sélo
como exégesis de la inteligencia), el universo, lo infinito,
el tiempo y la verdad. Todo esto también lo excogit6 a
través de sus famosos insomnios, que lo acompanaron
siempre.

Felizmente podemos extraer sus conceptos, también, a
través de los reportajes que concedia. El creador de El
Aleph hacia un culto de la amistad y ésta se refleja en el
espiritu amistoso (valga la redundancia) con que conce-
dia dichas charlas.

Sabia mucho sobre la cabala y el antiguo testamento y
aqui viene lo que nos ocupa. Se le dijo: Hace pocose dio a
conocer en “Haarets”, un diario de Israel, que a través de
pruebas que hicieron en una computadora con la Biblia,
se descubrié en el Génesis una clave que hasta ahora

AT e s . L T A e . =

habia permanecido oculta, y que es demasiado complica-
da para haber sido pensada por seres humanos. Las letras
que forman la palabra “Torah” aparecen en todo el Géne-
sis, una por una y en estricto orden, a intervalos regulares
de 49 letras, perfectamente integradas en el texto.

Respondié: jQué raro que la computadora se aplique a
la Cabala! Es una cdbala, claro. Yo no sabia que estaban
haciendo esos estudios. Es lindisimo eso.

Se le volvié a informar: Alguna gente en Israel esta
muy interesada en probar que la Torah, es decir la parte
de la Biblia que ellos respetan es palabra revelada. Ellos
pusieron el texto completo del Génesis en la computado-
ra y con el método de saltear letras encontraron la clave.
Ahora yo me pregunto: ¢Es importante probar que la
escritura es palabrarevelada para comenzar a creer en la
existencia de Dios, 0 eso es algo que se siente mas alla de
las pruebas.

Borges se extendia en conceptos sobre el tiempo (ex-
traidos de San Agustin) aunqgue paradojicamente siem-
pre permanecio agnostico.

Lo hemos adelantado ya en P.p.N° 14 (Seccion
Novedades), el tema del 22 de Setiembre, Dia de la
Informatica Educativa. Lleg6 ese momento tan im-
portante para el actual enfoque que se da a la edu-
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cacién hoy, como lo esel aplicar la informaticaenla
ensefianza, la relacion docente-alumno, el aula in-
formatica y todo lo que estd al servicio de la didacti-
ca y la peagogia actuales, tan importante para la
formacién del educando.

La exposicion, que se llevé a cabo en el salén
Libertador del Buenos Aires Sheraton Hotel, fue
organizada por el Instituto Argentino de Informati-
ca, cuyo presidente es el Dr. Antonio Aramouni,
bajo el lema: El hombre, la Educacién y la Informa-
tica. Duré del 22 al 26 de Setiembre del corriente
afio.

Las palabras preliminares, del Dr. Aramouni fue-
ron para destacar la importancia del acontecimien-
to, que se llegé a ejecutar no sin profundos esfuer-
zos. El orador destacé la importancia del hombre
como centro del progreso y dijo: “La trascendencia
de la condicién humana, que implica vocacién por
la perfeccién, exige una constante tarea de renova-
cioén y superacién. E1 Dr. Aramouni se extendié en
profundos y finos conceptos sobre lo que significa
la era de la computadora integrada al hombre, y a
‘su servicio, no para reemplazarlo sino para ayudar-
lo en su tarea creativa. Esta transformacion es com-
parable a la aparicion de la imprenta, v.gr. Sostuvo
que “el saber, el conocimiento esta desalojando al
capital como recurso de poder”. También, que “el
saber, fruto sazonado de la inteligencia reflexiva,
critica e investigadora, dvida por descubrir los mis-
terios de la naturaleza y del mundo, es lo fundamen-
tal, lo que confiere dignidad y sefiorio al hombre.”
Nos dice también que la informatica lo ayuda en
este intento.

Este congreso fue preparado con tres anos de
anticipacién. Se hicieron sesiones preparatorias en
Benito Judréz, Tucuman, Mar del Plata y San Juan
con una concurrencia de 2.000 personas. Asistié un

publico selecto integrado por catedraticos e inves-
tigadores nacionales y extranjeros. Paralelamente
se llevé a cabo la exposicion en stands donde parti-
ciparon conocidas empresas dei mercado con nove-
dades que ya las hemos adelantado en INFOCOM
’86.

Luego de la inauguracién comenzaron las confe-
rencias y trabajos en talleres donde los interesados
pudieron satisfacer sus ansias de nuevos conoci-
mientos.

El Instituto Argentino de Informdtica fue funda-
do en 1.966. Actualmente, para esta oportunidad
consiguié 1.600 inscriptos. Funciona en Avda. Ro-
que Sanez Pena 651 - (1035), Buenos Aires. TE.:
46-2827/6585.

Felicitamos a sus organizadores, especialmente
al Dr. Aramouni, y les deseamos el mejor de los

éxitos, como el obtenido en éste, para el del afo

venidero.

Hace unos dias se llevé a cabo el Primer Encuen-
tro Argentino-Mexicano en Informatica adonde
concurrié gentilmente invitada tu revista P.p.

El importante evento tuve lugar en el Congreso
Nacional, tanto en el Salén de los Pasos Perdidos,
de la Honorable Camara de Diputados, como en el
Auditorium del anexo.

Este encuentro se proyecté con motivo de los
dialogos sostenidos por la Comisién de Ciencia y
Tecnologia de la Honorable Camara de Diputados
de la Rca. Argentina, a través de su presidente, el
Diputado Juan José Cavallari (U.C.R.), con el Di-
rector general de Politica Informatica del Instituto
Nacional de Estadisticas, Geografia e Informatica
(INEGI), de la Secretaria de Planificacién y Presu-
puesto (SPP) de México.

Esta reunion bilateral, de caracter oficial, conto
con el apoyo de la Oficina Intergubernamental para
la Informadtica (IBI) a través de su Centro Regional
en México, el CREALC-IBI y de la Conferencia de
Autoridades Latinoamericanas en Informatica
(CALAI) (SPCALALI: ver P.p. N° 16, Seccion Nove-
dades) quienes se pusieron a disposicion de ambas
cancillerias para la efectivizacién del evento.

Durante la conferencia de prensa se habl6 de
superar la brecha que separa a los paises subdesa-
rrollados de los desarrollados. Se peleara para que

' no haya analfabetos en lo futuro, el Parlamento

ayudara a ello. Se busca, y méas que nunca, la inte-
gracién de América Latina. Esto constituy6 una
iniciativa conjunta del PEN y del Congreso, canali-
zada a través de la Secretaria de Ciencia y Técnica.
Estos fueron los conceptos principales con los que
se refirié al periodismo el Diputado Cavallari.

Seguidamente lo hizo el Dr. Correa, quien dijo
que ningun pais latinoamericano puede competir
solo. Sostuvo que en U.S.A. se volcaron 11 mil millo-



nes de délares en software y que el 80% del arma-
mento depende de la informdtica (concretamente
del software). Informé6 que actualmente los euro-
peos estan en campaina de efectuar el proyecto
SPRITE, similar al EUREKA. Explicé el funciona-
rio que con gusto se recibiria a México en los
proyectos conjuntos que se desarrollan actualmen-
te con el Brasil y que, entonces, la relacion latinoa-
mericana pasaria de bi a trilateral. Dijo que Améri-
ca Latina representa tan sélo el 2% del parque en
computacion de todo el mundo y que si se quiere
modificar este guarismo habra que trabajar juntos.
Finaliz6 el acto el Lic. José Luis Soberanes, presid-
ente de la delegacidon del pais azteca quien sostuvo
que en México la informdtica estd orientada a la
robética, con instrumentacién y control electrénico
(en el petréleo, v.gr.) v los bancos de datos. Ade-
mas, nos explicé que en su pais la informatica lo ha
entrado todo, absolutamente todo, especialmente
el aspecto legal y juridico del software.
Seguiremos informando.

Dias atras turevista P.p. asistio especialmente invitada
a una reunién que se llevo a cabo en el Casal de Cataluinia
de la Ciudad de Buenos Aires para festejar el inicio de
relaciones comerciales entre la empresa argentina Arge-
cint S.A. y la espaniola Logic Control. De mas esta decir
que asistid todo el periodismo especializado mds repre-
sentantes de la radio y la television.

Con respecto a Argecint S.A. con domicilio en Ventura
Bosch 7065, TE: 641-0327/4892/3051, remitimos a nues-
tros lectores a P.p. N° 13, pdgina 29, en el suplemento de
INFOCOM ’86 donde hemos publicado al respecto de esta
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firma de computacién.

Logic Control es una compania espanola, de sede cen-
tral en Barcelona, la mds grande del mundo en software
castellano. Ambas empresas desde ahora estableceran
un estrecho nexo para que la Argentina sea distribuidora
y representante en nuestro pais. La firma nacional posee
sucursales en todas nuestras provincias y la espanola en
todo el territorio de la Peninsula.

Estaban presentes entre las autoridades, por Argecint
S.A., su presidente, Sr. Ricardo 0. Nicolini, y su vicepresi-
dente, Sr. Jorge L. Cardoso, y por Logic Control su Presi-
dente internacional, Sr. Herndn Concetti (que es argenti-
no) y su Presidente para Espana, Sr. Ramén Gracia Va-
l1és.

Logic Control existe en Espana desde 1971, posee mas
de 360 profesionales y 5.200 clientes. Actualmente, Logic
Control es la empresa lider de Espana en software de
gestion empresarial. Distribuye las primeras marcas
mundiales de microordenadores y ofrece un amplio surti-
do de cualquier tipo de suministros informaticos en todos
sus puntos de venta. Es completisimo todo su servicio en
lo que fuere software o hardware y también se adentra
mucho en la informatica educativa y en la computacién
en lo doméstico que en Espana se ha incrementado en los
ultimos anos.

Nuestros mejores augurios a esta nueva fusién empre-
saria para beneficio de nuestro pais. Dicho esto debido a
que Logic Control nos ayudara para la apertura del Mer-
cado Comun Europeo hacia productos argentinos. Este
tema también se tocé en la conferencia de prensa.

R. José Maicas, ganador con su programa ALFONSIN,

recibe su TK90X de manos de nuestro editor.

Ricardo José Maicas gan6 una computadora TK90X, de
48k, donada por la empresa ARVOC-MICRODIGITAL
S.A., con su estupendo programa ALFONSIN, que fue el
programa mas votado por todos los lectores de P.p.

En nuestra Editorial, el Dr. Héctor J. Silva, le hizo
entrega del premio y luego Ricardo , accedié muy gentil-
mente a un reportaje que es el siguiente:

P.p.: :Qué edad tenés?

R.J.M.: 19 anos.

¢Estudias y/o trabajas: donde?

Estudio en la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
de la U.N.B.A. la licenciatura en Ciencias de la Computa-
cion; estoy en 2° ano. Por otro lado ayudo a mis padres en
su negocio.

¢Cémo se te ocurrié elegir a nuestro presidente para tu
programa que resulté todo un éxito?

Estaba haciendo un programa de juegos y pensando
llegué a Alfonsin. Se me ocurrié que era un personaje
central debido a su carisma.

¢Cudl es el programa que mas te gustaria hacer?

Quisiera hacer uno en c6digo maquina que se llegue a
comercializar.

¢Coémo te iniciaste en el mundo de la computacién?

Empecé con la facultad directamente; pero no estaba
ni muy seguro ni muy convencido. Al estar en el ciclo
basico “me pico el bichito de la computacion”.

¢Qué mdaquina tenés?

En diciembre del 85 me compré una Spectrum CZ2000
y ahi empecé.

:Coémo conociste a P.p.?

Mientras cursaba el ciclo basico en la facultad y ahi
empecé a leerla cada vez mds profundamente, sobretodo
el Curso BASIC,

¢Qué es lo mejor y lo peor de P.p.?

Lo mejor es que progresa gradualmente, maxime en los
ultimos niimeros. No encuentro lo peor. Yo les diria sola-
mente que hay que mejorar la explicacion de los temas de
hardware.

¢Cudles otros programas hiciste?

ALFONSIN data de febrero del 86 y, HE-MAN, de ene-
ro del mismo arfio.

Esmeralda 740 Piso 15 Of. 1512. Tel. 393-3199.

Todo para Commodore 64 y 128.

Sistemas exclusivos realizados en PC y adaptados.

Exclusivo sistema de sueldos y jornales de acuerdo a la legislacion argentina.
Ademds: Contabilidad General 64 y 128 - C. Stock - Gestion de ventas y mucho
mas. Hacemos programas a medida.

Todos los titulos - Todas las novedades - Todo C/PM.

Envios al interior s/cargo.

Consulte dto. por mayor.
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¢Qué pensas hacer cuando te recibas?

Trabajar en computacion.

¢Sos radical?

Pertenezco a extraccion radical por mi familia.

<Pensas que podras trabajar en Argentina?

Me tienta mucho la idea de emigrar sobretodo a paises
mas desarrollados, como U.S.A. o los de Europa.

¢Qué pensas de la computacion en nuestro pais, ultima-
mente?

Recién se estan dando los primeros pasos. Hay que
sistematizarla mas legalmente. Con respecto a la ense-
nanza de la misma en las escuelas pienso que es muy

Vemos a la nueva PC SURREY compatible con IBM PC.

importante pero creo que hay discriminacion, puesto que
en algunas se dicta y en otras no.

¢Sos hijo tnico?

No, tengo un hermano a quien le trato de ensefar
computacion pero piensa sélo en el futbol.

:Qué programa estas haciendo ahora?

Junto con un amigo estoy trabajando en uno sobre
MALVINAS. Se trata de un war game que también se los
enviaré. R

Despedimos a este inteligente joven con muchas ideas
originales y le deseamos el mejor de los éxitos.

Surrey S.A. ha incorporado una nueva linea de compu-
tacién compatible con IBM con las siguientes caracteris-
ticas:

SURREY TURBO PC/XT.

Es de mayor memoria para el usuario. Tiene una memo-
ria basica de 256k RAM y puede ser facilmente expandi-
da a 640k RAM. El usuario puede ampliar la memoria
RAM instalando chips de 64k o de 256k (D-RAM chips), o
combinaciones de ambos, para obtener la memoria de-
seada, sin necesidad de instalar plaquetas adicionales en
el “bus system”.

Con respecte a los periféricos incluye un adaptador
para impresora PARALELO CENTRONICS, a través del

La perfecta
| de un

Su original merece la
fidelidad que s6lo un
cassette virgen 0 una copia
NAKO's puede brindarle.

* Moderna tecnologia de
avanzada.

* Exhaustivo control de
calidad, cassette a cassette,
mediante novisimo
instrumental de precision.

reproaluccion
original

* Todas las opciones
posibles en tiempo de
duracion.

Confie la copia de su
programa a nuestros diez
anos de experiencia enla
fabricacion y duplicacion de
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cassettes. Rivadavia 16660 - 1706 Haedo
* Servicio de entregas - Buenos Aires -
dentro de las 24/48 horas. Tel. 659-1162
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cual se puede conectar una gran variedad de impresoras
disponibles en el mercado. Ademds, se provee con el
sistema bdsico, un adaptador ASINCRONICO DE COMU:-
NICACIONES RS-232C para la conexion de periféricos
que usan esta interface, como por ejemplo: impresoras,
mocdems, plotters, otras computadoras, etc,

En cuanto a los sistemas operativos y el software viene
provista con el MS-DOS, La alta compatibilidad de la
SURREY TURBO PC/XT le permite al usuario acceder a
todo el software disponible para la computadora IBM
PC/XT. Se puede ejecutar miles de programas de aplica-
cién disponibles tales como: dBASE II, dBASE III,
Wordstar, Lotus 1.2-3, etc,

SURREY AT

Posee el microprocesador B0286,INTEL de 16/24 bits
dealta velocidad y la ultima tecnologia de los circuitos de
estado sdlido para proveer alta velocidad de procesa-
miento, mayor memoria para el usuario y grandes aptitu-
des respecto a flexiblidad y expansién,

El disefio modular de la SURREY AT no usa una pla-
queta madre; en su lugar tiene 12 ranuras compatibles
“bus system” incorporadas. Las 4 plaquetas bdsicas son:
Unidad Central de Proceso, Multifuncién, Controladora
de Discos y Video.

Estacomputadora estd lista para atender las crecientes
necesidades del usuario,

Puede expandir su memoria incorporando discos duros
o conectando terminales.

La SURREY AT es IBM PC/AT compatible y soporta
varios sistemas operativos tales como MS-DOS, PC-DOS,
UNIX, ZENIX y VENIX. También se puede hacer uso de

todo el software disponible para las computadoras IBM,

El hardware diseflado para ser agregado en las ranuras
de expansién de IBM es también compatible con la com-
putadora SURREY AT,

La plaqueta de UCP de esta mdquina que comentamos
tiene el mismo microprocesador que el encontrado en la
IBM PC/AT, el INTEL 80286, proveyendo un alto grado
de compatibilidad, Mejoras con 7 canales de DMA y 3
canales de tiempo aseguran mds rdpida velocidad de
acceso,

También tiene Plagueta multifuncién y estd compues-
ta por 8 filas de bancos de memoria, un adaptador para
impresora paralela y 2 adaptadores de comunicaciones
asincronicos RS-232C, El flexible disefio de esta plaqueta
hace posible el agregado de chips de 64k y 256k hasta
llegar a los 2 MB sin la necesidad de una expansién
externa,

Contiene también la plagueta controladora de discos
que permite el uso del drive para disco winchester de 133
mm (5,25") como as{ también del drive de 5.25" para
disquetes, También el nuevo diskette de alta capacidad
(1.2 MB) estd disponible para la disketera de disco fle-
xible,

Respecto del video varias configuraciones estédn dispo-
nibles, desde la bdsica MONO hasta la sofisticada
MULTI-VIDEO.

Para mayor informacién de estos excelentes productos
dirigirse a:

SURREY S.A,

Divisién Computacidn.
Viamonte 577 - Piso 5,

TE.: 313.7448 y 312.7552/7538.

o Cursos para Adultos, Profesionales y Docentes
Jovenes y Nifos
® Asesoramiento y Capacitacion a Instituciones Educativas
'@ Consultores que atenderan sus dificultades con el equipo
© COon sus programas

PARA QUE QUIENES YA TIENEN SU COMMODORE
PUEDAN TRANSFORMARSE EN VERDADEROS USUARIOS

DREAN presenta su
CLUB DE USUARIOS COMMODORE

® Uso libre de equipos con disketteras e impresoras

® Software a medida para Empresas y Profesionales

@ Ingreso via modem a nuestro Banco de Datos, Nacional e
Internacional

@ Seminarios, Talleres, Conferencias y Debates.

ACERQUESE A CONOCERNOS EN CUALQUIERA

Tel.: 244-1257/9286 Tel.: (021)249907

Tel.: 43201127653

DE NUESTRAS SEDES
SEDE CENTRAL
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(1032) CAPITAL
86-6430 / 89-4689
AVELLANEDA RAMOS MEJIA RIO CUARTO MARTINEZ CORDOBA ROSARIO
Av. Mitre 1755 Bartolomé Mitre 180 Vélez Sarsfield 62 Santa Fe 1347 Jujuy 574 Rioja 1841
Tel.: 203-5227/5231 Tel.: 656-8665 Tel.: 21338 (1640) Martinez Tel.: 33988 Tel.: 44265
792-4985
LOMAS DE ZAMORA LA PLATA BAHIA BLANCA MAR DEL PLATA MENDOZA
Aceveclo 48 Calle 48 N° 529 Las Heras 81/95 Catamarca 1755 Infanta Mercedes de
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Teleméatica: Comunicacién entre computadoras

MODEMS

De acuerdo a lo prometido y en base a lo comentado en nimeros
anteriores sobre modems, vamos a investigar un poco acerca del
soft y el hard involucrados en productos presentes en el mercado

argentino.

El modem TAIHAHO TH002-1

Este modem, de buen desem-
pefio, estd disefiado para adap-
tarse a las exigencias de comuni-
cacién de las Commodore 64 y
128. Un conector especial permite
enchufarlo a la consola por el user
port, en la parte trasera, quedan-
do conectado sinintervenciénde
cables intermedios.

Dispone de dos conectores
(*PHONO" y "LINE"), y cables
provistos, para relacionarlo, res-
pectivamente, con el teléfono
particular del usuario y con la li-
nea telefénica.

Una llave selectora (“"TEL/DA-
TA') permite ponerlo en opera-
cién o sacarlo de servicio. El mo-
dem se halla, operativamente ha-
blando, entre el teléfono y la li-
nea; en posicién TEL, esta llave,
hace ''desaparecer” virtulmente
el modem, de forma que linea y
teléfono pueden usarse como nor-
malmente.'

Otros dos selectores permiten
operar en modos ORIGINATE o
ANSWER y cambiar de FULL a
HALF DUPLEX y viceversa,

El aparato es de pequefias di-
mensiones, y por su disefio y color
de su gabinete se integra visual-
mente a la C-64, casi sin ocupar
espacio extra en la mesa de ope-
racion.

Vamos a penetrar un poco en su
constitucién interna, de modo de
conocerlo mas profundamente.

Siguiendo la figura 1, que re-
presenta el diagrama interno del
THO002-1, podemos ver una serie
de "tridngulos' numerados de 1
a 7. Son amplificadores operacio-
nales que actian como filtros so-
bre la sefial procedente del teléfo-
no. Aqui esta sefal se "purifica"
y adapta para que el modem pue-

Flitro

Adaptador de

Portadora

Conversor

ADyD/A

g
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e K
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Figura 1. Diagrama Interno del modem TH002-1
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da tratarla correctamente.

En esta etapa es también don-
de se detecta y separa la senal
portadora (‘‘carrier”’), la que emi-
ten ambos modems en comunica-
cién para indicarse mutuamente
que siguen en linea.

El resto de las sefales que sa-
len del filtro se introducen direc-
tamente en un circuito integrado
especializado en convertir sefia-
les analégicas en digitales y vice-
versa.

En la etapa denominada “‘por-
tadora’ en nuestra figura, la se-
fial portadora se amplifica hasta
la saturacién, con el objeto de ilu-
minar el LED que sefaliza opera-
tividad.

Tal como ocurre con los micro-
procesadores, este modem fun-
ciona bajo las directivas de un re-
loj incluido en el conjunto, que es
quien determina el ritmo de tra-
bajo. La frecuencia de este reloj
es de 1 Mhz.

La sefial que emite este reloj,
asi como la recibida por la linea
telefénica, portadora incluida, se
aplica a la etapa principal del mo-
dem, que es la de conversién
analégico/digital (A/D y D/A).
Esta etapa es la encargada de
transformar las sefiales de audio
en niveles l6gicos reconocibles
por la computadora a través del
user-port, y, a lainversa, de gene-
rar sefiales de audio segun le
haya especificado la computado-
ra a través de este ultimo.

Ademads esta etapa controla el
trafico de sefiales en ambos senti-
dos de acuerdo al protocolo, o
conjunto de convenciones y espe-
cificaciones standard de comuni-
cacién (en este caso es el normali-

zado por CCITT).

Abajoy alaizquierda en la figu-
ra se encuentra la etapa de adap-
tacidn de la linea, que es el inter-
mediario entre la senal tal como
se encuentra en el terminal tele-
fonico y el modem propiamente
dicho.

Debajo de esta ultima etapa es-
té la encargada de deteccion de
llamadas, que cuando se recibe
un pulso telefénico lo informa a la
computadora para que ésta pue-
da actuar en consecuencia.

El modem TH0902-1 es impor-
tado por SISCOTEL S.A., quienlo
provee a los suscriptores a su ser-
vicio de informacién on-line:
DELPHI.

SISCOTEL suministra, ade-
mas, un programa de comunica-
ciones muy apto para operar con
este modem, el VIP Terminal.

El programa controlador

de comunicaciones

Una vez que disponemos de un
modem, necesitamos controlar
mediante soft, por un lado, la
transferencia de datos. Basica-
mente esto se logra en forma si-
milar a como se intercambian da-
tos con un medio externo como el
cassette odiskette, es decir, orga-
nizando la informacién en archi-
vos secuenciales.

Por otro lado, necesitamos te-
ner gobierno sobre el modem en
cuanto a las operaciones de en-
trada/salida de datos. En primer
lugar, es necesario configurar el
protocolo adecuadamente, den-
tro de los parametros estableci-
dos por la norma CCITT. Esto sig-
nifica seleccionar modo de trans-

misién (simplex, half o full du-
plex), velocidad de transmisién,
modo de operacién (originate o
answer), etc.

Ademas es responsabilidad del
soft comenzar las operaciones
pertinentes en caso de recibir lla-
madas, operar convenientemente
en caso de ausencia de la porta-
dora del interlocutor, y, en resu-
men, poner la computadora a
prestar exclusiva atencién al de-
sarrollo de la comunicacién.

Esta forma de trabajo se conoce
como operacién en modo termi-
nal. Aqui dependemos de la infor-
macion que sale/entra de/a la
consola de la misma manera en
gue un operador de un terminal
“bobo" depende de un computa-
dor central multiusuario encarga-
do de la atencién de todas las uni-
dades presentes en la red.

C-64/C-128: VIP TERMINAL

Vip Terminal es un programa
de comunicaciones escrito para
Commodore que lleva a cabo es-
tas funciones y ademds provee
una serie de facilidades de opera-
cién para agilizar el trabajo. Es
operable en C-64 y C-128, y se
provee con completo manual en
castellano.

E1VIP se presenta en diskette y
fisicamente se compone de varios
archivos secuenciales y progra-
mas. Operativamente esta dividi-
do en ocho secciones principales,
aunque estrechamente comuni-
cadas, y al cargarlo por ptimera
vez desde el diskette sigue una
secuencia loégicamente prepara-

HELP: Pulsando esta tecla
accedemos a un completo re-
pertorio de mensajes de ayuda
para el uso del VIP (en inglés).

OIPTS: Aqui fijamos a gusto
una serie de caracteristicas de
presentacién. Podemos ade-
mas establecer los parametros
del modo terminal.

TALK: Este es el modo ter-
mina propiamente dicho.

TIME: Desde este menu po-

FUNCIONES DEL
VIP-TERMINAL-C/64/128

demos ajustar fecha, hora y
alarma, y controlar un reloj que
se muestra permanentemente
en pantalla.

PRINT: Aqui acomodamos el
programa a las caracteristicas
de nuestra impresora o impri-
mimos el contenido de nuestra
area de trabajo.

KEYS: Podemos preparar
hasta veinte teclas para que, a

su sola presidn, se envien men-
sajes de uso corriente en el mo-
do terminal.

FILE: Este es un completo
‘‘disk-manager’’ para forma-
tear diskettes, extraer directo-
rios, etc.

TEL: Aqui creamos directo-
rios telefénicos, ejecutamos
auto-discados y re-discados y
programamos protocolos para
cada corresponsal.
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Papa, sabias
que a la Talent MSX
nada le es

Es cierto: a la computadora personal
Talent MSX nada le es imposible, porque
gracias a la norma internacional MSX™*
trasciende sus propios limites. Mientras
gue la mayoria de las computadoras de su
tipo han sido discontinuadas por obsoletas
en sus lugares de origen, TALENT MSX tiene
ilimitadas posibilidades de desarrollo.
Todo lo que la computacion pensara, ya
estd logrado en una Talent MSX.
Su éxito en el mundo de la ensenanza
inteligente lo demuestra. Dia a dia mas
establecimientos educacionales dotan sus aulas
con esta computadora personal con vocacion y
prestaciones de una grande.
Talent MSX tiene ilimitadas posibilidades de desarrollo.
La computadora personal Talent MSX pone a su disposicion
un mundo de software y con laincorporacion de Sus perifericos
dialoga de igual a igual con cualquier PC profesional.

Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible.

TAalenNnt »sx

Inteligencia en crecimiento

“MSX es marca registrada de Microsoft Corp.

Producida en San Luis por Telematica S.A.
Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garantia.

para

jugar,
estudiary
trabajar
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da para conveniencia del usuario.

Podemos pasar de seccién a
seccién pulsando las teclas de
funcién de la C-64/C-128, cuya
mision esta sefializada en la parte
inferior de la pantalla mediante
iconos alusivos. Las teclas de fun-

tros (OPTS)

cién y sus aplicaciones se corres-
ponden de este modo:
F1 Menu de auxilio (HELP).
F2 Configuracién de parame-

F3 Modo terminal (ITALK).
F4 Reloj (TIME).

F5 Impresora (PRINT).

F6 Programaciénde teclas es-
peciales (KEYS)

F7 Archivos (FILES)

F8 Discado y agenda teleféni-
ca (TEL) @

THoo2-1 se integra arménicamente al gabinete de la C-64.

Libros de computacion

Programacion en C, con Tiny C, S. Guthery,
198 p. Diskette (Anaya Multimedia, 1986)

Proyectos de Musica con Microordenadores,
R. Penfold, 146 p. (Anaya Multimedia, 1986)

DBase I, Guia del Programador, 423 p.
G. Tsu-der Chou (Anaya Multimedia, 1986)

Symphony, Dick Waller, 158 paginas.
(Anaya Multimedia, 1986)

Atari ST, Consejos y Trucos, 256 pags.
R. Bruckmann (Ed. Ferré Moret, 1986)

Commodore 128, Peek y Pokes, 248 pags.
H. J: Liesert (Ed. Ferre Moret, 1986)

DISTRIBUIDOR OFICIAL DE:
MSX Spectravideo
PC CORONA compatible con IBM

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.

/ 7
de P°

IDATA DMMEMOIRY 5. A,
importador y distribuidor de

\@rbatim

o DISKETTES e MICRODISCOS 37
@ DISKETTES LIMPIA CABEZALES
@ MINIDISKETTES  DISKETTES DE ALTA DENSIDAD
Y la linea mas completa de accesorios para Centro de
Computos
Discos magnéticos. Carlridges. Packs. Data Cartridges.
Cintas magnéticas.
Cintas de impresion, importadas y nacionales.
Formularios continuos.
Muebles para computacion.
DATA MEMORY S.A. Av. Independencia 2520

(1225) Buenos Aires - Argentina - Tel. 941-7991/7979/6848
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El tema: los sprites.
Lamision: destruir al
submarino.

Battle

sShips

Carlos tiene una C-128, y pensando en los
usuarios de C-64 que gustan de los buenos jue-
gos de accion, planeé esta tradicional “caza
del submarino”, donde, al mando de un acora-
zado, hay que dirigir certeramente nuestras
cargas de profundidad contra el enemigo.

REM 2R
REM @......... BATTLE SHIPS........®
REM @..CARLOS MASSIERI,LUJAN, PEA..@®
REM @.FPROGRAMACION POPULAR...NO.17.8
REM
80 GOSUE 10000
90 POKE S5,0:POKE S&,48:CLR
100 Y=53248:FL=0;5C=0
110 GOSUB 1000
120 GOSUB 2000
130 GOSUB 2500
140 TI$="000000"
200 BEM k%x% BUCLE PRINCIPAL skx%
210 HEM RELOJ
220 FRINT CHR$(19);:PRINT TAB(28)CHR$ (=)
i “TIEMPO “;MIDS$(TI%,3,2)":"RIGHTS$(TIS,2)
225 IF VALI(TIS®) >25%9 THEN 400
230 GET As
240 IF A$="," THEN XD=X0-1.5:IF X0<24 TH
EN X0=24
250 IF As="," THEN XD=XD+1.S:IF XO»>245 T
HEN X0=245
260 IF As$="M" AND FL=0[2 SFCITHEN GOSUB
3000
270 REM ¥x MOVER BARCOD %%
290 POKE V, X0
300 REM %% MOVER SUB *x
310 X3I=X3I+DX
320 REM #% SUB LLEGA AL BORDE DE LA PANT
ALLA 7 %%
330 IFX3>3460 THEN DS=-1:G0OSUB S500:1GOSUE
2500
340 HI=INT(X3/25&) :L3=XI-2S6aH3
350 POKEV+6,L3
360 IF H3I=1 THEN POKE V+16,FEEK (V+1&) 0O
R B:60TO 380
370 POKE V+16,PEEK(V+1&) AND 247
380 IF FL=1 THEN GOSUB 4000
390 GOTO 200
400 REM %%%% FIN DEL JUEGD #%%%
410 REM %% APAGAR SPRITES %%
420 POKE V+21,0
430 REM ¥ RESTAURAR COORD SUB & BARCO &
* '
440 XD=160:1GOSUE 2500 :
450 INPUT "OTRA PARTIDA (S/N) ";ANS
440 IF ANSC>"S" THEN END
480 REM f% BORRAR MENSAJE 2%
450 PRINT CHR$(19)
500 FOR I=1 TD120
510 PRINT * o
520 NEXT 1
560 PRINT CHR$(19);CHR® (144) ; "PUNTUACION
000" § SC=0 i
570 PRINT CHR®(19); °
400 REM ¥ RESTAURAR RELOJ E INDICADOR #
¥
610 TI$="000000";FL=0
&30 REM %% ENCENDER SUE & BARCO %%
640 POKE V421,9
660 GOTO 200
1000 REM %% CREACION PANTALLA %%
1010 FRINT CHR$(147)
1030 REM %% COLOR MAR %%
1040 POKE 53281, 14:POKE 53280,6
1080 FOR 1=1264 TO 1943

1
2
3
4
5

1060 POKE I, 1460:POKE I+54272,8

1070 NEXT

10%0 REM ¥x FONDD MAR XX

1100 FOR I=1944 TO 2023

1110 POKE I,102:FPOKE 1+54272,%9
T 1120 NEXT

1121 PDKE214,23:PDKE211,10:5YS S8732:PRI -

NT"CYELI(C)LSHFT ulLCOMD +1LYEL1198&CSHF

T uJLCOMD +1CYEL ICOMMODORE "

1130 POKE&SO0,128

1150 REM %% PUNTUACION %

1160 PRINT CHR$(19); CHR$ (144); “PUNTUACIO

N 000";

1170 RETURN

2000 REM %% CREACION SPRITES #%

2020 REM %% LEER DATOS BARCO %

2030 FDRI=12288T012350

2040 READ A:POKE I,A:NEXT I

2040 REM %% LEER DATOS SUB *X

2070 FORI=12352T0D12414

2080 READ A:FOKE 1,A:NEXT

2100 REM %% LEER DATOS CARGA %% °

2110 FOR I=12416 TO 12478

© 2120 READ A:POKE I,A:NEXT I

2140 REM %% LEER DATOS EXPLOSION #%

2150 FOR I=12480 TO 12542

2160 READ A:POKEI,A:NEXT

2180 REM %% ESTABLECER PUNTERDS %%

2190 POKE 2040, 192:FOKE 2041, 193:POKE 20

42,194

2200 POKE 2043,195

2220 REM %% ESTABLECER COLORES #%

2230 POKE V+39,0:FOKE V+40, 1:POKE V+41,5
2240 POKE V+42,0

2260 REM $% ESTABLECER COORD INICIALES %
"

2270 POKE V+1,B0:X0=160

2280 POKE. V+29, 15:POKE V+23,2

2300 REM ¥XENCENDER SPRITES O & 3I&%

2310 POKE V+21,9

2320 RETURN

2500 REM %%%% RESTAURAR COORD SUB k%%%

2510 Y3=110+INT(RND(TI)%105)

2520 POKE V+7,Y3:1FOKE V+é,0

2530 X3=0sDX=RND(TI)%3+1

2540 POKE V+16,0

2550 RETURN

I000 REM ¥xx PREPARAR CARGAS PROFUNDIDAD
'TTY

3020 REM %% PONER INDICADOR %%

3030 FL=1

3050 REM ®* ESTABLECER COORD %

3060 Y2=95: X2=X0

3070 POKE V+4,X21POKEV+S, Y2

3090 REM %% ENCENDER SPRITES 2 %%

3100 POKE V+21,PEEK(V+21)0R 4

3110 RETURN

4000 REM ¥x%® MOVER CARGA DE FROFUNDIDAD
rRRE

4020 REM %% DECREMENTAR COORD Y&k

4030 Y2=Y2+2

40%0 REM %% VERIFICAR FONDO MAR & APAGAR
¥ :

4060 IF Y2>Y3I+2S[2 SPCIOR Y2>216 THEN PO

KE V+21,PEEK(V+21) AND 251:FL=0

4070 POKE V+5,Y2

4090 REM %% SUB ACERTADO 7 #x

4100 IF PEEK(V+30)=12 THEN GOSUE S000
4110 RETURN

S000 REM #£%% RUTINA COLISION %k%

5010 POKE V430,0 :
5020 REM #% RUIDO EXPLOSION % ENCENDER S
PRITES EXFLOSION 3%

5021 FORSID=S4272T0S4294:FPOKESID, OtNEXT: -

POKES4277, 0: POKES4278, 252; POKES4284, 0
5022 POKES4ZES, 252: POKESA294, 15: FOKESA27
3, 11 POKES4272, 45: POKES4274, 129:

5023 POKESA280, 2: POKESA279, 102: FOKESA283
. 129 i

SO30 POKE V42, X2+10:POKE V43, V3

5040 POKE V+21,PEEK(V+21)0R 2

5060 REM %% DESTELLOS COLDRES #%

5070 FOR 1=1 TO 20

5080 FOR J=1 TO 15

5090 POKE V+40,J

S100 NEXT J:NEXT I:FORVD=15TOOSTEF-11POK
ES4296, VOt NEXT

5120 REM ¥X APAGAR SFRITES 1,2 & 3 #x
5130 POKE V+21,PEEK(V+21)AND 241

5150 REM %% ACTUALIZAR PUNTUACION *%
5160 DS=1:GOSUB S5S500

5180 REM #¥ RESTAURAR COORD SUE & INDIC
e

5190 FL=0:GOSUE 2500 A

S210 REM X% VOLVER A ENCENDER SUB #%
5220 POKE Y+21,PEEK(V+21) OR B

5230 RETURN

5500 REM %% ACTUALIZAR PUNTUACION %%
5510 SC=SC+INT(YI+DX230)2DS

5520 IF SC<OTHEN SC=0

5530 PRINT CHR$(19) jCHRS (144) “PUNTUACION
"3SC;CHR$ (157)3"L2 SPCI1*

5540 RETURN

6000 REM %£¥% DATOS BARCOS Xx%%

4010 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

6020 DATA 0,128,0,0,192,0,0,192,0

4030 DATA 0,192,0,1,224,0,1,224,0

4040 DATA 13,224,0,3,248,128,3,253,8
4050 DATA 15,254, 16,31, 255, 48, 255, 255, 25
s

6060 DATA 127,255,254, 63,255, 254, 51, 255,
252

4070 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

6100 REM %%%% DATOS EXPLOSION %#%%

6110 DATA 0,0,0,0,0,0,0,14,0,0,8,0,4, 14
&120 DATA 0,3,2,44,1,56,128, 12, 255, 144
6130 DATA 1,238,40,5,151,0,11,121,0,1
4140 DATA 183,0,25,214,96,0,236, 4B, 6, 24
6150 DATA 152,3,98,0,8,51,0,0,96,128,0
4160 DATA &4,0,0,0,0,0,0,0

6170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
4200 REM ¥%#% DATOS CARGA PROFUNDIDAD 3%
X

6210 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
4220 DATA 0,0,0,32,0,0,32,0,0,32,0,0,32,
0

6230 DATA 0,0,0,0,0,0,0

6240 DATA 2,0,0,2,0,0,2,0,0,2,0,0

6250 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

6260 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

6300 REM ¥kk¥ DATOS SUEMARIND X%k

6310 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

6320 DATA 0,8,0,0,12,0,0,12,0

4330 DATA 0,12,0,0,28,0,0,40,0

&340 DATA 0, 124,0,199,255, 255

&350 DATA 239,255,255,127,25%,255

6360 DATA 29%, 255, 254, 199, 255, 254

&370 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
10000 REM k%% RUTINA DE PRESENTACION *kx
10010 PRINT CHR%(147):POKE S3I281,0:POKE
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Tabla de variables

DS = Indicador de aumento/
disminucion del marcador. FL=
Indicador de cargade profundi-
dad. SC = Puntaje actual. Tl§ = |
Reloj de la C-64. V = Comienzo

= Coordenada X del acorazado.
X2Y2 = Cordenadas de las car-
gas. X3,Y3 = Coordenadas del
submarino.

53280,0
10020 PRINT "CSHFT z1[SHFT UILSHFT CILSH
FT I1 CSHFT UICSHFT CICSHFT I1 CSHFT UIC
2 BHFT 1) [SHFT UILZ SHFT 11 CSHFT UILEH
FT CICSHFT 11 [COMD AILSHFT CICSHFT 11 C
SHFT UICSHFT CICSHFT IJLESHFT SPCILCOMD A
JCSHFT CICSHFT 11 [SHFT UILSHFT CILSHFT
/1302 SFCICBLUICRYE DNIL2 SPCILRVS OFF1LS
HFT LB.1"§
100T0 PRINT “CSHFT z1CSHFT BI1L3 SPCILEHF
T Bl CSHFT Bl [3 SHFT Bl [3 SHFT B1 [SHF
T B1 [EHFT B) [BHFT B1 [BHFT B [BHFT Bl
CSHFT B1 C[SHFT BI1C3 BPCILSHFT JILSHFT C
JCEBHFT K"
10040 PRINT "CBHFT JICSHFT C1LSHFT K1 (8
HET JICSHFT CICSHFT KILSHFT SPCICCOMD E]
[COMD EJ CCOMD EJ [COMD E1 CSHFT JILEHF
T CICSHFT K1 CCOMD ZICSHFT CICSHFT Kl (8
HET JICBHFT CICSHFT K1 [COMD EILT SFCI(S
WET JICSHFT C1CZ SPCICREDICRVS ONIL2 8PC
1CCcoMp #1"

de los registros del chip VIC. X0 »

(disefio que Carlos eligié para los
sprites. Esta bien estructurado, y
¥los abundantes REMs explicativos

SN

10050 FRINT TAB(15)"(3 ABAJOILSHFT z1BAT

TLE SHIPS"

10060 PRINT TAB(S)"[ABAJOICOMMODORE BUSI

NESS MACHINES INC"

10070 PRINT TAB(12)"CABAJOICOPYRIGHT (C)
1986"

10080 PRINT TAB(13)"[2 ABAJOICARLOS MASS
1ERI"

10090 PRINT "3 ABAJOICGRNIINSTRUCCIONES
{2 SPCICRVS ONISCRVS OFF1I [SHFT N1 [RVS
ONINLRVS OFFI0 "

10100 GET A$1lF Xs="S" THEN 10130

10110 IF X$="N"THEN RETURN

10120 GOTO 10100 :

10170 PRINTCHRS (147) TAB(1%5) "CREDILRVE ON
1 BATTLE SHIPS CRVE DFFICBLUILSHFT M1®
10140 PRINT TAB(1S)"[COMD *1LRVS ONICLTZ

SPCICCOMD %1CRVS OFFICCOMD GI

10150 PRINT"C2 ABAJD] UN SUEMARIND ENEMI

G0 SE HA AVENTURADOCL2 SPCIFOR LAS AGUAS

TERRITORIA"]

R color v sonido en la C-64.

Las instrucciones —muy sim-
es— se dan en pantalla. SRR

= v b) ¥

10155 PRINT "L&S DE SU PAIS Y HACE CASO
OMISO A SUS REGUERIMIENTOS."

10160 PRINT “ A LOS MANDOS DE SU ACORAZA
DO DEBE DES- TRUIRLO ANTES DE GQUE "3
10170 PRINT “CONSTITUYA UNA AME- NAZA FA
RA SU BASE."

10180 PRINT "[2 ABAJOI MOVIMIENTOS"
10190 PRINT "[ABAJOIC4 SPCI< @ IZGQUIERDA

10200 PRINT "[ABAJOIC4 SPC1> 1+ DERECHA"

10205 PRINT "CABAJOIL4 SPCIM : DISFARAR
CARGAS DE PROFUNDIDAD"

10240 PRINT "[ABAJO] SI EL SUBMARIND LOG
RA LLEGAR AL BORDE[2 SPCIDERECHD DE LA P
ANTALLA"}

10250 PRINT " PERDERAS VARINELT SPCIFUNT
08."

10260 PRINT TAB(13)"PULSA UNA TECLA"
16270 GET X#ilF Xs="" THEN 10270
10280 RETURN

NEPSA S.R.L. INGENIERIA

SERVICIO TECNICO INTEGRAL
DE ORDENADORES Y PERIFERICOS
NACIONALES E IMPORTADQOS

Tel. 42-9414/8731

Drecan(x

URUGUAY 951 - 2° A Cap.

SERVICE OFICIAL

commodore

Tel. 743-6878 Beccar

CENTENARIO 2125




Ay

Utilizando este programa repasaremos un importante capitulo de la Fisica, el qué trata de

Dilatacion de materiales.

DILATACION DE MATERIALE

Este programa de Ariel nos permite calcular
dilataciones de cualquier material, siempre que co-
nozcamos su coeficiente de dilatacion. El programa
incluye una tabla de catorce distintos materiales
junto a sus correspondientes coeficientes de dilata-
cion lineal. Si el material requerido no figura en esta
lista deberemos proporcionar nosotros el respecti-

vo coeficiente.

1 REM

2 REM @DILATACION DE MATERIALES®
3 REM @A.SCHWARTZIMAN-ITUZAINGD @
4 REM BAPROGRAMACION POPULAR #17@
S
&
-

REM @ PARA: COMMODORE &4/128 @

11 PRINT"CCLRI"
12 RESTORE

1T DIMM$(14,2)

15 FOR A=1 TO 14

16 FOR B=1T02

17 READ M$(A,B)

18 NEXTE,A

20 POKES3280, 15: POKES3281, 0

23 FOKES46, 1

25 GOSUB S000

50 POKE&4S,12

&0 PRINT"[2 ABAJD] PROGRAMA DRIGINAL DE

ARIEL SCHWARTZMAN®

70 PRINT"[ABAJOILLS BFCI(C):1986010 SPCI
80 FRINT"[ABAJDIC19 SHFT CICSHFT WILZ0 S
HFT C1"

90 A%$(1)="ESTE PROGRAMA PERMITE UTILIZAR
La v

100 A$(2)="COMMODORE &4 PARA REALIZAR CA
LCULOS DE"

110 A$(3)=" DILATA-CION DE MATERIALES: S
oL1pos "

120 As(4)="Y LIGUIDDS. LAS UNIDADES DE "
130 A% (S)="TEMPERATURA,LONGITUD Y[2 SPC1
VDLUMEN SERAN LAS DESEADAS FOR UD"

140 GOSUR 200

150 PRINT"LZ SPCI":GOTOI00

200 FOR A=1 TO 5

210 FOR D=1 TO LEN(AS(A))

220" POKES42%4, 15: POKES4296, 0

230 PRINTMID®(AS(A),D,1)1"CRVS ON] [RVE
OFF1"§"(2 1Z0.)1"yMIDS(AS(A),D,1)}

240 NEXTD,A

250 RETURN

300 POKE&4S, 1

I10 PRINT"[S ABAJOIL4 SPCIPRESIONE UNA T
ECLA PARA COMENIARC2 SPCI"

320 GETAS: IFAS=""THEN320

330 GOSUBSO00

I31 REMssx¥¥ VARIABLES EN CERD #%¥%x%%
332 A=01B=01 T=01 J=01K=01V=0: I=0;G=0: LF=0
tRE=""Vg="" MAS="" s ME=""; TE="" TF$=""
IIIT Ne=""pSe=""y Je=" g Ke=1 0 =03 C=0

340 PRINT"[2 ABAJOIF1)- ESTADD SOLIDO"
350 PRINT"CABAJOIF3)- ESTADOD LIQUIDO™
&0 PRINT"CABAJOIFS)— CONVERSION DE UNID
ADES"

370 FRINTYLS ABAJOISU OFPCION 7"

380 GETA$: IFA$=""THENIBO

390 IF As="[F11"THEN S00

400 IF AS$="CF3I1"THEN 2000

410 IF As="L[FS1"THEN 3000

420 POKESA4Z2946, 15:POKES4294, 0:GO0TO380

S00 GDSUBS000

510 PRINT"[2 ABAJOIL13 SFCIESTADO SOLIDD
S20 PRINT"L[Z ABAJOIF1)- CALCULD LINEAL™
S30 PRINT"[2 ABAJOIF3)- CALCULO SUPERFIC
IAL"

540 PRINT"[2Z ABAJOIFS)- CALCULD VOLUMETR
co”

550 PRINT®LS ABAJOISU OFCIDN 7¢

5460 GETAS%: IF As=""THEN 5&0

570 IF As="[F11"THEN L=1: Bs="LONGITUD":
GOTO&410

S80 IF A$="[F31"THEN L=2:B$="SUPERFICIE"
t60TOLL0

590 IF A$="[FSI"THEN L=3:B$="VOLUMEN":G0
TOALO

&00 GOTO 560

410 A=1:B=4:Re="SOLIDD":Ve="LINEAL"

&11 GOSUBSOQOO

&12 GOSUB&20

&13 GOSUB B4S

&£20 INPUT"L2 ABAJOINOMBRE DEL MATERIAL "
jMAS

630 FOR T=A TO B

&40 IF MAS=MS$(T, 1) THEN C=VAL (M$(T,2))
430 MNEXTT

&40 IF C=0 THEN &80

&70 6OTO 700

&B0 PRINT"LRYS ONIEL MATERIAL INDICADO N
0O FIGURA EN MIS REGISTROS";

&82 PRINT" POR FAVOR INDIQUE EL COEFICIE
NTE DE DILATACION LINEAL "y

&85 FPRINT"DE DICHD MATERIAL"

&%0 INPUTC

671 IF C>=,1 OR C<=0 THEM PRINT"LRVE DN
REVISE LA CIFRA...": INPUTC:GOTO4LT1

700 REMEkX:% C=COEFICIENTE DE DILATACION
710 GOSUBS000

720 PRINT"[LABAJOIESTADD: ";R$; " -MATERIAL
1"jMAS; "~COEFICIENTE DE DILATACION ";Vs$;
"= C

730 PRINT"(2 ABAJOILRVS ONJUNIDADES DE "
- LT

740 FRINT" (LRVE ONIMIRVE OFFIETRO, [RVS O
NISCRYS DFFI=CENTIMETRO,CRVS ONIICRVS OF
FI=MILIMETRO, [RVS ONIDLRVS OFF JECIMETRO)
770 PRINT"CABAJOILRVS ONIUNIDADES DE TEM
PERATURA"

780 PRINT" ([RYS DMICLRVE OFFIELSIUS, CRYS
ONIFCRVS OFF JAHRENHEIT,LRVS ONIRCRVS OF
FIEAMUR, [RVS ONJKIRVE OFFIELVIN)

790 PRINT"[2 ABAJOIPARA INGRESAR CUALOUI
ER DATO ¥ SU UNIDADCOLOCAR PRIMERD LA CI
FRA";

BOO FRINT" Y SEGUIDAMENTE,SIN DEJAR ESFA
CIOS,SU UNIDAD"

810 PRINT"[ABAJOILRVS OMIEJEMFLOLRVS OFF
1 15.46D"

820 PRINT"[ABAJOILS SPCIPRESIONE UNA TEC

LA PARA CONTINUAR *

B30 GETA$: IFA$=""THEN 330

840 GOSUBS000

841 RETURN

845 GOSUB 852

844 GOSUB 1220

249 GOSUB 1250

850 GOTO3IZ0

B52 PRINTES; " INICIAL=":INPUTSS

B840 INPUT"[ABAJOITEMPERATURA INICIAL";T®

870 INFUT"[ABAJOITEMPERATURA FINAL";TF$

B880 REMAREXXXXAPASAJES DE UNIDADESHR %%

805 IF S#=""ORT$=""0ORTF$=""THENESO

890 N$=MIDS$ (S%,LEN(S%),1)

00 IF N$<>"M"ANDNS< >"I"ANDNS< >"S"AND N$

<PDYTHEN 912

910 Je=MIDS(T$,LEN(TS), 1)

%11 GOTO 920

512 PRINT"[RVE ONIREVISE LAS UNIDADES":F

ORI=1TO1500: NEXTI:GOTO 8BS0

920 K$=MID®(TF$,LEN(TFS), 1)

30 IF J$<3"CANDJIS< SMRYANDISS » "F"ANDJIS<
>"K" THEN 912

40 IF K$<>"C"ANDKSS > "RYANDKSC > F " ANDKS<
»"K" THEN 912

950 J=YAL (LEFT$(T$,LEN(TS) -1))

970 K=VAL (LEFTS(TF$,LEN(TF$)~1))

980 REMKKKXEN J ESTA LA TEMP INICIALLIL

SPCIXXXKEN K LA FINALESRRRRXERERE

990 REMEK¥KX PASAJE DE UNIDADES Kkxfsx
1000 IF J#="C" THEN 1100

1010 IF J$="F"THEN 1030

1020 IF J$="R"THEN 1040

1022 IF J$="K"THEN J=J-273:GOTO1100

1025 GOTD8S0

1030 V=(J-32) 5/7

1031 J=V:EOTO1100

1040 Y=5%2/4

1050 J=v

1100 REMKKESXISTEMF CENTIGRADAKKKKEXK
1110 J$="C": IF Je¢=Ks THEN 1200

1120 IF K$="K"THEN K=K-273:G0DTO 1200
1130 IF K$="F"THEN 1150

1140 IF K$="R"THEN 1170

1145 GOTO 850

1150 V=(K-32)$5/9




13/18-Asigna valores DATA a va-
riables. 25/320-Presentacion. 340/
611-Menu principal y el corres-
pondiente a "“Estado sélido".
620/700-Asigna coeficiente de di-
lataciéon lineal. 740/841-
Instrucciones. 852/1025-Controla
datos ingresados. 1030/1200-

| Estructura del programa |

Pasaje de unidades de tempe-
ratura a grados Celsius. 1210/
1285-Calculo de dilatacion, 1250/
1310-Informe de dilatacién de
solidos. 2000/2030-Instrucciones,
2063/2070-Pasaje de unidades de
longitud (sélido). 2142/2146-Idem
liquido, 2180/2280-Informe de di-

lataciéon de liquidos. 3170/3310-
Pasaje de unidades de tempe-
ratura, 3420/3510-Pasaje de tem-
peraturas a la escala deseada.
4180/4220-Unidades de longitud a
centimetros. 4230/4270-Longitud
a la escala deseada.

AB-Identifican la variable M§
(material y coeficiente de dila-
tacion). C-Coef. de dilat. lineal.,
G-Porcentaje de variacién de
lontitud. H-Variacién de volu-
men de sélido. H2-Idem liquido,
JK-Temperaturas inicial y final.

L-Factor de dimensiones. LF-
Long. final. N-Utilizada en pa-
sajes de lontitudes, T-Idem
temperaturas. U-Valor de la

| Tabla de variables |

temperatura. V-Resultado del
pasaje de unidades de long. y
volumen de sélido final, V2-
Volumen final liguido, Z-
Variacién de la temperatura,
AS(}-Texto presentacion. A$-
Temperatura, B§-Usada en tex-
tos de instrucciones. B§-Escala
a la cual se desea pasar. G§-
Escala actual. l§-Unidad de vo-
lumen. J§-Unidad de tempera-

tura inicial. K§-Idem final, M§()-
Contiene nombre de materia-

' les y coeficientes de dilatacién,

MAS-Nombre del material. N§-
Unidad de lontitud. §§-
Longitud inicial. T§-
Temperatura inicial, TF§-Idem
final, V§-Como B§ pero puede co-
rresponder a dilatacion lineal
superficial, volumétrica.

4200 IF Ce="D"THEN U=UNN
4210 IF Ce="1"THEN U=U/N
4220 REMEXKXREACENTIMETROZZNRARY
4230 IF Be="I"THEN U=UKN

T 4240 IF B¥="D"THEN U=U/N

4250 IF Be="M"THEN U=U/(N*2)
4260 GOSURSOO0O

4270 PRINT"[I ABAJOJEL RESBULTADD EE"jWUiB
. B

4280 PRINT"(I ABAJOIPRESIONE UNA TECLA P

ARA RETORNAR AL HENU

4290 GETAS:IF AS=""THEN 4290
4300 GOTOI30

5000 PRINT"ICLRILRYS ONI[40 BPC]

5010 PRINT"CARRIBAILRVS ONICB EPCJDILQTA

CION DE MATERIALES(S SPC1"
5020 PRINT"CARRIBAILRVS ON3IC40 SPCI"
5021 RETURN

5030 DATA ALUMINIO,O,000024,COBRE, 0. 0000
17,HIERRD, 0, 000012, PLATA, 0, 000020, PLOMO
5040 DATA 0,000029,VIDRIO,0,00000%, ACEIT

E,0.00070,AGUA, 0, 00018

050 DATA ﬂCIDO NITR!CU,O 00124, ALCOHOL
ETILICO,0,00110,ETER,0.00163,6LICERINA
S0&60 DATA 0.00050.KERGS!NE.O.DOO??.HERCU

R10,0.00018

&£000 REM #%%% MEMORIA OCUPADA B.3K K¥&¥

o
computacion GAMA COMPLETA SVI - MSX
informdatica
comunicacion
2 commodore A m SVI » 728 MSX
ATARI SVI Consola Modelo 728 Disketera Modelo 707
et Portable X ‘press 738 S.R.L.
appl e lIe compatile .
keystage Plan 6 pagos Software en Cassettes y Disketes
Monitores - Impresoras
Software - Accesarios CUSPIDE computacion S.R.L.
Paraguay 647 313-3331 9458 Suipacha 1045. Tel. 313-0486/9362. 1008 - Buenos Aires
GESTION COMERCIAL
POR F’N PUEDE 1. Facturacion
2. Cuent ientes deud d !
SACARLE EL JUGO A SU - c:::r:lsdcenrsr:::kes eudoras y acreedoras |
COMMODORE 1 28 4, Liquidacion de IVA ventas y compras
'SISTEMAS STANDARD A MEDIDA DE LAS 5. Liquidacion de comisiones de vendedores
NECESIDADES DE SU EMPRESA 6. Estadisticas : :
St P f 4 7. Capacidad: hasta 5000 registros por diskette.
/\ m uto GESTION FINANCIERA:
1. Cuentas corrientes de hasta 5 bancos |
s : ; 2. Posicion financiera de cheques |
C.S.A. Software argentino para todos postdatadas (smitidus y recibidos)
CONTABILIDAD GENERAL:
AV. RIVADAVIA 5040 - LOC. 21 (1424) 1. Balances ajustados por inflacidn
CAPITAL - TEL. 431-1081 2. Capacidad: 500 cuentas - 3000 movimientos =




Todo material sometido a una
variacion de temperatura sufre
una dilatacién (o contraccién)
cuya magnitud depende del ma-
terial y de la variacion de tempe-
raturaalavez. A los efectos prac-
ticos, para calcular esta variacion
de volumen, conviene considerar-
la como producida en uno, dos o
tres sentidos, o dimensiones, se-
gun que la pieza de material en
estudio sea una varilla, una placa
o un sélido tridimensional. En el
caso de la varilla, se desprecia la
dilatacion en sentido transversal
al eje, y en el caso de la placa, no
se considera su espesor.

Inicialmente elegimos la opcion
de dilatacién de sélidos (lineal,
plana o volumétrica), liquidos o
conversion de unidades, y segui-
damente ingresamos el nombre
del material, y su coeficiente de

dilatacidén lineal, si se requiere.
Luego se nos pide la temperatura
inicial y final del proceso, dando-
senos la libertad de ingresarlas
en cualquier sistema de unida-
des, que automaéaticamente se
compatilizaran para los cdlculos.

Entonces la C-64 imprime un
“informe' con los resultados pe-
didos.

En este punto podemos pedir
‘‘conversion de unidades" y
transformar los datos del informe
a la unidad que deseamos.

Si elegimos la opcidn de dilata-
ciéon de liquidos, previamente
calculamos la dilatacién del reci-
piente (sélido) como en la primera
opcién, y luego la dilatacién apa-
rente del liquido, ingresando ma-
terial y volumen inicial. El infor-
me nos indica si se derramara al-
go del liquido o no.

La férmula utilizada en el cdlcu-
lo de dilatacién de sélidos es la
siguiente:

Volumen final = Volumen inicial x
(1+coeficiente de dilatacion x variacion de la
temperatura)

El programa utiliza como coefi-
ciente de dilatacion al producto
CxL, donde C es el coeficiente de
dilatacion lineal y L puede ser 1
para el caso lineal, 2 para dilata-
cion superficial y 3 para el caso
volumetrico. En el caso de los li-
quidos L vale 1 porque sus coefi-
cientes de dilatacion siempre son
volumétricos.

En este ultimo caso, para saber
la cantidad de liquido que se de-
rrama se aplica el célculo:

Variacion de volumen del liquido-variacion
de volumen del recipiente.

1160 K=V1GOTO1200
1170 V=E#K/4
1180 K=y |
1200 K#="C"iREM¥XSESCALA CELSIUSKRKEX
1201 IF J>100 OR K>100 THEN 1203
1202 GOTO 1207
1207 PRINT"[RVE ONJA TEMPERATURAS SUPERI
ORES A LOS 100CSHFT WICLI SPCILOS COEFIC
IENTES DE "y
1204 PRINT"DILATACION VARIAN"
1205 FORI=1T02000)NEXTI1GOTOI30
1207 IF J<=273 OT K <=273 THEN 330
1208 RETURN
1210 REM ¥KX£$CALCULD DE DILATACION®KES
1220 GOSUBS000
1230 E=VAL (LEFT#(S9,LEN(S8) ~1))
1238 Z=K=J
1240 LF=BX(1+(CHL) $2)
1245 RETURN
1250 PRINT'(Z ABAJOICLS SPCICRVS ONIINFO
RMELRVS OFF1"
1260 PRINT"[2 ABAJOIVARIACION DE TEMPERA
TURA="3Z; "C"
1270 PRINT"[ABAJOIVARIACION DE "jE®) "=";
LF-BjN#
1280 PRINT"CABAJDI" B%;" FINAL="jLFjN$
1290 G=100~ (BX100/LF)
1300 PRINT"CABAJOIVARIACION DE "jB$)"="j
EI IIKII
1310 PRINT"[4 ABAJOIPRESIONE UNA TECLA P
ARA RETORNAR AL MENU"
1320 GETA®:IF As=""THEN 1320
1330 RETURN
2000 GOSUBSCO0
2010 PRINT"[2 ABAJOIPRIMERO SE DEBEN REA
LIZAR LOS CALCULOSCZ SPCIDE DILATACION D
EL "3
2020 PRINTRECIPIENTE Y SEGUIDAMENTE LOS
DEL LIQUIDO"
2021 PRINT"[2 ABAJOIPRESIONE UNA TECLA P
ARA HALLAR LA[7 SPCIDILATACION DEL RECIP
IENTE"
2022 GETAS: IF A$=""THEN 2022
2030 A=1:B=b:L=3:Bs="YOLUMEN":R$="S0L DO
"3 GOSUBS000: GOSUB&LZ0
' 2040 GOSUBBS2
2050 GOSUB1210
2051 Is=Ne
2052 H=LF-B:V=LF
2053 IF I1$="1"THENLZ SPCIV=Y/1000:H=H/10
00

2054 IF I¢="M"THENL2 SPCIV=VX1000000:H=H
1000000

20355 IF I$="D"THENLZ SPC1V= V¥10001H=H%1
fele]

2054 Is="5"

2070 REM#&%%%x H ES LA VARIACION DEL VOL
UMEN DEL RECIFIENTE/// ¥V EL NUEVO VOL.¥
2080 GOSUBSOOOQ

2090 FRINT"[I ABAJOILE SPCILRYS ONIDILAT
ACION DE LIQUIDOSCRVS OFF1"

2100 FPRINT"LZ ABAJOJAHORA SE DEBE REALIZ
AR LA pILATﬂCfDN[lE SPCIDEL LIQUIDO"
2110 A=7:B=14:Re="LIGUIDO"

2111 PRINT"LI ABAJOIPRESIONE UNA TECLA P

ARA CONTINUAR"

2112 GETAS:1 IFAS=""THEN2112

2113 Ve=""yCauQlm] MAgS=""

2120 GOBUBS000:GO0SUBS20

2121 INFUT"VOLUMEN INICIAL";E%

2122 Ne=MIDS® (S8,LEN(S®),1)

2130 B=OQ

2135 IF MAS="AGUA"THEN 2137

2134 GOTD 2140 -

2137 IF K>4 AND J>4 THEN 2140

2138 PRINT"CRVE ONJA ESA TEMPERATURA EL

AGUA VARIA BU DENDIDAD"

2139 FORI=1TO16001NEXTI1GOTOS3I0

2140 GOSUB 1210

2141 H2eLF-Bi1VasLF

2142 IF Ne=1% THEN 2144

2143 IF Ne="I"THEN V?-VI!lOOOIHZIHEVIOOO
2144 IF N$="D"THEN Y2=Y2%10001H2=H2%1000
2145 IF N#="M"THEN V2=V2¥1000000)H2=H2x1
000000

214é N'-llsn

21460 GCBUBZOOO

2170 PRINT"C1& SPCILRYE ONIINFORMECRYE D
FF1Y

2180 PRINT"CABAJDIVARIACION DE TEMPERATU
RA"jZ;"C"

2200 PRINT"LABAJOIVARIACION DEL VOLUMEN

DEL RECIPIENTE"jHjN®

-2210 PRINT"[ABAJOIVOLUMEN FINAL DEL RECI

PIENTE" VNS

2220 PRINT"CABAJOIDILATACION APARENTE DE
L LIQUIDO"jH2)NS

2230 PRINT"[ABAJOIDILATACION ABSOLUTA DE
L LIGQUIDO" jH2+HjN®

2240 IF V2>V THEN PRINT"[ABAJOISE DERRAM
A" V2-ViNS

2250 PRINT"[ABAJOILRVES ONIPRESIONE UNA T
ECLA PARA RETORNAR AL MENU"

2240 GETAS:IF As=""THEN 2240

2270 GOTOI3I0

3000 GOSUBSOO0

3010 PRINT"LABAJOIL7 SPCILRYS ON1 CONVER
SION DE UMNIDADES "

3020 PRINT"[2 ABAJOIF1)-UNIDADES DE TEMF
ERATURA"

3030 PRINT"L[ABAJOIFI)-UNIDADES DE LONGIT
up"

3040 PRINT"LS ABAJOISU OPCION 7"

3050 GETA#:IF As$=""THEN 3050

3040 IF A$="[F11"THEN 3100

3070 IF A$="([F31"THEN 4000

3080 EOTD 3050

3100 GOSUBSO00

2110 PRINT"CZ ABAJO] L[RVS ONICONVERSION
DE UNIDADES DE TEMPERATURALRVS OFF1Y
3115 PRINT"(2Z ABAJOILRVS ONIFLRVS OFFJAH

RENHEIT, [RVS ONICLRVS OFFIELSIUS, [RVS ON
JRL[RYS OFFIEAMUR, [RVS ONIKLRVS OFFIELVIN
3120 PRINT"C[ABAJOIINGRESE LA TEMPERATURA
CON SU DETERMINA-DA UNIDAD SEGUIDA DE L
A ")

3130 PRINT"UNIDAD A LA CUALDESEA PASAR"
3140 PRINT"[2 ABAJOICRVS ONIEJEMPLOLRVS
OFF1e23CF"

3150 PRINT" (23 GRADOS CENTIGRADDS A FAHR
ENHEIT) "

3160 INPUTAS

J170 Be=MIDS (AS,LEN(AS) , 1)

3171 Ce=MIDS (AS,LEN(ASI~1,1)

3172 U=VAL(LEFTS (AS,LEN(AS)-2))

J173 IF Be=CSTHEN V=liEOTOIS00

3180 IF Ce="C"THEN 3250

3190 IF Cea"F"THEN 3290

3200 IF Ce="R"THEN 3310

I210 IF Co="K"THEN VmU=2733G0TOT400

3220 PRINT"CRVE ONIREVISE LAS UNIDADES"

3230 FOR A=1TO20001NEXTAI1GOTO 3100

3250 v=U

32460 GOTOIA00

3290 V= (U-32)5/9

3300 GOTO 3400

3310 V=5xU/41GOTOI400

T400 REMixRXEECALA CELSIUSER®kRN

3410 Ce="C"

J420 IF Bs="C"THEN 3500

I430 IF Bs="F"THEN 34460

3435 IF Bs="R"THEN 3470

3440 IF Ps="K"THEN T=V+273:G0TO3IS0S

3450 GOTO 3500

34460 T=Vx9/5+32:16O0TO3S0S

3470 T=4xV/51GOTO3ISO0S

3480 GOTOISOS

3500 Tmy .

I505 GOSUBSOOO

3510 PRINT"EL RESULTADO ES"jT;B%

3512 PRINT"[4 ABAJOIPRESIONE UNA TECLA P
ARA RETORNAR AL MENU"

3520 GETAS: IFAs=""THEN 3520

J530 GOTO3I30

4000 GOSUBSOQQ

4005 PRINT"C2 ABPAJOIL2 SPCICRVS ONICONVE

RSION DE UNIDADES DE LONGITUDCRVS OFF1"
4010 PRINT"CABAJO] (CRVS ONIMLRYS OFFJETR
0, [RVE ONICCRYS OFFIENTIMETRO, LRVYS ONIDC
RVS OFFIECIMETRO,MILCRYS ONJIICLRVE OFFIME
TROY ™ '
4020 PRINT"CABAJOIUNIDAD DE L[RVS ONIVLRV
S OFFIOLUMEN; [RVYS ONISLRYS OFFIUPERFICIE
0 C[RVS ONILLRVS DFFIONGITUD?"

4030 GETAS: IF As=""THEN 4030

4040 IF A$="L"THEN N=10:B$="LONGITUD"
4050 IF As="S"THEM N=100:B$="SUPERFICIE"
40560 IF AS="V'THEN N=1000:B$="VOLUMEN"
4070 IF A$<>"L"ANDASC >"V"ANDAS< >"S"THEN
4030

4080 GOSUBSO00

4090 PRINT"LABAJDILRYS ONIPASAJE DE UNID
ADES DE "“;Bs

4100 PRINT"INGRESE LA CIFRA BEGUIDA DE S
U UNIDADL3 SPCIY LA UNIDAD DESEADA"

4120 FRINT"L2 ABARJOICRVS ONIEJEMPLOLRVS
OFF1123.2CM"

4130 PRINT" (23.2 CENTIMETROS A METROS)"
4140 INPUT"LZ2 ABAJOI";AS

4150 Bs=MIDS (A%,LEN(AS%),1)

4160 Ce=MID® (A%, LEN(AS)-1,1)

4170 U=VAL (LEFTH (As,LEN(A$) -2))

4180 IF C$=B#THEN 4250

4190 IF C#="M"THEN U=U%(N*Z)




€L PROGRAMA NOS Vi LLEVANDO POR TODRS LAS INSTANCINS DEL JUEGO NUTOMRTICAMENTE.

SOLO TENEMOS QUE HACER
il . @

FIEL B SU €STILO, PROLUO, RBUNDANDO €N DOCUMENTACION
Y METICULOSO, ANDRES BITENC NOS ACERCA UNA NUEVA
COLNBORRCION. PODRINMOS DECIR QUE ANDRES, A €STA
ALTURR, €5 TODO UN PURISTR, PORQUE —SIN IMPORTRAR €L
TEMN QUE ELUN PRRA DESARROLLAR- €L RESULTADO €S SIEM-
PRE UN PROGRRMR QUE “PIENSA €Y €L USUARIO".

NCE-ENTER," ;AT 17,3;"UALDOR UE LA  ="30") 1HER LOIY 85
GEUESTRA-ENTER" ;AT 19 YD PHEA 3% PRINT "INDIGQUE OTRA VEZ LA
FINALIZAR LAS RPUEST jJAT 21,3 CHANCE O F"
;"PULZE  F-ENTER" ' G4 GOTO 89 ! s
30 GUSUB 380 . 35 IF As="P" THEN GOTO 128
31 DIN Bs(le, 19} 35 IF AS="1" THEN S0TO 11@
32 DIM AL19) 5% IF As="HME" THEH GOTO 112
33 DIM Ml@) ; 33 IF A%= 'HA" THEN GUTO 1lé
34 DIM Esilz 33 IF As="R" THEN 50T0 116
35 LET ES(1) 10@ IF As="N" THEN B0TO 118
56 LET E$\2 101 IF As="Llc) THEM Guoiu 128
27 LEL ES 192 AF="2C" THEN lzz
38 LET E% 103 Ag=" 30 124
39 LET ESC : : 194 =1 : 126
49 LET ES! “NEGRUOS" 125 % 128
41 LET ES! : ZOLUM 19 :
42 LET ES L 127 2
43 LET ES 195 LET
44 LET ES 109 7
45 LET ES 110 LET K=Jzi2-12
45 LET ES 111 GUTO 1@7
47 LET FG 112 LET K=J#12-9
48 LET FV 115 GOY0 107
4% LET VU= 114 LET K=J#l2-3
50 LET F§ 115 GOTO 1e7
= 2% LB e 116 LET K=J#l2-7
ENC-ITUZRINGO, 52 IF uJsl 117 GOTO 187
ON_POPLUL S3 FRINT LGUIEN MAS @ 115 LET K=Jx12-6
) =T | £ UIERE JUGAR 119 GOTO 187
S4 EUTO S8 ’ U 120 LET K=J#la-%
S5 PRINT AT LGUIEN QUIER 121 GOTO 197
E JUGHR 7 125 LET K=dJd2l2-4
6 INPUT G 123 G070 107
57 IF R$« THEN B0TO &2 124 LET K=d#iz-3
53 GOSUB 125 GOTO 1@7 \
59 E03IUE - 126 LET K=Jdzla-2
6@ IF Jol 187 GOTO ie7
61 GOTO S 128 LET KsJzla-i
CRE" 5 : ! g s 123 GOTO 1@7
THEN GOTO 20 G2 IF J=1 THEN =070 230 138 GOSUB 384 o &
THEN GOTO 22 63 CLS 131 PRINT AT 3,2+ss(ug;HT 2,23
HEN 07O 24 64 LET JM=J-1 i _ TENIA. .MU F8;AT 13,2, "ARDSTY
3,4 65 PRINT AT 9,3, "COHIENZAN LAS AENTAl -% ) s Fsj AT 17,2; "TOTAL AC
SAsh w.AT 4,243 ¥ AFPUESTRS TUAL: ", X{JIF8§
C - L - T S 66 CIM @10} 132 LET MidJ) =x ()
St 57 DIM UI370) 153 LET ©(J)=1
&3 LIM Zilza! . 134 F0SUB 392
53 E0SUB 383 ©1385 LET J=J+l 3
. ) R 78 LET J=1 e Temm e 136 IF JsJN THEN GOTO 138
T 12,6 "RABRE SUS FUE 71 IF X(J)=0 THEM GOTO 78 3 137 GOTO_71
RTAS © 72 PRINT AT &,1;BStJ) AT 8,1, 138 PRINT AT 4,8;"GIRO EL _DI3CO
21 GOTO_1% 3 DISFONE DE ", %(J);F8 AT d2,1;"Ju YU, AT 6,6; "SALIO EL NUMERO"
22 PRINT AT 16,11;"ENTRE" EGA EN ESTA UUELTR %  S/N" 133 RAND ©
43 QOTC A 75 INPUT RS T Al 120 LET MN=INT (RND#37)
24 PRINT AT 20,2;"JUESUE ¥ FRU 74 IF R$="3" THEN GOTO 79 141 PRINT AT _12,13;N
EBE Bl SUERTE" 75 CL3 Aopd | G 142 GOSUB 388
25 EOTO 17 76 LIF J=JN THEN 3070 135 + 1435 LET J=1
26 CL 4 . 77 LET J=J+l 144 FOR C=1 TO 37
27 PRINT AT 2,1; INSTRUCCIONES 78 0TO 71 145 IF C-1=N THEN G0TO 147
PARA EL JUGARDOR"; AT 7,9, "FA) UEN 79 GOSUB 354 4 3 1485 NEXT C
TR MAXIMA=S@@® FILHAS ;AT 3,0, "B &0 PRINT AT _1,S5; "INDIQUE LOS N 147 LET P=C
1 MA% . RPUESTA A PLENOZ30 FICH.” UMEROS"]AT 5,7;7Y 3SUS APUESTAS", LS CERT s
JAT 11,0;7C) MAX. AP. W _CHANCE=R2 ., . - 149 CIM Yi12) s
20 FICHAS";AT 13,0, "0) CACA CIMC 51 LET MiJ) =X () 150 IF N=@ THEN Z0TO 132
O VUELTARS PUEDE: ", AT 15,3, COMPF &2 LET 5=0 181 FRINT AT 2,5, "GANAN LAS APU
AR_MAZ FI“HH&é“-H 17,3} "CAME IRR 33 LET I=2 ESTRS: "
TODRE SUS FIoHAs; "jAT 19,330 I &4 PRINT "NUMERO:"; 152 PRINT AT 6,5; "NUMERO:
NGRESAR NUEWDS JUGRBORES, "TAT al as GOTO_ 295 L z
.3, 751 HAY ESPACIO EN LA MESR” 26 LET 1=4 183 IF Ns2=INT (N/2) THEN GOTO
28 GOSUB 320 57 GOSUB 554 i Ao 157 *
29 PRINT AT 0,0; " INSTRUCL LOHES 883 PRINT AT ©.,5; "INDIQUE LAS C 154 LET ¥ig)=2
FRRA EL OPERADART ;AT 5,0, "N0D PU  HANCES",RT &,7,"v 2US APUEETHA", 185 PRINT AT 1&,S;E%i2)
SE TECLAS SI EL CURSOR'; AT 4,3) P 156 GOTO 159 &
"ND LO HABILITA", AT &,0; &) FrRA 157 LET Yilj=2
IACICAR LAS CHHNCES” AT 7,3;"J 155 PRINT AT _12,5;E8(1)
ILICE LAS ABREUIATURAS . “;AT &,5; iSa IF N¥13 THEN GUTO 163
R T ME MR R N';RT 11,4, z 160 LET vi3)=a i
18R G D e 3D"+ﬁf 14,9 = 161 FRINT AT 14,5,E813)
; 'C) PARA INGRESAR AFUESTAS FPULS = 162 GOTO 18S
£: ;AT 16,3; "NUMERO O RBREV. CHHA §- 163 LET Yid)=2




Este ""Casino"”, en rigor de ver-
dad, "piensa’’ en un nimero ma-
ximo de diez usuarios a la vez. Tal
esla cantidad de apostadores que
pueden congregarse alrededor
del tapete a solucionar el proble-
ma de su vida o a perder la totali-
dad de sus ahorros...

Andrés se propuso un progra-
ma que simulara, con la mayor ve-
racidad posible, las condiciones y
posibilidades de juego que ofrece
el Casino real, y a la vez agilizar
todo lo posible el juego y minimi-
zar los posibles errores en la intro-
duccién de las apuestas. Esto es
lo que consiguio:

e Cadajugador puede apostar a
los 37 numeros v a las doce chan-

| Tabla de variables |

A$ = Valor de la cantidad de
fichas compradas, de niimeros
a apostar, abreviaturas de
chances y valor de apuestas.
B$(J) = Nombre del jugador J.C =
Subindice para control de
apuestas a numeros. D = Nue-
vas fichas compradas. E§ =
Nombre de la chance. FC = Nu-
mero de fichas cambiadas por
el cajero. FV =Idem vendidas, F$
= Fichas. H = Numero tecleado
en A$ que aprobd los controles. |
= Indicador para direccionar a
A$.J=Subindice que caracteriza
al jugador. JN = Cantidad de ju-
gadores. K = Junto con J forma
subindice para controlar nom-

bres de chances, coeficientes
de chances y apuestas a las
chances. L = Caracteres en AS.
M(J) = Numero de fichas en me-
moria del jugador B$§{J). N = Nu-
mero ganador. P = Subindice C
correspondiente al ganador.
Q[J) = Indicador que recuerda si
J jugé o no en esta mano. R$ =
Respuesta a las preguntas. § =
Sumador. T = Temporizador.
UIC) = Apuesta a un numero H.V
= Vueltas jugadas. X{J) = Canti-
dad actual de fichas del juga-
dor J. Y = Coeficiente a multipli-
car por las apuestas para pa-
gar. Z= Apuesta a la chance E§.

184 PRINT AT 14,5;E§14)
165 IF iN=1 OR N=3 OR N=8§ OR N=

T OOR M=3 OR M= l2 OR N=ld OR N= lb

UR H=1% OR p= 1 OR M

OR N=a% OR N=27 OR MN:=3@ OR N:SQ

R N=34 OR N=368) THEMN GOTO 183

156 LET 1 1i8) =g

127 PRINT AT 1B.S5,E8(5)

165 IBO_TD 174

13 LET LS =2

7@ FHINT Hr 1o, 5, ESS)

171 IF in=l OR N=d4 OR MN=7 OB N=
e Ol 4 2 UR M=zl6 OR N=19 OR M=
e Ol M= QR H=2& OR H=31l OR N=3
41 THEN uuTu ire

172 IF (N=2 OF M=S OR H=g QR N=
11 OR N=ld4 UR H QR N=320 OUR N=
23 OB HN=26 UR N OR M=32 UR N=
35) THEN uuru

173 LET 3) =

174 PHINT HT 18 5, E®19)

175 GOTD 181

176 LET v (7123

177 PRINT AT 15.5,E%17)

178 G0TO 181

179 LET Y (8)=3

18@ PRINT AT 15,5, E$18)

181 IF MNeslz THEN GOTO 1S58

182 IF Hi==z4 THEN FOTO 189

Yilal=
184 PRINT ﬁz ;0.4;Eiilxl

185 c0TO 193

1356 LET v ild) =3

167 PRINT AT 29,5, E%(19y

138 GOT

133 LET =3

igf PHlNT HT 20.5:E%(11)
i9e PRINT ﬂT 18,3, "GAMA SOLAMEN
TE EL CEROQ"

183 GDSUB oo

134 =1

135 LET K 3

198 IF @iJd)sl THEN GOTO 199
157 LET KsK+l2 »

138 GOTO 218

199 LET &

200 PRiINT B$(J) ;" ACERTO:"

201 FRI

202 PRI
Uagg“IF UiP+id=-1) £37) =0 THEN GOT

4

294 LET 2=5+L(P+iJ=-1) #37) %36
205 FRINT "NUMERO: "N

206 FRINT

207 FOR KsK TO K+ll

208 IF (Z(K)=0 OR Y (K=-(J=-1)#1&)
=@} THEW GOTO_212

209 LET 3=5+Z 1K) #Y (K-12# (J-1))
219 PRINT ES(K~-12%(J~1))

21 FRINT

212 NEXT K :

'gta PRINT AT 15,8;"TENIA:",M{J)
r

214 PRINT AT 17,6 "GAND:".3;Fs
215 LET XiJd)=MiJd]+3

.giﬁ PRINT AT 18,6 “TOTAL:",X (J}
’ ! s

217 GO3UB 392

218 LET J=Jdal

®19 IF_J>JN THEN GOTO 221

220 GOTO 196

221 LET V=Usl

22& IF (V=8 OR V=1@ OR W=1S5) TH
EN_GOTO 324

223 GgT a7a »

224 LET J=1

225 PRINT AT 1,1;B$(J)

226 PRINT AT 4,1;"QUIERE COMPRA._

FICHRAS Y 2/N"
INFUT f
IF Rg=

=55
250 FRINT AT 7,1;' w:ane“cnnsm
R_SUS FILHRQ be .

S0TQ 236
s L "CRJERG: " AT
BSIJJ.HT 170"

M=

INPUT D

LET HMiJ) =X (J)

LET Al sxid) +D

LET FU=FU+D Bt
FRINT AT 11,2; "COHPRO;

2B F
CTENIA: " HMiJ)

"TOTAL ACTUAL

S PRINT AT 15,23
_PRlNT AT 19.a:"’

&

Xidi,F&

7 GO3UB 3ma

8 IF JxJN THEN GoTo 2s1

B LET JazJ+l .
@ GOTU 228

1 LET Jul

a IF x|JJ=B THEN GOTO 2%
3 LET JaJs

4 E0TQ 259

S PRINT HT 4, 1;

RE JUGAR ¢ S/N

& INPUT R

7

&

9

@

2' THEN GOTOD 27@

S 'ALGUIEN MRS @

GOD3UE S84
IF J<-QN THEN GOTO 282
Bl LET JN=JN+1
=62 IF J:19 THEN GOTO 269
283 PRINT RT 4,1; "ALGUIEN MAS @
UIERE JUGRAR 7 S/N"
4 INFUT RS
e Ri<)“5" THEN GOTOD =69
292

GOTO

D-m
TP G P LR mgm

RL
GOSUB

76 gRINT ”CﬂdERO' CAMBIE LO3 T
FOR J=1 T

IF XEJJ-B THEN GATO 2sa
PRINT A "1B8(J) X)) FS
LET FC=FC+X (J)

PRINT

=3

EXT

RINT HT 31 #;
RI
aj.
o
035
QT
R

O30 0 00 O
meﬂFUMPﬁomﬂm

‘BALANCE D
uznn:lSa " FU;F&)
ﬁo Y,FC;F8$)RT 15,

e

noonm
m“ﬂ 3 OO A G o O PO =

286
287 I
12,0, "5

1
<]
2]
r
L
i
G 3
P

”5°C:635

9,8
aHe
FU~-
59 %
a5 i
AT _5,10; "ATENCION" ; AT
JUEGAN LAS 3 ULTIHRS

UELTHS"

268 E0SUB 353

2582 GUTO &%

230 PRINT AT 1@,1; "HOv DEBE HAE
ER &JPELT?LULU& ,ﬂf 12,6, "MUY IN

@,4; "HOMBRE: " 4
$HT is, 1) "CURANTA

i
AR
ICCE

BEOE OG0l & Tk

EN GOTO 305
IF 11=2 OR 125) THEN GOTO 8

FEOO-M G

)

LAy AT TRIAEAT RIS ATATATSINTATATATETO m e o YT AVY TSR &1 VS (61 R 03 (V8 1]

RPN U = b ot 1 o b4 10 1 8 B G~ T i
GRS SOO-IOUN e RS0 o-Ja e

7]

]

il

c

o

L

o

Lil}

DA E G

{ )

n

1 d
=Irn

-]

o

73

m

=

L7

L =]

=

s o

- g

349
IF I=3 THEN GOTOQ 357
IF I=2 THEN GOTDQ 33@

IF H;5000 THEN GOTO 2338
328 LET X(J)=X(J) +H

HEN GOTO 344
R H»3@! THEN GO

-8
o

) =H
J=1) 237 ,H;F&, ..,
lﬂ THEN GQTO 353

338
346 GUSUB 373

7 _PRINT "LA APUESTA MAXIMA =
3@ FICHAS
48 GOTO 335
349 IF Z(K) ¢ry® THEN GOTO 368
@ _IF (H»X(J) OR H>200) THEN &
0TQ 359
351 LET XiJd)=xX(Jd) =H
352 LET ZiKl=H
5353 FRINT E#(K-(J=~1) %1&) ,Z(K]);F




’ I'.
s 4
ces. Cuando considera finaliza- i
das sus apuestas introduce una Estructura del programa ;
upr 11126 = Presentacién. 27/30 = apuestas. 3033320 = Filtros e in-
e Cada jugador puede comprar Instrucciones. 3151 = Dimensio-  formes de errores. 321323 = No- i
un maximo de cinco mil fichas. namiento e inicializacion. 52/64=  do desde donde se direcciona a j
Las apuestas maximas a pleno y Inscripcion de jugadores, com-  la subrutina de compra, nume- :
chance son de 30 y 200 fichas. | pra de fichas. 66/68 = Dimensio- rodelaruleta, apuestaanume- [‘
e Los jugadores no tienen la namiento de variables de cada ro o a chance, segun corres- l
obligacién de hacer apuestas en vuelta. 70137 = Realizacién de ponda. 334/339 = Controles de
todos los tiros. Durante el juego | apuestas. 138/142 = Generacién errores de apuestas. 340/342 = _
pueden retirarse los que lo de- al azar del numero ganador. 143/  Descuenta sila apuesta es vali- |
seen y agregarse (mientras no se 220 = Determinacién de nime- da y controla si el jugador J ha l
superen los diez jugadores). ros y chances apostadas que utilizado todas sus fichas. 344/ '
o Cada chance se designa por | resultan ganadoras. 251260 = 398 =Subrutinas de informes de
una abreviatura —la lista de las | Inscripcion de nuevos jugado-  error y de control de tiempo de
abreviaturas se presenta al prin- res. 248 = Balance de caja. 287301 pausa en presentacién de men- a
cipio del programa— y su ingreso | = Aviso, subrutina de compra sajes.
es rigurosamente controlado por de fichas, finalizacion de
el programa para evitar situacio- cha por cada jugador se presenta apuestas acertadas de cada juga- :
nes de error que harian perder10s  un informe de la cantidad de fi- dor.Nadie necesita llevar cuentas ]
datos y causarian el enojo de los  chas en su haber; luego de paga- de nuimeros apostados o dinero
tocados por la fortuna. das las apuestas este informe se ganado/perdido. !
e Al final de cada apuesta he- repite, aclarando en detalle las I
EELFG A TR 080 ) O YRR 5 e
323 BRINT P INCIGUE OTRA CHANG 3-3?, ;ﬁm A’ TIEWE AWPUESTR WNT 398 CL3
E ¥ APUE3ITR", .. ERIOR" 457 BETURN W
3548 GOTO 9@ 372 RETURN 3g5 FUR 1=1 70 20
359 GUUB 37 375 PRINT .13 _ 589 NEXT T by
360 PRI "+YLA APUESTA MAXIMAs 374 PRINT "LISFONE DE ", xUiiF& SN Ll
20@ FICHRS' T 352 FGRTHL To s
2% EaRnes - 398 PRINT ,."REPLITA LA CHANCE Y 333 WEXT T
363 PRINT "vA APOSTO TODRS SUS LA APUESTA", .. 34 LL3
FICAAS" 377 RETURM i - 395 RETURN. i
i Y 139 & EM EL NUME uapréP}Eg RERITH EL NUHERD ¥ c.zﬁ:&’?mhﬁ'ﬁ.ﬁ ‘51 HE LDGRRbQ
on iNEFﬁEEU’ ol o LB PEETUEN T OY AT 18,3 "HASTS Ch PRM%HH REU
BOSE e i o "38Y cosue ose
328 BRINT ‘Lh&OR EN LR APUESTA fgi Ll 335 SToF
I I OFICINAS Y
MODEM Para CZ 1000 /1500 TK 83/85 PROFESIONALES {
Al conectar el TRON MODEM a la linea tejefomca yasu computadora, ACCESORIOS
accede a comunicarse con otros usuarios, ademas de los MUEBLES
servicios que TRON ofrece: Correo Electronico, Archivos,Noticias,etc. ¢ ,
Su compra incluye el Software de comunicacion y la suscripcion al i
“Canal Internacional TRON” y al “Tablero Informativo TRON”,grahs ‘
Su precio, una ventaja, # 38, también financiado. Envios atodo el pais. M
Conéctese:
%\ | Service para todas las marcas F
TRON M. Rosas 2044 - (1828) Banfield - B. A. Tel. 244-4272 4 ;
Atencion a usuarios y distribuidores de 14 a 20 hs. Tucuman 1651 (C.P. 1050) 45-1364/1329
LOGO Y BASIC ESTUDIE CON LOS BOUTIQUE DE COMPUTACION
@ Ensefanza personalizada ® Biblioteca de informatica
@ Cursos especiales para docentes ESPECIALISTAS ® Computadoras - Periféricos
y profesionales ® Diskettes - Cassettes |
o Introductorio de COMPUTACION o Utilitarios - Juegos 5
perfeccionamiento y avanzada PARA @ Software a medida
® Clases demostrativas gratuitas ~ @ Planes de financiacion
NINOS, JOVENES Y ADULTOS '
Siempre impulsando e f
los métodos de ensefianza Informes e inscripcion:
que estimulan el Lunes a viernes de 8.30 a 20.30 hs. f
razonamiento y desarrollan y Sabados de 8.30 a 13.00 hs. i
la inteligencia. Inaugura
la 1* escuela privada de ajedrez =
COMPUTER SCHOOL - Av. Santa Fe 2653 - Tel. 821-7580 u




RECUENCRS

ACERCR DEL Z8O Y LAS ESTADISTICAS..

JOSE 1115 NOS €NViA UN SENCILLO UTILTARIO QUE DEMUESTRA QUE, CON UN MODESTO
HARDWARE Y €N POCKS LINENS DE BASIC, S€ PUEDEN RESOLVER PROBLEMAS DE PROCESAMIENTO
DE DhTOS GSThDFSTICOS SUMAMENTE AFLIGENTES,

35 ANINT AF 5. 12; 8 485 BRINT AT 21 1, BICITE S, PAR
83 PRI s 5 s 1, "0IG S PAR
84 PRINT AT .a, (C(ERROR-D:BIT g LDNTINURR"
5 g’ I>;UT 5 ig? §§pg1 l: THEN GOTO 465
s IN 5 ¢3Sy ; :
86 IF 3%="N" THEN GOTO 391@ 479 GUSUB 1295
&7 PRINT AT 8,@," 471 LET Ji=8
# 439 NEAT G
92 DIM Ti@) 498 GUT0 2000
Pl DIM X(Q) 1999 LET W=+l
22 DIM Fig) 19 LET XiWl=R1 _
33 DIM HiQ) 1920 LET ZiW)=C
Bd D%N Riw) 1830 LEY C=0
95 DIM Z1i@) 1948 LET AM=T (s
1l FOR I=1 TO @ 1041 LET WH1l=T (J)
115 PRINT AT 17,9;° i°§3 pE¥u§uH g
1 £ FzH 4
120 PRINT AT &,1; "ING.OBSERVACT 111g LET F(H) =Pl
ON: ™ i 1120 RETURMN
121 INPUT TiI} 1209 LET MisMisl
122 PRINT AT S,139.T1L) 121@ LET RIiHL) =P
123 SCROLL 1220 RETURN
124 LET 0l1=01+1 12986 CLS
125 PRINT AT 1&,0; "CONTADOR DE 1300 PRINT SX=' A%
OB3SERUVACIONES: ;01 1518 PRINT FEERER AR S AR RS
126 IF OB=01 THEN PRINT AT 20,1 EEREEEREARES
"DIGITE @" iada FRINT IR Hl F
‘130 NEAT I HI
149 LET ANs=T(1). 133@ FRINT VEERERKREREE ARG A TR EES
/15@ For Jzl TO @ FREEEEF TR SRR
160 IF AM<:TiJ) THEN GOTO 190 1340 RETURN
179 LET C=C+l Z2000. PRINT T
171 LET A1=TWh FEEEEEERTRAS
: STa 189 GOTO 219 2005 PRINT AT 21,2, "DIGITE(S.H»"
il 12@ GOSUB 1e9e 2010 INPUT 5%
FRELUENCIAE ESTAD 229 LET CaC#+l 2015 25="H" THEN GUTO 4%@0
] ;m;HUBERDUPF -5 FCO 210 NEXT J 2020 E0TO E
FROGREAMAC Lo - 220 FOR V=1 TO @ I009 DHUE ‘FRECH" 4]
230 LET P=Z (V! /0E 3919 FAS :
240 LET HiU) =P 3020 FQR I=]
; 259 T F= 3@30 PRINT
2 LET 0B=@ 260 MNEXT U
3 LET =0 270 LET Fil)=Z(1) 3 NEXT I
4 LET C=@ 271 LET. PizZ (1) 3 SO
g LET P=0 272 LET M=l 3 PRINT AT 1.8;" HMENUJ DE QPCI
& LEI W=0 230 FOR L=2 TO @ v} s
7 LET J1sb ) LET Pl=RPl+ZiU} 3 FRINT RT .2,8;" ==s= ==
3 LET =2=0 . 310 203U 1180 ==z :
3 LET AN=0 320 NEXT U 2030 PRINT WAT 4,2, " 1-CALC.GE FR
19 LET F1=0 330 LET Ril)=M(1) ECUENC IS
11 LET Pl=@ 331 LET Pa=H(1) 3038 PRINT AT ¥,&8;" 2-FIN PROGCES
i LET Pas@ 332 LET Mi=1 = i
13 LET =0 340 FOR 322 TO | 3095 FOR T=1 TO 19
id LET Ml=9 350 LET P2=P2+H15) 3938 PRINT AT i1,2;"
13 LET 01=0 360 G0SUB ¥
40 CLE s 35 5V@ MNEXT 5 319@ PRINT AT 11,2:" ING. QRCION
5¢ PRINT © CHLCULO DE FRECUE 380 LET 3=i
HGIAS" 399 GUSUB 1285 3129 HEXT T
S1 PRINT Tz==a=3 ax sI=zz==S= 493 ’;ER Gal TO 1__1;1.4@ IF INKE.(&A.HF{:E L@8) THEN GO
=z=za" : 41 5{¥B"THEN GOTO 430 To &
92 PRINT AT 4,1, "ING.MRO.TOTAL  45@ LET 5=1 Sdvu IF INKEV$=CHRS (3@) THEW GO
DEDERVAC IONES : 421 bUTU 440 [0 450
S5 INFUT 0B 430 IF X1G)=@ THEN GOTO 2@90 3169 bDTG 3140
Ed FRINT HT 4.29 =3 449 PRINT RT J1,8;X{G),AT Jl,4, <500
50 LET Q=0 Z(G) ;AT 41 8;HIGI; AT Ji. 19,FluJ, 4519 PRINT AT 18,4, " 1FROCESD CO
70 PRI AT Jl,228;R1G) HCLUID
5@ PRINT “ING.TITULOD:" 45Q LET dl Ji+l 4520 5Tuk
Pag. 28



El utilitario en cuestion permite
el calculo de frecuencias relati-
vas y absolutas y de frecuencias
relativas/absolutas acumuladas.
Nos explica José Luis que dichas
nociones son utilizadas en esta-
distica para posteriores calculos
de parametros de posicion (como
media aritmética, mediana y
modo) y de dispersién (desvios,
varianza, etc.).

Ademas nos promete otros pro-
gramas para el calculo efectivode
estos parametros. Tomamos en

cuenta su promesa y le sugerimos
ademas que trate de adaptarlos
para que puedan ser agregados al
que aqui presentamos en forma
de ‘“‘paquete’.

Precaucién: Las observaciones
a ingresar deben estar previa-
mente ordenadas para que las
frecuencias se calculen correcta-
mente. Creemos que este detalle
no invalida la utilidad que presta-
ré a nuestros lectores, de los cua-
les, seguramente, no queda ni
uno que no sepa escribir un algo-

ritmo de ordenamiento. (No...?)

Una vez ingresada la cantidad
anunciada de observaciones, van
apareciendo en pantalla los calcu-
los bajo los respectivos titulos: X1
(observacion); F1 (frecuencia ab-
soluta); H1 (frecuencia relativa);
FI (frecuencia absoluta acumula-
da); HI (frecuencia relativa acu-
mulada). Si la informacion a des-
plegar excede la altura de la pan-
talla se detiene la impresion y se
da la opcion de continuar.

115 = Inicializa variables. 50/87
= Armado de pantalla. 90/8 =
Dimensionamiento de la tabla
de acuerdo a la cantidad de ob-
servaciones. 110/130 = Carga de

[ Estructura del programa |

una observacion por vez, con-
trolando el contador. 1401370 =
Barrido de la tabla, compara-
ciones y calculos de frecuen-
cias. 390/480 = Se muestran las

frecuencias calculadas. 1295/2000
=Titulos. 3010/3150 = Menu de op-
ciones.

A$ = Variable del titulo. G =
Indice tabla. J = Indice tabla. J1
= Contador de lineas de panta-
lla. M,M1P1=Acumuladores, 0B=

Tabla de variables |

Total de observaciones. 01 =
Contador de observaciones. P=
Acumulador de frecuencias ab-
solutas. Q = Variable para ini-

cializar tabla. § = Indice tabla.
§$ = Continua o aborta segun
opcioén.
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Un eficiente aliado en el hogar v el

Gabriel Silva (quien ya fuera
ganador con su ‘‘Biorritmos'’,
P.p. N° 15), contribuye a la biblio-

comerdcio

teca de utilitarios de nuestros lec-
tores con su ‘‘control de stocks’'.

Este programa nos permite ma-
nejar informacién referente a has-
ta 1000 articulos. Esta informa-
ciéon constituye un archivo dina-
mico residente en una matriz alfa-
numerica.

El programa comienza su fun-

cionamiento pidiendo al operador
que se ingresa la fecha y a conti-
nuacién pregunta si la operacion
a efectuar es una apertura de ar-
chivo, a lo que responderemos
con "'S" sino tuviéramos ninguna
informacién anterior sobre el
stock; en caso contrario, respon-
diendo “N", el programa se dirigi-

1 _REM
EEE@E@@@E@@EE@QE@@@E@E&L@E@@@@@E
&

CONTROL CE STOC
B Gabriel Silva ~ Ua Batlester @
@ PFrogramacion Popula No 17 @
@ CZapectr un/TKQBx 52@63 7K @
B@@aED@@E@@@EG@@EE@@@EEE@@EEE@EE

1@ BORDER ©@: PAPER @: IMK 9: C
20 CIM AS(1000,29): POKE 23853
30 1NPUT "FECHA: ",;F&: INPUT "I
NICIOCG " Gs
S GS- ‘5" THEN GOQTO 7@
5@ _PRINT AT 15.4; "INTRODUZCH E
L CRASSETE... PRESIONE
UNA TECLA" o
6@ PAUSE @: LOAD """ DATA AS()
7@ GOSUB 2589
@ DIM Os14,3)
99 LET D&(l)="Unidades": LET ©
$i2)="Cajas"”: LET D&(3)="Bolsas
LET D%(4) ="paquetes”
S0@ REM OCISTRIBUIDOR #%%%¥¥*###
510 CLS : PRINT TRB 24; FPAPER 7
H %NUERsE 1, INK 2;Fs: INK 3: PR
S20 PRINT o
538 PRINT e
549 PRINT 5" INK @
S8@ PRINT RINT " oo—

S57@ PRINT e

550 PRINT " BINTRODUCCIONC BCH
MBIOS*%%#:C "

5q0 PRINT "B RAARAAAAARRGA AR

REARARARAAARA i

e PRIy il SnNin T

510 PRINT "I BBUSQUEDR##%%*C BLI
STQDOSi*i*C i "

& NT "] ARFRAARARAARAAR AA
Rﬂﬂﬁﬁﬁﬂﬂﬁﬂ L

530 PRINT "l

840 FOR L= 4

B5@ PRINT FLRSH 1, OQVER 1 ﬁT 8+
S#(lL=2 OR L=4),3+16% (Lo2)

570 PRAUSE @

&390 IF INKEY!:CHR! 13 THEN SOUN
D .1,10: GOTO (L+1) #5200
aﬁ?@ IF INKEY&="G" THEN GOTO 129

709 PRINT FLASH @; OQUER 1; AT 8+
Sxil=2 OR L=4),2+16% (L3220 ;"

710 NEXT L: GOTO &40

1000 REM INTRGDUCGION DE CDHTOS #*
1910 CL . INPUT "CODIGO: -==="; 4
CHRS S+CHR% S+CHRS$ S+CHRS 3; LD
%ﬁ%gaéF C0:10@0 OR COh<1 THEN GOT
iggg IF ASICD,1)<>»" " THEN GOTO
1949@ LET ASICD.1 TO 4) ="2@@d"
l0S@® LET R$(CD, (5-LEN STRS CD) T
0O 4)=3TR$ CD

128@ SOUND .15,40: SUUHD -1EU
1970 _PRINT AT 13 3 nid
adasECaJasiBoksas aquele» ,RT 2
31?; INK 9, " #CODIGO: ", nsiCD,1 TO
1@3@ I NPUT AT 13,@0,AT 9,0, "*ARTI
CULD: ", A%(CD,S TG l&l,H 2,0;"sE
XISTENCIR:";EX; TAB 18; "DESC: "; UW
;4+CHRS B5+DSiLU) ;AT 4,@; "sMINIMO:
“JHMN;AT 6,8, " #C0S ,C3;RT 11,5
i PRPER 6; INK @, HEN s
PRPER 2. ENTER “;AT 13.5; PRAP
ER &;" RO DRATO", PAPER 2;" A+
ENTER “; E
1099 IF EX39999 OR MN:>99989 OR CS

6999 +99 THEN SQUND ,S,4@: GOTO 1

1109 LET AS(CD, (19-LEN STR& EX)
TO 18)=5TRS EX

i (CS#10) THEN L
PS=P§4°Q"

S@ IF L=3 THEN RETURN

£0 LET nstcnéasa CLEN Ps) TO 29
HEN GOTO 1000

REM GRABA ARCHIUVD si#*¥ss%%
T AT 15.4; "INTRODUZCA E
Y PRESIONE

=nn

0
o

(5

TECLA™
SAUE F$ DATA AS()
A=1 TO 7@. NEXT A
na"ﬂeauaxnnn EL CRS.

VERIFY F$ DATA A%
FRAUSE @: FOR A=19 TO 1§ 53TE
RPRI NT AT A,Q; PARPER

GOTO &7@

REM RUTINAR AUXILIAR AruEEw
4¥ VAL RASICD, 19 TO 28) ~VAL
GELCD 15 TO 13) »@ THEN PﬂINT x
RINT FLASH 1, INK &, PRPER 6;"
EggKePOR DEBRJO DEL HINIMO "

132@ RETURN
150@ REM BUSQUEDH &
is1e L%E Y-

e, D]
no
?—';g”

PR

m
<D
=

i

FREZDREIREE M REEe
&6&4H&9C50&

FA
15&@ pRINT ER X,

Gnsfr::cut.n L RreR a HHCG 5T
1852 LET uuaum. RS (CG,23) : PRINT
 PRINT "%, PRAPER 1, "EXISTENCI
@,;;tzn?zn 0iAs(CE,18 T 18);
1560 PRINT : PRINT “#"; PAPER 1;
THINIMO ‘; PAPER @} Flsu.G 13
TO_a82)
1570 _PRINT : PRINT “x"; PAPER 1,
TROSTO :0"; FPAPER @;A%(CG,24




Campo Situacién en el archivo

Condicién de ingreso

Cédigo AS(,T0 4)

Nomb AS$(5 TO 14)
Cantidad A$(15T018) -
Minimo AS$(19T0 22)

Envase A$(23)
Precio A$(,24 T0 29)

Menor que 1001
Diez caracteres
Menor que 9999
Menor que 9999

Un digito
Menor que 9899.99

rd al cassette a buscar un archivo
previamente abierto y grabado.

Para manejar el menu principal
se utilizan la barra espaciadora (o
tecla BREAK/SPACE) como seleccio-
nador de opciones, y ENTER para
dar curso a la opcién.

Veamos dichas opciones.

e Introducciéon o altas de
stock: para dar entrada a los
items del archivo. El registro co-
rrespondiente a cada articulo
consta de los siguientes campos:

Si el coédigo que se ingresa co-
rresponde a un registro ya ingre-
sado no se tendra en cuenta.

Una vez ingresado el primer ar-
ticulo, se puede optar por ingre-
sar uno nuveo o volver al menu.
(Respectivamente pulsando ENTER
v AENTER). Al envase corresponde

un cddigo que se detalla en pan-
talla.

e Busqueda: Se basa en el nu-
mero de cédigo del articulo. Toda
la informacién se despliega en
pantalla.

® Cambios: Luego de introducir
el cédigo buscado y existiendo un
registro con tal contenido, se po-
dréan modificar todos los datos del
correspondiente registro o dar la
baja al articulo, asi como también
adicionar o sustraer cantidad en
existencia, en caso de compras o
ventas realizadas.

Las opciones estan indicadas
en pantalla y se regresa al menu
con CAPS SHIFT-DELETE.

e Listados: Podemos obtener el
listado total de articulos en exis-
tencia o bien el de aquéllos que

figuran con existencia menor al
minimo fijado, por lo cual se debe-
r4 realizar un nuevo pedido.

e Para grabar el archivo en cas-
gette pulsamos la tecla G desde el
menu principal.

El programa incluye ademés
avisos que nos indican stock por
debajo del minimo y controles de
compras por encima de los nive-
les de existencia.

Gabriel remata su excelente
trabajo con un consejo para los
usuarios de TS 6 TC 2068, que
disponen de la sentencia ON ERROR:
agregar al programa un control ON
ERRORGOTO500 que les ahorrara pro-
blemas.

1 Tabla de variahlesJ

A${) = Archivo. F§ = Fecha,
nombre con que se grabard a la
matriz A§. D§{) = Envase, cuatro
cédigos posibles. CD,CG = Cédi-
go buscado. NC = Nueva canti-
dad. SM = Nuevo stock minimo.
CS = Nuevo precio. CA = Canti-
dad a adicionar. CS=Cantidad a
sustraer.

|
"
H
1
!

TO 29)
1580°IF L3 THEN GOTO 2020

1590 PRIN PRI R RINT , PAP

i PRPER 2;" PRARA MENU.

R YhapEr 0f L0 "PRBER 4; "y
PRPER &." OTRQ DRTO "

1600 FOR F=11 TQ 13 STEP 2

1613 PRINT AT F,l?, PARPER 4; QUE

R PARUSE

1615 IF INKE?!: ' THEN COPY

1628 IF INKEY!-CHR! i3 THEW GOTO
SBBiLF 11) +1.50@4% (F=13)

% INT AT F,17; PAPER 4; OUE

i

1640 NEXT F: GOTO 1690

2090 REM CAMBIOS *s#+#¥arxefaiss
2al0 GOTO_1S0@
29028 PRINT AT 15,0, INK O 14
51 " PRPER & INK B ", P

APER @, INK 4.;"PHRA DHR LA BARJA
20390 PRINT PRINT INK ¢,_ -PRE
SIONE"; FRAPER 2; ‘s PA
PER @; IMK 4;' Pnna nDIuIDNHP =
204@ FRINT : PRINT I 4; -PRE
SIONE”;, PAPER 2, IN 9 s ", PA

PER @; INK _4;"PRRA SUSTRRER

205Q@ CRAW 255,9: DRAW @.,84: DRAW
-25%,0: DRAW -5

2070 FOR F=2 TO 3 STEP 2

2289 PRINT AT F,1; DSEE é, PRFER

b=
9 _IF INKEY!"CER! 13 THEN GO3U
1 ¥
NKE}S—LHRS 12 THEN SOUN
IF INKEY&="B" THEN LET AsIC

2

PRINT ®H1l, PAPER 2, FLASH 1,"
ESIONE UNR_TECLA PARA MENU
@

nu

Hlivbed il ] v
(=9

SE @: GOTO 5909
IF INKEY$="R" THEMN GOSUBE 24

3@ IF INKEY&="5" THEN G03SUB 24
FRINT AT F,1; QUER 1; PRPER

NEXT F: GOTO i ;
INPUT "%";mu
TO 14}
PRINT AT 2,12;A%(CG.5 10 14
RETURN

INPUT "W"mc
éF NC»3939 NC<1 THEN GOT

OO = OO0 R-JAeiRG--
M PR RE RSO

e~ -

neEcreo a0t 0

4

2260 LET A$I(CG,15 TO 18)= %

2270 _LET R! CG, (19-LEN aTﬁl NC)

TO _18) =5TR$& NC

g? @ PRINT AT 4,12;A%$(CG,15 TO 1
2290 RETURN

2320 INPUT "N=Eh i

ESEBE%F 5M:2998 OR 3M<@ THEN GOT

23490 LET AS(CG,19 TO 22)=

235Q LET_AS$(CG, (23-LEN STR! SHJ
TO 22) =3TRS_5M

5360 PRINT AT 6,12,A%$(CG,19 TOo 2

237@ RETUEN

2400 INPUT “[HNSH 'RE( RECS
2418 IF C5:999 DR CS<-9@ THEN B0
TO =z400

2415 LET RAS(CG,24 TO 29) ="

20 LET Co=CG: GOSUE 113@: LET
(GG, (30-LEN PS) TO 29)=P%
3@ PRINT AT 8,13.A%(CG.,24 TO &2

449 LET Fs$

4
1
4
)

MG o <

0 13)]+ Al
LET
18) =G$: GOTO_22:

a&?ﬁ INPUT 1 L_t 3 SUS ER
T 5. IF CS>UAL A§ (06 3 18]
THEN PRINT AT 1@,0; FLASH i:" CR

NTIDAD GUE SUPERA EXISTENCIA "
FOR A=1 70 ig0: NEXT R: PRINT AT

v.,0;"
“. 3OTO 2470
2450 LET G§=5THS (UAL (ASI(CG,1S
To 187)-C3): LET A$(C6,1S T0'13)
a49e LET A$(CG,19-LEN G§ TO 18)=
cOTO 2289

SEb0 REM LISTADOS e At
25190 PRINT AT 1% INK 2; PRPE
RS, <Ay INOERSE 1.° RATICUL
2520 PRINT AT _17,16; INK 2; PRPE
R 9" B> "; INVERSE 1;" PEDIDOS
2530 IF INKEYS$="A" THEN GOTO 258
2540 IF INKEVS="8" THEN GOTO 288

55@ GOTO 2530

56@ CLS : PRINT INK 3, INVERSE
iD ODBCHRTICULBSBC»HNTIDHDSCPRE
SISEERINT LET FI=2: FOR N=al1 T
gaa IF As$I(N,1)=" " THEN GOTO 26
5299 LET C=VUAL ASIN,13 TO 22): L
T _E=VAL Ri(N;lS_TD 18]

T DIF=D-
ET D=(INT
As (N

LET FI=FI+l

3
I
()
0

=

+

HO
2 8%

ot

S . PRINT INK _4; INVERSE
Dﬁh*ICULDabD A ﬁtDIRCQPFE

ET FI 2: FOR M=l TO 1l20@
IF ASIH,1)a" THEN GOTO 28

2630 IF VAL ASIN,13 TO 22) :VYAL A
§iN,15 TO 18) THEN LET

L' T FI=FI+l:
2655 IF FI=22 THEN GOSUB 2730

WO oRoe ZI- DNMNHUWGNGPDM
r_O0OZHE

269@ NEX
2798 PRINT : PRINT FLASH 1;,,: P
RAUSE ©: IF INKEY$="1" THEN COPY
2705 GUTO S99
271@ PRINT R!(N 1 TO 4)+” "+A%
.85 TO 14) + U L RS(N,li TO 22
i ~UAL A% (N,15 1O 183);" " D8 VAL
ASICG,23), TOo 3),;TRAB 25; 0", +Akl
N,24 TQ _29)
2720 RETURN
2739 PAUSE @: IF INKEY$="1I" THEN
COPY : LPRINT_ : LPR ;
274Q FOR A=21 TO 1 STEP -1: PRIN
T AT R.B;"

": NEXT A: LET FIs=2: R
ETURM
500 REM CARACTERED s%###%%E#¥&#
951@ FOR N=BS53I65_TO ©5328. RERD
A: POKE N,R: MNEXT N: RETURN
35402 DATHA 255,8,0, G;B.G 2.2
9550 COHTA 1;1.1.1 1:;1.3:1
9560 DATH 125,123, 128 126 128,12
8,128,128
3576 CATA @.,50,36,185,35%,1268,36.

i

ik o




El unico requisito sobre las fun-
ciones es que estén acotadas en
el entorno del origen en que se
van a graficar y que se pueda des-

Brevisimo el programa que
nos envia César desde Santa
Fe, y sin embargo sumamen-
te eficaz. César estudia In-
genieria en Sistemas de in-
formatica en la Facultad
Tecnolégica de Rosario.

Su programa, modelo de sin-
tesis, sirve para obtener gra-
ficos axonométricos de fun-
ciones de tres variables, del
tipo (x,y,2)=0. El conjunto de
soluciones de esta ecuacion
presenta un gréafico de dos
dimensiones (es una super-
ficie).

pejar una variable en funcién de
las otras dos. La forma de usar el
programa es reemplazar en la li-
nea 10la definicién de la funcién y

{mf @ e

Una util y simple solucion para graficar en 3 dimensiones

FUNCIONES
EN 3D

(x,2) por la deseada. La variable
dependiente debera ser y. Si
nuestra funcién se resiste a que
despejemos precisamente la va-




256 Pixels
..

D: Cantidad de subintervalos. | )

DX1

> 176 Pixels

—ie

Figura 1. Parametros del grafico.

M
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riable y, podemos hacer una
reemplazo de variables de modo
que sea y la dependiente, y luego
interpretar el grafico resultante
segun el correspondiente cambio
de ejes.

Junto con la correcta definicién
de la funcién deberan especificar-
se los valores DDZ y DX1 que figu-
ran en lineas 20y 110. (Ver figura 1
para esclarecer su significado co-
mo parametros).

Algunas funciones interesan-
tes para “tomarle la mano” al
programa:

FREPIIBIEISPSEREFEET
CIONES EN 3D ]
lo - Firmat, Sta Fe @
ion Popular MNO.17 @
sTERIQX/TS2BEE O.7K @
PRIFERFRQFRASEPBEIAD

Zw

;,3+(51N {

¥
20 LET d=18%
110 LET dz=32: LET dxl=18@: LET
dx2=295~4x1
120 LET dz=dz~d: LET dxl=dxl-/d:

d
14@ FOR =0 TO d-1
150 LET px=x{#dX1+Z#dX2
16@ LET py=dZ#\Z-X)

17@ LET yl=FN yix,z): PLOT px,3
2+py+yl
&0 LET z=Z+1: LET exi=si%dsil+ls

19¢ LET pyd=dz#(Z-x)
200 DRAW PAX-P¥ ,PpYy-pY+FN Yix,Z

205 LET z=z-1

210 NEXT z: NEXT X

229 FOR z=0 TO d

238 FOR x=@ TO 4-1

240 LET px=x#dxl+Z4dxa

250 LET py=dz#1Z-%) L,
26@ LET Yi=FH 41x,2): PLOT Px.3

ET x=x+l: LET pax=x#dxl+ls

2830 LET pyy=dz#iz-x) _
239 DRAW PXX-PH,PYY-PY+FN 4 (x,Z

300 LET x=x-1
31@ NEXT X: NEXT 2z

N1 mmu



Férmula DZ DX1
¥ix,z) =10+6@%C0S (Z/164#PI) #COS ( 3@ 160
Xs15%P 1)

Blt'x LZ1 =100#5QR (1-ABS (i8-x) /811 39 16@
yix,z)=8@% (SR (1-ABS (((&-2) /8]
%) 4ABE (LiIBox) #8) 12) 1) 20 160

f
LEstructura del p;ogramgl

10-Define funcion a graficar. 20/40-Define
el formato de la pantalla de
dibujo. 50/140- Dibuja la funcién por el
gje Z. 150/240- Idem por el eje X.

_FN YX.2)}- Define funcién Y res-
pecto de X y Z. D- Cantidad de divisiones
de los ejes X y Z. DZ- Altura del vértice
izquierdo del plano Y-O. DX1- Dis-
tancia del vértice inferior izquier-
do de la pantalla al vértice inferior

Tabla de variables

del plano Y=0. DX2- Distancia de
dicho vértice al otro inferior. X.Z-
Variables independientes. PXPY-
Coordenadas en X e Y del punto
de interseccién entre X y 2, medi-
das en pixels. Y1-Y(X,Z) PXX, PYY-

Coordenad&s enXe Ydeldel pun-

didas en pixels. Y1-Y(X2) PXX.PYY

Coordenadas en X e Ydel punto

de interseccion entre X y (Z+1} )
entre (X - 1) y Z.

e (FTOGEMARION v




Para convertir la agenda inteligente en una verdadera Base

cualquier aplicacion.

BASE DE DAIO

Como habiamos prometido,
aqui presentamos los items 8 y 9
que dejamos pendientes en el ni-
mero anterior.

El punto 8 se refiere al ordena-
miento de los datos contenidos
en la base. Este ordenamiento se
efectua’'en forma ascendente, se-
gun el sinonimo que elijamos co-
mo premisa para ordenar comple-
tamente los datos.

El método que elegimos para
‘esta tarea es el denominado ‘‘de
burbujeo', con algunas adapta-
ciones adicionales para acelerar
la tarea, a saber: intercalamos un
registro en su correspondiente lu-
gar, cuando se presente el caso, y
guardamos esta posicién en me-
moria, previendo encontrar otro
registro 'que deba ser colocado a
continuacion del dltimo interca-
lado.

Ademads, esta posicion servira
de divisoria, para ubicar la posi-
cién del siguiente registro a inter-
calar; es decir, si encuentra un
registro de contenido menor al de
la posicién almacenada, el algorit-
mo comenzara buscando la posi-
cién correcta de éste, desde el pri-
mer registro; en otro caso comen-
zara a buscar desde la posicion

Ahora podemos redefinir la
util agenda publicada el mes
anterior segun nuestras ne-
cesidades, y asi convertirla
en una potente base de da-
tos, que facilite la tarea de
resguardo y tratamiento de
informacioén significativa sin
necesidad de realizar un pro-
grama para cada aplicacién.
almacenada en memoria como Ssi

se estuviese realizando una bus-
queda binaria. ;

Como vemos, el ordenamiento
se efectia registro por registro,
hasta completar la cantidad méaxi-
ma de registros reales. Es asi co-
mo agilizamos el ordenamiento
cuando éstos estan '‘muy poco
desordenados'’, ya que basta con
una sola pasada para ordenar
completamente la base.

El punto 9 se dedica a la defini-
cién de la base. Este punto nos
presenta dos opciones; definir
nueva base o ver definicion ac-
tual.

Para definir una nueva base de
datos se debe eliminar la defini-
ciéon que existe hasta el momento,
y como consecuencia se pierden

de Datos adecuable a

Il

todos los datos presentes en me-
moria; es por ello que el programa
nos consulta si verdaderamente
queremos modificar la definicion
actual de la base. Luego de esta
etapa nuestra MSX nos pregunta-
ralos nuevos nombres de los cam-
pos y sus respectivas longitudes
maximas. Al final de este proceso
nos informaré sobre la cantidad
maxima de registros que puede
soportar la memoria.

La otra opcion despliega en
pantalla el nombre de los campos
existentes, con sus respectivas
longitudes maximas, y la canti-
dad maxima de registros que pue-
de almacenar la memoria.

Con estas dos nuevas rutinas
podemos encontrar multiples
aplicacfones, en las que nuestra
base de datos facilitard la tarea de
tratamiento de informacion. Nue-
vamente dejamos abierta la posi-
bilidad de incorporar nuevas ruti-
nas, que nuestros estimados lec-
tores sabran implementar y apro-
vechar. Ademds anticipamos la
proxima aparicién de una nueva
resiéon de esta base de datos,
adaptada al trabajo con diskette-
ra, al mejor estilo DBASE II. Has-
ta entonces...

1 ' EEEEREEEEERREERERERRRARER
2’8 BASE DE DATOS (II) @
3 '@ PROGRAMACION POPULAR @
4 @ NUMERD 17 @
S '@ SVI-MSX / TALENT-MSX @
6 TEEEERAERERALRERERAREREEERREE

v i 2

590 CLS:FORI=1TOGC:PRINTCHRS

(I+64)3;")":B$ (1) :NEXTI:LOCAT

EQ,23:PRINT" Codigo de ord

enamiento o (1)Salir";

600 Z$=INKEY$: IFZ$="1"THEN30O

ELSEIFZ$<"A"ORZ$>CHRS (BC+&64)
THEN&OOELSEZ=ASC(Z%$)—-&4:CLS:
LOCATEO, 23: FRINT"Ordenando p
or ";B$(Z)s

&10 DIMC$(QC) :FORI=1TOGR-1:1
FA$(I+1,7)<A$(1,Z) THENIFAS$(I
+1,Z) >A%$(I-1,2Z) THENFORD=1TOG
C:SWAPAS (I,D),A$ (I+1,D) :NEXT
DELSEIFA$(I+1,Z) >C$(Z)ANDAS (
I+1,Z)<A%(X,Z) THENA=X: GOTO&3
OELSEIFA$(I+1,2Z) >C$(Z) THEN&S
OELSEX=1:G0T0&440

620 NEXTI1:ERASECS: X=0:A=0:G0
TO30

&30 FORC=1TORC:C$(C)=A%(I+1,
C):NEXTC: X=A: FORB=ATOI+1:FOR
C=1TOQC: SWAPA$ (B,C) ,C$(C) :NE
XTC,B: GOTO&20

640 FORA=XTOI:IFA$(A,Z)>A%(]I
+1, Z) THENA3SOELSENEXTA

4650 CLS:LOCATE10,19:PRINT" (D
Yefinir nueva base":PRINT:PR
INTTAB(10) " (V)er definicion

actual ":PRINT:PRINTTAB(10) " (




[ Ce(Ci=Aas(I+1,C) I

1 QR-1 a

AB(A, I} A8

)|

I+l 1)

{
a BHAP AS{(B,C) CeiC) <
[ Bl s abeo

SWAP AS(I,D}
JAS(I+1,D)

Diagrama de flujo del
algoritmo de ordenamiento

o o

. A,B,C_,D,l = Loops.

[Tabla de variables|

- = Vector de intercalamien-
_to. X=Posicién del ultimo regis-
~ tro intercalado. Z = Numero de
campo elegido para ordenar.

| Estructura del p.;ograma|

S)alir";

&60 I$=INKEY®$: IFZ$=""0ORZI$<{>"
D"ANDZ$<>"V"ANDZI$< >"S"THENGS
QELSEIFZ$="S"THEN3SOELSEIFZ%=
"WUTHEN720

670 CLS:LOCATEO,.22: PRINT"Se
elimina la definicion anteri
or":PRINT"seguro (S/N) ?";
680 Z$=INKEY%: IFZ$=""0ORZ%$<>"
S"ANDZI$<>"N"THEN&GBOELSEIFZ%$=
"N"THEN3OELSEERASEAS

670 CLS:ERASEBS%,B:QC=0: RR=0:
PRINT"Cantidad de campos:"j:

LINEINPUTZ®: IFVAL (Z$)=0THEN1
OELSEPRINT:PRINT:QC=VAL(Z%$):
DIMEB%(GC),B(GC) : FORI=1TOQC: L
OCATEOQO, 1B:PRINT"Sinonimo del
campo"I": "3 :LINEINPUTB$(I):
LDCATEO, 20: PRINT"Cantidad ma
Xima de caracteres:";
700 Zs="":LINEINPUTZ®%: IFVAL(
Z1%)=0THENLOCATE30,20: GOTO700
ELSEB(I)=VAL (Z%):LOCATEO, 18:
PRINTSPC(140) : Z=Z+B(I) : NEXTI
: IF15000/Z<STHENPRINT"ERROR:

No sirve la definicion":FOR

I=1TOS00: NEXTIGOTOAROELSEQM=
INT (15000/2) : PRINT"Cupo maxi
mo: ";GM; "registros";

710 DIMA%(GM,QC) :FORI=1TOS00
:NEXTI:GOTO3O :
720 CLS:LOCATEY,0:PRINT"Defi
nicion de la base":PRINT:FOR
I=1TORGC: PRINTE$(I) ;" ="3;B(I)
s'cts. "iNEXTI:PRINT:PRINT"Ca
ntidad maxima de registros =
"sGM: PRINT: PRINTTAB(4) "Presi
one una tecla para salir';
730 IFINKEY$=""THEN730ELSE30




FICHA TECNICA:

SVI 738 X'PRESS

Spectravideo International fue
participe, desde el principio, del
resonante éxito que obtuvo en todo el
mundo el standard MSX. En agosto de
1985, aun antes de que apareciera
cualquier alternativa superior en
materia de standards, SVI lanz6 un
modelo que ya estaba prearado para
competir, en inmejorables condiciones
con sus demas companeros de la
norma MSX: el SVI 738 X'PRESS.




ﬁiosqiaa del nuevo exponente de SVI hace én:
SIS’ en vanos aspectos distintivos.

En primer lugar, la portabilidad: se trata de un
slo de dimensiones poco convencionales consi-
derando su potencia; de perfil bajo, se transporta
cémddamenfe en un bolso-cartera ad hoc. Un drive
de dxakettan de 3.5’ incorporado le da una atractiva
_dependenma Elusuario solo necestia disponer de
un TV o monitor donde vaya, y puede llevar consigo,

en d:skettes micro-floppy.

e archivos con ma-
'or ejemplo, la IBM

sin émbargo la 738 intercamb:
qumas an respetables com

ademds de la portatil 738, sus archivos y pmgxamas

Aunque el uso de los mlcm-ﬂbppies no esté tan ;
extendido como el de los dxsketteg de 5.25', puede 1

nal y lengua]es par.tlmzlarmenze en CP/ M soft que

ie RS-232, cone-
resora, salida

Conectores en la parte tra
xion MSX a drive externo, sa

rio”: :
medem, aunqgue ta :
tridge SV"I 737 que'

' vos u otros programas del

o CPU: Microprocesador Z80, funcionando a 3.58
MHz.

e64 K de memoria RAM.

¢ Chip de video VDP: V9938, reloja 21.477 MHz.
16 K de memoria VRAM de video (2xL.SI 4416).
esInterface programable de periféricos (PPI):
2xULA a medida.

o Chip controlador de floppies: FDC 1793. Com-
patible con formatos de grabacién IBM 3740 e
IBM 34.

e Salida serie RS-232C: chips 8251 y 8253, a
1.8432 Hz.

32 K de memoria ROM incluyendo el MSX Basic.
o8 K de ROM conteniendo soft de control para
entrada/salida RS-232C.

016 K de ROM con firmware basico de discos.
eDiskettera incorporada para micro-floppies de
3.5": simple lado, 80 pistas, doble densidad; 9
sectores por pista, 512 bytes por sector en MSX-
DOS; 17 sectores por pista, 256 bytes por sector
en CP/M. Formato IBM MFM. Capacidad del dis-
co sin formatear, 500 K; formateado, 360 K. Velo-
tidad de transferencia, 250 Kbits/seg. Velocidad

de rotacion, 300 rpm; tiempo de acceso promedio,

CAHACTERISTICAS TECNICAS

173/94 ms.
eVideo: en modo texto, conmutable entre 40x24
y B0x26.5 (columnas por filas). En modo grafico,
256x192 pixels. Cuatro modos gréaficos. Dieciséis
colores, treinta y dos sprites. Salida a monitor
RGBI o TV en VHF, norma PAL.

ePort de I/0 RS5-232C compatible, velocidad de
transferencia y demds parametros programables,
capacidad de transmisién de archivos por cable
SVI-210 o linea telefénica via modem.

eSalida paralelo Centronics a impresora.

ePort de salida, de 25 pines, a un segundo drive
de 3.5’, externo, con las mismas especificaciones
que el incorporado.

eRanura de expansién en panel superior para
tarjetas periféricas, entre ellas el cartridge de 64
K, que actiia como RAM-Disk, tratado como un
drive mas por el sistema operativo, y la adapta-
cion SVI-213 que permite conectar hasta cuatro
disketteras externas de 5.25' en paralelo.
eSalida DIN a grabador con control remoto.
eDos ports de joysticks.

eSenales separadas de TV, audio y video mo-
nitor.




rmato de grabamén de archivos en MSX-
taimente compatible con el de IBM.

:.dlsket‘tes vienen ademas con programas
arios, como el llamado “‘Cuatro-en-uno” (que
luye un procesador de textos sencillo, una base
datos, una planilla de calculo y un programa de
estion de diskettes) y un “scheduler” (agenda).
'n cuarto lugar, un nuevo VDP (V9938, que es un
sts,ndard en la norma MSX2, version revisada de
, ¥ que la 738 es la primera en incorporar) pro-
purciona salida de video conmutable por soft a cual-
- niimero de columnas hasta 80, ademas de la
co tumbrada presentacion de 40 columnas. Esto
da inmediata disponibilidad para el trabajo en
CP/M, obviando —nuevamente— el uso de una tarje-
g adaptadora comola SVI 727. De todos modos, las
80 columnas estén a nuestro alcance tanto en CP/M
como en MSX-DOS, ~asi como en Basic.
Por ultimo, pero no menos importante, el aspecto
general de la SV1 738 esta muy bien cuidado; todas
las teclas se hallan en un tnico bloque, son de tacto
:fﬂCll y estan al alcance de los dedos. Las teclas son
las del standard: QWERTY profesional, cinco teclas
e funcién que dan diez funciones programables,
eclas ESC, tabulador, CTRL, CAPS LOCK —con LED
indicador de mayusculas—, GRAPH, CODE, SHIFT a
mbos 1ados, ENTER, borrado de caracter anterior;
res teclas con dobles funcxones borrado de panta-
'}la‘ modo de inserciény. borrado de caracter siguien-

’

Archivos contenidos en el diskette de
MSX-DOS

COMMAND.COM Incluye todos los comandos
del MSX-DOS

CHANGE.COM Configura el disk para habilitar
80 columnas

COLOR.COM Permite elegir colores de frente y
fondo en 80 columnas

DEMO.COM Demuestra las capacidades grafi-
cas de la 738

DM738P.DAT Archivo de datos para demostra-
cién en sistema PAL

EDITFKEY.COM Permite definir las teclas de
funciéon en MSX-DOS

LOADFKEY.COM Carga la definicién produci-
da mediante EDITFKEY

MSX-DOS.SYS Sistema operativo de discos
MSX

TERMTYPE.COM Cambia el modo terminal de
VT52 a ADM-3A o viceversa

WIDTHS80.COM Cambia la salida del MSX-DOS
a modo 80 columnas

4-IN-1.COM Programa utilitario multifuncional

te mas funciones de apoyo para el CP/M. No existe
teclado numeérico separado en la consola. Como en
otras maquinas de Spectravideo, los caracteres gra-
ficos no se muestran en las teclas.

Archivos contenidos en

ASM.COM Assembler 8080 (Z80 compatible)
BACKUP.COM Copia discos enteros de pista
en pista

CBIOS.ASM Modédulo basico de rutinas de en-
trada/salida, independientes del hard
COLOR.COM Permite elegir diferentes colores
para texto y fondo

DEBLOCK.ASM Descompone la seccién fisica
del subsistema de discos para conformar los re-
querimientos del BDOS

DDT.COM Herramienta de depuracion de pro-
grams assembler

DDT80.COM Versién para 80 columnas del
DDT

DUMP.ASM Archivo assembler del comando
DUMP, que ejecuta vuelcos en memeoria de otros
programas

DUMP.COM Versidén ejecutable del DUM-
P.ASM

ED.COM Editor de programas, util para archi-
vos fuente de varios lenguajes
EDITFKEY.COM Ver idem MSX-DOS
FILECOPY.COM Copia archivos a otros discos
FORMAT.COM Formatea discos virgenes o
usados

HANDBK.COM Subprograma del “scheduler”,
almacena informacion del calendario '
LOAD.COM Lee un archivo. HEX producido por
ASM.COM y genera un comando (.COM) del CP/
M

el diskette de CP/M

LOADFKEY.COM Idem MSX-DOS

NOTE.COM Subprograma del “‘scheduler’ que
almacena informacién del usuario

PHONE.COM Idem anterior, almacena domici-
lios y teléfonos

PIP.COM Transfiere archivos del sistema de
discos al exterior

PRINTS.COM Subprograma ‘‘scheduler’, con-
tiene procedimientos de. impresion

RS232.COM Provee funciones de transferencia
de archivos a través de la interface serie, modo
terminal y seleccidén de parametros

SCHEDULE.COM Procedimiento de carga del
‘'scheduler”

STAT.COM Facilita informacién sobre capaci-
dad del disco, tamafos de archivos y asignacion
de dispositivos. Permite alteracion de dichos pa-
rametros

SUBMIT.COM Procesador de archivos “batch”.
Permite escribir programas de comandos CP/M

SYSGEN.COM Genera una copia del sistema
operativo CP/M

TERMTYPE.COM Idem al del MSX-DOS

UNIT.COM Almacena informacién sobre con-
version de unidades y tiempos horarios para el
“*‘scheduler”

XSUB.COM Usado en un archivo SUBMIT, hace
que los programas acepten como argumentos in-
gresos de lineas del mismo SUBMIT

Fora—— —--—-.—-'-—v-n'l
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a derecha estan las cuatro teclas de manejo del
sor, de disefio elegante y funcional. Por encima
e ellas, dos LEDs sefializados con iconos indican
marcha del motor de la diskettera interna y opera-
ciones de /0. Estos LEDs se ubican directamente
encima del drive incorporado.

Las conexiones se ubican en su mayoria en la
arte trasera, protegidos por un asa que, retirada de
esa posicion, sirve de apoyo para dejar el teclado en
un angulo muy cémodo.

'En cuanto a soft, se sigue el standard MSX Basic,
1e como ya saben nuestros lectores es una genera-
1reciente del MS Basic de Microsoft, lider en soft

os. Incluye sentencias de control :
tes, sonido, archivos, mane es, edicién a
-pamalla total b4 txpaflcacfén eompleta de variables.
Coma  cualquier otri a SVI 738 aceptard todo
""" standard, sea cual fuere

rograma hecho par
computadora ongen.
‘Entre la gama de lenguajes disponibles se en-
an PASCAL, FORTRAN, LOGO, RMCOBOL,
TH, —G—- IBASIC varios ensambladores y

on y dé base egtén representadas POr varios expo-
_anetes Los unhtanes mas &prec:ados son DBASE

-de Ienguajes y aplicacién. Este Basic es de los mas
1pletos y veloces existentes, entre los no nenta- _
ficos, sp_n— -
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para el usuario.

" DISENO
~ TRANSFORMADORES

Con este programa de Gustavo nuestros amigos adep-
tos al hard y ofras peligrosas actividades tendrén una
heramienta comoda para el diseno de fransforma-
dores.

Utilitario, pulcro y estructurado en forma muy cémoda

10 'aGedRGEEREEECECAGEEEEERER

20 '@ TRANSFORMADORES @
30 @ Gustavo Puopolo @
40 '@ P.p. Nro 17 @

50 *@ SVI-MSX / TALENT MSX @

40 ’ GEEERRERERARERAEARRARAEAA

70 SCREEN 1:COLOR 15,1,15:WID

TH 32

80 FOR V=0TO9:READ A,B-

90 VPOKE A,B:NEXT

100 DATA B199,209;8198, 209,82

04, 129,8205, 129, 8204, 127, 8207
,129,8223, 209, 8200, 129, 8201, 1

29,8202, 129 :

110 PRINT" [CODE alLCODE blC
CODE c1CCODE d1[CODE e1CCODE
£1CCODE glCCODE h1CCODE ilLCO
DE j1[CODE k1[CODE 11LCODE ml
[CODE n1[CODE olLCODE plLCODE
GJ1CCODE r1CCODE s1CCODE tILC

ODE ul[CODE vI{CODE wlLCODE x
1[CODE y1LCODE z1":PRINT"

012345478 9":PRINT"

redefiniendo caracteres"
120 N=7: FORT=S20TO 727:N=N+
1:IF N=BTHEN N=0:READ D
130 E-UPEEI((TMG-E.'.B:—EIUP}CKE
(DxB)+N,G :NEXT T
140 DATA 132,151,141,139,140,
148,129,177,141,145,179,181,2
30, 164, 162, 163, 131,147, 137,15
0,130,149,135,138,1460,133

‘143 DATA 254, 130, 130, 226, 226,

224,254,0,56,8, 8, 56,56, 56, 56,
0,254, 14,14, 254,224,224,254,0

' 4254,14,14,126,14,14,254,0,12

8, 128,196, 196, 254,28, 28, 0, 254
, 126, 128,254, 14, 14,254,0, 254,
128, 128, 254,226, 226

144 DATA 254,0,254,14,4,24,56
»56,56,0, 124, 68, 48, 254, 226, 22
&,254,0,254, 130, 130,254, 14, 14
+254,0

145 FORI=384T0443:READD: VPOKE
1,D:NEXT :
150 DIM A(24)

160 CLStKEYOFF

170 PRINT"[ 7 GRAPH ol1LGRAPH
p1CLCODE m1CLCODE allCODE s1CCO
DE t1[CODE elCCODE r1CCODE t3
[CODE r1(CODE alCCODE f1C 2 G
RAPH p1[CODE m1[CODE s1LCODE

%x1LGRAPH p1C B GRAPH ol";

180 PRINT* [GRAPH ril[ 20 GRA
PH —1LGRAPH y1 [SHIF
T+GRAPH \IN.SECUNDARIOS:
[SHIFT+GRAPH \1[GRAPH wlmax=
9 [SHIFT+GRAPH \1FRECUENCI
A [Hz1: [SHIFT+GRAPH \1LGR
APH wlHertz _ [SHIFT+GRAPH \
1DENSIDAD MAG.Fet [SHIFT+G
RAPH \1LGRAPH wlKgauss !
190 PRINT" C[SHIFT+GRAPH \1DE
NSIDAD CTE.Cu: [SHIFT+GRAP
H \1[GRAPH wlA/mmL[SHIFT+GRAPH
21
200 PRINT" [GRAPH vI[L 20 GRA
PH —1LGRAPH n1
210 PRINT" L[GRAPH rll 5 GRAPH
-1CGRAPH t1[ 4 GRAPH -1LGRAP
H t1L 4 GRAPH -1[GRAPH t1[ S
GRAPH -1C[GRAPH t1[ & GRAPH -1
LGRAPH y1
220 PRINT" C[SHIFT+GRAPH \1LGR
APH p1[CODE nl1CCODE r1CCODE o
1LGRAPH p1L[SHIFT+GRAPH \1LCCOD
E vI[CODE olCCODE 11CCODE tiC
SHIFT+GRAPH \1L[CODE c1LCODE t
1LCODE elCSHIFT+GRAPH 9I1CSHIF
T+GRAPH \1[CODE d1LCODE iIlLCOD
DE alLCODE m1LSHIFT+GRAPH 91C
SHIFT+GRAPH \1LCODE elLCODE s
1CCODE piLCODE i 1CCODE r1CCOD
E al[SHIFT+GRAPH \1 C[GRAPH ¥
IC 5 GRAPH —1CGRAPH gl[ 4 GRA
PH -1LGRAPH g1l 4 GRAPH —1[GR

N 17 O - o=

Pig. 41



|Estructura del programa]

80/100= Cambio de caracteres.
110140 = Redefinicion de carac-
teres. 150 = Dimensionamiento
de la variable de entrada de da-
tos. 1701280 = Imprime pantalla 1.
290 = Linea que prevé un salto
condicional si la rutina de im-
presion (170280) fuera llamada
desde otro lugar, no deseando-
se efectuar los célculos de las
lineas siguientes. 300 = Activa

la detencién del STOP, 310/330 =
DATAs de posicionamiento en
pantalla, cantidad de repeticio-
nes N y valor inicial de la varia-
ble $. 340420 = Recibe datos por
teclado. 450/640 = Calcula resul-
tados. 650/730 = Imprime resulta-
dos. 750/810 = Imprime pantalla 2
vy resultados. 820/870 = Maneja el
menu. 880/910 = Cuenta de la
cantidad de STOPs pulsados.

APH glL S GRAPH -1L[GRAPH glL
& GRAPH —1L[GRAPH hl [SHIFT+G

RAPH \1LCODE slprimCSHIFT+GRA

PH \1 [SHIFT+GRAPH \1 L
SHIFT+GRAPH \1  [SHIFT+GRA
PH \1 ESHIFT+GRAPH \1 [
SHIFT+GRAPH \J[CODE el 1 [SH
IFT+GRAPH \1 [SHIF T+GRAPH
\1 [SHIFT+GRAPH \1 LSH
IFT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAP
H \] [SHIFT+GRAPH \1LCODE c1
2 [SHIFT+GRAPH \1 LSHIFT
+GRAPH \1 [SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1 [SHI
FT+GRAPH \1 "; _
230 PRINT" C[SHIFT+GRAPH \1LCO
DE ul 3 [SHIFT+GRAPH \1] C
SHIFT+GRAPH \1] [SHIFT+GRAP
H \1 CLSHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAP
H \ILCODE nl 4 [SHIFT+GRAPH
A\l [SHIFT+GRAPH \1 [SHI
FT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAPH
L [SHIFT+GRAPH \1
240 PRINT" [SHIFT+GRAPH \1L[CO
DE d1 S [SHIFT+GRAPH \1 C
SHIFT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAP
H \1 [SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAP
H \1LCODE al & [SHIFT+GRAPH
\3 [SHIFT+GRAPH \1 [SHI
FT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAPH
% | [SHIFT+GBRAPH \1 :[SHI

FT+GRAPH \1LCODE rl1 7 LSHIFT

+BRAPH \1 [EHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAFH \1] [SHIFT
+GRAPH \1] LSHIFT+GRAPH \

;i | [SHIFT+GRAPH \]1LCODDE il 8
[SHIFT+GRAPH \1 [SHIFT+GR
APH \1 [SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1 [SHIFT+
GRAPH \1 [SHIFT+GRAFH \1LCOD
E 0l 9 [SHIFT+GRAPH \1 s
HIFT+GRAPH \1] [SHIFT+GRAPH
\] C[SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1 ;
250 PRINT" [GRAPH f1L 5 GRAFH
-1LGRAPH bl[ 4 GRAPH -1LGRAP
H blL 4 GRAPH -]1LGRAPH blL S
GRAPH —-1LGRAPH b1L 4 GRAPH -1
[GRAFPH t]lLGRAPH —1LGRAPH n1l
2560 PRINT" L[SHIFT+GRAPH \lare
a de la ventana: [SHIFT
+GRAPH \1G&G";
270 PRINT" [SHIFT+GRAPH \lsec
cion del nucleo: [SHIFT
+GRAPH \1[L 3 SHIFT+GRAPH ol";

280 PRINT" [GRAPH v1[ 26 GRAP
H -1CGRAPH n1";

290 IF TA=1 THEN &50

300 STOPON: ONSTOPGOSUBE90

310 DATA 19,1,4,0

320 DATA B,9,10,4

330 DATA 13,10,9,15,0,0,0,0
340 READ X,Y,N,S :IF X=0 THEN

440

350 IF S(1)>9THEN S(1)=9
360 LOCATE X,Y+1 ,

370 FOR M=1 TO N:S=S5+1

380 IF S=A(1)+&6 DR S=A(1)+16
THEN 340

390 LOCATEX, Y+M

400 A$=A$+INPUTS (1): BEEP:LOCA
TEX, Y+M: PRINTAS;

410 IF LEN(A$)=4 OR RIGHTS (A%
,1)=CHR$(13) THEN A(S)=VAL (A$
)sA$=""; ELSE 400

420 IF A(S)=0 THEN LOCATEX,Y+
M: PRINT" " : LOCATEX, Y+M:PLA
Y"s8a":G0TO400 ELSE NEXT

430 GOTD 340

440 °*

450
4560
470
480
490
500
510
520
530
540
550
540
570
580
)
590

CALCULOS

IF A(1)>% THEN A(1)=9
FOR V=6TD14
P(V-S)=A(V)ZA(V+10) %1.2
F(0) =P (0) +P (V-5)

NEXT ;
SN=1, 2% (SER(P(0)))
EV=22500/ (A{3) *SN%A (2))
FOR V=0TO A(1)

ET (V) =A(V+5) XEV

NEXT

A(0)=P(0) /A(S)

FOR V=1 TO A(1)
S(V)=A(V+15) /A(4)
DC(V)=SER (¢ (4%S(V))/3.1416

NEXT

_Pﬁ.ﬂ.-l’ﬂ [ VLR ol e e
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Sélo tenemos que tener en claro
la cantidad de bobinados secun-
darios que deseamos en el trans-
formador (para obtener una o mas
tensiones, diferentes o no, ala sa-
lida), la frecuencia de la corriente
disponible (en nuestro pais,
50 Hz), v proporcionar al progra-
ma la densidad magnética en el
micleo, medida en KGauss, y la
densidad de corriente en el bobi-
nado de cobre (en A/mm?). Estos
datos son obtenibles a partir de
tablas.

Una vez establecidos estos da-
tos iniciales de trabajo, podemos
empezar a indicar los voltajes de-
seados en cada secundario, dan-
do previamente la corriente de

-~ entrada. Introduciendo la inten-

sidad en cada uno de los secunda-
rios veremos aparecer en las co-
lumnas de la pantalla correspon-
dientes el didametro necesario pa-
ra cada bobinado y la cantidad de
espiras a bobinar. También se es-
pecificaran, en la parte inferior de
la pantalla, el area de la ventana
del nucleo y su seccion.

Una vez cumplidos estos célcu-
los, una segunda pantalla mues-
tra la potencia calculada para el
primario v los secundarios. Desde
aqui podemos elegir entre volver
alos datos presentados en la pan-
talla anterior, calcular otro ejem-
plo de transformador o finalizar el
programa.

El programa pasa por una etapa
previa de definicién de caracteres
inversos, POKEando la VRAM. La
imposibilidad de reproducir exac-
tamente el listado, debida a la
profusién de caracteres gréaficos

empleada por Gustavo, nos ha
obligado a entregarles el progra-
ma "‘desplegado’ mediante. Los
caracteres graficos, obtenidos
previa pulsacién de CODE,GRAPH o
SHIFT GRAPH, quedan expresados
por los nombres de las teclas a
oprimir, entre corchetes.
Podemos calcular simultanea-
mente hasta 9 secundarios. Si di-
gitamos CTRL STOP, borramos el da-
torecien ingresado, pero no dete-
nemos el programa. El BREAK se
consigue solo pulsando CTRL STOP
ocho veces. &

ITahla de variablesl

All=Desde la posicion 0 hasta
la 5, contiene intensidad circu-
lante en el primario, numero de
secundarios, frecuencia de tra-
bajo, densidad magnética en el
nucleo, densidad de corriente
en el cobre, voltaje en el prima-
rio. Las posiciones 6 a 14 con-
tienen los voltajes en los se-
cundarios 1 a 9, y las 15 a 24,
intensidades en dichos secun-

darios. AV= Area de la ventana.
EV = Relacién espiras/volts. ET(}
= Numero de espiras por deva-
nado. DC)=Diametro del hilo de
cobre. SN = Seccidén del nuicleo.
ST = Cuenta STOPs. §() = Seccién
de los conductores. P(0) = Po-
tencia consumida. P(| = Posicio-
nes 1 a 9: potencia parcial por
devanado.

-

&00 S(0)=A(0) /A(4)

610 DC(O)=50R((4%5(0)) /3.1415
Q246#)

- 620 FOR v=0TO A(1)

630 AV=AV+(S(V)IEKET (V) ) s NEXT
640 AV=AVX1.69

4650 ° impres. de resultados
450 FORV=0TOA(1):LOCATE18, 10+
v

670 PRINTUSING" #.#mm" 3 DC (V)
&80 LOCATE 25, 10+V

490 PRINTUSING"™“####";ET (V)
700 NEXT

710 LOCATE 13,10:PRINTUSING"#
#.#":A00)

720 LOCATE22,21:PRINTUSING" ##
#cm[SHIFT+GRAPH 21";AV/10

730 LOCATE22,22: PRINTUSING" ##
#cm[SHIFT+GRAPH 21"3;SN

740 IF INKEY$="" THEN 740

750 CLS:PRINT"L 7 GRAPH olLGR
APH p]lCCODE ml1LCODE allCODE s
1CCODE t1LCODE elCLCODE rl1CCOD
E t1I[CODE rlCCODE alCCODE 1L
2 GRAPH plCLCODE mlLCODE s1LC
ODE xJ1LGRAPH plL 8 GRAPH o0l"j

760 PRINT" [GRAPH rlC
? GRAPH -1LGRAPH y1 :
[SHIFT+GRAPH \1POT
ENCIALGRAPH elLSHIFT+GRAPH \1]
[GRAPH rlL S5 G

RAPH —1LGRAPH glL 9 GRAPH —1L
GRAPH h1 [SHIFT

+6RAPH \JLCODE sl [SHIFT+G
RAPH \1 [SHIFT+GRAPH
Nd [SHIFT+GRAPH
\JL[CODE el 1 [SHIFT+GRAPH \
3 [SHIFT+GRAPH \1 [GR
APH rl1l 2 GRAPH pl1LCODE ml1LCO
DE e]LCODE nlLCODE ull 2 GRAP
H plLGRAFH y1 [SHIFT+GRAPH
\1LCODE cl 2 L[SHIFT+GRAPH \
3 [SHIFT+GRAPH \] [SH
IFT+GRAPH \11 tabla [SHIFT+GR
AFH \1
770 PRINT"
ODE ul 3 [SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \] [SHIFT+G
RAPH \]12 otro [SHIFT+GRAPH \
3 [SHIFT+GRAPH \J1LCODE n1l
4 [SHIFT+GRAPH \1 s
HIFT+GRAPH \1 [SHIFT+GRAPH \1
3 stop [SHIFT+GRAPH \1] [s
HIFT+GRAPH \JLCODE dl S [S8HI
FT+GRAPH \1 [SHIFT+GR
APH \] L[GRAPH v1[ B8 GRAPH -1L
GRAFH n1l [SHIFT+GRAPH \1LC
ODE al] & [SHIFT+GRAPH \1]
[SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1LCODE r1
7 L[SHIFT+GRAPH \1 L
SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1LCODE i1l
HIFT+GRAPH \1
GRAFH \1
780 PRINT"

B L[S
[SHIFT+

[SHIFT+GRAPH \1LC

[SHIFT+GRAPH \1LC .

ODE ol 9 [SHIFT+GRAPH \1
[SHIFT+GRAPH \1

[SHIFT+GRAPH \lprim.[SH

IFT+GRAPH \1 [SHIFT+G

RAPH \1] LGRAPH

vlL 5 GRAPH —-1LGRAFPH blL 2 GR

APH —1LGRAFH n1

790 PRINT:PRINT

BOO' PRINT" pulse: ":PRINT"
L- 5 -GRAPH-—3"

810 PRINT" barra=selecciona

r return=ejecut

ar

820 FORV=1TOA(1):LOCATE10, 4+V
tPRINTUSING"[GRAPH , 1####. #W"
sP(V):NEXT:LOCATE 10,14:PRINT
USING" [GRAPH , J1####.#W";P (0)

830 IF STRIG(0)=-1THENLOCATEZ2
8,6+L:PRINT" ":lL=L+1:W=5IN(19
)-SIN(81) : IFL=3THENL=0

B840 LOCATE 28, 6+L:PRINT"LSHIF
T+GRAPH wl": IFINKEY$=CHR${(13)
THEN ON L+1 GOTO 850,840,870
ELSE830

850 TA=1:60TO 1460

860 CLEAR:RESTORE310:G0TD1S0

870 CLS:STOP

aso * deteccion de STOP

890 ST=S5T+1: IFST>7THENSTOP

00 IF A$<>"" THEN LOCATEX,Y+

M: PRINT" ": LOCATEX, Y+M: A%=
"nw

910 RETURN




PubliSur

® Capacidad de Memoria de 80
K RAM y 32 K ROM, con el
intérprete de BASIC
(MICROSOFT) incorporado.

® Teclado de diserio
ergondmico, con teclas
numéricas independientes.

® Grdficos de alta resolucion:
red de 296 por 152 puntos,
con 16 colores disponibles.

® Conexiones para TV,monitor,
unidad de disco de 320 K
(incluido sistema operativo
CP/M), impresora, cassettes
y cartuchos MSX).

® Conector para dos Joysticks.

® Ordenador MSX

SA

ARGENTINA
SUAREZ 1351 - CAP.FED. Tel: 28-3660/21-8119




e Sistemas operativos: CP/M,  necesidad de interface o
MSX-BASIC y MSX-DOS. cartucho de ampliacion de
® Con una memoria de 80 K  memoria.

RAM. ® Posibilidad de operar en 40
® Unidad de disco de 3’5", 6 80 columnas sin necesidad
integrada en la consola del de cartucho.
teclado. ® Transporte comodo: asa
® Dos puertas de conexion: incorporada y maletin de
RS5232-C y Paralelo transporte.
Centronics.
® Salidas directas a televisor y
monitor. .

Admite directamente la
conexién de una segunda
unidad de disco, sin

nsiand

r? oVl

ARGENTINA
SUAREZ 1351 - CAP. FED. - Tel: 28-3660/21-8119

Capltal Federal: Minicomp: Tinogasta 4044 TE: 50-7713- Computronic: Viamonte 2098 TE: 40-2279/4772 46-6185 - Cerveux: '
Cérdoba 850 TE: 302.5328/7611/8051/9515/8536. Mar del Plata: Coarco: Av. Luro 3071 P. 10° TE: 023-27001/03.Cérdoba:
Tecnoblt: Santa Rosa 407 TE: 051-20500/34426. Santa Fe. Programatica: Ituzaingd 2290 TE: 042-34612. Eplcentro.
Paraguay 727 P. 8° Of. 5-8 y 7 TE: 041-212719. Rio Gallegos. Prosur: Roca 952 P. 1° TE: 0966-8688. Bah/a Blanca: Zuntini
Guillermo: Mitre 163 TE: 091-43201, 9 de Jullo: Pcia. Bs. As. Mascheroni Julio: Av. Vedia 438 TE: 0317-3253. San Isidro:
(Bs. As.). Vliarengul Marlo: Roque Sédenz Pefia 266 P. 4° “G" TE: 747-1808/4602, Trelew: Eqyper: Sarmiento 364 TE:
74495/930. Entre Rlos: Brumattl y Cia: San Martin 1178 Parana TE: 043-221484/220378. Pergamino: Acevedo Juan: Mitre
856 TE: 23327, Ramos Mejla (Bs. As.): Manlac: Rivadavia 13734 TE: 654-6844, Mendoza: Comp-Com: Sarmiento 50 Loc. 4
TE: 061.249310. La Plata: Pcia. Bs. As.. Cerda Hnos: Calle N°® 50 N° 637. TE: 021-214104/216925. 8an Juan; S.E.l.
Bartolomé Mitre 189 Oeste TE: 064-222482. Quilmes: (Bs. As.). Cwikla Enrigue: Sarmiento 618 Loc, 4 TE: 252-1719,

Tucumén: Sistemas Contables: Salta 556 TE: 081-217041,
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Domesticamos a los sprites!

MSX Basic
Sprites en MSX

Hoy abordaremos uno de los te-
mas graficos mas interesantes
que nos ofrece el standard MSX:

la creacién de figuras moéviles in-
dependientes del plano de la pan-
talla, conocidas con el nombre de

‘Sprites’ (lo que en idioma inglés,
significa, méds o menos, ‘Duende-
cillos'.

En el capitulo anterior les
dejé un ejercicio a resolver,
con la sugerencia de utilizar
instrucciones de randomiza-
cion. Aunque imperfecto, por-
que algunos de los colores se-
leccionados al azar no siem-
pre seran diferentes de los in-
mediatos contiguos, conside-
ré que era el camino mas via-
ble y menos engorroso.

Hasta ultimo momento yo
estaba convencido de que esto
era valido, cuando faltando
poco para entregar mi articulo
a la editorial, se me prendié la
lamparita y encontré esta otra
solucién:

010 SCREEN - : KEY OFF : COLOR4,4,0:: DIM
col1s)

020 TE-BASE(15) : TP=BASE(17)

030 FOR C=0 TO 12 STEP ! : K-

=((C+1)*16)++IC+2)

040 CO(C/2=K : CO(C/2+-8)=K : NEXT C

050 CO(7)=246 : CO(15)=246

060 FOR N=0 TO 3 : FOR P=I TO |47 :
VPOKE(TP-+P),CO(P) : NEXT P

070 TP=TP+4-7 : I=l4-2 : NEXTN

080 FOR C=0 TO 3 : FOR N=TI TO Tl+764
STEP 4

090 VPOKE(N),C : NEXT N : TI=Tl+1 ;
NEXTC

999 GOTO 999

Explicacion de la respuesta 3

010  Definimos color de bordes transpa-
rente y un vector de 16 elementos
para alimacenar las combinaciones
de distintos colores para 4 posicio-
nes de pantalla consecutivas y sus
repeticiones, tanto en sentido hori-
zontal como vertical.

020  Calculamos las posiciones de co-

mienzo de las tablas de imagen y

de patrones, respectivamente.

030-050 Cargamos el vector 'CO’ con parejas
de colores diferentes.

060-070 Definimos los codigos 0,1,2y 3dela
tabla de patrones con las combina-
ciones almacenadas en el vector

‘C0".

080-090 Llenamos la tabla de imagen con
grupos repetitivos de los codigos ya
mencionados: '0123', '0123', etc.

Para permanecer en el modo de pan-
talla, Se interrumpe cprimiendo si-
multdneamente las teclas [CTRL] y
[STOP).

Sprites en MSX.

El movimiento que se puede
dar a los sprites es suave (pixel a
pixel) sin importar el modo de
pantalla en que nos encontremos,
salvo en modo 0, donde no dispo-
nemos de ellos.

Como uds. sabran, el
TMS9929A arma la imagen de
pantalla a partir de tablas que se
encuentran en los 16K de VRAM;
las cuales contienen toda la infor-
macion correspondiente al modo
de pantalla seleccionado.

Para lograr esto, el VDP se vale

de 35 planos de proyeccion, que
se superponen como si fueran
hojas de celofan transparente.
Los primeros 34 planos se arman
en base a las tablas de la VRAM;
mientras que el ultimo, fija infor-
macion proveniente de un VDP
externo.

Esta ultima caracteristica nos
permite superponer imagenes ex-
ternas (emitidas por otra compu-
tadora, videodiscos, etc.) con las
que genera nuestro ordenador, y
asi obtener efetos graficos espec-
taculares.

Lamentablemente, en la confi-
guracion standard esta facilidad
se encuentra desactivada y solo
disponemos de ella cuando co-
nectamos, por ejemplo, un cartu-
cho acoplador de video-
imagenes.

Los planos numeradosde 0a 31
corresponden a los 32 sprites dis-
ponibles en el MSX y toman sus
caracteristicas de las tablas de
atributos y de patrones de spri-
tes. En el plano numero 32 (plano
de caracteres) se visualizan nues-
tros graficos estaticos y textos, a



partir de informacién contenida
en las tablas que hemos estudia-
do a lo largo del curso.

Finalmente, el plano nimero 33
(monocromaético) representa el
fondo y los bordes en el modo 0,
mientras que en los 3 modos res-
tantes, los bordes solamente. La
figura 1 nos muestra los planos
del VDP.

dos de pantalla, se debe a que su
conformacién, ubicacién y funcio-
namiento son iguales en cual-
quiera de ellos y las trataremos
hoy en forma conjunta.

Tabla de patrones de sprites.
Contiene la forma asignada por

el usuario para cada cédigo de pa-

tréon destinado a sprites exclusi-

Plano 31
Plano 30

Plano imdgen de VDP externo

Plano de fondo y bordes
Plano de caracteres

Figura 1. Planos de proyeccién de imagen del VDP TMS9929A.

Los planos y su prioridad.

A medida que aumenta el na-
mero del plano, disminuye su
prioridad; siendo en consecuen-
cia el plano 0 el de méxima priori-
dad. Esto significa que la parte no
transparente de un sprite en el
plano 11 tapard a otros en los pla-
nos 12 y subsiguientes, en el ca-
S0 que se superpongan.

Una limitacién que surge de es
ta regla de prioridades, consiste
en que todas las figuras maéviles
se superpondran siempre a plano
de caractéres (numero 32), y nun-
ca podran pasar por detrds de
éste.

Aun asi, gracias a esta estruc-
tura de planos, es posible progra-
mar interesantes efectos con ani-
macion tridimensional a través de
comandos del basic MSX, y sin
necesidad de recurrir a engorro-
sos procedimientos de ‘Pokeado’ de
posiciones de memoria, tal como
ocurre con otros ordenadores ho-
garenos.

Tablas de sprites.

El motivo por el cual no hemos
descripto estas tablas en las figu-
ras moviles en los respectivos mo-

vamente. Tiene una longitud de
2048 octetos v obtenemos su di-
reccién de comienzo en VRAM
con 'Base (9)', ‘Base (14)' y 'Base (19)' para
‘Screen 1', ‘Screen 2' v ‘Sereen 3, respecti-
vamente.

Se divide funcionalmente en
256 bloques de 8 bytes cada uno,
y la cantidad maxima de patrones
definibles dependera de la resolu-
cién paa sprites seleccionada con
el segundo parametro de la ins-
truccién ‘Screen’,

Podemos optar entre sprites de
8 x 8 Pixels (8 bytes) ode 16 x 16
Pixels (32 bytes), obteniendo un
total de 256 Patrones en el primer
caso, y de 64 en el segundo.

SI trabajamos con resolucién
normal, los primeros 8 bytes co-
rresponden al Patron 0, los 8 by-
tes siguientes al Patrén 1 y asi
sucesivamente hasta llegar a los
ultimos 8, que se asignan al Pa-
tron 255.

Con resolucién doble, cada co6-
digo de patrén debe ser un multi-
plo de 4 y utiliza 32 bytes conse-
cutivos, que se dividen en 4 gru-
pos de 8 octetos cada uno. Estos
grupos se ubican de modo que los
8 primeros octetos forman el cuar-

to superior izquierdo del sprite,
los B siguientes el inferior izquier-
do, los 8 que le siguen el superior
derecho y los B finales, el inferior
derecho.

Cuando a un sprite con doble
resolucién le asignamos, con la
instruccién ‘Putsprite’, un nimero de
patrén que no es multiplo de 4,
asume el multiplo inmediato infe-
rior. Por ejemplo, si indicamos el

cédigo de patrén 18, asume a par-

tir del 16 para armar la figura
movil.

La figura 2 nos permite com-
prender mejor la asignacién de
octetos de la tabla de patrones y
su ubicacién en su sprite con es-

tas caracteristicas.
Si en lugar de servirnos de la

instruccién ‘Sprite§’ para generar
los patrones, deseamos hacerlo
con ‘VPOKE' (para ganar tiempo, por
ejemplo), la formula que aplica-
mos para calcular la direccién del
byte de comienzo del patrén, esla
siguiente:

Direccién de comienzo de la ta-
bla + nuimero de patrén x 8

También podemos querer utili-
zar 'VPOKE' en lugar de ‘Sprite$’' para
generar en VRAM mas de una ta-
bla de patrones de sprite, y utili-
zarlas de acuerdo a las necesida-
des de nuestro programa.

Otro elemento de tener en
cuenta es la magnificacion de las
figuras moviles, que también se
selecciona mediante el segundo
parametro de la instruccién
‘Screen’.

Con magnificacion normal, el
tamano de los sprites se corres-
ponde en forma directa a la reso-
lucién elegida. Esto significa que
cada uno ocupara un area de pan-
talla de 8 o de 16 pixels por lado,
segun sea resolucion normal o
doble.

Si en cambio indicamos magni-
ficacion doble, se duplica el tama-
fio de los pixels de todos los pri-
tes, ocupando cada uno de éstos,
areas de pantalla equivalentes a
16 o 32 pixels por lado, segun la
resolucion. La figura 3 explica
comparativamente las 4 formas
diferentes de visualizar los

sprites.




Las distintas combinaciones de
resolucion y magnificacion las po-
demos ver en el ejemplo siguien-
te, tomado para el modo de pan-
talla 1:

Screen 10 = sprite de 8 pixels y
magnificacion normal.

Screen 1,1 = sprite de 8 pixels y
magnificacion doble.

Screen 1,2 = sprite de 16 pixels y
magnificacion normal.

Screen 1,3 = sprite de 16 pixels y
magnificacion doble.

Tanto la resolucién como la
magnificacion tienen efecto sobre
todas las figuras moviles, lo que
nos impide desplegar simulta-
neamente en la pantalla sprites
de distinta resoluciéon y/o imagi-
nacion.

Esta limitacion puede disimu-
larse si recurrimos a técnicas
avanzadas de programacién en
lenguaje maquina, Cosa que esta
fuera de los alcances del presente
curso.

Tabla de atributos de sprites.
Define la posicién (segun coor-

Tabla de atributos
de Sprites
Byte 0 ~— Posicion Y Atributos
Byte 1 <+—— Posicion X plano 0
Byte 2 <—— Numero patron{ 4 Sprites|
Byte3 |, |x[x[x «— Color
el e
k Sin uso
} Offset
|
Byte 124
Byte 125 Atributos
Byte 126 plano 31
Byte 127 de Sprites

Figura 4. Tabla de atributos de sprites.

denadas X,Y), el color, el codigo
del patrén y el Offset de los spri-
tes. Tiene una longitud de 128 oc-
tetos v su direccion de comienzo
en VRAM viene dada por 'Base (8),
‘Base (13 y ‘Base (18) para ‘Screen 1',
‘Screen 2' y 'Screen 3', respectivomente.

Por cada plano de sprite se reser-
von 4 bytes que almacenan la si-
guiente informacién.

Tabla de patrones Sprite doble resolucién
de Sprites 16 x 16 Pixels
Byte 0 oo b
Bloque | Bloque
Tt un ohad 3 -
Byte 7 :
Bloque | Bloque
— 3 4 ol
Byte 15 —'——‘
Byte 23
Byte 31 -
Byte 2047 -

Figura 2. Ubicacién de los bytes en un sprite de doble resolucién.

Pig, 48 W| N 17

®Byte 0 = coordenada 'Y’ (posi-
cién vertical) que ocupa la figura
movil en el plano. Es un numero
entero entre —32 y 255, pero,
cuandc es mayor a 191, el sprite
desaparece, ya que se ubica en la
zona de la pantalla que no es vi-
sualizable,

Si la posicién es mayor que 248
para el caso de resolucion normal,
o que 240 para la doble, la porcién
inferior del sprite aparece en la
parte superior de la pantalla, A
este fenémeno se lo conoce con el
nombre de ‘'WRAP-AROUND',

Si la coordenada 'Y’ es igual a
208, este sprite y los que son de
menor prioridad se tornan invisi-
bles. Esta particularidad nos sir-
ve para hacer desaparecer instan-
tdneamente los sprites que de-
seemos con un unico 'VOPKE' a la
direccién apropiada, y sin modifi-
car el resto de sus atributos.

Podemos usar este truco para
obtener figuras moviles intermi-
tentes, como podria ser el caso de
estrellas titilantes en un paisaje
nocturno animado,

Si la posicion vertical es igual a
209, desaparece solamente este
sprite. Por otra parte, éste es el
valor que se asume cuando no se
especifica la posicién vertical en
una instruccion ‘Put sprite’,

®Byte 1 = coordenada 'Y’ (posi-
cién horizontal) que ocupa la figu-
ra movil en el plano. Es un nimero
entre —32 y 255. Aqui no se da la
posibilidad de 'WRAP-AROUND/',




va que si la coordenada ‘X' es
mayor que 248, sélo se vera la por-
cién izquierda del sprite a la dere-
cha de la pantalla y nada a la iz-
quierda.

Ya veremos como podemos si-
mular un efecto ‘WRAP-
ARQOUND'también en sentido ho-
rizontal, cuando describamos el
byte 3.

Cuando en una instruccion ‘Put
Sprite’ no se especifica la posicién
horizontal, el valor que se asume
es 0.

Tanto la coordenada horizontal
como la vertical se referencial al
vertice superior izquierdo del
sprite y tomando como punto de
comienzo de ambos ejes enla pan-
talla el pixel de la esquina supe-
rior izquierda, cuya coordenada
es (0,0); mientras que al de la es-
quina inferior derecha le corres-
ponden los valores (255,191).

®Byte 2 = codigo de patrdn asig-
nado al plano o sprite. Su conteni-
do se limita a valores entre 0 y
255 para resolucion simple, y en-
tre 0 y 252 para resolucion doble;
tal como ya se explicd anterior-
mente, cuando hablamos de que
deberia ser un multiplo de 4.

Sino se especifica el nimero de
patrén para una figura mévil de-
terminada, se asume el corres-
pondiente al plano de proyeccioén
al gque ésta pertenece.

®Byte 3 = este octeto cumple una
doble funcién. El nible de orden
inferior (la mitad derecha del by-
te) contiene un codigo hexadeci-
mal del unico color que tendra el
sprite.

Si no se indica el color para un
sprite, eéste se tifie con el que se
definio como color de frente enla
ultima instruccién ‘Color’.

El nible izquierdo representa al
‘Offset' o desplazamiento respec-
to alacoordenada ‘X' del sprite. Si
el bit extremo izquierdo (ma4s sig-
nificativo) tiene un 1, entonces to-
do el sprite se desplazara 32 pi-
xels a la izquierda de lo que indi-
gue esa coordenada y sin que la
misma varie,

Esta es la forma de simular el
‘WRAP-ARQOUND' horizontal que
mencionamos antes, este bit de

Screen, 0
8x8
Screen, 1 Screen, 2
8 x 8 magnificado 16 x 16
Screen, 3

16 x 16 magnificado

Figura 3.Comparacion de tamanos entre 4 tipos posibles de sprites.

‘Offset’, también denominado en
algunos textos como ‘bit de anti-
cipacion de reloj’, asume valor
inicial 0, mientras que los 3 bits
restantes no tienen uso definido.

La figura 4 nos muestra la es-
tructura de la tabla de atributos
para los planos de proyeccion de
sprites.

El TMS9929A presenta la parti-
cularidad de que siempre los pla-
nos de proyecciéon tienen definida
una figura movil, solo que no se
ven porque las tablas se iniciali-
zan con las coordenadas (209,0) y
con valores iniciales (Default)

para los otros parametros.

Una limitacion para la repre-
sentacion de sprites en pantalla
la constituye el hecho de que en
una misma linea no se pueden
ubicar mas de 4; en cuyo caso el
quinto sprite (el de menos priori-
dad de los 5) desaparece total o
parcialmente, segun sea la super-
posicion.

En la nota siguiente veremos
céomo definir sprites; darles el
movimiento, detectar colisiones
y otras cosas mas. =)

Miroslav Zeman




Un juego de ingenio

tradicional pero

mejorado...

TA
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Inauguramos nuestra seccién de programas
para las nuevas ATARI 800XL.

De aqui en adelante, enviar programas a nuestro concurso
es para nuestros lectores una cuestion de honor:

16 FEM f#¥idididiiriasbiii i
28 FEM % TA-TE-T1 TRIDIMENSIOMAL %
16 REM ¥ PROGRAMACION POPULAR Mol 17 *
35 FEM ¥ _ ATARI 588 KL-138 XE ¥
IV OREM SRREiiaiiini by
4@ GOSUB 1528
43 REM JUEGO
58 GRAPHICS 7:K=2:COLOR
K S0=27 1 ¥1=67: [|[H=@: T IE=0: LH=5AVS : LN2=SAY
4:TH#=" GANO!":FOR Z1=8 TO
27 :CH(Z10=0NEXT Z1
E@ FOR Yvi=18 TO 46 STEP 18:FLOT
A1 YL DRAWTO H1+40, Y1 : DRAWTO
B1425, Y1415 :DRAKTD X1-15,¥1+15:DREAKNTO
ni.vl
79 PLOT H1+13,71:DRANTO ¥1-2,Y¥1+15:PLOT
S1+27.71 - DRAMTO K1+12, f1+1q'PLGT
H1=-5,¥1+5 DRAWTD H1+35,71+45
33 PLOT #1-18.%1+18:DRERKTO
W1430, Y1+18:MEXT Y1 IF ChH=S6 THEN GOSUE
1426:G0TO 1148
9@ GOTO 118
108 CH=@
116 FOR T=0 TO 1
126 MOVE=IMTORND{BI3¥35+1
THEN 126
126
FHfND“E- TeMl=THE(MOYE, @)
GOSUE 208 HEAT T
148 FOR T=8 7O 2
156 MOVE=THT(RMDC(BO#8)+10: IF CHIMOVES <>@
THEMH 158
164
CHOMOVE ) =3 K1=THECHOVE, 82 Y1=THB(MOVE, 1)
GOSUE 200 :HEXT T
178 FOR T=8 T0 1
188 MOVE=INT(RHDCOM¥30413: IF CHOMOVE > <8
THEW 180
1348

IF CHOMOVED 3@

Y1=THE(HOVE, 1>

CH{MOYE 2 =3 K1=TMB(MOVE, @) : Y1=THB{MOYE. 15 :
GOSUE 260:MEXT T:GOTO 1226
193 REM LLENADO
289
WI=THBCMOYE, @2 =1 : Y 1=TMBC(MIVE, 1 )-1 : S0=50-1
COLOR K POKE 765, K:PLOT X1412,%1:DEAWTO
AT YIS PLOT R1-5.Y1+45
218 POSITION ®1,Y1:XI0
18, 46,8,6,"5: " SOUND @,51,10,6: SOUND
1.¥1%2,18,6:FOR Ti=1 TO 35:NEXT T1:SOUND
UEIV‘JIR
228 SOUND 1.8,8.0:CLOSE #6:0PEN

giMeRl=y S1=Y1+1 -RETURN
=1 MAX=147 RETURN
14a MAK=234 :RETURH

278 IF THEC(S1,8)=TR(Z1.8) AND
THE(S1,1:=TRCZ1,13 THEM MOVE=S1:RETURN
280 51=51+1:G0T0 278

283 REM IWSPECCION

298 Z1=1

J@a IF Z1:MAX THEN RETURN

319 LOCATE TRC(Z1,80,TRCZ1.10.R
328 IF R=1 THEN 21=21+1:G0T0 356
328 IF B=3 THEW Z1=21+1:G0TO 418
48 Z1=Z1+3:GOTO 300

398 LOCATE TE(Z1.8>,TR(Z1,10.R

68 IF R=1 THEM Z1=21+1:G0T0 380
378 Z1=Z142:60T0 Jag
388 LOCATE TR(Z1.8:,TR{Z1,12:R
358 1IF R=1 THEN WIN=1:RETURN
488 Z1=21+1:00T0 3688
410 LOCATE TR{Z1,@),TR(Z1.1):R
428 IF F=3 THEN Z1=Z1+1:G0TO 448
438 Z1=Z142:00T0 386
448 LOCATE TR(ZL, @), TRCEL, 1R
458 IF R=3 THEH WIN=2:RETURH
468 Z1=21+1:00T0 I68
469 REM ELOGQUE
478 S1=MOVE:GOSLE 238
456 IF Z1>MAX THEN RETLRN
498 IF TR(Z1.00=X1 AND TREZL.19=Y1 THEW
588 Z1=Z1+I:G0TO 458
518 Z1=21+1:LOCATE TR(Z21.8x, TR(Z1,12,R
528 IF R=@ THEM 558
538 IF R=F THEM 558
548 T1=Z1+2:60T0O 488
558 Z1=Z21+1-LOCATE TR(Z1.8»,TR{Z1,13,R
568 IF R=3 THEN 528
578 Z1=21+1:060T0 428
588 Z21=21-1:G05UB CONY:CHIMOVED=] K=1:POP
‘GOSUE 208:G0TO 1226
598 Zi=Z1+1:LOCATE TR<Z1.8),TR(Z1.17.R
EB@ IF R=G THEH EZ&
6518 Z1=Z1+1:G0T0 486
2R GOSUB 26@:CH(MOVE)=1:K=1 'POP :GOSUB
288:60T0 1220
523 REM nvi
638 Z1=1:51=1
E48 IF S1>MIN THEN RETURMN
658 IF CH{S1)=1 THEN
SAY1=TME(S1,8) : SAY2=TMB(S51, 1} :G0TO E7@
BBl S1=51+1:60T0 &4
678 GOSUB 531
638 IF Z1>MAK THEM S1=51+1:G0T0 &40
=) IF TR‘ZI:B)=5HV1 AND TRCZ1.12=5AY2
THEH

"1":_14‘” GOTO 58
(IU 21=21+41 LOCATE TRCZL.00,TECZ
728 IF R=8 THEN 789
738 IF R=1 THEN 752
748 Z1=Z1+2:G0TO &80
75@ Z1=21+1:LOCATE TR(Z1.9),TR(Z1,13.R
7E@ IF R=08 THEM WIH=1:GGOSUE
26@8: CHCMOVE ) =1 :K=1:POF :GOSUB 208 :G0SUB

1.1%:R

77@ Z1=21+1:G0T0 £84

788 Z1=Z1+1:LOCATE TR(Z1,8).TR<Z1.1),R
798 IF R=1 THEN §l16

§98 Z1=Z1+1:G0T0 620
Z21=Z1-1:WIN=1:GOSUE

816 Z
266 CH(MOVE )=1:K=1:FOP :GOSUB 20@:GOSUB
166a

819 REM MV2

228 Z1=1:51=1:G0T0 LN

830 GOTO

S48+ CCCHOL4) DEIRLAY+CCCHS B 182+ ((CH
(23> >a)%10)

848 IF CH(S5)=8 THEHN

LH=278:CH{S)=]1 :MOVE=S:K=1:FOP :GOSUB
208:G0TD 1228

858 IF CHC14)=@ THEN

LH=873:CH(14)=1 :MOVE=14:K=1:FOP :GOSUB

THEH

SO

578 IF S1>MIN THEN RETURH
828 IF CH(S1)=1 THEM
SAY1=THE(SE . 8) : SAVZ=TMR(ST.
830 S1=51+1:GOTO &7@

988 GOSUE 238

918 IF Z1>MAX THEN S1=81+1:060T0 879
328 IF TR(Z1.83=SAY1 AND TR{S1, 12=5RYZ
THEH 2348

338 Z1=21+3:G0TO 318

48 Z1=21+1 ' LOCATE TRIZL. @0 TRIZ1. 10 F
250 IF R=@ THEW 978

BB Z1=21+2:G0T0 291G

470 Z1=Z1+1:LOCATE TR(Z1,8),TR(Z1.10,F
9268 IF R=@ THEH 21=21-1:GOSUB :
260 CHOMOVE J=1 s k=1 :FOP GOSUER 286 G070
1228
998 Z1=21+1:G0T0 916
999 REM GUIEN GRMOY

168G IF WIN=8 AN TIE=A THEM RETURN
181@ IF WIH=1 AHD MODE=1 THEM
WINS=PLY1$:FLY1=FLY1+1:00T0 1468

1628 IF WIN=2 AND MODE=1 THEW
WINS=FLY2$ ' PLY2=PLYYZ+1:GOTO 18059

1826 IF WIN=1 AHD MODE=Z THEM
WIN$=ACOMP$:PLY1=PLV1+1:G0TC 1066

1648 IF WIN=2Z AND MODE=2 THEN
WINS=PLY2%:PLY2=PLYZ+1:G0TO 1666

1658 TIES=TIES+1:WINF="EMFATE!": : TH$="

12:GOTO S8G

1960 POP :CLOSE #6 OPEN

#6,56, 7,5 " 1 GMS=GMS+] - 7

WIN$; TX$: GOSUE 1499+'NIH*IE‘+fTIE¥1D'
1878 TRAP 1878:7 :7 "OTROD
JUEGDZ(SAHY"; 1 INFUT R$

1988 IF R$="3" THEM GOTO PLAY

F$ (MODE+E4) ;"

£7 EART "5GMS: "

by PLfIS-" PFLY LT RN
1188 7 FLYZ;" “; "EMPATES ") TIES
1112 TRAF 111917 THUEYD

MODO/NIVEL C5/H
OMOD=MOD : OLEY
1120 TRAF 11

3" INPUT RE:IF R¥="5" THEM
(GOTO 1148
LR VRN

1146 TFHP 114@:72 2 “SELECCIONE
MODOCAZE) " ¢ INPUT R$:IF RECG"A" AND
R${"B" THEN 1148

1156 MODE=ASC(R$)-64: [F MODE=1 AHD
MODE=OMOD THEM GOTO PLAY

1166 IF MODE=1 THEM PLY1%$=" ROJD
“LH1=1238: LEY=0 ' TURN$=FL2$ GOSUE
1558:GOTO FLAY+CH

1178 PLY14=RCOMPS :TRAR {17V@:2 -9
“SELECCIONE HIVEL(1-2/3)"; INPUT LEY:IF
LE¥<! OR LEY>Z THEM 1178

1186 LEY=INTCLEY) : IF MODE=0MOL AND
LEY=0LEY THEN GOTO FLAY+CH

1133 GOSUE 1550:LN1=1318:1F LEV=1 THEHN
LN=840: SAYS=LN ' LN2=1408 ' SAY4=LNZ - GOTO
PLAY+CH '
12088 LN=83@:SAYS=LN:IF LEY=2 THEN

PROGEAMACS NX" ;i « INPUT R$:IF R¥="N" THEH !
ig7@ :
1130 ? :7 :7 "ADIOS!" GOSUB 1596 :EHD E




[Estmctura del programa]

40-Llamada a subrutina de ini-
cializacion. 50-Inicializacién de
pantalla y demas variables. 60/
90-Trazado del tablero de jue-
go. 100/130-Determinacién de ca-
silleros inicialmente llenos. 200/
250-Llenado de dichos casille-
ros. 290/460-Busqueda de casille-
ros ocupados. 470/810-Estrategia

de la computadora. 820/990-
Busqueda de casillero central
libre en algun bloque. 1000/1060-
Deteccion del ganador. 1070/
1210-Reporte final y condiciones
para nuevo juego. 1220/1470-
Captura de jugadas. 1520/1880-
Inicializacién y DATAs para va-
riables.

El programa presenta dos op-
ciones iniciales: humano vs. hu-
mano o humano vs. ATARI. Si
elegimos esta ultima opcién (que,
quién sabe por qué, es casi siem-
pre la mas interesante) se nos
pedira elegir un nivel de juego de
entre tres posibles.

Una vez lanzados el desafio se
conformarad la pantalla de juego, o
tablero, consistente en, no uno,
sino tres tableros de ta-te-ti de
los tradicionales. Nuestra tarea

consiste en ubicar (e impedir que
nuestro contrincante ubique an-
tes que nosotros) la modica canti-
dad de tres fichas en linea recta,
para lo cual hay que contar conun
poco de imaginacion y sentido del
espacio y visualizar a los tres ta-
bleros como las tres ‘‘capas’ de
un cubo, apiladas una sobre otra.
Esto significa que tres fichas en
linea pueden ubicarse no sélo en
un mismo tablero o '‘capa"” sino
que pueden pertenecer a varias

‘‘capas".

Al principio del juego algunas
casillas se llenan autométicamen-
te y en forma aleatoria, y no po-
dran ser utilizadas. Para hacer
nuestras jugadas sélo tenemos
que darle a ATARI el numero de
casillero a llenar con nuestro co-
lor. Los casilleros se cuentan —si
pensamos en el andlogo del cu-
bo— de arriba hacia abajo, de iz-
quierda a derecha y desde atras

DOS AMIGO
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hacia adelante.

Esto implica —nuevamente, si
miramos los tres tableros como
formando un cubo— la ficha mas
alejada del jugador, mas a la iz-
quierda y mas arriba, sera la nu-
mero 1. La que estd a su derecha,
la numero 2. La que estd debajo
de ella sera la numero 10, ya que
cada ‘‘capa"” cuenta con nueve
casilleros. El casillero central del
cubo lleva el nimero 14.

El juego termina cuando noso-
tros o ATARI alineamos tres fi-
chas, o cuando pulsamos un 0,
hartos de ver estropeadas todas
nuestras tacticas por el enemigo,
sea homo sapiens o machina de-
sagradabilis.

En ese momento se exhibe un
“informe de situacién" como pa-
ra avergonzarnos delante de
nuestros amigos...

LM2=1320: SAY4=LNZ : GOTO PLAY+CN

1216 LH2=1348: SAY4=LNZ:GOTO FLAY+CH
1219 REM LOOP .

1228 POP :MAX=433:CLOSE #6:0FEN
#5,.06.7."3
1238 IF TURN#=PLY1$ THEN
THPHS'PLr7$ K= 3 GUTD 125@

1250 TRAF 12507 INSTS:? 7 TURNS:"
IF MOVE<® OR MOYE>Z?

FIUEYE. . " INFUT MOYE:
THEHW 12583
1:5 IF MOVE=E THEH

1 1GMS=GMS+1 - GOTO 1674
OVE=THT{MOYE ) - IF CHOMOVED <F8 THEM

1278
15aa
1286
1293
1588
1318

CHEMOVE =2 GOSUB 20@: IF SQ»=18 THEN

GOSUB 298 GOSUE 180a
IF S0=( THEM TIE=1:00T0 1988
GOTO 12289

LGOI LH2

1226 MOYE=INTCRNDCB®Z7+1: IF CHOMOYED <
THEW 1328

1230 LMZ=1460 - CHIMOVE =] k=1 G0SUE
2085070 LH2

1349 MOVE=INTCRNDCB
THEN 13248

1358 IF MOYE=S
1396

1360 IF CHO52 4@ AND CHO142 <8 AND
CH(232<8 THEN 1388

1378 GOTO 1248

1380 MOVE=INT(RND(@)&27)+1 IF CH(MOVE) <>
THEN 1328

1390 LN2=14@0: CH(MOVE)=1:K=1:GOSUE 286
1488 CLOSE *6 UFEN #5,56,7,"S
1d400: 7 IHETH:

FET)+1:1IF CHOMOVED <20
OR MOVE=14 OR MOVE=2Z THEN

: TRAF
£7 PLYZ$;" MUEYE..." *TNFUT

|4EE IF MOVE=0 THEM

TIES=TIES+1 (GMES=GMS+1:GOTO 1858

1410 MOVE=INTCMOVE) : IF CHOMOVE) <38 THEN
14a0

1426 CH(MOVE =2 K=
THEN 1448

1438 GOSUB 23@:GOSUE leog

144@ bDSUB MYl GOSUE 478 GOSUB M¢°

1450 IF SG=0 THEM TIE=1:GOTO 1800

1460 MOVE=INT(RNDC@0427)+1: IF CHCMOVE) 8
THEN 1488

1478 CHOMOVE=1:k=1:GOSUE 20@:G0SUB

299 GOSUE 1606 GOTO 1220

1479 REM FLASHES DE COLORES

1480 SAYI=PEEK(REG? :FOR HUE=B TO 12:FOR
LUM=8 TO 16 STEF 2:FOKE

REG, HUE¥1E+LLIM : NEXT LUH NEXT HUE

1438 POKE REG.SAV3:RETURN

1493 REM SILEBIDO

1566 SOUND 1,5@.6,5:FOR T=@ TO 7&:SOUND
2,T:18,4:HEXT T SOUMD 1.8.@,8: SOUND
2,8,8,8:G0SUB 1458 RETURN

1519 S0UMD 2.98.6.4 FOR T=P& TO 1 STEF
-1:SOUND 1,T,1@,5:NEXT T:SOUND
1,8,9,0:50UND 2,0.8,8:605U8 1438 RETURN
1519 REM INICIALIZACION

1526 GRAFHICS 18:POSITION 8,3:7

3:G0SUB 200:1F SG>=16

#6;"3d" :POSITION 5.5:7 #6; "tA-tE-t1"
1538 REG=70S: rDSUE 1568 : MIN=27 : CH=58: POKE
782,64

| 1548

PLAY=5@:FILL=206:551=2 C @ TNSP=29
a:BlLks= 478 MY1=638: MV2=820: MINCK=100a: LOOP
=122

155@ PLY1=B:PLY2=0: TIES=6:GMS=0: RETURHN
1568 DIM
TRC454, 1), TMBCZ7, 1), CHIZ7) , REC1 2, WINS(S),
PLY1$(8), FLT’SLB ACOMPEC20  TURNS (B, TRSC

1578 PL $ "RAZULES" : ACOMP#="ATARI

"'inli “Enwkre cas.[1-27] o [8] cara
fin."

1588 FOR Z1=1 TO 27:RERD

K1.¥1:TMBCEZ1. o=KL TﬂEL’l 15=1 HEXT Z1
1598 DATA

B5.11,82,11.96,11,86 EJIEJ-- 16,31.,16.58,21
J72.21,86,21,68,29,82,29,96,29,63,34,77,3

4,91, 34,56,39,72, 39

1686 DATR

86,39, 68.47,82,47, 96,47, 63,52, 77,52, 91,52
58,57, 72,57,86,57

1618 FOR Z1=1 TO 4354 AL
A1,¥1TRCZL, B3=K1 :TRCZL  10=Y1 NEXT
Z1:RETURN

1628 DATA
65.11,82,11.96,11,68,11.6
+77.16,86,21,68,11,68,2

4,58, 57:68.11,77.34

S82,11,77, 16, 72,21, a:.Ll,JL.;j,82.4? 22,1
1,77,34,72,57, 96, 11
1546 DATA

g§2,11,68,11,96,11,91,16,96,21,96,11,77, 16

_+58,21,96,11,96,29,96,47,96,11,91,34,86.5

7.96,11,77.34,58,57

1658 DATA

96,11,82,29,68,47,63, 16,6 1,58,21,63, 16

s 77216,91,16, 63, 16,63, 74;63-52 63,16,77,3

4,91,52,77,16,68,11

1668 DATA

g€,21,77,16,96,11,58,21,77,16.63,16,91, 16
77.16.82, 11ar&aa1a-r1151r? 34,77,52,31,1

b(ﬂE 11,86,21,91,16
1678 DATH
?ualEJGSrIS 91,16,

3.52.58,21,63, 16
i 5@;21 77:16.96.1
1688 DATA

58,21,98,39,58,57,58,21,63,34,68.47,58. 2
.72,39,86,57,58,21.77,34,96,47.72,21,358,2
1,86,21,72,21,77,186

1698 DATA

82,11,72,21,72,39,72,57.72,21,77,34,82.47
/86,21,91,16,96,11,86,21,72,21,58,21.,86,2
1,77,16,68,11.86.21

1708 DATA
86,39,86,57.66,21,91,34,96.47,86,21.,72,39
,58,57,86,21,77,34,68,47,68,47,63,52,58.5
7.,68,47,82,47,96,47

1718 DATA
E8.47,77.52.86,57,68,47,68,29,68, 11,68.47
+63,34,58,21,68,47.82,29,96,11,68,47,77,3
4,86,21,82,47.68.47

1728 DATA

- 34,
148_a473b 47, qg 4r
quU r'HTH

2:63.24,83.
4T T ST

35'4ra5bu

e el
1.58,57.63. 34,68, 11
1778 DHTH

58, 57. 72,349,865, 21,58, 57,
a--JEE 82,47, 72,57.58,57
Bir2, 21, *" BT 77,34

1760 DATA
82,11.,86,57,9]1,5%
,BE,S?HTF,S
7:91,34,96, 11
1788 GIGH

4?;’?.'1,Fu;)4; 59,5
P16, 77, 34,68,

DA~

7r.a4,31.3%4,65,34,77,34
F2,39.82,29,77,34.58.2

= Wwh

- DpIID >
% o

91,16.,63,52,77,34,86, 21,63, 47
282.,47,91,34,96,29,86,39,91 . 24,
4,91.34,91,52,91.186

1ge@ DATA

91,34.86,47,86,21 . 91 34 &F 4? 36,11,98,3%3
,b3114 B, 29, 55 3,598, 39,77,3
4,96, 28,98,

1878 DATA

8,21.,72,39.77, 2 86, 39.58,39
1 72:39,72,57, . 7.58,21,72,3
9,%8,97,86,21,88,33

1280 DATA
91,34,96,29,86,39,72,39, 58,39, 86, 39,77, 34
,68,29,86,39,86,57,86.21,0,0 Py




Te seguimos informando sobre las actividades de nuestro club.,..
.Después de haber sido reconocidos en Estados Unidos, en el mes de julio de este afio, como el primer club de usuarios en Argentina de la Color
Computer Il (Coco), han sido numerosas las cartas recibidas del exterior, todas de gente que comparte la misma “cocomania” y que quiere tener ahora
una comunicacion constante con nuestro club.
Este mes inauguramos una seccion més a esta pagina, la que te ira ayudando mes a mes a entender un poco mas la Color Computer II; la misma la
titulamos: Sabias que???: Podés inhabilitar los comandos “List"y "Dir" en tu coco tipeando “POKE 383,158" para volver a la normalidad tipéa “POKE
383,126".
A continuacion te detallamos algunos de los (ltimos manuales que se suman a nuestra biblioteca y que estan a tu disposicion para cualquier consulta
sin cargo alguno, estos son: 1 - Color Computer Graphics. 2 - Color computer Assembler language. 3 - Color Computer Programs.
Te invitamos que nos envies el cupon de usuario de Radioshack para que te remitamos la informacion completa del Ribon Coco Club.
En este numero te regalamos un programa utilitario: “E/ super CLS”,
Nuevos programas: “Dragon Fire - Marble Maze - Pegasus - Zork 2 -Knock OutKing Pede - Grafplot - Magigraf - Microilustrator.
Lavalle 1438 Piso 5° (CP 1048) TE: 40-0629 - Cap. Fed.

El comando CLS en nuestra computadora slo ofrece 9 variantes de colores correspondientes al de la pantalla de texto. SUPER-CLS es una serie de
subrutinas en codigo de maquina que incrementan nuevas formas de utilizar el CLS. Esto incluye:

- Limpieza de pantalla con cualquier caracter CHRS. - Limpieza de una sola parte de la pantalla,

- Invertir el color de los caracteres, La pequefia demostracion que acompaiia este programa muestra algunas de estas caracteristicas Las subrutinas
en codigo de maquina pueden ser colocadas en cualquier parte de la memoria a excepcion de la zona que cubre el BASIC. El cursot puede ser
controlado por las funclones PRINT o PRINT . Para utllizar las subrutinas en ML. se deberd usar una funcién USR anterlormente definida con un valor
entre paréntesis de 1 a 255, Estos valores son los mismos correspondientes a los que usan los CHRS; a excepclon del 32 este nimero invierte el color de
los caracteres.

T ST TR g 3T NEXTZ 5433 BE DATA C1,20
2 ' # SUPER CLS#* Programa Nro 3 32 PRINT@O,""; 59 DATA 26,00
- iy RIBON COCO CLUR ' 33 X=LISRO (32) &0 DATA AbL,B4
4 Programacion Popular Neo 17 ' =4 FUORZ=32 TO 480 STEP32 61 DATA B8 ,40
% ' COLOR COMPUTER 2 DE RADID SHACK' 35 FRINTGZ,""j 62 DATA A7,80
& EXTENDED COLOR BASIC 32K 36 X=USR0O(32) 63 DATA BC,05,FF
7 DISENADUR DE PANTALLA ‘37 PLAY'T2SSL2S501V31310<ivey &4 DATA 23 ,F5
i SRR T R R 38 GOSUBSZ &5 DATA 20,07
g CLS 39 NEXTZ &4 DATA E7,80
10 CLS 40 PRINT@488,"";:END &7 DATA BC,05,FF
11 PRINT® % HEUFER CLS 41 'PROTECCION DE MEMORIA 48 DATA 23,F9
el |[EFINICION DE "USR" : 69 DATA 39
12 GOTD4Z 42 IF PEEK(116)=127THEN CLEAR 200,3 70 'FUENTES PARA M.
173 X=USRO (169) 3 BOSUES1 273SELSECLEAR200, 16351 e i ORG  $7FEQ
14 x=USRO (32) : GOSLBS1 43 IZ PEEH;ilg>=12? THEN, ML=32736 B 7. '"CURBUR EQU $HS
E B WEURER () n E ML=16352
;; ;Sjg;g??}QTEEEEUEET 44 DEF USRO=ML 73 ‘START  JSR #B2ED
2 XeUSRO (225's BHSURS 45 "INSTALA CODIGO DE MARUINA EN T LDX CURSOR
18 PRINT@128," SUPER CLS" AR i CMPE #32
19 X=USRO (154) 1 GOSUES 1 46 FORX=ML TO ML+29 76 BNE  LOOF:2
20 X=USRO C32) : GOSUBSL 47 READ X% 27 'LDOFY LA X
o FHINI(.J.Q..‘, " SUFER CLS" 48 POKEX ,UQL(N&H""'X';’ 78 . ! EQORA #F40
22 X=USRO(236) : GUSUBSI 49 NEXT X 79 8TA X+
S WSRO (CED) s BOBSUES1 50 GOTOL1S 80 CMFPX #F5FF
a4 F’RINT@'.-?.E!&." SUPER LLg" 51 SOUNDZ25E,2 81 BLS LOOF1
25 A=USROA2) 1 BOSUBS1 52 FORX=1 TOD 500 82 BRA RETURN
26 X=USRO(32):G0SUBSE 53 NEXT X 83 'LODPZ  STEB  ,X+
27 FPRINT@Z20,""; 354 RETURN g4 - CMPX #$5FF
S FORZ=1 TO 255 55 'SUBRUTINAS EN ML Sa BLS LOOF2
29 X=UBRO(Z) S& DATA BD,BI,ED 8s RETURN RTS
O SOUNDZ 1 57 DATA 9E,B88 ek a7 END _START
NOMBRE Y APELLIDO: EDAD:
DIRECCION: CP: TE:
MI EQUIPO: Coco I Drive 011 Modem
Grabador Impresora Accesor.




Una muestra mds de la utilidad de nuestra micro en temas matematicos

Regla de Ruffini

Con este programa podremos repasar un tema de los mas
volatiles: la regla de Ruffini, matematico italiano cuyo
espectro aun tortura a los estudiantes de tercer afo de todas

Como algunos quizd recuerden, la divi-
sion entre polinomios puede efectuarse de
manera parecida a como lo hacemos con
numeros. En el caso en gue el polinomio
divisor es de grado 1 y el coeficiente de x es
1 (vale decir, cuando el polinomio divisor es
de la forma x+a), el algoritmo de la division
puede simplificarse bastante.

las latitudes.

En esos casos apelamos a un esquema
mis sencillo, donde escribimos Unicamente
los coeficientes del polinomio dividendo, y,
abajo y a la izquierda de ellos, el nimero a
antedicho cambiado de signo. A partir de
allf, una ''receta’"' simple permite calcular a
pura aritmética los coeficientes del polino-
mio cociente y el resto de la division, receta

gue no vamos a develar agui porque estd u la
vista de cualquier mortal gue se tome el
trabajo de anulizar este sencillo programa, y
porque lus computadoras tampoco
muerden..,

[ Estructura del programa |

170 = Dimensionavectores. 180/270 =
Introduce el divisor y el grado del divi-
dendo. Si hay error permite reiniciar.

- 290/390 = Permite introducir polmﬂmm'
~ dividendo y corregir en caso necesario.
400 = Ubica el primer coeficiente del

 ficiente de mds alto grado. 480 = Impri-

- con su signo y acompanados del mono-
L 'rrua correspgndleme, i
cociente. 410 = Calcula y almacena los - :

demds coeficientes. 430/480 = Imprime
polinomio cociente. 460 = Imprime coe-

me los dermis coefl::lentes del cociente

[Tahla de variables I

Al) = Almacena los coeficientes del
dividendo (grado no superior a 20). B()
= Almicena coeficientes del cociente
(Idem A). C=Término independiente del
divisor. cambiado de signo. |,J = Varia-
bles de control varios lazos. N = Grado
del dividendo. ’

100 1390905055090 9690 20 30 9696 36 96 3 3690 96 36 3636
105 !# RECLA DE RUFFINI #
110 ' CLUB TI/9?9 L
120 '# PARA #
150 '= TI1-99/4A+EB #
16O 1S TIE I
165 %

170 DIM A(20),B(20)

180 CALL CLEAR 11 INPUT "Ing
resar grado del dividendoy r
aiz del divisor:

"IN, C

190 PRINT

200 PRINT "El1 polinomio divi
sor est ll‘llxll

210 IF C>0 THEN 230

220 As="+" 11 GOTO 240

230 Ag=l-t

240 AS=ASLSTRS(ABS(C))i1 PRI
NT A®

250 PRINT

Z60 INPUT "Correcto? (s/n)"“s
As

270 IF (ASOV"s" )% (ASCO"S")TH

EN 180

280 PRINT

290 PRINT "“Polinomio Dividen
dot" 11 PRINT

300 FOR I=N TO O STEP -1 11

PRINT "Coeficiente de X";STR
S(I)g"?" 11 INPUT AC(I)IR
NEXT I

310 PRINT

320 PRINT "El1 polinomio divi
dendo est “

330 PRINT STRS(A(N) ) "x"ySTR

$(N)y

340 FOR I=N-1 TO 1 STEP -1 &
t IF ACI)=0 THEN 340

3350 PRINT SEGS("—++"
1142, 1) STRE(ABS(A(I) ) ) g "x"y
STRE(I),

360 NEXT I

370 PRINT SEGS("—++" SGN(A(OD
))+2,1);STRE(ABS(A(D)))

380 PRINT st INPUT "Correcto
7 (s8/n) "IA%

SON(ACT .

390 IF (ASCO"S")#(ASCO"s")TH
EN 280

400 B(N)=A(N)

410 FOR J=N-1 TO O STEP -1 1
I B(J)=A(J)+CH#B(J+1)13 NEXT

J

420 PRINT
430 PRINT "Polinomio cocient

elr”

440 PRINT

450 PRINT STRS(B(N))y"x"¢ySTR
S$(N-1)4

440 FOR I=N-1 TO 2 STEP -1
470 IF B(I)=0 THEN 490

480 PRINT SEGS("—++" SGN(B(I
))+2,1)ySTRE(ABS(B(I)) )y "x"y
STRS(I-1);

490 NEXT I

500 PRINT SEOS(“—++" SGN(B(1
YI1+2,1)ySTRE(ABS(B(1)))

S10 PRINT 11 PRINT

?20 PRINT "El1 resto est"yB(0O
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ExprimiendolasMSX

Todos sabemos que para callar un sonido producido con la instruccién SOUND se
necesita ejecutar un BEEP, pero esto trae como consecuencia escuchar el beep cada vez
que queremos cortar un sonido, y obviamente no queda muy elegante,

Para solucionar esto proponemos utilizar una rutina de la ROM que inicializa el
procesador de sonido sin tener que escuchar ningiin beep. Asumimos que la cuestién ''to
beep or not to beep'" no le quita el suefio a casi nadie, pero el rédito principal de nuestro
trabajo sera aprender un poquito mds sobre el trabajo en LM y las rutinas de ROM,
Sugerimos aprovechar para ello el ''dump' presentado més abajo.

En primer lugar tenemos que reservar espacio para la turina LM y luego colocarla en
memoria por medio de POKE's, La ROM apila (salva) los registros, hace una llamada a la
rutina de inicializacién y luego desapila (recupera) los registros.El listado "Corta soni-
do" muestra el procedimiento de inicializacién del procesador de sonido.

1 'EEERAREEREERAAREAE 40 ’Define rutina

2 '@ CORTA SONIDD 8 £ 50 ?Corta sonido

I '@ P.p. Nro 17 @& &0 ?

4 @ SVI / TALENT @ 70 CLEAR 200, %HF370

5 'eEEeRRRRAREREEAERE 80 POKE &HF370,205
20 POKE &HF 371,144

(- 100 POKE &HF372,0

10 ’Reserva espacio 110 POKE &HF373,201

20 ? CALL &H00%90, 120 DEFUSRO=%HF370

30 * RET 130 FRINT USR(0)

Ahora les presentamos un utilitario que permite ver los contenidos de la memoria en
formato hexadecimal y su representacion ASCII, ademas de poder traducir los datos a
sistemas decimal y binario.

Dicho utilitario estd inspirado en el comando “dump’ del sistema operativo CP/M.

Es muy simple de manejar; sélo hay que introducir la direccidn inicial de la zona a listar
en forma hexadecimal y veremos en pantalla el vuelco (**dump’) de la memoria. También
podemos traducir un nuimero hexadecimal a binario y decimal colocando un signo de
pregunta seguido del numero en cuestién. Para regular la cantidad de lineas de vuelco en
pantalla debemos colocar una L seguida de la cantidad de lineas a imprimir. Una vez que
concluye la impresion podemos presionar RETURN nuevamente para continuar con el
vuelco,

EEEEERAREARAERARARARAAR 50 FORI=VAL ("%H"+A$) TOVAL ("&H
‘DUMP "+A%)+8XL-8STEFS: FRINTHEX$ (1)

FPROGRAMACION FOPULAR
NUMERD 17
SVI-MSX / TALENT MSX

10 CLEAR10CO:L=20: WIDTH4O
20 CH=A$:PRINT". ";:LINEINFUTA
%

30 IFA%=""THENA$=B%$:GOTOA40ELS

EIFLEFT$ (A%, 1}="7"THEN110O

40 IFLEFT#{A%$,1)="R"THENFRINT
WO ETRINGS (LEN(CS)+1,8) 33
GOTOZG f

S0 IFLEFT# (A%, 1)="L"THENIFLEN
{A%) »1THENL=VAL (RIGHT# (A%, LEN
{A%) —-1)) :GOTOZOELSE2O

sEPCIE-LEN(HEX$ (1)) ;

70 FORJ=CTO7:FPRINTHEX$(PEEK (I
+J3 33 SFC(I-LEN(HEX$ (PEEK {I+J)
133 NEXTJ

80 FORJ=0TO7;: IFFEEK{I+J)<ZZ20R
PEEE (I+J) >122THENFRINT". " ELS
EFRINTCHR® (FEEK (I+J) )3

0 NEXTI:FRINT:NEXTI

100 B$=HEX® (VAL ("&H"+A%) +B%L)
:G0TO 20

110 IFLEN(AS) {20RLEN(A%) >ETHE
NZOELSEA=VAL ("&H"+RIGHTS (A%, L
EN(A$)-1)): IFSGN (A} =—1THENFRI
NTA+&35Z4 ! ,BIN® (A)ELEEFRINTA,
BINS (A}

120 BOTCOZ0




“mcmrmo EL MOVIMIENTO DEL cunson

e Pa.ra mover el cursora unpun.to especifico de la panta}.la —entendida como una grilla
~ de 25 lineas por 40 columnas— dentro de un programa BASIC, se ingresa una instruc-
.'.cién PRINT seguida de comillas; presionando la tecla HOME aparece una § en su forma
ir versa. Si ﬁn&lizamos la instruccién con comillas, al ejecutarse la misma, el cursor se
pmicionard enla linaa més alta y en la columna del extremo izquierdo de la pantalla
sin alterar el d:wplay Par amover el cursor, por ejemplo a la linea 3, columna 17 se
' '"ber!a agregar a la instruccién precedente 2 (dos) cursores abajo y 16 (dieciseis)
a la ﬁarnehn. cen’ando entonces las comlllas

;tir e 'id'nes :e z‘memana usadas por ls f
se modiﬁcan para usar esta

Direccién decimal Equivalente Hexa Almacenamiento para

780 $ 30C Acumulador
781 $ 30D Registro de X
782 $ 30E Registrode Y
783 $ 30F Puntero de Pila

Pig. 56 m N 17
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Para usar la rutina PLOT desde el BASIC se necesitan 4 instrucciones, tres POKES v un
SYS:

POKE?81,X:POKE782,Y:POKET783,0:SYS 65520

Esta linea puede ser utilizada en cualquier programa en BASIC como una subrutina.
Antes de ejecutar un GOSUB a ella, los valores de X e Y deben indicarse apuntando el
lugar donde se quiere enviar el cursor. Las lineas toman los valores de X v las
columnas los de Y. Néotese que la numeracion de las lineas de la pantallavandeOa24y
en el caso de las columnas de 0 a 39. =

Para experimentar el funcionamiento de esta rutina vamos a los ejemplos:

1 X=781: Y=782: P=783: PLOT=65520 * 3
2 POKE P,1: REM HABILITA EL ARRASTRE DE SENAL
3 SYS PLOT: REM RUTINA PLOT DE LA KERNAL 4 & .

4 PRINT “LA POSICION DEL CURSOR ES:" . .
5 PRINT PEEK(X); PEEK(Y) '
Con este programa obtendremos los valores de X e Y a utilizar en nuestra subrutina:
100 REM X=valor entre 0y 24: Y=valor entre 0 y 39: GOSUB 300
200 REM RETURN
300 POKE 781,X:POKE 782,Y:POKE 783,0
400 SYS 65520
500 REM RETURN

PASANDO A MODO 64

~ Si estamos cansados de escribir GO 64 y contestar afirmativamente o resetear la
~ méquina teniendo presionada la tecla Commodore podemos intentar SYS 57931,
| Siobservamos que con 1 mhz el funcionamiento es muy lento para nuestras necesidades
| probemos con SYS 53296,255.
Y si con 2 mhz atn no estamos conformes tratemos con SY§ 53296,0.

MENSAJE AL MUNDO

 ¢(Alguna vez hemos pensado en cudntas personas hicieron posible que estuviéra-
mos trabajando o divirtiéndonos con una poderosa méquina como la C-1287 ;No?

. Entonces sepamos quiénes han sidolos que nos permiten hacerlo ingresando en modo

~ directo: SYS 32800123456 y presionando RETURN. Ademas de sus nombres encontraremos

; ~un mensaje de paz; ABANDONEMOS LAS ARMAS, NO LAS FABRIQUEMOS. Lo
| -sabiamos? -




SE MUY IMPORTANTE!!!
ENTRE TODOS LOS LECTORES QUE ENVIEN VOTOS VALIDOS
RECIBIDOS HASTA EL 15.3.87 SE SORTEARA...
UNA SVI-MSX 728!!!
Y MUCHOS PREMIOS MAS...

BASES DEL CONCURSO
PP/SVI-MSX

=== 1. Participaran programas de todas la marcas de micros existentes en nuestro mercado.
— 2. Todos los meses, y entre todos los programas recibidos en la Editorial en casete o diskete. PROGRAMACION POPULAR
“p‘ o continuara s leccionando los programas a publicar en cada nimero. de acuerdo a las Bases del Concurso Nacional de Programas que

B en forma permanente realiza la Editorial (ver Bases actualizadas en el Numero 15 de Pp).

= 3. Todos los programas publicados hasta el Numero 19 (Diciembre/86) . inclusive. intervendran en este Concurso. exceplo los que ya hubieran cbtenidouna
: computadora como primer premio (gjemplo: ALFONSIN). 1
== 4, E| JURADO que seleccionard los programas ganadores estara formado: un voto de los lectores (ver punto 5). un voto de ULTRATEC SRL (empresa
Pl & auspiciante del Concurso y Donante de las SVI-MSX), y un voto de PROGRAMACION POPULAR. Para cada premio resultara ganador el programa que
, obtenga dos o més votos. En caso de empate. ganara el mas votado por los lectores. '

5. El voto de los lectores resultara de computar los talones de VOTO LECTOR recibidos en la Editorial hasta el dia 15.3.87 a las 18 horas. El vato debera
emitirse solo a través de los talones que se publicaran en los Numeros 19 al 21 de PROGRAMACION POPULAR y seran computados sdlo fos que est
adecuadamente completados. ] :

6. Entre fodos los talones de VOTO LECTOR validos se realizara un sorteo publico cuyo Primer Premio sera UNA COMPUTADORA SVI-MSX 728 donada
por ULTRATEC SRL. el que se efectuara en lugar, fecha y hora a determinar. y al que estaran todos invitados.

7. Cualquier situacion no contemplada en estas Bases 0 en posteriores aclaraciones a las mismas, seran resueltas por la Editorial exclusivamente.

NUEVO COINCURSO NACIONAL DE PROGRAMAS AUSPICIADO POR ULTRATEC SRL
PARA SUS PRODUCTOS SVI-MSX, DE SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL
ENVIE YA SUS MEJORES PROGRAMAS PARA GANAR!!!...
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Libros

Y continuamos con esta
muy interesante seccién
presentando las noveda-
des, todo lo més actual. Lo
hacemos para satisfacer in-
numerables pedidos que
nos llegan a través de car-
tas y de llamadas teleféni-
cas. Se trata de textos re-
cién editados y aclaramos
que los precios son vigen-
tes al 23/9/86. También co-
mentamos hoy dos impor-
tantes libros en inglés que
asi lo hacemos porque
creemos que se trata de
trabajos excepcionales. Y
bien, vamos a la biblio-
grafia:

BROS IMPORTADOS Y DISTRI-
BUIDOS POR DISTRIBUIDORA

CUSPIDE S.A.

Editados por A. Osborne/
Mc Graw-Hill, para Edic.
La Colina S.A. de Espana.
Microsoft Word a su alcan-
ce, de Paul Hoffman.

Esta obra nos introduce
a un programa para el tra-

tamiento de texto muy po-
tente y nos guia paso a paso
al mismo tiempo que nos
permite aprender a utili-
zarlo.

El libro esta organizado
de tal forma que primero
se obtiene una compren-
sion general de las caracte-
risticas de Word y después
nos presentan la parte
practica de la edicién y
conformacién del texto.
Cuando terminemos el li-
bro seremos capaces de uti-
lizar Word con diferentes
tipos de negocios y para
objetivos de tratamiento
de texto.

La Introduccién explica
las muchas ventajas que
ofrece Word. Nos explica
como empezar, c6mo co-
menzar a utilizar Word. In-
cluye informacién de cé6mo
iniciar el programa, cémo
dar las érdenes y cémo in-
troducir texto.

La Parte I, Capitulos 1 al
6, explica cémo introducir,
editar e imprimir nuestro
texto. Estos capitulos nos
dan una panoramica com-
pleta de las caracteristicas
de edicién de Word. Es asi
que podremos va crear do-
cumentos en el primer ca-
pitulo. La Parte 2, Capitu-
los 7 al 10, describe las 6r-
denes de conformacién de
Word. Utilizaremos estas
érdenes para hacer que
nuestro documento aparez-
ca exactamente como lo de-
seamos.

La Parte 3, Capitulos 11
al 13, discute los temas ge-

nerales de Word, incluyen-
do temas para la impresién
adicionales, la capacidad
de combinaciéon de Word y
las diferentes opciones que
hacen mas sencillo su uso.
La Parte 4, los apén-
decis, contiene material de
referencia de Word, ins-
trucciones detalladas en
como preparar a Word pa-
ra su uso y las respuestas a
las preguntas de repaso de
cada capitulo. Ademads, es-
ta seccién versa sobre otros
programas que funcionan
con Word v compara las ca-
racteristicas de las versio-
nes 1.0 ¥y 1.1, Precio!
# 30,70. (250 pdginas)
Programa Super Calc a su
alcance, de Chris Wood.
Se trata de una guia para
aprender a utilizar los pro-
gramas Super Calc. En las
lecciones de los Capitulos 1
al 3 se explican las técnicas
rudimentarias que necesi-
tamos conocer para usar el
Siper Calc. Cuando com-
pletemos estas lecciones
iniciales, tendremos los co-
nocimientos bdsicos para
utilizar el Sdper Calc.

Los Capitulos 4 al 12 cu-
bren en profundidad el
programa completo. Cada
orden y funcién del Stper
Calc y del Super Calc 2 se
explica mediante ejem-
plos. Se nos anima a que
probemos los ejemplos con
nuestra propia computado-
ra. El Capitulo 12 describe
el Siper Calc 3.

El Capitulo 11 discute

las técnicas especiales ne-
cesarias para aplicar el Sa-
per Calc a un problema.
Cuando hayamos leido este
libro seremos capaces de
hacer un buen uso del Si-
per Calc, independiente-
mente de cudl fuere su
aplicacién.

Este no es un libro de
hojas de trabajo “enlata-
das™; mds bien ensefia me-
diante ejemplos. Luego de
leerlo, y asimilarlo, sabre-
mos como hacer nuestras
propias hojas de trabajo y
podremos adaptar facil-
mente las hojas de trabajo
“enlatadas” a nuestras
propias aplicaciones.

Podemos remitirnos
también a los Apéndices A
¥ B para mas detalles sobre
cada orden y funcién.
Precio: # 30,60. (303 pa-
ginas)

Apple Ilc, Guia del usua-
rio, de Lon Poole.

Este libro es una guia pa-
ra la computadora Apple
IIc. Describe a esta compu-




tadora y a sus accesorios
ordinarios, incluyendo la
unidad de disco exterior y
las impresoras. Para quie-
nes no estén interesados
por la programacién de la
computadora, este libro ex-
plica cémo utilizar progra-
mas preparados para su
ejecucion inmediata quc
pueden ser adquiridos en
un establecimiento espe-
cializado en computado-
ras. Para quienes deseen
aprender como escribir sus
propios programas, este li-
bro les proporciona leccio-
nes detalladas, paso a paso,
sobre la programacién en
BASIC con numerosos
ejemplos.

Evidentemente que a
través de todo el libro po-
demos aprender qué esuna
computadora personal Ap-
ple Ilc.

El Apéndice A continie-
ne una descripcion comple-
ta de cada orden, sentencia
y funcién disponibles en la
version de Applesoft de

BASIC, incluyendo las or-
denes de discos. Los Apén-
dices B a H inclusive servi-
ran como una referencia
sencilla una vez que haya-
mos aprendido a pro-
gramar.

Precio: == 35,30 (457 pa-
ginas).

IBM/PC: Guia del IBM/PC
(DOS 2.0) y XT, de L.J.
Graham y T. Field.

Tanto si el lector es un
principiante o un experi-
mentado usuario de com:-
putadoras, este libro le in-
dicara céomo utilizar la co-
putadora personal de IBM.
A lo largo de este libro se
describe el IBM/PC con el
empleo de la version 2.0 de
PC-DOS y PC XT. Todas las
descripciones del IBM PC
y de su funcionamiento se
aplican también al compu-
tador XT, a no ser que se
indique algo en sentido
contrario y describimos
completamente las carac-
teristicas o variantes que
sean especiales de XT. Si
nuestra computadora per-
sonal utiliza las versones
1.0, 1.05 6 1.1 de PC-DOS,
serecomienda el libro com-
plementario titulado en in-
glés: Your IBM PC: A Gui-
de to the IBM Personal
Computer (Osborne/
McGraw-Hill, Berkeley,
CA).

En este libro aprendere-
mos tres aspectos del em-
pleo del IBM PC. En pri-
mer lugar se nos introduci-
ré enlas partes que pueden

constituir un sistema de
IBM PC, incluyendo los
componentes suministra-
dos por IBM y por otros fa-
bricantes. En segundo lu-
gar veremos la amplia ga-
ma de formas en las que
puede utilizarse el IBM
PC, bien sea con progra-
mas de aplicacion que com-
premos, bien sea con pro-
gramas que hayamos escri-
to nosotros mismos. Los 1l-
timo y més importante es
que veremos c6mo contro-
lar la computadora perso-
nal en diversas 6rdenes
desde el teclado y apren-
diendo a escribir nuestros
propios programas.
Precio: #= 29,90 (608 pa-
ginas).

[uanos IMPORTADOS Y DISTRI

BUIDOS POR CLUB CP 67.

Editados por QUE CORPO-
RATION, Indianapolis.
CP/M Programmer’s a En-
cyclopedia, de Bruce Brig-
ham. En inglés.

El ABC del CP/M. Abso-

lutamente todo para com-
prender este sistema ope-
rativo. Se trata de uan obra
magnifica, fabulosa, donde
se nota que el autor ha he-
cho una tarea herciilea. Es
un libro donde se ha proce-
dido por orden alfabético y
CON un sumario muy com-

pleto donde se tratan todos
los temas de software que
aparecen en los manuales
sobre este tan conocido
CP/M-80. A través de indi-
ces cruzados y sumamente
detallados, con tablas, re-
ferencias, textos, etc. ex-
traidos de los manuales
més conocidos se puede
profundizar en consultas
agiles y rdapidas. Cada co-
mando, instruccién y fun-
cién estan presentados con
su completa sintaxis, junto
a una breve explicacion se-
guida por uno o méas ejem-
plos para clarificar signifi-
cados y uso. Es para benefi-
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cio tanto del principiante
como del profesional,

En esta edicién se ha am-
pliado mucho mds la obra.
Es un libro verdaderamen-
te para recomendar,
Precio: = 39,90 (332 pé-
ginas).

Using 1.2.3, de Geoffrey T.
Le Blond y Douglas Ford
Cobb. En inglés.

1.2.3 en el mds completo
Programa para microcom-
putadoras que exista en el
mercado hoy, Este progra-
ma del tipo todo en uno
combina el méds popular de
los instrumentos tipo hoja
de cdlculo, software para
graficos de negocios y da-
tos personales para los eje-
cutivos y gerentes, todo in-

tegrado en un conjunto de
software.

Gracias a su poder y so-
fisticacién, 1.2.3 es el maés
candente producto en la in-
dustria de la microcompu-
tacion.

Reiteramos que estéd
“emparentado” con la Pla-
nilla de cédlculo y el Visi-
Calc es méas completo. No
provee todas las funciones
tales como las que se puede
observar en ‘“paquete” en
Symphony y Framework,
pero podemos siempre ha-
cer y crear estructuras muy
interesantes y completas
para nuestro procesador
de texto.

Precio: = 39,90 - (534 pé-
ginas).

1.2.3 for Business, de Dou-
glas Ford Cobb y Leith An-
derson. En inglés.

Es un muy interesante li-
bro que podemos usar no
s6lo en las relaciones co-
merciales (“business”) si-
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no también para la econo-
mia doméstica, Todo se
preenta en 14 unidades,

Las unidades van cre-
ciendo en complejidad des-
de los primeros capitulos,
desde las diversas formas
del presupuesto hasta las
mads complicadas operacio-
nes del comercio, la banca,
transacciones internacio-
nales, etc. Las explicacio-
nes y contenidos estdn pro-
fusamente ilustrados lo
que le confiere a la obra un
perfil didéctico.

1.2.3 for Business de-
muestra muchos de los mds
sofisticados comandos pa-.
ra el 1.2.3. y sus funciones,

Reiteramos que tanto
para las operaciones finan-
cieras como para las do-
mésticas la obra es tnica
en su tipo.

Precio: #= 39,90 (338 pa-
ginas).

Caing Multimate, de Kate
Barnes. En inglés.
Multimate es uno de los
mds importantes procesa-
dores de texto de hoy en
dia. Nos presenta informa-
cién de avanzada que supe-
ra a otros procesadores.
El Multimate se asemeja

bastante al procesador de
texto Wang en diversos as-
pectos. Las claves del con-
trol estdn estructuradas de
una manera légica y nos co-
municamos con los progra-
mas a través de series de
menus que son muy féciles
de leer y entender,

Este libro es mucho mds
completo que la mayoria
de ciertos manuales sobre
procesador de texto.
Precio: #¢ 37,90 (285 péd-
ginas).

EDITADOS POR EDICIO-
NES TECNICAS REDE
S.A, BARCELONA, ES-
PANA.

Introduccién a la Inteli-

gencia Artificial con el
Spectrum, de Keith y Ste-
ven Brain.

La Inteligencia Artifi-
cial es, sin duda, un campo
de creciente importancia
en el desarrollo de las com-
putadoras que tendr4 efec-
tos profundos en nuestras
vidas en las proximas déca-
das. El objetivo principal
de este libro es introducir
al lector en algunos de los
conceptos relacionados
con la LA, y mostrarle cé-
mo elaborar rutinas “inte-
ligentes” en el BASIC de
Sinclair que pueden des-
pués incorporarse a sus
propios programas. Se su-
pone que sélo se posee un
conocimiento superficial
del BASIC y el libro parte
de principios fundamenta-

les ya que se piensa que
ello es esencial para cono-
cer los problemas de la
creacion de inteligencia y
la forma de resolverlos.
La organizacién bdsica
del libro se apoya en la ela-
boracién de las ideas y de
las rutinas consiguientes,
paso a paso, explorando y
comparando las posibilida-
des alternativas siempre
que es posible.
Precio: #» 20,30 (187 pa.
ginas).

BASIC para electrénicos,
Aplicaciones prdcticas al

cdlculo de circuitos, de Mi-
ke James.

El libro nacié de colec-
cién de articulos de las re-
vistas Building BASIC y
Electronica and Compu-
ting Monthly.

Si nos remontamos a los
primeros tiempos de la
computacién e informética
debemos reconocer que
hubo gente que se cons-
truyé su propia computa-
dora, Ahora, por lo contra-
rio, hay gente que puede
trabajar muy bien con la
mdquina pero desconoce
bastante de su estructura
electrénica intima. Es asf,
entonces, que el libro que
comentamos trata de esta-
blecer un nexo entre soft-
ware (soporte légico) y
hardware (soporte fisico)
paraque el trabajo del pro-
gramador sea més fecundo.

El intento del autor estad
demostrado a lo largo de
estas paginas.

Precios: # 18,12, (159 pé-
ginas).
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.. de computadora ,
a computadora...

Desde ahora puede conectarse a DELPHI, el més importante sistema
de comunicaciones , informacion y entretenimientos. Con él, podré
ampliar la capacidad de su Commodore hasta donde ud. quiera.
Para ello, necesita: una computadora de cualquler tipo, una linea
telefénica y un modem. ¥ asi, podré acceder a gran cantided de
Juegos de ingenio y habllidad, dialogar con otros usuaerios, enviar
material por el correo electrénico, vender Yy comprar en el shopping,
recibir las ditimas noticias, obtener al Instante los Gitimos datos
financieros, hacer anuncios pablicos, conocer las GItimas noveda-
des en computacion, etc.

¥ dGnicamente abona el tiempo que ha empleado en el sistema.
Lo esperamos del otro lado de Ia iinea las 24 horas de los 365 dias
del afio. Sdlo tiene que llamarnos.

Convierta su Commodore en entrada de un sistema donde los Gnicos
limites los pone Usted mismo .
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SOFTI CLUB

Poseo una Commodore 64 y quisiera saber: 1)
¢Se puede copiar programas (en casete) con un
grabador de doble casetera? 2) ,Como puedo ha-
cer para sacarle el AUTO-RUN a un programa?

Marcelo De Nadai
San Martin, P.B.A

1) Si, Marcelo, se puede. Procura que tenga
buena fidelidad y usa buena cinta.

2) Esta caracteristica de ciertos programas
permite que se ejecuten automaticamente des-
pués de ser cargados. Una de las ventajas es
que nos evita tener que tipear run‘o algun deter-
minado 'sys. Pero la principal, que generalmente
es por la cual se la utiliza, es para evitar el
copiado del programa, ya que no podremos de-
tenerlo para hacer el'save. Y precisamente co-
mo esta caracteristica esta dentro de los tantos
tipos de protecciones posibles es que ya de por
si no nos resultara nada facil evitarla, si lo que
deseamos es copiar el programa. No sélo por
ella sino por el conjunto de protecciones que
llevan consigo los programas. Pero si lo que
deseamos es al menos exitar el auto-run desde
cassette, la mejor forma sera cargar el progra-
ma, y luego producir un reste de hardware, el
cual lo podemos hacer mediante el envio a ma-
sa de la pata de reset del port de usuario, cosa
que jaconsejamos si se posee conocimien-
tos de electranica, sino simplemente compran-
do en algun negocio de computacion un reset
para £-64. Una vez hecho esto la maquina regre-
sardala pantalla inicial, pero el programaestara
todavia en memoria. Y ahora es donde entra en
juego la experiencia de hacer de cada uno. Una
de las cosas que se pueden hacer es cargar un
monitor preferentemente en la zona de 49152 6
$C000. Entonces mediante un monitor ver dén-
de estd cargado el programa y detectar si es
posible el punto de entrada del mismo para lue-
go mediante un sys poder cargarlo desde basic.
Y desde el mismo monitor enviar el bloque de

e ¢ [pragraRARIgn - v

programa a un diskette. Otra forma ser4, si no
se poseen muchos conocimientos de lenguaje
de maquina, una vez reseteado el programa y si
podemos, restablecer los punteros del basic po-
keando en 43,1y 44,8 como principio del pro-
gramay luego pokear en 45 el byte menos signi-
ficativo y en 46 el mas significativo de la direc-
cion de memoria en que estimemos termina el
programa, por ejemplo poked5,0 y'poked6,192"
tomara como fin la direccion $C000. Luego ha-
cemos un save, el cual enviard el bloque de
memoria limitado por estos punteros. Te acon-
sejamos leer la guia de referencia del programa-
dor, y sies posible algun libro sobre lenguaje de
maquina. También hay pequefios programas
para restablecer un programa luego de un new,
éstos también serdn utiles luego del reset,

Aqui va uno como ejemplo:

Esta linea debe ser tipeada luego de resetea-
da la maquina y sin numero de linea.

POKE2050,1:5Y542291:POKE46,PEEK(35)

:POKE45,PEEK(781)+2:CLR
Si luego aparece un mensaje de error tipea:

POKE45,PEEK(781)-254:POKE46,PEEK(46) 4 1:CLR

Luego de oprimir return aparecera nueva-
mente el programa basic. El cual podra ser en-
viado a cassette o diskette, listado o correrlo
con run;

Deseo saber si existe diskette o cartucho para la
Commodore 64 y/o 128, para trabajar en Logo y/o
Fortran.

Arnaldo E. Butcovic
Malarglie, P.B.A.

Amaldo: para LOGO hay diskette, para For-
fran, no.

Poseo una Commodore 64, norma americana
(NTSC) y me gustaria saber si es conveniente o no
transformar la computadora a la norma PAL-N, o si
es posible intercalar alguna plaqueta entre la con-
sola y la TV. En caso informativo les solicito me
informen de alguna direccion donde realicen dichas
reformas en Rosario; 2) Seria posible que publica-

sen notas sobre como destrabar programas com-

prados (en casetes y discos). Supongo que esto es

un deseo de fodos aquellos que poseemos una

computadora y que no es complacido por las revis-
tas argentinas.

Gustavo Conca

Rosario, Santa Fe

1) Gustavo, es muy facil convertir de NTSC a
PAL-N. Desconocemos a donde acudir en Rosa-
rio; podrias informarte en la misma casa donde
compraste tu maquina; 2)Todo depende del pro-
grama que fuere y de la forma de proteccion que
usan. No se puede dar una formula estandar
porque ésta varia mucho,

¢ Por qué laCommodore 64 tiene 39k para progra-
mar y no 64 como se dice?; 2) ;Se puede progra-
mar el juego patrulla lunar en la Commodore 647
Nino Carezzano

Gral. Cabrera, Cordoba

Nino: 1) Leé en esta misma P.p., en Softiclub,
la respuesta que le damos a S. Peiretti; 2) Si te
referis al publicado en P.p. N° 9; no, porque hay
muchas rutinas y parte del programa gue no se
pueden programar en la C-64.

Deseo solicitarles catalogos de programas de
aplicacion cientifica, e informacion sobre la revista
del usuario en cinta para Commodore 64/128.

Carlos H. Colangelo
Castelar, P.BA.

Carlos, dirigite al C.E.l. Leé |a carta de Mariano
Bulos en este mismo Softiclub.

Tengo una Commodore 16: 1) ;ha salido un
expansor de memoria para ésta? 2) si asi fuere:
¢con cuantos kbytes va? 3) ; Existe diskettera para
esta maquina? 4) Sé que los juegos son lindos:
quisiera que me los clasificaran en buenos yo muy
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buenos. 5) Quisiera saber si se puede aprovechar
como herramienta de dibujo. 6) Los joysticks de la
C-16: ;andan en la C-128, y viceversa? 7) ;,Queé
diferencias hay entre la C-16: ;andanenlaC-128, y
viceversa? ;Qué diferencias hay entre laC-16y
la TI99/4A?

Thom Demasi

Bolivar, PBA.

1) ¥ 2): No ha salido al mercado todavia. 3) Es
la Dream 1541, 4) Son buenos. 5) Si, para grafi-
cos es muy buena. 6) No. 7) Favorable a la C-16:
muy buen BASIC; favorable a la TI99/4A: mayor
disponibilidad de programas y accesorios. En
memoria son las 2 iguales.

para queé hay que programarlas.
Luis E. Carrizo
Pico Truncado, S.C.

Luis: La PLUS todavia no esta a la venta, y su
precio, por lo tanto, se desconoce. Si bien esta-
ba previsto su lanzamiento para esta fecha,
aproximadamente, como, por desgracia, la fa-
brica de Czerweny se incendio, tendras que es-
perar un poco mas. Con respecto a tus otras
dudas, la PLUS, asi como el resto de la nueva
linea de CZ vendra con interface de joysticks
incorporada. Una interface se programa “indi-
candole” mediante soft o hard la configuracion
de la maquina a que debera servir, en cuanto a
E/S: principalmente, direcciones de los ports.

39

Poseo una Sinclair 1000: 1} ;Por qué se hace
RAND USR XXXXX para ejecutar una rutina en
C.M. en lugar de USR XXXXX, directamente?

Gabriel G. Catuara
Rosario, Santa Fe

==l TK{ TK
=== b@] !

Porque USR, Gabriel, es una funcion y debe ir
seguida a una instruccion. También podés usar
la instruccion PRINT A=USR XXXXX, o alguna
otra instruccion que te parezca conveniente.

Todavia no tengo computadora, aunque le he
puesto el ojo ala CZ Sinclair Spectrum Plus y alli
esta mi duda; quisiera saber sila Plus ya salio a la
ventay si asi no fuere; para qué fecha estd previsto
su lanzamiento. Si ya salio quisiera.saber qué ne-
gocio hace envios al interior y estoy interesado en
el precio. También desearia saber el precio de los
joysticks mas interface y he leido en una revista
espanola que existen muchas interfaces Kemps-
ton, programables, con sonido, y yo quisiera saber

Desearia saber si existe algin Super BASIC o
Extended BASIC para S pectrum 6 2068, como
también el “emulador de Commodore” en casete
para ambos ordenadores y donde adquirirlos, si es
que estan a la venta,

Humberto M. Zagian
Capital

Podés encontrar en casas de soft, Humberto,
el Beta Basic de Ciberne; en P.p. N° 8 hemos
publicado el Mega Basic, que también esta dis-
ponible en casetes de Programacion Popular.

Quisiera saber si me podrian comunicar si hay
alguna forma de construir un “pie de pagina” parala
impresora MPS 803 de Commodore, para que,
cuando le pida un listado no me lo haga todo segui-
do, sino que cada vez que llegue al fin de una hoja
saltee 4 6 5 renglones para asf continuar en la hoja
siguiente.

Guillermo J. Boglione
Rosario, Santa Fe

No tiene salto de pagina. Se puede simularlo
imprimiendo renglones en blanco.

Softi comunica:

Han sido muchisimos los lectores que han
enviado sus respuestas al Examen, aparecido
en P.p. N° 15, del Curso Basic que se iniciara
en P.p. N° 4,

Muchos de los examenes remitidos han lle-
gado a nuestras manos después de |a fecha de
cierre, originaimente fijada para el 10 de sep-
tiembre de 1986. Hemos recibido, junto con
dichos examenes, expresos pedidos de poster-
gar el clerre de recepcion de respuestas.

Con mucho gusto, dado lo positivo de tal
inquietud, accedemos a este pedido de nues-
tros lectores. Han entrado en consideracion,

EXAMEN CURSO BASIC |

pues, todas las respuestas recibidas hasta el 25
de septiembre de 1986, de las cuales una
grandisima mayorfa merece con holgura un
“aprobado”, hecho del cual nos felicitamos sin
ninguna moderacion

Por tal motivo, al haberse retrasado el trabajo
de procesamiento de las respuestas, Softi ha-
ce saber a sus lectores que la ndmina de los
flamantes Programadores Basic | se publica-
ré en nuestro proximo numero. A todos ellos,
felicitaciones. A todos nuestros lectores y ami-
gos, una vez mas, gracias por hacer juntos
nuestra revista.
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Quisiera solicitarles la direccion de Luis Rodolfo
Bianchi que en P.p. N° 12 publico un trabajo con el
port del usuario de la Commodore 64. Seria de mi
interés obtener informacion que €l me podria
brindar.

Omar A. Marozzi
Rafaela, Santa Fe

Lamentablemente, Omar, por razones que
vos comprenderas, no estamos autorizados a
publicar el domicilio personal de uno de nues-
tros lectores. Si te podemos ayudar dandote
direccion y teléfonos del Club de usuarios de
Commodore; aqui va: Pueyrredon 860 - Piso 9°,
Buenos Aires. TE: 86-6430 y 89-4689. Si Luis
tiene interés en comunicarse con vos, le dare-
mos tu direccion.

Quisiera que me transmitan cdmo puedo apren-
der codigo maquina: ;existe algun libro entendible,
curso gratuito o club de usuarios de TK 85 para
consultar? 2) Pido me transmitan los titulos de [i-
bros y la direccio.” del club de usuarios. Tengo una
TK8S.

Hernan A. Giacosa
Capital

1) Te remitimos a nuestros diversos capitulos
al respecto (Codigo maquina) en P.p. anterio-
res, 2) EI C.U.S.: Avda. de Mayo 749 - Piso 3°- Of,
15 - (1084), Bs. As., TE: 34-8357/8135.

Tengo una TK85: 1) ; Hay alguin club de usuarios
al respecto? 2) ;Se puede poner sonido a un jue-
go? ;Hay algln programa para esto?

Armando Cavaliere
Capital

1) EIC.U.S.Direccion y teléfonos en la carta de
Hernan A. Giacosa, en esta misma P.p. 2) Si,
pero es muy necesario profundizar muchisimo
en codigo maquina. Mird, por ejemplo, Organoy
Grabador digital, publicados en nimeros ante-
riores de P.p.

Poseeo una TK85 de 16k, quisiera saber: 1)
¢ Existe modem para mi maquina; a qué precio: es
costosa su conexion a la linea telefonica?; 2) ; Hay
alguna instruccion para imprimir desde C.M.?; 3)
¢Podrian publicar las diferencias de la ROM entre
la CZ1500 y la TK857; 4) ¢ Hay algun lapiz dptico
para mi maquina; 5) ; Podrian publicér el programa
simulador de vuelo version TK85 y compatibles?; 6)
¢ Publicaran sobre Inteligencia artificial?

Eduardo Fernandez
ltuzaingd, P.B.A.

Eduardo: 1) No existe hasta el momento, se-
guimos Investigando; 2) O bien se POKEa el
drea de memoria de pantalla, o bien se usan las
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rutinas de ROM que cumplen esa funcién; en
este Ultimo caso, tenés que conocer las corres-
pondientes direcciones, que podés encontrar
en SoftiClub P.p. N° 11, 3) Las diferencias radi-
can tan solo en el agregado de las rutinas de
carga/grabacion/verificacion en alta velocidad
en la TK-85. 4) No, sélo para TK-90X, 5) Si se trata
de un programa comercial, definitivaments no,
Eduardo. Si te referis a una adaptacion de los
existentes, dudamos que alguien se ponga a
hacerlo porque las caracteristicas de esa ma-
quinano son las ideales, 6) Revisa, en los nume-
ros anteriores de P.p., los excelentes trabajos
de nustro colaborador Daniel Yagolkowski.

Poseo una TK90X: 1) En el voto para el lapiz
bptico yo he votado por Bruce Lee en primer lugar,
Pero lo que ocurre es que llega a un determinado
lugar y se corta; lo llevé a la casa donde se compra
fy lo mandaron a EPI, donde contestaron que no
podian hacer nada: ;qué pasa?; 2) En una revista
estadounidense se dice que la Commodore 64
tiene 64k y solo usa 36, y que la TK90X de 48k usa

. 39: no entiendo,
Sebastian Peiretti
Neuquén

Pudiera ser, Sebastian, que la copia no esté
del todo buena; ademas tenés que cerciorarte
de que los k de tu maquina son los necesarios
para este juego. Nosotros también hemos averi-
guado con nuestros amigos de EP! y ellos sos-
tienen que el juego anda bien; 2) Si, es asi por-
que de los 64k direccionables por la maquina
una parte se ocupa con memoria ROM y otra
parte de la RAM la usa el sistema operativo para
las variables y video. El resto de la RAM es el
disponible para los programas en BASIC, Ia lia-
mada “Memoria de usuario”,

Tengouna ATARI 800 XL, de 64k, quisiera pedir-
les en lo posible si podrian publicar en vuestra
revista programas para dicha computadora. Sigo su
revista desde el comienzo, pues antes tenia una
computadora Sinclair TS 1000 y aprendi gracias a
ustedes, por eso les hago este pedido.

Carlos Mazzei
Caseros, P.B.A.

Carlos: como habras visto, en P.p. N° 16 he-
mos publicado la ficha técnica de la ATARI 800
XL y pronto lo haremos con programas,
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¢Existe algin club de usuarios de Texas?
Mariano Bulos
Rosario, Santa Fe
Si Mariano, el C.E.I. (Centro de Educacién Infor-
matica) que también lo es de Commodore.
Pueyrredon 860 - 9° piso, Bs, As. - TE: 86-6430 y
89-4689, :

ﬁg@)ﬁész'o:

Tengo una TK90X: 1) ; Existen en el pals unida-
des de microdrives para Spectrum: cual es su pre-
cio?; 2) ¢ Cuénto cuesta una unidad de disco para
mi maquina; 3) ;Esta a la venta [a Spectrum Plus
con teclado de plastico?

Federico Hooft
Mar del Plata, P.B.A.

Federico: No existen en el pais, no se traerdn
porque se espera el OPUS disk drive como alter-
nativa; 2) No estd a la venta, a raiz del problema
de Czerweny que comentamos més arriba; 3)
Leé la carta de Luis E. Carrizo, en este mismo
SoftiClub.

Poseo una TK90X de 16k. Quisiera saber si el
programa HE-MAN (P.p. N° 13) puede ser corrido
en mimaquina; yo lo tipeé y solo entra hasta lalinea
2030, por eso quisiera que me dijeran cuantos k-
byles tiene. O si es problema de mi maquina, es
decir, si el programa tiene 16kb. Les digo esto
porgue tecleé el programa GALACTIC MOVER y
por Ia linea 125 me quedé sin memoria. Si es pro-
blema del micro todavia esta valida la garantia. Con
elprograma ALPHA | (P.p. N° 10) que es de 13k me
quede sin memoria disponible por la linea 1450,
rutina de autodestruccion. Con respecto a ese pro-
grama: a) la pueria del hangar no se abre; b) no
perdes vidas cuando chocas con un invasor y ¢)
cuando chocas con una trampa no te restan vidas,
¢ Los programas Truco y Castle dungeon (P.p. N°
11y u, respectivamente) pueden ser corridos en mi
méaquina? En tal caso: ;qué arreglos tendria que
hacer? El programa Golf (P.p. N° 10) contiene sen-
tencias “unplot’, sé que es la contraria de plot,
¢pero como tendria que reemplazarlas para poder
correrlo en mi maquina? En dénde puedo consequir
un expansor de memoria para mi maquina, y a
cuantos kb expande la memoria (creo que a 32kb).
El detalle de colocar la cantidad de memoria que
ocupan los programas no se observa en algunos de
ellos. Quisiera que lo colocasen (si es posible), ya
que al tipear el programa uno tiene la certeza de
que no se quedara sin memoria. También hago

mencidn de un error (creo que es de imprenta) que
cometieron (P.p. N° 11), el programa Mision espa-
clal en el punto N° 3 dice que puede ser corrido en
una TK90X de 48k o de 16k con ampliacién. Creo
que esto corresponde al programa Xilén cuya nota
corresponderia al programa anterior y la del ante-
rior @ éste. ;Cudntos k tiene el programa Al-
fonsin?
Pablo Garzén
8an Fernando, P.B.A.

Lamayoriade tus problemas, Pablo, se deben
a que tu maquina (como se indica en Galeria de
retratos, P.p. N° 10) dispone sdlo de 12k para
programas y variables. En la mayoria de los
programas que publicamos tendras que hacer
adaptaciones. Tus problemas con Alpha | se
deben a que no lograste tipearlo entero. Truco y
Castle dungeon pueden ser corridos tal como
estan en tu maquina, salvo que, por ahorrar
memoria, tendrds que reemplazar las constan-
tes por VAL “CTE.", lo que redundara en mayor
lentitud de ejecucion. Respecto de la sentencia
UNPLOT consulta BASIC. Alfonsin tiene... mu-
chos k.

. Qué diferencia hay entre un C.P.U, el 6510 (de

8 bits), con un C,P.U., ¢l Z80a funcionando a

2.5 mhz? 2) ;Cual es el mejor; el 8510 0 el Z80a?;

3) (Existe mucha diferencia entre el Z80a, a 3.5

mhz con el Z80a funcionando a 3.6 mhz? 4) Deseo

participar en su concurso pero no puedo grabar un

diskette con la Commodore sin directorio: ;como
abro uno?

Rodrigo Borgia

Rosario, Santa Fe

1) Podés precisar mas la pregunta, por favor?
¢A qué se debe lo de 3.5 mhz? 2) El Z80a. 3) No
hay diferencia. Las diferencias de “performan-
ce" no dependen tanto de la frecuencia reloj
como de la rapidez de trabajo del sistema opera-
tivo, Puede darse el caso que una micro tenga
un reloj de 4 mhz y por ser el sistema operativo
lento funcione mas lentamente que una micro
con un reloj de 2 mhz. 4) Formatea el disketie y
graba el programa segun explica el manual.

Aprovecho esta oportunidad para quejarme por
la exagerada demora con que recibo el ejemplar de
larevista. Pienso que ustedes debieran tenerprefe-
rencias con quienes les han dado un voto de con-
fianza; pienso ademds que cuando se termine esta
suscripcion me resultara mas comodo comprarla al
revistero,

Roberto Fco.
Lavena, Tucuman




Te decimos Roberto que los ejemplares se
envian de Inmediato a los suscriptores; si bien
hay problemas de correo con el envio; lamenta-
blemente no dependen de nosotros aunque es
nuestro profundo deseo que los mismos se so-
lucionen, En la Capital estamos utilizando un [

I.___.____

correo privado, pero no existe adn el servicio
para el interior de nuestro pais,

Tengo una computadora TK2000; 1) 4Cn qué
subrutina reemplaza a la instruccion "INKEY $" 2)

4Qué funcién cumple la instruccion "&", y la iins-

truccion “TK2000"? 3) Podrian explicarme cuél es
|a utlidad de la instruccion "USR™?

Luis Albo

San Salvador de Jujuy

1) Leé sobre la instruccion GET en el manual.
2) La Instruccion TK2000 ejecuta una rutina en

L.M. en una direccion preestablecida, Consulta

el manual técnico. El simbolo ampersand noes | |

més que eso, un simbolo, 3) Es para llamar a
rutinas en L.M. creadas por el usuario.

Quisiera saber como se puede obtener acceso a
computadoras de bancos, oficinas, etc.

Christian Q. Peral

San Pedro, P.B.A.

Mira Christian, eso esta prohibido por la ley (y
en todos los paises). Leé cuidadosamente arti-
culo sobre "Compu-Crimen”, P.p. N° 12,

El motivo por el cual les escribo es que en P.p. N°
12, el programa de Black Jack no funciona correc-
tamente. En Ia linea 200 hay caracteres que estan

entre comillas y en minuscula, No sé como lo hicle-

ron, puesto que el TK2000 Il color, de 64k no tra-
baja en minuscula. Cuando lo ejecuto aparece la
mesa de juego muy bien presentada, pero al cabo
de cinco segundos aparece un mensaje deerror que| |
dice: "EXCEDE MEMORIA SINTAXE ERRO".
Por favor guienme en este problema, puesto que no
hace mucho tiempo que seé programar y tengo algu-

nas dificultades.

Alfredo M. Farifia
Guaymallén, Mendoza

Respecto de tu consulta por las minusculas
disculpanos: no nos dimos cuenta, La “r" y las
demés letras que aparecen alli son respectiva-
mente el cardcter de encabeziamientol graficoy

los gréficos correspondientes a los “palos” de

labaraja francesa. Respecto de ese error desco-
nocemos la causa; fijate en la linea 5300, donde
se lee 8.7 debe ser 8,7.
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LA COMPUTADORA PERSONAL

Talentysx

Inteligencia en crecimiento

No més problemas de lectura y grabacion con el
nuevo datassette MITSAO exclusivo para MSX

Ahora con todo el SOFT

o ODONTOPACK
(Sistemas para odontdlogos)
o Contabilidad
e Sueldos y Jornales
e MSX LOGO
e MSX PLAN
(Planillas de calculo)
e Bases de datos
o Procesadores de la palabra
o LENGUAJES: M BASIC - RM COBOL JR -
PASCAL - LISP - ASSEMBLER -
DISASSEMBLER - C - FORTH - FORTRAN
¢ EDITORES Y COMPILADORES
w

COMPUTRONIC S.A.

Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap.

Tel. 46-6185

"Sabados de 9 a 19 hs &

INSTALACIONES A COLEGIOS
E INSTITUTOS DE ENSENANZA

m?%mn



de lo bueno...
lo mejor...

.FE-INTDO O canjeo computadora
| TK2000 Il color en # 280. Javier,
| Nazca 3183 Piso 5, Dto 17. (1417)
| Capital.

VENDO Talent MSX con 2 joysticks y
4 juegos. Alejandro: 248-4509.

CANJEO Mddulos de juegos para
T199, Bogari, Santiago Puerto Belgra-
no, Cipolleti (8324) Rio Negro.

VENDO TK85, 11 casetes conexio- |
nes y joystick: # 150. Oscar Diaz.
TE.: 795-5496.

| ENSENO: Computacion a domicilio.
Héctor: 204-8633.

VENDQ: Revistas espafioles para
Spectrum y compatibles (también re-
vistas nacionales). Héctor: 204-8633.

VENDO: CZ1500, manual, fuente
original, cables p/TV y grabador, 20
casetes, etc. Mariano: 241-8695.

SE OFRECE técnico para traduccio- |
nes en castellano de manuales y pro- |
gramas. Pablo Fasola 308, Dto, B.
(1706) Haedo, TE.: 659-5948.

| ENSENO BASIC, Lic. Susana Rodri-
| quez de Navarro, T.E.: 35-0976

NECESITO: Trabajo p comprar
computadora. Diploma en BASIC.
Hector: 30-1743

OFREZCO mano de obra, gasista,

plomero, instalador accesorios, peri-

fericos. Alfredo, 42-2804.

VENDO o intercambio programas en
casete o disco, juegos para Commo-
dore 64, Alberto, TE.; 752-8345.

| VENDO Computadora CZ1000 con 6
{ juegos # 55 “nueva’. TE: 821-0133,
| Leandro Lasca.

VENDO TKB85-16k casetes ¢
programas Y joystick, # 135 ¢ 2 pa-
gos # 77. Edgar Franco, Isabel La
Catolica 1758, B° Vial, Tucuman.

INTERCAMBIO Juegos para Com-
modore 64, sélo en diskette - Martin
TE.: 42-9967.

VENDO TK 85, Joystick, 20 juegos, |
interfase, libros y revistas. Excelente |
estado, # 180, Anibal, TE.; 91-7558, |
desde las 18 horas. :

VENDO: TK83 con expansor, joys-
tick, cableado, fuente, teclado, ma-
| nual BASIC y 30 juegos. Esteban:
51-6183.

VENDO: CZ1500, 1 joystick
CZ800, 35 juegos. # 118. ARAKA-
KIE: R.Franco 4338, (1826) R. de
Escalada.

DESEO: Intercambiar opiniones de
la CZ Spectrum - Adrian Busi - Inge-
niero Laporte 3961 - (2000) Ro-
sario.

VENDO TC 2068 nueva, emulador
Spectrum original, PAL N, 25 progra-

mas, Cruz, 781-1662, lamarde 19a |

22 horas.

CANJEOQ Caladora americana ID Me-
mel de mesa. Acepto microcomputa-
| doras, accesorios, peritéricos. Carlos
| Paz 42-2804.

DESEQ FUNDAR un club TK2000
doctor Ernesto Navarro. T.E.: 35
0978.

COMPRO Caseles de juegos TK83-
85 o compatibles - Juan. TE: 803
5177

VENDO Spectrum nueva, con garan- |
tia, 20 programas, Cruz, 78-1662, lla- {
mar de 19 a 22 horas. ' -

| COMMODORE 128 Y 64; arreglo doy
| cursos, compro, vendo, alquilo, etc.
| Ing. Roquiqui. T E.: 825-0700

VENDO: Emulador Spectrum
100% en#* 30 - Bodolfo Villanueva
- T.E.: 601-3944 - Guamini 3183 -
Capital.

VENDO: Compilador Pascal Spec-
trum. # 10. Daniel Cuesta: Alberdi
515, (7000) Tandil.

VENDO TK 83 en 2K, 30 juegos, 5
listados. Gustavo: 658-8883.

VENDO: CZ1000 16K, teclado Di-
giKey. Perfecto estado. Raul Fe-
rreyra: Hernan Cortez 420, Merlo
(1722).

VENDO Sinclair 2068; PAL-N, Emu-
lador Spectrum con caja como nueva
- TE.: 89-5855, José. Impresora Alp-
hacom,

VENDO: TK85/3 casetes. Daniel:
687-4506.

DESEQ Contactarme con usuarios
de TK 85 y compatibles. Juan Anto-
nio, 803-5077.

ENSENO Computacion con méqui-

as TK83, CZ1500, Spectrum y
| TS2068, # 10 por mes y 3 meses
| # 20. Rubén, J.B. Justo 9200,

DESEQ: Conectarme con usuarios
de TK90X de 16k. Intercambiar
soft. Mariano: 241-8695.

VENDQ TS 2068, original computa-
dora, casete utilitarios, 2 manuales,
Jorge. Cnel. D'Elia 2333 (1824N) La-
nus, Visitar sabado, domingo y lunes.

VENDO TK 85, nueva, con manual,
transformador, grabador, 4 juegos y
programas. Joaquin, 664-4068.

/| VENDO TI99/4A con BASIC extend-
| do, manuales, juegos y accesorios.
+ 250. T.E.: 362-8266 (10 a 16,30
hs.). Gustavo.

DESEARIA intercambiar juegos para
ZX Spectrum y compatibles - Julio:
753-1247

VENDO programas Commodore 64 y
128, 70 juegos en cassettes # 10.
T.E.:52-7235.

VENDO Sinclair 1500, 16K con 40
programas, 1 libro con curso Basicy 5
revistas de soft, Mariano, 624-9766.

| VENDO: Spectrum con manuales,
| cables, transtormador y 100 juegos,
| muy barato. Preguntar por Nahuel,
| T.E. 753-1247.

VENDO TI99/4A, 4 modulos cone-
xion al grabador y programas Yamil
Massug - Rosario (2000), TE.: 21-
2238.

VENDO TK 85, poco uso. Manuel,
cablerio, juegos, libros y revistas. To-
do # 100. Andrés Sierra: 760-6101.

VENDO CZ 1500, con joystick, libro
de computacion, manual, cables y
juegos, # 120, Fernando, 203-7786.

| INTERCAMBIO Programas de
| TK2000 Pablo 20466 (0283) Tapal-
qué Pcia. Bs As.

VENDO Lote de 80 revistas y mas de
85 programas de todo tipo para Spec-
trum o TK90X. TE. 89-5855.

VENDO TS 1000, 16K, 10 juegos, te-
clado de goma, Gerardo, 748-1786.

| DESEQ Cartearme con usuarios de
- | CZ1000 y 1500 Gustavo Salacemi,
- | Heredia 972 San Martin (1650) Bue-
| nos Aires.

DESEARIA Comprar juegos ¥ pro-
gramas de CZ Spectrum ¢ TK30X.
Herman: 642-0741.

VENDO TK85 con joystick y juegos.
TE.: 243-4499, Mario.
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al precio de 1 calculadora Ty
PARANA 579 - Tel. 46-6499 e
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Diskettes e Computacién
Enviosal interio %‘-ﬁjl —) }g Todo para
Servicio Técnico hommodorei?ﬂ
Programas:Base de datos. Plan de calculo.
Procesadores de textos y 30 tit. mas en CP/M.

Manuales:Impresora MPS 1000 (Cast.)Drive 1571 (Cast.)
Usuario (Cast.) - Programador (1),

Rodriguez Pefa 770 - 9° - “49" Tel. 42-3589 (1020) Capital
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DINAMICA OESTE

Servicio técnicoyventasde maquinas de oficin
Registradoras (todas las marcas)
Computadoras: Commodore 64 - 16 - N. C. R.
Olivetti - Latindata P C
Rivadavia 5512-1"Piso (galeria) Loc. 34-35-40

2° piso - Local 50 - Tel. 432-3557 /5894 §‘

de lo bueno...
lo mejor...

C= PARA COMMODORE 64 y 128 y CP/M
PyM-SOFT

Novedades, Utilitarios, Juegos, Manuales. S
La linea mas completa en accesorios. &
Asesorese en: g\“;‘-\o‘-
Suipacha 472. 4° Of. 410. Tel. 49-0723. (1008) Cap.-.@,\"“\

Periféricos - Linea propia Atencion al Interior
Pida lista de precios Grabadores/ Monitores
Asesoramiento Comercios Service ongina

83

BRAWSON 340 (1182)

983-3205

BYTE-§;IE"OBE COMPUTACION

0 EN HARD Y SOFTWARE o3

~ CURSOS - SERVICE - CONVERSIONES =
PHROGRAMAS C-64 / C-128 y CP/M -+ a medida

Debenedetti 2002 OLIVOS

Sabados todo el dia

BoOMPUTIQUE

SYSTEMS
Commodore 128-64-16
Novedades en utilitarios y C.P.M.
C-128 mas de 60 titulos
Todos los masters para Cassettes C-64
Envios al interior
Solicite listas de precios z

Calle 48 N° 630 Loc. 16-Gal. Mayo - La Plata - Bs. As
Tel, 021 242864/246030 C.P, 1900

C:OMPUSYS CLUB l

Todo el Software para tu Commodare 64 - 128
Todos los manuales
Todos los accesorios al mejor precio

Le preparamos el programa para su empresa a medida
“Y también le brindamos el mejor SERVICE

para su C64 - 128, 1541, 1571,

1702, 1902, Datassette, etc.”

91

ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO

(1050) Cap. Tucuman1516 2°B
tel:40-6252

JUEGOS - UTILITARIOS Y
EDUCATIVOS EN
CASSETTE PARA C-64

NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS
ggu E BE LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS

SIENDO EN:
NOVEDADES, CALIDAD Y PRESENTACION

[ ventas por Mayor }

33-44174

BELGRANO 808 - 5° D"

ASI LO CERTIFICAN LOS MEJORES
COMERCIOS DEL PAIS
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MSX la norma Universal de Microcomputacion

CAPITAL FEDERAL - AMATRIX, Bolivar 173 - COMPUPRANDO, Av. de Mayo 965 - COMPUSHOP, Cérdoba 1464, Tucuman 1458 - CP67 CLUB, Florida 683,
L. 18 - CUSPIDE COMPUTACION, Suipacha 1045 - HITRACK, Av. Cabildo 1587, Av. Corrientes 716 - LDF, Tucuman 1624 - MICROCOMPUTACION
DEVOTO, Av. Fco. Beird 4398 - MICROMATICA, Av. Pueyrredén 1135 - SUPERMICRO, Av. R.S. Pefia 350 - UNICOMP, Monroe 4502 - ULTRASOFT, Av.
Belgrano 1276.

GRAN BUENOS AIRES - ARGESIS, Av. Meeks 269, Lomas de Zamora - ARGOS, Av. Mitre 1755, Avellaneda - BOXER INFORMATICA, Av. del Libertador y
Gral, Paz, Carrefour Vte. Lopez, L. 9 - F. CORATELLA, Cosme Béccar 249, San Isidro - LOGIX COMPLUTACION, Av. Santa Fe 1134, Accasusso - NEXUS
COMPUTACION, Bolivar 619, Merlo. ,

PROVINCIA DE BUENOS AIRES - CERO-UNO INFORMATICA, Calle 48 N° 529, La Plata - SUBMARINO, H. Yrigoyen 1453, Mar del Plata
PROVINCIA DE CORDOBA - INFO-COR, Belgrano esq. Espaiia, San Francisco - TECNOBIT, Santa Rosa 407, Cérdoba - S. Prager 33, Carlos Paz - Libertad
87, Rio Tercero - POZZI, 25 de Mayo 285, Marcos Juarez.

PROVINCIA DE SANTA FE - CANDIOTTI Y ASOC., Giiemes 80, Rafaela - LIBRERIA AMEGHINO, Cérdoba 1444, San Luis 1260, Rosario - MINI COMP,
Maipua 862, Rosario.

PROVINCIA DE MENDOZA - CHIPS MICROCOMPUTADORES, Lavalle 45, Loc. 27, Mendoza - BIT Y BYTE, 9 de Julio 1030, Mendoza - MICRO SYSTEMS,
T. Thomas 87, San Martin,

PROVINCIA DE SGO. DEL ESTERO - CARLOS G. FILIPPA, Misiones 148, Santiago del Estero.

PROVINCIA DE SAN JUAN - FALDUTI, Mendoza 401 Sur, San Juan.

PROVINCIA DE LA PAMPA - DASA INFORMATICA, Calle 9 N 1060, General Pico. :

PROVINCIA DE CHUBUT - COMPUSER, 25 de Mayo 827, Rowson 1170, Comodoro Rivadavia - SISTENOVA, Sarmiento 456, Trelew.

TIERRA DEL FUEGO - COMPUSER, Espora 579, Rio Grande - M & B INFORMATICA, Perito Moreno 290, Rio Grande.

SV| 728 marca el avance de MSX

Sv i FABRICA Y GARANTIZA ULTRATEC SR MSX
R.S. PENA 846 (1035) BS. AS.

SPECTRAVIDEO
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Mi papi me roba la Talent MSX
porque dice que, con la incorporacidn
de sus periféricos, dialoga de igua a igual
con cualquier P.C. profesional.

Yo le robo la Talent MSX a papi para:
estudiar con mis companeros del colegio,
aprender distintos lenguajes y para jugar con todos
los chicos del barrio.

Y mami me roba la Talent MSX para comunicarse con
el Banco y hacer operaciones sin moverse de casa.

~ Pero los fines de semana la Central de Inteligencia de
papi es la Central de Juegos de toda la familia.

an}nsﬂ!,.@%

Mientras que la mayoria de las computadoras de su tipa que se ofrecen en el
mercado nacional han sido discontinuadas por obsoleras en sus lugares de
origen, TALENT MSX tiene casi llimitadas posibilidades de desarrollo. Porque
la norma MSX es en todo el mundo inteligencia en crecimiento.

o'cf - obojep

foslde 730 - MICROSTAR, Callao 462
- ACASSUSO: MICROSTAR ACAS-
BIT COMPUTACION, Carlos Casares 947 -
¥rigoyen 32 - RAMOS MEJIA: MANIAC COMPUTACION
52 - BAHIA BLANCA: SERCOM, Donado 327 - SUMASUR
AL, \,a le 57 N* 2920 - SERCOM. Calle 57 N° 2216 -
: IN. Santa Fe 1468 - MINICOMP, MalDu Bb2 -
172 'JII.LA HIRIA JUAN CARLOS TRENTO, 9 de Julio B0 - LA RIDJA:
C yo 827 - GENERAL ROCA: DISTRIBUIDORA
AM & B Perito Mareno 200 - SAN CARLOS
- POSADAS: CENTAO DE COMPUTOS ELDORADO, Coldn
Caseros 673 - SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON

(=]
=]

TRELEW:
- SAN SALVADOR DE JuJuy

* MSX es marca registrada de Microsoft Corp. Producida en San Luis por Telematica 5.A. Curso de introduccion sin cargo y & meses de garantia
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