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— 1. Participarén programas de todas la marcas de micros existentes
2. Todos los meses, y entre todos los programas recibidos en la Edtorial en casefe
~— " continuaré seleccionando los programas a publicar en cada nimero, de acuerdo a las
" enforma permanente realiza la Editorial (ver Bases actualizadas en el Numero 15 de Pp).
" 8.Todoslos programas publicados hasta el Numero 19 (Diciembre/86) , inclusive, intervendran en e
4, El JURADO que seleccionard los programas ganadores estard formado: un volo de los lectores (ver
~ auspiciante del Concurso y Donante de las SVMSX), y un voto de PROGRAMACION POPULAR.
 obtenga dos 0 més volos. En caso de empate, ganard el més votado por los lectores.
5 Elvotodeloslectores resuitara de computar los talones de VOTO LECTOR recibidos en la Editorial hasta el dia 15.3.87 a las 18
~ emitirse s6lo a ravés de los talones que se publicaran en los Numeros 19 al 21 de PROGRAMACION POPULAR y sern compu

6. Entre todos los talones de VOTO LECTOR validos se realizara un sorteo piiblico cuyo Primer Premio sera UNA COMPUT.

 por ULTRATEC SRL, el que se efectuaré en lugar, fecha y hora a deferminar, y a que estardn lodos invitados.
- ‘LCWMmwwmmmm'om_mmamm;wm_whm

NUEVO CONCURSO NACIONAL DE PROGRAMAS AUSPICIADO POR ULTRATEC SRL

PARA SUS PRODUCTOS SVI-MSX, DE SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL
ENVIE YA SUS MEJORES PROGRAMAS PARA GANAR

"
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B COMPUTADORA
ATARI 800 XL - 64 kb

Ideal para No requiere
programas educativos en instrucciones previas y es
cassette. mas veloz para cargar

En 11 modos . programas que cualquier

gréficos distintos y 5 otra computadora.

modos de texto.

Importa, fabrica, distribuye y garantiza: SKYDATA S.A.
Castro Barros 848, (1217) Capital, 97-0326 / 32297 / 5666




@ TODO EL MUNDO DE LA COMPUTACION

ADIDAS y su zapatilla computarizada

Argentina-Japén proximamente

, Camara de Software en accién
| GOLDSTAR, nuevos diskettes dc MULTICONT
| Instituto Mundo Creativo: nuevo método de ensefanza
La Real Academia y los nuevos términos Informéticos

La Subsecretaria de Informdtica

| INFORMA
| MINI LAN: red de Info.. 4tica de TELEMATICA

SIEMENS almacena todo
COMPUTADORAS DIGITALES (I)
NUEVO CURSILLO: Par entender cémo es una coputadora

por dentro. No es necesario poseer conocimientos de electro-
nica. Interesante, til y entretenido...

@ HAGALO UD. MISMO
CONVERSOR ANALOGICO-DIGITAL
Un sencillo y iitil desarrollo para medici6n de fendmenos de

todo tipo y su procesamiento en nuestra coputadora.
CONCURSOS

BASES Y PREMIOS de un fabuloso concurso de progra-
mas y votos

Ganadores del concurso mensual del CSPP-Circulo de
suscriptores de PP
Ganadores del concurso: Rénking Nacional de Video

Juegos
()5(e)
59 Softiclub

Guia de computacién PP - Avisofti

Anuncios de Lectores y Agrupados

Club de Lectores de Programacién Popular. Preguntas y
Respuestas

Gufa de bibliograffa de computacién y software

Cinematica

" Para alumnos de Fisica; cmo simplificar el estudio

0 Campanilla: sonido/alarma para um cardcter en pantalla

de la C-128 ! s

Captura de teclas: para detectar cusndo se etiliza el

teclado : F

Pokes para el teclado: més trucos para Is €64

RAM disponible: para averiguar la memons Sisponitic

en la C-64 5 d

Color del borde de pantalla: para la C-64
Impresora CBM 801/803: algunas instruccion
nejo : &
Simon’s Basic: eficiente utilitario de la C-64
Matrices alfanumericas y
Un programa que sirve para ilustrar a quienes i
develar el secreto del manejo de archivos. .

22 | Sistemas lineales

Para resolver f4cilmente sistemas de ecuaciones

con dos o més incégnitas (pueden ser hasta IS

CZ1000/1500 - TK83/85

Conversion de bases

Un sistema que permite convertir
sistemas numéricos de bases
comprendidas entre 2 y 36 inclu-
sive.

(«)

CZSPECTRUM - TKY90X - TS2068

ey

Basic ampliado -
Un importante utilitario para imprimir en pantalla o

presora a razon de 64 caracteres por linea. Integramesss

desarrollado el LM.

Msdquina del tiempo :
Interesante y didactica rutina de manejo de fechas.

Tio Rico
Un fantéstico juego donde el ava-

Atari 800 XL

@ Ficha Técnica de esta nueva méiquina ya disponible en
nuestro pais.

ro y famoso personaje de Walt
Disney tendrd que recuperar, difi-
cultosamente, su fortuna despa-
rramada

Coco Club
Comienza esta seccién con programas, notas y trucos
para todos los usuarios de esta mdquina.

Programas en este ndmero:

Ojo de buey, juego par encerrar un punto en el menor
tiempo posible ;

Joylist, que controla el Scrolling por pantalla con el
Joystick

SVI-MSX / Talent - MSX

Base de datos (I)

Un importante programa de
gestién que ird desarrollindo-
se en forma modular, Para uti-
lizarlo en infinidad de aplica-

ciones. .
En esta entrega, una Agenda.

Colores
Una linda recreacién del antiguo acertijo de adivinar ios

cuatro colores.
Secretos elegidos al azar por nuestra MSX &

MSX Basic (III)
Continuamos viendo los Modos de pantalla de nucstra
MSX




- UN SERVICIO DE APOYO, ORIENTACION Y FOR-
MACION PARA LA COMUNIDAD EDUCATIVA:

La computadora se ha convertido, en forma creciente en
tema de discusin con respecto a su uso como herramienta
didéctica en todos los niveles de la ensefianza y en todas las
dreas académicas.

Por este motivo es necesario que la escuela forme a sus
docentes introduciéndolos en el tema de la informatica yel
uso de la computadora en el aula, familiarizdndolos con las
experiencias que se estdn haciendo en este campo, brindédn-
doles la posibilidad de reflexionar sobre el momento apropia-
do y la forma de usar computadores en educacién y sobre los
efectos en los contenidos del curriculum y del proceso de
aprendizaje.

Por este motivo es que en distintos 4mbitos, oficiales y
privados se forman grupos interdisciplinarios e interinstitu-
cionales de trabajo para discutir y elaborar sus ideas, pro-
puestas y recomendaciones sobre el tema.

TELEMATICA S.A. no quiso limitar su objetivo a la
simple distribucién de equipos a los colegios, por ello creé
un departamento de servicios para la comunidad educativa,
formado por docentes, informaticos, sicopedagogos y sicé6-
logos. Su objetivo fundamental es la formacién de usuarios
inteligentes o sea que el docente, alumno, administrativo,
miembro de la cooperadora o padres, sean capaces de valerse
de esta herramienta poderosa.

Un instrumento indipensable con mailtiples aplicaciones:

TALENT MSX ofrece la combinacién ideal para lograr la
mejor propuesta pedagégica: potencia profesional y precio
accesible. De esta manera logra equiparar laboratorios con
una cantidad de equipos proporcional al nimero de alumnos
(2 63 por mdquina) cuya potencia ofrece una verdadera
aplicacion futura.

recursos a través de redes locales denominadas MINI-LAN,
Estas permiten compartir archivo e impresora entre una con-
sola Profesor y hasta diez consolas Alumno. El lenguaje
LOGO, desarrollado por la LCSI de la cual el doctor Sey-
mour PAPERT es director, fue adaptado al castellano por
Hilario Fernindez Long y Reggini.

Dicho lenguaje ofrece nuevas alternativas, como ser grafi-
cos de tortuga en 16 colores, edicién y almacenamiento de
hasta 60 formas, animacién, pintado y sombreado de gréfi-
cos, operacioén con 30 tortugassimultaneas, etc.

A todo esto se le suma poderosos utilitarios como: MSX-
- PLAN (planilla electrénica), MSX-WRITE (o procesador
de palabra), DBASE II; distintos lenguajes como: COBOL,
FORTH, PASCAL, C, PROLOG, etc.; posibilidad de
- comunicaciones con redes nacionales e internacionales.

-~ Con toda la gama de alternativas que ofrece TALENT
MSX es, sin duda, una herramienta indispensable con mailti-
ples aplicaciones.

A estas dos propuestas se le suma una optimizacién de

LA COMPUTADORA PERSONAL

Talentmsx

Inteligencia en crecimiento

No mas problemas de lectura y grabacion con el
nuevo datassette MITSAQ exclusivo para MSX

Ahora con todo el SOFT

e ODONTOPACK
(Sistemas para odontélogos)

e Contabilidad

o Sueldos y Jornales

e MSX LOGO

e MSX PLAN
(Planillas de célculo)

e Bases de datos

e Procesadores de la palabra

e LENGUAJES: M BASIC - RM COBOL JR -
PASCAL - LISP - ASSEMBLER -
DISASSEMBLER - C - FORTH - FORTRAN

¢ EDITORES Y COMPILADORES

COMPUTRONIC S.A.

Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap.
Tel. 46-6185

Lunes a Sabados de 9 a 19 hs

INSTALACIONES A COLEGIOS
E INSTITUTOS DE ENSENANZA

Nl6 m Pig.5




Como lo venimos haciendo desde un
principio, y lo seguiremos haciendo, pre-
sentamos hoy una sintesis de las distintas
disposiciones de la Secretaria de Ciencia y
Técnica, a través de la Subsecretaria de
Informatica, para adentrarnos profunda-
mente en los aspectos oficial y legal de
nuestro cada vez mis complicado mundo. ¢l
de la computacion.

Dicho esto para satisfacer a nuestros lec-
tores de todo el pais que nos escriben dvidos
de novedades y noticias. Las cartas son in-
numerables.

AUTOMAT: PROGRAMA DE
AUTOMATIZACION INDUSTRIAL

El 24 de julio p.pdo. tu revista P.p. asis-
ti6 especialmente invitada a una conferencia
de prensa hecha por el Subsecretario de
Informatica, Dr. Carlos Maria Correa,
donde se nos informé de este plan, AUTO-
MAT, resultante de un acuerdo entre este
ente oficial y la Oficina Intergubernamen-
tal para la Informatica, IBI, donde el fun-
cionario sostuvo que el proyecto servird pa-

_ raincrementar el rendimiento fabril a través

de la informética con descos de proyeccio-
nes a toda Latinoamérica.

El propésito del plan estd orientado a una
tecnologia apropiada en robética, al diseiio,
a la produccion, renovacién del parque in-
dustrial, y el aspecto de la informatica apli-
cada a la producci6n. Se tratard de producir
robots sencillos para la industria. También
estd el proyecto nuevo OPTIMEC, para
introducir la informética en la administra-
ci6n publica. Ademds, la politica de Bancos
de datos, primero en dicha 4rea y luego a
toda la sociedad, sobre todo aplicada en el
INDEC y en el Banco Central. Se prevé
software para juzgados, de lo cual hay un
centro piloto en la provincia de San Juan.
También una red telemética en Rio Negro.

Con respecto a la informética educativa
hay un ambicioso proyecto, traido de las
experiencias del aula informitica de
U.S.A., Espana y Francia, que implantard
la informética en la escuela sccundaria en
1987: es el llamado Proyecto XIII, y estd
dirigido muy especialmente a '35 escuelas
comerciales.

NUEVAS PUBLICACIONES SOBRE
INFORMATICA

Dentro de la serie anunciada en noviem-
bre de 1985 se dieron a publicidad 6 nuevos
documentos. Se trata de:

1) “Guia para el patentamiento de resul-
tados de investigacién’’ (SID N" 7): Su

propésito es facilitar a los investigadores el
patentamiento de las invenciones que reali-
cen y su ulterior transferencia al sector pro-
ductivo.
2) “Formacién de recursos humanos en
Informética’’ (SID N 8): Elaborado por 4
especialistas argentinos quienes proponen
pautas para los curricula universitarios en la
materia.
3) ““Politicas y tendencias econémicas y
tecnologicas en Informatica (SID N 9):
Recoge una sintesis de los trabajos realiza-
dos en las dreas de control numérico y de
procesos, chips a medida, centrales priva-
das de conmutacién, informatizacion del
sector financiero y agropecuario y otros.
4) ““Legislacién sobre proteccion de datos
personales’’ (SID N° 10): Incluye un andli-
sis comparativo de las legislaciones austria-
ca, francesa y noruega sobre la materia.
Este documento es el fruto de los actuales
trabajos de la Subsecretaria para la implan-
tacién del respectivo régimen juridico en la
Argentina.
5) “La Informatica en la educacién pri-
maria y secundaria’ (SID N° 11): Un es-
bozo de la situacién actual y planes futuros
en la materia.
6) *“Una nueva informitica para la admi-
nistracion piblica’ (SID N° 12): Se basa,
como es sabido. en la difusién de sistemas
distribuidos administrados por el propio
usuario.

Esta politica apunta a emplear el poder de
compra del Estado como herramienta de
desarrollo industrial y tecnologico.

COOPERACION CON JAPON EN
INFORMATICA

Entre 600 y 1000 programadores anuales
serdn formados con las mds modernas meto-
dologias en el Centro Argentino-Japonés
de desarrollo y capacitacién en software. El
acuerdo prevé la asistencia técnica de exper-
tos japoneses en el pais y el viaje de becarios
argentinos al pais del sol naciente. Este
Centro funcionard en la ESLAI y se exten-
der tanto al sector piblico como al privado.
Temidtica: ingenieria de software, bases de
datos y otras dreas de avanzada. Se estima
incrementar la productividad industrial. El
Dpto. de Comercio de U.S.A. estima que
los programadores japoneses son 6 veces
mas productivos que los norteamericanos y
producen \.clftwarc con un décimo de la tasa
de errores de aquellos El convenio se fir-
mard el afio préximo y se traducird en un
aumento de las exportaciones argentinas.

ARGENTINA Y BRASIL: UN
PROYECTO DE COMPUTACION DE
QUINTA GENERACION

Este importante proyecto conjunto pon-
drd en marcha el proyecto ETHOS, para el
desarrollo de una estacién de trabajo inteli-

gente orientada a la ingenierfa de software.

El proyecto incursiona en un drea de tec-
nologia de frontera, que integra anualmente
los proyectos de quinta generacion de com-
putadoras gue se desarrollan en los paiscs
industrializados. El eje de la propuesta es el
desarrollo, en un plazo de tres aios, de una
méAquina inferencial de arquitectura ‘ad
hoce’, que provea um mamejo eficiente de
sistermas expertos en las més diversas dreas
(medicina, geologia. desecho. &< ). La ex-
periencia que se obtenga serd tramsferida a
empresas nacionales, aigesas de kas cuales
han manifestado su Mms
que se obtuvieren. .

PROMOVER LA C3
BANCOS DE DATOS
COMPUTARIZADOS

Se apoyar4 la Wﬁ ban-

cos de datos accesibles dora.
Esto es caracteristico de adela
informacion. Actua = 2.500

bancos de datos en todo &l
rfa, se encuentra en kﬁ x
zados.

El Dr. Correa ex

consulta a dichos bancos s&: en-
tre 1981 y 1985 en nuests D que
atin sigue siendo escaso el s «gee brin-
dan. Ahora se cre6 el Directaris die bases
de Datos (Ver P.p. N° 14, N des) que

recoge informacion sobre 61 8

cadas en nuestro pais. Tobk“
estos bancos se mcremenmiw ;

sea parael INDEC, el
el sector privado. Lacmacrduﬁde
Documentacion en Informética y Elec-
trénica, CEDINFOR ,esm“de
la accién encargada.

AUMENTA EL FLUJO DE DATOS
TRANSFRONTERAS -

Nuestro pais se ubica entre los de avanza-
da con respecto a la teleinformdtica. Esta
va a reemplazar, y pronto, al telégrafo y al
télex. La red piblica de datos, el comeo
electrénico, incluyendo el facsimil, dejarén
obsoletos a medios convencionales. Hoy
por hoy, enviar una pagina a U.S.A. por la
red de transmisi6n de datos es30veces més
répido y 40 veces menos costoso que por via
télex. El sector financiero actualmente es el
mayor usuario de las nuevas tecnologias,
segudio por el de otros servicios y el indus-
trial. Esto se desprende de estadisticas he-

' chas por la Subsecretarfa. El sentido de la

transmision es bidireccional, permitiendo la
entrada y/o salida de informaci6n transfron-
teras.

PRIMERA ESCUELA

ARGENTINO- BRASILEN&‘
INFORMATICA

Se trata de EABI, inaugurada uw




nas, Brasil, el 17 de Febrero de 1986.
Paralelamente a la Escuela se realizé una
reunién entre 50 investigadores de ambos
paises en la que se definieron proyectos de
investigacion conjunta en informdtica, que
incluyen el desarrollo de computadoras de
arquitectura no-convencional (RISK), pro-
cesamiento de sefiales para confiabilidad de
aplicaciones bancarias y comerciales, ins-
trumentacion, interfaces inteligentes en len-
guaje natural, automatizacién del desarrollo
del software y sistemas expertos entre otros.

La Il EABI se realizard en Argentina en
febrero de 1987. La Universidad del Cen-
tro, con sede en Tandil, ha ofrecido ser la
organizadora del evento, lo que asegurari la
continuidad del programa conjunto.

CENTRO LATINOAMERICANO DE
DOCUMENTACION

Se fund6 este importante Centro (CE-
DINFOR) que surge de la firma de un con-
venio entre la Sociedad Argentina de In-
formatica e Investigacion Operativa (SA-
DIO) y cl Instituto de Ingenieros en Elec-
tricidad y Electrénica (IEEE) y la Subse-
cretaria. El CEDINFOR facilitaré a la co-
munidad latinoamericana, en particular a

investigadores, docentes y profesionales, el
acceso a todo tipo de material bibliogréfico
en informatica y electrénica, y también pro-
moverd la formacién de una Red Latinoa-
mericana de Documentacién y la cone-
Xi6n teleinformatica con las bibliotecas dis-
ponibles en el drea latinoamericana y fuera
de ella.

PROYECTO DE LEY DE
INNOVACION TECNOLOGICA

Se ha finalizado con la Subsecretaria de
Politica Tributaria la elaboracién de un
anteproyecto de ley de innovacidn tecnol6-
gica y el aprovechamiento del potencial del
sistema cientifico tecnolégico oficial. De
acuerdo con este proyecto podrd desgravar-
se el gasto en que incurran las empresas que
contraten desarrollos tecnolégicos con cen-
tros de investigacion registrados en la SE-
CYT, aiin los que destinen a gastos internos
de las empresas, siempre que estén vincula-
dos con proyectos concertados con los cen-
tros de documentacién.

ENSENANZA UNIVERSITARIA EN
INFORMATICA

Tres carreras se han establecido a nivel
terciario; son; Ciencias de la informacién,

]

Ciencias de la computacién e Ingenieria
de computacién, Los futuros graduados
podrin integrarse al medio econémico y
tecnolégico del pafs. Estardn capacitados
para otros centros y universidades, argenti-
nos y extranjeros.

Al mismo tiempo se establecera una red
universitaria telematica para todo el softwa-
re de que se disponga, bancos de datos y asi
simplificar trdmites administrativos.

PLIEGOS TIPOS PARA
CONTROLES INFORMATICOS

Se finalizo la elaboracién de 3 modelos
tipo para pliego de licitacién publica y cl4u-
sulas contractuales para la contratacién de
bienes y servicios informdticos.

A) Modelo de pliego de licitacién y cliusu-
las contractuales para alquiler y manteni-
miento de equipos de gran porte (mini y
macro).

B) Modelo de pliego de licitacién y cldusu-
las contractuales para compra-venta de mi-
crocomputadoras.

C) Modelo de pliego de licitaci6n y cldusu-
las contractuales de licencia de software
standard.

LINEAMIENTOS PARA LA
PROTECCION JURIDICA DEL
SOFTWARE

La Subsecretaria somete a debate un

PORQUE LA COMPUTACION ES EL FUTURO

MICROMATICA srl.

LOS PROFESIONALES DE LA COMPUTACION

HARDWARE

e EQUIPOS

¢ DISKETTERAS

* ACCESORIOS
¢ IMPRESORAS

¢ JUEGOS

e UTILITARIOS
e EDUCATIVOS
e A MEDIDA

BIBLIOGRAFIA - CURSOS NINOS,
DULTOS, PROFESIONALES - INTRODUCTORIO
INTELIGENCIA ARTIFICIAL - FORTRAM - PASCAL

- BASIC - LOGO - COBOL

DISTRIBUIDORES OFICIALES

Talent nsx

AV.PUEYRREDON.1135.(1118).Tel.;.821-5578 BEIBI CENTER.SERRANO.151.-.CAP.FED.




proyecto entre los interesados para la pro-
teccion de las mdscaras de los semiconduc-
tores. El aspecto juridico de este proyecto
tiene similitud con otros elaborados en
U.S.A. y Japén. Cubre todo el software,
incluyendo versiones originales y deri-
vadas,

A diferencia del derecho de control no se
requiere originalidad. El régimen propuesto
se ubica en una posicién intermedia entre el
derecho de patentes y autor, fortaleciendo a
éste en algunos aspectos.

PROGRAMA NACIONAL DE
INVESTIGACION Y DESARROLLO
EN INFORMATICA Y
ELECTRONICA

Este programa es el PNIE. Apoya
proyectos de investigacién aplicada y desa-
rrollos especificos, poniendo énfasis en la
necesidad de vincular estrechamente las ac-
tividades de investigacién y desarrollo con
la produccién de bienes y servicios.

Administra los subsidios que otorga la
Subsecretaria de Informstica y Desarro-
llo. Atendiendo a estos lineamientos, el
PNIE orienta su apoyo hacia proyectos for-
mulados por los centros de investigacion y
desarrollo en formatonjunta con empresas
o independientemente, teniendo en cuenta
las dreas temadticas que integran el pro-
grama.

Las 4reas temdticas estdn especificadas
en Comunicaciones, Procesamiento de
Inforamcion, Control industrial ¢ Instru-
mental y aparatos.

Los interesados deberdn dirigirse a:
PNIE: subsecretaria de Informatica. Av.
Cordoba 831 - Piso 6° - (1054) Buenos
Aires.

CONFERENCIA DE PRENSA: LA
ARGENTINA Y EL IBI

Tu revista P.p. fue especialmente invita-
da el viernes 15 de agosto a una reunion
donde estuvieron presentes el Dr. C.M,
Correa, el Prof. Fermin Bernasconi (Di-
rector General del IBI) y el Dr. Hugo
Varsky (Presidente del Club de Cali).

El IBI (Oficina Intergubernamental
para la Informatica) es un organismo in-
ternacional con sede en Roma que,agrupa a
muchos paises del mundo (entre éstos al
nuestro) y la relacién con la Argentina estd
dada en el apoyo que nos brinda en desarro-
llo de software y en automatizacién indus-
trial,

Palabras del Dr. Correa:

Sostuvo que la relacion con el IBI se daba
en tres planos: industrial, produccion de
software e informética en general. Se refirio
también a AUTOMAT (ver mds arriba) y a
la aplicacién de software en los juzgados

(centros pilotos en San Juan y pronto en
Corrientes). También dijo que se renovard
el parque industrial, que habrd una mayor
participacién de los empresarios y que ven-
drén expertos extranjeros . También subrayo
conceptos que ¢l lector puede encontrar en
P.p. anteriores sobre la importancia del do-
cente en la informdtica educativa.

Palabras del Prof. Bernasconi:

Fue uno de los oradores que inauguraron
INFOCOM ’86 (ver P.p. N° 13). sostuvo
que el organismo a su cargo otorga becas en
diversos paises, asistencia tecnoldgica en
cooperacion y también se interesa en el sec-
tor de la tecnologia.

Nos aclaré que en Madrid estd el centro
que coordina los proyectos para América
Latina y el de México, también para el
Caribe, promueve los proyectos a nivel
continental.

En la Argentina se destaca el software cn
lo juridico, que es muy bueno, acoté. Se
imita al software juridico italiano. Esto po-
dria ser un liderazgo para nuestro pais en
América latina, acoto.

En otros paises se trabaja en las redes de
transmision de datos, Es el Plan Latinoa-
mericano de Nuevas Estrategias en Tec-
nologias de Avanzada (PLANETA), se-
mejante al EUREKA de los europeos, si
bien con diferencias substanciales; EURE-
KA es muy ambicioso.

Palabras del Dr. Varsky:

Se refirio a c6mo se proyectan las nuevas
tecnologias en Latinoamérica. El Club de
Cali, sostuvo, estd orientado a la Informa-
tica, la Soberania, el Desarrollo y la Inte-
gracion Latinoamericana. Esos son sus
objetivos.

Esta experiencia permitié que en Africa
se haga una cosa similar: el Club de Yamo-
sukro, en Costa de Marfil, basado en el de
Cali.

Aungue su tamafio no es mayor que un
tomo de una enciclopedia, su capacidad de
memorizacion es de 170.000 paginas meca-
nografiadas, esto es el contenido de unas
300 carpetas. Es la nueva “‘memoria’’ de
disco magnético **Megafile’’ de Siemens,
un auténtico alarde de la microslectrnica,
sobre todo comsiderando gue hace pocos
afios las **memorias” de disco con una ca-
pacidad similar temian e tamafio de una
méquina de lavar. Esta memonia externa,
integrada en el sistema. permits a las com-
putadoras el almacenamiento de una canti-
dad extraordinaria de datos ¥ programas. La
elevada capacidad & gdora, de hasta

300 megabytes y el a la infor-
maci6n en cuestion en sébo 830 de scgun-
do, hacen muy idéneo ¢ m” para
ser utilizado en la i 2 Tiene una
amplia gama de _ pl ejemplo

como memoria
de varias terminales &
el disefio con ayuda
en la compaginacién
tas en la pantalla de Iz
andlisis de datos m
dos, e inclusive en |
telefénicos digitales.

No queremos que nos tildes de ultra-
puristas o academicistas, nada més extraio
a nuestra intencion: Se trata s6lo @ registrar
los términos que sobre computacson ¢ imfor-

i -
.
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En esta foto podemos apreciar en su totalidad el MEGAFILE de SIEMENS.




mitica ha aceptado con fuerza de ley 14 Real
Academia Espaiola, de quien depende-
mos en nuestro idioma.

COMPUTADOR o COMPUTADO-

‘RA, COMPUTADORIZAR, COMPU-
TARIZADO. Estos vocablos todavia no
figuran en los diccionarios, es decir que
constituirian barbarismos y su uso es bas-
tante dispar porgue al no haber una regla se
los modifica en diferentes acepciones. In-
clusive se llega a hablar de ordenador, como
gustan deeir los espanoles, traducido direc-
tamente del francés (‘‘ordinateur),

Lo cierto es que desde 1984 en la tltima
edicién del Diccionario de la Academia,
aparecen y, en consecuencia, son los que
hay que usar correctamente. Es de destacar
que también figuran, y desde antes, compu-
tar, compulacion, computable, computista
y computo.

‘También acepta el término computado.

Remarquemos que no es computarizar
sino computadoriz ar: *‘tr.: someter datos al
tratamiento de una computadora’’.

Se trata de la informdtica y de la integra-
. . cidn cn América Latina y el Caribe. Con-

cretamente es la Secretaria Permanente de
la IX Conferencia de Autoridades Lati-
neamericanas de Informstica. Su secreta-
rio permanente ¢s el Dr. Carlos Maria
Correa, a quienes ustedes conocen como
Subsecretario de Informatica, también.
Pasamos a comentarte algunos interesantes
articulos de su boletin. Muchas de estas
novedades P.p. te las ha anticipado ya en
diversos articulos procedentes de la Subse-
cretaria de Informatica. Otros, helos aqui:

A) ATAMIRI: Un sistema de traduc-
cion por computadora. Pertenece al inge-
niero boliviano Ivan Guzman Rojas. Fue
presentado en Panama durante una opera-
cion piloto que se lleve a cabo en 1985. En
dicho pais se lo puso en funcionamiento en
¢l Centro Wang. Es multilingiie. La velo-
cidad de proceso que se alcanza en una
maquina Wang VS 100 con 4 MB de me-
moria (con memoria cashe) es de 50.000
palabras por hora. Primeramente sirve para
la traduccién de textos técnicos (manuales),
pero mds adelante servird también para otro
tipo de procesos mas afinados sosteniéndo-
se que se llegard a la traduccion perfecta y
hasta la inclusién de un diccionario.

B) La era teleinformatica. Es un intere-

- sante ensayo presentado por Gabriel Ro-

driguez con el auspicio del Instituto Lati-
noamericano de Estudios Transnaciona-
les. Toca todos los temas, hasta el candente

de la utilizacion del espacio en términos
juridicos conforme al derecho internacio-
nal. Con respecto a la microelectrénica trae
conceptos de Herman Schwember.

C) Perii: Red Metropoliltana de Infor-
mitica (Red-Lima). La municipalidad de
la capital peruana ha decidido crear un revo-
lucionario sistema para mejorar la adminis-
tracion puiblica con alcances a todos el pafs
desde su distrito metropolitano. Todo inte-
grado co los bancos de datos, también; in-
cluye aspectos juridicos del software e ins-
talacion de redes telematicas.

D) Proyecto de legislacién sobre soft-
ware en Brasil. El tema no es nuevo para
nuestros lectores. El pais vecino profundiza
en ¢l software dentro de una tematica glo-
bal. Es de destacar que todos los aspectos
serdn integrados con lo que se estructure en
la Argentiza,

También se incluyen articulos sobre coo-
peracién regional en el drea latinoameri-

cana.

Te seguiremos comentando este boletin
en sucesivas publicaciones, Hasta la pro-
xima!!

IMPRESORAS - MONITORES -

Consiiltenos en Paraguay 647 313-3331

computacién
informdatica
comunicacién

.Cxccmmodore A &@X

‘ATARI
MODEMS

DISKETTERAS Y TODO TIPO DE ACCESORIOS

Asesoramos sus necesidades de software

cuispide
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SVI - 728 MSX

Plan 6 pagos

Ultralogo

Software en cassettes y diskettes

Suipacha 1045
Tel. 313-0486

(1008) Cap. Fed.

® DISKETTES @ MICRODISCOS 3
@ DISKETTES LIMPIA CABEZALES
® MINIDISKETTES e DISKETTES DE ALTA DENSIDAD
Y la linea méas completa de accesorios para Centro de

IDATA MEMOIRY . a.

importador y distribuidor de
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Cémputos

Discos magnéticos. Cartridges. Packs. Data Cartridges.

Cintas magnéticas.

Cintas de impresion, importadas y nacionales.

Formularios continuos.

Muebles para computacion.
DATA MEMORY S.A. Av. Independencia 2520
(1225) Buenos Aires - Argentina - Tel, 941-7991/7979/6848




Es el ganador del sorteo INFOCOM 86
que tu revista P.p, hizo para tal trascenden-
tal evento: Le correspondi6 el Primer Pre-
mio, una computadora TK-90X, de 48K,
donado por MICRODIGITAL-ARVOC
S.A.

Estuvo esquiando en las Lenas, Mendo-
za, y después de tan felices vacaciones se
acercé a nuestra Editorial para recibir su
premio de manos de nuetro editor, el Dr.
Héctor J. Silva. Aqui va el reportaje:

P.p.: ;Cudntos afios tenés?

A.M.: Tengo 16 afios.

;Qué estudids y dénde?

Bachillerato nacional en el Colegio San
Juan El Precursor, de San Isidro.

Cémo empezaste con el tema de la com-
putacién?

A través de un amigo, hace mucho. Lue-
go, hace cuatro afios me trajeron una com-
putadora de U.S.A. y asi entonces comencé
a interesarme més.

iCon cudl lenguaje comenzaste?

Hice BASIC con un grupo de amigos y
con un profesor.

¢Qué tipo de programa preferis?

Cualquiera, con tal que sea bueno.

(Qué es lo mejor y lo peor de P.p.?

Lo peor es la puntualidad en la distribu-
ci6n y, lo mejor las Novedades que trae,
notas, fichas técnicas, ete.

;Hace cusnto que la conocés?

Desde los primeros nimeros.

;Qué carrera pensds seguir en la univer-
sidad?

No lo sé todavia con precision. Me intere-
sa la electrénica y pienso estudiar computa-
cién més profundamente,

(Qué te parece el desarrollo del pais en el
drea de la informdtica?

Pienso que falta mucho por hacer pero
que la Argentina puede progresar. Me gus-
taria que hubiese mas bases de datos en
nuestro pais.

{Qué te parecié INFOCOM ’86?

Estuvo muy bien,.pero habia demasiada
gente. Me impresiond un stand de teléfonos
(no recuerdo de cudl empresa) con base de
datos propia que se puede conectar con
computadoras, para mis de 8.000 lineas.

Cuil es el programa que mas te gustaria
hacer?

No sé todavia. Pero me gustaria uno am-
plio que involucrare el tema de la base de
datos hasta procesador de textos.

Se retira con su flamante maquina no sin
antes recibir las felicitaciones de todos no-
SOtros.

i;Hasta pronto Antonio!!

Instituto Mundo creativo:

Para aprender pensando y
~ creando

En este instituto, como su nombre lo indi-
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Nuestro director, Dr. Héctor J. Silva, hace entrega del premso.

ca, se trata de que el alumno desarrolle sus
potencialidadesen pensary crear. Se busca
formar, no sélo informar y cuenta con un
plantel de' docentes especializados que in-
troducen al alumnado al trabajo en equipo.

Los planes de esta ensefianza programada
estan estructurados en la siguiente tematica:
1) Conocimiento e informacién. 2) Com-
prensién. 3) Aplicacion. 4) Analisis. 5)
Sintesis. 6) Evaluacion, discusion y deci-
sion.

Asi, finalizado el curso, cuya duracién
estd determinada por las necesidades y el
ritmo de cada educando, todos estdn en con-
diciones de utilizar la computadora para in-
tegrarse mejor a la realidad de nuestros dias,
incorporar esta nueva herramienta a las ta-
reas diarias, dar alas a su imaginacién y
creatividad en el mundo de los sonidos, el
color y la forma o los juegos de ingenio, ¢
iniciar una nueva forma de comunicacién.

Remitimos a nuestros lectores a P.p. N°
13, pagina 7, donde comenzamos con este
tema, el de la presentacién de la muestra
Argentina-Japén '86.

Para la segunda quincena del proximo
mes de septiembre, en coincidencia con la

IX Reunién Plenaria del Comité Mixto
Empresario Argentino-Japenss. la Aso-
ciacién Argentino-Japomesa ha puesto en
marcha con la adhesion de ssmesosas insti-
tuciones piblicas y privadas & = Argenti-
na y del Japén, una serie de eventos de
cardcter académico y cultural complemen-
tados por una exposicion tecaoieica y co-
mercial que se denominaré Argentina-
Japon ’86. Dicha exposicién se desarrolla-
rd del 17 al 21 de Setiembre proximo en las
instalaciones del Parque Norte, enfrente de
la punta norte del Aeroparque metropoli-
tano.

Destaca la Asociaciéon Argentine Japo-
nesa que ¢l emprendimiento desea ademds
honrar la conmemoracién del centenario del
primer inmigrante japonés a la Republica
Argentina que ocurre en este afio y que
contard con la destacada presencia de auto-
ridades del gobienro del Japon.

El encuentro programado en el marco de
la exposicién cuenta con el auspicio de los
principales organismos y empresas del im-
portante pais del pacifico, esperando con-
vertirse en un importante catdlogo vivo de
los emprendimientos de origen japonés que
tienen por 4mbito la Argentina, ya que la
muestra abarcard tanto a las empresas de
capital japonés como a las argentinas gue
fabrican productos con licencia y control de
calidad japoneses y a todas las que distri-
buyen productos de ese origen.

Complementardn tan interesante €Xposi-
cién los numerosos proyectos realizados de

- r——
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Papa, sabias
que a la Talent MSX
_ hadalees

jugar,
estudiary
_trabajar

Es cierto: a la computadora personal
Talent MSX nada le es imposible, porque =g
gracias a la norma internacional MSX*
trasciende sus propios limites. Mientras
que la mayoria de las computadoras de su
tipo han sido discontinuadas por obsoletas
en sus lugares de origen, TALENT MSX tiene
ilimitadas posibilidades de desarrollo.

Todo lo que la computacion pensara, ya
esta logrado en una Talent MSX.

Su éxito en el mundo de la ensenanza
inteligente lo demuestra. Dia a dia mas
establecimientos educacionales dotan sus aulas
con esta computadora personal con vocacion y
prestaciones de una grande.

Talent MSX tiene ilimitadas posibilidades de desarrollo.

La computadora personal Talent MSX pone a su disposicion
un mundo de software y con la incorporacion de sus periféricos
dialoga de igual a igual con cualquier PC profesional.

o« - obojeip

Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible.

Talentmsx

Inteligencia en crecimiento

*MSX es marca registrada de Microsoft Corp.

Producida en San Luis por Telematica S.A.
Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garantia.




cooperacion técnica y de inversidn que capi-
tales japoneses piiblicos y privados han rea-
lizado en el pais. como la electrificacién del
ferrocarril Roca y el sistema del cinturén
digital telefénico (tinico en el mundo). Se
exhibirdn ademds productos novedosos que

\

Servicios de Procesamiento de Datos). A

tal fin viajaron a Brasil el Dr. Correa y el

Ing. Tomas Sandor, presidente de la Ca-
mara.

Coincidentemente se realizaron, desde el

18 de Agosto, las muestras SUCESU '86 y

MULTICONT SISTEMAS, empresa

e i ——— i —————————————

muestran tecnologias de punta en las que el SOFTEL ’86 en Rio de Janeiro y Sgo. de !lder i uIUusuar?os. s o dc, la
Japén es lider mundial. Chile, resjectivamente, mfonnﬁt!ca, anuncio recientemente la in-
: Hay también un marcado interés en una c"r!"’““""“ £8 21 Mexcudo argeqtmo $oa
Paralelamente se desarrollarin semina- Fo ; % mejor tecnologia del mundo en diskettes de
rios, conferencias, recitales, proyecciones cooperaci6n bilateral con el Bi?alsi] cus 5.1/4° y 3.1/2". Se trata de la linea
visuales y demostraciones que apunten a S c:ir.narzfs. 0.q08 o tradu(fu'a 8 Vol GOLDSTAR. de origen coreano, que fue
vigorizar el intercambio comercial y cultu-  ©&F €XPerencias en Shsias (HIRad. muy bien comentada por su calidad, preci-
ral, y a difundir entre el piiblico argentino La fiome AUTQM SSSMRCTEES A, LR y rendimiento.
las artes, folklore, estética y armonia que do en la designacién de un dlsmbu.ldor para La linea GOLDSTAR pertencce 2 la
brinda el Japén. su producto AUTOFILE en Brasil; por su ; ; oy cof DETAR INTERNATIO-
En el marco de estas tan cordiales relacio-  PA™® l_a cmpresa SICOM de Bgllo e NAL CORPORATION, fabricante de tec-
nes la Argentina aportard sus productos te sc mtf:rcsé pat lf‘ traduecion del LPC nologia coreana, lider ea su pais y en la
tradicionales y, el Japén, lo hard con su (Lenguaje paca mes) desa-rrollado iz mayor parte de los paises del mundo.
tecnologia electrénica y en robdtica, por Argeatina por Sistemas Logicnl. Se garantiza ‘“‘error free’” v una capaci-
: = Por su parte laempresa CORATELLA y 7 P
ejemplo el robot ‘“‘el chango de los man- ASOC. conivasinenie con Rall Rihvts: dad de almacenamiento de datos de hasta
dac(:ljos];': | P.p. N°17. MeZ ya.encutjzntra desde hace tiempo comer- L Mb e diskﬂ?:s QRS y hasta
EOn I P S " cializado en Brasil una versién de MULTI- | Mb en los G
e e FILE en portugués. Asimismo FERRARO T
' CAMACHO ya ha instalado una sucursal i e
Camara A"Qenﬁf.'a. de en Brasil Paraycomercializar su software. C_Ib_emet:r:a. : n
,El"ﬂp!’ esas de Softwar'e_ Por dltimo debemos destacar la intencién L y educacio
' T de un consorcio brasilefio encabezado por la ARDUI Yy ARPEC
Se cre6 la Asociacion Latinoamericana firma ENGEPEL, de instalar conjuntamen- -
de Empresas de Servicios Informadticos, te con empresas argentinas un centro de i
el 14 de Agosto en Brasil. Es la fusiénde la  desarrollo de software y prestacién de servi- s
Camara argentina y su similar brasilefia, cios con sede en Buenos Aires para atacar el Se trata de las Segundas Jornadas Na-
ASSESPRO (Asociacion de Empresas de  mercado latinoamericano. cionales de Cibernética e Informitica
CURSOS - PROGRAMAS - ASESORAMIENTO - USO DE EQUIPOS
SOFTWARE A MEDIDA - INGRESO VIA MODEM A NUESTRO BANCO DE DATOS - BOLETIN PERIODICO
ACERQUESE A CONOCERNOS EN
CUALQUIERA DE NUESTRAS SEDES
CENTRO RAMOS ME]JIA LA PLATA CORDOBA ‘
Pueyrredén 860 - 9 p. Bartolomé Mitre 180 Calle 48 N° 529 Jujuy 574
1032 - Capital Tel.: 658-8665 Tel.: (021)249907 Tel.: 33998
Tel.: 86-6430/89-4689 l
MAR DE
AVELLANEDA LOMAS DE ZAMORA MARTINEZ Catamarc[; E%TA
Av. Mitre 1755 Acevedo 48 H. Yrigoyen 40 Tel.: 43430
Tel.: 203-5227/5231 Tel.: 244-1257/9286 Tel.: 798-3610
MENDOZA
ROSARIO RI0O CUARTO BAHIA BLANCA Infanta Mercedes de
Rioja 1841 Vélez Sarsfield 62 Las Heras 81/95 San Martin 78 - 2° p.
Tel.: 44265 Tel.: 21339 Tel.: 43201/27653 Tel.: 293790/292904
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Aplicadas a la Educacién. Estin organiza-
das por la Asociacién Regional de Docen-
tes Usuarios de Informética (ARDUI) y
la Asociacion Rosarina de Pedagogia Ci-
bernética (ARPEC). Ambas entidades sin
fines de lucro integradas por docentes de
todos los niveles y que tienen como funcién
la difusi6n, capacitacién y asesoramiento de
docentes en las dreas de informatica educa-
tiva.

Las importantes jornadas tienen como le-
ma a la computadora como herramienta do-
cente. Se llevarén a cabo en el Centro Cul-
tural Bernardino Rivadavia, en Rosario,
Santa Fe, del 21 al 24 de Octubre del
corriente afo. Los objetivos son claros: el
papel de la computadora en el campo docen«
tey el aula informitica.

Para inscripciones, aranceles, informa-
cién complementaria, etc., dirigirse a: AR-
DUI y ARPEC, 1° de Mayo 1767 - 2° ““B”’
-Rosario (2000) - Pcia. de Santa Fe.

Nuestro asombro parece ser que se pro-
fundiza mas y mds. Ahora se trata de una
nueva zapatilla deportiva que Adidas lanza
al mercado y que posee un dispositivo elec-
trénico que consiste en una pequefia compu-
tadora que puede ejercer varias funciones
para ayudar al deportista.

Asi nacié MICRO PACER (tal el nom-
bre del producto), COMPUTADOR PER-
SONAL ADIDAS.

Se instala en la zapatilla que corresponde
al pie izquierdo. Al levantar éste, el sensor
bajo la planta del pie recibe un impulso que

Vemos instalado el MICRO PACER en

es transmitido al microcomputador. Luego,
en base al nimero de impulsos recibidos, al
periodo de tiempo transcurrido, a la longi-
tud del paso y al peso del corredor, el MI-
CRO PACER proporciona los siguientes
datos:

@ Distancia recorrida en la carrera.
@ Tiempo transcurrido en la carrera.
@ Consumo de calorias en la carrera.
@ Distancia total recorrida.

e Tiempo total transcurrido.

Esta microcoputadora posee un display

una zapatilla ADIDAS.

donde los datos pueden ser borrados, inte-
grados y procederse como ante cualquier
monitor o pantalla.

El MICRO PACER necesita una bateria
de 6xido de plata, tipo SR-41W, 1.55V
33 mah.

Esta tiene una vida itil de aproximada-
mente 14 meses desde que sale de fibrica.

Si cada era tiene su punto de partida,
nosotros, hoy estamos presenciando el naci-
miento de una nueva era en la historia del
deporte.

S.R.L.

Nos caracterizamos por brindar la mejor atencion a
nuestros clientes y distribuidores.

Agentes oficiales

Drean (xcommodore eAtari computadores
CZERUENY sinclair

Como siempre

eTodos los accesorios y Periféricos @ Servicio técnico propio ®Planes de financiacion

Constiltenos por zonas disponibles para distribucion

latindata Pc

&ZXE Pc

CASA CENTRAL: Av. CORRIENTES 1726 (1042) BS. AIRES 40-0057
SUC. MICROCENTRO: RECONQUISTA 313 (1369) BS. AIRES 312-7656




A partir de este numero ofrecemos un nuevo curso: computadoras digitales. Nuestra
intencién es que sirva como complemento a la programacion Basic y en otros lenguajes.

Computadoras Digitales (I)

El desarrollo de soft, o programacion, es un tema
suficientemente familiar a nuestros lectores, o, en todo
caso, existen buenas probabilidades de que, con practica,

se torne algo familiar.

En cambio el otro ingrediente de la informatica, el hard, es
algo mas misterioso a los ojos de muchos de ellos, porque la
filosofia de los home-computers no esta orientada a
permitirles la diseccion de los equipos, porque se requieren
conocimientos especializados para no destruirlos, y...

porque faltaba un curso como el que ahora empezamos.

El objetivo principal de este curso es dara
conocer la estructura y el funcionamiento de
los microcomputadores actuales, en el sen-
tido de complementar los conocimientos de
computacidn, que en la mayoria de los usua-
rios noveles se limita a la programacion en
Basic o algiin otro lenguaje.

Para que deje de ser un tabid lo concer-
niente a circuiteria o hardware, y podamos
descubrir las intimidades de nuestro micro-
computador, abordaremos temas como:

@ Estructura de computadoras,

® Microprocesadores, para qué sirven,
¢émo funcionan, como se utilizan,

e Memorias, cémo se diferencian, por
qué hay varios tipos, cuiles son, cémo fun-
cionan,

e Unidades de entrada/salida, distintos
tipos, utilidades, forma de manejo, etc.

Pero hagamos un poco de historia para
entrar en tema.

A raiz de la aparicién del transistor,
elemento de poco costo y alto rendimiento,
surgieron nuevas posibilidades de desarro-
llo en la electrénica. Una de estas posibili-
dades —la que nos interesa a nosotros— es la
de procesar informacién digitalmente.

A este objetivo se dedicaron y se dedican
millones de ingenieros en el mundo para que
nosotros podamos utilizar sistemas basados
en esta forma de procesamiento como herra-
mienta de miiltiples tareas.

Generaciones de computadoras. Los
chips

Han existido hasta la actualidad cinco
generaciones —o etapas en el desarrollo- de
computadoras.

® La primera comienza con la aparicién
del famoso ENIAC, en 1945, esa gigantes-
ca miquina de 18000 valvulas ocupando un

and Calculator), sélo podia almacenar 20
ntimeros de 10 digitos y rodo el programa

EIENIAC (Electrical Numerical Integrator  tenia que hacerse reordenando las conexio-

nes. Antes de que se empezaron a fundir las
vdlvulas sélo podia funcionar I 6 2 minutos.

espacio de 270 metros cuadrados. En la
época de la I Guerra, este primitivo *‘di-
nosaurio” fue utilizado para cdlculos de
balistica para el ejército moreamericano.

Luego le siguieron el ENIVAC I en
1951, el IBM 604 en 1953 ¥ por dltimo el
IBM 650, destinado a fines cientificos, en
1955.

Uno de los problemas mas cruciales que

tuvieron que enfrentar los pioneros de estas
épocas fue el del almacenamiento de infor-
macién. Los técnicos atacaron esta cuestion
de todas las formas imaginables en ese mo-
mento, de acuerdo a la tecnologia de que se
disponia.

Una de las primeras soluciones —que data
de mucho antes del primer ordenador pro-
piamente dicho— fue la célebre tarjeta per-
forada, inspirada en un sistema de telar
empleado por los tapiceros franceses. Se
establecid una codificacién standard que
permitia almacenar en cada tarjeta (que de-
bia ser escrita y leida por una maquina espe-
cial) alrededor de ochenta caracteres.

Este método resultaba inconveniente en
términos de tiempo de ejecucidn de los pro-
gramas y de confiabilidad, pues intervenia

- un medio predominantemente mecanico

que introducia demoras y fallas.

Estos primitivos ordenadores de valvulas
s6lo podian funcionar algunos minutos sin
interrupcion, ya que el desgaste de los ele-
mentos termoidnicos era muy veloz. El ca-
lor generado por las vilvulas equivalia, en
el ENIAC, a la emision de 200 KW.

e La segunda generacién de computado-
res comenzo con la utilizacién del transistor
para aumentar la fiabilidad y la versatilidad
de las maquinas, asi como para disminuir su
tamano y su consumo. Este nuevo elemento
permitié que las computadoras dejaran de
estar confinadas a universidades y centros
militares, entrando paulatinamente en cir-
culos comerciales. A partir de ese momento
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- Latindata S.A. respalda
a In a con produccion nacional a su
microcomputador PC PLUS,
60% mas rapido que IBM PC,
manteniendo la
compatibilidad total.

Latindata PC PLUS,

4 / para quienes no quieren
quedar atras en computacion.

Key Advertising

CUADRO COMPARATIVO DE VELOCIDAD ENTRE IBM PC

Y LATINDATA PC PLUS 700

Latindata S.A. respalda con produccion TIEMPO DE TIEMPO DE
nacional a su linea de TIPO DE PROGRAMA:
microcomputadores PC: POPULAR 500, IBM PC LATINDATA PC PLUS
PC PLUS 700 y ACCEL 900. . Calcular 5000 veces

CALCULO: AxBxC/B/C 60 segundos 36 segundos
BOR . Encontrar los nimeros primos
EEE Iatlndata s.a. BUSQUEDA: entre 3y 14003 189 segundos 114 segundos
Avenida Independencia 2843/45/47 GRAFICOS: Realizar un dibujo en el video 72 segundos 43 segundos

(1225) Buenos Aires - Argentina
Teléfonos: 97-2520/6060/2260 | os programas fueron tomados de la revista BYTE, volumen 10 N° 11 y realizados en ienguaje
93-5447/5560 GW BASIC y sistema operativo MS-DOS, que se utilizan para testeos en Estados Unidos.
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se hace necesaria una verdadera revolucion,
ya que no existe todavia un reemplazo de
ese fabuloso invento que fue el transitor.

En cuanto a los medios de almacenamien-
to, su maejoramiento acompaiié a la evolu-
cién de la tecnologia. Las tarjetas perfora-
das se convirtieron en cintas de papel per-
forado, mds tarde en cintas magnéticas. Se
utilizaron memorias magnéticas de tam-
bor y el tiempo medio de acceso a la infor-
macién fue acelerdndose.

® La tercera generaci6n tuvo origen con
la aparicidn de los circuitos integrados. Es- ;
tos no son mas que un conjunto de transisto- ; e ., S
res ‘‘empaquetados’’ en un envase com- Luego de producir obleas con decenas de namiento de cada uno antes de introducirlo
pacto y relacionados de tal forma que se  chips, se procede a verificar el buen funcio-  en el encapsulade pléstico.
puedan utilizar para varios fines.

Este fue un importante avance que permi-
tié disminuir el tamafo y el consumo de las
ahora populares computadoras. Se puede
decir que en este momento aparecieron los
primeros lenguajes de alto nivel como el
FORTRAN y el COBOL, y los primeros
sistemas operativos. Los avances en soft
determinaron un mayor esfuerzo por crear
tecnologias acordes al momento, lo que cul-
miné en la llegada de periféricos para miilti-
ples propésitos, entre ellos las memorias de
acceso rdpido, portdtiles, confiables y capa-
ces, como los discos rigidos y flexibles.

@ La cuarta generacion ya conoce los cir-
cuitos integrados, pero ahora con alta esca-
la de integracion (LSI, tecnologia apareci-
da en 1971), a tal punto que €stos (los tam-
bién denominados CHIPs) llegan a tener
miles de transitores de diminuto tamafo
encerrados en una capsula de 5 centimetros
;rimer ll:i(‘.'lis:l,‘o:i‘.‘[:s:lli:‘;' Iiz:]tzlg):::(;égnd:; Estos Pqufiaf chips pueden encerrar tanto un par de compuertas légicas como un
solo chip, ¢l 4004 de la firma INTEL. Todo ~ €0™Plejo microprocesador.
el cerebro de la miquina, antes una habita-
ci6én llena de aparatos, quedé reducido a un
tamaiio sorprendente.. - HHEES R B I

Esto permiti6 que muy pocos chips, reu- I” "UNIDAD CENTRAL DE PROCESO | 7 SisTEMA OE MEMORIA |
niendo las funciones de muchisimos com-

|

ponentes, se interconectaran con versatili- i
— :

|

|

I FR3 L5 B

ey ea
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dad, transformando a la computadora en un P CONTROL
instrumento veloz y de dimensiones mode-

|
|
!
I
I
radas (un viejo chiste dice que si la aeronéu- L it = }[_ i

ROM HAM

FEFT

BUSES DE _COMUNICACION

L
[PROGRAMA) | (DATOS)

tica hubiera seguido un curso de evolucién
paralelo al de la informdtica, hoy dia un
Boeing 747 costaria tres délares... y medi-
ria diez centimetros de largo).

® En la quinta generacién, la escala de

r |
| |
integraci6n se aumenta a VLSI (Integracién | |
en Muy Alta Escala) y por ende el tamafio de i . ll
las nuevas computadoras se reduce cada vez : ﬁ ® | I
més. | !
Para no perder la universalidad que ha- L SISTEMA 2‘55—"@‘%’ SALIDA .
bian adquirido los integrados se traté de PERIFERICOS

respetar sus dimensiones y principalmente
las distancias entre pin y pin (Pin = patilla
de metal que poseen los circuitos integrados ~ Diagrama en bloques de un ordenador tipo, comunicado por buses.
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en los laterales mds largos para facilitar la
conexién a circuitos externos) del integrado
para que permitiera un répido intercambio
sin que la placa que los soporta sufriera
algidn dafio. Esto oblig6 a que las funciones
que se pudieran agregar ocuparan el mismo
tamafio que ocupaban antes menor cantidad
de funciones.

A raiz de eso surgié el VLSI que permitia
reducir el tamaiio de cada uno de los compo-
nentes internos de un integrado para alcan-
zar un tamafio considerablemente pequefio
y que pudiera colocarse dentro de una cdp-
sula de pldsticg standard con las que se
hacen los integrados.

Cuantos mds componentes pueda alma-
cenar un integrado, mayor es su escala de
integracién, si no, veamos la foto 2. Ese es
un exponente de la muy alta escala de
integracién que muestra cémo se fueron
reduciendo los tamafios de los componentes
internos y ademds, se fue aumentando la
produccién en grandes cantidades, lo que
trajo aparejado el descenso de los precios
por unidad que impone el mercado.

Ello trae aparejado que los costos de las
méquinas se reduzcan y aparezcan las com-
putadoras personales y las microcomputa-
doras, a un precio accesible a cualquier bol-
sillo.

Como ya dijimos, los CHIPs son circui-
tos integrados que poseen en su interior
miles de transistores relacionados para cum-
plir con un fin determinado. Los hay de
varios tamafios, pero todos ellos respetan un
formato normalizado para permitir la inter-
conexi6n o el reemplazo sin necesidad de
modificar la circuiterfa asociada.

Para poderlos reconocer si se nos ocurre
abrir nuestra micro, o al ver una ‘‘eviscera-
da’’, digamos que son de lo ms similares a
chocolatines, generalmente negros, con una
gran cantidad de patitas metélicas (ver
foto 3).

Estructura de una micro

Podemos decir que las computadoras, ha-
blando en general, estdn funcionalmente
constituidas por tres partes fundamentales,
que son:

® La unidad central de procesos (CPU),

e La memoria,

e Y las unidades de entrada/salida.

Comparando una micro con un ser huma-
no, podriamos decir que la CPU es el cere-
bro de la mdquina, porque cumple las fun-
ciones de enviar 6rdenes a las extremidades
(que en el caso de la micro serfan las unida-
des de entrada/salida y periféricos asociados
bajo su control), y procesar los datos proce-
dentes de los sentidos o la mente (que serian
las unidades de entrada/salida y la memo-

ria). La memoria de una micro puede com-
pararse a la mente humana, ya que tiene
capacidad de almacenar datos o tareas a
realizar.

Si ahora comparamos a una micro con
una empresa, la CPU serfael jefe, que da las
6rdenes a sus empleados indicédndoles como
trabajar. La memoria seria el lugar fisico
donde se guarda el historial o archivo de la
empresa o los objetos con los cuales deben
trabajar los empleados. Y las unidades de
entrada/salida serfan los empleados que se
encargan de realizar el trabajo que el jefe
ordene.

Segiin esta Gltima comparacion, en las
micros existe un poco de autoritarismo, ya
que el jefe supervisa constantemente el tra-

de casetes, etc.

Para dar ejemplos précticos referidos a
micros de nuestro mercado, la Spectrum o
la TK90X tienen un microprocesador Z-
80 A, 16K de memoria ROM (Read Only
Memory) conteniendo el sistema operativo
y el Basic, 16K 6 48K de RAM (Random
Access Memory) y un chip controlador de
video. La Spectrum contiene en su circuite-
ria un chip denominado ULA, que controla
el teclado, la salida/entrada de datos hacia o
desde el casete, y modifica la informacién
relativa a imagen de pantalla para enviarla
convenientemente al controlador de video
(ver foto 4).

La Commodore 64 tiene un microproce-
sador 6510, 3 chips de memoria ROM con-

oda la circuiteria del CZ Spectrum, estd
incluido en una sola plaqueta. Este es uno
de los ordenadores que todavia incluye

bajo de sus empleados, ademds de ser el
linico que manda. Pero existen ciertas com-
putadoras donde la organizacién se traza en
base a varios ‘‘jefes’’, que dejan a sus em-
pleados trabajar solos.

De este modo los ““jefes” tienen mds
capacidad de decisi6n inmediata y el tiempo
se distribuye mejor.

Un microcomputador tipo tiene una es-
tructura bésica indispensable, es decir que
posee, necesariamente, las tres partes fun-
damentales para funcionar como tal, que
son:

® un microprocesador,

© memoria suficiente para realizar tareas
operativas y almacenar programas,

e y algunas unidades de entrada/salida,
como, por ejemplo, controlador de video,
de sonido, teclado, impresora, controlador

componentes discretos (resistencias, capa-
citores, etc.).

teniendo el sistema operativo y el Basic,
64K de memoria RAM, un chip 6581 para
controlar el sonido, un 6566 para controlar
el videoy 2 chips 6526 para registrar el
teclado y controlar el port del usuario, el
casete y lascomunicaciones con el exterior

La TI99/4A posee un microprocesador
TMS9900 de 16 bits internos, 256 bits de
memoria RAM reservada para uso exclusi-
vo del procesador, 8K de ROM con el siste-
ma operativo y el Basic, 16K de RAM para
el video y 16K de RAM para programas, un
chip TMS9918 controlador de video, y va-
rios integrados de uso comiin y componen-
tes discretos para controlar las entradas y
salidas.

La Talent DPC-200, la Spectravideo
SVI-728 o cualquier otra MSX tienen un
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microprocesador Z-80 A, 16K de ROM
conteniendo al Basic + 16K de ROM conte-
niendo al sistema operativo (32K ROM);
64K u 80K de RAM (segiin el modelo) para
los programas, 16K de RAM para el video,
un chip AY-3-8910 para controlar el soni-
do, un chip 9929 para controlarel video y un
chip 8255 para controlar el teclado -y las
interfaces.

Buses

Como ya dijimos antes, existen tres par-
tes fundamentales dentro de una micro
(CPU, memoria y entradas/salidas).

A la palabra BUS se le puede dar el mismo
significado que *‘colective’’, ya que se en-
carga de transportar a un conjunto de sefia-
les logicas coherentemente relacionadas.

Para que estos formen una unidad deben
estar interconectados de modo conveniente.
Esta misién la cumplen los llamados BU-
Ses, que son un conjunto de hilos conducto-
res que comunican a las partes entre si.

Existen tres tipos de buses, segtin su fun-
cion.

@ El bus de dates permite que circulen
datos entre el procesador y los demds com-
ponentes, en ambos sentidos, y por lo co-
miin cuenta con 8 hilos conductores gue
representan a los 8 bits de datos que maneja
el microprocesador (el niimero de hilos pue-
de ser otro miltiplo de 8).

@ El bus de direcciones es ¢l encargado
de transmitir las direcciones —o posiciones
de la memoria— desde el procesador hacia la
memoria o las unidades de entrada/salida.
Para que el microprocesador envie o reciba
un dato, debe especificar la direccion donde
se encuentra o encontrard, y esa direccién se
enviard a través del bus de direcciones. Es-
te normalmente tiene 16 hilos conductores,
lo que permite direccioanr hasta 65536 posi-
ciones.

Pig.18 m Nel6

e El bus de control varia segin el proce-
sador que tenga nuestra micro; €s por eso
que la cantidad de hilos conductores que
componen este bus es arbitraria. Sin embar-
go, podemos citar algunas de las seiiales
mids usuales que se presentan en este bus e
indicar qué’ tipo de informacién aportan.

La sefial RESET permite inicializar la
micro como si la apagdramos y la encendié-
ramos.

Las seiales NMI, INT, IRQ, etc., per-
miten producir interrupciones, que el proce-
sador podrd atender o no seglin sea el caso.

r NTll 27 3—3?-,40
1 ey
MREG «—2 | a4,
Control | [DRQ .-.L - A,
o i o 3 e —3"‘"“"‘44
sistema | e 22 %«-—As
- 23 3? A‘ " "
RESH =——r T 7 Bus"de
- A, [ direcciones
g R 39 |
HALT +—— o> |
= “‘—"Am ‘
WAIT —= 2 An
Control d 16 3 Az
de C INT & ————sf A
) S et 2-80 CPU .
NMI ——= [ s e
2 e s s
RESET ———=
Control del EUSROL
"“Bus ""del BUSAK=—
cPU L2t .5 )
I8 2
- l——+D,
6 12
P TR 4—-—-03
" 8 i
BV B D5 | "Bus" de
GND ..._.é_-_-..g‘ datos
-.-—-—-—-Ds
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S
D?J
Configuracion de las conexiones puntuales del ""bus "'de datos.

Esquema del conexionado externo del popular microprocesador Z-80.

Estas senales reciben nombres mnemotéc-
nicos.

En el bus de control, algunas senales son
de entrada y otras de salida (es decir, repre-
sentan informacion enviada al microproce-
sador o emitida por c'ste). a diferencia del
bus de datos que es tanto de entrada como de
salida, y el de direcciones que es solamente
de salida.

Las senales RD y WR en las micros que
usan el procesador Z-80 sirven para indicar
a la memoria o a los periféricos que se estd
leyendo o escribiendo un dato.

En cambijo, en las micros que usan al
6510 o al 6502, entre otros, esto lo hace un
solo hilo conductor denominado R/W, que
presentard un nivel légico 1 (aproximada-
mente +5 V) si se estd leyendo y un 0 légico
(aproximadamente 0 V, o masa) si se estd
escribiendo.

Las interrupciones son sefiales aportadas
desde el exterior por periféricos cuando re-
quieren servicio, es decir, procesamiento de
informaci6n que les concierne.

Las seiiales WAIT o HALT detienen al
microprocesador mientras se introduzca por
este hiulo conductor un 0 16gico, y su fun-
cionamiento normal se restablecerd si se
introduce un 1 légico (ver diagrama 3).

También hay sefiales como BUSRQ,
BUSAK, RFSH, M1, VMA, BA, DBE,
TSC, RDY, SO, SYNC, etc., que son de
usos diversos como peticién de buses, re -
fresco de memorias, etc.

Todo esto lo veremos con més detalle en
el préximo capitulo, en el que trataremos
integramente el tema microprocesadores,
para sacarnos todas las dudas al respecto.
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- ENVIAH

Isa de
ofupada
*ﬁ parael
JBiould de valor futuro. El

SRiShatECnica TK2000, Palabras
cruzadas. Plotter. Pruebe esto. Renumera-
dar. SOS5 combustible. Test de intefigencia

R Bowiing. C-64, ficha técnicaeCaTéndari.
Come aprender | . Bohygsion de ta-
sas finangs el 8 rchivos |. Ma-
nejo m ataburros | {absoluto
archivo). ‘Memoria ocupada (Spectrum). Or-
denamientn. Prode. Tablas |,

& Abvin Toffler v la Tercera Ola. CZ Spec
trum, ficha técnica. Cémo hacer juegos.
Compupiano. Escalador. Expousuana 85.
Guerra interplanetaria. Invasores. Manejo
de archivos ||, Manejo de fechas ||, Matabu-
mos |l {banco de datos/campo). Pesca sub-
marina. Renumerador |l Softilngkés. Soffi-
sorpresa. Tesoro maidito.

4 Ataque. Clarvidencia. Curso Basic | In-
troduccién. Diccionario. Ficha técnica: Mi-
crodrives e Interface |. Generala. Indice.
Lenguaje de méquina I: PEEK, POKE, USR.
Manweio de fechas Il Mataburros 1l {campo’
codigo). Organ y efectos. Piedras de la dis-
cordia, Tablas Il,

B Acentos y efes, Advinisofti. Curso Basic
Il: PRINT, LET, NEW, variables. Maneio de
archivas [II: Ordenamiento indexado. Mata-
burros IV (chdigaconsola). Mina de diaman-
tes. Numeros cruzados. Para Elisa. Protec-
cion de programas. Pruebe esto. Ruleta ru-
sa. Scroll al revés. Slalom. Ta Te Ti. Termo-
quimica.- Utilizando la impresora.

8 Adicol. Anulando el scroll en pantalia. B-
52. Backgammen, Castle dungeon. Corres-
pondencia |. Curso Basic fll: LIST. RUN,
GOTO. Lenguaje de maquina II: Direcciona-
miento y registros. Locacion de programas,
mataburres V {control desempaguetado)

1 Alineado y redondeo decimal.
valores. Calculo de me

Medidor de bajas frecuencias. Pintando ta
pantalia, Reseteando ta C-64. Simon. Te-
clas de funcién C-64.

7 Acelerando el Ext. Basic. Air battle. Back-
gamman C-64. Balalla naval, Bombardero.
Castillo encantado. Ciub de Usuarios de
Spactrum. Corresporidencia Il. Curso Basic
IV: Programacion, INPUT, acumulador. El
050 perezoso. Escalera. Expensas, Impor-
fes enlatras. Ladrillos. Linea guia, Tragamo-
nedas

de usuarios de Spectrum. Costos de fabrica-
cion. Cubo magico. Curso Basic Megiagra-
mation, condicionales, | caza-
dor. El 050 pag (Gore imienda la
C-84 Iwﬁmcﬁgrmas. colores al
azar GalemCmover. Lenguase de magquina
Iif: codificacion hexadecimal, desensambie.
Mega-Basic. Motocicleta. Programas en
High Speed. Veneno

9 Aprovecha tu Commodore: proleccion de
programas, defefreando lineas, coloreando
pantallas, conversion hexa decinal. Calcu-
ladora. Carrera de autos. Club de usuarios
e Spectrum: tapiz, temas de hard. Corres-
pondencia lil. Costos de fabncacion {cont.).
Curso Basic VI: FOR'NEXT, TO, STEP,
CHRS$. Micro Senku, Pantalla magica. Patru-
lla lunar. Puentes. Rompepirémides. Sindni-
mos. Submarino. Telegrafia.

10 Alpha 1, Bola loca, CUS: Cambios de
base, lenguaje Creador. Congelador de lis-
tado. Costos de fabricacién {cont.). Curso
Basic VII: programacion estructurada, REM,
READ, DATA, RESTORE. Galeria de retra-
tos de microcomputadoras. Goll, Grabador
digital. Graficando en MSX. Lenguaje de
maguina V!: sistema binario, INC, DEC. Ma-
nejo de archivos |V; ordenamientos sucesi-
vos. Nuevo juega de caracteres. Numercs
i\ romanos. Sprites en C-64. Tomeo de para-
B\ caidismo

8 Aritmética espacial. Ataque espacial. Club

OY MISMO EL TALON ADJUNTO OFERTA VALIDA HASTA 20/10/8
~ (NO ENVIAR DINERO NI ABONAR FRANQUEO ALGUNO)

11 Backgammon {reedicidn), Base Juprter.
Buscapar. CUS: falso SCROLL, POKES uti-
tes. Congelador de fistados (reedicién). Con-
version de programas: Basic vs. Basic. Cur-
s0 Basic ASC, més vidas en juegos, nombre
del programa cargado, reformateo veloz.
Juego de la memoria. Mision especial. Se-
cretaria electronica. Software, suplemento
especial. Suma y sique. Tablero eléctrico.
Tron. Truco.: Xilon

1R Alfonsin. Black jack. C-64 user port.
CUS: dinero cusiano, colores de borde. Ca-
lendario perpetuo. Cuatro @ﬁ Curso

Basic IX: subrufinage TURN.
Dusla en & ificial, intro-
ducciol “Frimera ley de Mendel.
Prontudnio Commodore. Reloj de gjedrez.
Solitario, Toneles. Trampa mortal. Trenes.

13 Acertijo. Aleria alien, Analizador de cas-
sattes. Back-up. conjugando. Curso Basic X:
vectores, DIM. Dr. Directorio. Duelo espa-
cial. Exprimiendo las C-64 y C-128: tecla
RUN programable, pausa en un programa,

i on de i 8 di-
rectos. Exprimigndo las MSX: teclas de fun-
cién y redefinicion de caracteres. Graficos
de funciones. Guerra aérea. He-Man, Inlo-
com '86: suplemento especial Minas. Pira-
mide de poblaciones.

14 Bancos de datos, Commodore 128, fi-
cha técnica. Conversor paralelo-serie. Cur-
s0 Basic XI: funciones légicas. Ecuaciones.
Exprimiendo las C-64y C-128; Reset inofen-
sivo, capiura de teclas especiales, RESTO-
RE selectivo, anti-new, auto-run, modo co-
millas. Informatica educativa, suplemento
especial. Inteligencia artificial: |a compi

dora néurica. Kung-Fu. Libro de QS0 MSX
Basic |- modos de pantalia. Mutantes. Puz-
zler. Resistencia de mateniales. Rock'in, Sis-
lemas numéricos. Tendedero. Yang. Zoom
de pantalia.
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Concurso

Una invitacion a desplegar nuestra intuicién e inteligencia

Colores

e GANO # 30
| Paguese a Antosio Castellaseo,
; Capiral ‘
! Ediciones del Fitiro S A Selte

Nuevamente Antonio Castellano (Calendario Perpetuo, Minas) nos envia una estupenda colaboracion
destinada a las MSX. Esta vez es una recreacion de un antiguo acertijo donde tenemos que adivinar cuatro
colores secretos distintos entre st y elegidos al azar por nuestra MSX de entre seis que se presentan en pantalla.

Respondemos a la pregunta del programa
digitando cuatro nimeros correspondientes
4 nuestros colores *‘apuesta’’, y en el casi-
llero adjunto veremos una clave que nos
permitird, con algtin devaneo previo, dedu-
cir cudles colores son los secretos y en qué
posicion se ubican en la tira.

Aparecerdn, tras nuestro intento, una
cantidad de asteriscos igual a la cantidad de
colores en nuestra apuesta que figuran en la
solucion; de estos asteriscos, que pueden ser
verdes o celestes, la cantidad de verdes

indicard la cantidad de colores cuva ubica-
cion hemos descubierto; y la cantidad de
celestes, los colores que figuran en la solu-
cion pero cuya posicién no hemos senalado
carrectamente.

La habilidad légica que poseamos nos
permitird descubrir la solucién en diez o
menos intentos, o bien hacernos acreedores
al bochorno (lo que se dice, ponerse de
todos colores...),

Softinota
Todos los lectores de P.p. estdn invitados

a hervir su cacumen hasta encontrar la
mejor estrategia posible para oponer a este
tipo de programas, inclusive llegando qui-
zds a disenar —;por qué no?- un programa
oponente, que adivine los colores propues-
tos por el que aqui publicamos. No vale, por
supuesto, extraer los valores aleatorios que
utiliza el programa, sino que el “‘adivina-
dor’’ debe operar exclusivamente en base a
la informacién dada por **Colores’’.

iSofti recibird con jubilo cualquier aporte
a este tema...!

|_Estructura del programa |

10/100 = Presentacion. 110/190 = Ar-
mado de bloques de color. 200 = Numera
los bloques. 210/290 = Armado del resto
de la pantalla. 300/320 = Genera cuatro
codigos de color distintos. 330 = Numera
los intentos. 340/400 = Desarrollo de cada
intento repetido diez veces. 420/550 =

Subrutina que captura un c6digo de color
y lo asigna a variables que dependen de
la posicién en la tira de cuatro. 560/650 =
Detecta coincidencias totales y parcia-
les. 670/720 = Felicita si se ha acertado y
ofrece otro partido. 730/1020 = Muestra la
respuesta en caso de fracaso.

| Tabla de variables |

A,B = Imprimen nimeros correspon-
dientes a colores e intentos. CO = Deter-
mina color de ¢/bloque de los situados a
la derecha. CA,CECICU = Cédigos de
cada color en la tira de cuatro. D=Conta-
dor del nimero de color en la tira que se
estd apostando. @§ = Recibe teclas pulsa-
das. 21,22,23,24 = Coédigos de colores
secretos.

10 ’ceefeReAReRERRERAEREREEER
i1 & COLORES @
12 '@ A.CASTELLANO-CAPITAL @
13 '@ P.p. Numerao 1& a
14 @ SVI MSX - TALENT MSX @
15 ’GaeRecrerReRRERERAGARARER
16

30 SCREEN3:COLOR 11,1,1:CLS
35 OPEN"GRP:"AS#1

40 PRESET (24,20) :PRINT#1, "ADI
VINA":PRESET(102,44&) tPRINT#1,
II.I "

S50 PRESET(57,120):PRINT#1,"CO
LOR"

S5 LINE(0,0)-(255,191),12,B
&0 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

100 SCREEN 2:COLOR 15,1,1:R0=
RND (-TIME):CLS

105 PRESET (30,10):PRINT#1,"A
DIVINA EL COLOR"

110 FOR I=1 TO 141 STEP 32

120 IF I=1 THEN CO=13

130 IF 1=33 THEN CO=S

140 IF I=65 THEN CO=%

150 IF 1=97 THEN CO=11

160 IF I=129 THEN CO=é&

170 IF I=141 THEN CD=14

180 LINE(210,1)-(230,1+30),C0
,BF

190 NEXT I

200 COLOR 1:A=1:FOR I=15 TO 1
92 STEP 32:PRESET (210, 1):PRIN
T#1,A: A=A+1:NEXT I (COLOR 15
210 LINE(20,20)-(194,152),15,
B

220 FOR I=32 TO 152 STEP 12
230 LINE(20,1)-(196,1),15
240 NEXTI

250 PRESET (20,22) :PRINT#1," A
CIERTOS JUG. 1 2 3 4"

260 FOR I=132 TO 180 STEP 16
270 LINE(I,20)-(1,152),15

280 NEXT I
290 LINE(100,20)-(¢(100,152),15

300 Z1=INT(RND(1)#&+1)12Z2=INT
(RND (2) $6+1)

310 ZI=INT (RND(3) %&+1)1Z4=INT
(RND (4) x6+1)

320 IF Z1=22 OR Z1=Z3 OR Z1=2

4 OR 72=7Z3 OR Z2=24 OR Z3=24

THEN 300

330 B=1:FOR A=6 TO 25 STEP 21

PRESET (103, A%6) 1 COLOR &t PRINT
#1,B1B=B+11NEXT A

340 D=01 FOR C=1 TO 10

350 GOSUB 420

340 PRESET (136+D, 23+128C) : PRI

NTn:."!"

370 D=D+16

380 IF D>SO THEN S&0

390 GOTO 350

400 NEXT C

Pig.20 |mﬂﬂ'|| N°16



410 GOTO 730

420 PRESET(10,172):COLDR 15:P
RINT #1,"CUAL COLOR ELIGE?"
430 O$=INKEY$:IF Q$="" THEN 4
30

440
4350
4560
470
480
490

IF
IF
IF
IF
IF
IF

as="1"
ag="2"
m-us-
as="4"
Qg="5"
Qg="4"

THEN COLOR 13
THEN COLOR S
THEN COLOR 9
THEN COLOR 11
THEN COLOR &
THEN COLOR 14

500 IF ASC(Q$)>54 OR ASC(A%$)<
49 THEN 430

510 IF D=0 THEN CA=VAL (Q$)
520 IF D=1& THEN CE=VAL (G%)
530 IF D=32 THEN CI=VAL (Q$)
540 IF D=48 THEN CU=VAL (G%)
550 RETURN

560 IF CA=I2 DR CA=I3 OR CA=Z
4 THEN COLOR 7:PRESET (40,23+C
%12):PRINT #1,"%":COLOR 15
570 IF CE=Z1 OR CE=I3 OR CE=Z
4 THEN COLOR 7:PRESET (70,23+C
%12):PRINT #1,"%":COLOR 15
580 IF CI=Z1 OR CI=22 OR CI=Z
4 THEN COLOR 7:PRESET (55,23+C
%12):PRINT #1i,"%":COLOR 15
590 IF CuU=Zi DR CU=12 OR CU=Z
3 THEN COLOR 7:PRESET (25,23+C
%12) :PRINT #1,"x":COLOR 15
400 IF CA=Z1 THEN COLOR 3:PRE
SET(40,23+12%C) : PRINT#1, "2":C

2

OLOR 15 770 IF Zi1=4 THEN CA=11
&£10 IF CE=Z2 THEN COLOR 3:PRE 780 IF Z1=5 THEN CA=&
SET(70,23+12%C) 1 PRINT#1,"%":C 790 IF Z1=&6 THEN CA=14
OLOR 15 800 IF Z2=1 THEN CE=13
620 IF CI=Z3 THEN COLOR 3:PRE 810 IF Z2=2 THEN CE=5
SET (55, 23+12%C) 1 PRINT#1,"%":C 820 IF Z2=3 THEN CE=9
OLOR 15 830 IF Z2=4 THEN CE=11
&30 IF CU=Z4 THEN COLOR 3:PRE 840 IF I2=5 THEN CE=é
SET (25, 23+12%C) : PRINT#1, "s":C 850 IF ZI2=6 THEN CE=14
OLOR 15 B840 IF Z3=1 THEN CI=13
&40 IF CA=Z1 AND CE=Z2 AND CI 870 IF Z3=2 THEN CI=5
=73 AND CU=Z4 THEN &70 880 IF 23=3 THEN CI=9
650 D=0: GOTO 400 890 IF Z3=4 THEN CI=11
&40 FOR I=1 TO &00:NEXT I 900 IF Z3=5 THEN CI=&
670 LINE(10,140)-(180,148),1, %10 IF Z3=6 THEN CI=14
BF:FOR I=2 TO 1Si1PRESET(20,14& %20 IF Z4=1 THEN CU=13
0):COLOR I,,I:PRINT #1,"CORRE 930 IF Z4=2 THEN CU=S5
CTO":NEXT I 940 IF Z4=3 THEN CU=%
&80 LINE(10,140)-(180,190),1, 950 IF Z4=4 THEN CU=11
BF:PRESET (1, 172):PRINT #1,"DE 9560 IF Z4=5 THEN CU=6
SEA JUGAR OTRO PARTIDD?":PRES 970 IF Z4=6 THEN CU=14
ET(10.181):PRINT#1," [S/N1* 980 LINE(100,1)-(110,11),CA,B
590 G8=INKEY$:IF Q$="" THEN & F

90 990 LINE(115,1)-(125,11),CE,B

700 IF @$="N" THEN CLS:END
710 IF @$="8" THEN 100

720 GOTO &%90

730 PRESET(1,1):PRINT#1, “"RESP
UESTA"

740 IF Z1=1 THEN CA=13

750 IF Z1=2 THEN CA=35

760 IF Z1=3 THEN CA=%

F
1000 LINE(130,1)-(140,11),CI,

BF

1010 LINE(145,1)-

BF

(155,11) ,CU,

1020 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

1030 GOTO &80
1040 GOTO 1040
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lineal...!

SISTEMAS
LINEALES

La Commodore también es un genio para el dlgebra

-q‘ﬁxﬁt

Adrién es el autor de este trabajo, “Sistemas lineales”, que permite resolver un
sistema de ecuaciones lineales de dos o mds incognitas (pueden ser hasta 18).

Logicamente, para que el sistema tenga solucion, debe ser al menos cuadrada la
matriz de coeficientes, es decir, debemos tener a/ menos tantas ecuaciones como

incognitas.

El programa testea condiciones de exis-
tencia de la solucidn (sistema indetermina-
do o incompatible) y notifica en caso de
presentarse algiin problema. Su manejo es
muy sencillo.

Al principio de la ejecucion, el programa
pide los coeficientes y términos indepen-
dientes del sistema. A medida que s¢ van
ingresando los datos, se van imprimiendo
en pantalla para que verifiguemos. Si el
sistema es de mds de seis incégnitas, no
apareceran en pantalla para no desordenar
la impresién. En cambio, se imprimirdn,
ecuacién por ecuaci6n, al finalizar el in-
greso.

Una vez efectuada la verificacién de da-
tos, respondamos a la pregunta ‘‘Algin
error?’’ con S 6 N. En caso de existir
errores, ingresar linea y columna del coefi-

ciente incorrecto y luego el exacto. Desde
este punto el programa regresa a la verifica-
cién, hasta que todos los errores se han
depurado.

Al dar nuestra conformidad, el programa
se lanza a ejecutar una eliminacién de
Gauss, diagonalilzando la matriz y proce-

diendo por eliminacion de incégnitas.

Es un estupendo ejemplo de lo ventajosc
que resulta, a veces, hacer que nuestra C-64
haga las cuentas por nosotros. Es un exce-
lente aporte de Adridn al sort utilitario y, a
la vez, educativo.

lEstructura del programa I

50/100 = Presentacién. 160/190 = Ini-
cializacién de variables, vectores y ma-
trices, seglin el nimero de incégnitas
ingresadas. 200/240 = Ingreso de coefi-
cientes. 250/420 = Impresién de coefi-
cientes y correccién. 430/460 = Subrutina
de impresion de coeficientes para siste-
mas de 2 a 6 ecuaciones. 470/670 = Dia-
gonalizacién. 680/700 = Impresién de

mensajes si el sistema es incompatible o
indeterminado. 710/780 = Céiculo de in-
cognitas. 790/850 = Impresion del resul-
tado. 860/880 = Otra ecuacién o fin del
programa. 890 = Imprime una linea en
pantalla. 900/1030 = Ingreso de datos.
1040 = Impresion de mensajes. 1090/2100
= Ingreso de un caricter.

S0 REM
S1 REM
&0 REM
70 REM
75 REM
80 REM
87 »
ag :
87
0 &

AAARRARARERARAGARAREAREEE
@SISTEMAS DE ECUACIONESE
@A.STAPAJ / MUNRO-ES,ASE
@FARA COMMODORE-&44/128 @
@FROG. POPULAR. N - 156 @
P3RRRANARARARREAGAAAAAAER

100 POKES3280,251: POKESZ281,251: POKES4S,

253: POKEST272, 23: PRINT"L[CLRIC4 ABAJDIL7

DER. 1"j (

110 PRINT"LCOMD L1C24 COMD YICLCOMD JI":F

RINT"L[7 DER.I1CCOMD L] [SHFT S1ISTEMAS DE
[SHFT EICUACIONES LCOMD J1"

120 PRINT"C7 DER.JCCOMD L1[24 COMD PICCO

MD J31*

130 PRINT"C10 ABAJOIC2 DER. J[SHFT RIESOL

UCION DE SISTEMAS DE ECUACIONES"

140 PRINT"[ABAJOIL4 DER.ILINEALES POR EL
METODO DE [(SHFT GIAUSS."

150 PRINT"L[ABAJODILB DER.1I(C) [SHFT AIDRI
AN [SHFT SITAPAJ 1984.":GOSUB1090: POKES3
280,253

140 A$="[HOMEI[22 ABAJO1":C$="[39 SPC1"
170 PRINT"CCLR1":GOSUBE90: GOSUBIOO

180 IFN<ZORINT (N) < >NORN>1BTHENGOSUBT10:6
aTo180

190 DIMAIN;N+1) ,RIN+1), X(N)tCA=INT (40/ (N




+2) ) 1 IFCA>STHENCA=3

200 FORL=1TON:FORC=1TON+1

210 IFC=N+1THENGOSUB?I01G0OTO230

220 GOSUBFSO y

230 IFN<=6THENGOSUB430

240 NEXTCiNEXTL

250 L=0: IFN<=46THENGOSUE1070: G0OSUB10%01 60

TO350

240 L=L+1:PRINT"[CLR1":GOSUBBY0: IFL=N+1T

HEN280

270 GOSUB1070:PRINT"[HOME]"

280 IFL>NTHEN3ISO

290 FORC=1TON+1: IFN+1<{10THEN310

300 IFC<10THENPRINT" L[SHFT Al ("L“,
="A(L,C):60TO320

npny

310
320
330
340
IS0
470
360
370
B0

PRINT" [SHFT Al
NEXTC

GOSUB1090
BOTO2&0
GOSUES701 IFOP$="N"THENGOSUB1080: GOTO

(*L",“C") ="A(L,C)

IFOP$< >"S" THENISO

IFN<=4THENGOSUB980: GOTO370

GOSUB1 000

390 GOSUB1020

400 IFN<=5THENPRINT"[CLR]":GOSUBBS0: GOSU
B10701FORL=1TON: FORC=1TON+1

410 IFN<=6THENGOSUB4ATO:NEXTCINEXTL

420 GOTO250

40 PRINTLEFTS(AS, (Z¥L+1)-1);

440 IFC<=NTHENPRINTTAB (CAXC-LEN(STRS$ (AL
yC1321A(L,C) : BGOTO460

(C)
S50
560
570
S80
590
&00
610

620
&30
&40
&S50
650
&70
&80
&70
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790

NEXTC

D=A(F,P)
FORC=PTON+1
A(P,C)=A(P,C) /D
NEXTC
FORL=P+1TON
IFA(L,P) =0THEN&&O

D=A(L,P)

FORC=FTON+1

A(L,C)=A(L,C)-A(F,C) %D

NEXTC

NEXTL

NEXTP

IFA (N, N) < OTHEN7 10

IFA (N, N+1) < >OTHENGDSUB1060: GOTOB&0
GOSUB10501 GOTOBAO

X (N} =A (N, N+1) /A (N, N)
FORL=N-1TO1STEP-1

S=A(L,N+1)

FORC=L+1TON

S=5-A(L,C)EX(C)

NEXTC

X (L) =S% (- (ABS (S) >1E=-&) )

NEXTL
IFN<=4THENPRINTLEFTS (A%, 2¥N+2) : GOTOE

10

800 PRINT"LCLR1":G0SUBB?0: PRINT" [HOME]"
810 FORC=1TON

820 IFN<10THENSB4OQ

830 IFC<10THENPRINT" [SHFT X1[2 SPCICL1ZQ
-3"C"CIZ@, I="X(C):NEXTC:GOTOBSO

910 PRINTAS"C[ABAJOI"CS"[ARRIBAI":FOKELY.
&4; INPUT"CDER. JISHFT EINTRE 2 ¥ 18 POR F
AVOR: “jNiPOKELR,0

920 PRINT:RETURN

930 PRINTASCS:FOKEL9, &4: PRINT" [DER. J[SHF
T TIERMINO INDEPENDIENTE"L"= “j;:INPUTA(L
»C):POKEL%,0

540 PRINT:RETURN

950 PRINTAS"[ABAJOI"CS"L[ARRIBAI™1PRINT"L
DER.1LSHFT Al ("L*,"C") = "3 1POKE1%, 6411
NPUTA(L,C): POKE1I®,D

940 PRINTIRETURN

970 PRINTAS; "[ABAJOI"C$"[ARRIBAI"1PRINT"
[DER. ILSHFT AILGUN ERROR?(S/N)":GOSUB10%
0: RETURN

80 PRINTAS; "[ABAJOI"Ce"[ARRIBAI":1POKELS
y64:PRINT*CDER. 1LSHFT L1INEA, [SHFT CIOLU
MNA: "33 INPUTL,C:POKELR,O

990 PRINT: RETURN

1000 PRINTAS"CABAJDI"C$" [ARRIBAI":PRINT"
[DER.JCSHFT A1 ( [SHFT L1 , [SHFT C1 ) =
"33 POKE19, 64: INFUTL,C: POKEL, 0

1010 PRINT:RETURN

1020 PRINTAS"CABAJOI"CS" [ARRIBAI":PRINT"

[DER.JCSHFT Al ("L","C") = ";:POKEI,&4:

INPUTA(L,C) 1 POKE1T, 0

1030 PRINT:RETURN

1040 PRINTAS; "[ABAJOI"C$" [ARRIBA1" 1 PRINT
"[DER. 1LSHFT OITRA ECUACION? (S/N)":GOSUB
10901 RETURN

1050 PRINTAS; "[ABAJO1"C$" [ARRIBAI"1PRINT
“[DER.ILSHFT SIISTEMA INDETERMINADO":GOS

450 PRINTTAB(CASC-3) "/" TAB(CA%(C-1)-LE 840 PRINT" [SHFT X1 C1Z0Q.1*C“C120.3="Xx(C UB1090:0F$="":RETURN
N(STR$ (AL, C)) AL, CY ) 1060 PRINTA®;"[ABAJO1"C$" [ARRIBAI":PRINT
460 RETURN B850 NEXTC "[DER. JLSHFT S1ISTEMA INCOMPATIBLE":GOSU
470 FORF=1TON-1:LR=0 B&0 GOSUB1040: IFOP$="8"THENCLR: GOTO160 B1090: OP$=" "1 RETURN
480 IFA(P,P) < >0OTHENSSD 870 IFOPS$<>"N"THENS&O 1070 PRINTAS; "[ABAJDI1"CS" [ARRIBAI" 1 PRINT
490 FORL=F+1TON 880 PRINT“[CLRICARRIBAILSHFT SIISTEMAS D "CDER.ILSHFT VIERIFIGUE COEFICIENTES®:RE
500 IFA(L,P)<>0THENLR=L E [SHFT EJCUACIONES®:CLR:END TURN
510 NEXTL 890 PRINTA$; "[ARRIBAIL40 COMD P1":RETURN 1080 PRINTAS;"[ABAJOI"CS"[ARRIBAI"1PRINT
520 IFLR=0THENGOSUB10S50: GOTOBSO 900 PRINTASCS:1POKEL?,&4: INPUTCDER. 1CSHF "CDER. J[SHFT CIALCULANDO...":RETURN
530 FORC=PTON+1 T NIUMERO DE INCOGNITAS: ";N:POKE19,0:FR 1090 GETOPS:IFOPS=""THEN10%0
540 R(C)=A(P,C):A(P,C)=A(LR,C)1A(LR,C)=R INT:RETURN 1100 RETURN
LOGO Y BASIC ESPECIALISTAS CLASES DEM(
- ENSENANZA PERSONALIZADA QRAM
- CURSOS ESPECIALES PARA DOCENTES
PARA [INFORMES E INSCRIPCION:
PERFECCIONAMIENTO Y AVANZADA & LUNES A VIERNES DE 8.30 a 20.30 hs.
NINOS, JOVENES Y ADULTOS Y SABADOS de 8.30 a 13.00 hs.
CON EL EXCELENTE NIVEL

PEDAGOGICO Y TECNICO DE:

COMPUTER
SCHOOL

AV. SANTA FE 2653
BUENOS AIRES - ARGENTINA
Tel. 821-7580

8

Al MICHO C

POR FIN PUEDE

SACARLE EL JUGO A SU
COMMODORE 128

SISTEMAS STANDARD A MEDIDA DE LAS
NECESIDADES DE SU EMPRESA

ymputo

C.S.A. Software argentino para todos

AV. RIVADAVIA 5040 - LOC. 21 (1424)
CAPITAL - TEL. 431-1081

GESTION COMERCIAL ;

1. Facturacion

2. Cuentas corrientes deudoras y acreedoras

3. Control de Stock

4. Liguidacion de IVA ventas y compras

5. Liquidacion de comisiones de vendedores

6. Estadisticas

7. Capacidad: hasta 5000 registros por diskette.
GESTION FINANCIERA:

1. Cuentas corrientes de hasta 5 bancos

2. Posicion financiera de cheques

postdatados (emitidos y recibidos)

CONTABILIDAD GENERAL:

1. Balances ajustados por inflacién

2. Capacidad: 500 cuentas - 3000 movimientos




Un programa de aplicacion integramente desarrollado en CM.

BASIC

AMPLIADO

Este importante trabajo de Juan Esteban consiste en un generador de
caracteres que permite imprimir, en pantalla o por impresora, textos en 64

caracteres por fila. En realidad es algo mas que un pasaje a “modo 64
columnas”, pues permite mezclar ambos modos de impresion —el nuevo
modo, de 64 columnas, y el antiguo de 32-, aun en la misma fila de la

pantalla.

Ademas la rutina incluye un segmento analizador de sintaxis, con mensajes
de error propios, y lo que es mas interesante todavia nuevos comandos de
impresion para agregar a los antiguos, los que también siguen funcionando.

El programa estd disefiado para ser '‘ami-
gable’’. Juan ha tratado de minimizar los
POKEs necesarios para pasar los datos a la
rutina de impresion. Para ello ha concebido
una sintaxis alternativa que es basicamente
como sigue:

® Las sentencias PRINT se reemplazan por
REMSs.

@ Una sentencia REM puede imprimir ca-
denas de caracteres y variables alfanumé-
ricas.

@ Dentro de un REM pueden incluirse co-
mandos AT, TAB, PAPER, INK, signos ‘‘punto
y coma’’, ‘‘coma’ y ‘‘apéstrofo’’, que
tienen el sentido habitual en Basic, como
modificadores de posicién en pantalla y de
color,

@ Los comandos AT, TAB, PAPER e INK
llevan argumentos constantes o variables,
pero en este dltimo caso la variable no pue-
de ser dimensionada ni ser la variable de
control de un ciclo FOR/NEXT. Ademds su
nombre debe consistir en una sola letra.

® Los comandos INVERSE, BRIGHT y
FLASH se dictan sin argumentos, y quedan
sin efecto al final de la linea en que se
emplearon.

@ Un comando nuevo que incorporamos
con este programa es BEEP (SOUND en el
caso de la TK90 X); ubicado en un REM,
hard que la maquina emita un fors al termi-
nar de escribir cada oracién. Su argumento
varia entre 0 y 9. Ser4 extensivo a todas las
lineas subsiguientes, por lo cual para inhibir
su efecto habrd que dictar REM BEEP 0.

® Otro nuevo comando es MOVE: sirve
para retardar el tiempo de intervalo entre la
escritura de dos caracteres sucesivos. Valen
las mismas consideraciones que para BEEP
en cuanto a permanencia y rango de argu-
mentos.

e g

® Un tercer nuevo comando es LINE. Tie-
ne efecto solamente en la lfnea en curso, y
permite subrayar los caracteres que se escri-
ban en esa linea. El trazo de subrayado esta
dado por la expresion binaria del argumen-
to; asi, si se desea un subrayado constituido
por punto, espacio, punto, espacio, etc.,
podemos hacer:

10 REM LINE 170; “EL TEXTO A ESCRIBIR”
...ya que 170 en base dos se escribe
10101010. El argumento maximo de LINE es
255. Para suprimir el subrayado dentro de
una linea corresponde LINE 0.

e Una vez escrita la sentencia REM de
acuerdo a las reglas precedentes, se indica a
la rutina en CM cudl es el nimero de linea
que la sefiala con RAND nimero de linea. Esta
sentencia deposita en la variable de sistema
SEED para generacién de nimeros aleato-
rios el niimero de linea en cuestion, de don-
de lo tomara la rutina.

® La rutina de impresién propiamente di-
cha, una vez indicada la sentencia a anali-
zar, se invoca con RAND USR 63825.

Algunas notas

Juan pudo haber habilitado el segundo
modo de pantalla en su TS 2068 para pasar a
64 caracteres por fila, pero decidi6 crear una
rutina compatible con las otras maquinas de
la linea Spectrum. Hemos verificado que lo
logré y lo felicitamos. Ademés contard
Juan con las simpatias de los usuarios de
Spectrum y TK90X.

Por la misma razon cludié Juan el trata-
miento del problema en base a interrupcio-
nes, dado que la T/S no las maneja en la
misma forma que las otras.

Destaca Juan que, si se estdn usando
niimeros aleatorios dentro del programa, y

es necesario conservar la distribucién uni-
forme de los mismos, es preciso efectuar un
RAND después de cada llamada a la rutina.
De otro modo los RAND nimero de linea
“*seudoaleatorizaran’’ la secuencia.

La rutina efectivamente hace un chequeo
de sintaxis, Esto hay que tenerlo en cuenta,
porque al ingresar las sentencias REM, el
intérprete Basic no analizard lo que conten-
gan. Por ejemplo la sentencia 100 REM AT
5,0: “TEXTO” (con dos puntes en lugar de
punto y coma) serd aceptada por el intér-
prete, pero la rutina en CM emitird un men-
saje de error. A propésito, en el cuadro
adjunto se da una lista de mensajes de error
con sus significados.

La limitacion de no poder emplear varia-
bles que no son simples, ni variables dimen-
sionadas, ni punteros de FOR/NEXT, puede
salvarse asignando previamente los conteni-
dos de tales variables a variables que cum-
plan con los requisitos. Las variables alfanu-
méricas a imprimir, similarmente, no pue-
den ser elementos de arreglos alfanumé-
ricos. _

Los comandos AT y TAB siguen teniendo
argumentos restringidos a un minimo de
cero y un méiximo de treinta y uno. Si se
usan variables como argumentos de coman-
dos deberian tener valores enteros. Conviene
usar INT si no estamos seguros del valor que
vaya a tomar una tal variable. Si se usan los
argumentos 8 6 9 con INK y PARER generare-
mOS un error.

En caso de querer imprimir algiin resulta-
do numérico, usaremos la funcién STR$ para
convertirlo a un string o literal.

Esta rutina no es reubicable, lo que sig-
nifica entre otras cosas que estd vedada a los
usuarios de méiquinas de 16 K RAM, al ser
63814 la direccion origen. Advierte Juan
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L-TDJ’S?FJ’BUIDQR DE PRODUCTOS NACIONALES E IMPORTADOS 3 l
SONIDO PARA
CZ1000/1500, TK83/85

Joystick = Datasette
Fastioad » Fundas

SERVICE EN GENERAL

Sintetizador de sonidos TRON, genera hasta k Judg.» Vi
seis octavas, un watt de salida, con Computacion » Cassettes y
manual del usuario y una pila de software Diskettes
(Pacman, compositor de musica, sintesis de con Prog. Commodore 64 - 128
voz, efc.). Un afio de garantia. mesas para fodas
La interfase + un juego # 22. (Envio a todo el pals). las computadoras POR MAYOR Y MENOR
Atencion a usuarios y distribuidores. Envios al interior Solicite catalogo
Tron. M. Rosas 2044 - (1828) Banfield - B. A. Tel. 244-4272 Lambaré 865 (1185) Cap. Tel. 89-0558 88-5868

Todo para Commodore 64 y 128.

Sistemas exclusivos realizados en PC y adaptados.

Exclusivo sistema de sueldos y jornales de acuerdo a la legislacién argentina.
Ademés: Contabilidad General 64 y 128 - C. Stock - Gestién de véntas y mucho
més. Hacemos programas a medida.

Todos los titulos - Todas las novedades - Todo C/PM.

Envios al interior s/cargo.

Consulte dto. por mayor.

Esmeralda 740 Piso 15 Of. 1512. Tel. 393-3199.
Ahora también sucursal en Esmeralda 459 Tel. 392-2683 y en Mar del Plata
Galeria Central local 117. Luro e Independencia. Tel. (023) 30975.
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23296 Atributos de la linea en curso.
23297 Memoria para cdlculos aritmé-
ticos.

23298 Argumento de BEEP.

23299 Argumento de LINE.

23300 Argumento de MOVE.

23301 Flag que activa a BEEP, LINE y
MOVE.

23302 Columna de impresion,

23303 Linea de impresion.

23304 Indicador para comprimir dos ca-
racteres en uno.

23305 Valor del par BC en el scroll.
23307 Tabla de ocho bytes que definen el
caricter generado.

que se pueden presentar problemas a la hora
de concatenar literales. Esto se soluciona-
rd agregando uno o dos espacios al final de
la primera de las cadenas que se concatenan.
No se permite imprimir comillas en pan-
talla.

El programa usa para trabajo interno 19
‘‘variables’’ ubicadas en el comienzo del
buffer de impresora. Esto quiere decir
que, cada vez que sea utilizada la impreso-
ra, estas variables deberdn ser copiadas en
otro lugar de la memoria y restituidas segin
convenga (ver cuadro de las variables).

Finalmente, para mejor aprovechamiento
de este programa podemos ilustrarnos con u-
na serie de ejemplos contenidos en un pro-
grama “DEMO”’ que incluye Juan en su
trabajo. Analizandolo detenidamente com-

prenderemos en detalle todas las nuevas co-
sas que podemos hacer.

La rutina propiamente dicha representa
en formato adecuado para nuestro ““Moni-
tor LM I'’, publicado en P.p. N* 8 en
exclusiva para nuestros lectores. Recorda-
mos que dicho Monitor es un cargador Ba-
sic que efectiia la lectura de DATAs agrega-
dos a si mismo. Analiza la codificacién
hexadecimal de los DATAs y traduce a valo-
res decimales, que POKEa en la direccién
indicada.

Recordamos que los datos presentes en la
primera linea de DATA son: Nombre del
programa, Direccién inicial, Direccion
final, Cantidad de bytes del programa en
LM, Direccion de ejecucién. El dato deci-
mal que acompaiia a cada linea DATA es un
total de control.

1 REH

rer srewer --wu--\---—

2 DEMO / BRSAM
Juan Nunez HcLeod-—Hnndozn

No .
8 CZI Spectrum/TR QGX/TQ 2355 _

2 CLERR 83813: INK 7: LOARD "
ODE

12 REH

RUTINA A PARTIR
DE LA DIRECCION
63814
28 REH

oIpEcEIR o=
al8as

LONGITUD DEL
PROGRAMA
1554 BYTES
40 RESTORE : BORDER 1:
Inx cLS
LET Le63eas 2
0 EM Ng MOVE
LINE ass,spéonggnn ERERROOR

TeREs" " 'Tae 9 “PARA ESCRI
N

-1
REM AT A,8; INK 4, "%s8st¥&xd
!ui?itil;}liiiliiilblinliiii!iil

90 LET As7: RAND 8@: LET B=USR

30 REM

PAPER 1

&Bg %E; ?a 1: RAND USR L

11 = ’ g

120 REM AT ﬂ &; INK &4;"% "; PAP
ER 7."

*; PAPER 1;AT A.,a5;"
'133 LET A=I. RAND 12@: RAND U3SR

.
%;g REH H% @.7; SOUND 1; INK @,
PRP

: “ESTA _ES UNRYHPL5$

EL MODQ DE SENT
CDLBHNE& MED IR E RED (FINIC

UNA
CARARCTERES IMPRIMIBLE
éODEEEEﬁgﬂNDﬁR ASCII

LET Aga"

T L
28 A2-TO.558 3% 0 am 4ms¢

1ge LeT 8 (@ TQ 2408 (L)
! 2 T0 s
388 RAND
220 Een’ﬁtiga Py rEa
g1 330me TR0’ 2SS
NDOS:
3: RAND USR
& TAB 0 8;¢
; SOUND_4. RS Ths 90 SuE
R;Ds; LINE @/7 1,8
855 FBR 9%1 70 10 LET CeasTRs

ass REgD A‘LET R=INT (RND32255)
RERD B8

aig RH;? RAND USR L

299 DﬁTR AT, CQN ﬁRgUHENTO

RE" RGEUHENTO & RN

HRGUHENTO' P N_FARGUMENT

, " INVERSE" , "SIN NTO™,
Serr S IN. nhGU Nﬁ “FLASH”

E","CON ARGU UME
300 PRUSE 1200 GL5
3 REM AT B,7; 30UND @,
APER 5." o

MOVE @

BwE: RAND 3@5: LET A=US

B=14: RAND USR L

i=8 T0 12

@ REn AT G,6: PALER 5" v, P
BT ReSE BTas T v pheE

RAND 33@: FRAND USR L
NE

DATA "#&% &4 ¥ *

S & ¥ ",V
+ & o

+

)
-

LR

#
*
+ #*

* * % ¥ *

& k& * #* i

R MR SF R

iii* SRR n-:
FEF B EE

aae PAUSE 200: GOTO 49

*
* £
*

L A

*

*

Mensajes de error

Cédigo

Significado

2 Variable not found

8 End of file
A invalid argument

B Integer out of range
K Invalid colour

L Break into program

N Statement lost
Q Parameter error

En la linea REM en curso existe una variable no definida, o
bien se intenta usar el puntero de un ciclo FOR/NEXT directa-

mente.

La linea especificada por RAND no existe.

Existen comandos no vilidos/no se ha incluido el separador
adecuado entre dos comandos/los argumentos de algiin co-
mando no estdn separados por coma/se intenta imprimir un

token, o caricter de control, o UDG.

Argumento que supera el valor limite.

Argumentos de PAPER o INK superiores a 7, INVERSE H.ASH &

BRIGHT con algiin tipo de argumento.

Se han oprimido BREAK y CAPS SHIFT, aun cuando se esté

ejecutando el cédigo maquina.

La primera sentencia de la linea no es un REM.
Las variables usadas no contienen enteros.

A continuacién de los mensajes de error se indica 1a linea Basic de llamada a la rutinaen CM
que ocasioné el error.
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Practica de programacion avanzada

- MATRICES ALFANUMERICAS
‘ EN

55552857557

El principal objetivo de este programa es demostrar las posi-
bilidades de programaciéon en Basic para quienes no hayan
llegado a dominar aun el manejo de archivos. Este ejemplo de
manejo de datos por arreglos bidimensionales sirve como in-
troduccion logica a archivos externos.

Este trabajo es una colaboracion didactica de Daniel Pioriim,
analista de sistemas, profesor del C.E.I. (Centro de Educacion

Informatica).

filas = cada persona
columna = distintos datos por persona

C=1
F=1 apell.
2
3
BEANCE BT A i v R St e T
4
8

Para hacer esto, ya que los datos no estin
en ningun archivo, los tenemos guardados
en instrucciones DATA que por medio de un
READ vamos leyendo y cargando en la ma-
triz con los respectivos ciclos anidados de
izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.

Esto de definir la DATA lo hace cada uno
con los datos de sus conocidos, teniendo en
cuenta algunas especificaciones que men-
ciono mas adelante. S6lo hard falta modifi-
car esta DATA cuando queramos cambiar
algiin dato.

Precaucién: dentro de los datos no puede
haber comas, puesto que las comas le indi-
can al READ donde empieza y termina un
dato de la lista DATA.

Una agenda personal me debe permitir
acceder a los distintos datos por diversas
claves.

Para lograr esto sin tener archivos lo que
hacemos es crear una matriz alfanumérica
de 4 columnas por 8 filas en la cual cargare-
mos datos de la siguiente manera;

Puesto que cuando apagamos la médquina
la matriz desaparece de la memoria, las
primeras instrucciones del programa se en-
cargan de crear la matriz y cargarla con
datos cuando le ponemos RUN al programa.

Esto es indispensable para poder tener
listos los datos para consultarlos, que es el
propdsito del programa.

Este programa nos permite:

1. Pedir un listado total de la agenda.

2. Ingresar un apellido y que el programa
busque y nos suministre los demas datos de |
esa persona.

3. Idem 2 pero con ¢l nombre.

4, Elegir si quercmos otra consulta.

5. Si la persona no esti en la agenda nos
avisa.

6. Si elegimos una opcidn invilida salta
el error y nos pregunta nuevamente.




Podemos almacenar por cada persona:
Apellido: hasta 8 caracteres.
Nombre: idem.
Direccion: hasta |3 caracteres.
Teléfono: hasta 8 caracteres incluido el
(=).

Cantidad de personas agendadas en el
ejemplo: 8.

Para aumentar la capacidad de la agenda
sélo hay que agrandar la matriz y los topes
en los ciclos de recorrido hasta la nueva
cantidad elegida. EI limite es sélo un pro-
blema de memoria. Para trabajar con matri-
ces de mds de 10*10 hay que definirlas antes
con la instruccién DIM.

La cantidad de caracteres sélo queda de-
terminada por el disefio de la pantalla de
salida, esto se puede modificar a gusto cam-
biando la impresién.

| Estructura del programa |

10-210 = Carga la matriz con los datos.
220-250 = Presentacién del programa. 260-
350 = Meni de opciones. 360-430 = Listado
total. 440-540 = Busca por apellido y lista de
datos pertenecientes a ese apellido. 550-650
= Idem anterior pero clave es nombre, 660-
740 = Opcién de final.

|Tabla de varial:les]

F=fila. C = columna. U X = variables del
retardo for-next. P= opcién meni. R$= nom-
bre o apellido elegido. T$ = eleccion de fin
(si/no). T$ = eleccién de fin (si/no). MAS =
qmatriz alfanumérica de 8*4,

Diagrama en bloques de procedimientos

A continuacion les presento el diagrama
de este ejercicio. el cual espero les sirva
para asentar conocimientos v estimularlos a
mejorarlo y adecuardo a su gusto.

Carga
matriz
ment
pantalia
. Leer Leer
Bu unldl nombre apellido Busqueda
Imprimir Imprimir
datos datos

REM ###880usttantsinnsssenssnsnnunnny
REM #
REM # AGENDA PERSONAL C-128
REM #
REM # EJEMPLO MANEJO DE MATRICES
REM #

REM « PROF.
REM *

REM #

REM #

GT7 OREM 00000

120 PRINT"LCLRI" -

130 DATA PIORUN,ALEJAND. .ENT.RIDE 183,24
4-1257 ,CANE ,CLAUDIO, TUCUMAN 335

140 DATA 244-8172,BORDA,NOEMI,TORRES 334
2 294-3127 ,MANCEL , ROXANA ,ACEVEDD 48,243-0
221 «RAITER,GUETAVO,CURAPALIG. 147 ,432-494

-
*
-
-
L]
DANIEL PIORUN (C.E.I.) #
-
FARA PROBRAMACION POPULAR *

-

*

150 DATA ENRIGUEZ,FERNANDO,FRIAS 183,243
=13%22,AMICO,PATRICIA,OLAZABAL 738,243-44
54 ,PERALTA,CARLOB,VENTURA 32,547-9987
1460 FOR F=1 TO &

170 FOR C=1 70 4

180 READ A¥

190 MA%(F,L)=A%

200 NEXT C

210 NEXT F

220 PRINTYLCLRI®

230 PRINT "L7 ABAJOILY DER. JPROGRAMA AGE
‘NDA PERSONAL"1PRINT"(4 ABAJOICLS DER. IDEM
'OSTRACLON MANEJO DE MATRICES"

240 PRINT "(8 ABAJUILS DER.] 1986L3 SPC]

#[3 8S8PCIC-128 "

250 FOR U=1 TO 28001NEXT U

240 PRINTL2 BPCI“L[CLRI"

270 PRINT"[2 ABAJOIL4 DER.11 LISTADO TO1
"

280 PRINTY(2 ABAJOIL4 DER.JZ CLAVE APELL

1po*

290 PRINT"[2 ABAJOJL4 DER.J3 CLAVE NOMBR

B

300 P=0

310 INPUT"(S ABAJDICLS DER.]JINBRESE SU OF

CION:":P

320 IF P=1 THEN 3&0

330 IF P=2 THEN 440

340 IF P=3 THEN S50

350 GOTO 260

3460 C=1:1PRINT "CCLRI"

370 PRINT “"APELL.[3 SPCINOMBREL3 SPCIDIR

ECCIONLS SPCITELEF."

380 PRINT * [3 SPCl—-~ [3 SPC)——=

cennnelf GPCl==——— "I PRINT:PRINT

390 FOR F=1 TO B

400 PRINT MAS$(F,C)3iTAB(?) jMAS(F,C+1) ) TAD

(18) jMAS (F ,C+2) 1 TAB(32) yMAS (F ,C+3)

410 PRINT

420 NEXT F

430 GOTO &&0

440 PRINT"LCLRI"

450 Re="[9 BPCI"

440 INPUT"[S ABAJDIL& DER.JINBRESE EL AF

ELLIDO:"jR#

470 FOR F=1 TO 8

480 IF MAS(F,1)=R$ THEN 520

490 NEXT F

S00 PRINT"[2 ABAJDIL2 DER.INO EXISTE, LO
* SIENTO"

510 FOR X=1 TO 1300:NEXTX1GOTD440

520 PRINT"[S ABAJOIL7 DER.JEL DATO ES:i":
PRINT

530 PRINT MAS(F,1))"[2 SPCI"1MAS(F,2) "
2 SPCI"MAS(F,3) ) "[2 SPCI"IMAS(F,4)

540 PRINT"[11 ABAJOIC2 DER.J[2 BPC1“:16OT
0660

S50 PRINT"CCLRI"

560 R$="[& SPCI1"

570 INPUT"(S ABAJOIL& DER.]1INGRESE EL NO
MBRE 1 "jR$

S80 FOR F=i TO 8

590 IF MAS(F,2)=R$ THEN &30

600 NEXT F .

410 PRINT"[2 ABAJOICL2 DER.INO EXISTE, LO

SIENTOD"

420 FOR X=1 TO 1300:NEXTX:B0TOSS0

&30 PRINT"LS ABAJDIC7 DER.IEL DATD ES: "
FRINT

&40 PRINT MAF(F,1)3"[2 SPCI"IMAS(F,2)3"L
2 BPCI"iMAS(F,3)3"C2 BPCI"IMAS(F,4)

®80 PRINT"[11 ABAJOIL2 DER.1L2 BPCI"
6460 T#="(S5 SPC1"1INPUT “[2 ABAJOILZ2 DER.
JQUIERE HACER OTRA CONSULTA? (SI/NOJLS §
PC1";T#

&70 IF Ts="SI" THEN 260

680 END

Pig.28 MN%




CELEG

Para transportarnos al pasado y al futuro

MAQUINA DEL
TIEMPO

Magquina del Tiempo es un instructivo utilitario de Marcelo Montone,
que no sélo puede sacarnos de miiltiples apuros sino que puede
ensefiarnos un montén de programacion Basic si lo analizamos.

Es un ““paquete’’ de rutinas de manejo de fechas muy bien
presentadas mediante meniis sucesivos. Podemos calcular la cantidad
de dias transcurridos entre dos fechas —del pasado o del futuro, por
supuesto—, averiguar el dia de la semana en que cayé o caerd
cualquier fecha, sumar dias a una fecha, y generar una hoja de
almanaque completa, para cualquier mes, para cualquier arno.

ya sea en cinta como en papel, si dispone-
mos de impresora. Una rutina aparte se en-

menu’’ que nos permite obtener una copia
de la informacién desplegada en pantalla,

Lo mds interesante de todo esto es que
cada rutina estd completada por un *‘sub-

;‘-;;ggg:_ 0020003 PRRRERORAEA 535 NEXT_Z ) THEN LET X=X41=~(7 RAND X=7)
Mar "’fwﬁm DEL TIEMPO 8 223 Remo us) ¢ e IF CON>1 THEN GOTO 668
% Lo -l U S T sg IF Z=7 THEN RESTORE 7130 35 gﬁiogz S
;fffff_ffffffffff:tfff“ 2 ases _SS0 GgsUB 3500: PRINT INK 3; OV 90 FOR 2e1 70
PE0R02A0R pR 1iHT8,2;Us( TO 28) AT 18,8V 718 REMD'NE(2)
REER b Nk 4o 4L90: BORDER 1: P 's8p sounp .5,21. SQUND .8 732 GATO
598 et 8= "8nip ) ¢ (ABIe1 AN oong 9o03. Selie S8UNE. -3alRs 1 35 REM sdsrresssssirieniressne
AL, 1A T8 S79 REM _CARGA DE $(7,29) 97 REM  DIA DE LA SEMANA
210 LET R$s"R(1582 OR A=1582 AN 80 FOR 2=1 TO 7 28 REH
D (M<1d OR H-ie AND D<S) " 609 LET comaa 99 REM #rbbdsssuiieisdbdasiss
288 LET “EETH COI‘IPUTRDORﬁ SE 605 FOR X=1 TO 7 999 CLS PLOT 163: ass
ACRBA DECONUERTIR EN UNH. B8@7 IF CON=30 THEN LET X=Z+2-(7 @: F Z=49 T0 145 STE 4 PLD“'
225 RESTORE 7000 RAND Z)85) 3,2: DRAUY 247,@: NEXT Z: DRAW 2
830 ron Se1 10 7. ampo xa: pon  £36 CET cdnacoN-1. LET $(Z.Com) "ogg LET CONS8. LET CoLel: LET T
rea =
s Y BT T veenaes | SE P CHELTOENGOTOGAR ), o N e conagoney: 1r_cons
y Lo = N H T
e Bt el e BT g it Rl T
el §38 fEGOl1 THEN G0TO 605 2, oy rxacosconsa: smaw v
390 REM SEssdkubssidnsanasensps g e
: : 845 PRINT OVER 1;RT 8,2;U8( TO FILA,3,"/ /' SUE 1802: IF U
$72,85) Piim: DIN RI4.2@91: OIN  gey7aT 10,65U8(23 TO Vi 50SUB 3¢ AL RE fEn PRINT AT FILA, 3,"1";n
M M8(12,9) (7,7
SR et £ A TN 2R €49 REM CARGA DE R(4,29) 320 sésue 1000 PRINT BRIGHT 1;
444 REM CARGA DE P(12) Y 650 FOR Z=1 TO 4 MR 3, AT FI ﬂ- a l(S!Hl
2t BN o Y, 882 LET CON=30 939 _PLOT 9.5¢ 255,0: PRIN
450 FOR z=1 TO 13 65 FOR X=i T T FLASH 1; s."spnct“- FLAS
4@ READ B(2) M8 (2) (§83,3% c8h08 "ThEN LET xezez-0¢ mydasac:® %t CER L O
i ity
égg EEET &aroa o TEGN ¥ ' 870 LET CON=CON-1: LET R(Z,CON) 335 PRINT IN NK 81 AT 198,71 "iN®
OE_Us (7,9} "
875 IF CON=1 THEN GOTO 940 PRINT INK 5;RT 20,0;"2 “;N
818 READ TA(Z) | 828 IF TARLIVILNTT R0 0 (31% FEMG afhr i




carga de cargar las imdgenes guardadas de
este modo.

Marcelo ha documentado muy bien su
programa (aprendan...!), y entre otras mi-
nuciosidades nos comenta la caracteristica
siguiente de su programa:

‘‘La opcién 1 del mend calcula el dia de
la semana de cualquier fecha comprendida
entre el primero de Enero del afio Cero y
€131 de Diciembre del aiio 4.294.967.295.
Esta ““limitacion’’ obedece a que dicho ni-
mero es el mayor entero que la computadora
reconoce con exactitud completa’’. (;Lo
sabian?)

Otras precisiones de Marcelo:

**Si la fecha que indicamos, queriendo
conocer el dia de la semana que le corres-
ponde, pertenece al calendario Juliano (an-
“terior al 4 de Octubre de 1582) las barras

Estructura del programa

200/730 = Carga de matrices/variables
y llamada a s.r. de presentacién. 900/990
= S.r. Dia de la scmana. 1030/1180 =
Cailculo del dia de 1a semana. 1200/1620=
S.r. Hoja de almanaque. 1633/1695=S.r.
Siglo constante. 1700/1770 = Impresora/
casete. 1800/1920 = Entrada de datos.
2000/2370 = Dias entre dos fechas. 2500/
2690 = Menii principal. 2700/2830 = Carga
de imdgenes. 3000/3470 = Suma de dfas.

que separan los datos en pantalla se cambia-
rin por guiones. En caso de pertenecer al
calendario Gregoriano (del 15 de Octubre
de 1582 en adelante) quedardn tal cual. Si
la fecha ingresada estd comprendida entre
ambas fechas criticas, se mostrar el men-
saje de error ‘‘Ese dia no existio”’, y se
pedird el dato nuevamente.,

Los dias comprendidos entre esas dos
fechas fueron suprimidos cuando se realizé
la reforma promovida por el Papa Gregorio
XIII, que fue encomendada al astrénomo
italiano Luigi Lilio y al jesuita alemén Cris-
topher Clavius, y que tenia por objeto co-

rregir la inexactitud del calendario Ju
liano™’.

El programa puede manejarse muy ficil-
mente con los meniis. Podemos pedir ins-
trucciones si dudamos. Ocupa 23 K de ex-
tensién, de modo que los usuarios de maqui-
nas de 16 K deberan reducir considerable-
mente ¢l texto desplegado, eliminando
REMs y sintetizando mends. Otra buena idea
puede ser reemplazar las constantes (que
ocupan seis bytes mds que su expresion
decimal, que vemos en el listado) por la
expresion VAL “constante”, notablemente
mds econdmica en espacio.

[ Tabla de variables I

AS$,X$ = Usadas para INPUTs. ABI=Flag
bisiesto/no bisiesto. AN = Carga datos
para el calendario perpetuo. ASECU =
Flag ano secular/divisible por cuatro-
cientos. CON,BM = Contadores. DM,A =
Dia, mes y afio fecha ingresada. DIAS =
Dias desde el principio de la era cristia-
na. DIA = Dias desde JC hasta la fecha a
sumar dias. E$ = Contiene 32 espacios.
FILA,COL = Fila y columna de impresi6n
de los datos a ingresar. H$,J$,I$,K$,L$ =
Contienen caracteres pulsados y niime-
ros de item seleccionados. M$() = Nom-
bres de los meses, MES =Fila de la tabla
T$. N$(} = Contiene los items del mend
principal y submends. P{} = Cantidad de
dias de cada mes. Q$,R$ = Condiciones

SEM = Subindice para la matriz U$(] que
da el dia de la semana. SEMANA = Canti-
dad de semanas entre dos fechas. SIG =
Nimero del siglo menos uno. SUMA =
Cantidad de dias a sumar a una fecha.
T$() = Tabla del calendario perpetuo. TIN
= Color de tinta. U$() = Nombres de los
dias de semana. UDCI = Dos dltimas ci-
fras del afo ingresado. V§ = Mensaje de
presentacién. W = Cantidad de dias que
tiene el mes cuya hoja de almanaque se
estd por imprimir. Y = Cantidad de dias
desde J.C. hasta la fecha incégnita en la
s.r. suma de d fas. YA=Idem desde el 31
de Diciembre del afio anterior. 2§ = Ca-
rdcter que se estd por imprimir en **piza-
rra’’. 2 X=Bucles y uso auxiliar. ZZXX =

3505/3650 = Presentacion. 3700/3750 = : - !
Riktoucoiones para IFTHEN. R() = Tabla del calendario  Determinan afio de las fechas gregoria-
) perpetuo. §() = Idem calendario Juliano.  nas en s.r. suma de dias. J
945 PRUSE @: LET J$=INKEYS: S0U 106@ IF S£IG)18 THEN LET SIGsSIG- 1205 FOR Z:=2 TO 26 STEP 4: PRINT
ND .05,34.4: IF Jg="" THEN GOTO ' &4: GOTO 1082 PREER 3, K YiAT 4,2, US(12+2) /
945 1985 LET 31G=31G-14 , TO 3): HEXT Z: PLOT @,163: DR
950 IF J&=CHR$ 32 THEN FOR Z=18 1070 LET AN= RSIc,unC AL 2550 OT 2,148: DRAlL 255,0
TO 20: PRINT AT Z,21;Es( TO 12) 1075 IF ABI=1 AND M{(3 THEN LET A '; PLOT 9.3 RAU 288,80
NEXT Z: GOTO 21@ N=AN+1-(7 AND AN=7) - (RSECU=@ AND 1218 INFUT FLASH 1; INK &; "AMO?
955 LET K$=J&: IF CODE K8§¢49 OR UDCI=Q) , LINE As: IF As="" THEN GOTO 1
GODE K$°5@ THEN GOTO 34 1980 IF AN=@ THEN LET AN=7 212
9@ L. NI=UAL K$: PRINT FLASH 1890 GOTO 1120 1215 FOR Z=1 TO LEN AS
1;AT 18+INI,; INI: FOR Z=18 TO 1895 REM ANTES 1238 IF CODE HstZJ<43 OR CODE As
aa.z RINT AT z 21Es( TO 12): NE 1138T5F1i52>5 THEN LET SIG=5IG-7 iéléSEE;TEQ GOT
XT - 2
955 IF INKEY$¢>"" THEN GOTO 965 1105 LET SIG=SIG+1 1227 IF UAL A$»2132-1 THEN GOTO
970 PAUSE @: LET Js=INKEYS: SOU 1119 LET AN=3(5IG,U 1210
ND .@5,34.4: IF CODE_J$>43 AND C 1115 IF ABI=1 AND ncs THEN LET R 12338 LET A=INT UAL AS§
ODE_ J&¢S1 AND J${;CHRS 13 THEN P N=AN+1l-(7 AND AN=7) 1232 BEINT INk 8,AT @,1;R
RINT AT 18+INI,®; INI: GOTO 955 1119 REM CALCULO DIA DE SEMANA 1240 LET SIG=INT (A/10d): LET WD
$75 IF J$<)>CHRS 13 THEN GOTO 97 1128 LET MES=M-(9 AND (M=10 OR M CI=H-5IG#100: LET ABI=0: LET ASE
e =11)) -i2 AND (H:S OR M=9))-(M=3 CU=@: LET SIGLO=SIG
80 IF K$="@" THMEN GOTO 910 OR_M=zd) - (M=5 OR _M=6) 1250 IF A/400=INT (A/400) AND 51
35 IF K§="2' THEN GOSUB 1700:  112S LET HES=MES- (4 AND M=7)-(5 G318 THEN LET AS Ecu=
LET K&="@": GOTO 93@ AND M=12) 125E IF UDCI/4=INT (UDCI/ 4) THEN
999 RETURN 113@ FOR z'nzscz? oty Ty et NsEToABI=1- (RSECU=2 AND $15)1S A
9S8 REM #%# 4%+ 435+ 5345 FH2¥%x"¥ 1135 IF Tx¢( 18) 2 5 R =] e
5 R CALCULD OTO 1148 2 129@ EIEPUT INK €, FLASH 1;° HES'?
A na REM _ OIA DE LA SEMANA lee NEXT i n
1 EM ¥esusxs¥isisdvessssrsess 1145 LET X=D 1a95\:r As$="" THEN PRINT AT 2,90;
1890 IF UDCI}28 THEN LET UDCI=UD 115@ IF X:7 THEN LET A=X-7: GOTO Es: GOTO 1210
CI-28: GOTO le3e 1159 130@ FOR Z=1 TO LEN As
1943 LET UDCI= 1155 LIT SEM=X-Z48 1330 TP CODE MBiTT 48 OR COOL as
1945 IF UAL R& THEN ‘soro 1100 118@ RETUR (Z) »S7 THEN GOTO 129
1949 REM DESPUES 1S8 1198 E:EH -}ii*l**i{-iiii*iiili!iii 1320 E &
1050 LET SIG=SIG-INT (SIG/100) %1 1136 R 133@ 5T M=UAL AS
20 . %igg REH HOUAR DE ALMANAOUE 1340 $F (1 BR M312 THEN GOTOD 12
A5, <15 THEN LET SIG=SIG+
i e R g Gk 10 1139 Elsg ii;;;i;l;;ﬁl;*l;;ig;‘?l; %3;)5 FRINT INK &;RT 2.,2@0;M," ";H
5 _IF 5IG>S5S5 THEN LET SIG=SIG- 1200 CLS : N : i ! %
¥4 GDTDsiesgs hg JTAB 7:N8S(2) 135@ IF NGOT (M=1@ AND F=1582) TH

v [rogramaion -



EN GOTO_ 1409
13860 LET SEM=6: LET W=31: LET D=

1370 PRINT AT 6.8,"1 2 3 4

138% PRINT AT 14,7;"Mes Y aNo de
16,6, "reforma g9gregorians

GOTO 1440

LET U=VAL 9%id4 TO !

141@ LET D=1: GOSUE 1000

EF SEM»7 _THEN LETPSEHSSEM—7

=1 THEN LET Z=4#3EM+l
D=D+ (14 AND M=1@ RND A=1582)
PRINT AT X,Z-LEN STRS D, D
IF D=0 THEN LET Z=29: LET X

LET D=D+1
NEXT Z

NEXT X

PRINT FLASH 1, A
FLASH @;AT 19, 24;
L3 " untnnua..": LOT

3
FOR Z=8 TO 11
PRINT INK_S-i@ AND VAL K&=Z
RT Z+19,0,Z-7;" ";N$(Z, TO 1

WO ChNOA
~SeCu~--8ane e -JOs

AT 18,23; "SFA
ara’; AT
163,0:

S D-
&

@ NEXT Z

@ PAUSE @ 3

@ LET Js=INKEYS: SOUND .0J.34
45 IF J$=L.R$ 32 THEN FOR Z=18
0 <3: PRINT AT Z,21;Es( TO 10)
: NEXT Z: GOTO 15@

158@ LET K§=J§: IF CODE K§<49 OR
CODE K$>S2 THEN GOTO
158@ LET IN=UAL K$: PRINT FLASH
18T IN$17,0, IN. FOR 2=18 TO 29:
PRINT AT Z,21;E&€( TO 18): NEXT

Z
1570 IF INKEYS$<»>"" THEN GOTO 157

1580 PAUSE @

LET Jé=INKEYS: S0OUND .05,34
it X CDDE J§>48 AND JS(>CHRS 1
HEN PRINT AT IN+17,@; IN: GOTO

S
1555
395 IF Js«>CHRS 13 THEN GOTO 1S5
g%g I: K&="4" THEN GOSUB 170@:
602 FOR z:a TU 16 STEP &: IF Z=
THEN LET

PRINT RT Z,Q9;E%: NEXT Z
IF Kgs="@" THEN GOTO 1z1e
IF K§="1" THEN RETURN
IF K&="2" THEN GOTOQ 123%
IF LEN 5TRs A<3 THEN GOTO 1
PRINT INK &;AT &,1,5IGLO; F

]

ASH 1; “AMO?

LINE AS
lg40
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As
43 OR CODE RS
64

NEXT Z
IF LEN FA$=1 THEN LET AS%="0"

SﬂEFiLEN A%>& THEN LET As=AS(
LET A%-STRS SIGLO+AS

w GOTO_123
FOR Z=18 TO 21: PRINT AT Z,

DN
S POKE 23658,0

©_PRINT FLASH 1;AT 13,0, "8";C
2 IF INKEYS<>"" THEN GOTO 171

3 _PAUSE @: LET ZE=INKEYS&: SOU
s 33.#' IF Z$=CHRS$ 13 THEN

Z%=CHRS 12 AND _(ATTR (18
R ATTR (18,0)=132) THEN G

Z§=CHRS 12 THEN PRINT CH
K_3;"1 ",CHRS 8;CHRS 8;:

sgnezns (21,3@) ="" THEN
;{‘ INK 3;"0";CHRS 8;
INK &; "EN IMPRESORR?(
="5" DR X$="s" THEN CO

8, FLASH 1; "NOMBR
A IMAGEN?", LINE X

IF &Ezﬁx‘-a OR LEN X&:1@ TH
SﬁUE XSSCREENS
IF I8¢ "5" THEN FOR Z=18 TO
ERINT ﬂT Z,3,E8: NEXT Z

ET

REM ENTRRDH DIA/MES /AMD
PRINT BRIGHT

AND IN=1)+(S AND IN=4);Ns(I

mMewOZ o~ 0
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1819 LET BS$="AMOD?
IF _FAg=""

" B05UB 1380:
THEN GOTO 1310
1813 LET A=VAL

HS
i81s PRLNI TNK TIN;AT FILA,COL+2

loe@ LET B!-'HtJ. GOSUB 158@:
IF A$="" THEWN FRINT AT FILH CoL

+7; Es- TU 12): GOTO _151@

1625 LET H=UAL H! IF M<l OR M>1

3°% ek GoTo 182

1825 PRINT %QKBTIN ;AT FILA,COL+2

1850 LeT SIGSINT (A/129): LET UD

CI=R-51G#100: LET ABI=2: LET RSE
AND SI

Cu=2

1835 IF H/&BB:INT leﬁ@ﬁJ

G»15 THEWN LET RSE =1

18490 IF UDCI 4= INT (UDCI/4) THEN
ET RABEI=1-(ASECU=9 AND S5IG>18 R

)
1850 LET Bs$="DIAY_ ": GOSUB 188@:
PR AT FILA-1, ER Esi TO &) ,AT
FILA,21;Es( TO 10) F _As="" TH
EN PRINT INK TIN;AT FILA,COL;"
GOTO 1329

=)
135 LET C=UAL AS&: IF D=0 OR D:P
lglffHBI =1 AND M=2) THEN GOTO 15

1555 PRINT INK TIN;AT FILA.COL+1
D: IF D>4& RND L<1S AND M=l

=1582 THEN PRINT INK 3.AT
FILA-1,22; "Este dIa”: FLHEH i; 8
E FILK,21; "no existi0”: GGTO 18S

1550 RETURN

158@ INPUT FLASH 1; INK TIN; +5%;
LINE AS: IF AS="" THEN RETURN
1900 FOR Z=1 TO LEN RS

1905 IF CODE A% .Z) (48 OR CODE AS
{3]%57 THEN GOTO 1350

1@ NEXT
%g%g IF URL As>2+32~-1 THEN GOTO
1928 PRINT AT FILk.COL;™ “: RET
URN
1929

EE: FEREEFEREFIERERRERATERE
REM DIAS ENTRE 2 FECHR3

REM

REM iiiii*iiii?i*i**r*i*ii

200 CLS PLOT @,163: DRnu 258,
PLOT @,137: DRAU 258, PLOT

aas-zgﬂﬂu @,-31: CRAW 21? @: D

22 LET CON=@: LET FILA=3: LET

L=1: LET TIN=s6

25 PRINT AT 2,1."Entre”; INK 6
< /”: GOSUB _1ge®: IF

5; THEN PRINT INK &iAT 3,3,

3,
EE DlaD LET Mi=sM: LET Al=
ET

'B‘Bﬂﬁﬁﬁﬂ-“

L
ET
2:
L
c

1=5IG: LET Il=UBCI. GOSU
PRINT AT 3,22;Us (SEM)

TIN=4: LET ABIL=ABI: LE
1=ASECU: LET FILA=6: LET

U

_PRINT AT FILAR-1,1;"4";AT

¥ s GO3UB 1800: IF UQL
EN PRINT AT FILA.4;' J AT

2
E
2

H
&, "

S
INK
3" dI;s"i

: DRAW 255,2: PRIN
S,23: "SPRCE"; FLAS
"para’” ;AT 20,21; "Cq
OT 163.,9: DRRU @.33

iRT FI
TO

I FRDRDIVVRDDINT  CRO-NODL | - NORDUSR
+

11@ FOR Z=1 TO
@ PRINT INK 5-\2 AND VAL K&=sZ
17+ Z;B;Z. "iNS1Z+1@~-(3 AND
1 OR Z=4)), TO .18)
NEXT 2Z
§ IF K$="2" AND U$="" THEN PR
#1, INK 4;"<C» para cambio F
A CONSTHNTE’
LET WUg=""
@ PRUSE @
S LET JE=INKEY S

KE="2" AND
N PRINT

-3

GHNDN
S

SOUND .05,34
(Jg="C" OR_J&

0 O--@wpRON e BODMHLD

GHEEORM B0 PO
=Oe AZn e hPﬂI

21
PRINT FLASH
OR_Z=18 TOQ
ia zPR NT AT Z,21; Eil TO 1@): NE
2165 IF INKEYS&<»"" THEN GOTO 216

o

2179 PRAUSE @

2175 LET Js=INKEYS: SOUND .05 ,34
«4: IF COCE_J$:48_AND JE<:CHRS& 1
3 THENSPRINT AT 17+INI.Q@; INI: GO
To_2i

%%50 IF J%<3>CHRS 13 THEN GOTO 21
2200 IF Ks$="@" THEN GOTO 20ed
221@ IF rRs="1" THEN RETURN

2212 IF K$="3" THEN GOSUB_a27@:
LET U&=K$: LET KS=L&: G0 0 2100
22%3 IF hs: 4" Jr.EN GOSUB 1700:
GOTO

=215 IF LGN=0 THEN PLOT 3,104: C
RAW @,-683: DR 247,8: DRAW @ 63
H PLOT 3,73: DRHU €47,0: GO3 sUB 2

25
2220 LET CON=COM+1

225 IF CON=4 THEN LET CON=1; GO

]

S5UB 2235

2020 BT FILA=4+CON+

22535 GOTO 28

2250 FOR 2Z=6 TO 14 STEP 4 :

235c IF CON=D THEN LET Z=1@: LET
2Zé0 FRINT AT JESL TO 8914

T Z;LiES(TO 36) AT Z1, 1 ERC 1O
St

2565 NEXT Z: URN _

3270 LET 5EHHNH=INT ABS (DIAS/7)
2272 FOR T IF ABS DIRS=S

Z=0 TO
EMANA*7+Z THEN GOTO 22785
22873 NEXT_Z
E&?5 P INT INK S;AT FILA-1
; SEMANA, " semanas" ( TD
HﬂNR:l)).HT FILA+1,253;"9 ",
Ias"( TO u-[Ili iR

ETU

REH DXRS DESDE EL PRINCIFIO
DE LA ERA CRISTIANR

ET DIRZ

=@
IF Mg=1 THEN GOTD 2340
FOR Z=1 TO M
DS LST DIR&-DIHS+P(Z)+lﬂBIE:1
<]

<] NEXT Z
340 LET DIAS=DIAS+36S5%#I2+INT RAB
((I2-1)74) +(I2¢2@ AND GZ2<15) +D

C

IF H2>1531 AND _(REZ.>1582_O0OR
AND _(M2<3.9 OR D2:14)) THE
S-134INT (({R2=~1) /4
ﬁ D G2:15)

+
2

g EEH ii*i*ii**ii!*i*iili**ii
7 MENU PRINCIFAL

EREFER AR R RFFRRRFRTRES
CLS : PRINT AT 1.1;" .

' 6T
“; BRIGHT

I < un

INK 3 HT 2,9, N&(3)

25le DRRU G 175: DRAW 255,@: DR
U Q,-175: DRRU -265,8: PLOT @.3
. DRAW 255,

252@ PRINT HT 8,2, "Teclear

é iaée‘c:onado“‘ﬂT 20,10; "lLues
25 S INK 4

@ LET Ks="0": LET Us=""
FOR Z=1 TO 7
?550 PRINT AT Z:2+2.5.,Z2:"

NEXT Z
2550 PAUSE @
LET H$=INKEYS$: SOUND .05,34

LET Is=HS: IF CDDE Iﬁ(‘ﬂ oR
GDE I$>55 THEN GOTO
@9 LET IN=UAL IS: PRINT FLASH
;AT IN#2+2,5; IN
25 IF INKEY!()"" THEN GOTO ase
1

® PAUSE @
2@ LET H$=INKEYS: S0UND .05,34
IF CODE H$:48 RND CQDE HE<56
ND HE<}CHRS& 13 THEN PRINT AT T
2+2,5, IN: GOQTO 2595 X
©@ IF HS$«>CHR% 13 THEN GOTO 28

Is="1" GOSUB 90
Ig="2" GOSUB 12
I%="3" G05U8 2@
Is="4" GOSUE 3@
$="5" THEN GOSUB 27
="e" cLS : GO

THEN_CLS : GOSUB
36@3 STOP
S22

-

"IN (Z

= PSR R

mmmmmmmﬂmmammaoamn&mo @ Gy

WO OGO~

CRGES
m

O HH
¢wmu

: GO
GOT
gg: FEFFEERERERERRRAIRE RN
REM CRRGA DE IMRGENES
REM

REM ##3+4%+3553353055554%%
@ CLS : PRINT BRIGHT 1; INK
8, N$(5): PLOT @,183;: DRA

]
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u
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T3 PO PV a0 ) PR RO LR T P 2
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TK TS
%';Hé@x 2068

255,90 3220 PRINT INK S- tz AND UAL K$=Z 95640 NEXT X: NEXT _Z: SOUND 4,1
2720 INPUT INK §; FLASH 1;"NOMBR ) AT 174Z,0:Z;" z+1a+tz=§1 36845 DATR_15,15,17,185, ag ga 15, g
E DE LA IMAGEN?"; LINE X§$ (3 AND iz 1 OR z=¢11, TO 18) 7,18,15,17,10,13,16,18
3730 IF LEN X§:18 THEN GOTO 27@@ 3I23@ NEXT Z 3650 RETURN
2935 FLOT 3,120: DRAU ©,39: DRAWY 3235 IF K&="2" THEN PRINT #1; IN OJ695 REM *isssadsziiizdidiiezaiss
247,0: DRAW a,-sg: DRAW -247,0 K 4,"<C» para cambio FECHR CONST 3696 RENM
2740 PRINT AT 3,4;'Nombre de la ANTE" 3697 REM INSTRUCCIONES
imagen..."; FRPER 3; INK 9;RT 5, 324@ PAUSE @ 3695 REM
(31-LEN X&) /s2,% 3245 LET JS=INKEYS$: SOUND .05,34 3699 REM #*diissnssisibrissssias
275@ PRINT AT B.s;"Para cargar L .4 3700 PRINT BRIGHT 1; INK 3,TRB @
a imagen”;AT 1@,2;"presionar cua 3247 IF KE="2" BND tus: c on 4; 'N§(6): PLOT O,163: DRAU 255,0
Llquier tecla..."” ="C") THEN FRINT RT g 3705 PRINT #1; 'Cualquier tecla p
2769 PAUSE @: SOUND .0@S,34.4: LO CON=1: GOSUB 2250: GDSUB aaa G ara cont:nuaru
AD XS$SCREENS OTO 3940 3710 FO é ?
2780 INPUT INK B:"¢13 MENU s// ¢ 3250 IF J$=CHR$ 32 THEN LET K$sL 37185 ESTOR 7160+ (20 AND X&) +(
2> IMPRESORA';J $: FOR Z=18 TO aa_ PRINT AT Z,21 15 AND X34)
2600 IF JS<>"1" RAND J$<»"2" THEN ;ES( TO_1@): NEXT GOTO 3320 3720 FOR Z=2 TO 21
GOTO 2780 3265 LET K&=J&: IF cuDE K§(49 OR 3730 RERD xn PRINT ; OVER 1;AT
2810 IF J$="1" THEN RET CODE K&:52 THEN GOTO 324 Z,1; %%
2315 INPUT Bonnn Pzznﬂnnvss/nx 3263 LET INI=UAL K$: PRINT FLASH 3733 IF X>& AND Z=1S5 THEN GOTO 3
i X8 1;AT 17+INI,.Q; INI: FOR Z=18 TO 740
2520 GOSUB 1700+ (20 ARD (XE="N" 20: PRINT AT Z,Z1Es( TO 1@): NE 3735 NEXT Z
2830 o T0 2780 326 1F INKEYS THeH. 05T 306 SUSE LT RENREEE S a8 THEN P
83 - | Ve
Q95 REM saesidasxsdssdssesssrizs 5 3745 NEXT X
996 REM 3279 PRAUSE 3750 RETURN
387 REM SUMA DE DIRS 3275 _LET ug-xnsts: SOUND .05,34 ©997
F REM .4: IF CODE J8)>48_AND CODE J§ <sa 6398 REM DATAS
2999 REH *iiiiiiiiiii&iiili**lli AND J$<>CHRS& 13 THEN PRINT AT 6999 REM
@3 CLS : PLOT 9,183: DRAW 255, 7+INI,Q; INI: GOTO 338§ 700@ DATA "a".4,8,56,4,60,88,62,
@: PLOT @,137: DRAW 288,0: PLOT 3280 IF Js<>CHRS 13 THEN GUTD 32 g
3,136: DRAU @,-31: DRAW ,@ 70 205 DATA "&",4,8,25,34,60,32,30
RAL 8,31: GOSUB 3022: GOTO 3040 3390 IF K$='0" THEN GOTO 30029 .
@2 LET FILA=3: LET COL=1: L 331c IF Ks="1" THEN RETURN 7010 DATA "i" 24,8,8,28, g
TIN=8 3313 IF K$s"4" THEN GOSUB i7ea: 7215 DATA -n",t,a,a& 4,54,3¢.28
3005 PRINT INK &;RT 3,3 GOTO 320Q .9
GUSUB 1800: IF VAL RS THEN PRIN 3315 IF CON=@ THEN PLOT 3,104: D 7920 DATA “u",4,8.34,34,3+,34,28
T_INK 6;AT 3,3;"="; Qi U= RAW @, -63: DRAW 2&7,0. DRAW @,63 @
3010 LET D2mb. LET M2=M: LET R2= : PLOT 3,73: DRAU 247,8: IF Ke¢> 7025 DATA "n",s56,8,120,68,68,58,
A: LET G2s=8IG: LET UbcI: LET 3" THEN GOSUB 2250 68,0
ABI2=ABI: LE ﬂ :cua-nszcu; GOSU 2317 IF K$="3" THEN GOTO 3405 7032 DATA “m",60,0,98,82,74,70.6
B 1009: PRINT AT (SEM) 3318 IF L§¢>"2" THEN LET CON=O: 5,0
3028 GOSUB 2300: ET @=DIARS: GOSUE 2250 710@ DATH_31,"ENERO" .28. FEBRERD
12 Srabiatof e eR IV AT Sl0 S8 WET CONIOONER Lev cown. g 36 U0RE0 8T 00 e B REES
3 - = L = » e
5030 RN SUB 2250 T4, 30, "SET IEMBRE' ,az.'ﬁcTuanr
3943 LET FILA=6: LET CON=®@ 3330 LET FILﬁa4au0N+2 39, "NOVIEMBRE",31,"DICIEMBRE "
§ PRINT FLASH 1;AT FILA-1,1;" 3335 GOTO 304 5120 DATA "1234567","4567123","7
+; INPUT FLASH 1- INK 4; "DIAS? 5400 IF CON=E OR CONa3 THEN GOTO 1234568","2345671", "§671234" , 345
“; LINE AS$: IF AS="" THEN GOTO 3 3200 6712"."6?123
245 3405 IF cuu-a THEN LET CON=1: GO 7130 DATH INGD" , "LUNES" , "MAR
3047 LET SIGNO=1: IF Ag(l)="=" SUB 22%0: LET CON=zQ T:q'd"nzencnuzs', "JUEVES" , "UIERN
HEN LET R$=A&({2 TO ): LET s:cno: 3410 IF CON=6 THEN PRINT AT 3,2; ES","SABADO"
- Es: GOSUB 2250: GOSUB 3002: LET 7149 DATA "DIA DE LA SEMANA","HO
3248 FO =1 0 % CON=D JA_DE nunﬁNHouE “DIRS ENTRE 0OS
252 IF z t 1<¢e OR CODE AS 3440 LET CONsCON+1l FECHRS" , " o€ DIRS","CRRGAR
Z) 57 THEN GOT 3445 IF CON=d4 THEN GOSUB 2250 IMAGENES" 'INsTR c ouzé',"FIN"
:usa NEXT Z: LET aunn-s:nNOmunL 3459 _LET _FILA=d#(CON-(3 AND c0N> 7159 DATA’ “MENU PRINCIPAL","AMO
As 3)) +2. LET SUMA=30#CON: LET A CONSTANTE" , "SIGLO CONSTA 5 iy
anss LET BM=d: PRINT 8T EILA-L, TRS SUMA BRESORA/CASSETTE , "FECHA CONSTAN
; +As+" dIas 5~ (§B5 sunn 3479 GOTO 3055 TE", "CONUERSION SEMANAS","Ul0s.
all): IF SUMAR<@ THEN PRI Al FI 3495 REM ## %53 ##545i4 43 isianinns COMERC IALES"
3ﬂ-1,1 3498 REM 7160 CATA "Este prngrala trabaja
ag7 LET Y:DLPB+SUHQ IF Y1 OR 3497 REM PRESENTACION @ partir”,"de un MENU PRINCIPHL
Yrato2-2 T PRINT AT FILA-1,1; 34%8 RE , desde el”,"Cual se puede acced :
lg( TO _30) : GQTO 30485 3490 REM #sdssesbistesisansbusus €7 3 cinco”,"diferentes rutinas: fi
3058 &zr A=INT (Y/36E5.285) 355 DRAW ©,175: DRAW 255,0: DRA | i
3p6@ IF Y<S573184 THEN GOTO 3100 4 @,-175: DRAW =-255,0 7165 DATA E$," DIA DE LA SE
3 LET ZZ=sIN /100) 3507 BRIGHT 1: INK HHNR'A"FaLcuia 2L dIa de La sema !
' LET XX=Y+ZZ-INT_ (ZZ/4-3)-5 351@ FOR 2s9 TO @ STEP_-1: PLOT na de”,"cualquier facha entre:l/ :
3070 LET A=INT (XX/38685.25) B,75-1 (Zt2/64#4.66+.5): DRAW 2@ ENEsQ', ¥ aizp:nztﬁn4se7295." :
IF A>10000 AND R<>INT ((XX+ S5,2: NEXT Z 7170 DATAH ES," HOJA DE ALMA i
2) »/365.25) THEN LET A=A+l 3520 PLOT 162,0: DrAld -34,78: Pg NAQUE" ,"Fresenta en pantalla la E:
3100 LET SIG=INT_(A/100): L T 232,0: .GAU -104,75: PLOT 255 hoja",'de almanaque de cuaL3u1ar i
CI=A-S5IG%100Q: ABI=2: LET nsz 1z DRAW -124,56: PLOT 2%5,36: mes”,"entre L05 aNos:@ Y 429496 |
CUs= DRAW -124,39: PLOT 255,4&: DRAW 7295." |
* 3103 IF A/4@0=INT (R,42@) AND 51 =-123,27: PLOT 255,57: fRAU -123, 717S_DATR Es," H DIAS ENTRE D F
G»15 THEN LET RSECU= 1§: PLOT_=255,83: DRAU_-122,12 08 FECHAS","Caltula La cantidad ﬁ
3105 IF UDCI,4=INT (UDCIs4) THEN 3525 FLOT 92,0: DRAU_38,75: PLOT 48 dIas'","aue hay antre dos fech |
LET ABI=1- (ASECU=® AND S5IG:1S R sa,a: DRAW 105,75: PLOT @,19: as com-", sftndldsl entre Los aN i
gn uccI=a) RAW 125,56: PLOT ©,38: DRAUW 125, 05:9 4", 4 949532 5," s ﬁ
110 LET DIAS=SIG#+(36524+(SIG<16 39. PLOT @,43. DRAU 124 27 PLO+ 7180 DATA " SUMA Dr DIAS"," f
))+ (INT (R/400) +3 AND SIG»1S) 2,57 DRAU 124,18: PLOT © D Calcula La fecha que se obtie-" 3
3118 LET DIAS=DIAS+365%UDCI+INT  RAW 123,1 Ne al sumarle a una primera”,"f ;
ABS (IUDCI-1)/4) - (ASECU=1) + (UDCI 354@ BRIGHT _@: INK 4 >cha yna tierta cantidad de”,"dl -
<(>@ AND CIAD(6578104 AND SIG<18) - 3545 RAND_17352 as, La primera fecha no debe","s §
{9+ (UDCI=0) AND DIARQ:S578103 AND 3559 FOR_Z=1 TO 4@ € _mayor que:16/,ENE/11759221. :
SIG<1E) - (10 AND Y>578103 AND DIA 3555 PLOT BRIGHT INT (RND+.S5);IN 7185 DATA E§,"Cada subrutina cue
B(578124 AND SIG¢15)+(1@ AND DIA T ND#285) , INT (RND#30+78) nta n', Sub-MENU"" que au =
2>578103 AND Y <(578104) 3560 NEXT z mnent i Lidad. Estos S |
3120 LET YA=Y-DIAS 3539 RET ub-M 3" E ","seen _una subr
3128 FOR M=1 TO ia 3600 PRINT OVER 1;RT ©.3;" utina (IMPRESORA/","CASSETTE) qu
3130 IF YRA¢=UAL @8 THEN GOTO 315 & realiza una co-","pia &N iwMpre
$10s Ler onvn 6 J, SpEec? Sustds en’ sineti i ans
M=UAL L ] i a o e 8"
3140® NEXT n 7190 DATR " g CRAGAR IMRGENES e
3150 LET D=YR-BM 1111 VER 1;R 4 11, ,'Carga Las imAgenes que pPrevia
3188 IF D«<1 THEN LET A=A-1: GOTO = -*,"mente fueron guardadas en ¢
3100 -","s5gtte pOr La subrutina IMPR
316@ PRINT BRIGHT 1; INK_3; ﬁ'l' FI - E-","50RA/CASSETTE,"
LA,24+(D<1@) ;0;"/";M8(H, TO -— t 7195 DATA "COMO INGRESAR LAS FEC
"SR _IF UAL L _Re TH THEN ma:’m*r snmwr 3610 PRINT OVER 1;AT 8,5;" HAS " ,E$,"L0s aNos deben ser ing |
1; INK 3; IL LA, resados”,"con todas sus cif , |
8;"=" Yy Llos”,"meses mediante su n (] ;
3165 GOSUB 1D00: PRINT AT FILA,2 de","orden dentro del aNo.","En
a,Us SEM) t9das Los Casos _en que se’ na |
3180 LET Ls=Ks: IF K$="3" THEN G 3615 PRINT 81" 1966 Marcelo A. (€s5e&n datos no VﬁétdOs. &l","pro i
0TO 3400 Mantone"” grama Los ignorarA y volve-","rA
3200 PLOT @,34: DRAW_25%,2: PRIN 3620 FO Z=1 TO 2 a pedirilos. S5i &l ULtimo',"dato
T FLASH 1;AT 13,23, SPHCE”' FLAS 3625 RESTORE 3645 ingresado e€s incorcecto,”, st
H @;AT 19.24;"$ara' 20 ais"co 563Q0 FOR x=1 TO 15 : arA con hacer ENTER para”, 3
ntinuar. P 163.,@: DR 9,33 3IE3 READ A: SOUND 18+ (.22 AND LS bO!‘ll" Yy §ea pedidd nue-"., me
3210 FOR Z=1 TO 4 X=18) ,RA nte. ;
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FICHA TECNICA

'ATARI 800XL

Un ordenador nuevo en la
Argentina, que busca
competir seriamente por el
liderazgo del mercado.

vio [programasionrin



RI, el ATARI 800, con nuevas caracteristicas. Entre estas estin la

- mayor capacidad de mémoria RAM (64 K), dos ports para joys-

- ticks, y, por supuesto, el Basic intorporado, siendo que en la

pmmnva 800 este lenguaje (o cualquier otm) debia ser cargado

dcbcic un cartucho.

~ La filosofia de compatibilidad de soft de ATARI establece que

-_t_odbs los programas escritos para el 800 correrdn en el nuevo XL. El

800 disponia de dos entradas para cartuchos. Como pricticamente

~ no se ha escrito soft que involucre a una segunda entrada, en el
“nuevo XL se ha suprimido.

Q.DIMENSIONES 380x220x40 mm.
. TECLAI)O 5'? tec!as alfanuméncas 51gu1endo el standard

i

teclas i tiepcndlentes

A los costados del bloque QWERTY se destacan las teclas
_ CLRISETIT AB,CONTROL,DELETE/BACK SPACE,BREAK,RETURN,
PS, una tecla que: conmuta video normal ‘mverm y teclas SHIFT a

ambos lados. Dos teclas cumplen la funcién de borrar la pantalla y
pasar a modo de insercion de caracteres. :

Las cinco teclas de funcion se denominan RESET,OPTION,SELECT,
START y HELP, se hailan a la derecha del blogue prmc:pai y tienen
acabado metalizado.

La tecla RESET interrumpe el procesamiento de cualquier .lirogra—

ma en cjecucion sin borrar el contenido de la RAM. OPTION,

SELECT,START y HELP se programdn para manejo de mends y ayuda

al usuario.

e MEMORIA: 64 K R §
Basic. .

e CPU: 6502C dc-_

¢ OTROS CHIPS: dos chij
zando 64 K; ANTIC, un co|
gestién de grificos: POKEY
todos ellos disenados a me
Interface Adapter) encargad

dedicado exclusivamente a
0; GTIA, chipde video,
A 6520 (Peripherical

Como caracteristica excepci
dor que permite un manejo de
computer. Este microprocesador., el A
tamente por el usuario avanzado me

ARGENTINA.

Impresora Atari 1027, de cabeza de impre-
sion esférica y calidad de correspon-
dencia.

Impresora Atari 1029, de impacto, matriz
de 5x7 puntos. Trabaja por friccion o trac-
cion.

bEﬁlﬁEmcos QUE ACOMPANAN EL
LANZAMIENTO DEL ATARI 800XL EN

Disk Drive Atari 1050 de 5.25’, doble den-
sidad.

Grabador stereo Atari XC. Permite emitir
audio por un canal mientras se carga o
ejecuta un programa.

24 K ROM que contienen et Atari =

OM, ocho chips RAM totali-

- S—— L



como programacion de listas de despliegue. Este procedimiento
permite configurar la pantalla mezelando modos gréficos en un
mismo archivo de pantalla.

e CONEXIONES-EXTERNAS: Entrada de alimentacién tipo
DIN. de corriente continua proveniente de fuente exterior al equipo,
provista. funcionando a 220 V; salida RF para TV y DIN para
monitor: salida serie de 13 pines para disketteras, impresoras,
grabadores y otros periféricos. Todos estos conectores se ubican en
la parte posterior de la consola. En el lateral derecho se encuentran
dos salidas para joysticks o ldpiz ptico. Sobre el panel superior se
insertan los cartuchos con soft de aplicaciér. en una ranura con tapa
metalica retractil.

“® VIDEOQ: Sistema PAL. Cuenta con 11 modos gréficos, cinco
para texto (hasta 40 caracteres por columna en Basic, 24 lineas) y
el resto para graficos con o sin ventana de texto. de diversas
resoluciones, siendo la configuracién de méaxima resolucién de
320x192 pixels. Es capaz de desplegar 16 colores con 16 tonos de
intensidad cada uno. lo que conforma virtualmente una paleta de
256 colores, presentes 128 de ellos simultineamente en pantalla.

“® SONIDO: Cuatro voces independientes de tres octavas y me-
diaﬂdna,mmbinables-de modo de obtener nueve octavas de exten-
sion. La altura. la distorsion, el volumen. son programables para
cada voz separadamente.

e PERIFERICOS: Estan disponibles, entre otros, el grabador
de cassettes Atari XC, stereo: como caracteristica exclusiva de
Atari. este u otro grabador stereo permiten introducir programas o
datos por un canal de audio. en tanto que el otro puede conducir (y
emitir simultdneamente via TV) cualquier otro contenido, en espe-
cial voz humana que se puede incorporar a programas educativos, o
misica para animar juegos. Control remoto, accionable por el
B00XL.: velocidad de transferencia: 600 bauds.

El Disk Drive Atari 1050 incorpora un microprocesador 6507,
soportando diskettes de 5.25°, doble densidad. Su capacidad de
almacenamiento depende de la version de DOS que se utilice: en
2.0, hasta 88 K: en versiones posteriores, 127 K por lado del
diskette. La velocidad de transferencia es de 6000 bauds.

iy
g ar 85 \
Funcio™™y, icas: ABS: e USR LAl G.
otrig® tes: AR F“E-‘;m.\,m.ST“SW\GFSW\&. STR
1 cial . ASC, O "0 oDLE,

RAD, esp‘:‘ - ernos: PA
@ allad
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Se pueden.conectar hasta cuatro unidades de diskette al 800XL.
Detras de la carcasa de cada unidad se encuentran dos conmutadores
cuya posicién define el niimero por el que se referenciardn segin
software.

El Soft incorporado permite el almacenamiento de programas.
tanto en cassette como en diskette. en dos formatos distintos. el
compactado y el "*"ASCII™", lo que permite la edicién de programas
mediante un procesador de texto.

Atari 1029 es una impresora matricial de impacto, de 80
columnas, que trabaja a 50 cps. Imprime el juego internacional de
caracteres (normal. subravados o clongados) y grificos de alta
densidad (480 puntos por linea). Atari 1027 es una impresora de
calidad correspondencia, de 80 caracteres por linea. 20 cps.

® Software: El Atari 800XL cuenta con el Atari Basic incorpo-
rado, con Bf comandos bdsicos y funciones, muchos de-estos
reemplazables por abreviaturas.

Estos comandos incluyen instrucciones de entrada/salida de ar-
chivos, manejo de errores, graficos y sonido. y comandos externos

como joysticks o track-ball (ver Lista de comandos).

Un comando especial permite correr un programa de *‘auto-
test” general del hardware, inscripto en ROM, que comprueba
memoria ROM y RAM, audio. video y teclado.

® Desde el Basic podemos manejar cuatro posibles ‘‘sprites’’
multicolores, denominados ‘‘jugadores’’, cada uno con si

**proyectil”” contrapartida. La funcién de los gréificos '”phi_ygr.«' -

missile’’ es controlada por los chips ANTIC y GTIA, con indepen-
dencia del 6502, lo que libera a este para dedicarse a tareas especifi-
cas del sistema. :

® Existe una verdadera profusion de sistemas operativos de

diskette para el Atari 800XL, CP/M incluido. El drive 1050 se
entrega junto con un diskette con el sistema operativo DOS 3.0.
Todas las lineas de soft para CP/M estdn enel mercadooenviasde

lanzarse.

® Entre los lenguajes disponibles estin Microsoft Basic, Basic
A+ (con sentencias de control estructurado), LOGO (en cartucho),
Macro Assembler, PASCAL, LISP. -C- y FORTH. :

i
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Una versétil base de datos que podremos usar como
agenda personal o como soporte de archivos con
cualquier formato, a nuestra medida.

BASE DF
DATOS (1D

Este programa estd preparado inicialmente para trabajar como una agenda inteligente, definida sobre una base de datos (Data Base,

| g

DB). Pero esta definicién puede ser modificada para que podamos transformar a la agenda en una real DB con miltiples

® cargar datos,

® modificarlos o borrarlos,

@ buscar datos con referencias incompletas
(sin ingresar el dato entero),

@ listar totalmente la base o programar
nuestros propios listados buscando alguna
referencia sobre todos los registros,

@ ordenar los datos segtin sinénimo o
grupos de sinénimos,

@ redefinir el formato de la base,

® grabar y recuperar datos, efc.

Para entrar mejor en ¢l tema, vamos a
explicar los fundamentos sobre los cuales se
disefia una DB.

Una DB de uso general, principalmente,
debe poder predefinirse, para que el usua-
rio pueda estructurarla seglin sus necesi-
dades.

Ademds, debe poderse introducir, sacar
o modificar los datos con los cuales trabaja-
r4, listarlos segin desee el operador, orde-
narlos adecuadamente para poder ser lista-
dos, y —obviamente- resguardarlos en cinta
o disco, para no perder la informacion.

En realidad hay dos posibles objetos que
reciben el nombre de ““DB*’. Por un lado,
este término designa al conjunto de datos
que interesa manejar, y por otro, al progra-
ma o sistema que permite procesarlos.

Existen bases de datos (en el segundo de
estos sentidos) que poseen un lenguaje
adjunto, dedicado exclusivamente a realizar
listados. Estos lenguajes deben ir necesaria-
mente acompaiados de una DB (en el pri-
mer sentido) para poder operar.

La estructura fundamental de una DB de-
be prever un disefio mévil de los campos y
los registros para adecuarla a las necesida-
des del operador,

Se llama registro al conjunto de datos que
“se relacionan significativamente entre si, es
decir que un registro podria estar formado
por distintos datos, como por ejemplo: ape-
llido, nombres, domicilio, localidad, etc.:
los cuales hacen referencia a una sola perso-

posibilidades de procesamiento. Tales como:

DEFINICION STANDARD DE LA BASE DE DATOS
campa 1 campa 2 campo T campa 4 campo § campo &
- L ) s ) L - . .
sinonimoj AFELLIDO | NOMBRES | DOMICILIO |LOCALIDAD | C.POSTAL | TELEFONO
15 cts. 20 cts. 30 cts. 15 cts. 4 cts. 12 cts.
‘identii icador o
Registro
na. A cada uno de estos datos se lo denomi-
na genéricamente campo: un conjunto de UTILIZACION DE LA D.B.

campos forma un registro.
La cantidad de campos que se utilicen
para formar un registro es arbitraria, depen-
.diendo de las necesidades del usuario. Por
eso haciamos referencia anteriormente a
que la cantidad de campos y la cantidad de
caracteres que pueda acumular cada uno de
éstos, debe poder ser programada por el
usuario y que éste defina asf su propia base
de datos a medida.

Para definir una DB, debemos especificar
la cantiad de campos que tendra cada regis-
tro, y la longitud méxima de caracteres que
cada campo puede guardar,

Ahora bien: ;cémo hace la computadora
para reconocer un campo determinado?

Cada campo lleva un nombre o sinéni-
mo, para identificarlo. Por ejemplo: podria-

mos llamar a un campo determinado.

““Apellido’’ para saber que en ese campo se
deberd guardar el apellido de una persona.
Estos nombres o sinénimos son los que utili-
za la computadora para identificar a cada
campo,

Estos sinénimos deben ser programa-
bles, para que el usuario los bautice con el
nombre que €l crea conveniente.

Como ya vimos, cada campo tiene una
longitud médxima de caracteres.

Esto se debe a que todos los campos con
un mismo sinénimo deben tener la misma
longitud fisica, que no depende de si esa
longitud del campo estd ocupada por carac-
teres o no.

Ahora ya sabemos c¢cémo crear y definir
una DB, asi que pasaremos a explicar como
utilizarla.

Todas las bases de datos presentan facili-
dades de realizar listados, buscar datos, or-
denarlos, etc., pero no todas tienen la posi-
bilidad de procesar informacién. Con ésto
nos referimos a que no todas pueden hacer
un proceso de actualizacién automdtico,
operaciones matemdticas, etc..

En el caso de nuestro programa, todavia
no estén habilitadas estas opciones, pero no
hay motivo de tristeza, porque préxima-
mente publicaremos un médulo adicional
para agregar a este (til programa que podré
resolver este problema.

Para que la computadora pueda reconocer
un registro, éste debe tener algo que lo
identifique: es por eso que al primer campo
de cada registra se lo denomina identifica-
dor. Pero puede suceder, como es el caso de
la agenda inteligente, que el identificador
sea el mismo en varios registros (para el
caso de la agenda el identificador es el ape-
llido).

En ese caso el operador debe confirmar,
luego de una biisqueda, si el dato hallado es
el requerido.

Buscar datos o listarlos es una tarea muy
facil con esta DB: s6lo hay que especificar
algo que identifique a quienes la computa-
dora debe buscar o listar,
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Pero aqui ofrecemos una ventaja, y es que
el sinénimo que la computadora usara para
buscar o listar pueda estar incompleto, o
sea, tener los caracteres estrictamente nece-
sarios para identificar a los registros busca-
dos o por listar.

El formato de grabacion de este programa
es un poco espeical, ya que antes de grabar
los datos se almacena la definicion completa
de la DB: esto permite que cuando cargue-
mos informacion se redefina automatica-
mente la base, pudiendo asi cargar los datos

teniendo a la base definida como cuando se
grabaron.
La definicién

Esto permite almacenar un médximo de
200 registros, ya que la memoria de la
MSX no podria almacenar mds.

Cuando corramos el programa nos encon-
traremos con el meni principal; a partir de
alli podremos bifurcar a cualquiera de las
opciones y regresar nuevamente.

Para finalizar con el uso del programa,
solo tenemos que presionar la tecla ESC des-

I Estructura del programa

10/20-Definicién standard inicial. 30/60-
Meni principal: 70/110-Grabacién de da-
tos. 120/140-Carga de datos. 150/180-
Nuevo registro. 190/290-Correccion de
registros. 300/350-Bisqueda. 360/430-
Listado total. 440/580-Listado programa-
bles.

[ Tabla de variables |

A$-Datos. B$-Nombres de los campos.
B-Longitudes de los campos. C-
Sinénimos del listado programado. D-
Estado de impresora. l,J-Loopes. QC-
Cantidad de campos. QM-Cantidad ma-
xima de registros. RR-Cantidad real de
registros. Z,Z§-Auxiliares.

de el mend principal. Si no nos interesa
incluir las opciones 8 y 9 podemos suprimir-
las y colocar, como opcién 8, fin del pro-
grama.

Sabemos que el tema DB es tan amplio
como interesante. Pensamos que aquellos
lectores que quieran introducirse de forma
prictica en este tema encontrardn en este
programa un vasto material que podrdn uti-
lizar como punto de partida para desarrollar
grandes proyectos. También destacamos
que los puntos 8 y 9 del mend principal, al
igual que otras sofisticaciones, son médulos
de ampliacion que publicaremos en los pro-
ximos nimeros, para obtener al final un
utilitario de tipo profesional, tan versatil
como deseemos.

Este programa estd disefiado para trabajar
con casetes, pero existc una version para
diskette con mayores posiblidades todavia,
que publicaremos en breve plazo como una
ampliacién mds. Mientras tanto podemos
entrar en prictica con esta version y asf

relacionarnos con el modo de operacién en
DB.

1 ‘EeeEEeEEeRAEEEEEEEREEEREE

@ Base de datos @
@ Programacion Fopular @
@ Numero 16 e

@ SVI-MSX / TALENT MSX @
EEERERRERERCEREEERRERRRAR

2 >

10 CLEAR10000: KEYOFF:QC=4:FO
RI=1TOGC: READB$ (1) :NEXTI:GM=
200:FORI=1TOGC: READB(I) : NEXT
I1: DIMA% (GM,QC)

20 DATA Apellido,Nombre,Domi
cilio,localidad,C.Postal,Tel
efono, 15,20,30,15,4,12

30 CLS:Z%$=STRINGS$ (35,32) :PRI
NT"Base de datos = Progr
amac1on popular":PRINT: PRINT
MENU PRINCIPAL
————— ":I$:PRINTTAB(7)"1) Gr
abacion de datos"3;Z$:PRINTTA
B(7)"2) Recuperacion de dato
s";Z%$:PRINTTAB(7)"3) Nuevo r
egistro";Z$

40 PRINTTAB(7)"4) Correccion
de registros";Z%:PRINTTAB(7
}"3) Busqueda segun sinonimo
"3 Z$:PRINTTAB(7) "4) Listado
total":;Z$:PRINTTAB(7)"7) Lis
tados programables";Z$:PRINT
TAB(7)"8) Ordenamiento de da
tos"; Z$:PRINTTAB(7)"9) Defin
icion de la base":PRINT
S0 PRINT"Numero de opcion:";
&0 Z$=INKEY$: IFZ$=CHR$ (27)TH
ENCLS: ENDELSEIFZ$<{"1"ORZ%>"9
"THENAGOELSEONVAL (Z%)60T070,1
20,150, 190,300,360, 440,30,30
70 CLS:LOCATESG, 22:PRINT"Pres
ione (B)rabar o (S)alir"

80 I$=INKEYS$:IF I$<>"G"ANDZI$%
<>"S"THENBOELSEIF Z%$="S"THEN
30

90 OPEN"CAS:DATA"FOROUTPUTAS
#1:PRINT#1,0C; ", ";:FORI=1TOQ
C:PRINT#1,B$(I)3","5:NEXTI:F
ORI=1TOGC:PRINT#1,B(I);"," 52
NEXTI:PRINT#1,RR;",":GMs", "3
:FORI= 1TQDR:IFQ$(I Q)="X"THE
Ni1O

100 FORJ=1TOQC:FPRINT#1,A$(I,
J).g ¥ Sy ENEXTT

110 NEXTI:CLOSE#1:G0TO30

120 CLS:LOCATES, 22:PRINT"Pre
sione (C)argar o (S)alir™
130 Z¢=INKEY%$:IF Z$<>"C"ANDZ
$<{>"S"THEN13OELSEIF ZI$="S"TH
ENZO0

140 OPEN"CAS:DATA"FORINPUTAS
#1:ERASEAS$,B$,B: INPFUT#1,QC:D
IMB$ (QC) ,B(RC) : FORI=1TOAC: IN
PUT#1,B$(I):NEXTI:FORI=1TOQGC
: INPUT#1,B(I):NEXTI: INFUT#1,
GR,GM: FORI=1TOBR: FORJ=1TOQC:
INPUT#1,A%(1,J) :NEXTJzNEXTI:
CLOSE#1: RR=0R: 60TO30

150 CLS: IFGR+1>GMTHENLOCATEB
+22: PRINT*ERROR: archivo com
pleto”1FORI=1TOBOO:NEXTI:GOT
030

160 PRINTRR; "Registros graba
dos“:FORI=1TOQC: LOCATEDO, 18:F
RINTBS(I)g":";

170 AS(AR+1, I)="":LINEINFUTA
$(BR+1,1): IFA%$ (GQR+1, 1)=""THE
NIOELSEIFLEN(AS(GR+1,1))>B(I
) THENLOCATELEN(B$(I))+1,18:F
RINTSPC(LEN(A$ (BR+1,1)));:L0
CATELEN(B$(1))+1,18:60T0170
180 CLS:NEXTI: QR=GR+1:RR=RR+
1:60TO1S50

190 CLS:LOCATEO,23:PRINTBS$(1
’.ll.“;

200 Z$="":LINEINPUTZ%:IFZI$="
"THEN3O

210 FORI=1TOGR: IFA$(I,0)="X"
THENZZ0ELSEIFZI$=A% (I, 1) THENZ2
30

220 NEXTI:CLS:LOCATEO,23:PRI
NT™ No existe el registr
o buscado":FORI=1TO1000: NEXT
1:60TO1%20

230 CLS:FORJ=1TOQC: FRINTCHR$
(64+J) ;") “;BS(J);":";A%(I,J
Y:NEXTJ:LOCATEOQ, 23: PRINT"Es

este?";

240 Z$=INKEY$: IFZ$=""THENZ40
ELSEIFZ%$<>"S"THENZZ20

250 LOCATEO,23:PRINT"Codigo
a corregir o CTRL-B para bor
rar";

260 Z$=INKEY%$: IFZ$=CHR$(2)TH
ENA$(I,0)="X":RR=RR-1:60TO019
OELSEIFZ$=""0RZ$<{CHR$ (65)0RZ
$>CHR$ (64+QC) THENZ40ELSECLS:
Z=ASC(Z%)-64:PRINTAS(1,Z):L0
CATEO, 18: PRINTB$(Z);":";
270, LINEINPUTAS$(I,Z): IFLEN(A
$(I,Z))>B(Z) THENLOCATELEN(B%
(Z))+1,18:PRINTSPC(LEN(AS (I,
Z))):LOCATELEN(B$(Z))+1,18:6
0T0270

280 CLS:FORJ=1TOQGC:PRINTCHRS
(64+3)3") ";BE(J);":";A%(],J
J:NEXTJ: LOCATEO, 23:PRINT"Sig
e corrigiendo?";

290 I$=INKEY%$: IFZ$=""THEN290
ELSEIFZ%< >"S"THENIOELSE250
300 CLS:FORI=1TOQC: PRINTCHR®
(I+64)3") "3B$(I):NEXTI:LOCA
TEOQ,23:PRINT"Codigo del sino
nimo a buscar o (1)Salir";
310 Z$=INKEY$:IFZ$="1"THEN3O
ELSEIFZ$=""0ORZ$<CHR% (45)0RZ%$
>CHR$ (QC+544) THEN310ELSEZ=ASC
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{Z%$)-64:CLS:LOCATEO, 1B: FRINT
Be(7);":";

320 Z$="":LINEINPUTZ$: IFLEN(
Z%) >B(Z) THENLOCATELEN(B$(Z))
+1,18:PRINTSPC(LEN(Z$)):L0OCA
TELEN(B$(Z))+1,18:G0TO320
330 FORI=1TOGR: IFA$(I,0)="X"
THEN340ELSEIFLEN(Z$) >LEN (A% (
1,2Z))THEN340ELSEIFZ$=LEFTS$(A
$(I,Z),LEN(Z%)) THENPRINTAS(I
s Z) :PRINTA$(I,1):PRINTA$(I, 2
):PRINT

340 NEXTI:PRINT™ Presion
e una tecla para salir"®

350 IFINKEY$=""THEN3SOELSE30
0

360 CLS:LOCATEZ,23:PRINT" (P)
antalla , (I)mpresora o (S)a
qir"s

370 Z$=INKEY$: IFZ$=""0ORZ$<>"
P"ANDZ$<>"I"ANDZ$< >"S"THEN37
OELSEIFZ$="S"THEN3OELSEIFZ$=
"FP"THENP=0ELSEP=-1

380 LOCATEO,23Z:PRINT" Presi
one una tecla cuando este 1li
sto";

390 IFINKEY$=""THEN390ELSEFR
INT

400 FORI=1TOGR: IFA%$(I,0)="X"
THEN4ZO

410 IFPTHENFORJ=1TOQGC:LPRINT
A$(I,J);SPC(B(J)-LEN(A$(I,J)
Y+1) ; :NEXTJ:LPRINT:LPRINTELS
EFORJ=1TOGC: PRINTA$(I,J) :NEX
T:PRINT

420 NEXTI:PRINT" Presion
e una tecla para salir™

430 IFINKEY$=""THEN430ELSE30
440 CLS:LOCATEZ,23:PRINT"(P)
antalla , (I)mpresora o (S)a
1%

450 Z%=INKEY%: IFZ$=""0RZ$<>"
PU"ANDZ$<>"I"ANDZ$<>"S"THEN4S
OELSEIFZ$="S"THEN3OELSEIFZ$=
"P"THENF=0ELSEF=-1

460 CLS:FORI=1TOQC: PRINTCHRS
(I+64);") ";B$(I):NEXTI:LOCA
TEO,22: PRINT"Cantidad de sin
onimos a desplegar:";

470 Z$="":LINEINPUTZ%: IFVAL(
2%)=00RVAL (Z%) >ACTHENLOCATE3
4,22:PRINTSFC(LEN(Z%$)) : LOCAT
E34,22: GOTO470ELSELOCATEC, 22
:PRINTSFC(39);

480 Z=VAL(Z%):DIMC(Z):FORI=1
TOZ:LOCATEO, 22: PRINTUSING"Le
tra sinonimo ## :";I3

490 Z$="":LINEINPUTZ$:IFZ$<"
A"ORZ%$>CHR$ (&£4+0C) THENLOCATE
19,22:PRINTSPC(LEN{(Z$))::L0OC

ATE19,22: GOTO490ELSELOCATEQ,

22:PRINTSPC(39) ;

500 C(I)=ASC(Z%)-64:NEXTI:CL

S:LOCATEO, 18: PRINTBS$(C(1)) 3"
= .5

S10 Z$="":LINEINPUTZS: IFLEN(
Z$) >B(C(1))THENLOCATELEN(B% (

C(1)))+1,18:PRINTSPC(LEN(Z$)
}: LOCATELEN(B$(C(1)}i+1,18:6

oT0510 N

S20 CLS:LOCATEQ,23:PRINT" F

resione una tecla cuando est

e listo";

530 IFINKEY$=""THENS30ELSEFR
INT

540 FORI=1TOGR: IFA$(I,0)="X"

THENS70

950 IFZ$=""THENS&OELSEIFZI$>A

$(I,C(1))THENS70ELSEIFLEFTS (

AS(I,C(1)),LEN(Z%))<>ZSTHENS

70

S&60 IFFTHENFORJ=1TOZ:LPRINTA

$(I,C(J))3;SPC(B(C(J))-LEN(AS
(I,C(J)))+1):NEXTJ:LFRINT:LF

RINTELSEFORI=1TOZ:PRINTAS (I,

C(J)):NEXTJI:PRINT

S70 NEXTI:PRINT:PRINT:LOCATE

0,23:PRINT" FPresione una
tecla para salir";

580 IFINKEY$=""THENSBOELSEER

ASEC: GOTO30

i i

_
a perfecta reproduccion

de un original

Su original merece la
fidelidad que sodlo un
sassette virgen 0 una copia
NAKO's puede brindarle.

* Moderna tecnologia de
avanzada.

* Exhaustivo control de
calidad, cassette a cassette,
mediante novisimo
instrumental de precision.

* Todas las opciones
posibles en tiempo de
duracion.

Confie la copia de su
programa a nuestros diez
anos de experiencia enla
fabricacion y duplicacion de

cassettes. Rivadavia 16660 - 1706 Haedo
* Servicio de entregas - Buenos Aires -

dientro de las 24/48 horas.

Tel. 659-1162

N16 Eﬁ P4g.39

e

R




Exclusivo para matematicos, programadores y otros

cientificos locos...

CONVERSION DE

BASES

il

Gerardo es médico, pero alld en el fondo de su corazén tiene algo de
matemdtico, especialmente de algebrista. Su anterior Trabajo,
““Rompepirdmides’’ (P.p. N° 9) tenia ese sabor tan particular de la

Teoria de niimeros. »

° * Ahora Gerardo nos presenta un sistema de cambio de base aritmética
que permite la conversion entre sistemas numéricos de bases
comprendidas entre dos y treinta y seis, inclusive. Para expresar los
nuimeros en esta ultima base utiliza todos los digitos y letras

El programa resulta doblemente instructi-
vo, porque, por un lado, estd bien estructu-
rado y todas las situaciones de error estdn
bien controladas; por el otro, ciertos proble-
mas que se le presentaron a Gerardo mien-
tras lo hacia lo llevaron a descubrir inquie-
tantes detalles cuyo comentario en profundi-
dad da para mds de un articulo (que, desde
ya, queda prometido).

Concretamente Gerardo se encontré con
que algo no andaba bien. La estructura de su
programa estaba comprobadisima, no habia
errores de ‘‘dedos’’, y sin embargo algunos
nlimeros, escritos en ciertas bases, se resis-
tfan a ser traducidos correctamente. Por
ejemplo, al pasar de base dos a decimal, con
¢l nimero 10011 (diecinueve) o menores su
programa funcionaba correctamente, pero
al intentar la conversion del 10100 (veinte),

" volvia a obtener un desagradable ““19** co-
mo respuesta.

Gerardo localizé el problema en su pro-
grama y pensé que su maquina (CZ 1500)
era lela para los niimeros. Carg6 su progra-
ma en la madquina de un amigo (TS 1000) y
vio que el error persistia. El error de cdlculo
que encontré Gerardo se hace evidente si
tecleamos la pequena rutina.

*‘Cualquier nimero elevado a la potencia

Pég.40 MN%

disponibles en la computadora.

1'*, nos dice Gerardo, ‘‘es igualal mismo
niimero, de modo que todos los ceros que
aparecen en pantalla son errores del Z-80"",

Bueno, Gerardo, en realidad no es tan
asf. Si tu programa dependiera exclusiva-
mente del Z-80 no podrias haberlo escrito,
porque el Z-80'nojpuede manejar decimales.
Lo que hace posible tu programa es el intér-
prete Basic, que recibe tus indicaciones de
manejar nimeros en punto flotante y los
almacena en memoria de una manera acep-
table. Esa expresi6n a cinco bytes —que se
comenta someramente en el manual de la

méquina— serd tomada por un conjunto de’

rutinas de célculo (llamado, coherenternen-
te, el “‘calculador’’, que ocupa la parte alta
de la ROM del ZX 81 6 sus descendientes)
y procesada de acuerdo a lo pedido por el
programador. De esa expresion a cinco by-
tes, original, no todos los bits ‘‘sobrevi-
ven’’ hasta el final. La precisién con que
resultan los célculos, es cierto, no es total;
pero no es culpa del pobre Zilog...

Continuando con la historia de Gerardo
y el bit infiel, aquel nos resume sus tribula-
ciones:

““Traté de encontrar gn patrén regular que
siguieran los errores; utilicé variables inter-
medias; usé funciones VAL; no hubo caso. El

-rencia de las dos canti

error segufa firme como rulo de estatua.

Finalmente deduje que el problema esta-
ba especificamente en la operacion de po-
tenciacion. Los errores empezaron a desa-
parecer cuando reemplacé las potenciacio-
nes por productos sucesivos, aungue no to-
talmente. :

Un dia, aprovechando que tenfa que pasar
por la oficina de Softi, planteé el enigma a
un habitante de la redaccién y allf se me dio
la punta de la madeja. Me dijeron que en
lugar de testear igualdades —que iban a dar
siempre f, por’un problema de precisién-,
verificara si el valor absoluto de la dife-
des a testear era
menor que un cierto valor suficientemen-
te pequeno. Por mi cuenta apliqué un méto-
do parecido de redondeo (usando
INT(0.5+ntimero), lo apliqué a todas las
operaciones de potenciacién...y santo re-
medio.

Ahora todo funciona bien, y la paz ha
vuelto a mi hemisferio cerebral izquierdo.”’

Gerardo nos envia una extensa carta,
documentando no sélo su epopeya aritméti-
ca sino fundamentando paso a paso la técni-
ca empleada en su programa. Algunas ob-
servaciones que nos hace:

®Para asegurar precisién, el programa
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bloquea la introduccidn de cualguier nime-
ro en cualquier base, que sea mayor que
99.999.999 decimal.

® Los nimeros ingresados no pueden te-
ner mds de 16 cifras, porque la mitad de la
pantalla se usa con ese nimero y el resto con
larespuesta. Esto representa una real limita-
ci6n unicamente al trabajar en base dos,
puesto que el maximo niimero representable
es 65535. Para representar nimeros mayo-
res, eliminar los SCROLL y eliminar o modi-
ficar lineas 80,190 y 215.

J TR/ TR
" a3 M 85

®5i se viola alguna de estas reglas, se
exhibe un mensaje de error ‘“OVER-
FLOW”,

® Las bases se redondean (Lineas 45 y 55
para evitar que algiin gracioso pretenda pa-
sar nimeros de base 2.8 a la 30.99. Estos
sistemas no tendrfan sentido préctico, pero
son técnicamente posibles. (Softi pregun-
ta: ;Realmente no tendrian sentido précti-
co? Conteste el lector suspicaz...)

® Se controlan la consistencia de los ca-

racteres ingresados y los limites permitidos
para los digitos (Ej. se rechaza 5 en base
cinco, 10 en base 9, etc.).

Termina Gerardo su carta con un Softi-
chiste:

‘*‘Me encantaria tener una 23746, o al
menos una 29553, pero por el momento
tengo que conformarme con una 467, mode-
lo 53136. Lo que realmente me gustarfa es
ganarme la 49653681.""

(Convertir estas cifras en base decimal a
base 36, y descifrar el mensaje).

| Tabla de variables. |

B1-Base de nimeros que se ingresan.
B2-Base de nimeros-respuesta, A$-
Nimero-problema. B$,C$-Utilizadas en
la presentacién en video invertido de las
bases. N,H,L-Controlan ciclos, LIM-
Cantidad de digitos del nimero respues-
ta. TOTAL-Utilizada en el pasaje a deci-
mal del nlimero-problema y en el arma-
do del nimero-respuesta. X-Auxiliar pa-
ra el pasaje a decimal del niimero ingre-
-sado. X§-Auxiliar para el armado del ni-
mero-respuesta,

| Estructura del programa |

10/55-Ingreso y control de bases. 70-
Egreso de ‘“‘niimero problema”. 72-
Cédigo para cambiar de bases. 74-
Cédigo para BREAK. 80/110-Idiot
proof sobre el nimero ingresado. 120-
Comienza rutina principal. 135/170-
Conversién a decimal. 175-Control de
magnitud del nimero ingresado. 190/
220-Conteo y control de cifras del nime-
ro respuesta. 230/270 y 300/310-

Traduccidn de decimal a base solicitada.
280-Impresién de respuesta en pantalla.
400/410-Informe de error por overflow.
500/600-Presentacion en video invertido
de bases elegidas, 600/620-Informe de
error por digito no permitido. 9000-SAVE
para autoejecucion. 9500-Presentacion.
9520/9610-Instrucciones y comienzo del

programa.
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R N 1 TO LEN AS
= (CODE AS(N) -28) #Blas(

TOTAL=INT (.S+TOTAL+X)

§ gcRoLL,
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od78 ¥ TOTHL>10¢7 1 THEN GOTO 4
130 LET X8
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i3 IF_INT (.S+B2eaH) TOTAL THE
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il
558 F L-LG To o, sTER -1
240 FOR _NsBa @ STEP
ase I INT & B3 eSLaNT CaTOTAL
THEN GOTO 309
269 NEXT N
272 YF LeN xs>16 THEN GOTO 400
280 PRINT X8
282 SCROLL
25 3670 7
1"
'Eea]LET TETALATOTAL-INT (.S+B2%
310 LET X8aX8+CHRS (284N}
aég GoTo 3
428 PRINT
i el
<16 35%6 7o
802 LET Bas""
505 LET Cgn""
§18 FOR Nei TO LEN (3TRS B1)
@ LET BgaBS+CHRS (CODE (STRS
B1) (N) +128)
E48 FOR Nel TO LEN (STRS 82)
=
858 LET LasCeichRs (CoOE T8tRs
82) (N +128)
§s@ next N
£70 SCROLL
580 PRINT BS;TAB 18;Cs

!ia SCROLL

828 RETURN ]

gi =am‘n|tm;" AR
8 QL.L.

828 GOT
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Sﬁ Ul
58 ¥§T ﬁT 20,5; "PULSE CUALGU
T GLH

t } = " THEN GOTO 9514
818 IP NKEYS$¢»"" THEN GOTO 951
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<JCuanto tardara en tocar el suelo una maquina
de escribir arrojada desde el octavo? ;Cual sera
su velocidad final?

CINEMATICA

Gaston pensé en aquellos alumnos de Fisica que, como él, creen que

esta materia contiene temas sumamente ‘‘plomos’’. Se propuso
desarrollar un programa que aliviara el estudio de la Cinemadtica, el
capitulo de la Fisica que trata de los cuerpos en movimiento. Este es
el resultado, que Gaston y Softi exponen a consideracion de todos

Desde un primer menit accedemos a tres
opciones: Movimiento Rectilineo Unifor-
me, Movimiento Rectilineo Uniforme-
mente Acelerado y Caida libre.

Para cada una de estas opciones, median-
te menis secundarios se nos da a elegir,
dadas determinadas variables, cual es la
restante variable que queremos averi-
guar. Se aplican las férmulas de cinemdtica
(que posiblemente ya hayamos olvidado) en
cualquiera de los sentidos posibles, permi-
tiendo averiguar cualquiera de las incégni-
tas que intervienen en ellas.

Para agregar interés al repaso de Fisica, el
programa a veces se niega a responder, con
lo cual no nos queda otra salida que hacer la
cuenta nosotros mismos. Si tenemos un par
de micrones de frente, habremos aprendido

ustedes.

la férmula necesaria al verla repetidas veces
en pantalla.

Los usuarios de C-64 pueden correr per-
fectamente su programa omitiendo las ins-
trucciones PLAY,SOUND,VOL,TEMPO, etc.,
que son del Basic 7.0 de la C-128.

También deberdn alterar las instrucciones
IFTHEN donde figura un ELSE. Lo correcto
en estos casos es agregar una linea al progra-
ma, a continuacién del IF, donde figure el
texto que estd después del ELSE. Por cjem-
plo, la lined 9030:

9030 IFE = 1TTHENGOTO180:ELSEGOTO03000
debe quedar convertida en dos:

9030 IFE = 1TTHENGOTO180

9035 GOTO3000

Una dltima aclaracién: como ya es cos-
tumbre en P.p., los grificos del listado se

lEstruclura del programa'

10/170 = Presentacion musical, 180/250
= Meni principal. 1000/1040 = Meni del
MRU. 1050/1085 = Definicion del MRU.
11401220 = Leyes del MRU. 1300/1410 =

 Velocidad para el MRU. 1500/1590 =
- Idem Espacio. 1600/1680 = Idem Tiem-
po. 3000 = Comienzo de la parte corres-
pondiente al MRUA. 3010/3080 = Meni
- MRUA. 310073690 = Se calculan e impri-

men aceleracién, tiempo, velocidad fi-
nal, inicial y espacio para MRUA. 5010/
5050 = Menu Caida libre. 5100/5390 =
Calculan tiempo, velocidad final y espa-
cio para CL. 8400/8490 = Imprimen el
sistema métrico decimal en forma de
tabla. 900019120 = Eleccién partes del
programa. 9200/9230 = Sonido.

han reemplazado por una *‘explicacion’’ de
las teclas a pulsar para lograrlos. Por ejem-
plo, en la linea 41, la palabra CLR entre
corchetes indica que corresponde pulsar la
tecla CLR (y no escribir dicha palabra). Las
palabras entre corchetes que comiencen con
“CR” se refieren a las teclas de cursor:
CRDN=cursor abajo; CRR=cursor dere-
cha. Como nadie es perfecto, algunos ca-
racteres subversivos han escapado a esta
traduccién, y han quedado representados
por una letra *‘sigma’’ griega y un cuarto
de circulo. Corresponde, respectivamente,

a las teclas [COMD U] y [COMD T].

| Tabla de variables]

A$ = Aguarda una tecla. Q = Eleccion
en menu principal. X = Espera eleccién
para menti MRU. Z$ = Imprime tabla o
sigue. K,H,V = Espacio, tiempo y veloci-
dad. VE,SCES = Calculan espacio del
MRU. MEMSE| = Idem tiempo. Y =
Aguarda eleccién. VF VLT = Calculan
aceleracién en MRUA. VFAVIAAS =
Idem tiempo. AZTC,VEl = Idem veloci-
dad final. ACE,SEH,VFG = Idem v. inicial.
VIOP,SEGF,ASW.,T = Idem espacio. R =
Aguarda tecla. QWE RTY = Espacio para
CL. E=Elecciéndes.r: 1 delmeni 1. F=
Idem 2 mend 2. L= Idem 3 mend 3. | =
Produce sonido.
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10 REMEEXEXEEEERENERARREXEEREARRANRERERR
20 REMX CINEMRATICA %
21 REM* GASTON GONIZIALEZI-ITUZAINGO,PEA *
25 REM* FROGRAMACION FOPULAR NO.1&6 *
30 REM* CE-b4 ¢ E-128 %
40 REMEXRXXEXRIRERARERRERRRRIRAREERR RN KN
41 FRINT"LCLRI1®"

S50 FRINT" CINEMATICA":PRIN
T ITEZEXEIIIE"

51 VOL10: TEMPOL10O

52 PLAY"V104T7UBX0D"

53 PLAY"VZ204TOUBXO"

5S4 PLAY"VZ201I1AVIOIIEVZDZEAV10ISA04COIVEV
20Z21#GV103ISB04ADVIOSICYZ02SAEM"

35 PLAY"V104IEVZ025A0ICY103I#GVZ02SBEVIO
41EV202SBO3ID"

70 PRINT"ICRDNILCRDNILCRRIAUTOR: GASTON G
ONZALEZ"

71 PRINT"LCRRY r ™

80 PRINT“[CRDNILCRRICOLABORADOR:VICTOR M
ARTINEZ" 1 PRINT"LCRRYFrercrereen

81 PLAY"VZ203ICV10ISAEV2021AV103SA04CYVZ02
I#GV103SPEV2021EV10ISBO4D"

82 PLAY"V104ICVZ0ZSAEVIOIIAVZ0ZSA0ICVIOS
GRVZ0ZSBEBO3D"

70 PRINT"[CRDNICLCRDNILCRRIBIBLIOGRAFIA:F
ISICA ELEMENTAL,TOMO 1":PRINT"LCRRI rFre

Pig.42 m N‘l6
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200 PRINT"CCRDNICCRRIDE JOSE S. FERNANDE

2 ¥ ERNESTO GALLONI®

110 PLAY"V2031CV104SREVZ021AV104SCEVZO3T

oV1035A04CY202 1AV 025EG

O PLAY"VY203ICV1DASREV202IAV1D4SCEVZO3]

CV1035A04CY2021AVI02SEG"

130 FORI=1TOASSISTEP400

SOUND1, 1,1

=0 NEXTI

&0 PRINT*CCRDNICCRDNILCRDNILCRRICCRRILC

R1LCRRILCRRICCRRICCRR1LCRRILCRRIICRRIPR

SIONE UNA TECLA"

70 GETA$:IFA$=""THENGOTO170

PRINT*LCLR1"

51 REMEXSXXXEPRIMER MENU ELECCIONXXXXXE

90 PRINT"CCRRICCRRILCRRICCRRICCRRICCRRI

ICRRILCRRILCRRICCRRILCRRI & ¥MENU PRINCIPA

4 "

‘210 PRINT"C[CRDNICCRRI1-MOVIMIENTO RECTIL

INED UNIFORME. *

220 PRINT"[CRDNILCRRIZ-MOVIMIENTO RECTIL

ED UNIF. ACELERADO"

f50 PRINT"[CRDNILCRRIZ-CAIDA LIBRE."

O INPUT"CCRDNICCRRIELIGE:";Q

250 ON @ GOTO1000,3000,S000

1000 REMXI32XX2¥AGUI COMIENZA EL MENU 1

CORRESFONDIENTE AL MOV.REC.UNIF. X¥EKEEEK

1001 PRINT“CCLRI"

1010 PRINT" LXMENU 1%%"

21020 PRINT"[CRDNILCRR11-DEFINICION. ";FRI

“[CRDNIL[CRRI2-LEYES. "1 PRINT" [CRDN1[CRR

IFORMULEQ: *

1030 PRINT" [CRDN1LCRRIZ-VELOCIDAD. “: PRIN

[CRDNICCRR14-ESPACIO. "t PRINT " [CRDNILCR

R15-TIEMPO. "

1040 INPUT"L[CRDNICCRRIELIGE: ";X:ONXGOTOL

4 1150, 1300, 1500, 1600

1050 REMEXREXXXREXRDEFINICTONKXKRRKERXRKE

1060 PRINT“LCLRI“:PRINT"  $¥MOVIMIENTO

RECTILINED UNIFORME#%"

1070 PRINT"CCRDNILCRRIDEFINICION:SI OBSE
AMOS GUE LOS “:PRINT"[CRRIESFACIOS REC

RIDOS EN INTERVALDOS *:PRINT®CCRRIIGUAL

ES . DE TIEMPO, TOMADOS A PARTIR DE"

1080 PRINT"[CRRICUALQUIER POSICIDN,SON I

BUALES, DECIMOS" 1 PRINT" CCRRIGUE EL MOVIMI

0 ES UNIFORME. "

1085 GOSUBT000

140 PRINT"LCLR1"

8150 PRINT"LCLRI"

1155 REMKEEEEXKXKEEALEYESERARXAKRRAREREE

l:w PRINT" LEYES DEL MOVIMIENTO UNI

’1” FRINT" e eErrrrrerrererreere

e

B0 PRINT"[CRDNILCRRI1)LA VELOCIDAD ES

CONSTANTE"

- PRINT"[CRDNILCRRIZIEL ESFACIO RECOR

RIDO ES PROPORCIONAL":PRINT"LCRRIAL TIEM

2210 PRINT"

1220 GOSUB9000

2300 REMEXESXKKRKKAVELOCIDADSKREXREEREE

2305 PRINT"LCLRI"

1310 PRINT" £*VELOCIDADRR"

1320 PRINT"[CRDNILCRRILA VELOCIDAD ESTAR

& DADA EN M/SEG."

$330 PRINT"ICRDNICCRRIPRESIONE A FARA AU

LIARSE EN EL SIS-*

0 PRINT"CCRRITEMA METRICO DECIMAL."

350 PRINT"[CRRIPRESIONE S PARA SEGUIR."

4360 INPUTZS: IFZ$="A"THEN GOTOB400

1370 INPUT"CCRDNICCRR]INGRESE EL ESPACID

15K

INPUT"[CRDNICCRRIINGRESE EL TIEMPD(

E=VaT"

0 V=K/H .

#2800 PRINT"[CRDNJILCRRILA VELOCIDAD ES DE

§V5 "M/SEG. "

09 GOSUBT200

10 GDSUBT000

0 REMEEEERXESESPACIORSXEERERERRRERER

10 PRINT"[CLR1"

520 PRINT" *¥ESPACIORK"

530 PRINT"[CRDNICCRRIEL ESPACIO SERA DA

20 EN METRDS. "

2540 PRINT"LCRDNILCRRICCRDNIESPACID=VELO

DETIEMPO. *

50 INPUT"CCRDNILCRRIINGRESE LA VELOCID

D(M/SEG) 1 "3 VE

:“IguT"ECRDH)LERR]INERESE EL TIEMPO(
|

ES=VEXSE

0 PRINT"LCRDNILCRRIEL ESPACIO ES DE:"

§ M.

S GOSUBZ200

1590 GOSUET000

2500 REMEKSSXRXREREXTIEMPORXRKENRKERRES

10 PRINT"CCLRI"

20 PRINT" EETIEMPOXX"

1630 PRINT"C[CRDNILCRRIEL TIEMPO SERA DAD

O EN SEBUNDOS. *

1635 PRINT"I[CRDNICCRRITIEMFO=ESFACIOD/VEL

OCIDAD. "

14640 INPUTYI[CRDNILCRRIINGRESE EL ESFACIO
M. )" ME

1650 INPUT®[CRDNILCRR]INGRESE LA VELOCID

AD(M/SEG) "3 MSE

1660 I=ME/MSE

1670 PRINT"[CRDNILCRRIEL TIEMPO ES DE:"“s
§ “SEG."

1475 GOSUBTZO0

1680 GOSUBFOOO

IOO0 REMRXEMOV RECT UNIF ACELXXEEEXXXXE

J010 PRINT"LCLRI"

JIOZ0 PRINT® EEMENU 2xx"

3030 PRINT"CCRDNIICRR11-ACELERACION."

3040 PRINT"ICRDNILCRRIZ-TIEMFO."

3050 PRINT"[CRDNILCRRIZ-VELOCIDAD FINAL.

3060 PRINT"ICRDNILCRRI4-VELOCIDAD INICIA

Lo®

3070 PRINT"ICRDNILCRRIS-ESFACIO. "

3080 INPUT"CCRDNICCRRIELIGE";Y:ONYGOTO3I1

00, 3200, 3300, 3500, 3600

3100 REHSI!Itiﬂ:ﬁLERﬂ_.Cl’DNIl_l!ltiltll‘!

3110 PRINT"[CLRI":PRINT™® XA

CELERACIDON®®"

3120 PRINT"[CRDNILCRRILA ACELERACION EST

ARA DADA EN M/SEGT2"

3130 PRINT"L[CRDNILCRRIA=(VF-VI)/T."

3140 INPUT"CLCRDNILCRRIVELOCIDAD FINAL (M/

EEG) 1 "3 VF

3150 INPUT"ICRDNICCRRIVELOCIDAD INICIAL(

M/SEG) s "3 VI

3160 INFUT"L[CRDNIICRRITIEMPO(SEG):";T

3170 I=VF-VI/T

3180 PRINT"LCRDNILCRRILA ACELERACION ES

DE1";2; "M/SEGY2."

3185 GOSUBFZ00

3190 GOSUBFOS0

3200 PRINT"ICLRI":REMEXEEXEXERTIEMPORRES

%z

3210 PRINT™ *xTIEMFOXX"

3220 PRINT"LCRDNILCRRIEL TIEMPO SERA DAD

0 EN SEGUNDDS. ™

3230 INPUT"CLCRDNICLCRRIVELOCIDAD FINAL (M/

SEG) 1 "3 VFA

I240 INPUT"LCRDNILCRRIVELOCIDAD INICIAL(

M/SEG) s ¥;VIA

3250 INPUT"[CRDNILCRRIACELERACION (M/SEG*

2)1";A5

I260 PO=VFA-VIA/AS

3270 PRINT"I[CRDNICCRRIEL TIEMPO ES DE:1 "

P "SEG. "

3275 GOSUBRT200

3280 GOSUBTOSO

3200 PRINT"[CLRI": REMERXXXRXXXXRVELOC FI

NEE

3310 PRINT™"

"

ITZ20 PRINT"L[CRDNILCRRIESTARA DADA EN MET

ROS/SEG. "

3330 PRINT"[CRDNILCRRIVF=AXT+VI

3340 INPUT"[CRDNICLCRRIACELERACION(M/SEG™

2) 1" AL

IT50 INPUT"CCRDNILCRRITIEMFO(SEG):"; TG

3340 INPUT"[CRDNICCRRIVELOCIDAD INICIAL(

M/SEG) : "3 VEI

II70 FG=AZ¥TG+VEL

3380 PRINT"[CRDMICCRRILA VELOCIDAD FINAL
ESi1"jFGy "M/SEG. "

3385 GOSUBT200

3390 GOSUBTOSO

JS00 PRINT"LCLRI":REMXX*XVELOC INICIALXS

LARX

3510 PRINT™

&

3520 PRINT*C[CRDNILCRRIVI=AXT-VF"

3530 INPUT*[CRDNILCRRIACELERACION (M/SEG*

2)1"3ACE

3540 INPUT"LCRDNICCRRITIEMFO(SEG): *;SEH

3550 INPUT"LCRDNILCRRIVELOCIDAD FINAL (M/

BEG) 1“3 VFG

3560 I0=ACE$SEH-VFE

3570 PRINT"CCRDNILCRRILA VELOCIDAD INICI

AL ES:";103"M/SEG."

3IS7S GOSUBT200

3580 GOSUBTOSO

3600 PRINT"[CLRI":REMEx$ s K s kESPACIOREX X%

X%

3610 PRINT™ XXESFACIO®x"

3615 PRINT"(CRDNICCRRIEL ESPACIO SERA DA

DO EN METROS. "

3620 PRINT"[CRONILCRRIE=VIKT+1/2A%T+2"

3630 INPUT"CCRDNI1CCRRIVELOCIDAD INICIAL(

M/SEG) : "3 VIOP

3640 INPUT"[CRDNICCRRITIEMFD(SEG) 1 ";SEEF

3450 INPUT"CCRDNILCRRIACELERACION (M/SEG™

2):";ASH

*XVELOCIDAD FINAL¥

*¥VELOCIDAD INICIALX

_ 35667 INPUT"LCRDNICLCRRITIEMPO(SEG)1";T

34675 ASD=VIOFSSEGF+ASW/28T+2

680 PRINT“[CRDNI[CRRIEL ESPACID ES DE:"
$ASD; "M. "

3685 GOSUBF200

34650 GOSUBFOSO

5000 PRINT"[CLRI":REMXX £ EXMENUZKXERIEE
%%

5010 PRINT® EXMENU Ix"
5020 PRINT“CCRDNILCRRI1-TIEMPOD. "

5030 PRINT*[CRDNILCRRIZ-VELOCIDAD FINAL.

S040 PRINT[CRDNILCRRI3Z-ESPACIO. *
S050 INPUT*CCRDNILCRRIELIGE:";R:0ONRGOTOS

100,5180, 5300

S100 PRINTYICLRI":REMSSXXXRssxTIEMPORXEE
*x

5110 PRINT" ¥ETIEMPOXX "

S120 PRINT"C[CRDNICCRRIT=SQGR ( (2%E) /G} "
S130 PRINT"L[CRRIG=GRAVEDAD=9,BM/SEG+2."
S140 INPUT™ [CRDN]{CR‘R:IEQPMIG(M Yi P
5141 PRINT"[CRDNILCRRIEL TIEMPO ES 1GUAL
A LA RAIZ CUADRADA"

5142 PRINT"ICRRIDE EL DOBLE PRODUCTO DEL
ESPACIO *

5143 PRINT"LCRRIDIVIDIDO POR LA GRAVEDAD

5144 PRINT"LCRDNICCRRICALCULALD TU!'!"
5150 GOSUBT200
5170 GOSUBT100

5180 PRINT*LCLRI":1REMERXXEEVELOCI FINALYX

ERREER
5190 PRINT" £:VELOCIDAD FINALEE"
S200 PRINT"[CRDNILCRRIESTARA DADA EN M/8
EG."
5210 PRINT"[CRDNILCRRIVF=GRT+VI."
S220 INPUT"L[CRDMILCRRITIEMPO(BEG):“;MN
S230 INPUT"C[CRDNILCRRIVELOCIDAD INICIAL:
*3;LOP
5232 PRINT"CLCRDNILCRRIES IGUAL AL PRODUC
TO DE LA ACELERACION"
5234 PRINT"CCRRIFOR EL TIEMPO,MAS LA VEL
OCIDAD INICIAL"
S236 PRINT"ICRDNICCRRIUSA UN POCO TU CER
EBROM L 1w
5249 GOSUBT200
S260 GOSUB?100
S300 PRINT"[CLRI":REMEXXXESPACIOSESEXEES
EEERERX
5310 PRINT" **ESFACIO®&"
S320 PRINT"CCRDNILCRRIE=VIXT+1/2A8T+2,"
S3T0 PRINT"CCRDNILCRRICOMD VI=0 EN CAIDA
LIBRE ENTONCES:"
5336 B=A+LOP
5340 PRINT[CRDNILCRRIE=1/2A8T+2."
5350 INPUT"[CRDNILCRRIACELERACION(M/SEG™
2) 1 "3 GWE
5340 INPUT"LCRDNILCRRITIEMPO(SEG): ";RTY
S370 CVY=((OWE/2) §(RTY*2))
5380 PRINT"[CRDNILCRRIEL ESPACIO ES DE:"
$ OV
5385 GOSUBF200
5390 GOSUBT100
8400 PRINT"LCLRI":PRINT"
ETRICO DECIMAL"
8410 PRINT"LCRDNIRECORDAR QUE SE ESTA TR
ABAJANDO EN M/SEG":PRINT
£415 PRINT"LCRRILCRRIMULTIPLOS UNID
AD SUBMULTIPLOS"
Ba1& PRINTY rrrrrereer
CECOCreereem
8420 PRINT"LCRRILCRRIMAM=10000M, METR
o DM=0, IM.
8420 PRINT"ICRRILCRRIKM=1000M,
CH=0,01M. "
B440 PRINT"L[CRR]LCRRIHM=100M.
MM=0,001M. "
8450 FRINT"LCRRILCRRIDAM=10M."
8440 PRINT"CCRDNICCRRIUNIDADES DE VELOCI
DAD"
8470 FPRINT"CCRDNILCRRIM/SEG CM/SBEG KM/
H*
8480 PRINT" Izizzx
8490 PRINT"LCRRI1 MILLA MARINA=1852M,"
000 PRINT"LCRDNILCRRI1-MENU PRINCIPAL.
F010 PRINT"CCRDNILCRRIZ2-MENU 1.
9020 INPUT"LCRDNILCRRIELIGE:";E
9030 IFE=1THENGOTO1801ELSEGOTO1000
9040 RETURN
F030 PRINT“L[CRDNILCRRI1-MENU PRINCIPAL."
F060 PRINT"LCRDNILCRRIZ-MENU 2."
9070 INPUT"CCRDNICCRRIELIGE:";F
F080 IFF=1THENGOTO180: ELSEGOTO3I000
F0OS0 RETURN
9100 PRINT"CCRDNI[CRRI1-MENU PRINCIPAL."
7110 PRINT"CCRDNICCRRIZ-MENU 3,"
9120 INPUT"LCRDNILCRRIELIGE: "jLi IFL=1THE
NGOTO180: ELSESO00: RETURN
9200 FORI=1TD&SSSSTEFSS0
9210 SOUND1,I,1
F220 NEXT
9230 RETURN
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Hégalo Ud. Mismolll

CONVERSOR
ANALOGICO/

PDIGITAL

En este nuevo proyecto nos proponemos hacer un circuito de
mediciones bastante universal, al que podremos convertir en
termémetro, luxémetro, viimetro y vatimetro entre otras cosas.
Para realizar esto necesitamos la ayuda del decodificador de
direcciones publicado en P.p. nimero 15, que nos permitird conectar

La mayor parte de la informacién a nues-
tro alrededor se presenta en forma analégi-
ca, es decir, que tiene variaciones continuas
en su magnitud, a diferencia de la digital
que sélo posee dos niveles l6gicos (1 y 0).

Por ejemplo, la temperatura ambiente, o
la temperatura local de los objetos; la inten-
sidad de la luz o el sonido emitidos por una
fuente; o la potencia entregada por un am-
plificador de audio; son todas magnitudes
analGgicas. La forma de transmitir la infor-
macion que representan difiere de la infor-

el presente circuito a nuestra micro.

macién digital, que es la que podemos ma-
nejar gracias a nuestra computadora.

Estas diferencias entre ambas formas de
presentarse son fundamentales ¢ impiden
que las sefales recibidas e interpretadas por
un determinado aparato o sistema sean pro-
cesadas por otro.

Por suerte para todos, existen circuitos
que se especializan en convertir sefiales ana-
l6gicas en digitales y viceversa. Estos espe-
cialistas realizan su tarea de la siguiente for-

ma: se debe fijar una intensidad maxima y
una minima, que dependen de la sefial que
se va a introducir. Por ejemplo, si sabemos
que la sefal analégica que vamos a convertir
adigital oscila entre 0 y 5V, entonces nues-
tra minima sefial serd de OV y la médxima de
5V.

Es imprescindible que tengamos estos da-
tos para poder convertir una sefial analdgica
en digital, puesto que esas serdn las refe-
rencias minimas y madxima, respectivamen-

Circuito principal

Al decodificador
e T
direcciones
DO A
B2 ]
DIJUAAL 5
D4—4 170 o
D5 — o

B9 j
B

Tabla de conexiones

A=+5 V Regulados
B=Referencia maxima
C=Control
D=Referencia minima

D0 a D7=Datos

Termometro - Luxémetro

Cc RT

R3




Vametro
AO
R1
-BO—31+

C O————————0OAudio IN
D

te, para que el circuito tenga elementos para
comparar.

El conversor establecerd pasos interme-
dios entre la referencia médxima y la mini-
ma, que dependerdn del tipo de circuito.

Todo conversor analogico/digital (A/D) tra-
duce las sefiales analGgicas ““fracturando’’
la sefial fuente continua en varios segmentos
que representardn una cierta porcién de la
original (r figura 1).

La magnitud de los ‘‘segmentos’’, y por
lo tanto la cantidad de posibles segmentos
en que quedard dividida la senal analGgica,
una vez fijas las referencias maximas y mi-
nimas, depende de la cantidad de bits que
compongan la sefal digital de salida del
circuito. Si el circuito maneja ocho bits,
establecera 256 pasos en que dividir la senal
fuente; si maneja 4, fijard 16 pasos, etc.

Ahora que ya delimitamos la zona de
trabajo, el conversor comparard la sefial que
ingrese con las referencias, hasta que en-
cuentre le intervalo que més se le aproxima;
el nimero de dicho intervalo, codificado
en forma binaria, serd el dato digital ya
convertido que utilice la micro.

LY
Conectamos los circuitos A, B o C al
circuito principal obtendremos los anali-
zadores que queramos.

o

1l

puar g g gy
(= (IR N, |

£

»\_Zona de trabajo

Dato digital de salida

Rango
analégico
Ref.max. -
Datclw N
analogico
de
entrada
Ref.min. —
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Circuito de prueba

del UAA170
10 KN 12V
p—l—9
MoK SKn
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) UAA 170
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En el caso del circuito A, RT puede ser
una termorresistencia o una fotorresisten-
cia, dando lugar 4 un termémetro ‘o a un
aparato medidor de iluminacién (luxéme-
tro). En los circuitos B y C vemos c6mo,
con muy pocas variaciones, podemos lograr
un vimetro y un vatimetro.

El rango de sensibilidad de todos estos
instrumentos dependerd de los valores de las
resistencias empleadas.

El UAA 170 es un comparador de 16
posiciones, lo que nos dard una escala de 16
pasos entre el valor minimo y el méximo. La
salida de este integrado estard conectada al
bus de datos para permitir la lectura del
resultado de la comparacién por el micro-
computaodr, y asi utilizar los valores dentro
de un programa.

El circuito

El pin 14 de IC1 devuelve +5V regulados
que utilizaremos para la referencia. R1 con-
trola el nivel de intensidad que se transmiti-
rd a través del bus de datos.

El punto A debe tener el voltaje de refe-
rencia mdximo que podrd tener la seiial a
comparar, y el punto D la referencia mini-
ma. El punto C tendri la sefial a comparar,
que deberd variar entre la referencia maxi-
ma y la minima.

Como la salida de IC1 estd preparada
para iluminar diodos LEDs, habré algunas
complicaciones en cuanto a la interpreta-
ci6n de los datos. Este punto es crucial para
que podamos recibir y procesar los datos
con nuestro ordenador.

Sabemos que este integrado sélo ilumina
LED, que es el que tendri el resultado de la
comparacion entre la referencia méximay la
minima. para conformar los 16 posibles
datos se utilizan 4 bloques de 4 posiciones;
la parte alta del byte tendr4 el bloque en que
se encuentra el dato, pero en forma invertida
(el 0 sefiala cudl es el bloque) y la parte baja
la ubicacién dentro de ese bloque.

Los pines 9, 8, 7, y 6 indican cudl es el
bloque que tiene el punto resultante, y los
pines 5, 4, 3, y 2 indican la posicion dentro
de ese bloque.

Si queremos enterarnos en profundidad
de c6mo funciona este integrado, podemos
utilizar el circuito de prueba que aqui ofre-

CEmos.
Nl6 m Pig.45
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Personificando al avaro y famoso personaje de Walt Disney,
tenemos que recoger los délares esparcidos por todo el edificio.

llllllIIIOIQE

- Tio Rico se encuentra, para su felici-
dad, en un viejo y ruinoso edificio Ile-
no de dinero. Los ddlares sin duefio
estén esparcidos por los muchos pi-
sos del edificio. Tio Rico debe abo-
carse, sin demora, a juntarlos, para
que engrosen sus ya repletas arcas.

r A I T I T

atsfetininiaboqubinannan
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No todo son rosas: realmente le costard
desplazarse por el edificio, que se encuentra
muy deteriorado. Podra dejarse caer de piso
en piso y trepar por escaleras, reuniendo los
$”’ uno a uno.

Pero el mayor inconveniente que debe
afrontar el pato millonario es la escasez de
oxigeno. Tio Rico dispone de una provision
inicial del mismo que no puede reponer sino
pasando a la préxima pantalla, lo que ocurre
cuando todos los $ de una pantalla han sido
capturados. De pantalla en pantalla, varia la

rapidez con que se consume el oxigeno, y la
disposicién de los pisos se hace mds y més
dificil. Un segundo de mds puede significar
la horrible muerte por asfixia para Tio Rico.

La dltima de las pantallas previstas en
este excelente juego de Juan es realmente
un desafio. En ella como dice Juan, ‘‘hay
que demostrar que el que juega es realmente
Tio Rico”.

Los ambiciosos lectores dirijan a Tio Ri-
co con los siguientes comandos:

Izquierda z

Derecha X
Saltoalaizquierda Symbol Shift+Z
Salto a la derecha  Symbol Shift+X
Subir escaleras Space

C1= Color de ladrillos. C2 = Color
del délar. C3= Cédigo de color de las
escaleras. C4 = Color del fondo. E=
Indica si el mufieco estd o no en la
escalera. G = Idem si ha acabado el
juego: 1 si gané, 2 si perdi6. | =
Indica si el mufieco se ha impreso de
pie. J = Puntaje total. N= Nivel. 0=
Velocidad con que se acaba el oxige-
no. P = Cantidad de ddlares o dia-
mantes recogidos. Q{) = Frecuencias
del pentacordio. $ = sonido caer/su-
bir, posicién en tabla. T = Cantidad
de oxigeno consumido. U() = Pun-
tajes en la tabla de récords. X,Y =
Coordenadas del muiieco. A$=Cade-
na de colores. B${) = Crea los distin-
tos edificios. I$ = Instrucciones. Q$ =
Melodia. T$ = Auxiliar. U$() = Inicia-
les en la tabla. Z§ = Llave.

[Estructura del programa]

1/15 = Definicién de gréficos e in-
troducci6n de las dimensiones a utili-
zar en la tabla de records. 20/35 =
Pantalla principal, invariable en los
primeros cinco niveles (contorno del
edificio). 40/45 = Variables a utilizar
para la creacion de los edificios en los
distintos niveles. 60/95 = Instruccio-
nes. 1001145 = Define el bucle del
nivel y crea el edificio con sus res-
pectivas escaleras y d6lares. 150/170
= Variables principales de partida e
inicializacién de la misma. 190/200 =
Dibujo del muiieco en pie y llave de
los comandos. 202/270 = Rutina que
se dirige hacia los distintos movi-

mientos del mufieco o hacia las fina-
lizaciones. 500/510 = Caida. 520/560 =
Paso a la derecha. 570/600 = Paso a la
izquierda. 610/640 = Sube escalera.
650/670 = Salto a la derecha. 680/700=
Salto a la izquierda. 710720 = Subru-
tina del oxigeno. 1000/1045 = Junta un
délar o diamante. 1050/1080 = Gana la
pantalla. 1090/1200 = Creacién de la
tiltima pantalla. 1210/1280 = Gana
juego completo. 2000/2550=Se acaba
el oxigeno. 3000/3005 = Puntaje total
obtenido. 3010/3170 = Tabla de ré-
cords. 3180/3200 = Recomienzo del
juego. 4000/4650 = Pantalla de presen-
tacién. 4800 = Grabacidn.

Pig.46 m Nel6

. f—————————



oo i
=C

2 @D

X
cow
-]
=X
-
oM
cM
u
I
-
2
rd

-

-

W

Ll

L4

n Fap 0.1
I/TK iﬂszﬁ =068
..OO....I..OO.I..OQ'

BIN 111100,¢,51
iiaa. IN 11090,¢
diiies <.
2,BIN i@e

®
BZPn
-
[

S rrusLeze 86

-~ - B~ 86

~
oy
&

-
5 g T T

DEZED RID- HOLIDIOBZOSTEF-AODERE- ODN POD
ZrP80

ZHDE DIe- T S9SN d
ZZnpp@rnRrr8r8r- Orper PO PR

HEW -

HH HEZEPH HOHH 8-
(-]

o
BZOE e

ZEHZ0EZHEE0

L LoSErenn

o
-

- »OI0
= D
By HE
=z oW ﬂZPZﬂﬂOZﬂZSSgKZZFZH T I-ZZ
ot
=

Zrrl 68 - PrBrke-
6 B PEH PR IONEZONEZ.

AUEPE DGO DB
BrnpreprZ 68 HEZE - - =

e e B B B

-~
- 08 -

ZOrZ
s EpAanlrr O BRZ0- - =80

nEnEs -« B el

-]
B8 PR BApRes

B PP PP EIEHE e
-

o A
HN e G5 8’
~ D @UPAPHDE- « RRORE PRORRREEE
03;-82
- D
L3 o -8
M-
HOZ n B P
- I

dﬂ-zavnﬂa
[*Y

Sl ~ 8
~ B0 _ ZeD
0 HOPNMHHD PHD

om
o U

R o T
~ Z0- &n

0088 - OIn- B PZ0 HZ-

- X0

HAZZD- 6.
=
- ZAHDN P T P 2 G- 206

e 0 ~
zZo

S
CZer D= D B9

¢S Omeb oir PSZ
i )

O =0

é“

RESTORE : FOR
E "u”: FOR b=@
E USR CHRS a+b

OIM vild): GO

59: NEXT a: BRIG
,@; PRAPER 6;"

DRy IO~ - BHP 00~ =08

0
m

CON MR s s e B e
n-

|
3

»n Io
it s

3
e
S
- 3

"D &

FOR asi TO 21: PRINT AT 2.9; PAP
ER 6" .. i PRPER 3. INK &; 76"

INK @; 78" pnpzn 8" " NEXT
FOR asl TO 4: PRI
P:R &, INK : anggH¥Tz nxi§t
SOUND_ . 85 i
P R -"oxzszuo"-+

17: NE FOR et
PRINT PAPER 1; INK &;" Q"
81,a: PRINT PAPER 1;

Botip o ant: NEAT S
NK 2;" ": 0 asl TQ <
{21-38; Sounp ol 14! “sOU
23%2 NEXT
In ‘
FOR ast 10 PRINT AT 21,0

L“Papzn 2i ANK 1; BRIGHT 1;-NIY
I L"
353
At &
EE (5,140) LET Bs(2) ="G
H -
GG G gagn GGGG_GBGGEG GGG
GGGG G GGGEG
& GGG GGGG GG GEGG
G GGGEGEG GGo
1 5 (1) ="G ;3- G GG ggge
o G GGGG
G Trl oo
; Bc006s GEEEaG00E0e0 BaG"
LET Bgi3)= 'G1 GG GG GG GG G
GGG GG GGG GGG
GGE GGG 066 GGG 6
G GG GGGGG GG GG
50 aeeEE666 66 58 gc GG _goe"
43 LET B$(4)n"GG 666G
GGG GG G 66 66 G
GG GG . GO GO GO GG
G G G GG GGG GG
GGG GG 86 Ge oRe ¢
45 LET B§(S) = GG G
GGG GGG G GGG GG
GGGG GG Ge GG G
(1) GGG GGEG GG GG
e Y GGG GGGE"

€@ LET Ls$="DESER T
? 5!;, Sﬁoa IN& RBCCIONE

nu

saéar i1 BRIGHT (tomd)
o OUND .25, 1821/3: SOUND
08 iaraon Ne

70 PAUSE @: LET Z8§=INKEYS: IF
285 %0, eSO Nyt O3B0
i7;'NEXT a: GOTO_i ;
IET1§<>.5 THEN GOTO 7@

.

o~
r
I

todos Llos
edificio.
de el

=
-
:nnh
bl 2-1-7 4
L Sal N ]
ATKw

PNOrOAPOAMO
(-]

ﬁﬂ]n:.n.
=02
P
oW BENIw C
- (ACX
—
B R AW
ROWT

e
W FPMO~~-00

* ~wAC»® L8
NOAMVORN M=
T=- CHMICND -
L =T
el 1 1-0 T 9=

" we
-~ %
-8 T »

- =W
23+ 3
-

=-0C
m
X
m

{1 -

"o
At
- =

.
-
o

i

- z
n MoeesCo

5. [T
L=
; C

=

8;
PRINT
I?J‘ + "' l

H
OoR

[

opFnes
"ﬂ;r‘a i

e I A )
Rl Bl )
Jiethes g

8
z
Q
®
[y
i
~J
o
a5
g
z
Ou -
(=]
[

NEXT PRINT In
é 36 M AT 2,08 AT 2

‘15s IF =3 THEN PRINT INK 4;
a8 7.19; "H";
AT 7828 el ,nT a s.
: N T Rt AT 10 5
o 1a+ 17.8; ST
HEN PRINT_INK 4;AT
,28; "H" ;AT
8, 1 MM ﬁ
"M + 14,4
A7i1a af
- LT
RINT_INK 46T

s R
1 sy

==

S HODOHO I e L DADOAN - :n"

et
oD
ADAZ

54200
”“U:h

e Ee W

:H;H

-

‘353

N I o it
L o "
ORI~ Ao

Se e W

3
1,6
iR
.1
K

I

™ -

DO+ TN BT : -

(]
- DR
I DI NI -
- . -
=T -

At $ 20

3- I @
e
3 e g
£
h e
PG TR & (T Tt T
w

.40:33;i3

":"O:I_'H ]

I - I e
I

T D e o D
IO
DR
=D T
o
=T -
Do~
+.

x

=

~J

-

-

P

®9,16; "H",AT 20,25, "M"
145 FOR _a=l TO 4: SOUND .91,14:
SOUND .91,17: SOUND .91,22: NEX
T_a: PRINT QUER_1;AT 2l,n~-1, INK
7; PAPER 1; BRIGHT 1;"B"
16@ BRIGHT 8: LET g9=9: LET isl:
LET €=20: LET xs1: LET y=6: LET
1=Q; LET p=d
189 PRINT AT x%,4;"A";AT x+1,4,"

-3
170 FOR a=0 TO 3@®: NEXT a: S0U
ND .15,12: S0QUND .1%5,7:
504! 'S00MD 2382 "S00MD .18.7:'8
QUND .15,11: SOUND ,.45.12: SUUND
.3,7. SOUND .1E,4: SOUND .45,
199 IF e-o THEN PRINT AT x,y;' R
“IAT X+1,y; "B"
i9s 1F a=i THEN PRINT AT x,y;"I

197 iETlaa THEN SOUNC .0&,32

L
200 GGSUE 710. LET IssINKEYS
202 IF 9s2 THEN GOTOD 20200
iss"" THEN GO @

I8 THEN GOSUB 650

' THEN GO3UB 68
8= ' THEN cOBUB 61
F ATTR i(x+2,y)=cd4 THEN GOS

5@
U S5@e
265 IF g=1 THEN GOTO _1@5¢
270 LET i=@ =08
500 LET 5230
502 IF naa THEN RETURM
805 LET sas-1; LET XsX+1: PRINT
LA T a8t L1, 5 Y S00ND 101 s
i A . .s @1.34
hoaua 715 IF ATTR tx+a yiscl
THEN RETU

5@7 IF x-iﬂ JTHEN_PRINT AT x,

JAT X+
swiol: SOUND @i 3: SBUND 01,54
2; GOSUB 718, PR INT AT Kedui
AT 1,4 "KY: R 3 5 =f -
17 s30Rb @i s 48iNb .01 542; G

8 7106 'LET IF ATTR

osu % ¥y x-l (X+2,
Wi=mcl THEN URN

Ugog F ATTR (x+2,Y)=sc@ THEN GOS
519 GOTO

g? IF RTTR (X,d+1l)=cl THEN RET

S22 IF e=1 THEN GOTO S53%
533 IF HTTR &x+1+9§11¢c2 THENGS

K+d,d; 0"
sUB 1eee ahrNT WL TUNTAT x
¥ .Cri BOTO 3

S28' IF ATTR (x,4+l)=C¢3 THEN LET
5-&; PEI T X,4:" I";AT x+1,y4

§3@ LET ¢=0; PRINT AT x,ui" N
AT xel 4" C°: GOTO 560

838 LET ¢=@8: PRINT AT x,4;"H";A
T X+l,8  "HY AT X ,49+1;"N"; x+1,

Y236 CET yewsl: SOUND .22,108; GO
SUB.710: UR

N

LE7@ IF ATTR (X,u-1)=cl THEN RET
USYs 1r €21 THEN GOTO 599

X4 27 A& ATTR OC1 u-1) =c THEN £
X, L' ¥

sgalxsag BﬁINT AT X.uo1i-8 & AT

*1,u-1;"
BE6@ IF ATTR (X ,4- 1)=c3 THEN LET
t!l:”PRENT AT X 4-1"1 "AT X+l

i B 2
85 LET e=@: PRINT AT X,4=-1;"0
'3 "D Y. GQTO é 2

JAT X,4;"H" AT x4+
y-1: SOUND .02,10: GO

SUB 710; HETURN

610 LET 5210 IF e=2 THEN RETUR

6185 IF 222 THEN RETURN
617 LET s-s+l IF
<

Y636 et

3¢l THEN LET x=x-1: PR!NT HT x,Y
PFTUG AT XYY U AT X AR .ua T
SOUND .@1,5+1: SOUND .@1,s5: GOSU
B 71@: GOTO 618

620 LET xsx-1: LET s-s+1 FRINT
AT X,4¥; PAPER 2;"R": PRINT AT X
+1,9;:"Jd"; AT X+2,4; "H": S0UND .Q1
+341: BS0UND .01,5: GOSUB 719: 1
ATTR (x=1,¥)=C2 THEN GOSUB 1008
625 LET s=5+41: PRINT AT Xx=~1,4;
A",AT x,4: PRPER 2, "B": PRINT ﬁT
X+l,4;"H": SOUND .@1,5+1: SOUND
- .,81,5: GOSUB Vi@

630 LET $=5+1: PRINT AT x-2, H;'
68T xs1

AT x,49; INK &;"G
] SOUND .01,5' G
05UB 71e

£40 LET xsx-2: LET e=d: RETURN
858 IF ATTR (x.d+1)=cl OR ATTR
lx,u+23=u1 OR ATTR iXx+l,9+li=C2
THEN RETURN

85S IF e=1 THEN LET @=@: SOUND
192,17 PRINT AT X4, "H",AT x+1
9; "H": PRINT AT X,u+L; "N*; a1 x#d
Y el FE . SOUND 9% 28: NobSus 31

ourp 81,541
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TK 4TS
90X

?: PRINT a7 u+1 bid N"' x¢1.3+ 111=Tbnahﬂl FUR a=1 TO 4: PRI' P -1
1, G 80U NG 0 GOSUB 71@: NT 9,0: PAPER &; INK 2; BRIGH 304@ IF jru(a) THEN NEXT
¥-u+a RET T 1;"0XIGENQ": SOUND .95,1@: PRI 3045 LET ssa+l: IF s=11 TREN FOR

E60 tFUATTR {x 9 41) =c3 THEN 30U NT AT 8,0; PAPER 2; INK 6 7OXIGE a=0 TO 19@: NEXT a: GOTO 318@
ND .@&,17; PRINT AT 3 NO";: SOUND .@5,17: NE ."FOR 2050 FOR azid TO a+2 STEP -1: LE
%+ 1;2." F": SOUND -02 2 GOSUB a=1 TO 4‘ STEP 2: PRI PRPER 1; T usla)=usia-1): LET via)=vi(a=1)
710 ﬁRINT AT X,u+i; "W AT x4+1.4 INK 4;" ¥':i: SOUND .91,a 1 : NEXT a
#1500 PRINT B x ez "N AT X3 FAPER 1;CHRS 8;" ";: SOUND .Q1,a 0080 LET us(s)s" ": LET U(s)=j
12542, fc 'SoUND 032.17: Nedsus R e kRS B NT Thk o, B! 'FOR - 307@ FOR asi TO 1@: PRINT AT aid
16 CET ya 2 RETURN a=l TO 3: SOUND .@1,19° SOUND . -1,27; PAPER_&; INK 7;" ";ul(a);

665 IF A x,us2) =c3 THEN SOU Q1,14 SOUND .21.17: NEXT wThTET aaa,

ND .02,17: N* 3 il | 1150 PRINT AT 21.,9; PAPER 5, INK 2308@ IF utal>0 TH N PRINT PAPER
Ked,y; " F'. .02. é GOQUB 2, FLASH '"NIU&L': FOR a=1 TO 4, INK 7;AT 2,8 FLASH (via)=
%15 YbRInT AT x,u I°.aT x+1, 8: SOUND .01,14: SOUND .@1,17: 5 10@);uia)

galio JT: SOUND ea 17 605UB 71 OUND .@1,22. NEXT a; PRI K & 3099  NEXT a: PRINT PRPER 7: BRIG
@: LET eal: §=y RETURN i AT s.oégﬂlguT";nT 3.0 "R HT L;AT s#2-1,27;° AT 8

667 IF HTT (x+ .uoﬂl-ca THEN $ T 4,0;" 3 T AT s#2, 28. INK 2; FLﬁ
OUND ,@2,17: TR 114 LET C8="GG gg 66 GG SN’ (j=10@);J
e R PEalND ah Bh: Codl 66666 GG GG GogGea GGGEGGGE 3100 LET ts="

B 748: LET u-u+1 GOSUB 1000: PR GG GG GGG GGGEG GG GGGGG__ G TECLER TUS INICIALE

INT AT X ! "UNYSAT x41,u;T G G G GGG G gg G GG G B »

OUND 5. Bos0b Jie 'leT yays G GGGGEGEE GEGGGGEGE" 3110 FOR t=1 TO LEN t#-31: PRINT

i: RE u 1158 PAPER 9: R a=1 TO 149 STE 80, 1,0, PRPER 4, INK 7;,t8(t

.67@ SOUND .@2,17; PRINT AT x.y; P 30: LET a$ecsia TO a+19): FOR TO t+31): SOUND .005,CODE tg(t+3
AT x+1.¥;" F": SO QuND ‘25 b=l TO @@: PRINT AT (2+19) /2043, 1)-83: NEXT t

AN 313 VinhT AT N0 R % B8, INK (2 AND as(bla G)+(7 AN 3138 FOR asi TO 3: PRINT AT $#3-
LAT Xel.gedio CO: 80 ' Yoz, B ek (N, e A o) SoUND  (asth 1,27+a; FLABH 1; INK & PAPER 7:
GOSUB 710: LET yay+a: l-"o"mﬁsae,g+éa: NEXT b: NEXT a SRIGHT 1.'@"

880 IF ATTR (X.9-1)=ci OR ATTR 1180 PRINT INK 2;AT 4,20;"G";AT 3130 PA ; zg=INKEXS, Ir
(X 4-2lacl oR RO (xsd,u-1)=ca  6,20."¢7;AT 4 24;"G" AT 5,24:"6G" z#c"a” 28 AT R AR I eTe 5130
THEN RETURN AT 2, ;"c";gf 8,967 AT 7,34, SI38 LET z28=CnRe. (COCE 28-32)

888 IF e=1 THEN LET e=@; SOUND G ;AT 8,14:"G7; AT 7,19i76" ;AT g. 148 PRINT AT 332-1,27+3; INK 2,
10R,17; PRINT AT X y-1;"0"iAT xe 19,700 AT 13,13."6 /AT 14,13;" PAPER 7; BRIGHT 1;I8: sbuND . 2’
1,9-1; “E";AT x,4;"H";AT “‘1'3'"" ;AT 1s8.2a; "6 At 17.32; "6 22: LET US($,a)=z8: NEXT
11 SOUND .03,82: GOSUB 712: PRIN 1185 FOR bs22 TO 48! sbuND .02, 316@ FOR 3=1'T0 18 PRINT Yot as2
T AT x.u-a;“é i g-a b * b: PRUSE 3: NE b: FOR aze 7O 2 -1,27; ER _&4; INK 7;" “;umta);

SOUND  .0&,17: 6osuu i LET ya @: NEXT a: FOR a=1 TO 4: SOUND . " ";AT iii;??i"

u-2 RETURN 21,10 SOUND .@1.15: SOUND .01,1 3188 IF ULd) 30 THEN PRINT PAPER

690 IF ATTR (x.¥- l-ca THEN $: NEXT a 4; INK 7; a¥R,28; FLRASH (via)=
ND .92,17: naiuT -1;"0 117@ PRINT INK 7; BRIGHT 1.AT 4, 102)iuc(s)

N i3 e o BlND Va3 02: &0 JUHYSAT 8,49; "H', AT 4,23, "H";A 3170 NEXT a

suB 7187 "BRINT AT X,u-1; W' AT x T 6,23 "W AT 7,10, "N AT 8,10;" 3130 LET ts="

iyl ip s PRINT AT X.u-2;"0";A H'IAT 7,17:"H" AT 8,17 "H";AT PULSAR UNA TECLA PAR
T X+l,4-2;°D": SOUND ,02, ,8:"H";AT 17,8."H";AT 16,14;"H"; A_JUGAR,TIO

B 71¢. LET vey-3: R AT 17,14;“H" ;AT 16,20 "H*;AT 1 313 FOR tal TQ LEN t#-31: PRINT

695 RoiX;9=@) =3 THEN 20U 29; "R FOR_3:10 TO 20: PRINT Af _8@;AT 1,0, PAPER &; INK 7;ts(l
ND .O08.,17: PR X,4= A A, » INK 7. BRIGHT 1; “H": NEXT TO t+31): SOUND ,005,CODE ll(lfa
T x4l,y-1;“E aouuo . 03 aq éo 2 11 -5@: NEXT ¢
SUB 748: PRINT AT "4 1178 FOR a=l 4: SOUND .@1,12: 3200 PAUSE @; GOTO &

X+1.4-2; g " sQunD ' a5, 17: GOsU aouuo Rl i7 CaSinD 01,21 ‘NEX 4 @3 DATA &,109,5,-1, ®,-1.2,-1,0
B 719: LET ysy-a: L!T e=xl: RETUR » =13
N 1; PRINT INK S.AT 8,13, "U",AT 4 Q1 OATA_11,78,4.1,3,1,3,8,2,1,

887 IF ATTR (xX+1,y-8) =C2 THEN 5 =20, 13' 2,9,3,-1,2,-2,1,-4,-2,-1,-3,-1,~-
OUND 02,17 PRINT X,9=2;"0 S°F0R 421 TO'4: sOUND .@1,16: 2,0
AT x+1 3_1;"5 v S0UND .02,22: ND .@1,17: SOUND .@1,22: NEX 4602 DATA 33,7 2 a - —a.a 2.8,
G0suB 719: LET yey-1: GOSUB 1000 T 2 2,3.1.2.-1,3,- T PRI e i,
: PRINT AT X,u-1;70 “,AT X+l 4~1 1199 §is2: LET c2sg: LET c3= 5-8.3,3,-3,-5,4, g -1 ‘x
;"D ": SOUND .22,17 énsu g4 TN = cd=7;: L 0=,75 2,3, - .é.-a.-é,x.- i1, .—4;1 —a.
LET way-1: RETURN 1300 0 150 =5,%,-4,1,9,3,-2,8,-1,0.-5,-5,~

700 SOUND .0=,17: PRINT AT x,y= 31210 58§u3'° TO S@: NEXT a 8,558, 8 2,445
;70 "IRT x+3,4-1;"E Ui SOUND .0 1228 se2 4063 DATA i4.57,e 3,122 2:1,3.2,
2'22: BO3UB 7i0: PRINT AT x,y-2; A=S0 FOR as= 10 30 NEXT a: PRIN 2,-1,1,~2,08,-%,21,-%,-8,~1,-3,9,
19, 685us 8T eR yay 22 RetORS a8 (Erts 13, T TPoR 4 a0 T0 7; LE 1004 pAtR 3254%:550,-3,-5,3,8, 2

] g Ry = » B »

e ST 5: :ea Sy T.at-ai+cHR| 174CHRS as" " NEXT -1,2,8,8.1.2.2, oyt i

s 14 4 = = g
N2 B8R IEF RLLNST/IRCL,5008 T 1269 FOR e PRINT ®@;RT 4205 DATA 2,41, 8.20
HEN LET =2 i,1a; oueR” K528 4938 BORoeR's  PameR’8? cus ¢ v

729 RETURN 1288 LO7 aazesid TO 13as( TO & K .1
1009 FOR a=R27 TO 32 127@ SOUND .91S,18: SQUND .91S,1 4520 F 24008 TO_400S
1010 PRINT AT x,4; OVER 1; INK ¢ 4: SOUND .@1% 251 0KERT 4510 REST a: READ b,
n=6);" ";AT X+1,4,;" ": SOUND .2@ 1288 GOTO aeé 4518 PLOT 127 1?5-118ﬂ—c1!2 FOR
T st ouer 1; 1 4 2090 PRINT OVER 1;RAT x,u; INK 1, _d=1.T0 b: READ @ ,f: DRAW e#2,f%

I H i X+ a

1R ARG Y SO0ND .005,a+ 2018 PRINT ;o EAPER 6 INK : _READ
2. NEXT a 2; FLASH 1;" :6: a=1 To 175- liDﬂ—;lia FOR
103@ IF N<B THEN PRINT AT 3+¢INT 4: FOR b=i NG oUND @1, 10 y f. DRAU ~e#x,f
(P/5) . (p/S-INT (p/B)) 45, PRPER § SQUND .@1,22: ONEXT b PR Ba1 TO :
iogm % 5 THEN PRINT AT 3 » Ei‘i’ %QUHEXT Kl 5°UN° S 139 1@0 4 CIRCLE 13

ﬂ‘ Pt H ;

BAPER o) NS Pl  ZS0e FOR 320 TO S@: NEXT a: FOR RCL S,100,4: GCIRCL

1048 LET = iy (p=1S BN n <6 3082 ToR.3°%res 3% SSUNo"ie50s:
1008 3 AND ha8) THEN LET gai NEXT a: SOUND ,2,i0 ® T0 3. CIRCLE 133,18
2510 SOUND .1,1@: SOUND .1,19 121, 104- 3
1aso TF nes THEN INK @: PRINT PR OUND .1.12: SOUND .1,1@: SOUND . i
R B;AT 3,0; (AT &, 0;" 1,12: SOUND .1,1@: 2,
ﬂ+ 8,0,“ *. PLOT 12,131: 66UND od,9: ND .1,5: SOUND .1
DRAW 15,@' gray Y 8. ORAU “15.0 L7. SOUND .1,9: SOUND .1,10: SOU
R RAG @ 23 6 o$ 9, TEQT A%ad NBod'ret 2oUNe -2adia38"T0 3t lE
: DRAW - L e = :
98 >, W ® TO 150: NEXT ?allail+chﬂl 1?+CHR! asr" M -1 0 L N l! STEP 32:
=
1°55 SR H 32 IF heh) A

FOR a=s® TO 36 STEP 12: PRINT 2532 EET a =at+bﬂﬂ§ 17+CHRS 7+
X

nT 24 "R AT Xeld,9i "B SOUN RINT TI POBRE" GaT 4

.07,a: SOUND .03, a+t PRINT RT x 254@ FOR a-a TO 18 RINT B, AT &SQB FOR a=1 TO 8 STEP 2: PLOT !
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+g; SQUND .03.i+13: NEXT 2545 LET as=as(4 TO )+as&( TO 3) #5-40
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N .aa 4 a < d= ; ’ il
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4628 DIM q(5): LET qil)=1@:

3
@S IF n>=6 THEN LET j=38S+p# LET
39 = : =12: LET QL31=14 LET qi4)=1
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12998 FOR b=@ TO 13: SOUND .91,19 -1,27; PRFER 4; INK 2;‘ ‘iusial, 2. LET qiS)=
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ER 4: CLS : PRPER 4 19@) ;uia) 640 FOR Q=1 TO LEN q8: S0UND .9
112% PRINT 303@ NEXT a. FOR a=@ TO 20: NEXT 9,9:VAL _q%1q)): EXT q
": FOR aal TO 21: PR a: PRINT AT 21,27; BRIGHT 1; PH &65@ FOR q=1 TO 4: SOUND .1,32:
INT AT a,@;" ; INK 2; PAPER PER @; INK 7.7 ",AT 21,2886, J: HEXT 4
@il ik 3; 76" PAPER Squit 35356 S9UNG. “dalts S5 8 4eve QEEE UHRS 194CHRS 14°TIO RI
", INK 2;"6"; PA 4;" " ,12: S0 . o X
o . "SOUND .2,17: FOR a4=1@ TO 1 STE CO" LINE i3
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Exprimiendo
C-64 y(C-128

RAM disponible en C-64

Podemos averiguar la cantidad exacta de bytes libres de la RAM (la llamada memoria de usuario) del
. siguiente modo;

PRINTE FRE (0) - (FRE (0) £ 0) x 65536
~ Esta es la cantidad de memoria RAM que el sistema nos deja disponible para programas y variables.

. B Captura de teclas .

* Para detectar si se pulsa alguna tecla: 10 PRINT PEEK (X): GOTO 10, donde X vale 197 si estamos trabajando con
una C-64 o en modo 64 de la C-128, o vale. 213 en modo 128.

Campanilla

El cardcter ASCH 7 (convencionalmente llamado BELL) hace que la C-128, al imprimirlo, emita un pitido o
campanilla. Podemos incluirlo en otros strings como alarma o aviso de condiciones especiales de ejecucién:

PRINT CHR$(7).

J e POKES para el teclado (C-64)

. POKE 188,0 borra el buffer del teclado.
POKE 53272,21 convierte todas las maydsculas a gréficos.
. POKE §3272,23 convierte minisculas en mayisculas.
POKE 650,0 habilita la repeticién de barra espaciadora, cursor e INST/DEL,
| -POKE 650,128 habilita la repeticién de todas las teclas, POKE 650,96 deshabilita.
POKE 849,0 desactiva el teclado, salvo por la combinacién SHIFT COMMODORE, que conmuta maydsculas y
minisculas. POKE 848,10 lo reactiva. La pulsaci6n de teclas puede seguir detectdndose con el PEEK mencionado
mds arriba en ‘'captura de teclas’’.
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de trucos para todos
los gustos y necesidades...

Manejo de la impresora CBM 801/803

Las maydsculas contenidas en cualquier literal que mandemos imprimir se convertirdn en gréficos si
‘previamente ordenamos OPEN 1,4,0,"Literal a imprimir”. De modo similar, las mayidsculas se convertirdn a
mintsculas con OPEN 1,4,7, “LITERAL"

EI hstado de un programa por impresora se obtiene sencillamente con OPEN 4,4: CMD 4: LIST: CLOSE 4,

Simon’s Basic

El Simon’s Basic, la expansién oficial del Basic 2. D de Commodore, nos permite tomarnos algunas
libertades con nuestra C-64. '

OLD ... Recupera el programa luego de un NEW,

DIR “$ ... Lee y lista el directorio.

MERGE "nombre” 8 ... Lee un programa del diskette sin borrar el que se encuenire en momoria.

DISK “N0: nombre, 05" . formatea el diskette.

Color del borde

Esta linea da como resultado el c6digo del color de borde de la pantalla, en C-64:
PRINT PEEK (53280) AND 15
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Modos de pantalla (Continuacion)

La memoria de video nos entrega hasta el ultimo de sus secretos...

MSX Basic

Resolucién de los ejercicios 1 y 2

En el capitulo anterior les dejamos ejerci-
cios a resolver, para los modos de pantalla 1
y2

Recuerden que para un determinado pro-
blema se pueden hallar varias soluciones,
una més eficiente que la otra. Por este moti-
vo no deben preocuparse si las que ustedes
proponen no coinciden con las nuestras.

Lo mds importante reside en que se com-
prenda los principios que se aplican para las
mismas.

Respuesta ejercicio 1

010 SCREEN 1: COLOR ,4,4 : CLS : KEY OFF

020 TI=BASE(S) : TC=BASE(6) : TP=BASE(7)

030 CF=(15*16)+1 ;

040 PC=TC+(132\8) : PP=TP-+(8*132)

050 VPOKE(PC),CF

070 FOR N=PP TO PP+7 : READ C : VPO-
KE(N),C : NEXTN

080 DATA 0,24,24,60,60,126,126,0

090 FOR F=1TO 23 STEP 2

100 PEETI+(F*32)

110 FOR C=0 TO 31 : VPOKE(PI+C), 132 :
NEXTC

120 NEXT F

999 GOTO 999
A continuacién aclaramos algunas lineas

del programa:

Pig.52 m N°16

040 Calculamos direcciones en tablas de co-
lor y patrones, respectivamente.

070 Cargamos el patrén del tridngulo a par-
tir de 1a DATA a continuacién.

090 Seleccionamos las filas impares (re-
cuerden que se numeran de 0 a 23).

100 Calculamos la posicién en la tabla de
imagen (multiplicando por 32).

110 Llenamos las 32 columnas de una fila
con el codigo del tridngulo.

Respuesta ejercicio 2

Para este ejercicio hemos desarrollado 3
soluciones distintas, con la intencién de
que ustedes comprendan mejor lo que se
hace y aprendan a aplicar algunas técnicas
de eficiencia en sus propios programas.

A)

010 SCREEN 2 : COLOR 13,4 : CLS : KEY OFF

020 TI=BASE(10) : FOR N=Ti TO TI+767 :
VPOKE(N),0 : NEXTN

030 PC=BASE(11)+0896 : FORN+PCTOPC+7
: VPOKE(N),31 : NEXTN

035 PC=BASE(11)+2944 : FOR N=PC TO PC+7
: VPOKE(N),31 : NEXTN

050 PC=BASE(11)+4992 : FOR N=PC TO PC+7
: VPOKE(N),31 : NEXTN

050 DATA 0,0,0,255,255,0,0,0

060 PP=BASE(12) +896

062 FOR N=PP TO PP+7 : READ C : VPO-
KE(N],C : NEXTN

064 PP=BASE(12)+2944 : RESTORE 050

066 FOR N=PP TO PP+7 : VPOKE(N),C :
NEXT N

068 PP=BASE(12)+4992 : RESTORE 050

070 FOR N=PP TO PP+7 : VPOKE (N),C :
NEXTN

080 FOR N=TI TO T1+-767 : VPOKE(N),112 :
VPOKE(N),0 : NEXT N

999 GOTO 080

B)
010 SCREEN 2 : COLOR 13,4 : CLS : KEY OFF
020 TI=BASE(10) : VPOKE (Tl+112),0 :
VPOKE(T1+368),0 : VPOKE(TI+624),0

030 PC=BASE(11)+896 : FORK=1T0 3

035 FOR N=PC TO PC+7 : VPOKE(N),31 :
NEXTN

040 PC=PC+2048 : NEXTK

050 DATA 0,0,0,255,255,0,0,0

060 PP=BASE(12)+896 : FOR K=1T03

065 FOR N=PP TO PP+7 : READ C : VPO-
KE(N),C : NEXTN

070 PP=PP+-2048 : RESTORE 050 : NEXT K

080 FOR N=TI TO Ti+767 : VPOKE(N),112 :
VPOKE(N),0 : NEXT N

999 GOTO 080

C)
010 SCREEN 2 : COLOR ,13,4 : CLS : KEY OFF



020 TI=BASE(10) :
VPOKE(TI+112),0 : VPOKE(TI+368),0 :
VPOKE(TI+624),0
030 PC=BASE(11)+-896 : FOR N=PC TO PC+7
040 VPOKE(N),31 : VPOKE(N-+2048),31 :
VPOKE(N-+4096),31 : NEXT N
050 DATA 0,0,0,255,255,0,0,0
060 PP=BASE(12)--896 : FOR N=PP TQ PP+7 :
READ C :
070 VPOKE(N),C : VPOKE(N+2048),C :
VPOKE(N-+4096),C : NEXT N
080 FOR N=TI TO T14+767 : VPOKE(N),112 :
VPOKE(N),0 : NEXTN
999 GOTO 080

Explicacién comiin a todas las soluciones

020  Inicializamos la posicién corres-
pondiente al caricter 112 en las 3
zonas de latabla de imagen (separa-
das por 256 bytes cada una).

030-040 Cargamos el cédigo de color en las 3
zonas de la tabla de patrones, usan-
do para ello 'VPOKES' separados por
2048 posiciones.

060-070 Cargamos la definicién del patrén
guion para el caracter 112 tal cual lo
hicimos para el color.

080  Desplazamos el guién por toda la
tabla de imagen, borrdndolo con el
c6digo de patrén 0 antes de pasar a
la posicién siguiente.

999  Reiniciamos el ciclo de movimiento
sin irnos del modo de pantalla.

Este ejercicio nos permite comprobar la
velocidad del basic MSX, que segiin com-
paraciones hechas con otras maquinas muy
populares, y utilizando programas especia-
les de testeo (BENCH-MARK) esti en se-
gundo lugar, superado sélo fnfimamente
por el de la PC-Junior de IBM.

Por tal motivo, su ustedes, quieren apre-
ciar el desplazamiento del guién por todas
Ias posiciones de la pantalla, pueden incluir
en la instruccién 080 un loop de retardo (FOR
E17T0 30 : NEXTI).

MODO 3

Finalmente llegamos al modo de pantalla
grifico de baja resolucién, conocido como
““multicolor”.

Esto se debe a que la minima unidad
gréfica es el ‘macro-pixel’, una matriz de 4
pixels por lado (o sea 16 pixels), lo que es
16 veces el tamario de un pixel del modo 2.

Los comandos gréficos con 16 colores
simultdneos son permitidos, pero la resolu-
cién es tosca, tal como lo demuestra
el programa 1.

Programa 1
010 SCREEN 3: COLOR 15,4,4 : CLS : KEY OFF

020 LINE (122,122)-(168,168),4,B : LINE
(118,118)-(172,172),1,8

030 CIRCLE (48,64),52,4,,,1.2 : CIRCLE
(48,64) 58,1,,1.2

999 GOTO 999

Sin embargo, presenta algunas ventajas
sobre el modo 2 ya que utiliza mucha menos
VRAM (2816 bytes contra 13056 bytes del
modo 2) lo que nos permite definir miltiples
pantallas. Y no es tan sensible en lo que
respecta a la proximidad de distintos co-
lores.

Para clarificar mejor este iltimo punto,
modifiquemos en el programa 1 la instruc-
cién 010 colocando SCREEN 2, y ejecutémos-
lo. ;Ven lo que pasa?

Este inconveniente se debe a una restric-
cién del modo 2, ya que no se permiten més
de 2 colores cada 8 pixels horizontales con-
secutivos.

Por ofra parte, el texto que se puede des-
plegar por pantalla es de tamafio 4 veces
mayor que en los modos 1y 2, lo que lo
hace especialmente apto para titulos y pre-
sentaciones de programas.

En los modos grificos 2 y 3, la forma de
obtener texto por pantalla consiste en tratar
al display como un archivo méds, asignén-
dole el nimero 1. A modo de ejemplo,
agreguen las siguientes lineas al

programa 1:

040 OPEN “GRP:” FOR OUTPUT AS# 1
050 PRESET (48,148),15 : PRINT#1. "HOLA” :
CLOSE # 1

Tablas del modo 3

Ademds de las tablas de atributos y pa-
trones de sprites, cuyas direcciones de co-

Talent

mienzo vienen dadas por 'BASE(18)’ y
‘BASE(19)', respectivamente; encontramos la
tabla de imagen de pantalla y la de patro-
nes de caracteres.

La primera tiene 768 bytes de longitud y

su ubicacién se determina con ‘BASE(15)’.

mientras que la segunda tiene 2048 bytes y
comienza en la direccién obtenida con
‘BASE(17)".

¢Dénde esti la tabla de colores para
este modo multicolor?, se preguntaran us-
tedes, y la respuesta es que no hay tal tabla,
ya que la de patrones tiene toda la informa-
cién necesaria.

Estructura de la tabla de patrones

Contiene 256 bloques de 8 bytes cada
uno para representar los diferentes cédigos
de caricter de la tabla de imagen.

Un cardcter estd compuesto de 4 ‘macro-
pixels’, que utilizan en total 2 bytes para
presentarlos en la tabla de patrones, ya que
en este modo no se aplican los conceptos de
color de frente y fondo de los otros modos
de pantalla.

Solo existen el color de cada ‘macro-
pixel’ y el de los bordes, que se seleccionan
con la instruccién ‘COLOR’ o con los coman-
dos gréficos correspondientes.

Debido a que en cada medio byte (nible)
se puede almacenar un nimero entre 0 y 15,
lo cual es suficiente para codificar alguno de
los 16 colores del MSX, vemos cémo 4
‘macro-pixels’ necesitan sélo 2 bytes.

El diagrama 1 nos ejemplifica mejor lo
anteriormente expuesto.

s e A AR Wit IS 2T e s ST
Byte 0 AHES) [Byte 0
& 1 2 AL Byte
: S
: iy
. 3 B F i A
L /
L] PR A
. Byte 1
. L]
Byte 767 :
Tabla de imagen =
Base (15) s
. yte 2047
Tabla de patrones
Base (17)
Diagrama 1. Relaci6n entre tablas, caracteres y ‘macro-pixels’.
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Pero ahora se preguntardn ustedes, ;qué
pasa con los 6 bytes restantes de cada
bloque? La respuesta viene dada por la
asignacion particular de las filas, en una
forma que nos recuerda un poco el modo de
pantalla 2.

Tabla de imagen de pantalla

Cada posicion de esta tabla representa un
cardcter de la pantalla y contiene un c6digo
de 0 a 255, que apunta a un tinico bloque de
8 bytes consecutivos en la tabla de patrones.

podemos aplicar la siguiente férmula:
PP=BASE(17)+(CP*8)+(2* (FILA-((FILA\4)*4)))

Donde ‘CP’ es el cédigo de caracter de la
tabla de imagen y ‘FILA’ es un niimero entre 0
y 23. Es importante que el simbolo de divi-
sion sea la barra invertida (division en-
tera).

Si lo que conocemos es la ubicacion en
pixels, bastard recmplazar en la férmula an-
terior ‘FILA’ con ‘PIXEL-FILA’ dividido por 8.

Tabla de patrones

Byte 0

~ o B N -

Bloque de 8 bytes

Diagrama 2. Asignacion de bytes de patrones segin grupos de filas

Filas de pantalla
- ——
—
4 8 AR A
5 9 13 17 21
6 10 14 18 22

7 n 15 19 z

De estos 8 bytes, se seleccionan solamen-
te 2 con informacién para los 4 ‘macro-
pixels’, de acuerdo a la fila donde se en-
cuentra posicionado el caricter a repre-
sentar.

Esta posicién pertenece a uno de los 4
grupos de 6 filas en que se divide la panta-
lla, los que a diferencia del modo 2, se
encuentran intercalados.

En efecto, la primera fila (fila 0) pertene-
ce al primer grupo y apunta a la primer
pareja de bytes; la segunda al segundo gru-
po, y asi hasta la cuarta fila, que apunta a la
dltima pareja de bytes del bloque indicado
por el codigo de cardcter.

La quinta fila (fila 4) vuelve a caer en el
primer grupo y apunta a la primera pareja de
bytes del bloque correspondiente. El dia-
grama 2 nos permitird comprender mejor
esta distribucion de las filas.

Para calcular la ubicacién (PP) de los ele-
mentos de la tabla de patrones que corres-
ponden a una determinada fila de pantalla,

Pig 4 [prOgramacion| s

e s

En cambio, si trabajamos con la posicién
de la tabla de imagen, reemplazaremos ‘Fl-
LA’ con ‘Posicién imagen’ dividido por 32.

Ejemplo practico

El programa 2 nos muestra un ejemplo
del funcionamiento del modo 3, una vez
tipeado y ejecutado con ‘RUN’, esperamos a
escuchar un ‘beep’ para presionar cualquier
tecla (‘RETURN’, por ejemplo) y veremos
como 6 filas se impregnan de un color.

Si oprimimos nuevamente una tecla,
otras 6 filas se impregnardn con un color
distinto al primero; y asi hasta completar los
4 grupos antes mencionados. Luego, al pre-
sionar otra vez una tecla, se borran todos los
colores y recomienza el ciclo.

Podemos obtener un interesante efecto si
mantenemos constantemente presionada
una tecla.

Programa 2:
010 SCREEN 3 : CLS : KEY OFF : T=BASE(15)

Talent

020 A(0}=221 : A[2F119 : A(4)=187 : Al6)=204

030 PP=BASE(17)+2040 3

040 FOR N=0 TO 7 : VPOKE(PP+N),0 : NEXT N

050 FOR PETI TO Ti+767 : VPOKE(PI),255 :
NEXT Pl : BEEP

060 FOR N=0 TO 6 STEP 2

070 AS=INKEY$ : IF A$=" " THEN 070

080 VPOKE(PP+N),A(N):
VPOKE(PP+N+1),A(N) : NEXTN

090 A$=INKEYS : IF A$="" THEN 090

100 FOR N=0 TO 7 : VPOKE(PP+N),0 : NEXTN

110 GOTO 060

Explicacitn:

020 Definimos los colores para cada grupo
de filas en el vector A(N).

030 Calculamos la posicién del bloque de 8
bytes para el cardcter 255.

040 Borramos preventivamente la informa-
cién de color del bloque.

050 Asignamos a toda la imagen de pantalla
el codigo de cardcter 255.

060 Iniciamos un loop para modificar cada
pareja de bytes (STEP 2).

070 Preguntamos si fue presionada una tecla
antes de colorear el grupo.
080 Ponemos el cédigo de color definido en
el elemento (N) del vector A. .
090 Preguntamos si se presiond alguna te-
cla. Antes de borrar los colores.

100 Borramos la informacién de color conel
codigo del transparente.

110 Continuamos el ciclo y permanecemos
en el modo de pantalla.

Ejercicio 3

De acuerdo a la modalidad que inicia-
mos en el niimero anterior, les dejamos
un ejercicio que consiste en hacer un
programa que complete toda la pan-
talla en modo 3, con cuadritos multi-
colores y bordes transparentes.

Habr4 que tratar (en lo posible) que
cada ‘macro-pixel’ de una misma linea
tenga un color diferente de Iogimm-

Como pista, les decimos que una de
las posibles soluciones pasa por el uso
de las instrucciones de 'randomiza-
cion’. o

Miroslav Zeman
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Libros

Podemos decir, y con su-
mo orgullo de argentinos,
que somos, que estamos en
el mes de la eduacion, la cul-
tura y la civilizacion: es el
mes del Gran Sanjuanino.
Hemos dicho siempre, y lo
repetimos, que lo mejor que
podemos tener o adquirir es
un libro. Hoy, casi Siglo XXI,
le sumamos a la educacion
clasica la computacion vy la
informatica y, de esta ultima,
sobre todo la educativa, co-
mo es una de las mayores
preocupaciones de P.p.
Nuestros lectores as/ lo ha-
bran apreciado ya. Vamos
pues a sumergirnos en el

- mundo de |a lectura,

Aclaramos muy bien que
los precios de estos libros
son al 22-8-86.

LIBROS IMPORTADOS
Y DISTRIBUIDOS POR
DISTRIBUIDORA
CUSPIDE S.A.

Editados por BYTE
BOOKS/McGRAW-HILL
para Edic. La Colina
S.A. de Espana.

EL ARTE DEL DISENO
DE JUEGOS CON MICRO-
COMPUTADORA, DE
CHRIS CRAWFORD.

La premisa central de este li-

bro es que los juegos de compu-
tadora constituyen una forma de
arte nueva y pobremente desa-
rrolada que presenta grandes
posibilidades tanto para los di-
sefiadores como para los juga-
dores. Los autores nos aclaran
que si bien a los juegos se los
considera una trivialidad hoy
por hoy el hecho es que hay que
considerarlos mds en su poten-
cialidad y proyecciones futuras
. También tenemos el inconve-
niente casi insalvable de qué es
arte y qué subcultura. Se nos
aclaraque el arte tiene mucho de
fantasia, y es cierto. También
del rol activo y participativo del
espectador, es decir que éste
también sea actor. El juego de

computadora ha emergido como
el vehiculo bésico para la comu-
nicacion. Las demandas de los
artistas de juegos son més gran-
des que las de otros artistas, por-
que el artista de juegos debe pla-
nificar la experiencia indirecta-
mente, tomando un interés es-
pecial en las acciones y reaccio-
nes probables y posibles de la
audiencia. Durante todos los ca-
pitulos podemos apreciar que se
trata aqui de demostrar que los
Juegos no son para nada pueri-
les: esta desmitificacién es todo
el intento de los autores en esta
excelente obra.

Precio: # 16,70 (125 pé-
ginas).
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LIBROS IMPORTADOS Y
DISTRIBUIDOS POR CLUB C
P 6.

EDITADOS POR EDICIONES
SM, MADRID, ESPANA.

300 Programas resueltos en
BASIC, de E. Lowy Frutos,
A.E. Gallego Palomero y S.
Mansilla Romo:

BASIC PROGRAMA-
CION, de los mismos autores
que el anterior. Son éste y el
texto anterior, libros comple-
mentarios pero se los puede
consultar independientemente
también. Los autores tratan de
demostrarnos las ventajas del
BASIC como lenguaje “‘ma-
dre”’ de todas las microcompu-
tadoras, Es interesante la ins-
truccién programada que nos
propone y el didlogo que resulta
entre programador y maquina,
incluyendo el desafio que ello
implica. Es asi que se puede lle-
gar a aprender programacion en
poco tiempo. Se ha utilizado el
método inductivo con un enfo-
que prdctico que permitird al

lector hacer programas desde el

Pég.56 ‘m N6

e

Un lenguaje de programacion
como el BASIC se aprende ha-
ciendo muchos programas que
resuelvan distintos tipos de pro-
blemas. Pero la resolucion de un
problema con el microcomputa-
dor exige, ademas del conoci-
miento del lenguaje BASIC, se-
guir el proceso logico y desarro-
lar un cierto esfuerzo de imagi-

Vdamaos.

Termina la obra que comen-
tamos con una muy (til gufa de
Ejercicios Resueltos.

Precio: # 11,05 (223 pi-
ginas).

MSX PROGRAMACION:
GRAFICOS, COLORES Y
MUSICA, de los mismos auto-
res de los dos libros ante-
riores.

El objetivo principal de este
libro es facilitar el aprendizaje
del lenguaje BASIC, sistema
MSX. del cual cabe destacar
dos caracteristicas importantes-
...su gran versatilidad y rique-

L]

nacion. Este hermoso libro sirve
de docente, si asf se nos permite
decir, puesto que a través de sus
300 programas se evacuan todas
las dudas. La obra se divide en
tres apartados: A) Resumen de
las instrucciones, donde se in-
cluye un resumen de c/u de las
instrucciones que se van a utili-
zar por primera vez en los pro-

gramas del capitulo, acompana-
do de uno o mis ejemplos. B)
Programas resueltos explica-
dos. Para éstos hay una explica-
ci6n del comportamiento de sus
instrucciones. C) Programas
resueltos: los mismos son sin
explicacion porque ésta se halla
implicita en el apartado ante-
rior.

za, y la compatibilidad que im-
pone a todos los microordena-
dores que funcionan con este
sistema. Esta compatibilidad
hace que los programas y el

‘software que funcionan en un

determinado micrordenador
MSX funcionan también en los
demas. Este libro se puede divi-
dir en dos partes: en la primera
(capitulos 1 al 15) se exponen
las instrucciones generales, y en
la segunda (capitulos 16 al 20)
se tratan las instrucciones espe-
cificas relativas a colores, grafi-
¢os y misica. Esta segunda par-
te es un verdadero incentivo pa-
ra el alumno. También la obra
induce a un indudable valor for-
mativo para el futuro programa-
dor, combinando todas las posi-

bilidades muy ricas. introdu-
ciendo ademds, el andlisis.
También estd obra posee un
muy interesante apartado de
Ejercicios Resueltos.

Precio: # 15,60 (398 pa-
ginas).

LIBROS IMPORTADOS
Y DISTRIBUIDOS POR
DISTRIBUIDORA
YENNY S.R.L.

EDITADOS POR
EDICIONES TECNICAS
REDE S.A.,
BARCELONA,
ESPANA.

SELECCION DE PRO-
GRAMAS PARA ORDENA-




DORES DEL ESTANDAR
MSX, DE VINCE APPS.

Este opiisculo, exclusivo pa-
ra MSX, contiene juegos para
desplegar aptitudes de inteli-
gencia. Lo vemos a través de
una ripida enumeracién de los
mismos: Los invasores del espa-
cio, La ciudad prohibida, El la-
berinto tridimensional, El cédi-
g0 Morse, La maldicién egip-
cia, El anagrama, El piloto de
caza, Un sistema doméstico de
ficheros, Las cavernas de los
**Goblins’’, Los pingiiinos, El
talonario de cheques, El ciliz
migico, La operacién rescate,
Ataque marciano, Un érgano y
La gran evasi6n. Constituirdn el
regocijo de los usuarios de
MSX.

Precio: #¢ 16,20 (166 pi-
ginas).

EDITADOS POR EDITO-
RIAL PARANINFO, MA-
DRID, ESPANA.

SUBRUTINAS UTILES
EN BASIC, GUIA FACIL, de
Ian R. Sinclair.

La mayor parte de los progra-
mas para computadoras a pesar
de que tengan claras diferen-
cias, usan solamente un grupo
limitado de acciones sobre los
datos. Si estas acciones se pue-
den ejecutar con rutinas estén-
dar (subrutinas) entonces se
puede ahorrar much trabajo a la
hora de programar. GUIA FA-
CIL DE SUBRUTINAS UTI-
LES EN BASIC contiene lista-
dos, notas, aclaratorias y listas
de variables para muchas subru-
tinas, entre las que se incluyen
intermitencia del titulo, impre-
sién en columnas, visualizacién
grifica enmarcada, titulo des-
plazable, clasificacién, etc. El
libro es muy itil por cuanto pre-
tende superar limitaciones o
aprovecharse de caracteristicas
de ciertas maquinas.

Precio: =4 7,12 (98 p4ginas).

Casetes

EDITADOS Y
DISTRIBUIDOS POR
CZERWENY S.A.

PRESUPUESTOS. Es un ca-
sete que nos trae semejanzas
con la planilla electrénica por la
amplitud de datos con que se lo
puede cargar y trabajar con él.
Es (til a toda empresa que tenga
profundos trabajos en el drea de
administracién y contabilidad.
Existen el Valor base y los sub-
items. El primero con 132 re-
gistros y paginas de 11 lineas
cada una. Luego 12 paginas pa-
ra dividir en valores maximos y
sub-items. Los presupuestos es-
tdn divididos en cuatro seccio-
nes: 1) Valor base, que sirve
para catalogar precios, etc, 2)
Sub-items, para modificar can-
tidades, lista de sub-items, etc.
3) Items: para listarlos y revalo-
rizarlos y 4) el presupuesto en si
para todo tipo de célculos.
Precio: =% 2,90.

CONTABILIDAD GENE-
RAL: Como su titulo lo indica
nos permite realizar y ejecutar
todo tipo de operaciones conta-
bles en lo financiero. La conta-
bilidad a ejecutar asi se divide
en las siguientes secciones: 1)
Creacion del plan contable; 2)
Modificacién del plan contable;

3) Introduccion de asientos; 4)
Modificacién de asientos; §)
Diario de movimientos; 6) Ba-
lance de situacién. En 1) nos da
el cédigo de la cuenta, su nom-
bre y el saldo inicial; en 2) el
c6digo a modificar; en 3) codigo
de cuenta, fecha, importe, clave
y concepto; en 4) el asiento a
modificar; en 5) nos preguntari
se desea actualizar y, en 6) el
debe acumulado, el movimien-
to, el haber acumulado y saldo
actual, ademds de integrarse
con todos los apartados ante-
riores.
Precio: =4 2.90

CZ2ERUENY

= Spectrum

Contabilidad
General

L2

Florida 683 L. 18
1375 Buenos Aires
Tel. 393-6303/394-3947

SVI 728 MSX
Talent MISX

y periféricos
}< -Financiacion hasta 10 meses

boletin bibliografico
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" DATAGAMES SOFTWARE *

Commodore 64 - 128 - PC AMIGA

Todos los juegos y utiitarios de esta revista mas 3000 programas
los encontrard en Datagames Software,
ecibimos semanalmente novedades de Europa y EE.UU.
Consulte.
Juegos en Cassette % 1.00 (Todos los Titulos).
Juegos en Diskette #:6.90 (Incluye Diskette DS DD grabado 2 lados).
CP/M #: 10.00 (Diskette incluido).
Ademas todo en suministro: Diskettes - Perforadores - Res mas
blanco y rayado - Fastload - Fundas - Cintas impresoras
| 803 y MPS 1000 - Joysticks - etc.
Aguero 1650. 5° Piso - Oficina 31
Teléfonos: 824-1060 y 821-5438 - Interno 31

[_Atencién interior: Envio de catalogo por correo- Precips especiales por pag!
o £ e o

Libros de computacion

PFS SoftwareasuAlcance. C. Townsend.
260 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986)

Turbo Pascal: Version 3.0. Steve Wood.
322 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986)

LISP, el Lenguaje de la Inteligencia
Artificial. A. Berk. 198 paginas.
(Anaya Multimedia, 1986)

PROLOG, Programacion y Aplicaciones.
204 p. A. Berk (Anaya Multimedia, 1986)

Introduccion a los Sistemas Operativos.
94 p. Blackburn. (Anaya Multimedia,
1986)

Programacion del 8088/8086. R. Erskine.
94 p. (Anaya Multimedia, 1986)

dBASE lll. Peter Gosling. 132 paginas.
(Anaya Multimedia, 1986)

Equipos, accesorios, programas, libros y revistas:

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.
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& Nuestro equipo lo integran:
Pablo D. Morano - programador
Daniel Rodriguez

Fernando M. Delle Donne

Algunos titulos de nuestra completa Biblioteca,

a disposicién de los socios del Club:

® Color Computer learning Lab

® Memory Map de Radio Shack

® DL Logo

@ TRS-80 Color Computer Assembly Language

@ TRS-80 Color Computer II-Manual de castellano.

aquéllos que estan cansados de ver el programa pasar por la pantalla a mil por hora...

Hoy comienza el NOTI-COCO para todos los usuarios de computadoras TANDY COLOR 2 de Radio Shack. En
esta seccion y bajo la direccién de RIBON Coco Club, el primer Club de Usuarios de esta miquina, trataremos todos
los meses de brindarles ¢l apoyo necesario en lo que a Software-Hardware s refiere. En todos los nimeros a partir de
la fecha publicaremos programas inéditos de dominio piblico, PEEKS, POKES, juegos, articulos de interés, y todos
Jos trucos para que la computadora deje de ser un misterio para ustedes. Tendremos también un correo de lectores para
hacer més fluida la comunicacion y una serie de servicios que iremos introduciendo mes a mes. A modo de anticipo les
presentamos un juego llamado “Ojo de Buey”, donde se tiene que encerrar el punto en ¢l menor nimero de
movimientos posible, y un pequefio utiltario (*Joylist'”) que controlal ‘scrolling” por pantalla con el joystick, para

qog Lrrrrrerereeen Voo
116 # JOYLIST # Programa Nro 2

120 RIBON COCO CLUB

130 Programacion Popular Nrolé °
140  RADID SHACK COLOR COMPUTER 2
130 COLOR BASIC 1&¥

(40 rrrerrereseenenaan e

170 FOR  X=1000 T0 1015
180 READ A:POKE X,A:NEXT X
190 POKE 360,3:POKE 361,232
200 DAT4 52,86,189,169,222
210 DATA 190,1,91,48,1,189
220 DATA 167,211,53,86,57
230 NEW

TR R RN R R

“ # 0J0 DE BUEY * Frograma Nro | °
. RIBON COCO CLUB
Prograeacion Popuiar Rrolé ~
* COLOR COMPUTER 2 DE RADID SHACK
' EXTENDED COLOR BASIC 16K
* MANEJD DESDE TECLADD (FLECHAS) °
0 ' TIPEAR 55494,0 (ENTER DESPLES
i DE USAR !
| R e i SRR
200 POKE 55495,0: PCLEAR 2: PMODE 1,1: COLOR 3,0:
PCLS f: SCREEN 3,1: DIM M{31,31)
710 DIM K(b,5): FOR X=0'T0 5: FOR Y=0 TO 4: IF X<I
GR Y41 OR X>4 OR Y>3 THEN K(X,Y)=1
220 NEXT Y,X: FOR I=26 TG 32 STEP &: CIRCLE(48,48)
o1, 4: NEXT: PAINT(48,21),4,4
230 FOR Y=0 TD 64 STEP 32: FOR X=0 TD 9& STEF 3Z
240 LINE(X,¥)~{X+32,Y+32) PSET,B: LINE(X+1,Y+1}-(X
+31,Y431) FSET,B: NEXT X,Y
250 PAINT{48,48),3,3: PAINT(125,31,2,3: PAINT(123,
92),2,3
250 COL.R 4,05 LINE(108,45)-1116,50) ,PSET,BF: A=2:
B=2: =13 Y=X: @=31: W=3
770 A§=INKEY§: IF ASCOCHRS(74) AND ASCCHRE(10)AND

A$C)CHR$ () AND ASCOCHR$(B) OR A$=CHR$ (94) AND K(
A,B+1)=1 OR AS=CHR${10) AND K(A,B-1)=1 OR A$=CHR$(
B) AND KiA+1,B)=1 OR A$=CHR$(7) AND K(A-1,Bi=1TKEN

270
280 IF A$=CHR$(8) THEN U=X+32: S=-1: BOSUB 350: X=
(32 R=htl
290 IF A$=CHR$(9) THEN U=X-32: S=1: BOSUB 3503 X=X
-3 A=A~ '

360 IF A$=CHR$(94) THEN v=Y+32: S=-1: BOSUB 340: Y
=Y+32: B=B+1

310 IF A$=CHR$(10) THEN v=¥-32: S=1: GOSUB 360: Y=
¥-32: B=B-i

320 55=0%+As

330 IF PPOINT(48,46)=8 AND PPOINT{28,2681=8 AND PPD

INT{48,23)=8 AND PPDINT(68,281=8 AND PPOINT(74,48)
=B AND PPDINT(68,48)=8 AND PPOINT(48,74}=8 AND FPD
INT(28,48)=B AND PPOINT(23,48)=8 THEN SOUND RND(20
0),1: POKE 65494,0: GOTO330
340 GOTO 270
150 Y=Y: BET(U,V)-{U+E,V+¥) N, E: FOR H=Ul TD 1 STEP

1 PUT(H,Vi-(H+Q,V+H) M, PSET: NEXT H: RETURN
350 U=1: SETIU,V)-(U+Q,V4W) M, B: FOR H=V TO Y STEP

S: PUT(U,H}=-(U+B,H+W) ,M,PSET: NEXT H: RETURN
370 END

| |
T
Lavalle 1438

: CeuUn
1° Cuerpo - 5° Piso
TE: 40-0629 (1048) Capital

cién; Manuales, efc.

Mas de 800 titulos: Juegos; Aventuras; Utilitarios; Musica; Didacticos; Grafica-

Ultimos titulos: Marble Maze; Karate; Pitpall 2; Pitstop 2; Goldruer; -16
Assault; Desk Mate; CocoMax...
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Soy poseedor de una Commodore 64. 1) Tengo
algunos problemas; hace 3 meses adquiri la C-64y
2 programas. Al llegar a mi casa intenté car garios

_conun grabador comuny no lologré. Altiempo me
- enteré de que esta maquina necesita de un datase-
teylainterface:  es posible hacerlo con el grabador
comiiny laintérface o se necesita un datasete: cual
~ me recomiendan? 2) Existe algtin club para usua-
~ rios de C647

Franco D’Agostino, Mordn, P.B.A.

| 1) Te conviene el datasete. 2) Si, el C.E.I (Centro
de educacién informatica): Pueyrreddon 860, Pi-
- 50 9° - TE: 86-6430 y 89-4689.

- 1) iExiste una Commodore imporiada y ofra
nacional o armada en nuestro pais? 2) ;Se distin-
guen porque la primera (impportada). dice sélo
Commodore y la otra Dream Commodore? 3) Lo
més importante y quisiera saber la verdad: ; Tienen
realmente problemas de armado la Dream C-64
que no tiene la importada y que la llevan a tener
ciertos problemas de funcionamiento con uso pro-
longado o algtn otro tipo de inconvenientes que
ustedes sepan?

Carlos Cao, Capital

La Drean Commodore esta armada en nuestro
pais. La importada es "s6lo” Commodore. 2) Si,
asi es. 3) La importada tiene mejor calidad de
manufactura aunque la nacional no deja de ser
buena. Ciertos periféricos, como el “fast-load”,
dan problemas. Para mayor informacion te re-
mitimos al Club de usuarios de Commodore,
donde nuestros amigos te asesoraran en detalle
(direccion y teléfonos: leé la carta de Omar A.
Marozzi, en esta misma P.p.).

Tengo una TS1000: 1) ;Existe otro idioma en la
Sinclair 10007 2) ; Podria tener instalado un joys-
tick? 3) ¢ El generador de sonido de la TK83/85, es
compatible con la TS1000/1500 con alguna cone-
xion especial?

Luis A. Corzo, Capital

DISTRIBUIDORES
EXCLUSIVOS

Servicios de Informatica S.A.
Parana 164

Tel.: 35-3329/1631/0832

(1017) Capital

Para el Interior

Compumaster S.R.L.
Montevideo 373 p.10
Tel.: 46-9749/9753
(1019) Capital

*

* VO

Para Capital y Gran Buenos Aires

LO NUEVO DE

+ STAR DOS
CAPTURE

* KEY PAD DEC produccion
* PROMENADE

ICE MASTER

SERVICE INTEGRAL
COMMODORE
HARD.Y SOFT

PROYECTOS ESPECIALES

* CONVERSORES NTSC = PAL N

PRODUCCION °86

LA VANGUARDIA ARGENTINA
EN FABRICACION DE ACCESORIOS
PARA HOME COMPUTERS

PUEYRREDON 1990 0.4 “A" (1119) Capital

- Tel.: 83-5241




... de computadora ,
- a computadora...

Desde ahora puede conectarse a DELPHI, el més importante sistema
de comunicaciones , informacién y entretenimientos. Con él, podré

ampliar la capacidad de su Commodore hasta donde ud. quiera.
Para ello, necesita: una computadora de cualquier tipo, una linea

telefonica y un modem. Y asi, podré acceder a gran cantidad de

Juegos de ingenio y habllidad, dialogar con otros usuarios, enviar
material por el correo electronico, vender y comprar en el shopping,
recibir las Gitimas noticlas, obtener al Instante los Gltimos datos
financieros, hacer anuncios pablicos, conocer las Gltimas noveda-
des en computacion, etc.

¥ Gnicamente abona el tiempo que ha empleado en el sistema.

Lo esperamos del otro lado de la linea las 24 horas de los 365 dias

del afio. S6lo tiene que llamarnos.

Convierta su Commodore en entrada de un sistema donde los Gnicos
limites los pone Usted mismo .

DELRH]1

Un producto de SISCOTEL S.A.
Rivadavia 822 1 piso
33-5393 / 6249 / 5733




recibiré en
—; Su domicilio
la mejor
revista de
microcomputacion
: durante un afo
(12 ejemplares)
subscribiéndose
a DELPHI
con el
0 cupbn adjunto
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1) Si, existen desarrollados comerclalmente
Assembler y Minilogo pero se requiere expan-
sor de 16k, 2) Si, Necesitas una interface que es
necesario mandarla a hacer o hacerla vos. Inter-
ceptd el conector del teclado. 3) Si, es compa-
tible. - A

‘Tengo una CZ1500: 1) ;Coémo puedo saber qué
cantidad de memoria ocupa mi progiama? 2) ;Co-
mo puedo obtener el listado de un programa en
lenguaje de maguina? 3) He visto que hay progra-
mas en los que escriben en las dos ltimas lineas
T.K.MAN: ;Se puede hacer esto en BASIC, como,
para mi maquina?

Andrés Carrica, Capital.

- 1) EnP.p. 10, en Softi club estd la respuestaa
tu pregunta. 2) Primero tenés que saber en qué
direccion empieza el programa que PEEKar esa
direccion y t odas las sucesivas con lo cual
obtendras los codigos que componen el progra-
ma. Sl lo necesitas podés recurrir a una tabla de
mnemodnicos assembler para desensamblado.
Es obvio que para poder ejecutar los PEEKs el
programa debe poder ser destrabado, y vos te-
ner control sobre el BASIC con el programa en
memoria. 3) Hay dos maneras: Una seria PO-
KEar los bytes correspondientes a esa zona con
los cddigos de los caracteres deseados. La otra
seria P-OKE 16418,0 y en la siguiente instruc-
cién del programa poner PRINT AT 22,0;
“TEXTO".

=l

¢ Existen en el pais disketeras de diskette blan-
dos y duros para la Spectrum?

Jorge Sepiilveda, Villa Regina, Rio Negro.

Discos duros, no (no existen en el comercio).
Esperamos el lanzamiento del Opus, Disketera
de Floppy de 3.5".

¢Qué es un micro-drive?

Alejandro A. D'Angelo, Capital.

El micro-drive es un sistema de almacena-
miento en cinta, mas veloz que el habitual de
casete. La cinta que se utiliza viene fraccionada
en pequefios cartuchos especiales parecidos a
pequefios casetes. En estos cartuchos se pue-
de grabar informacién en forma secuencial. Po-

~ dés consultar la ficha técnica de micro-drives
* interface | en P.P. N° 4.

ris2 [prOgTaNAGIoN) '

En el N° 9, en el programa Patrulla lunar, que
envié Juan C. Baurini, me sucedi 6 lo siguiente:
cuando lo hice por primera vez y al terminarlo apre-
té RUN para comenzar el juego y el visor me marcé
RAMTOP variable 20:1, o sea que se referia a
CLEAR 63999; entonces cambié a CLEAR 32299
que es lo que corresponde a 16k (segln me comu-
nica el manual que viene con la computadora),
cuando vuelvo a apretar RUN empieza a aparecer
el juego en imagen y de pronto... se borr6 todo y
aparece el logotipo de la computadora: ;por qué?
Lo volvi a hacer sin CLEAR y me volvié a hacer lo
mismo. Como podran darse cuenta soy un nedfito
en la materia (por ahora) y quisiera que me dieran
una ayuda. Tengo una TK 90X de 16k.

Pablo A. Rivarola, Mar del Plata, P.B.A.

Estd bien lo que hiciste pero ademas la rutina
debe cargarse a partir de la posicion 32300, lo
que conseguirds modificando la linea 9210
reemplazando 64000 por 32300 y 64024 por

32324. Ademas las instrucciones USR deben

quedar referidas a la direccion 32300, Todo esto
no garantiza el éxito porque todavia queda la
posibilidad de que la rutina no sea reubicable.
Te recomendamos hacer todas estas modifica-
ciones y hacer una antes de ejecutar el pro-
grama. ;

La duda que poseo es Ia siguiente: ;Como es
posible que siendo la ROM de mi Spectrum dife-
rente de la de su similar 2068 existan programas en
L.M. compatibles; tal como los numerosos juegos
de accion que stan ala venta hoy dia. Y siendo esto
asi: existe algln programa que adapte el software
de ambos ordenadores?

Diana E. Gallo, Capital

Eso se debe a que ambas maquinas tienen el
procesador 280, y el L.M. del Z80 es unico. Es
por eso que programas para Spectrum también
se pueden utilizar en la 2068, ya que el mapa de
memoria es muy similar. Si los programas no
usan rutinas de ROM, resultaran compatibles
casi 100%. Esto no quiere decir que se facilite el
intercambio de programas en lenguaje BASIC o
en otro lenguaje, porque ahi si: varias rutinas
estan en diferente posicion o tienen distinta es-
tructura; por consiguiente no son compatibles.

Deseo conocer qué diferencias existen entre una
CZSpectrum y una Sinclair 2068. También me
agradaria saber si el cariridge emulador para la
2068 deja totalmente compatible a ésta con la

m.
Martin G. Montironi, Chivilcoy, P.B.A.

1) Site referis al hardware, el conector trasero
es més parecido, por la disposicion de los co-
nectores, a la CZ1000 que a la Spectrum. La
2068 tiene salida para televisor con la norma
NTSC y, la Spectrum, la norma PAL-n. La adap-
tacién de cartuchos y la interface para impreso-
ra, entre otras cosas, son muy diferentes con la
Spectrum, 2) A nivel de software, casi por com-
pleto, pero como siguen existiendo diferencias
de hardware las instrucciones como LPRINT
provocarén un caos dentro de tu maquina pues-
to que la interface de impresora es totalmente
diferente.

Soy poseedor de una TS2068: 1) ;Existe algin
periférico que me permita la carta y almacenamien-
to masivos de daltos para la 752068 ? 2) ;Qué
marca es el |épiz dptico para esta coputadora
que indican en Galeria de retratos (P.p.N° 10) ?
3) Hay algtin monitor?

Ezequiel Rubinstein, Olivos, P.B.A.

1) Le podés conectar la diskettera Timex para
flopples de 3.5" pero necesitas hardware espe-
clal. 2) Cualquier I4piz 6ptico sirve, slempre que
el soft que lo controla sea el adecuado.

1) He realizado un programa para TI99/4. Es un
juego heho sin computadora (es decir, a papel y
lapiz) y dentro de un tiempo te lovoy amandar. Vaa
ser algo novedoso pues ustedes seran los primeros
en darle RUN. Yo simplemente te envio el listado
(no pretendo que participe en el concurso, va a ser
simplemente una colaboracidn); y si no tiene mu-
chos errores, me gusiaria que lo publiquen. Ade-
mas te envio algunos valores Gtiles para usar con
CALL KEY en TI99/4A. -

2) 4 El sistema operativo de las MSX inicializa
variables al encender la computadora? Es decir:
¢se puede ingresar 10 A=A+1 sin definir previa-
mente A? ; Se pueden definir variables “encadena-
das" en MSX? (q sea, ingresar 10 A,B,C=Q:
AS$,B$,C$="XXX"?) Hasta ahora no he visto pro-
gramas para MSX que usen este método.
Ricardo Portilla, Mar del Plata, PBA

Tecla Funcidén ASCII
FCTN 1 DELETE 3
FCTN.2 INSERT 4
FCIN 3 ERASE 7
FCTN 4 CLEAR 2
FCTN 5 BEGIN 14




FCTN & PROC'D 12
. FLIN T AID e
- FCTN 8 REDD b
FCTN § BACK 15
CFLTN O 188
FCTN ¢ QUIT 3
FCTN E arriba 1
FCTN & izquierds B
~ FCTN D derecha 9
~ FCIN X abajo 10

- 1) Gracias, Ricardo. 2) Si,todas
las variables se inicializan en cero (0) automati-
~ camente. A cada variable debe corresponderle
- ummmumwn

“ Hevisto con sumo agrado que han comenzado a
- publicar programas para TK2000, de la que soy
- usuario. Desearia hacerles algunas preguntas y
 observaciones; 1) Existe algun Club de Usuarios
 de TK 20007 2) Los programas Black Jack y Gue-
~ rra Aérea publicados oportunamente tienen algu-
problemas. En el primero, después de jugar
veces aparece el mensaje “Excede memo-
...leimmm.@ermmdu
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Shasen
Q> Sistema SVI 738 MSX
VY weommame A

o Computador Personal de 80 Kb RAM -
disquera de 360 KB - Tarjeta 80 col. - RS
232C - Sist. operativo MSX DOS Y CPM -
MSX Basic - Bolso para portar

Sistema SVI 728 MSX

o Computador personal de 80 Kb RAM - 32
Kb en ROM - pad numérico- - teclado
Qwerty prof. de 90 teclas - conectores para
monitor, impresora y disqueteras.

Todos los perifericos y todo el soft

o SVI 707 disquetera de 360 Kb para
diskettes de 5.25° e SVI 727 cartucho de 80
col @ SVI 737 modem telefonico - RS 232 C
e SVI 747 ampl. de memoria de 64 KB e
8V 757 interface RS 232 C e SV| 787 2a
unidad de disco- SVI 213 adaptador de
unidad de disco para SVI 707

COMPUTRONIC S.A.

Viamoente 2096 (esq. Junin) - {1056) Cap.
Tel. 46-6185




PRESTACIONES:

La adquisicién de un stand garantiza la presencia de su empresa durante el
tiempo estipulado de la muestra. Durante el lapso de la misma el expositor
tiene acceso a Ias Siguientes prestaciones:

a) Disposicion del espacio previamente estipulado.b) Montajey
desarme de su stand en estructura modular de aluminio. ¢) Mobiliario.

d) Participacién en la planimetria general (Normalizada).

Al adquirir un stand los expositores tendran derecho a cuatro centimetros
de publicidad en un aviso en diario "Clarin”, que se publicaré en un
suplemento o separata una semana antes del evento.

ELEMENTOS PROVISTOS AL EXPOSITOR:
e lluminacion en base a spots de 100 W c/u. » Paneleria perimetral
de fondo y perfileria de duraluminio, altura 2,40 m. ¢ Alfombramiento
del stand. e 1 toma corriente. e Kit bdsico de mobiliario.
o Credenciales e invitaciones.

SERVICIOS:

Los expositores cuentan con los siguientes servicios generales: a) Limpleza
b) Vigilancia fuera del horario de.atencién al publico. c) Servicio de
recepcionistas de atencion general.d) Suministro de energia eléctrica.

CARACTERISTICAS GENERALES:

La distribucion y disefio de los Stands, fue realizada con la premisa de dar
en la muestra el espacio adecuado que merecen los expositores, ademés
de crear una uniformidad general de conjunto.

Mediante modemos elementos de usos practicos, cada édrea podrd
informar y exhibir los productos, pudiéndolos distribuir libremente vy
completar la decoracién con informacién gréfica dentro de |os sectores
permitidos. Todas las inquietudes planteadas por los expositores tendran

el asesoramiento y control de los organizadores.

COMITE EJECUTIVO:

Presidente: Ing. Francisco Carlos Scalzo 4
Vicepresidente de la exposicion: Sr. Guillermo Riesenkamp
Coordinador de la Exposicion: Sr. Gino Alberto Garelli
Vicepresidente: Lic. Alejandro Georgopulos
Coordinador del Congreso: Lic. Victor Pistacchia

COMISION DIRECTIVA
Presidente: Lic, Susang Victoria fichino
Lic. Raman Albenc Beltran Costa Lic Julic César Marolla
Vicepresidente Lic. Gustavo Enrique Stulich
Lic, Eduardo Rodriguez Moreno  Vocales Suplentes
Secretario Lic Héctor Hugo Infer
Lic. Jorge Alberto Ramunni Sr. Guillermo Riesenkamp
Proqe:rtunﬂ ; y
Manbe! Gonzilez Revisores de Cuentas
o i
uis Santi Eduardo Nisi stor Enrique Brandon
;‘:otcsor:?: 3 I Gino Alberto Garelli
Lic Ana Maria G. de Covacivch Julio C. Gercia Femandez
Yocales Titulares Suplentes

Lic Raul Alfredo Della Tomre Cnsting Ines Rodriguez
Lic. Alejandro f. Georgopulos Juan José del Campo

ajd
B dEm
clha
Asociacion de Dirigentes
de Capacitacion de la Argentina

Rincon 226, 1° D
Tel. 47-6083 _
(1081) Buenos Aires - Argentina

Adherida a la

International Federation

of Training and
Development Organizations

e
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EXPOSICION DE MATERIAL DIDACTICO

HACIA EL SIGLO X0

REALIZACION INTEGRAL

Alsina 1360, 49 p., of 408
QW publicidadsg. e

(1088) Buenos Aires - Argentina




=1 Periféricos - Linea propia

8 SINCLAIR SERVICE

Atencion al Interior
Grabadores/Monitores
Service original

BAWSON 340 (1182)
983-3205

&1 Pida lista de precios
o Asesoramiento comercios

Horario: L-V 10-13/15-19

Computacion

Todo para

Commodore 128

. Procesadores de textos|

y 30 tit. mds en CP/M.

Manuales: Internals (Cast.) - Usuarlo (Cast.) - Programador (I).
Diskettes Envios alinterior Servicio Técnico

Rodriguez Pefia 770 - 9 - "49" Tel. 42-3589 (1020) Capital

[ MICROZ80 COMPUTACION

Software y Hardware
Power Loader ZX - TS 2068 Power Copy ZX - TS 2068
Kempston ZX y la novedad : Power Loader + Controlador
Cassette + Kempston ¢/Reset TS 2068
Libertad 349 L. 30 Cap. Fed. Tel. 35-8765

8{C= PARA COMMODORE 64 y 128 y CPIM

4 Suipacha 472. 4 O, 410. Tel. 49-0723. (1008) Cap. o

de lo bueno...
lo mejor...

G OMPUSYS CLUB

Todo el Software para tu Commodore 64 - 128,
Todos los manuales.
Todos los accesorios al mejor precio.

Le preparamos el programa para su
it tambien le

para su C64 -

empresa a medida

0s el mejor SERVICE

1281541, 1571,

1702, 1902, Datassette, etc. *

ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO

Tucuman 1516 - 2° B - Tel. 40-6252 (1050) Cap.

PYM-SOFT

Novedades, Utilitarios, Juegos, Manuales.
La linea més completa en accesorios.

Asesodrese en:

?(\\1\0:0‘ :

 VENDO TK85-16k casstes c/progra

0 T« _ Icmao Caladora americana ID | ENSENO Computacién con méqu- |
Mmas y joystick.# 1356 2 pagos # 77 mgmﬂ ggﬁg Memel de mesa, Acepto microcom | nas TK 83, CZ 1500, Spectrumy TS
Edgar Franco, Isabel La Catélica Prreindi putadoras, accesorios, periféricos - | 2068, # 10 por mesy 3 meses# 20,
] '1%?59 B° Vial, Tucumén, Carlos Paz 42-2804 Ruben, J.B. Justo 9200 :
COMPRO. Castes e uegos THG3- DESEARIA Intcambia usqo pars|NTERCAMBIO roramas e TK2000) e sm""‘a":;::fs”:xﬁ ;
0 compatibles - Juan | 2X Specuumyoonmwas- : Pabium mem) Tapalqué Heredia 972 San Martin (1650,

Lote de 80 revistas y més

VERDO TalemMSXooMpyahdts

CANJEQ  Mddulos de juegos para

OFHIDOmamdeobra gasista,

plomero, mstaladormsom peri-'

NTERCAMBIO Juegos para Com-
modore 64, soloen diskette - Martin.
i TE '42 996?

Emulador Spectrum con caja como
nueva - TE: 89-5855. José.
Impresora Alphacom.

200011 color en# 280 Javier, Nazca
3183 Piso 5, Dio. 17
(1417) Capital.

de 85 programas  de|todo lipo para | y 4 juegos. |1 98- Bogari, Santiago Puerto Belgra-
Spectrumo TKI0X - TE: 89-5855. | Alejandro; 248-4500. no, Cipolleti (8324) Rio Negro. féricos, Alfredo, 42-
VENDO  Sinclair 2068; PAL-N. [VENDO O canjeo computadora TK| VENDO TS 2068, original computa-

dora, casete utlitarios, 2 manuales,
Jorge. Cnel. D'Elia 2333 (1824N) La-
nus, Visitar sabado, domingo y lunes.

ENDO mgm 4 modulos, conexidn
Qrabador y programas.

ENSENO'BASIC: clases individuales.
Profesora universitaria. - Lic. Susana

VENDO TK 85, poco uso. Manual,
cablerfo, juegos, libros y revistas,

VENDO TS 1000, 16 K, 10 juegas,

.' DE: RIA Comprar jUégosy progra-
mas de CZ Spectrum 6 TK90X -

de TK 2000. Soy abogado, muy bien

VENDO K85 con joystick y juegos -

- | vinculado, y me interesa solo per=-{#E. i
Heman: 642- 0741 sonas profeionales Dr. Emasty | 1E1240- 4499, Mo
Navann 35-0976. e
VENDO TK8S, 11-casetes, conexiones| COMMODORE 128 y 64 SE OFRECE técnico para traduccio-
| v joystick: #¢ 150. Oscar Diaz. nes en castellano de manuales y pro-

Arreglo, doy cursos, compro, vendo,

| TE; 795-5496

alquilo, efc. - Ing. roquiqui: 825-0700.

gramas. Pablo Fasola 308, Dio. B

(1706) Haedo, TE: 659-5948

‘amil Massug - Rosario {2000), Rodriguez de Navarro: 41-9388 y Todo:# 100 teclado de goma, Gerardo, 748-1786.
BITE 212038 35-0976. Andrés Sierra: 760-6101. o
DESEO Fundar un Club de Usuarios

PARA PUBLICAR
GRATUITAMENTE SU
ANUNCIO (MAXIMO 20
PALABRAS - NO

COMERCIAL)

393-8456/8560 MAIPU 464 - —,
8 - 801 (1006) CAPITAL

.




. | Rio Turbio, Santa Cruz La Rioja.

Ranking de video juegos
lectores ganadores al 15/7/86
ler. Premio: UN LAPIZ OPTICO DEC

Direccién General: Dr. Héctor J. Silva
Direccién Financiera: Enrique H. Ramirez
Publicidad y Promocién: Ana Maria Forace

Martin Maicas — Capital.
2° al 4°: UN CURSO BASIC

Alejandro F. Olivera Villa Ballester, P.B.A.
Javier Alberto Cepeda Villa Ballester,P.B.A.
Ricardo M. Araya Villa Del Carril, San Juan
- 5° al 10°: UN RUN-SPECTRUM N1,

| Ing. Carlos Mignacco José B. Kolomietz
La Plata, P.B.A. Olavarria, P.B.A.
Victor M, Nacif = Guillermo E. Casser

Software y Redaccién: Eduardo Grosclaude, José M. Menteguiaga,
Gustavo Sembera
Arte y Diagramacién: Daniel P, Unamuno
Colaboran en este Niimero: Miroslav Zeman, Gabriel Schnitman, Adridn
Stapaj, Marcelo Montone, Gastén Gonzéilez, Antonio Castellano, Gerardo
R. Planes, Juan R. Mazza y Juan E. Niifiez Mc Leod.

Edgardo Saavedra
Comeodoro Rivadavia, Chubut
Aldo J. Rossini
Ciudad Evita - P.B.A.

CSPP - CIRCULO SUSCRIPTORES
PROGRAMACION POPULAR

Distribuidores en Argentina de Programaci6n Popular, tomos y ejemplares .
atrasados.
Kioscos Capital y Gran Bs As.: Pricolo S.A, Belgrano 634, Piso 4 it e
Bs. As. Tel.: 34-0633/8788
Kioscos interior: Ryela S.A. Belgrano 1580, Piso 4, Bs.As. Tel.:
38-2136 y 37-6443

GANADORES SORTEO
SETIEMBRE/86.

1° al 4° Premio: UN CURSO BASIC.
Rubén Elissetche, Andrés G. Concheso,

Tiraje y circulacién de Programacién Popular: 21.000 ejemplares

Segiin verificacion y certificacién efectuadas por Escribano Piblico y Contador Publico
Nacional en enero de 1986

Neuquén Temperley P.B.A.

Hugo Valarte, Ma. Magdalena Flamone,
Parani, Entre Rios. Capital.
5° al 8: UN CASETE P.p. A ELECCION.

Herndn E. Sarmiento, Cafada de Gémez,

Santa Fe.
Haroldo Molinari, Ana J. Villar,
Avellaneda, P.B.A. Capital.
José Lacalle,
Rio Grande, Tierra del Fuego.

El nimero 16 - Tomo III de Programacién Popular es una publicacion de Ediciones del
Futuro S.A., Maipi 464, Piso 8, Oficina 801, (1006) Buenos Aires, TE. 393-8456/8560.
Editor responsable: Dr. Héctor J. Silva. RNPJ 311.847. MR 1.477.565. ISSN 0326-7830.
Hecho el deposito que marca la Ley 11723, todos los derechos reservades. Prohibida la
reproduccién total o parcial por cualquier medio del material publicado, bajo sanciones penales
y comerciales. Al ser informativa esta publicacién no se responsabiliza por los problemas o
dafios que pueda causar la fabricacion, el funcionamiento y/o la aplicacion de los programas,
dispositivos, etc., que aqui se describen. La responsabilidad de cada articulo es exclusivamente
del autor.

Suscripcién 12 niimeros
renovacién
precio =% 26.00 (CR: 29.00)

La editorial mantiene una total independencia financiera, econémica y de criterio
respecto de fabricantes y comercios de computacién e instituciones piblicas o privadas.

VENDA YA

Y PAGUE A LOS 30 DIAS

TARIFAS PROGRAMACION POPULAR VALIDAS HASTA EL 20/10/86

® PAGINA IMPAR: 15% RECARGO. ® UN COLOR ADICIONAL: 10% RECARGO.
® UBICACION DETERMINADA (CONDICIONAL: 15% RECARGO)
® PAGOS A LOS 30 DIAS DE APARECIDA P.p. CIERRE: LOS DIAS 20 DE CADA MES.

1PAG. #695 12 PAG. # 415

13 PAG. #350 1/4 PAG. # 240 1/8 PAG. #- 140

1/2H 172V
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172x8 55x25 84x125 172x3 84x62

PIDA PROMOTORA Y RESERVE YA SU ESPACIO AL 393-8456/8560 (PUBLICIDAD).
ENVIE SU BOCETO U ORIGINAL A MAIPU 464 - 8° - 801 - (1006) CAPITAL.




Esta es la Central de Inteligencia
de papi

‘para jugar
o
v uy, trabajar

n un toque
de taler?t'la’

Mi papi me roba la Talent MSX
porque dice que, con la incorporacion
de sus periféricos, dialoga de igual a igual
con cualquier P.C. profesional.

Yo le robo la Talent MSX a papi para:
estudiar con mis comparieros del colegio,
aprender distintos lenguajes y para jugar con todos
los chicos del barrio.

Y mami me roba la Talent MSX-para comunicarse con
el Banco y hacer operaciones sin moverse de casa.

Pero los fines de semana la Central de Inteligencia de
papi es la Central de Juegos de toda la familia.

Talentysx .
Inteligencia en crecimiento "

Mientras que la mayoria de las computadoras de su tipo que se ofrecen en el i I
mercado nacional han sido discontinuadas por obsol en sus lugares de
origen, TALENT MSX tiene casi ilimitadas posibilidades de desarrollo. Porque
la norma MSX es en todo el mundo inteligencia en crecimiento.

Y 4
DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS: CAPITAL FEDERAL: AMATRIX Boliva
Cordoba 1464 - HOME COMPUTIOUE. Cordoba 1111, E. P - COMPUTRO)
y Maipu 191 -0 5 P Bartolome Mitre 864 - SERVICIOS EN INFORM

Viarmonte 2096 - CP 67 C

COMPUTACION LANUS. Caaguazu 2186 - LOMAS DE ZAMORA: ARGESIS COMPUTACION Av. Meeks
Awadavia 13734 - SAN ISIDRO: FEANANDO COAATELLA Cosme Beccar 249 - VICENTE LOPEZ: SERVIC
Alzing 236 - LA PLATA: CADEMA  Calle CERD-UND IN MATICA Calle 48 N* 529 - MAR DEL PL. FAST. Catamarca 1755 - MECOCHI
TRENOUE LAUQUEN: COMPUOLEN gas 231 - CORDOBA; AUTODATA Pasaje Santa Catalina 27 - TECSIEM

SIS0R. Urguiza 1062 - SANTA FE: ARGECINT P San Martin 2433 0A . Rivadawa 2553, L 22

263 - MARTINEZ: VIDE!

BYTE M

0sa 715 - ROSARIO: 2001 COMPUTACION. Santa Fe 1468 - MINICOMP, Maspu 862

DE BARILOCHE: | ROBLEDD & ASOCIADOS Elfe
2470 - RESISTENCIA: FRA SANT
9= Juivg BE - ELECT C

ACION Safta 1108 - SALTA: DELTA CC

PUTACIO

5.
VALLE C

© MSX es marca registrada de Microsoft Corp. Producida en San Luis por Telematica S.A. Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garantia

3 - ARGECINT Av de Mayo 1402 - BAIDAT COMPUTACION. Juramentc 2349 - COMPUPRANDO, Av. de Mayo 965 - COMPUSHOP.
CLUB. Florida 683. L. 18 - DALTON COMPUTACION. Cabikdo 2283 - ELAB. Cabildo 730 - MICROSTAR Callan 462
HCA_ Parana 164 - DISTRIBUIDORA CONCALES. Tucumdn 1458 - MICROMATICA. A&v Pueyrreddn 1135 - ACASSUSD: MICROSTAR ACAS-
argo Costa 692 - AVELLANEDA: ARGOS Av Mitre 1755 - BOULDGNE: HOME COMPUTIQUE CARREFOUR. Bemnardo de Inigoyen 2647 - CASTELAR: HOT BIT COMPUTACION. Carlos Casares 997 -

0 0 Yrgoyen 32 - RAMODS MEJIA: MANIAC COMPUTACION,
{ INFORMATICA, Av_def Libertador 882 - BAHIA BLANCA: SERCOM. Donado 327 - SUMASUR
Fi CAFAL. Calle 57 N= 2920 - SERCOM. Calle 57 N* 2216 -

OAMATICA. San Geronima 2721725 - VILLA MARIA: JUAN CARLOS TRENTO. 9 de Jubio 80 - LA RIDJA:

DANTE [ GNO Pelagio B Luna 321 - MENDOZA: INTERFAI 98 & BYTE 0 - COMODORD RIVADAVIA: COMPUSER 25 de Mayo 827 - GENERAL ROCA: DISTRIBLIDORA
WECCHI 25 de Mayo 762 - LA PAMPA; MARINELLI Peliegning 155 - MEUQUEN: MEGA Pe 3- EDISA. Rocaesq Fotheringham - RIO GRANDE: INFORMATICA M & B. Perito Moreno 290 - SAN CARLOS
13. P EW: 5 TV 56 - PARANA: MARID GARCIA. Laprida y Sanla Fe - POSADAS: CENTRO DE COMPUTOS ELDORADD. Colon

Caserns 873 - SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON

o @ - oboyeip

Ref. 30




) Una computadora que
se destaca de todas las
demas.

La primera con tarjeta de 80 columnas
incluidas

7

L
¥3 "_ Vic =

Jiritiz.

X'PRESS, la prueba definitiva que no todas las computadoras MSX

nacieron iguales.

La X'PRESS le lleva una cabeza a las otras computadaras MSX con su Unica m
tarjeta de'80 columnas incorporada necesaria para el :
procesador de palabras y para correr los programas en
CP/M. También tiene incluido un lector de
disquettes de 3 1/2” y una interface RS-232C.

A todo esto adicionele los periféricos
normales como por ejemplo: un data
casette, otro lector de disquettes, un
modem, y la X'PRESS se transforma
en el corazén de un poderoso sistema
de computacion MSX. -

X'PRESS, una computadora que se
destaca de todas las demas pues es un paso : )
adelante en el tiempo.

SVI“‘ X’PRESS OFRECIDA POR ULTRATEC, COMPUTACION PARA EL MANANA

SPECTRAVIDEO

S - e — B T e p—
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