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14 PROGRAMAS|

Los mejores programas
para divertirse y aprender

- FIN CURSO BASIC

= Ahora obtené tu Diploma
y participa del sorteo.

HAGALO UD. MISM

~ Unsencillo montaje
~ para coneclar
circuitos externos.

TELEMATICA

Qué es un MODEM?
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PRIMERO DESARROLLADO EN ARGENTINA

UNICO CON DOS ELEMENTOS GRAFICADORES DIFERENTES:
LAPIZ - TORTUGA
...Y TODO LO QUE PUEDE OFRECER UN BUEN LOGO

el

avance

WMSX es marca g
®SVI es marca registrada de Spectravideo Intl.

ultratec o ulirniee o ultrntee
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istrada de Microsoft/ Corp.

.AGENT'ES OFICIALES DE VENTA ULTRATEC- SVI

ALMENDRA
B. de Irigoyen 1453 (7600)
MAR DEL PLATA

AMATRIX
Bollvar 173 (1066)
CAPITAL FEDERAL

ARGECINT S.A.

Av. de Mayo 1402 (1085)
Rivadavia 11332
BUENOS AIRES

ARGESIS
Av. Meeks 269 (1832)
LOMAS DE ZAMORA

AT AS. IN. CO. SRL. BITY BYTE BOXER INFORMATICA
Av. Mitre 1755 (1870) Moreno 3866 9 de Julio 1030 (5533) Av. Crovara 333 (1768)
AVELLANEDA MAR DEL PLATA MENDOZA VILLA MADERO
CADEMA CANDIOTTI Y ASOC. CERO-UNO INFORMATICA COMPUPRANDO
Calle 7 N° 1240 (1900) Guemes 80 (2300) Calle 48 N° 529 (1900) Av. de Mayo 965 (1085)
LA PLATA RAFAELA - STA. FE LA PLATA CAPITAL FEDERAL
COMPUSER COMPUSHOPPING i T
25 de Mayo 827 (9000) COMPLa Av. del Libertador y Gral, Paz S oRATRLA
; o Cordoba 1464 (1055) sme Beccar 249 (1642)
Rawson 1170 - Com. Rivadavia CAPITAL FEDERAL Carrefour - Local 9 (1638) SAN ISIDRO
CHUBUT = VICENTE LOPEZ
CP 67 CLUB

Florida 683 - Local 18 (1005)

CUSPIDE COMPUTACION
Suipacha 1045 (1008)

DASA INFORMATICA
Calle 9 N° 1060 (6360) - Gral. Pico

2001 COMPUTACION
Santa Fe 1468

CAPITAL FEDERAL CAPITAL FEDERAL LA PAMPA ROSARIO
DYN FALDUTI CARLOS G. FILIPPA HI-TRACK
Av. Maipu 3230 (1636) Mendoza 401 Sur (5400) Misiones 148 (4200) Av. Cabildo 1587 (1426)
oLIvos SAN JUAN SANTIAGO DEL ESTERO CAPITAL FEDERAL
INFO-COR
H.V.C. INFORMATICA S.A. INTERFACE
Jauretche 1397 Belgrangaisg;aisc?::: (2400) San Ger6nimo 2721 (3000) Sarmiento Qg Z(A550G}
MEND:
HURLINGHAM CORDOBA S{\NTA FE L
LA BOTICA DEL GRABADOR S.R.L. LDF LIBRERIA AMEGHINDG MAS S.R.L.
Entre Rios 1025 (2000) Tucuman 1624 (1050) San Luis 1260 (2000) Alvarado 328 (8000)
ROSARIO CAPITAL FEDERAL ROSARIO - STA. FE BAHIA BLANCA
MEGA COMPUTACION - MICROCOMPUTACION DEVOTO MICROMATICA MICRONET SR.L.
Mendoza 459 (4000) Av. Fco. Beird 4398 (1419) Av, Pueyrredén 1135 (1118) Rondeau 979 (4000)
TUCUMAN CAPITAL FEDZRAL CAPITAL FEDERAL TUCUMAN
MICROSYSTEMS MINICOMP M & B INFORMATICA NEXUS COMPUTACION
T. Thomas 87 (5570) San Martin Maipu 862 (2000) Perito Moreno 290 (9420) - R. Grande Bolivar 619 (1722)
MENDOZA ROSARIO - STA. FE : TIERRA DEL FUEGO MERLO - BS. AS.
POZZI FRANCO SANTI SERCOM S.A. ~ SISTENOVA
25 de Mayo 285 (2580) - M. Juarez 9 de Julio 185 (3500) Calle 57 N° 2216 (7630) Sarmiento 456 (9100) - Trelew
CORDOBA RESISTENCIA NECOCHEA CHUBUT
SUPERMICRO TEAR INGENIERIA S.RL. ULTRASOFT UNICOMP
Av. R.S. Pefia 950 (1035) Urguiza 39 "A" Av. Belgrano 1276 (1093) Monroe 4502 (1431)
CAPITAL FEDERAL SAN NICOLAS CAPITAL FEDERAL CAPITAL FEDERAL

UNICO DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO AUTORIZADO
POR SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL PARA
ARGENTINA ULTRATEC
AV. PTE. ROQUE S. PENA 846 (1035)

BUENOS AIRES - TEL. 45-4097/4098
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DESARROLLOS
DECODIFICADOR DE DIRECCIONES: Un préctico y

universal montaje para conectar tu micro con todo tipo de
accesorios o inventos no previstos en el hardware original

TODO EL MUNDO DE LA
MICROCOMPUTACION

* El ULTRALOGO para MSX.

* Anticipos de MICROCOMPUTO. {8
* Cursos BURROUGHS.
* La computadora mds potente del mundo.
* La Feria de Colonia.

* MS-AXIS: nueva PC de MICROSISTEMAS.

* Opera por computadora.
Proyecciones sociales de IBM.
La Subsecretaria de Informatica

INFORMA @ DIRECCION DE UNA VARIABLE: su ubicacion en la
* Novedades para MSX memoria fisica

Commodore 64/128

® BIORRITMOS
Casi un hordéscopo. pero seu-
docientifico

de TELEMATICA. ®GOTO COMPUTADO: decisiones en base a expresiones
e aritméticas )
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ..COP‘IADO DE ZONAS DE MEMORIA: transferencia ,
; ? . Teidlih e 1y instantdnea de bloques \
Continuamos nuestra mvcstlgau(ﬁn sobre este apasionante ® GRABANDO ZONAS DE MEMORIA: Para salvar s=c-

tema. En este nimero: una aproximacién alos lenguajes
LISP y PROLOG.
INFORMATICA EDUCATIVA Proyecto CENEI
en marcha: politica y metodologia de Capacitacién
TELEMATICA
Hoy veremos qué es un MODEM vy para qué sirve

tores completos

@ HORA PERMANENTE
Un reloj digital las 24 horas en
la pantalla de tu micro

1 1500
CURSO BASIC XII e e
EXAN: _ y ~——— | ®GALAXY
bkl liﬁl??ﬁ‘;%m graduarte como Programdor Llegar a ALFA-CENTAURI
PrkdgREy o g0eigs TCSPOHi_'icr las preguntas teérico/ o morir horriblemente Sl Sk
s Yy completar y enviar el talén de respuestas @ NACIONES UNIDAS: no se trata de una expresion de
sin abonar franqueo). Todas las respuestas co- deseos sino de un programa didactico sobre el tema

L

rrectas recibirziln .el diploma respectivo de Ediciones del :
uturo y._participarin de un sorteo sorpresa. CZSPECTRUM
TK90X - TS2068
@ 5APO
Un juego poco difundido pero
muy entretenido. Excelente
programa si tenés paciencia
para tipearlo

CONCURSOS
@ Anticipos de un fabuloSo
Concurso de Programas.

@ Programas ganadores de este

Concurso
PrRgTaTEen

nimero. i ‘ 3 i G
o o JOH X b . cie -
@ Otro ganador'de una TKIOX 0 C.IAI _(,L LOS ._ELFCTRI(.ObI un efu.ln.mcldumhar de
técnicos y profesionales (no requiere Obra Social)
GUIA Pp DE LO BUENO LO MEJOR. ®FUGA DE ALCATRAZ: tenemos una noche para escapar
'Avisos de lectores y agrupados. @

hacia la libertad, y sélo una
SOFI’ICLUB © LUMINOTECNIA @ @
|WW#,% Club de lectores de Pp. Pregun- Calcula los requerimientos de

fas y respuestas iluminacion de cada uno de los E
SOFTITECA
Guia de bibliografia de @

ambientes de una vivienda 56
computacion y software.

SV1'728 MSX
Toda la informacién y caracte-
risticas técnicas de esta impor-
tante micro de Spectravideo
recientemente lanzada al mer-
cado argentino ——
@ MSX BASIC II: MODOS DE PANTALL
14 ) (continuacién). Segundo articulo de esta serie
imprescindible para todos los usuarios de MSX

@ SUPER GRAFICADOR
Un modulo bésico para di-

' bujar. pintar y archivar panta-
{las. que serd .ampliado en fu-

turas cntregas
.oVARanF,s DEL SISTEMA

@. FICHA TECNICA

Buceamos en el contenido de
1a RAM y en el Intérprete Basic
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PROYECCIONES
SOCIALES DE IBM

La temética de esta nota integra el contex-
to de otras que venimos publicando desde
P.p. N° 11 cuando la inauguracion del
C.A.E.C.E. (Centro de Altos Estudios en
Ciencias Exactas) con su primer laborato-
rio de Inteligencia Artificial, con los equi-
pos donados por IBM Argentina S.A.

En P.p. N° 14 nuestros lectores pueden
interiorizarse sobre esta Universidad priva-
da con un reportaje al Ing.  Leopoldo H.
Carranza.

(Juistmos suministrar mas informacion a
nuestro amplisimo puiblico y es por ello que
tuvimos un didlogo con los responsables de
IBM en la integracién entre la firma y el
C.A.E.C.E. Turevista P.p. pasaarelatarte
lo que se dijo en esa charla.

Entrevistamos al Sr. Carlos Sanjurjo,
gerente de relaciones externa y al Ing. Da-
niel S. Tkach, de Ingenieria de Sistemas
(docente, también, del C.A.E.C.E.).

Lo que interesa remarcar es el nexo uni-
versidad-empresa que IBM Argentina
S.A. estd consiguiendo dia a dia en nuestro
pafs y que ya se da muy satisfactoriamente
en otros paises del mundo, por parte de esta
firma, como es el caso de U.S.A., Japon,
Francia, Alemania Federal, Espana, ctc. Es
de desear que esta relacion entre la universi-
dad y la empresa contintic en la Argentina
para beneficio de la comunidad toda. IBM
pasa a formar, asi de este modo. un nexo
que es lo que se llama partnership, donde
brinda a las instituciones (privadas y pabli-
cas) con sus cuadros académicos, su sélida
experiencia aquilatada por anos.

Es en esto que insiste, en la universidad-
empresa, el Ing. Daniel 8. Tkach, durantc
la entrevista, mientras que el Sr. Carlos
Sanjurjo, nos suministra mas informacién
en este partnership: es decir, socios. Nos
relata que en un comienzo no dio los resulta-
dos esperados pero que poco a poco todo se
fue incrementando en un camino mutuo que
en estos momentos crece dando Gptimos
desenlaces. Se inicia la sociedad por un
aporte de ambas partes (asi se hace en diver-
sos paises), se llega a un convenio y al final
IBM dona los equipos. Este es el aporte de
la empresa que se encuentra muy interesada

en los avances de la educacion. Con respec-
to al C.A.E.C.E. nos dicen nuestros entre-
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vistados que el laboratorio se ampliara a dos
maquinas mas,

Asi es como procede la firma; por ejem-
plo en Francia, en Paris, también ha inter-
venido en la creacién de laboratorios de
Inteligencia Artificial, en Prolog, Super-
prolog v en Prolog BM para IBM. Otro
tanto en U.S.A. IBM proporciona todo lo
que necesita lo privado y lo oficial, en todo
el mundo. Aqui, en Argentina posee el
laboratorio de informética educativa, que es
un equipo de responsables, mds el Departa-
mento de Programas de Computacién Cien-
tifica, cuyo gerente es el Lic. Adolfo D’O-
nofrio, nos acota el Sr.Sanjurjo. En esta
drea, que es el niicleo principal de las exten-
siones educativas de IBM hacia la comuni-
dad. es donde se gesta el partnership. Exis-
ten becarios donde también se hace sentir la
presencia de la mujer; estos cursos duran de
6 a 9 meses, con 4 horas por dia. Estos
becarios, y becarias, provienen de carreras
afines de las universidades privadas y ofi-
ciales y los mismos, luego de concluido el
periodo de préctica, tienen la posibilidad de
integrarse a IBM. Desde 1980 datan los
equipos que IBM instalé en la Universidad
Nacional de Bs. As.. el Centro de Tecno-
logia y Ciencias de Sistemas, donde se
instalé un computer 3031, ahora.

Ademis, IBM dond 9 equipos computer,
dentro de la politica integrada por gobierno,
universidad y empresa, a través del Minis-
terio de Educacién, a los centros universi-
tarios de Cérdoba, Rosario, Mendoza,
Patagonia, Nordeste, Rio IV, La Plata,
U.T.N. y Comahue. El mantenimiento que
les asigna es por un lapso de 4 anos. Otro
tanto ocurre con la Universidad de Stan-
ford, en U.S.A. y los centros de Espana,
donde, por razones evidentes de nexo de
comunidad y lengua, hay becarios de la
U.N.B.A.

Entre otras extensiones de IBM hacia la
comunidad podemos citar su participacién
en el Museo de Ciencias Naturales de La
Plata, donde esta centenaria institucién
cientifica acaba de rubricar un proyecto
conjunto con IBM Argentina para estable-
cer un laboratorio educativo parael usode la
computacion en las Ciencias Naturales, de-
dicado a la investigacion, desarrollo de-ma-
terial, formacién de personal y difusion de
la computacion en dichas ciencias.

También un convenio con la Municipali-
dad de la Ciudad de Buenos Aires para
impulsar el uso de la computadora en las
escuelas. Otro equipo’ donado al Hospital
de Ninos: otro a la Fundacion Campomar,
y asi en muchas dreas mas.

Centro Educacional
Burroughs en Argentina

Esta compaiia ha iniciado una serie de
importantes cursos que cubren un amplisi-
mo espectro y que se dictan de julio a di-
ciembre del corriente afio. Se otorga certifi-
cado de asistencia y de aprobacién. Los
mismos son dirigidos por especialistas am-
pliamente capacitados. Todo ello implica la
actividad que desarrolla el Centro Educa-
cional Argentina de Burroughs. Los mis-
mos se extienden también a las ciudades
de Cérdoba, Mendoza, Rosario, en
nuestro pais y alUruguay, en Montevideo.

Estos seminarios cubren todas las dreas:
medicina, derecho, ingenierfa, ciencias
econémicas, ciencias agropecuarias, para
secretarias, administracién de empresas, ro-
bética, inteligencia artificial, etc., etc., etc.

Entre todos destacamos, a modo de ejem-
plo, los siguientes:

e Introduccion a la Microinformitica.

Este curso propone a los participantes:
conocer una microcomputadora, cémo fun-
ciona, cudles son sus partes, cual es la forma
en que maneja la informacién. Sirve para
ingenieros, economistas, médicos (para ela-
borar la historia clinica), docentes, y hasta
para el ama de casa... Los orienta hacia el
manejo de datos, archivos, la economfa (do-
méstica o de una empresa), etc. A fin de
disminuir drasticamente el tiempo de apren-
dizaje y la comodidad de uso se disefiaron
los programas utilitarios. Dentro de estos
programas se encuentran las planillas elec-
tronicas.

@ Taller de computacién grifica para ar-
quitectos y disefiadores graficos.

La finalidad del curso es lograr que los
participantes adquieran conocimientos ted-
ricos sobre computacién y los apliquen al
dibujo y a las operaciones bdsicas con las
formas geométricas planas, como primera
aproximacion al disefio asistido por compu-
tadora. Esta préctica del dibujo o escritura
arquitectdnica requiere de la mayor econo-
mia de nuestro tiempo en el logro de las
diferentes alternativas de solucién, asi co-
mo de la visualizacién répida del objeto de
nuestro estudio, sin que el dibujo en sf por
su laboriosidad ‘‘congele’” nuestras ideas.
e Computacién para empresarios, ejecu-
tivos y profesionales del drea administra-
tivo-contable.

La computadora constituye hoy en dia



una importante auxiliar para optimizar la
gestidn dc la cmpresa y del profesional. Este
curso presenta los conceptos y la terminolo-
gia bisica del procesamiento clectrénico de
datos, con la finalidad de que los participan-
tes comprendan las principales caracteristi-
cas, modalidades y principios del funciona-
miento de una computadora. Se realiza una
introduccién a la programacién de computa-
doras mediante el lenguaje BASIC y précti-
ca en el uso de paquetes generalizados para
microcomputadoras. !

Destacamos que en todos estos cursos se
comprueba la eficiencia de la compaiiia al
contratar a los més prestigiosos docentes del
medio universitario argentino, muchos de
ellos con varios afios de practica como beca-
rios en el extranjero.

Para informes, inscripciones, temarios,
docencia, horarios, aranceles, etc., dirigir-
se a Compania Burroughs de Maquinas
Ltda., Maipti 267 - (1084) Capital Federal.
Tel.: 40-1799/1521/ 6093/ 6412/ 45-5727
/ 0828 / 1104.

ULTRALOGO

El primer Logo
desarrollado en la
~ Argentina

Presentar una nueva version de un len-

guaje es siempre un acontecimiento, pero en
esta ocasion se hace doblemente interesante
debido a que se trata de una creacién total-
mente nacional.

ULTRALOGO, de €l se trata, es una
version del ya popular lenguaje de progra-
macion desarrollada para funcionar en equi-
pos MSX. Su creador, el prof. José A.
Moncada, ha procurado dotarla de todas
aquellas posibilidades operativas que per-
mitan un muy ficil y eficiente trabajo del
usuario, haciendo uso del lenguaje de ma-
quina MSX.

ULTRALOGO aporta varios elementos
intercsantes para su estudio.algunos de los
cuales son novedad absoluta en materia de
trabajo Logo.

En primer término cabe destacar la apari-
cién de un segundo y muy importante ele-
mento graficador, que conjuntamente con la
ya conocida tortuga permite acceder al di-
bujo empleando instrucciones muy simples.
Hablamos del LAPIZ.

EI LAPIZ de ULTRALOGO es diferen-
te a la tortuga ya que no se desplaza siguien-
do las mismas instrucciones. Para el ldpiz
los puntos de referencia son los cuatro pun-
tos cardinales. Por lo tanto es posible des-
plazar al LAPIZ hacia el NORTE, SUR,
ESTE u OESTE y también por las cuatro
diagonales que surgen de combinar las di-
recciones anteriores: NE, NO, SE y SO.

Para comprender mejor su funcionamien-

to hagamos un cuadrado y comparémoslo al
mismo tiempo por otro cuadrado realizado
por la tortuga.

EL LAPIZ

PARA CUADRADO
NORTE 50

ESTE 50

SUR 50

OESTE 50

FIN

LA TORTUGA
PARA CUADRADO
ADELANTE 50
DERECHA 90
ADELANTE 50
DERECHA %0
ADELANTE 50
DERECHA %0
ADELANTE 50
FIN

Habremos notado que el LAPIZ no tiene
instrucciones de giro. todas las instrucci-
nes son de desplazamiento. Esto posibilita
el trabajo de graficacion sencilla con nifos
que atin no hayan adquirido la nocion de
giro o en aquellos casos en los que no intere-
se trabajar con ella.

El LAPIZ, ademds, puede realizar otras
tareas adicionales tales como: Trazar una
circunferencia, Dibujar un circulo o pintar

Y
)

A
)

Su original merece la

* Exhaustivo control de
calidad, cassette a cassette,
mediante novisimo
instrumental de precision.

—
La perfecta reproduccion

de un original

* Todas las opciones

fidelidad que s6lo un posibles en tiempo de
cassette virgen o una copia  duracion.

NAKO's puede brindarle. Confie la copia de su

* Moderna tecnologia de programa a nuestros diez
avanzada. afios de experiencia en la

cassettes.
* Servicio de entregas

fabricacion y duplicacion de

dentro de las 24/48 horas.

Ref. 81

Rivadavia 16660 - 1706 Haedo
- Buenos Aires -
Tel. 659-1162




un sector de la pantalla. Para ello cuenta con
las instrucciones CIRCUNFERENCIA,
CIRCULO y PINTAR. Las dos primeras
s6lo requieren un dato adicional: la medida
del radio.

Por otra parte ULTRALOGO permite
trabajar con hasta treinta y una tortugas dife-
rentes a las cuales se les puede cambiar la
forma y generar con ello nuevos personajes
que pueden dar animacion a escenas en pan-
talla.

Cuenta con un sencillo editor de caracte-
res y de figuras por medio del cual no sélo se
pueden definir nuevas formas para las tortu-
gas sino ademds cambiar, si asf se lo desea,
todo el set de caracteres, posibilitando la
creacion de nuevas formas para las letras
existentes.

Las tortugas pueden presentarse en dos
tamaiios: el comiin (sobre una grilla de 16 x
16 pixels) y el magnificado (una proyeccion
del anterior sobre una grilla de 32 x 32
pixels).

El manejo de pantalla es otro elemento
destacable de ULTRALOGO. Existen dos
pantallas independientes a las que se accede
simplemente pulsando la tecla SELECT.
La pantalla de texto es aquella que nos per-
mite todo lo relacionado con la escritura y la
generacion de programas y figuras. La pan-
talla grifica es el campo de accién de las
tortugas y el lapiz.

ULTRALOGO posibilita ademds el tra-
bajo con variables, el manejo de colores,
sonidos, melodfas, y muchas otras funcio-
nes que son tipicas en el trabajo Logo.

ULTRALOGO se presenta en cassette,
con manual en castellano, y posibilita la
generacion de archivos de programas en el
mismo medio.

MICROCOMPUTO SRL:
NOVEDADES PARA
C-128

MICRO COMPUTO SRL Y CSA~

SOFTWARE han lanzado recientemente al
mercado argentino un paquete de sistemas
para COMMODORE 128, totalmente de-
sarrollado por sus equipos de analistas y
programadores, en un esfuerzo conjunto.

La C-128 ha irrumpido en el mercado de
U.S.A. y asi lo empieza a ser en nuestro
pais, debido a sus extraordinarias cualida-
des y a su bajo precio relativo. Sin embargo
a este hardware le faltaba ¢l software nece-
sario para hacerla totalmente apta en el
mundo de los negocios, sus potencialidades
y sus proyecciones.

Los sistemas desarrollados estdn destina-
dos a satisfacer las necesidades de informa-
cion de las pequenas y medianas empresas y
de los profesionales. Asi. por ejemplo. ¢l
SISTEMA DE GESTION COMER-
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CIAL, que permite controlar las operacio-
nes de cualquier empresa comercial con
economia de costos y rapidez de operacion.
La emisién de facturas con rebaja de stocks
y débito en la cuenta del cliente, ambos
simultdneos y en forma automdtica; al igual
que el control de 3.500 articulos diferentes,
500 cuentas corrientes de clientes y provee-
dores o el archivo de 1000 comprobantes,
son algunas de las operaciones que se pue-
den registrar con este sistema, todo ello con
una sola diskettera y sin tener que efectuar la
engorrosa tarea de cambiar de disco. Ade-
mds permite emitir listas de precios, liqui-
daciones de comisiones de 46 vendedores y
de los impuestos a los ingresos brutos por
Convenio Multilateral y del IVA, efectuar
estadisticas de ventas por articulo o listados
de mercaderia con bajo punto de pedido o
del estado de las cuentas corrientes, etc.
Podemos considerar a este sistema como un
logro excepcional de la inteligencia argenti-
na aplicada al campo del *'software’’. Los
tiempos de acceso a los archivos son inferio-
res a los de cualquier equipo profesional.
Esto se ha logrado merced a la excelente
combinacién de archivos secuenciales con
relativos y al uso adecuado de los lenguajes
Assembler y BASIC. Ademds resulta tan
fécil de operar que cualquier persona sin
conocimientos de computacién se sentird
cémoda en pocos minutos.

Otro sistema que hemos analizado es el
de GESTION FINANCIERA, que estd es-
pecialmente preparado para efectuar la ope-
ratoria financiera de pequefas y medianas
empresas argentinas, pues ademds de llevar
hasta § cuentas bancarias permite controlar
hasta 4000 cheques postdatados, ya sean
emitidos o recibidos, informando sobre la
posicién financiera neta (cheques emitidos
menos recibidos) de cualquier dia y la acu-
mulada hasta esa fecha. En este sistema nos
ha llamado la atencién el proceso de ordena-
miento de la informacién con la capacidad
del archivo colmada clasifica por cualquier
rubro en menos de dos (2) segundos.

Ambas empresas tienen en desarrollo
otros sistemas de aplicacién con fines espe-
cificos, tales como: Administracién de vi-
deo-clubes y de estudios juridicos, historias
clinicas médicas y odontolégicas, liquidaci-
nes de sueldos y jornales y otros.

Acoyte 44 - Loc. 6 - Tel. 43-1181, Riva-
davia 5040 - Loc. 21 - Tel. 99-4416.

Opera por computacion
en Paris

Laactividad de la Ciudad Luz, en cuanto
a nuevas creaciones, es febril. Ahora nos
llegan novedades verdaderamente sorpren-
dentes: sabemos que el gobierno de Fran-
cois Miterrand desea construir un monu-
mento por cada afo de gestion y asi es que se

hard la Nueva Opera. :

Sin embargo esta vez se proyect6 por la
television francesa una épera, que quede
bien en claro, se hizo la puesta en escena a
través de una computadora.,.. El responsa-
ble fue Didier Brunner. Los cantantes fue-
ron Federico Davia y Valérie Chevalier y
en cuanto a la 6pera se trataba de **La serva
padrona’’, de Pergolesi. Como escenario
no habia nada, solamente un lecho en el
centro, lo demds desprovisto de decorados.

Sin embargo los intérpretes no tuvieron
ninguna clase de inconveniente pues mira-
ban en un monitor testigo los distintos deco-
rados que se sucedian, gracias a una com-
putadora programada para ello.

Las cdmaras de television registraban el
conjunto en su totalidad, lo que se podia ver
como en un escenario natural de teatro. Dijo
Didier Brunner: ‘‘Hay tres universos dife-
rentes, que deben ser asociados en la “mise-
en-scene’ de una Gpera: el espacio musical,
el espacio arquitectural y el espacio del
actor’”,

Esta primera experiencia conjugé, preci-
samente, en un todo armonioso los tres es-
pacios de que ‘habla el realizador.

LA SUBSECRETARIA DE
INFORMATICA
| INFORMA...

eVt

Transmitimos a nuestros lectores, como
lo hacemos siempre, y lo seguiremos ha-
ciendo en lo sucesivo, las informaciones
que nos llegan desde la Subsecretaria de
Informatica, a través de las declaraciones
de su titular, el Dr. Carlos Maria Correa.
De esta manera pasamos a los comentarios
de dichas circulares:

INTRODUCCION DE LA
INFORMATICA EN LA
EDUCACION

La conclusién general que se extrajo del
Congreso Federal de Informatica que se
realizé en Santa Fe (ver P.p. N° 13, Sec-
cién Novedades) que el protagonista de la
informitica en la educacién y enel aulaes el
docente, no la mdquina. En el acto inaugu-
ral se conté con la presencia del goberna-
dor de la provincia litoralena, Contador
José Maria Vernet. Entre éste y el Dr,
Correa se insistio en preparar los docentes
y alumnos para el siglo XXI. Se destac6 que
la computadora por sf sola no garantiza una
buena educacién, que hay que introducirla
en la ensefianza secundaria y que cuenta
mucho el entorno social. Se insistié mucho
en la capacitacién del docente y en los cen-
tros regionales que se han creado (tres en
total) méds los de Mar del Plata y Rosario.



COOPERACION EN INFORMATICA
CON BRASIL

La Subsecretaria de Informitica elabo-
rd con su homdloga del Brasil un proyecto
conjunto en informatica para el desarrollo
del software, inteligencia artificial, circui-
tos integrados de alta densidad, arquitectura
no-convencional, etc. Esto se fundamento
en ¢l marco del 1° Encuentro argentino-
brasileno de investigacion y estudios
avanzados en informatica, llevado a cabo
en la ciudad de Campinas. Lo acordado
cubre una amplisima gama en medicina,
derecho, economia, arqunec(ura ingenie-
ria, etc.

PROYECTO DE LEY DE
INNOVACION TECNOLOGICA

Se acordé con la Subsecretaria de Poli-
tica Tributaria la elaboracion de un ante-
proyecto de ley de innovaci6n tecnolégica
cuyo propésito es promover, mediante una
desgravacién fiscal, la innovacién tecnol6-
gica y el aprovechamiento del potencial del
sistema cientifico-tecnolégico oficial. Se
prevé el desgravamiento fiscal para empre-
sas registradas en la Secretaria de Ciencia
y Técnica. Para esto dicha Secretaria ex-
tenderd los certificados correspondientes.
Se asegura asi una mayor productividad em-
presaria.

REUNION EN DIPUTADOS SOBRE
INFORMATICA

El-Dr. Correa tuvo una reunion en la
Camara de Diputados para presentar la
alternativa de introducir la informdtica en la
administracién publica. Se discutié sobre si
seria-mejor las maquinas grandes o las mi-
cros. Sostuvo el alto funcionario que hay
que terminar con los' ‘feudos burocriticos™
que traban la produccién de software nacio-
nal restringiéndolo a unas pocas firmas. Es-
tuvieron presentes legisladores de la
U.C.R., la U.C.D., el P.L. y el P.J.

BECAS EN INFORMATICA Y
ELECTRONICA

Consisten en estudios, cursos, semina- -

rios e investigaciones en informdtica y elec-
tronica en el extranjero. Estos son:

A) Estudios de doctorado en virtud de
convenios firmados por ¢l CONICET y
organismos de Espana y México y con las
universidades de Maryland y Massachu-
setts en Ambherst, de U.S.A.

B) El proyecto de cooperacion en tecno-
logias de computacion para América del
Sur -PROTEC- de la Universidad Fede-
ral del Rio Grande do Sul (UFRGS) y la
OEA, ofrece becas de estudio en la UFRGS
0 en empresas, cursos avanzados y asisten-
cia a seminarios u otros eventos.

C) El Centro de Cooperacion Interna-
cional para la Computarizacién (CICC)
del Japén concede becas para cursos de
entrenamiento en tecnologia de sistemas de
computadoras a realizarse en ese pais.

D) En virtud de convenios suscriptos con
otros paises como Francia, Italia, etc., y
en el marco de proyectos bilaterales previa-
mente aprobados, pueden realizarse investi-
gaciones y estudios superiores en los paises
correspondientes.

Los interesados pueden dirigirse a la
Subsecretaria de Informatica y Desarro-
llo: Avda. Cordoba 831 - 7° Piso - (1054)
Buenos Aires,

IMPULSO AL SOFTWARE
ARGENTINO

Sc sostiene que nuestro pais posee una
capacidad potencial muy amplia relativa al
software. El perfil de la integracién estd
dado en el marco latinoamericano, sobre
todo con el Brasil. Es asi que hay contactos
entre ambas camaras de soft. Se prevé una
exportacién importante debido a que los
costos en la Argentina son menores que en
los paises industrializados. Dentro de los
seis meses venideros se ha puesto al estudio
de una comision el paquete de Software para
su comercializacion con el asesoramiento
técnico y empresario para el drea local.

(Ed. Anaya, 1986) A 20,10

Libros de computacion

Aplique el dBASE Ill. Edward Jones.
272 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) # 24,20

Symphony. Guia del Usuario. E. Baras.
328 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) & 30,30

Sistema Operativo ProDOS. Guia del
Usuario. 202 paginas. Greg Mainis.
(Ed. McGraw-Hill, 1986) & 15,30

Sistemas Expertos. Introduccion al
Diseno y Aplicaciones. Tim Hartnell.
252 p. (Ed. Anaya, 1986) A 26,00

Simulacidn. Replica la Realidad con
tu Ordenador. Tim Hartnell. 248 p

CP/M. Palabra por Palabra. 128 p.
Y. Dargery. (Ed. Elisa, 1986) # 20,00

MS-DOS. Paso a Paso. Alain Pinaud.
120 p. (Ed. Elisa, 1986) # 20,00

| CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.

Ref. 37
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DA’I‘A MEMOIIRRY
importador y distribuidor de

Verbatim

° DISKETI‘ES ® MICRODISCOS 3%
® DISKETTES LIMPIA CABEZALES
® MINIDISKETTES @ DISKETTES DE ALTA DENSIDAD
Y la linea mas completa de accesorios para Centro de

Discos magneticos. Cartridges. Packs. Data Cartridges.
Cintas de impresion, importadas y nacionales.

Muebles para computacion.
DATA MEMORY S.A. Av. Independencia 2520
(1225) Buenos Aires - Argentina - Tel. 941-7991/7979/6848

S5. A.

Computos
Cintas magnéticas.

Formularios continuos.

Ref. 78




Ademds. se dard prioridad al software de
origen nacional en las adquisiciones esta-
tales.

GRUPO ASESOR EN
INFORMATICA PARA EL SECTOR
PUBLICO

Se ha concebido una nueva politica que
consiste en asesorar y apoyar la informatiza-
cion del sector piiblico. Ya se hace con una
decena de organismos. El empleo de esta
tecnologia estd orientado hacia las redes
nacionales, imitando lo que hace U.S.A. y
Francia. Ademds, se-trata de proteger lo
argentino a través de la ley de “‘compre
nacional’’. Este ambicioso proyecto cuenta
con el aval del Banco Mundial y se consi-
dera la informatizacion del Ministerio de
Economia. del de Obras Publicas y otras
entidades del orden nacional.

PROGRAMA DE INFORMACION DE
DOCENTES Y RED TELEMATICA

Se ha hecho una reunién entre la Subse-
cretaria de Informatica y la Direccion de
Asuntos Universitarios de la Secretaria
de Educacién, donde se analizé la proble-
mitica de la ensefianza de la informatica en
el ambito universitario argentino. Se ha es-
tructurado esta ensefianza en tres carreras:
ciencias de la informacién, ciencias de la
computacion e ingenieria de la computa-
cion. Ademas se anuncid que para ampliar
esta politica se creard una red nacional tele-
mética con alcances latinoamericanos y se
la extenderd después a todos los paises den-
tro de lo estatuido en el plan EUREKA (ver
P.p. N* 12, seccién Novedades).

COOPERACION EN INFORMATICA
CON JAPON

Uno de los objetivos del reciente viaje
presidencial al Japén es el de fortalecer
lazos también en el terreno de la informdtica
para la creacién de un centro de software
dentro de la computacién nacional. El Cen-
tro del software argentino-japonés contari
con equipamiento donado por el pais orien-
tal y con la asistencia de expertos de ese
pais. Asimismo permitird el envio de beca-
rios argentinos a Japén dentro del marco de
lo ya especificado en el Comité de Coope-
racion, dependiente del MITI. Ademis, el
centro comentado de software tendréd voca-
cién latinoamericana, especialmente con el
Brasil, a través de la ESLAI (ver P.p. N°
13, seccién Novedades).

DIRECTORIO DE BASES DE DATOS
- 1986

Para esta importante noticia remitimos a
nuestros lectores a P.p. N* 14, seccién No-
vedades. Aqui la ampliamos. Este Directo-
rio ha despertado un interés inusitado en el
mundo de la informitica argentina, es asf
que bibliotecarios y distintos profesionales
estdn ansiosos por su puesta en marcha.
Cabe destacar que en la Argentina no ha
existido todavia un centro parecido a este
que comentamos, El Directorio dc Bases de
Datos en Ciencia y Tecnologia estd organi-
zudo en tres secciones, segin las 61 bases
encuestadas se encuentren en funciona-
miento. cn desarrollo o en proyecto. Asi-
mismo incluye fndices alfabéticos de las
instituciones. de lay bases de datos y de las
dreas temiticus, Seri excelente para el sec-
tor piiblico o privado y los téenicos, profe-
sionules, investigudores. periodistas, do-
centes. ete. Paru quicnes estén interesados
dirigirse a la Lic. Paulina Frenkel: Rivada-
via 1906 - 2" piso - T.E.: 48-2773: la Ing.
Susana Heinichen: Cordoba 831 - 7" piso -
T.E.t 312-4142: 0 u la Lic. Monica All-
mand, Moreno 341 - Piso 3 - te.: 34-

1777,

disciplina cientifica.

Esquema de bases de datos en mncionamiel'l:'td._;_'e:u' desarrollo y en proyecto por

NATURALES

CIENCIAS
EXACTAS Y

DISCIPLINAS

El funcionamiento | 16 19
El desarrollo 5 -1
El proyecto 3 3
- TOTAL 24 29

MS AXIS, de
Microsistemas

Presentamos a todos nuestros lectores un
computador profesional que es producto ar-
gentino: Se trata de MS AXIS y pertenece a
una de las lincas mds avanzadas del mundo.

La empresa que lo ha fabricado es MI-
CROSISTEMAS. con sede en la provincia
mediterrinea de Cérdoba. Como resultado
de mds de 10 afos de experiencia en investi-

gacion y desarrollo, MS AXIS ha sido crea-
do para responder a infinidad de aplicacio-
nes especificas, dado el amplio software
disponible y su total compatibilidad.

Posee importantes ventajas, cOmo un sis-
tema propio y altamente perfeccionado de
autodiagnéstico e interfaces de comunica-
ciones ya incorporadas, que demuestran
claramente la permanente evolucién de la
tecnologia de MICROSISTEMAS. Y es
un desafio, también, a un pais, como el
nuestro, que estd en el inicio de las profun-
das transformaciones en el mundo de la
informdtica.

" La més potente
computadora del mundo

Setratade laNASA y esta supercomputa-
dora fue puesta en servicio en el Centro de
Investigacines AMES de Mountain View,
estado de California, U.S.A.

Esta super maravilla de la tecnologia cos-
t6 120 millones de délares y serd apta para
disefiar un avién, el ‘‘Orient Express’’,
capaz de volar fuera de la atmésfera a una



velocidad de 24 mil kilémetros por hora

(sf han leido bien). El aparato estari listo Modem TMX-510
para la década del *90 y reemplazard a los
trasbordadores,

La computadora puede servir, simulti-
neamente, a 150 investigadores y posee una
memoria de 256 millones de palabras. Ser4
usada para investigaciones en 97 proyectos
en aerodindmica y la investigacin de los
vuelos hipersénicos.

El vocero de la NASA, Peter Waller, ha
expresado que esta maquina tiene la facul-
tad de operar con 250 millones de cilculos
por segundo pero que serd suplantada por
médquinas mds potentes que, en lo futuro,
llegarén a miles de millones de operaciones
l6gico-mateméticas por segundo.

NOVEDADES EN
PERIFERICOS
PARA MSX

Telemdtica S.A. nos ofrece novedades
de TALENT MSX y son las siguientes:
TECLADO NUMERICO: TNX-410

ESTUDIE CON LOS

LOGO Y BASIC ESPECIALISTAS CLASES DEMOSTRATIVAS
- ENSENANZA PERSONALIZADA GRATUITAS
- CURSOS ESPECIALES PARA DOCENTES
t mﬂ! COMPUTACION INFORMES E INS CRIPCION:

PERFECCIONAMIENTO Y AVANZADA PARA LUNES A VIERNES DE 8.30 8 2030 hs.
NINOS, JOVENES Y ADULTOS Y SABADOS de 8.30 a 13.00 he.
CON EL EXCELENTE NIVEL g
PEDAGOGICO Y TECNICO DE: AV. SANTA FE 2653
COMPUTER BUENOS AIRES - ARGENTINA
SCHOOL _ Tel. 821-7580
GESTION COMERCIAL:
POR F’N PUEDE 1. Facturacion J
. . i deud
SACARLE EL JUGO A su § g::u:rt:lsd?rsr:::;n eudoras y acreedoras
COMMODORE 128 . Liquidacion de IVA ventas y compras
SISTEMAS STANDARD A MEDIDA DE LAS 5. Liquidacion de comisiones de vendedores
NECESIDADES DE SU EMPRESA 6. Elllllls_llcu : :
P r 1. Capacidad: hasta 5000 registros por diskette.
/\ lc com Uto GESTION FINANCIERA:
1. Cuentas corrientes de hasta 5 bancos =
2. Posicion financiera de ch =
C.S.A. Software argentino para todos paakitodon il v cnslidis) 3
CONTABILIDAD GENERAL:
AV. RIVADAVIA 5040 - LOC. 21 (1424) 1. Balances ajustados por inflacion
CAPITAL - TEL. 431-1081 2. Capacidad: 500 cuentas - 3000 movimientos
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Permite ser integrado a programas que
corren bajo ¢l sistema operativo MSX-
DOS. como por ejemplo el DBASE II (ver
esta misma P.p.. seccion SOFTITECA), o
a programas BASIC hechos por ¢l usuario.
Es una unidad separada que permite su prac-
tica ubicacion. Posee conexion al conector
del joystick. Se entrega con software en
diskette para utilizarlo en BASIC o en
MSX-DOS (Compilador BASIC, DBASE
I1, Cobol. etc.).

Mini-Lan: TLP-250 y TLA-260

El Minilan es un accesorio de uso princi-
pal en los gabinetes educativos. Permite la
conexion simultinea de diez computadoras
de alumnos con una computadora de maestro,
que tiene conectadas disketera e impresora.
Esta diskettera ¢ impresora pueden ser usadas
por todos los integrantes de la red. Los alum-
nos pueden salvar programas creados por
ellos y recobrarlos luego. Pueden asimismo
mandar listas a la impresora. El maestro retie-
ne el control de las operaciones que realizan
los alumnos, es decir pueden autorizar la car-
ga o salvado de programas. La maquina del

* maestro estd dedicada a la funcién de admi-

nistracién de lared. No obstante, por ejemplo
en un intervalo de la clase, el maestro puede
cargar y correr programas comunes, es decir
BASIC o LOGO.

Son muy numerosas las funciones que
puede ejecutar, entre ellas, la consulta a
bancos de datos: nacionales y extranjeros.
El Modem MSX incorpora la interfaz asin-

+ crona y un Modem que cumple con los

protocolos CCITT y BELL tanto a 300
como a 1.200 baudios. En 1.200 baudios
trabaja en la modalidad half-duplex, a 300
baudios trabaja en la modalidad full-duplex.
Puede ser preparado tanto para **originate™
como para ‘‘answer . Una caracteristica
excepcional de este Modem es que incorpo-
ra software en ROM, aproximadamente
unos 80K. Dentro de este software podemos
citar el MULTIPLAN de Microsoft, el
MSX TEXTO, que es un producto de AS-
CII de Japon traducido al castellano para
procesamiento de palabra y el software de
aplicacion especifica.

ALEMANIA:
LA FERIA DE
COLONIA

Bajo ¢l lema ““C ’86"" se llevo a cabo en

la ciudad de Colonia (Republica Federal
de Alemania) la Feria de Ordenadores, a
la que asisticorn 294 expositores de 17
paises.

Se trat6 de la utilidad de los ordenadores
en las profesiones y oficios. Fue todo un

éxito al que concurrieron, durante el evento,
30.000 visitantes.

Ha sido remarcable el interés del ordena-
dor en los diferentes oficios, ya no en las -
profesiones solamente. Se prestd asesora-
miento a los artesanos, en un total de 60
oficios diferentes, que desean servirse de la
ilnformdtica, unos mil artesanos, o mas.

El ordenador electrénico les facilita lle-
var la contabilidad, archivo de clientes, ad-
ministracion y facturacién. Un deshollina-
dor y un instalador de tejas informaron a los
visitantes acerca de su experiencia con el
ordenador tras tres afios de empleo en el
propio taller.

Por otro lado, trascendi 6 durante la expo-
sicion que la mayor fabrica de ordenadores
de Alemania, Nixdorf, construird en Colo-
nia una fabrica presupuestada en 32 millo-
nes de marcos y que dard trabajo a unas 400
personas.

Ahora

aprenda
sin costo
alguno

a disfrutar
su

...y conozca
las ventajas

al...

que ya la tiene,

Talent psx

de pertenecer

CLUB MSX

Av. Cabildo 2027 - 1° Piso - 1428 - Capital Federal

Esmeralda 320 - 5° Piso - 1343 - Capital Federal
Tucumaén 2044 - 1° Piso - 1050 - Capital Federal

Pég. 10 m N 15



Los Hackers,
quiénes son ???

Chicos que “juegan” con sus
computadoras. Tratan de comunicarse
con sistemas mas amplios y lo
.consiguen. Son genios. Violan
codigos e informacion secreta que
estan bajo proteccion legal. Nos
recuerdan a la pelicula “Juegos de
guerra”. En estas paginas
conocemos mas profundamente sus
picardias...

El vocablo *'hacker’’ ha hecho su apari-
cién conel film ““ Juegos de Guerra®’, pero
data de viejo cufio. Recientemente ¢l FBI
ha arrestado a chicos (obviamente menores
de edad) que a través de sus computadoras
interfirieron y violaron claves del Penta-
gono.

Los ‘‘hackers'’ provienen yade la década
del 50, cuando aparecieron las *‘cajas azu-
les’’. La aparicién de estos dispositivos se
debid a un error conceptual de la compaiiia
telefonica Bell (en la actualidad, ATT). En
el inicio de dicha década Bell estableci6 un
sistema de fonos para enviar toda la infor-
macion en la construccion de la red integra-
dora telefénica de C.S.A.

En la Unién, cada digito de un nimero
genera un tono distinto. Esto estd estructu-
rado de tal manera que asf se codifican las
llamadas de larga distancia, internaciona-
les, de cobro revertido, etc.: es decir, lo que
en la Argentina se conoce como pulsos. Es
obvio que toda esta informacién, codifica-
da, es "‘top secret’’ para un pais, pero, en
U.S8.A., se la dio a publicidad y, cuando se
quiso reparar el error, cuando se tomd con-
ciencia de las consecuencias, ya era dema-
siado tarde.

La primera experiencia la protagonizé un
chico ciego llamado Joe Engressia. Para
entretenerse, llamaba a todos los teléfonos
que tenian un contestador automatico y, en-
tonces, comenzaba a silbar canciones de su
agrado. Cierta vez, jugando asi, al silbar, el
contestador se puso automdticamentc en
marcha y le dejé oir todos los mensajes
graados. Llamo a la central telefonica, para
aclarar el hecho, curioso para €l, y le res-
pondieron que habia silbado en el mismo
tono que inducia al contestador a reproducir
todos los mensajes grabados. Esto lo inclind
a repetir la experiencia y a comentar a sus
amigos la ‘‘buena nueva’'.

A fines de los *50 y principios de los "60
aparecieron personas que disefaron y “‘co-
mercializaron™ dispositivos que reprodu-
cian los ronos de las centrales telefénicas y
asi podian jugar, sin costo alguno de su

parte, con toda la red de U.S.A. e, inclusi-
ve, hacer llamadas internacionales. Estos
aparatos se llamaban cajas azules. Sus
usuarios fueron los primitivos ‘‘hackers'’,
aunque con una ligera modificacion del tér-
mino: ‘‘phreakers’’. Podian hablarse entre
si dentro de una misma ciudad, o pueblo,
haciendo que la comuniccion diera la vuelta
al mundo, hacer conversaciones entre varias
personas (multidireccionales), etc. Las
cajas azules tendrian luegu una importancia
fundamental en la aparicion de los compu-
ters personales.

En este momento de la historia, ante las
bromas de este tipo, aparecen dos perso-
najes: Steven Jobs y Steven Wozniak; te-
nian el mismo nombre y se habian conocido
en esta clase de '‘juegos’’. Jobs acababa de
volver de un viaje hippie' por la India y
Wozniak habia disenado y construido su
primer computador, antes de la aparicion e
los microprocesadores. Mas tarde fundarian
una ‘‘firma’’ de computadoras, la Apple
Computer. Todo fue ‘‘progresando’’ con
los conocimientos de Wozniak y la charla-
taneria de Jobs. y asi, hicieron amistades en
el mundillo de los ‘‘phreakers’'.

De esta extraccion fue un amigo que hi-
cieron: John Draper. Lo conocian por sus
“‘destrezas’’ telefonicas hasta que el FBI lo

continua en pag. 60

Saber para
disfrutar

TEL EMATICA S.A.

ha puesto en sus manos una invalorable
herramienta de trabajo y un infatigable

compariero de juegos

Pero tambien quiere facilitarle el camino
para conocer y aprovechar al maximo

todas las posibilidades de su
TALENT-MSX.

Desde el primer dia disfrutela con nuestro

CURSO

INTRODUCTORIO

ventajas

Encontrarse
para disfrutar
aun mas.

Cuando usted descubra el mundo de
posibilidades de su TALENT-MSX
seguramente guerra compartir su
entusiasmo, sus hallazgos y sus
interrogantes

Sera el momento de asociarse al
CLUB MSX

por una pequena cuota mensual

Un club de felices usuarios donde
encontrar amigos, intercambiar programas,
datos y chimentos, y aprovechar estas

— Asesoramiento en Hard y Software.
— Uso libre de eqguipos y perifericos.
- Biblicteca de libros y revistas.
— Alguiler de utilitarios y juegos

MSX

al que usted tiene derecho
de asistir por poseer una TALENT-MSX

Traiganos su factura de
compra y comience ya!

— Canje de programas

Boletin de novedades.

Charlas y conferencias.

Y ademas. durante todo el ano, el CLUB
MSX ofrece cursos que le permitiran
utilizar a. maximo las posibilidades de su
nueva computadora

Multiplique la satisfaccion de
poseer una TALENT-MSX.
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... de computadora,
a computadora...

Desde ahora puede conectarse a DELPHI, el més Importante sistema
de comunicaciones , informacién y entretenimientos. Con él, podré i
ampliar la capacidad de su Commodore hasta donde ud. quiera.
Para ello, necesita: una computedora de cuaiquier tipo, una linea

telefonica y un modem. VY asi, podré acceder a gren cantidad de

Juegos de ingenio y habllidad, dialogar con otros usuarios, enviar
material por el correo electrénico, vender Yy comprar en el shopping,
recibir les Gitimas noticlas, obtener al Instante los Gltimos datos
financieros, hacer anuncios pablicos, conocer las Gitimas noveda-
des en computacion, etc, :

Y Gnicamente abona el tiempo que ha empieado en e! sistema.

Lo esperamos del otro lado de la linea las 24 horas de los 365 dias

del afio. S6lo tiene que llamarnos.

Convierta su Commodore en entrada de un sistema donde los (nicos
limites los pone Usted mismo .
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Modo 1 de pantalla
(contin%?ddn)

MSX Basic II

En el nimero anterior aprendimos a manejar, a través de un ejemplo, las tablas de imagen y de colores para el modo de pantalla 1.
Recordemos que, a través de la instrucciéon ‘BASE’, ubicibamos el comienzo de ambas tablas en la VRAM, que es la
memoria a la que tiene acceso directo el video procesador TMS59929A (o VDP).

En ella encontramos toda la informacién necesaria para armar la imagen de pantalla a partir de un médximo de 5 tablas.
Hoy veremos la tabla de patrones, que es la que define la forma o patrén de cadauno de los 256 caracteres disponibles.

Segundo articulo de esta serie imprescindible para todos los usuarios de MSX.

Tabla de patrones de caracteres

Segiin el modo de pantalla seleccionado,
esta tabla se inicializa con el set de caracte-
res standard provisto en la memoria ROM
del MSX.

Para cada cardcter sc reservan 8 bytes
consecutivos, los que conforman una ma-
triz o cuadricula de 8 bits por lado, con un
total de 64 bits o pixels que estdn alternati-
vamente encendidos (ON) o apagados
(OFF).

Definicion de caracteres por el usuario

Esta matriz puede ser modificada por no-
sotros, lo que nos permitird definir caracte-
res grificos propios en nuestros programas.
Esto podemos lograrlo modificando algu-
nos de los caracteres standard, o a través de
un método avanzado de programacion que
veremos mds adelante, y que consiste en
generar una o més tablas alternativas de
patrones,

Lo primero que debemos hacer es di-
bujar en una hoja de papel cuadriculado
una matriz de 8 cuadraditos por lado.

Luego, definimos la forma que va a tener
nuestro caricter y a cada hilera horizontal de
esta matriz le asignamos un niimero deci-
mal, que representard la suma de todos los
cuadraditos llenos en esta hilera (bits en
ON), de acuerdo a los siguientes valores
asignados a cada uno:

(128 | 64 | 32| 16] 84| 2] 1]

Es ficil de ver que, si linicamente estd
*‘encendido’’ el primero de los cuadraditos,
el valor que representa a toda la hilera es
128; mientras que si lo estdn todos, la suma
total es 255. '

Estos mismos valores se pueden repre-
sentar en sistema binario como:

128 = 10000000 255 = 11111111

Y en el sistema hexadecimal como:

128 = 80 255=FF

Ambos sistemas son mas adecuados que
el decimal para la representacion de valores,
ya que el primero es el que maneja interna-
mente la computadora, y el @gundo es el
que se usa para representar el contenido de
la memoria en un DUMP (o vuelco de me-
moria).

Pig. 14 |W| Ne 15

'8 % DA OB OC OD OE OF

1 16 7 18 19 20 NN 22 2
38 a8
49 50 51 52 53 54 55
0 N
81 82 B M 85 86 a7
97 88 9 100 101 102 103

B j128 129 130 131 132 133 14 135

£

145 146 147 148 149 150 151
160 161 162 163 164 165 166 167
176 177 178 179 180 181 182 183

192 183 194 195 196 197 198 199

o 0O @ »

208 209 210 217 292 213 2v4 215

m
lod
L3
-

225 226 227 228 229 230 2N

F |240 241 242 243 244 245 246 247

G e TR T T | RNE | Y T |

0 M a2 B M s 6w

55 K7 55 59 60 61 62 €

104 105 106 107 108 108 110 111
120 121 122 123 124 125 126 127
136 137 138 139 140 1 142 43
182 153 154 155 156 157 158 158
168 169 170 1M iﬂ; 173 174 175
184 185 186 187 _'1_u_. 19 190 191
200 200 22 203 204

26 217 28 219 220 221 222 223
232 233 24 235 26 27 238 238

248 249 250 251 252 253 284 285

Aquellos que no manejen nociones de
estos dos sistemas numéricos, no se preo-
cupen pues indicaremos todos los valo-
res, en este capitulo, en base decimal.

De todos modos, les pasamos una tabla

para convertir valores de 0 a 255 en sistema
decimal al hexadecimal, y viceversa )ver
tabla I).

A modo de ejemplo, la representacion de
la letra *“T*" del capitulo anterior en los 3
sistemas se muestra en la Tabla II.

VALORES
BYTE MATRIZ BINARIO | DECIMAL|HEXADEC.
1 LR IE I IE IR 3L 11111110 254 FE
2 %* 00010000 16 10
3 ¥ 00010000 16 10
4 g 00010000 16 10
5 * 00010000 16 10
6 e 00010000 16 10
7 * 00010000 16 10
8 00000000 0 00
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T. de imagen
0
368 42
767

. de patrones

336 254
337 16
338 16
339 16
340 16
341 16
342 16
343 0
2047

T. de colores
0
5 31
31

Modificacion de la tabla de patrones

Cada uno de estos 8 valores (1 por hilera),
deberi ser introducido en la tabla de patro-
nes a razén de uno por byte, utilizando la
instruccién que escribe en la VRAM:
“VYPOKE”.

Para ello, primero debemos averiguar la
posicién de comienzo de la tabla de patrones
con la instruccion ‘‘Base (7)", y luego cal-
cular la direccién correspondiente al c6digo
del cardcter que redefiniremos. Si supone-
mos que queremos modificar el caricter as-
terisco, cuyo cddigo ASCII es 42, y toman-
do como base el programa basic del capitulo
anterior, podriamos agregarle‘las siguientes
instrucciones:
® Asignamos a la variable TP la posicién de
comienzo de la tabla de patrones en el modo
de pantalla 1.

110 TP=BASE(7)
@ Calculamos en PP la posicién del asteris-
co multiplicando su cédigo ASCII por 8 y
suméndoselo a la posicién de comienzo de
la tabla de patrones.
120 PP=TP+(8*42)
@ Programamos un bucle de espera para dar
tiempo a visualizar el asterisco:
130 FOR N=1 TO 600 : NEXT N
e Escribimos en la tabla de patrones los
nuevos valores para el asterisco a partir
de la posicion calculada en la instruccién
120 y segiin la matriz definida mds arriba.
140 VPOKE(PP),254
150 VPOKE(PP+1),16
160 YPOKE(PP+2),16 3
170 VPOKE(PP+3),16 :
180 VPOKE(PP+4),16
190 VPOKE(PP+5),16
200 VPOKE(PP+6),16
210 VPOKE(PP+7),0
@ Creamos un bucle o LOOP infinito para
permanecer en el modo de pantalla.
999 GOTO 999
@ Una vez revisado el programa, lo ejecuta-
mos con “RUN”’ y vemos que ¢l asterisco

aparece y se transforma inmediatamente en
la letra *“T*’.

Recuerden que la instruccién 999 genera
un bloqueo parcial que se interrumpe opri-
miendo simultineamente las teclas
“CTRL!! y “STOP’!.

El VDP y las tres tablas

Ahora estamos en condiciones de enten-
der como relaciona el procesador de video 1a
informacién que hay en las tres tablas de
VRAM que hemos visto hasta ahora.

Basdndonos en el ejemplo del asterisco,
se da el Diagrama I.

Es importante que se comprenda esta me-

cdnica, porque es muy similar a la de los
otros modos de pantalla.

Ejercicio N° 1

Dejamos para el lector un ejercicio cuya
respuesta daremos en el nimero siguiente, y
que le permitiré aplicar todos los conceptos
que hemos visto y fijarlos:

hacer un programa que complete las
filas impares de una pantalla totalmente
azul, con un caricter con forma de tridn-
gulo blanco y fondo negro, usando para
ello el cédigo ASCII 132.

Modo 2

Es el modo de pantalla con mayor capa-
cidad grafica para los usuarios del Basic
MSX, ya que utiliza casi por completo la
VRAM, aceptando todos los comandos gra-
ficos y con la méxima resolucién (256 X
192).

Encontramos todas las tablas que ya he-
mos visto en el modo 1, pero las de patrones
de cardcter y de colores estén potenciadas,
ya que su longitud es de 6144 bytes.

Esto nos posibilita usar un patrén distinto
para cada una de las 768 posiciones de pan-
talla, porque a cada pixel le corresponde un

bit en la tabla de patrones, por lo que tam-
bién se lo denomina modo “*bit-map’’. No
ocurre lo mismo con la tabla de colores, ya
que hubo que aceptar una solucién de com-
promiso con la VRAM disponible, para po-
der ofrecer una paleta de 16 colores.

La limitacién consiste en permitir sélo 2
colores (uno de frente y otro de fondo) cada
8 pixels horizontales (un byte de la tabla de
patrones), no habiendo ninguna restriccién
en sentido vertical. Es por este motivo que
resulta tan dificil hacer una rutina de scro-
Hing suave (pixel a pixel) en lenguaje m4-
quina, lo que, unido a la mayor disposibili-
dad de VRAM, hace que la mayoria de los
juegos se programen en el modo de
pantalla 1.

Las direcciones de comienzo, casi segu-
ro, son las mismas que las del modo 1, pero
como la distribucién puede variar segiin el
fabricante, es mas seguro determinarlas con
la instruccién “BASE”’.

Relacion entre las 3 tablas

Ahora bien, ustedes se preguntarin ;,CO{
mo hace el VDP para referenciarse al
patron que comienza en la posicion 6136,
si en la tabla de imagen hay un solo byte
por posicién, lo que no nos permite un
nimero mayor a 2557

La solucién pasa por dividir légicamente
la pantalla y la tabla de imagen en 3 seg-
mentos de 256 elementos cada uno.

Como para definir cada caracter hace fal-
ta un bloque de 8 bytes consecutivos, ve-
mos que el primer segmento podrd direcci-
nar hasta el bloque que comienza en la posi-
cion 2040 (255 X 8) y termina en la 2047,
tanto en la tabla de patrones como en lade
colores.

El segundo, desde el 2048 hasta el 4095,
el tercero desde ¢l 4096 hasta el 6143,

Esto lo comprenderemos mejor con el
diagrama II.
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Porlo tanto, la imagen de una posicionde 160 VPOKE(PC+6),CF Una forma para evitarlo es inicialar, lue-

pantalla no sélo dependerd del contenido de
la tabla de imagen sino también del drea o
segmento que esté ocupando en ella.

Asi, si el valor de la posicion 0 de la tabla
de imagen es 3, ¢l patron referenciado se
ubica en los bytes 24 a 31, lo mismo que en
la tabla de colores.

En cambio, si se ubica el valor 3 en la
posicién 256, estamos apuntando a los bytes
2077 a 2079 en las tablas respectivas (8 X
(256 + 3)).
® A modo de ejemplo, podemos usar el
programa que desarrollamos para el modo
1, pero utilizando un guién como caricter,
el codigo 112 como patron, y las instruccio-
nes ‘‘Base’’ con cilculos de direcciones
adecuadas pra este modo de pantalla:

010 SCREEN 2

020 COLOR, 13,4

030 CLS

® Asignamos a TI la posicion de comienzo
de la tabla de imagen.

040 TI=BASE(10)

® Calculamos en PI la posicién de pantalla
donde visualizar el guidn.

050 PI=TI+(11*32)+16

e Colocamos en la tabla de imagen el codi-
go de patrén seleccionado.

060 VPOKE(PI),112

@ Dejamos en la variable TC la posicién de
comienzo de la tabla de color.

070 TC=BASE(11)

® Calculamos en PC la posicion del color
segun el segundo segmento, que es donde se
ubicard el guion.

080 PC=TC+(8%(256+112))

e Calculamos en CF el codigo de color de
frente y fondo.

090 CF=(1*16)+15

e Escribimos el cédigo en la tabla de co-
lores.

100 VPOKE(PC),CF

110 VPOKE(PC+1),CF

120 VPOKE(PC+2),CF

130 VPOKE(PC+3),CF

140 VPOKE(PC+4),CF

150 VPOKE(PC+5),CF

Pig. 16 lmm N° 15

170 VPOKE(PC+7),CF

e Asignamos a TP la posicion de comienzo
de la tabla de patrones.

180 TP=BASE(12)

® Calculamos en PP la posicion del patron
como lo hicimos para el color.

190 PP=TP+(8*(256+112))

® Escribimos en la tabla de patrones los
nuevos valores para el guién.

200 VPOKE(PP),0

210 VPOKE(PP+1),0

220 VPOKE(PP+2),0

230 VPOKE(PP+3),255

240 VPOKE(PP+4),255

250 VPOKE(PP+5),0

260 VPOKE(PP+6),0

270 VPOKE(PP+7),0

999 GOTO 999

Un detalle poco conocido en el modo 2,
es que hay que hacer un **CLS" para que
tenga efecto un cambio d ecolor con la ins-
truccién “‘color®’.

Otro aspecto curioso que enconramos en
este modo de pantalla, consiste en que ape-
nas modifiguemos la tabla de ptrones y/ la
de colores luego de un ‘screen’’, se visuali-
za automaticamente el nuevo caricter en
la posicién de pantalla correspondiente al
cédigo.

Por ejemplo, pueden probar este efecro
reemplazando el codigo de patron 112 por
el 4, asi como los cdlculos de posiciones, y
verén cémo aparecen dos imagenes con cl
guion.

go de ““SCREEN 2”’, la tabla de imagen,
cn un cédigo sin patrén ni color asig-
nados.

Eficiencia versus aprendizaje

Tal como les dijimos antes, ésta no es la
solucion mds eficiente que podemos progra-
mar, ya que la idea del curso es que ustedes
puedan seguir paso a paso lo que ocurre.

Un desarrollo un poco mds avanzado po-
dria ser el siguiente:

010 SCREEN 2 : COLOR, 13,4 : CLS
020 PI=BASE(10)+368 : VFOKE(PI),112
030 PC=BASE(11)+2944 : PP-
~-BASE(12)+2944

040 FOR N=PC TO PC+7
VPOKE(N),31 : NEXT N

050 FOR N=PP TO PP+7 : READ C :
VPOKE(N),C : NEXT N

060 GOTO 60

070 DATA 0,0,0,255,255,0,0,0

Ejercicio N* 2

Ahora ustedes deberian estar en condicio-
nes de lograr un efecto primitivo de movi-
miento, haciendo que el guion se desplace
por toda la pantalla, pero sin recurrir al
uso de los sprittes.

Este es el segundo cjercicio que les deja-
mos para resolver, y recuerden siempre que
la solucién para un programa no es dnica,
aunque siempre hay una que es la mejor.
Hasta la préxima...

Miroslav Zeman

registro 7 de VDP.

Enel N° 14, MSX Basic capitulo I, se desliz6 un error al indicar al cero como depositario)
de los colores de fondo y bordes de pantalla, cuando en realidad esa funcidn la cumple el
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Una muestra més del virtuosismo del 6510. No solo tiene tiempo de ejecutar uno de
los intérpretes Basic mds veloces en las microcomputadoras actuales sino que, de
paso, nos mantiene permanentemente actualizado un reloj digital en pantalla, Mientras
Jjuguemos, programemos, etc., veremos en la esquina superior derecha la hora
exacta, Un verdadero lujo y mil aplicaciones utilisimas. Instrucciones en pantalla.

N N

P

NS |

]

Fs

-
Joigie

208090089080
@ HORA PERMANENTE @
@FPROG, POPULAR N-158
APARA COMMODORE &48
aaceaeracEAaAeaaca®

EEE
Ix
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~TTEg

10 GOSUB 9000

20 PRINT"CCLRILS ABAJOI" :

30 PRINT"INSTRUCCIONES DEL RELOJICABAJD]
n )

40 PRINT"8YB 832 1 DISPLAYA EL RELOJ
B0 PRINT"EYB 9941[2 SPCING LO DISPLAYA
40 PRINT"POKE 982,Ni CAMBIAR: COLOR

70 END

OO0 CH=0IFORI=BI2TO1008 3

FO10 READAIPOKETL, A1 CH=CH+A I NEXT

7020 IFCH-18605THENPRINT"AYYY, ,,ERROR EN
DATAB" 18TOP

L
y f ri

! — LJ ;
i ‘J kvj (i;_._:;

9030 INPUTUICLRICS ABAJOIOUE ES1AM O PM
JASTINPUT"ABAJOIY LA HORA"IH

9040 PRINTH[2 ABAJOIENTRE EL ULTIMO MINU
TO; "1 PRINT"PULBE *RETURN’ PARA EMPEZARIL
ABAJO]

FONO 1FH>12THENPS="P' | Huk=121 GOTOFOS0
9040 IFHY§THENHEH+& :
9070 IFLEFTS(AS, 1) ="P"THENH=H+128

F0B0 CwS4&3281POKEC+3, HIPOKEC+1,0

FOF0 INPUTMIM=M+INT (M/10) %& 1 e

9100 POKEC*2, MiPOKEC, 01 8YBB321PRINT I2 A
BAJOISI ND ESTA OK, PULSE UNA TECLA"
9110 FORI={TO1000) IFFEEK(178) THENFOKEL®E
018Y89941 60TO9030

$120 NEXT1QETURN

9200 DATA120, 173,20, 3, 162,89, 141,226,%, §
42,20,3,173,21,3

9210 DATA142, 3, 141,228, , 142,21, 3, 68, 96,
173,11,220,170,41

. INESE

¥220 DATALS,24,10%,48,141,467,4,138,18, 4,
162,16,16,2,162,1,142

9230 DATA77,4,162,32,41,16,240,2, 162,49,
1A2,66,4,173,10,220

240 DATALTO,41,1%,109,48,141,70,4,138,7
4,74,74,74,24,108,48

V230 DATALAL,49,4,173,%,220,170,41,15,10
5,48,141,73,4,138,74

9260 DATA74,74,74,24, 108,48, 141,72, 4,173
»8,220,105,48,141,75

¥270 DATA4, 169,32,141,45,4,141,76,4,141,
79, 4,162,18,157,24

P280 DATA4,202,208,250,1467,58,141,48,4,1
8#1,71,4,169,46,141,74

290 DATA4, 169,13,141,78,4,1469,1,162,13,
157,4%,216,202,208,280,76,0,0

300 DATAL120,173,224,7,141,230,3,173, 225,
3,141,21,3,88,%

#5310 REM *POR RALFH B&¥
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Un divertido y poco difundido juego de dados.

Notable. Realmente muy completo y
divertido el programa de Alejandro, que
recrea un juego de dados poco difundido,
conocido a veces como el “Ambicioso” o
“Juego del 10000”. Se juega solo, contra
la computadora, o en rueda de amigos, con
cinco dados.

1@ _REM S,S): FOR x=0 TO m-1 IS apgs . B
PeteerBraReRreeitatdcRaaReeRRase 338 PRINT AT x#4,0; INK 6;"Nomp S3B3=33p0+180: GOTO 730
@ SRR 0 @ re del part;c:pante it e e L 550 IF demd THEN GOTO 2510
g g. Danutuszgnscar?pachﬂg,PEg g ;x?4;+2 éai }Nh 4" mmmmnt LET 240 GOTO 1029
rogirama 20 gpular Lol =t o
B CI Spectrum TR S0X TS 2085 & 340 LET x8=INKEVS: IF x$="" THE N$52R§ERC3;5T52133‘1«QQ zﬂﬁgﬂgﬁl
FEREAREEBLERARIRRLIRARIIEMIRIRE N GOTO 340 : o TR
380 PRINT AT (x34)+2,42+t; INK  GRTUBNG I o oo coto 776
|2 CLEAR 65000: INK 7: BORDER ~ 4,xS: SO0UND \125,1141: LET ps=ps
st o 05 did (L1 SELAANENT T F re pany eppen oiar a1.0i 1
36@ NEXT x; POKE_23653,0 3. ThASY M NND pruse 20
570 IF cg=is” THEN LET m=mel: L 77’ LB R s s 0 B4: S0
. e " UND LT.s: NEXT 3 o506 2070 BU
Py L LR PNS %% I (o790 IF M(L)+u>=750 THEN GOTO 82
b i 'NEXT b §): DIM e(S): FOR h=1 TO m: LET
IM 285,50 : CET a8(1)2Uno": LET nih)=8: LET ((h)=0. LET pih)=-1: ggg A L R A
asi2)="Dos": LET a$i3)="Tr a5 . LET €(h)=0: NEXT h NT PRPER @,AT 21,0, INK 3 Debe
tET as(4)="Cuatro”: LET agiS)=" 499 CoSUB 1038 | . o Ler . Feavsr gudando: uiss ENTER'. P
SBTPRI”E N ey S s e rili=1; o5Us 1120: I dswo THEN "ITo%bgiNT PAPER /AT 21,0 INK
= "can - i 5
AT 2,8 tRarticipantas ;  INK s;af 420 IF demo THEN Gosue 247e: o O "REBE BRQUIL igﬂaﬂg$n o
sfigf"gpgsff'cg;gf;? sle9irifT  TO08%Bano . FoR hea To 5: LET at n$2f*5:50;$**gNkeﬁaﬁlgggg.pﬁgggN
15;"talla . h)=INT (RND#6) +1: NEXT h A SR SRR L e MBI

al
%0 PRINT AT 20,0; PAPER 2; INK 448 FOR i=1 TO 4: FOR v=i+l TO  9,°3&35°
7791 dggeas suaar con_La compu 8 IF a(i)>3a(v) THEN LET X=a(il: I'858°%F n(1)+y>10000 THEN PRINT

falny 1,8; PAPER 2; INK 7;"do LET ati)=a(v): LET al
2 i Maxing as CURTRO. w 4S@ NEXT v: NEXT i: FOR h=1 TO 8T. 14,17, R g Le TR
83 FOR %=1 TO 5: PRINT AT x+8, S: GOSUB 164@: NEXT h Cl R e A eprcad Bl I PR
13; INK n(x);asix): NEXT X 46@ LET u=@: LET 0=1 SOUND ,75,12: SOUND .75,7: SOUND
Sp LET xs=INKEvs. IF x$="" THE 470 LET z=9. FOR x=1 TO 3: FOR S e RN 443
N GOTO 99 b=x+1 TO S: IF aix)=a(b) THEN LE  2:8° 550 888’ :
1R SIF xe= 07" THEN, 6OTO 150 T < ; 850 PRINT AT 15,20, FLASH ;"
199 IF X8=v%. THEN CeTsm001: & 4B W b ot 182
oTo 130 458 YF 3-8 THEN SOUND .5,12: PA S50 1P coor o anD Len THEN GOTO
120 GOTO 9@ _USE 1@: LET ret=0: GOTO 2550 .
32 IF 0=5 THEN LET o=@. LET n! S@g IF o<3 THEN LET o=1: NEXT x 2080 AINT PEGER B3 AT 23,05 INK
=4 ni =2 X P
149 LET nto+l)=2: LET nto)=7: G 5&27x;za{5331 3553 LET y=y+i@oe o Rigue Jjugando (57N
. = R
190 POR w=1 TO §: IF niw)=2 THE  S30 LET Wsy+a(x)#100: LET zz=at; B22 LET XE=INKEYS: IF xg§="" THE
bl k) 2209 890 IF x$="3" THEN GOTO 950

H LET m=w: GOTO
@ MEXT 630 LET z=1: LET cz=aix): GOSUB 909 IF x%="n" THEN GOTO 920

1450: FOR w=1 TO S: IF atw)<rcz 898 2515250
THEN GOTO S6@ s 390
2L S40 IF o=d THEN LET ¢s=3/LS0TO 5 =BERiis GO @ 1LH SIERN 0as0n 189
190 PRINT AT 9,13; "~SAPO-";AT 1 6@ 036 LET h (L) =n i) +u: LET ya@: &
9 INK &, "Modo dt Jugar™; iNh © 55@ LET aiw)=@ 03UB 1319: S0OUND .25,12: SOUMDE .
(AT 4,5, 70Oprime: 1-para etegir’ S6@ NEXT w: GOTO 659 28, 1a: 3005 .6 167 ShGiD E Ao
1 5,13, “@-para cambiar sandiiad 570 IF U THEN GOTO 65@ S40ND 100
5,15, "taLLa" 888 _IF a(S)(>& AND a (%) »5 THEN  338"2.208%070. coTo 1020
268 FRINT AT 21,3; PAPER 2; INK GOTO 650 350 _GoSUB 3g7o. LET =0 LET ki
foronel RGN g g8 st e oo 0an L, 87 G HECEDEE 2 T01 40 T
anterior. . i = = E SUB 1840: GOTO
e I N o R A iy
AT 11,5; nill;uco. s i 960 LET +1: LET v igi=h
ntra la computadora’;AT 12,65; IN 820 FOR h=1 TO 4: IF athi=h+1 T - 352 NEXTghg pRINT at. g¢ I
"JadeconnitRie o Jeiatn,  MENGMERN G300 040 5
A xE= AT ¢ ksz THEN GOTO. 420
N GOTO 220 - 540 LET z7=500: GOSUB 1500: LET . gso' |27 6hl: LET 220 IF demo T
230 IF x%="Q@" THEN 50TO 250 U=y+500: LET f=1. GOSUB 1310: F PR eHsus basg  GOTO 650
540 IF xe="1" THEN LET ozoe1: & OR h=1l_TO 5: LET ath)=d8: NEXT h: Sha BRND  FOR Moi TOrE TR e
OTO 269 GOTO 750 : wiwy: LET a(hloINT (RND36)+1: GO
250 50TO 229 €50 LET q=@8: FOR t=1 T0 5. e A R T e
260 IF 0=2 THEN LET o=2: LET nt 1f)=1 THEN LET 4=4+1@0: LET 3t ToBs i 5ia THEN COTO 650
a)=7: LET nili=a: GOTO 2i@ =@: GOTO RS0 121@ LET o=1: GUTO 470
270 LET nio+li=2: LET nio)l=7: & 660 IF ait)=5 THEN LET u4y=4y+5@: 1820 LET r(Li=9; BRINT AT 14, 17,
0To 212 N FL 2 AL RS Lg;wacélza:qu?Tu 550 AT 18,17
288 IF nil)= ND m= N B T _q=9+ AT 1@, 24 JAT 12
fl=l: GOTO 200 ey 850 NEXT t: LET f=1: GOSUB 1310 oo . 70 12484 . 14 ./ [Er 3
29@ IF nil)=2 THEN LET c&="s": B9@ IF NOT z AHD 9=5 THEN GOTO IRT L@ GCOSUB 164@: NEXT h: NEXT
310 719 1 GOTO 410
70@ SOTO 750 1030 REH BEED

71@ IF NOT u THEN LET y=@: LET =7 : i R
nild=ntl)-sapo: GOSUE 1520: LET 124@ BORCER ®:. PAPER 1: CLS ;130

mmmmmsm sm e et ce e m m—————— = e




Hay que buscar ‘*figuras’’ como en la
generala, pero las reglas son algo mds com-
plicadas.

De todos mdos, estdn muy bien explica-
das en las instrucciones que el mismo pro-
grama provee. Eso no es todo; si lo pedi-
mos, desde un meni principal podemos ac-
ceder a un ‘‘demo’” muy ilustrativo.

Por estas razones y muchas otras, pode-

mos perdonarle a Alejandro que haya elegi-
do el tema “‘Pelotazo en contra’’ para ani-
mar su programa...

Softinota: el programa ocupa la friolera
de 27,95 Kb, por lo cual los usuarios de:
computadoras de 16 Kb ‘‘haran SAPO”’
forzosamente, a no mediar un considerable
esfuerzo de adaptacion.

*SUB 2079 |
1@5@ REbTDRE 111@ LET w=12: LET
4: REARD a,b,c,d
p

1
ioco FUR t=a TO b STEF ¢: IF o T

HEM LET x=d: LET 0=@: GOTO l@s@
1970 LET x=p: LET o=l
1e8@ FOKE t,x: S3S0OUND ,@@5,w: IF

W<=62 AND V=@ THEN LET wzw+l: GO
TO "]

: LET v=1
NEXT h: INK 4. PLOT
PLOT 126,117:
127,117: DRAU 0,-34

@
19 DHTH 22528, :2559 1,159,178,
591,23199,32, 15@ 175,23196,231
1.159.1?8.23136,2256Q,—32.17
F L=1 THEN FPRINT AT m%2+6,
Q;msgim

;. PRINT AT i*2+
INVERSE r(s),mEis
INE 3: PRINT AT 8,¢

IMK @;"Tota

arcial: i INK B

; FOR k=1 TD 5. 1

NT AT S,h+ih-1) %5, NE

defid THEN QRINT PRPER 2
;" D E o

» IN i

is) THEN_GOTO 1268
THEN LET s5= LE
OTO 1200

=122@@ THEN LET i=1
1900@ THEN LET i=1ll

12
E ¢ ﬂlSJ)-l@@ THEN LET i=12:

rEDEX

dﬁmmmammP
&

2

AT s*2+6,1, INK 7

EN PRINT AT 53246,
LET: =@: LET n

12E@ bOaUE 1308 :

NEXT

127@ IF 5ap0>=19090 THEN LET i=11

: 30TO- 1298

1250 LET i=l2 ; 3

129@ PRINT AT 15,1; INK 7;5ap0:

RETURN

153@@ IF NOT ris) THEN RETURN

1519 PRINT ﬁT 19,2S; o

2,25;" IF ¢ THEN LET J=L:

0T

152@ LET J=5 Y :

330 IF n(j)<d THEN LET n(j)=n(J

$-1: LET ss5=1: GOTO 1358

1534@ LET s5=0 3 ¥

1358 IF anJ}-lBﬂﬁ THEN LET i=26

: BOTO 139

1368 IF ni(j}>»=18@8 THEN LET i=27:
GOTO 159

TO 1330
135@ LET i=a3% 1
1390 PRINT AT 1@,i; IMK 2:n(Jj)
IF 33 THEN PRINT AT _1@,1-1; INK
I;”-“; LET ss5=8: LET nitjl=nij) %~

1493 IF 4>=1008 THEN LET i=26: &
OTO 1449

BLOT 16,118
ORAW

(1588 PLOT

ETURN
A7 FRINT PAPER_@,AT 2,x; INK &

a
137@ IF n(j) 9% THEN LET i=28: GO

1410 IF y>=18@ THEN LET i=27: GO
TO_1440

142@ IF y>@ THEN LET 1=28: GOTO
1440

1439 LET i=2%

l44@ PQIN¥~RT 12,i; INK 7;4: RET
URN

1450 REM

1480 PRINTF PAPER 2; AT 14,19; INK
1470 INK 7. FRINT AT 1S,19;2z;AT
1480 SOUND .5,13: SOUND ,25,2

.5.,12: SOUND .25,24:
1399 RETUERN -

1S0@ REM l@ o
1519 PRINT PRPER apnT 14, 13

$0UND .75

77" ESCALEREL *; At is
18 22 BT L whrostaote 1586
1520 REM i
1530 PRINT PRPER 2;AT 14,15; INK

7: _ 5RPO PRINT AT 15,185;

NE 7;"=",5ap0o;AT 15,;4."Ptos“'

GOSUB 1

1549 INK 2: RESTORE 1570: FOR t=

215 TO 151 STEP
t,35: DRQU -16,@: READ

a,b,c,d
%569 SO0UND a,b: SOUND C,d: NEXT
1S7@ _DATA .125,12,.135,12,.125,1

- 4,.125, 12,.125 14,.125,12,.1235,1

2,0,0,.25.11,0.0

1480 bATRT H1219, 18, ¢ FOR t=1
7°TG 25 STEP 2

1530 PRINT RT 17,1;" : READ a,
.%656 SOUND a,b: SOUND ¢,d: NEXT
1610 DATR .125,7,.125,9,.125,11,
 125,18,.185,11,.135,9,.5,7,8,0,
i,15.2,0

1832'PAINT AT 10,25; " ", RET
18 INK 4;"IJd";

30PRINT AT 17.27;
18,27; 'Kl : RETURN
49 REM 3

@ LET X=h+1+5%(h-1)

iec@ FDR t=2 TO 5: PRINT AT t,x;
NEXT t: IF ath)=0 THEN R

ETURN
1o?a PAUSE S: GOSUE a(h) *20+1660

RETURN
158@ FRINT PRAPER @;AT 2.x; INK &
;AT G,xX; PAPER @; INK 6;"

?E:: 3 PRINT PAPER @;RT 4.,x%; INK &
";nluﬁ,x; PAPER @; INK 5;"
]

[l ]
ma—
o

L

AE"; AT 3.x; PAPER @; INK 5;°

17ie PRINT PAPER _ @,AT 4,x; INK &
; 'R ,ﬁ¥UgNA; PAFER @ INK &;°

c RE
1728 PRINT PARPER_Q

2,%,; INK
iﬁgﬂs"'ﬁ 3,55 PFlPE ®; INK 5;"
1738 PRINT PAPER @ ;AT 4,x,; INKE
o = "JAT 5,X; PAPER @, INR &;"
c RETURN
1?&@ PRINT PAPER @;RAT 2,%x; INK
;“ﬁBHB“;HT 3.,%X; PAPER @; INK 6;"
l?SB PRINT PAPER_@;AT 4,x; INK
i PRPER B INK &;"

s "ABAB" AT S5,X;
EDCO": RETURN

1760 PRINT PAPER 9;AT 2,x; INK &
é;EEﬁB“;RT 3,%, PAPER @, INK 5;"
177@ PRINT PRPER @;AT 4,x; INK &
”HEFE";HT 5,¥, FAPER @; INK &;™
CDLD RET

1750 PRINT PﬂPER B,AT &,%x; INK 6
; "ABAB™, AT 3,%, PAPER &; INK &;
GHGH"

1790 PRINT PAPER _@,AT 4,x; INK &
i "BHGH", AT s %; PRAPER @i INK 6&;"
.0CD" RETURN

1529 REUN jo]e

1519 RESTORE 18ﬁa FDR L=UsR "a"

I TO USR "L"+7: RERAD d: POKE t.d:
NEXT t: GOSUB 3149: R TURN

1820 DATA 255,255,255,255.255,35
Eé§48i248,255,255,255.255,255.63

i Bt el ot T
; »3 , 255, 255

85,255

18490 LATA 245,245,252 ,255,255,63

éﬁé‘ 31,351,311, D3,z5 255, ﬁgE,aéﬁ,
155@ DRTA 245,245, 252 255,255,285

aiga ,245,31,51,63,586, 256565, 51
e

1860 DATA _16,56,76,287,255, 127,5

3,31,9,0,0,0,224,240,245,25

ég?a DATA 31,31,31,15,31, 55,35 < &
1550 DHTR 254,255,255 ,255,2585 .25

5.1z 5

isg9 m

1900 PRINT Hi 14,3¥7;"

‘JAT 15,17 " PR
INTRPSFER 2;AT 47,17; INK 7,"E N

4

1319 RESTORE 1920: READ a,b,c.d:
FOR_t=1 TO 2: SOUND .125,a: &GU
ND .25,b: SOUND .125,¢: SOUND .2
S,d: NEXT t

|192@ DATA 9,14,18,14

1830 FOR t=1 TG 7! READ a: SOUND

3 1
1940 DATR 9,14, 14.,16,18,16, 14
13S@ sounD 25 13! S0UND .1‘5 14

19568 RERD a.b.c,d; FOR_1=1 T0_2

SOUND .125,a: 50 «25,b
D . 2€: SOUND ,35,4. N
137@ CAT 513,156,
19? FDR 1=llT 7: RERAC a: SDUND
sd,a:
1990 OHTH 9.21,21.21,19,1%9,16
2000 SOUND .25,15. SOUND 125,14
¢ SOUND .5,%&; SRINT AT 17,17,
1N k]

1 i)
THEN GDSUB 3220

2028 IF x§="i"

G0TO 2340

2030 IF x$="(" THEN LET demo=d.
DIM ai(S): GOTO 49

294@ IF x%="," THEN LET demo=Q
GO0TO SB8e

20S0 IF x$="f" THEN GOTQ 289@
2068 LET m=1: LET c%="s": LET d=s
no=%: DIM §i(S): FOR t=1 TO 3: LE
T #ft)=2: NEXT t: LET atd4)=6: LE
T 315126, CIM m$(S.5): LET mg$i(1)
=" ALE ": GOTO 3

2070 REM

PORT 1N AT : w5 e




Determina cantidad de participantes,
modo de juego y nombres de los partici-
pantes. 380/1020 = bloque principal. 410/
420 = Inicio del lazo que determinard en
cada ciclo [a jugada de un purticipante y
derivaciéon del mismo en modo *‘de-
mo’’. 430 = Eleccidn de cinco valores al
azar que serdn los de los dados. 440/450 =
Ordenamiento de éstos, 460/600 = Deter-
mina cantidad de valores iguales. 510/

20/30 = Definicién de UDG. 40/370 = -

| Estructura del programal|

560 = Determina valor de la pierna y
anula los dados que intervinieron. 570/
640=Idem escalera. 660/680 = Determina
si hay unos o cincos que no formen figu-
ra. Acumula y anula el dado. 690/740 =
Determina si existe SAPO. 750/770 =
Pasa el turno si no hay dados puntables.
780/780 = Analiza si el puntaje supera los
750 puntos. 800/810 = En caso de no
haber llegado a 750, pide al jugador que
continte. 820/850 = Testea puntaje igual

a 10000 y deriva a GANO en caso afir-
mativo, o bien anula puntaje de la baza si
se ha excedido, 860 = Sj es el turno de la
computadora deriva asubrutima de 16gi-
ca. 870/810 = El jugador decide si conti-
nda o planta y acumula. 920/1010=Segun
la respuesta, redefine variables para pa-
sar el turno o reelige los dados no anula-
dos y deriva a continuaci6n. 1020 = Cie-
rre del lazo de juego. 1030/1790 = Rutinas
de impresién y miusica. 1800/1880 = Defi-

1 TO B!
*1: GSSUE
=k

=9000 THE

et

E

e NT P
9; EiQO JU lndﬂ-
ELH ggsua 2078 &

F HEN GOTO 259
e

NOT g(k) *HEN PRINT PAPE

1.0. INK géaaéo.

L
: LET prim=i: GOTO

g ror s o
i: Prim TnEN 3

Lanto.
§0UND

?F g=1 OR y)=400 THEN GOTO
l:RINT :ﬂ:ER ;AT 21,0; INK
ou NB +5,12: GOSUB 2070: 6

unn»
‘ﬂﬂ»
= ~J O

- a
| b Ex* : Nsz s$: SOUND .8, 1:
APER @; -

i
6°4186 il;%g

Er S CET Do
!'.jitgé LETN§-4 CET o th) e eosga :

n(L) »=3000 THEN GOTO age .
8240 1F n (L) -nax>=1000 THEN GOTO -
Sgsg.PRINT PAPER @;AT 21,0; INK _
.5,12: GOSUB 2070: G -

BBRR. O OO | AR
ORMME 1 RO OBZ A

1
B8~

VZo

“ A
R MO O ~ D@0~ DM
G- ~Jid

WWLROm

T0
gﬁ ) E niL)-Rax)sSQ8 AND v (400
. :
e
26 FTﬁtf?fio ™ 0
ol 1a e, o 12t
2320 _IF 9=2 AND Y420 THE
ignnt (RND#2) : IF sigo #HEN 06__.
10 2270
338" GoTo
42 REM 1
35@_BORD ' @ CLS : PR
N 1,38, INK 4:7<8ARGST, [ INK
BiAT 6,10; "Instrucciones" ;AT
i@, " ta%nraclon";ﬁ'r :I.OJB;"CM{.
g T dRadol st plaviasite
1)
2880 ﬂﬂ¢ER 2: INK 7: ﬁngur T &,
8. 1 (AT 8,8, DlinT 10,8, 1c" AT
15,8;%J"; At 14,8!"F ! PRPER 1: P
RINT AT 20,3)" Oprima una tecla
sasun.su ";Af 21,3;" el
eccion i i =
8370 Ren
g9 REST 0 8
a“°¢"’56 s-i TO 4: SOUND
aagg sbuno §g : onsu gs
2400 80UND f. 9080 25
%*“a“EéTzé t a: DATA 11,14,
. i
3248%k0R 1212468 %henn a,b: SoOU
NG a,b: GOSUB 2520 !
8430 NEXT'1: "DATA .8,16,.26,2,.2
14,.85,6 : y gt

EEBOO e

.“#32 St 150,00 ReabtTEMLB008

GbT
246 0“?% .125

5 12! gaa 19;.125 14

i¢..:as 1&.. g .1¢,.1ns

I..E'I' has LET a<h)a8: G
rop h-i vdTS 52: N

x0D
mOm

enXX

" OR xl-!f THS GSTO -1

o

DR h-i TO

L

‘vaa TO. b sr:p
o= ﬂaTﬂ 2

i !IT sSe’

ENle N:xT b Next n: 1
Py
rog *;;f?ea T§ 232‘2 POKE

t?e R_t=229 éusé B

DIR gtﬂPﬁP

PRAGeD

(R B

- -
e DUD §
O-Oﬂﬂa
nﬂfﬂ:

o _C

WE~N- OO e8 &n
Ber o orh
wah

[yl
TR --

o0
EZ DX

.- 0.. -
&
—D-- noR-

DEXXEX--
mﬁﬁ»”ﬂ

e ““ﬂﬂﬂ

Te VO~ ~

gl
i
it gssn 15853

K TEaaSS 165 CpoKE 22

W R

OO Zp--
weam
=0

sy
160
[ ]

bl

T gt s O
It* "cll it

J [, | [, |

e

B e T

t-n'uE TO 82747: POKE .
' E

ti 776,144: P
XT t: FO
t

e NEXT
§a51§§3§§§§£§§25 ’

129 FO 33&15 -
aaizaaTnp sg ‘¢BK0 45
#3 ga%fs #0:5 1 E::sgﬁe

E
s gr g! souno a
g.i g?§§,21 gé,.x 1281 ge
&t Eé gvzu i FOR h=d T TO i

:
488
Faid, S8
EXT : PO ! ﬂ
gt
l

X @ X~

8,86,31,031,28,88,2
=l TO 18: REﬁD C §

a;,b: NEXT h: ATA i
%:1:*83% 88::1.35. .25, ég. g

BO%EB ?7GEQDREST

?n?*e: %Bn;ﬁri

:
'3532 IF kk=6 TH OTO 13@
27 i' g N GOT
933 F 9=3 AND y<4 TH!N GOTO
'Ego ngo 2280
eei n(l) +y>986@ THEN GOTO 28
2620 IF n(l)»=9700 THEN GOTO 227
E‘. F 9=4 THEN GOTO 287
42 IF_kk=S THEN GO0TO 2130
88 °°T°u3 HEN GOTO 2130
i : -ai&g-
gag t=22 24 guz
OKE Sa785, 106, a t- 756 3 a2




nicién del set 1 de UDG. 2090/2330 =
Logica bésica de la computadora. 2340/
2460 = Meni principal y lectura del tecla-
do con miisica simultdnea. 2470/2510 =
Datos que complementan la estructura
del ““demo’’, 2520/2740= Graificos y mii-
sica. 2750/2870 = Logica complementaria
de la computadora que entra en accién al
superar los 9000 puntos. 2880/3080 =
Grificos y miisica. 3090/3120 = Final.
3130/3200 = Definicién del set II de
UDGs. 3210/3470 = Instrucciones.

[Tabla de variables]

a$() = Cadenas a imprimir en ““canti-
dad de participantes’’. ¢$ = Decisién
de jugar o no contra la computadora. m$
= Nombre de los participantes. n{) = Co-
lor de tinta de a$lly ‘Puntaje total acu-
mulado por cada jugador. y = Puntaje
parcial. m = Cantidad de participantes.
al) = Aleatorios. v(} = Subindices de al) =
Correspondientes a dados no anulados.
e{) = Bandera jugador entré/no entré. r()
= Bandera turno del jugador/no es el
turno. 1 = Vble. de control del lazo
principal. u = Bandera del cubilete; 0:

contiene los cinco dados; 1: contiene
entre uno y cuatro. z= Bandera pierna/
no se registran tres dados iguales. g=
Cantidad de dados distintosde 1 yde 5. ¢
= Dados no anulados. kk = Dados anu-
klados. h = Lazo de eleccién/anulacion
de dados. prim = Bandera que indicasi la
computadora estd primera o no en pun-
taje. max = Maximo alcanzado por los
jugadores, excluida la computadora. de-
mo = Bandera juego/demostracion. sa-
po = Valor del SAPO. [J

758: POKE 1,13@: NEXT t: POKE 22
791,130: FOR 1=22787 TO 22947 3T
EF 32: POK 138: NEXT

2910 POKE 22951,136: FOR_t=22350
TO 22982: PO 1,136 NEXYT 1 F
OR_t=23dl2 250l14: POKE 1,1353@:
NExT t: POKE 22979,13@: FOKE 22

2139
egda POhE 22898,1353: POKE 22?@2;
FOR _t=22

135: 8&7 TO 22529: FOKE
T2 355 NEXT &o FOR t=83730 TO 22
954 32: POKE t,157: NEXT
2930 POKE 22386,152: POKE 22990,
152. FOR 1=22559 TO 22861: POKE
t,152: NEXT t: FOR t=22734 TO 22
958 STEP 32: POKE t,157

POKE 22769,180. P

1,16@: N 2
22??3,162 FOR t1=22395 TO 22
300: POK 16@: NEXT t: FOR t=2l
asmETo 22-;9.:. STEP 32. POKE t,18
3
2950 FL‘JR t=2277@ TO 22772. POKE
1,131: NEXT t: FOR _t=2233@ TO 22
932. PORE 1,131: NEXT t: POKE 23
@25,131: POKE 25029,131. FOR t=2
2505 TO 22937 STEP 92 POKE 1,16
3: NEXT

1
2950 PUht =22712,129: FPOKE 22715,
129: FOR t==2969 TO 22971: POKE
1,129: NEKT 1: FOR t=22744 TO 22
36 STEP 32: POKE 1,145: NEXT _t
2970 FOKE 22965,144: POKE 22972,

144, FOR t=25001 TO 23003: POKE
3 FOR 1=22748 TO 22
@ STEF G2: POKE 1,145: NEXT_t
2229 PRINT AT 2,7; INK 5;i"
;AT 3,7 "hed
<. INK 5. PLOT 192,153
: DRAW 11,®: PLOT 2,152: RAW
11,0 piot 183,181: DRAU 11.0: P
LOT 158,150: DRAW
8292 PRINT AT 1s,¢, h p EI
u n” JA'J "

3908 RERM

3910 LET ton=@: GO3U 6@: REST
ORE 2029 ; FDR h=1 TO 3. READ a,b
¢ BQUND a,b: NEXT h: GOSUB 39G0O:
'RESTORE 303@: FOR t=1 TO 3: RE
D a,b: SOUND a,b: NEXT t
3020 DATH 25,12, .25,14,.5,9
S@3@ CHTH .25.12,.25.14,-5,19
3040 GUSUE 3060: RESTORE 304@: F
OR t=1 TO 4: READ a,b: SOUND a,b
: NEXT t: DATA .4,24,.25,23,.25,
21,.5,19
305@ LET ton=l: GOSUE 320508: S0UN
16: GOTO 31989
306Q RESTORE 3@38: IF ton THEN F
OR L=1 TO 5: REAC a,b: SOUND a,b
NEXT t: RETURN
@78 FOR t=1 TO &: RERD a,b: 30U
HE a,b: EXT t: RETURN
3958 DATA .25,15,.93,21,.83,19,.
@3,21,.93,] 1516
399@ REM Gy
5190 BORDER _7: PRPER O: CLS PR
SE 29 FER 7. CL3 .
3118 PRINT ®i; INK @;" & 1986
HLQqanilu CRNYLYSZYN ": PRUSE @
5 e
314B RESTORE 315@: POKE 2367%5,17
6: PORE 23676,254. FOR t=USR "a”
TR USR ¢ < ERC %: PUORE t,X:
NEXT t: POKE 23675,58: POKE 236
TE,255: RETURN

DATH 255,255,255,255,255.,25
4,252 ,255,255,255, d55,¢55 25

, B3
GATa 252,254 ,255,255,255,25
5 dSS 53,127, 255,d55.d55 255

a DHTH 255,255,251,135,195,23

255 , 255,255 ,255,231,195,195,23
5

SﬁéﬂﬂTﬁ 63,127,231,195,135,231
55,255 ,2852,254,251, 195,195,231

B ‘DATA 255,255,231,135,195,23
53,285 ,2831,155, igs; 431,258

1
‘DATA 195,231,255,231,195,19
l.EEw

Hm

PDKE 23675,176: POKE 235?5,
o 1: PRPER 1: CL PR
PAPER 2, INK ?, 3AP

3 RIN

3238 INK 7: PRINT © Es un Jjuegq
o de dados poco di-": PRINT "rfun
dido, conocido téﬁbl!ﬁ como". PR
INT ""“el ambicioso”™” o ""el 100
ae"". Be": PRINT 'JUEQJ con Cinc
o dados 4 el Ob-

240 PRINT "jetivo &8s acumwiar p

P = J O PO = TO N
mmﬂﬂm&

18
2
i
-
51
i
g
s
1

MHN&QHGQ

NG =l = Gl mounmm
'GGUSHM

2
2
4
a2k

uUntos hasta”: PRINT "obtener 1lo@
09 exactos.”

32590 PRINT : PRINT : PRINT TAB 4
. PRPER 2;" FIGURAS Y PUNTUACION
ES ": PRINT

3260 FPRINT INK &,"# uene-gla P
RINT "tirando Los c<inco” PRINT

“dados salen Servi-". PRINT "dos

c:nco walores"” PRINT“"xgﬁaLesn
3 ............ ; i

gana part

E?B PRINT INh 6; "% Pierna de As
FRINT "de un tirg Lograr®:

% PRAPER @, "RAB

", INK &, PRAPER @

PARPER N i a i haa

1@9@ puntos"

INK 4, "

cL

Q@ PRINT INK 5;"# Escalera™ P
NT "“tirando Loz Cinco” "R
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**Sirve para facilitar ciertos cdlculos co-
rrientes en electrénica, tales como:

@ Cilculo de tension, resistencia, po-
tencia y corriente en un circuito (todos
ellos utilizando la Ley de Ohm);

® Resistencia en paralelo (valor equiva-
lente de un ndmero prdcticamente infinito
de ellas);

Algo especial para nuestros amigos eléctricos...

CALCULOS ELECTRICOS

Maximiliano, nuestro amigo mendocino de tan
sélo quince aos, nos envfa un muy buen programa
de cdlculos electrénicos, y nos dice:

® Capacltancia (valor total de prdctica-
mente infinitos condensadores en serie);

® Inductanela (valor total de infinitas
bobinas en paralelo);

¢ Reactancla (oposicién que ofrece un
condensador o bobina al paso de la co-
rriente);

® Impedanciu (0posicion ofrecida al pa-

80 de la corriente por un circuito resistivo
capacitivo, resistivo inductivo, o ambos);

® Cilculo de antenas direccionales de
hasta cinco elementos (el irradiante de la
misma es un dipolo abieto),"

Conflamos en que serd de ayuda invalora-
ble para todos nuestros amigos aficionados
a la electrénica,
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Estructura del prolrnmn]

11/260=Mend y derivacion a la subru- -
tina correspondiente, 280/333 = Submend
y derivacion para edlculos Ley de Ohm.
336/830 = Se calcula tercera variable a
partir de las otras dos. 540/840 = Captura
de datos para cdlculo de resistencias en
paralelo. 680/700 = submend y deriva-
clén, Segdn se sollcite capacitancia/in-
ductancia/reactancia. Desde este punto
en adelante, los REMs son suficiente-
mente explicativos, ;
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Nuevamente Andrés Bitenc, especialista en trabajos educativos, nos hace
llegar una excelente colaboracion, al nivel de “Numeros Romanos” (P.p.
N° 10) y “conjugando” (P.p. N° 13), también de su autoria. Como es
costumbre en él, su programa esta perfectamente documentado; le
cedemos la palabra:

“Actualmente los Estados miembros de las Naciones Unidas son ciento
cincuenta y nueve. Este programa contiene en su memoria los nombres de
ciento cincuenta de ellos y las respectivas capitales de sus territorios.

La némina de los-no incluidos es la si-
guiente: Antigua y Barbuda; Benin  Bru-
nei Darussalam; Djibouti; Dominica; San
Cristébal y Las Nieves; San Vicente y Las
Granadinas; Santo Tomé y Principe; Va-
nuatu.

El programa presenta dos opciones. La
primera sirve para estudiar los nombres de

lEstructura del programa [

9/10 = Reserva de memoria para archi-
vo yi variable de comparacién. 11/160 =
Carga de datos. 161/172 = Presentacién
de opciones y eleccion. 173/200 = Elec-
cién de lista de Estados y presentacién
de la lista solicitada. 202211 = Dimen-
sionamiento de puntaje y eleccion del
nivel de interrogatorio. 212 =Reserva de
memoria para nombres de participantes.
213/226 = Inscripcion de participantes y
fijado de condiciones iniciales. 229/230=
Eleccion al azar de los datos particulares
del tema. 232/243 = Formulacién de te-
mas correspondientes a los niveles 4, 5 y
6. 244/247 = Imprime la respuesta correc-
ta y contabiliza un error. 248 = Limita a
dos las respuestas equivocadas. 249/250
= Cilculo de puntaje. 251/262 = Lista de
participantes y puntajes. 270/287 = For-
mula temas para los niveles 1y 2 y
determina las respuestas correctas. 290/
293 = Incrementa el contador de temas y
efectia la alternancia de los mismos.

los Estados y las Capitales de sus territorios.
Los Estados estdn agrupados segiin el conti-
nente al cual pertenecen, y a su vez cada
conjunto estd ordenado alfabéticamente.

Maediante el cédigo indicado en pantalla
se puede acceder a la lista de Estados com-
pleta o a la de un determinado continente.
Recomiendo observar detenidamente en
ellas las pocas abreviaturas utilizadas para
poder responder con éxito al utilizar la op-
cién B. Si ocurre un informe “5/" (final de
pantalla) corresponde pulsar CONT y
ENTER.

La segunda opcién presenta seis niveles
de interrogatorios y pueden participar hasta
diez personas, las que al finalizar la ronda
podrén leer la planilla con sus nombres y
puntajes obtenidos.

En el nivel 1, la computadora imprime
alternativamente temas que incluyen nom-
bres de Estados o nombres de capitales que

se encuentran en los continentes América,
Europa y Africa. Los participantes deben
indicar a cudl de ellos pertenecen. Estas
respuestas estdn codificadas para mejor ma-
nejo del programa.

En el nivel 2 el funcionamiento es igual al
del nivel anterior, pero se agregan a los
nombrados, pafses de Asia y Oceania.

En el nivel 3, la computadora solicita
alternativamente nombres de capitales o es-
tados situados en Ameérica.

Los niveles 4, § y 6 funcionan como el 3
pero agregan, respectivamente, datos de
paises de Europa, Africa, Asia y Oceania,

El interrogatorio a cada participante se in-
terrumpe cuando se le hayan formulado
cincuenta preguntas o cuando haya con-
testado incorrectamente mas de dos pre-
guntas consecutivas. Ambos limites se pue-
den variar respectivamente con las senten-

cias 248 y 289".[]

| Tabla de variahles—[

A$ = Respuesta indicada. B= Variable
que ordena imprimir el titulo en las lis-
tas. C= Numerador de temas. C$ = Codi-
go para responder en los niveles 1y 2. D
= Nimero del Estado hasta el cual abarca
el interrogatorio. D$ = Datos. D$(n1 TO
15) = Nombre del Estado N. D$(N,16 TO
30) = Nombre de la capital N. E= Conta-
dor de respuestas equivocadas. F=Con-
trol del ciclo de temporizacién. G§ =
Cédigo del nivel del cuestionario. H =

Cantidad médxima de participantes. I§ =
Respuesta igualada con la longitud del
dato solilcitado. J= Alterna los temas. K
= Auxiliar de B. L§ = Cé6digo de listas de
Estados. N = Control de ciclos. 0% =
Opcién. P = Puntaje. @ = Niimero del
tiltimo participante. R$ = Respuesta co-
rrecta. T = Variable temporizadora. W =
Primer estado de un continente. X = Ulti-
mo estado de un continente.
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ACERQUESE A CONOCERNOS EN
CUALQUIERA DE NUESTRAS SEDES

RAMOS MEJIA
Bartolomé Mitre 180
Tel.; 658-8665

LOMAS DE ZAMORA
Acevedo 48
Tel.: 244.1257/9286

RI0 CUARTO
Vélez Sarsfield 62
Tel.: 21339

LA PLATA
Calle 48 N° 535
Tel.: (021)249907

MARTINEZ
H. Yrigoyen 40
Tel.; 798-3610

BAHIA BLANCA
Las Heras 81/95
Tel.: 43201/27653

CORDOBA
Jujuy 574
Tel.: 33998

MAR DEL PLATA
Catamarca 1755
Tel.: 43430

MENDOZA

Infanta Mercedes de
San Martin 78 - 2° p.
Tel.: 293790/292904
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LILONGUWE"

S8 LET D8(38) ="MALI
BRMHCD

237 _LET D$is57) ="MARRUECOS
RAERT "

S LET D§$i583)="MAURICIO

PORT LUIS™

59 _LET L$183) ="MHRAURITANIA
MAURCHOTT'

180 LET D$(30) ="MOZAMEIGUE
1901 LET D$i9i) ="NIGER

NIAMET

192 LET 0$i32) ="NIGERIA
LAGDS"

183 LET 0$(353) ="RER.CENTRORF .
BANGUI"

104 LET D$194) ="RUANDA
KRIGALI" 1

105 LET D$(95) ="SENEGAL
DARAR"

185 LET D$(98) ="SEYCHELLES
UICTORIA"

107 ET CL4$(87) ="SIERRA LEONA
FPEETU

1ag LET DSlgd)z"EDHﬁLIR
MOGACISCI

189 LET Ding}—'oUDHFRICR

PRETUORIA
+ 11@ LET D$i1@@3) ="SUDAN
f?iTEET Csil@l SUA
L }="SUASILAN
MEBRBRNE " e g
112 LET C$ (102 ="TANZANIA
AR ES-SALAM"
="TOGO

113 LET C$i103) =
LOME"
%1¢ LET CHil04) ="TUNEZ

NEZ "
115 LET 0§(1@%) ="UGANDA
KAMPRALA"
116 LET [Lgi188) ="ZAIRE
KINSHRASA'
117 LET D$i(le7) ="ZAMBIA
LUSRKR"

§53I555R35i168J=”ZIHERBUE
1}§uLET C$(109) ="AFGANISTAN

éé?pﬁgg C%0110) ="RARAEIA SAUDITA
l2l LET D$illl) ="BAHREIN

122 LET D§i112) ="BANGLADESH

125 EET C$i113) ="BIRMANIA

l2d4 LET D$illda) ="BUTAN

125 LET D&(1151 ="CHINRA

JbEillel ="CHIFPRE
="EMIRATOS ARABE

="FILIPIMNAS

.=”INDIH

P=" INDONES 1A
1="IRAK

21 =" IRAN

=" IZRAEL
=" JRFPON

= GoRDH DA

=" LIBRND
P ="HALAS LA

L) =" MALDIVAS

1= HONGUL IR
="NEFRL
1 ="OMAN

MRSCATE' k8. :
145 LET D% 11351 ="PARUUISTAN
ISLAMAERD" v,
146 LET CHil36) ="UATAR
CoHA"

SINGAEURT
135 LET Ds(135)="3
CRHASCO"

143 LET C&%i139) ="5RI LANKA
CoOLOMBG"

147 LET D&il37)="SINGRPUR
IRI

15@ LET D31149 ="TRILANDIR
ERnGEOR"

151 LET D$il41) ="TURQUIA
ANEARA "

152 LET Ds1142)="VIET HNAM
HANOL"

153 LET D$1143) ="YEMEN
SHENAR"

1S4 LET D$(l441="YEMEN DEM.
HOEMN™

155 LET D$(145) ="RUSTRALIA
CANBERRA"

156 LET C$sil4c) ="FICJI
SUUR"

157 LET D$i147) ="NUEVR ZELRHCH

WELLINGTON"

156 LET Dstl+n-:“PHDuﬁ M. GUINE
AFORT MORES

159 LET DS 1451~“’HLGHUN

M

EYS§
" THEN GOTO z@a

163 5

@ 2 * THEN GOTO 172
i 5]
=
5 BRINT AT_2,0; "DEBES_ INDICAR
H_EL COCIGO",,,"LA LISTR QUE

GUIE UER."; AT 10,0;
& ZOSUE 294

g% PRINT TRAB 6 "Bmm===-mm COMPL

IF INKEYS$="" THEN 30TQ 176
T LS=INKEYS -

THEN ,GOTO 176
* OR L$="6" THEN LE

-

e ) s o e e e e s e e s s e e e e e e e T e e
-
&l
R EET i
R R R R R W
AW

PRIHT ik
TO 15) ,0S% N,

e
AT 000 WA A 0 0 00 00 060 00000 000 s ]~ =S T i D~ = =

30 =] = TR = LB = @ CO TP GO G g -J O 2
H
m

RINT . 2 AT 21,1; "PULSAR [T

=)
4 il Ihh:r!"“ THEN GOTO 199
o

[
LTy
TR = S0 )

it

&

CLS
(5 ocIn Fila

204 PRINT AT 7,@;"EL CUESTIONAR
ég TIENE & SCUAL ELIG

205 IF INKEYS="" THEN GOTO 205
298 LET Cs=INKEYS

! GS> THEN GOTQ 20
205 IF Gs- 1" OR G$a 5" THEN LE

209 IF Gs="2" OR G§$="8".THEN LE
G§="3" THEN LET D=31

2

1 G§="4" THEN LET D=260
2 DIM N§i(l1d,10)
2 b

HH
e

EOR H=1 TO
215 IF H=1 THEN GOTO 221

216 0;"HLGUIEN MAS @
UIERE PRRTICIP
217 IF_INK EY!:"" THEN GOTO 217

8 =INK
219 IF_RS$="5" THEN GOTO 221
220 0 2851
221 PRINT AT &,6; "COMO TE LLAMA
222 INPUT NS (H)
CLS
224 LET E=0

i

235 LET J=1

225 LET c=1
227 CLS
“333 PRINT AT 1,@; "TEMR NUMEROD:
229 RAND @ !

@39 LET _N=INT (RND#D) +1 -

231 IF Gs<"3" THEN GOTO 270

232 IF_J=2 THEN GOTO 237

233 LET uU=1

234 LET X=3@

235 PRINT AT 6,0; "DEBES INDICAR
EL NOMERE _DE LR" » »"CAPITRAL DE
“";D&(N,1 TO 15)

236 GOTO 24@

237 LET uUsl '

238 LET Xais :

239 PRINT AT 6, '“DEBES INDICAR
EL ESTADO CUYR",,,"CRPITAL ES "
iD8(N,16 To_30)

240 INPUT RS

241 [ET I$(1)=A

242 LET Rs=DS(N,U TO

.243 IF R8=I$(1l) THEN 0 2

Egt ER%?T AT 20,8, "LA RESPUESTH
245 LET T=30

246 GOSUB 296

247 LET _E=E+1

248 IF_E:3 THEN GOTO 289

249 LET _P{H) =C-E

25@ NEXT H

S et o
.;_'53 PRINT "EEERSSSEETE " . B
254 FOR H=1 TO @ -

255 PRINT ., Ns(H]

258 IF P(H) <18 THEN PRINT “ *;
257 PRINT * ~";P(H)

35 NEXT H

289 IF 9x1

@ THEN GOT
e1 1 INKEYS$="" THEN GOTO 261
285 BRINT" AT §,0; "MUESTRO NUEVA
MEN ISTA OE",,,"LAS OPCION

ENTE L#ISTR
264 IF INKEY&="" THEN GOTO 264
265 LET As=IN 5

266 IF A%$="5" THEN GOTO 268
267 GEgD 380

164
270 PRINT ,, ;. ozass INDICAR CO
N EL CODIGO, EL'
3?1 IF J=1 THEN PRINT " NOMB

L CONTINENTE EN EL cuéL" "
ENGUENTRA 7 D8 (Nad FO
272 IF J=2 THEN PRINT J_;'?CQNTIN

ENTE EN EL CUAL SE ENCUEN-",,"TR
A LA CIUDAD DE ";D&(N,16 TO @)
273 PRINT AT 11,@;
274 GOSUB 294 |
275 IF INKEYS$="" THEN GOTO 275
276 LET CG&=INKEYS
277 1IF Cs>"5S" THEN GOTO 27S
278 IF Cs="1" THEN LET AS$="AMER

279 IF Cs$="2" THEN LET As$="EURO
280 IF C§="3" THEN LET As="AFRI
281 IF Cs="4" THEN LET A$="ASIA
283 IF Cs="S" THEN LET As="OCER
383 IF N(32 THEN LET Re="AMERIC

284 IF (N>31 AND N<¢S51) THEN LET

R$="EURQPR"

285 IF (N)>8BO AND N(1889) THEN LE
T_R$="AFRICA"

286 IF (N»108 AND N<¢145) THEN L
ET _R&="ASIA" ¥

287 IF N>144 THEN LET RS$="OCERN

288 IF A%<)R§ THEN GOTO 244
289 IF_C=5@ THEN GOTO 249

290 LET C=C+1

291 LET J=J+l

292 IF J>2 THEN LET u=1

295 Goro 227

LPRINT TRB S; ﬂ
4\, TAB 6; "1-=----~-AMER

e & tano S o roea; TAB 6;
i AFRICA";TAB 6; "4--
~BSIA"TRB 6" "§-tanan---OCEANIA"
295 RETURN

258 FoR FeaTo T

297 NEXT

298 CLS

299 RETURN

300 STOP




Disfruta de la coleccion completa de

Programacion Popular

TOMOS I y Il

Seis ejemplares de TU Revista
Pp encuademados con un
modemo criterio para facilitar su
lectura y consulta, y con un il
INDICE TEMATICO y de
PROGRAMAS, ACUMULATIVO.

conete 1490
kTl

TE CANSA TECLEAR PROGRAMAS?...
c/casete * 6,60 m

Te ofrecemos TODOS los

programas aparecidos en TU
Revista Pp (Numeros 1 al 12) (oo pragramasen ¥ |
grabados en oS MEjOres | | g rmw—r gy
casetes del pals bajo normas | '@M@

CSPp: * 4

intemacionales CON GARANTIA | '* Soreiom T 80 X s Toyoee
DECARGA. ¢ o= ®e

Cada casete contiene TODOS los programas de cada tipo de maquina
de varias revistas, codificados para pedirlos segin el siguiente detalle:

Commodore 64/128 1 1al6
7 7al12
CZSpectrum - TK90X - 2 1al3
TS2068 3 4al6
8 7a8
9 9al10
10 11a12
CA1000/1500 - TK83/85 4 1al3
5 4al6
11 7a8
12 9al 10
13 a1z |
TI99/4A 6 1al6
MSX (SVI, TALENT, etc.) 15 104l 12

1 Alineado y redondeo cecimal. Bolsa de
valores, Calculo de memoria ocupada
(TKB385 - CZ1000/1500). Consejos para el
uso de cassettes. Célculo de vaior futuro. El
adivino. Ficha técnica TK2000. Palabras
cruzadas. Plotter. Pruebe esto. Renumera-
dor. SOS combustible. Test de inteligencia.

8 Bowling. C-64, ficha técnica. Calendario
Cémo aprender jugandg. Convesion da ta-
sas financieras. Manejo de archivos |. Ma:
nejo de fechas | Mataburros | (absoluto
archivo). Memoria ocupada (Spectrum). Or-
denamiento. Prode. Tablas |.

B Aln Toffler y la Tercera (fa. CZ Spec
trum, ficha técnica. Como hacer juegos
Compupiano. Cscalador. Expousuaria 85
Guerra interplanetaria. Invasores. Manejo
de archivos Il Manejo de lechas II. Matabu-
mros I (banco de datosicampo). Pesca sul-
marina. Renumerador II. Softilnglés. Softi
sorpresa. Tesoro maldito.

& Mtaque. Clarividencia. Curso Basic |: In-
troduceidn. Diccionario. Ficha técnica: Mi-
crodrives e Interface |. Generala. Indice.
Lenguaje de maguina |: PEEK, POKE, USR
Maneio de fechas Ill. Mataburros Il (campo
oixdigo). Organo y efectos. Piedras de la dis-
cordia. Tablas Il.

B Acentos y efies. Adwvinisofti. Curso Basic
Il: PRINT, LET, NEW, variables. Manejo oe

archivos Iil: Ordenamiento indexado. Mata- /'

burros IV {codigo/consola). Mina de diaman- |
tes. Numeros cruzados. Para Elisa, Protec- [
Gibn de programas. Pruebe esto. Ruleta ru
sa. Scroll al revés. Slalom, Ta Te Ti, Termo-
quimica. Utiizando la impresora.

& Adicol. Anulando el scroll en pantalia. 8-
52 Backgammon, Castie dungeon. Corres-
pondencia | Curso Basic Il LIST, RUN
GOTO. Lenguaje de maguina Ii: Direcciona-
mienta y regs Locacion de progs

b V (control do}

Medidor de bajas recuencias. Pintando ia
pantalla. Peseteando la C-64. Simon. Te-
clas de funcion C-64

7 Acelerando el Ext. Basic. Air battie. Back-
gammon C-64. Batalla naval. Bombardero.,
Castilio encantado. Club de Usuarios de
Spectrum. Correspondencia Il. Curso Basic
IV: Programacion, INPUT, lador. EI
080 perezoso. Escalera. Expensas. Impor-
tes en letras. Ladrillos. Linea guia. Tragamo-
nedas.

8 Aritmética espacial Atague espacial. Ciub
de usuarios de Spectrum. Costosde fabnca-
cion. Cubo magico. Curso Basic V: diagra-
macion, condicionales; IF/THEN. El caza-
dor. El 0s0 perezgso {cont ). Exprimiendo la
C-64: locacifn de programas, colores a
azar, Galactic mover, Lenguaje de magquina
il codificacion hexadecimal, desensamibie
Mega-Basic. Motocicleta. Programas er
High Speed. Veneno.

© Aprovecha tu Commodore: proteccion de
programas, deletreando lineas, coloreandc
pantaltas, conversion hexa/decigmal. Calcu
ladora. Carrera de autos. Club de usuarios
de Spectrum: lapiz, temas de hard. Cores
pandencia [Il. Costos de fabncacion (cont.)
Curso Basic VI: FOR/NEXT, TO, STEP.
CHAS. Micro Senku. Pantalla magica. Patru-
fia lunar. Puentes. Rompepiramides. Sindni-
mos, Submarino, Telegrafia.

10 Alpha 1. Bola loca. CUS: Cambios de
base, lenguaje Creador. Congelador de fis-
tado. Costos de fabricacion (cont). Curso
Basic VIl programacion estructurada, REM
AEAD, DATA, RESTORE. Galeria de retra-
tos de microcomputadaras. Goll. Grabador
digital. Graficando en MSX. Lenguaje de
maguina VI: sistema binaric, INC, DEC. Ma-
neip de archivos [V: ordenamientos suces:
vos. Nuevo juego de caracteres. Numeros
ramanos. Sprites en C-64. Torneo de para-
cadismo.

11 Backgammon (reedicion). Base Jupiter
Buscapar. CUS: falso SCROLL, POKES Uti-
tes. Congelador de listados {reedicidn). Con-
versidn de programas; Basic vs. Basic. Cur-
so Basic ASC, més vidas en juegos, nombre
del programa cargado, reformateo veloz.
Juego de la memoria. Misién especial. Se-
cretaria electronica. Software, suplemento
especial. Suma y sigue. Tablero eléctrico.
Tron. Truco. Xilon.

18 Alfonsin. Black jack. C-64 user port.
CUS: dinero cusiano, colores de borde. Ca-
lendario perpetuo. Cuatro en linea Curso
Basic IX: subrylinas, GOSUB, RETURN.
Duelo en el mar. Inteligencia Artificial, intro-
duccion. Ohms, Primera ley de Mendel
Prontuaric Commodore. Relo] de ajedrez.
Solitario. Toneles. Trampa mortal. Trenes.

13 Acerijo. Alerta anen. Analizador de cas-
settes. Back-up. conjugando. Curso Basic X
vectores, DIM. Dr. Directorio. Duelo espa-
cial. Exprimiendo las C-84 y C-128: tecla
RUN prog ble, pausa en un progr
simulacion de instrumentos, comandos di-
rectos. Exprimiendo las MSX: teclas de fun-
citn y redefinicion de caracteres. Graficos
de funciones. Guerra aérea. He-Man. Info-
com '86: suplemento especial. Minas. Pird-
mide de poblaciones.

14 Bancos de dafos. Commodore 128, fi-
cha técrica, Conversor paralelo-serie, Cur-
s0 Basic XI: funciones logicas. Ecuaciones.
Exprimiendo las G-64 y C-128: Resetinofen-
sivo, captura de teclas especiales, RESTO
RE selectivo, anti-new, auto-run, modo co-
millas. Informética educativa, suplemento
especial. Inteligencia arificial: la computa-
dora néurica. Kung-Fu. Libro de QSO. MSX
Basic |: modos de pantalla. Mutantes. Puz-
zler. Resistencia de materiales. Rock'in, Sis-
temas numéricos, Tendedero, Yang, Zoom
de pantalla.




Inteligencia artificial en accion:

COMO HACER
HUEVOS DUROS...

Intentar la elaboracion de un modelo del cerebro es muy
util, en el sentido de que arroja luz sobre cémo se podria
elaborar una computadora mds rdpida vy economica, que

obedezca los principios de la 1.A.

Pero, si lo que se busca es conocer como se desarrolla el
proceso del pensamiento —y, en iltima instancia,
determinar las causas profundas que originan las ideas y
los sentimientos—, entonces el camino a seguir es otro...

Muchos de ustedes, lectores, poseen
computadoras o, por lo menos, saben usar-
las. Hay otros que hasta saben programar.
Pero todos, sin excepeion, habrin notado
que, para que la maquina haga algo para
ustedes, es necesario darle instrucciones
precisas, paso a paso, hasta llegar al resulta-
do buscado: ésta es la programacion impe-
rativa. Si, por ¢jemplo, piden que imprima
el nombre de ustedes, tienen que darle va-
rias instrucciones, empezando por la de po-
nerse en marcha y culminando por la de
detencion.

A modo de ejercicio -y les recomenda-
mos en serio que lo hagan— imaginen que
tienen un robot, MOSTRO-I, y le ordenan
que les prepare un huevo hervido: diseien el
programa y observen la cantidad de pasos
que se necesitan. Este ejercicio les servira
para la nota préxima, con el uso de lo que
aprenderdn sobre lenguajes de LA,

Los problemas que se les presenten con
este programa no se presentan con ¢l * ‘robot
humano’': si le piden a alguien que haga un
huevo duro, no necesitan recurrir a una for-
ma especifica de expresar su solicitud (po-
drian decir, igualmente bien, ‘‘quiero un
huevo duro™, **me gustaria comer un hue-
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vo, pero que no sea frito nirevuelto™...) y la
otra persona los entenderia bien: a este tipo
de **programacion’’, en la que se menciona
el concepto buscado a través de la enuncia-
ci6n de una serie de hechos, de los que se
pueden deducir reglas, se lo denomina pro-
gramacion declarativa (ios hechos, en este
caso, son que tienen hambre y qué son
“‘huevos’’ y “‘para qué sirven, en el caso de
*hambre” ).

En forma mds técnica: la programacién
imperativa se basa sobre un algoritmo o
sea, un método para resolver un problema
determinado. En la declarativa, se **decla-
ran’" hechos, en forma de reglas (a propdsi-
to, en el ejercicio, recuerden que Mostro-1
debe reconocer qué es un huevo).

En el caso del ser humano, las reglas no
se tienen por qué dar en forma explicita: el
conocimiento practico (empirice) permite
extraer reglas, aunque no les demos nombre
de tales.

Y éste es el rudimento del **mecanismo’’
del pensamiento: la capacidad de establecer
relaciones, con relativa rapidez, entre diver-
sos hechos, de modo de poder desarrollar un
proceso de inferencia (deducir una cosa de
otras dadas), hasta llegar al resultado final,

aun cuando desconozeamos cudl pueda ser
ese resultado.

Para que se pueda comunicar el pensa-
miento es preciso que haya un lenguaje. En
el caso de la ‘"comunicacion hombre-
médquina’’ tenemos los llamados lenguajes
de programacion. que nos permiten pedir-
le a nuestra computadora lo que deseamos
que haga y, hasta lo presente, como lo haga,
Asi, para nuestra programacion imperativa,
tenemos lenguajes como BASIC, COBOL,
FORTRAN...

Pero en el mundo de la Inteligencia Arti-
ficial. como acabamos de decir, la progra-
macion ha de ser declarativa, y sobre esa
basc¢ deben funcionar los lenguajes: PRO-
LOG y LISP son dos lenguajes tipicos de
la LA. y, aunque no son los tnicos, si son
los mds populares.

Ambos siguen el principio de la progra-
macion declarativa. pero Prolog representa
los conocimientos en forma de **arbol’' o
sea, una estructura en la que la “‘raiz’’ esta
hacia arriba —el hecho basico—, a partir del
cual hay nudes. cada uno de los cuales
conticne un atomo de informacion; cada
atomo se conecta, mediante cierta cantidad
de ramas, con otros arboles, y asi se estable-
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Las reglas que enuncia un programa en
Prolog se usan en un sistema de deduccion,
al que se conoce como maquina Prolog,
que pucde responder cualquier pregunta
cuya respuesta se pueda deducir, en forma
l6gica, a partir de los conocimientos que se
le dieron antes.

Para llegar a un resultado se recorre el
arbol, pero, como regla general, solo aque-
llas partes que interesan para el problema
que se busca resolver, dejando de lado las
demads ramas: si, en nuestro ejemplo, lo que
se pretende es hervir un huevo para comer-
lo, la miquina Prolog ‘‘sabe’’ que tanto las
aves como los reptiles ponen huevos, y que
los huevos les sirven para reproducirse. Pe-
ro, planteado el problema, y sabiendo que la
probabilidad mayor es que en las casas de
familia occidentales es casi seguro que los
huevos para comer son de ave, se dejard de
lado el andlisis de 1as ramas relativas a *“rep-
tiles™".

LISP es un lenguaje que durante mucho
tiempo se uso para la LA,

En este lenguaje, el simbolo elemental es
1 el atomo que, a diferencia de Prolog, es
similar al nombre de una variable en los
lenguajes tradicionales de programacion. A
un dtomo se le puede asignar una cadena de
caracteres y un valor, pero algunos dtomos
tienen el valor preasignado: T. por ejemplo,
representa verdadero, y NIL, falso. Una
técnica frecuente en LISP es la recursion o
sea que, si el mismo proceso para la solu-
cién de un problema funciond con una situa-
cion compleja, entonces a ese proceso se lo
puede emplear para un problema mds senci-
" llo 0 para la resolucion de un subconjunto de
i ese problema.

LISP trabajacon secuencias de elemen-
tos, llamadas listas, cada una de las cuales
puede ser un dtomo u otra lista.

En la préxima nota veremos ejemplos
¢lementales de programacion con estos len-
guajes (jhagan sus “*deberes’’ con Mostro-
I!) y cémo claborar un sistema experto.

;Hasta la proxima!

Todo para Commodore 64 y 128.

Sistemas exclusivos realizados en PC y adaptados.

Exclusivo sistema de sueldos y jornales de acuerdo a la legislacion argentina.
Ademas: Contabilidad General 64 y 128 - C. Stock - Gestion de ventas y mucho
mas. Hacemos programas a medida.

Todos los titulos - Todas las novedades - Todo C/PM.

Envios al interior s/cargo.

Consulte dto. por mayor.

Ref. 73

Esmeralda 740 Piso 15 Of. 1512. Tel. 393-3199.
Ahora también suc. en Florida 890. Local 17.Tel. 311-1310 y en Mar del Plata
Galeria Central local 117. Luro e Independencia. Tel. (023) 30975,
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CENEI: AREA DE
CAPACITACION

Siguiendo con nuestra temdtica de pro-
fundizar cada vez mds el aspecto de la infor-
mitica educativa, para mas amplia informa-
ci6n de nuestros lectores, es que continua-
mos con la segunda nota del trabajo de in-
vestigacion y capacitacion desarrollado por
el C.E.N.E.L (ver P.p. N° 14, pdgina 27),
organismo dependiente del C.Q.N.E.T., el
cual se encuentra bajo la direccién y coordi-
nacién del Dr. Jorge Luis Borras.

AREA DE CAPACITACION

I. OBJETIVO

— Lograr que todo el personal docente
vinculado con la experiencia, se encuentre
informado y capacitado para cumplir las
funciones que le sean asignadas.

II. ACCIONES

- Organizacién y dictado de cursos.
— Preparacion y distribucion del material

de apoyo para el desarrollo de los cursos,
— Evaluacion de cursos y material de
apoyo.

III. CARACTERISTICAS DE LOS
CURSOS

1. Inspectores y directivos
Objetivos:

Lograr que los inspectores y directivos
estén informados sobre:

— Las caracteristicas del proyecto.

— Los objetivos y acciones del CENEIL.

— Sus funciones en la implementacidn del
proyecto.

— Nociones bdsicas de computacion.

Duracién del curso: 30 horas.

2. Docentes
a) Objetivos:

Lograr que el docente vinculado con el
proyecto sea capaz de:

— Encarar sisteméticamente la resolucién
de problemas de computacién.

— Ensenar a resolver problemas de com-
putacion y a programar en lenguaje BASIC.

— Analizar y justificar la conveniencia de

utilizar la computadora como herramienta
de trabajo en la resolucién de un problema
determinado.

— Aplicar computacién a la solucién de
problemas de sus asignaturas.

— Producir programas educativos.
— Formular y evaluar objetivos de la en-
senanza de computacion.

b) Sistema Modular de Capacitacién

Con el objeto de facilitar la capacitacion y
especializacion de los docentes afectados a
la experiencia, ampliar el campo de utiliza-
cidn del computador en los establecimientos
escolares y fundamentalmente implementar
cambios sustanciales en la metodologia em-
pleada en el dictado de cursos y guias de
trabajo, se adopta a partir de 1986 el si-
guiente sistema modular de capacitacién
con sus correspondientes requisitos.

Este sistema modular, permite orientar la
capacitacion, teniendo en cuenta, las nece-
sidades de utilizacién de las distintas espe-
cialidades técnicas y administrativo-
contables en general y de las materias afec-
tadas al proyecto en particular.

En un articulo anterior (Bancos de datos, P.p. N° 14) iniciamos nuestro recorrido por el mundo de la telematica.
Corresponde ahora que digamos algo sobre el periférico indispensable en este tipo de actividad, y expliquemos cémo

cumple con su tarea,

Modems

Deciamos que con el advenimiento de los bancos de
datos el sistema **usuario 4 computador”', multiplicado
en miles de hogares de todo el mundo, pasé a desdibujar-
se como sistema aislado para integrarse a otros sistemas
similares.

En efecto, nada impide suponer que el fendmeno *la
informética en el hogar™ (;quizés el fenémeno del si-
glo?) podria pasar a convertirse en **la informatica en la
comunidad”, gracias a la tecnologia de las telecomuni-
caciones, Una comunidad que pudiera, como conjunto,
aprovechar las ventajas del manejo eficiente de informa-
cion que hacen las computadoras quedaria, por asi decir-
lo, dotada de un sistema nervioso nuevo. Veria automé-
ticamente incrementada su capacidad de trabajo, su
aprovechamiento del tiempo, su acceso compartido 4 la
cultura, y seguramente que junto con estas primicias
algo se transformaria en su forma de comunicacion.

Repasemos brevemente algunas nociones sobre lo
que es la informacion y como se maneja en una com-
putadora digital.

® En principio y en abstracto. foda informacion queda
representada por una difercncia. Es decir. para que exis-
ta informacion debe existir una diferencia entre un esta-
do anterior y uno presente, o entre un lugar y otro, del
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sistema que se considera,

En este sentido, es informacién la campanilla del
teléfono que sucna (antes no sonaba), el simbolo que
representa una montafia en un mapa geogréfico (no estd
en otro lugar sino alli donde lo vemos)

.

® En una computadora podemos ingresar y mantener
cualquier clase de informacién que sea codificable, es
decir, susceptible de representacion inequivoca por un
conjunto finito de simbolos.

Como el conjunto de simbolos es arbitrario, podemos
pensar que éstos son las letras del alfabeto, los digitos, o
combinaciones de cllos (las palabras y los nimeros).
Estamos acostumbrados a usar estos simbolos: con ellos
hemos escrito nuestra historia, comunicado nuestros
sentimientos y contabilizado nuestros bienes.

Este conjunto de simbolos, y otros mds, porque nos
son tan familiares -y no por otra razén- se han incorpo-
rado al teclado y al monitor de nuestra computadora,
permitiéndonos la comprension instantdnea de lo que
estd ocurriendo en el interior de la misma, en términos de
informacion.

® Pero a nivel fisico. las cosas por dentro son muy
distintas.

Toda la informacién que ingresa al interior de una
computadora digital se codifica bajo la forma de **pala-
bras™" de ocho “'letras™. El peculiar alfabeto que codifi-
ca la informacion consta de sdlo dos **letras’, Podemos
identificarlas con el si y el no, dos alternativas opuestas y
exhaustivas. Suelen representarse con los simbolos | y
0.

Cada porcién de informacion de la que nosotros ma-
nejamos —cada cardeter— queda recodificado en la cir-
cuiterfa intima del ordenador como una de estas palabras
de ocho letras, representada cada letra por el nivel de
voltaje en un circuito especifico de Jos muchos que
componen la memoria.

® Cuando necesitamos almacenar la informacion asi
codificada (en formato binario) para uso posterior, tene-
mos la opcidn de modularla —convertir cada palabra en
una secuencia de sonidos- y utilizar un dispositivo que
los registre, como un grabador.

La misma opcidn se aplica cuando necesitamos trans-
ferir esa informacion a otra computadora. Tenemos,
logicamente, la posibilidad de grabar la informacién en
un casete y recuperarla —demodularla- en el otro orde-
nador, pero resulta mucho mds conveniente en términos
de fiempo la transmisién por via telefonica de esa se-
cuencia de sonidos y su simultdnea recepcion en el otro
extremo de la linea.

® En este momento es cuando interviene el modem,
el circuito modulador/demodulador capaz de establecer
el trifico de senales a travé's de una linea telefonica. Un
primer modemen la linea de comunicacion convierte las
senales digitales proporcionadas por la computadora
emisora en sefiales analdgicas, las que, conducidas por
el hilo telefonico, son recibidas por un segundo modem,
que las redigitaliza reproduciendo la informacién origi-
nal y pasdndola a la computadora receptora.

Los modems no generan sefales, sino que convierten
un flujo de niveles logicos—los datos aportados en forma



MO- - REQUI-
DULO, TITULO SITOS HORAS
Introduccidn a la resolucion de problemas de 120
I computacién y al lenguaje BASIC (I) -
1 Introduccion a la resolucién de problemas de 1 120
computacion y al lenguaje BASIC (II).
I Procesamiento electrénico de textos y plani- | 40
llas.
v Ensefnanza asistida por computadora. 1 40
v Técnicas de graficacion por computadoras. 1 40
74 | Archivo electrénico de datos. It 40
Vi Introduccion a los sistemas de informacion Il 40

¢) Médulos a cumplimentar y recomenda-
ciones gencrales

1. Docentes de materias afectadas al
proyecto

Docente de tercer ano: Estar capacitado
para ensenar a resolver problemas de com-
putacién y programar en lenguaje BASIC,
considerando los contenidos fijados para

tercer ano, implica la aprobacion de los
modulos Iy IL.

Docente del ciclo superior: ~

Orientacion técnica: Estar capacitado pa-
ra orientar al alumno en la utilizacién de la
computadora como herramienta de trabajo y
analizar y justificar la conveniencia o no de
su uso, implica la aprobacién de los médu-

los I, II, V y en las asignaturas donde es
necesario el manejo de informacién por me-
dijo de archivos, como COMPUTO Y
PRESUPUESTOS y ORGANIZACION
Y CONTROL INDUSTRIAL, etc.. ade-
mas de los mencionados, el médulo VI.

Orientacion Administrativo-Contable:
Estar capacitado para orientar al alumno en
la utilizacién de la computadora como he-
rramienta de trabajo y la conveniencia de su
uso en la especialidad, implica la aproba-
cion de los médulos I, II, VI y VIL

2. Docente de materias no afectadas al
proyecto.

Ampliar el campo de utilizacion de la
computadora en los establecimientos educa-
cionales, implica la capacitacién de docen-
tes con inquietudes de informacion sobre las
posibilidades de utilizacién de la computa-
dora como herramienta pedagdgica y de tra-
bajo personal. Los modulos recomendados
son: I (como introduccion en la materia), IV
(como herramienta pedagogica) y I1I (como
herramienta de trabajo).

OBSERVACIONES: La capacitacién pro-
puesta para cada modalidad es lo minimo

necesario para cumplir funciones asignadas
en el proyecto. La inquictud de perfecciona-

miento en funcién de ampliar conocimien- -

NEPSA S.R.L. INGENIERIA

SERVICIO TECNICO INTEGRAL
DE ORDENADORES Y PERIFERICOS
NACIONALES E IMPORTADOS

Tel. 42-9414/8731

SERVICE OFICIAL

C'.'commodore

URUGUAY 951 - 2° A Cap.

Tel. 743-6878 Beccar

Ref. 66

CENTENARIO 2125

Ne 15 m Pig. 31




tos y adquirir mayor seguridad en el manejo
global del tema (cumplimentando los requi-
sitos enumerados para cada médulo); es
condicidn suficiente para tener acceso a cur-
sar los modulos restantes.

d) Plan de capacitacion para el afo lectivo
1986.

Dando comienzo al plan modular, duran-
te 1986 se dictardn en las distintas regiona-
les los siguientes cursos:

1. MARZO - JUNIO: MODULO |

AGOSTO-NOVIEMBRE: MODULO
I

2. Para completar el sistema de capucita-
cidn empleado hasta el afio 1985 (cursos de
Introduccion a la Computacidn ler y 2' Ni-
vel), se dictardn en todas las regionales,
cursos de 2' nivel para aquellos docentes
que tengan aprobado el ler. Nivel,

e) Equivalenciay

= El docente gue tengu aprobado el eurso
de ler. Nivel, con equivalencia ul sistema
modular, tendrd aprobado ¢l madulo L

= El docente que tenga aprobados ler. y
2" Nivel, con equivalencia al sistema modu-
lar, tendrd aprobados los médulos I, II, Vy
VL

3. Preparacion de coordinadores

Esta destinado a profesores selecciona-
dos de comin acuerdo entre los directivos
de las escuclas y CENEL

Objetivos:

Lograr que el futuro coordinador de
CENEL

— Conozca los objetivos generales del
proyecto.

= Se interiorice del funcioamiento de to-
das las dreas.

- Cordine la organizacion de las tareas de
implementacion en los estublecimientos de
las respectivas regionales,

= Coordine, controle y/ dicte los cursos
que se realizan en la region,

Duracion del curso: 40 horas,

4. Administrativos

Al enunciar los objetivos y caracteristicas
del sistemu modular de capacitacion docen-
te, se hace mencion a la ampliscion del
campo de utilizacion en los establecimien-
tos escolares. Pero es imaginable que pura la
administracion de los establecimientos es-
colares y lus distintas dependencias del or-
ganismo central, la computadora se con-
vierte en poderosa herramienta de infor-
macion, elemento fundamental para la to-
ma de decisiones,

Por lo expuesto, y considerando las nece-

sidades y las distintas'solicitudes realizadas
al CENEI se implementa a partir de 1986
un curso para personal administrativo con
las siguientes caracteristicas,

Objetivos:

Lograr que el personal relacionado a la
administracion escolar:

- Se introduzea en la computacion,

- Tenga conocimientos generales de ope-
racion y programacion de computadoras,

= Resuelva por computadora, problemas
simples de administrucion escolar,

= Maneje utilitarios de multiples usos en
la administracion escolar (Procesamiento
de Textos y Planillas, Base de Datos,
ete.), 4

Duracion del curso: 110 horas,

= OBSERVACIONES: como prueba
piloto se ralizard un curso en el laboratorio
de CENEI en la sede central de CONET,
desde el 2 de abril al 7 de julio del corriente
afio, los dias LUNES y MIERCOLES de
18 u 22 horas y con posterioridad u In finali-
zacion y evaluacion del mismo, se hard ex-
tensivo a aquellas sedes que cuenten con el
equipamiento necesario (hardware y soft-
ware) para su correcta implementacion,

Seguiremos informando mids @ nuestros
lectores en publicaciones sucesivas.

digital por una salida de la computadors- en seffales
sonoras, o viceversy, segun el sentido de la comunica-
cidn. Técnicamente suele lamarse u estas funciones o
modos de trabajo “‘originate’ y “answer", segdn que
el modem envie o recibu informacion.

® A esta forma de transmisién de la informacion se le
usoclu indispensablemente un programa o soft de comu-
nicaciones, que tiene la mision de regularizar el envio de
datos de la CPU y sistema operativo hacia I salida de la
computadora y en sentido inverso, Ademds, este soft
debe adaptar al usuario y a la computadora entre sf, dado
que durante Ja transmision la computadora ya no puede
comportarse como un ente autdnomo, sujeto al dominio
absoluto del operador,

® En los cusos en que la salida o entrada de la compu-
tadora es del tipo paralelo =los bits de cada byte estin
presentes en el conector simultdneamente, junto con una
sefal de confirmacidn= los intercambios de informacion
se realizan con ayuda de la interface RS232, circuito
standard que se encarga de recoger los bits de datos
presentados en forma paralela y despacharlos por una
linca, uno por upo, hacia ¢l modem, a un ritmo determi-
nado, y que debe coincidir con el ritmo de recepcidn en
¢l extremo opuesto,

@ Fisicamente hablando, ¢l modem es un periférico
de dimensiones reducidas, que no introduce inconve-
nientes en el manejo habitual de la computadora o del
teléfono. Puede acoplarse eléctricamente al teléfono o
bien contar con auricular y micréfono andlogos a los del
tubo telefonica (acoplador acustico - ver ilustracidn).

@ Algunos tienen la posibilidad de operar en dos mo-
dos, llamados half duplex y full duplex. EI primero
consiste en la transmision de datos en un solo sentido a la
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vez, el segundo, es cupaz de recibir y enviar datos al
mismo tiempo.

® Otru capacidad que incorporan algunos modems es
lade Mamar y contestar llamadas telefdnicas automitica-
mente (auto-call/auto-answer) sin necesidad de desco-
nectar el teléfono, El usuario sdlo necesita, en este caso,
conmutar las funciones,

® Existen dos normas internaclonales de transmi-
slon, no compatibles entre sf, lamadas CCITT y Bell
103, Esto suele representar inconvenientes a la hora de
intercambiar informacién, pero, afortunadamente, algu-
nos modems pueden trabajar en ambus,

® La velocidad de transmision, medida en caracte-
res por segundo (cps), forma parte de los pardmetros

normalizados por los standurds internacionales, Las ve-
locidades mds comunes son 300 cps y 600 cps. Esta
velocidad no puede superar los 1200 ¢ps a causa de que
la transmision telefonica puede verse afectada por ¢l
ruido, el enemigo nibmero uno de la informacion, Puede
provocar errores en la transeripeion de los datos y hasta
bloquear alguna de ambas computadoras. Algunos mo-
dems incorporan ecualizadores para superar anomalias
como lus del ruido en linen, y ademis los provistos de
acopladores acdsticos pueden recibir ruido del medio

ambiente,
En proximos nimeros de Pp iremos viendo las carac-

teristicas especificas de los principales modems disponi-
bles en nuestro pais y también analizaremos el soft de
comunicaciones mds comdn,

Datos 8

Modulador |

rtgfﬂﬂ-—*[

e
Filtro de transmision B e

Filtro de recepcion

‘-/H;

telefonica

Detector de
portadora

Dma
recibj
m% k.

Demodulador j

Los modems incluyen un circuito modulador
y un demodulador de seriales, ayudados por
filtros que depuran a éstas para su mejor trata-
miento. Un detector de portadora (ausente en el

caso de los acopladores acusticos) indica al resto
de los circuitos el inicio y finalizacién de la
transmisidn.
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Presentamos aqui otro exponente
de los nuevos computadores
que responden a la linea MSX.

La norma MSX en la SVI 728

Nuestros lectores ya conocen las caracteristicas de este standard,
el mds difundido en el mundo en su tipo.

MSX requiere una CPU Z80 (o compatible), un minimo de 16 K
de RAM —que en ¢l caso de la Spectravideo SVI 728 es de 64 K-y
dos chips especiales de uso exclusivo para el video (en el caso de
norma PAL se trata del TMS89929, v ¢n norma NTSC, del 9918) y
sonido (el conocido AY8910). .

Hospeda en 32 K ROM un poderoso sistema operativo, el MSX
Basie, generado por la firma Microsoft, lfder en lenguajes Basic de
computadores.

En 1975. Bill Gates y Paul Allen creaban la empresa
Microsoft ¢scribiendo el Basic para el nuevo —en aquella
época- microcomputador Altair.

Hoy Microsoft ha pasado a ser la principal casa de soft
para microcomputadores del mundo. Es de destacar que este
MSX Basic cs el Basic mds completo de todos los que cred
Microsoft para 8 bits.

Todo esto hace que al arrancar la maquina tengamos disponibles
64 K de RAM, 32 K de ROM y 16 K de RAM adicionales para

ser utilizados por el video (conviene recordar que en otras méqui-
nas la memoria de pantalla se halla incluida en los 64 K de RAM).

Si tenemos en cuenta que en general casi todos los Basics de 8
bits, para distintas méquinas, fueron creados por Microsoft, dedu-
ciremos por qué este Basic es mds potente (cuenta con 32 K en lugar
de 16). Al contar con un sistema operativo mds expandido, la
longitud de los programas puede reducirse muchisimo.

En cuanto al hardware implicado en el interior de la SVI, todos
los chips mencionados estdn presentes, componiendo un conjunto
sencillo y protegido de recalentamientos, Se espera la produccion
en forma masiva y accesible al publico de un chip especial =proba-
blemente de procedencia japonesa~ que cumplirfa las funciones de
todos ellos, salvo la memoria, en un paquete integrado, Esto dotarfa
a los futuros MSX de un interior alin mds pulcro y seguro,

El teclado

El teclado de 1a SVI, comparado con otras Home Computers, atin
con otras MSX, es diferente: tiene mds de PC que de Home. En
lugar de las consabidas cuatro flechas que dirigen al cursor, a la
derecha del bloque alfanumérico principal hay un blogue numérico
independiente que incluye las cuatro flechas en teclas de tamaiio

reducido.




El teclado se siente seguro al tacto. Dos LEDs —indicativos de
mayisculas y encendido- se ubican a la izquierda del blogue alfanu-
mérico.

El bloque alfanumérico incorpora el teclado QWERTY standard
y ambas teclas SHIFT; CTRL, CAPS, GRAPH, CODE, CAPS LOCK, ESC y
tabulador quedan a la izquierda del bloque QYWWERTY. A laderecha
de este bloque estdn la tecla usualmente denominada BS —aqui
senalizada con una flecha hacia la izquierda— y la tecla ENTER.

Aungue la SVI puede ‘reproducir en pantalla todo el juego de
caracteres graficos que es norma en MSX, estos no se presentan en
la parte frontal de las teclas como en otros equipos.

Por encima, pero integradas al bloque alfanumérico, estdn las
teclas de funcién, STOP, y la tecla DEL/CUT. Las teclas INS, CLS y
SELECT estdn integradas al bloque numérico, que cuenta con coma,
punto, los simbolos de las cuatro operaciones y una tecla ENTER
propia.

En ambos blogues, las teclas de uso mds frecuente —caracteres
alfanuméricos— son de un color mds claro, destacdndose del resto.

Los periféricos

Spectravideo fue una de las primeras empresas en aparecer en el
mercado MSX: mas atin, el standard MSX fue desarrollado en torno
a un modelo “proto-MSX*’ de Spectravideo, la SVI 318. Por
consiguiente fue sencillo para SVI proyectar e introducir articulos
periféricos que se ajustaran a la norma.

Un dispositivo clave de entre estos es la Tarjeta de 80 columnas.
cartucho que transforma la presentacion de video standard MSX
—habitualmente de 40 columnas como méximo- en la de un termi-
nal profesional de 80 columnas.Como la tarjeta SVI 727 necesitade
un sistema operativo acorde con la presentacién, sélo funciona en
modo CP/M. Esto puede lograrse en el drive SVI 707, que incorpora
dos sistemas operativos: el MSX-DOS standard y el CP/M 80
version 2.24, :

En la SVI todos los programas escritos bajo CP/M 80 version
2.25 o inferior funcionarin sin problemas. Esto es realmente inte-
resante, dado que las dos lineas de soft en CP/M mds difundidas en
EE.UU. (Osborne y Kaypro) son absolutamente compatibles con
SVL

Aspecto de un cartucho
inserto en el slot superior.

Destacamos que ¢l conector posterior del drive necesita del
conector universal MSX para adecuarse a computadoras MSX de
otras marcas. Esto es asi porque la norma para el conector posterior
fue establecida en un momento de la evolucién de los MSX poste-
rior a la aparicién de la SVL

El tercer periférico en orden de importanciaes el Modem SV1 737.
Es capaz de discar (*‘auto-call’’), lo que hace que las llamadas
puedan efectuarse sin intervencion alguna del usuario.

Utiliza la capacidad de expansion del Basic MSX. Este estd
preparado para que, al conectarse periféricgs, si estos tienen soft en
ROM. dicho soft pueda llamarse directamente desde el Basic
mediante 1a instruccion CALL.

Asi, con un sencillo comando

10 CALL PDIAL “45 4097"
podemos discar el nimero 45-4097 desde nuestra SVI.

Otros periféricos son la tablerra grdfica, el ldpiz dptico, y en

general, cualquier periférico con la norma MSX.

La tarjeta de 80 columnas
comprende un firmware propio.
Indispensable para trabajar en CP/M.




La mayoria

de los conectores externos
se disponen

en la parte trasera

de la consola.

Conexiones externas

Sobre el costado izquierdo se hallan dos conectores para
Joysticks, numerados.

Sobre el derecho, ¢l interruptor y toma de alimentacion,
todos ellos normalizados. La fuente convierte 220 V de red a
9 V de alimentacién interna.

Detrds se ubican (ver Foto) la salida para TV, salidas de
- audio y video separadas, un conector a tierra, la conexion a
drive —norma SVI-MSX-, la salida paralelo Centronics para
impresora, y el conector EiS de cassette (DIN standard).

Sobre el panel superior (ver Foto) de la consola se encuentra,
protegido por una cubierta rebatible, el slor standard de
conexiones para cartuchos de expansion o soft de aplicacién, o
la ya nombrada tarjeta de video; o bien, otras interfaces para
hardware accesorio ylo futuras expansiones.

Memorias de masa

El SVI 728 se ha presentado al mercado junto con un
grabador de cassettes comunes, el SVI 767, con todas las
funciones salvo PAUSE, y un contador de cinta y luz de
encendido. La velocidad de transferencia es la normalizada,
seleccionable por software entre 1200 y 2400 bauds.

El drive, ya comentado, para diskettes de 5.25”’, puede
almacenar 360K en cada diskette formateado (500 K no
formateado), con tiempo de acceso de 26 mseg de pista a pista.
La unidad de diskettes. necesita de una fuente de alimentacion
separada, idéntica a la de la unidad central.
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COMITE EJECUTIVO:

Presidente: |ng. francisco Carlos Scalzo

Vicepresidente de la exposicion: Sr. Guillermo Riesenkamp
Coordinador de la Exposicion: Sr. Gino Alberto Garelli
Vicepresidente: Lic. Alejandro Georgopulos
Coordinador del Congreso: Lic. Victor Pistacchia

s oo Ll
PRESTACIONES: ORGANIZA:
La adquisicion de un stand garantiza la presencia de su empresa durante el ALTTORS it D:'“CTI?_ g
tiempo estipulado de la muestra, Durante el lapso de la misma el expositor L Rarman Aloeno Belti Cona L J, MY MArGA
tiene acceso a las siguientes prestaciones: Vicepresidente Lic. Guatave Enrique Swlieh
i a) Disposicion del espacio previamente estipulado.b) Montajey e Edurdo Rodguez MOreno . Vocales Suplentes
desarme de su stand en estructura modular de aluminio. ¢) Mobillario. it wany i ST T FRG e
d) Participacion en la planimetria general (Normalizada). roqecretano S e NSk
Al adquirir un stand los expositores tendrdn derecho a cuatro centimetros e pavpie 95t
de publicidad en un aviso en diarlo "Clann", que se publicard en un Luis Santiage Ecarda Nis Nestor Enrique Brandon|
suplemento o separata una semana antes del evento. Momiorann e e duca fennce:
; ' Vocales Thulares  Suplent

ELEMENTOS PROVISTOS AL EXPOSITOR: T T AT ANRTRINE S

¢ lluminacion en base a spots de 100 W c/u. » Panelenia perimetral U Al {; SRdRoUox |, A e, st el g

de fondo y perfileria de duraluminio, altura 2,40 m. e Alfombramiento
del stand. » 1 toma corriente. ¢ Kit bdsico de mobillario.

e Credenciales e Invitaciones. b= 9 'd
SERVICIOS: e

Los expositores cuentan con los siguientes servicios generales: a) Limpleza o . a

b) Vigilancia fuera del horario de atencién al publico. ) Servicio de

recepcionistas de atencién general.d) Suministro de energia eléctrica. Asociacién de Dirigentes
CARACTERISTICAS GENERALES: tie Shpacinchon G ArgEntine

La distribucidn v disefio de los Stands, fue realizada con la premisa de dar Rincén 226, 1° D

en la muestra el espacio adecuado gue merecen los expositores, ademds Tel. 47-6083 :

dle crear una uniformiclad general de conjunto. (1081) Buenos Aires - Argentina

Mediante modemos elementos de usos practicos, cada érea podrd
informar y exhibir los productos, pudiéndolos distribuir libremente v
completar la decoracion con Informacion grafica dentro de |os sectores
permitidos. Todas las inquietudes planteadas por los expositores tendran

el asesoramiento y control de los organizadores.

i e e T AN RS SIS

Adherida a la

International Federation

of Training and
Development Organizations
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SOFTITECA

LIBROS.

Continuando con esta seccidn, hoy
comentamos a nuestros lectores dos
textos sobre software de excelente
tematica. Pensamos, como lo deci-
mos siempre, que lo mejor que pode-
mos tener a mano es un libro.

Libros importados y distribui-
dos por DISTRIBUIDORA CUSPIDE
S.A. (Ref. N° 22). Editados por Os-
borne/McGraw-Hill

© MICROINFORMATICA: ORI-
GENES, PERSONAJES, EVOLU-
CION y DESARROLLO, de Paul
Freiberger y Michael Swaine.

Esta es la historia, nos dicen los
autores, del desarrollo de la computa-
dora personal. Han buscado mante-
ner un sentido del tiempo dirante el
cual los sucesos tuvieron lugar y de
retratar a las personas que tuvieron la
vision para hacer que sucediera la
revolucion de la computadora perso-
nal. Esta investigacion crecid en cien-
tos de horas de entrevistas con la
mayoria de los protagonistas, como
cada entrevista condujo a otra y los
introducia més profundamente en el
tema de los autores. Muchas de las
personas que se entrevistaron de for-
ma gratuita les suministraron docu-

- iy

mentos, informes, cartas y fotogra
fias. El resultado es, en mas de un
caso, sus historias.

Los capitulos, ocho, nos introdu-
cen, y en detalle, en toda la historia de
lacomputadora personal, el software,
etc. Estos acépites son: Mecha para
el fuego, El viaje de Altair, Los fabri-
cantes del milagro, Homebrew, El
factor del software, La historia de la
revolucion, Pastel americano y Gran-
des compaias.

Concluye la obra que comentamos
con un interesante epilogo con citas
muy inteligentes de grandes autores
y un indice cruzado y directo suma-
mente practico. Precio (al 17/7):
# 27,80 - 302 paginas.

@ APLIQUE EL dBASE Ill, de Ed-
ward Jones.

Muchos han sido los cambios entre
|a aparicion del dBASE Il y el dBASE
II} nos dicen los autores: paso de los
simples entusiastas “amateurs” a los
profesionales. No todos los “ama-
teurs" llegan a ser avezados progra-
madores pera quieren poner a su dis-
posicion el poder de la computadora
personal y el de paquetes de software
como el dBASE lIl. Este libro es muy
recomendable para ellos. Este intere-
sante texto es Gtil para los que nece-
sitan la aplicacion del dBASE Il La
mejor forma de aprender con €l es
usandolo.

Este libro introduce una serie de
ejercicios que explican las distintas
érdenes del dBASE 1l y como usar-
las en una aplicacion practica. Se tra-
ta en definitiva de una obra excelente



para todos aquellos que ya manejan
el tema de la base de datos para pa-
sar asi a un estadio mas avanzado de
la misma: esto es, desde el dBASE Il
al dBASE I,

Los temas tratados son los si-
qguientes: Introduccion al dBASE I,
Disefio de bases de datos, Creando
una base de datos con el dBASE Ill,
Cambiando su base de datos, Orde-
nando e indexando su base de datos,
Creando Informes, Introduccion a la
programacion con dBASE Ill, Toma
de decisiones en un programa de
dBASE Ill, Administracion de fiche-
ros, Creando y refinando pantallas de
visualizacion, Mas programacion con
el dBASE Ill, Muestra de programas
del dBASE Ill, La conexion del dBA-
SEll al dBASE Ill, finalizando con un
iteresante glosario de drdenes del
dBASE IIl. El indice, directo v cruza-

do, nos permite ubicar sin demora
cualquier tema. Precio (al 17/7):
# 24,20 - 262 paginas.

® SOFTWARE EN CZERWENY
ELECTRONICA S.A. PARA C2Z
SPECTRUM

@ VU-CALC (Planilla de calculo
electrénico) par 48K.

== Spectrum

Vu-Calc
{Planilla de
calculo electrénico)

PARA
aK

Este casete nos trae un programa
sumamente interesante para la con-
taduria, la contabilidad y la economia
toda. En'la parte superior de pantalla
esta el panel de comandos que se
pueden utilizar. La planilla esta com-
puesta por filas y columnas. Las filas
estan indicadas alfabéticamente en el
margen izquierdo de la pantalla mien-
tras que las columnas estan numera-
das en la parte superior. La tabla
completa consta de 50 X 50 casi-
lleros. !

Es util tanto al empresario como al
estudiante para llevar en forma précti-
ca y amena toda la administracion
econdmica de una empresa, institu-
cion, etc. Es de destacar los muy uti-
les arvhivos que se pueden obtener.

SOFTWARE EN MICRODIGITAL
- ARVOC S.A. PARA TK90X

@ ESTADISTICA.

Este casete contiene dos progra-
mas: ST AT Ey ST AT D. El primero
permite tratar de modo rapido serie
de datos. Los mismos deben estar
ordenados por pares (por ejemplo
edad, peso, etc.). El programa calcula
los siguientes parametros: valor me-
dio (para cada variable del par), valo-
res maximos y minimos dentro del
intervalo definido, coeficiente de co-
rrelacion, recta de regresion lineal
(aproximacion por cuadrados mini-
mos). Permite ademas obtener los re-
sultados en forma gréfica, ya sea con
un grafico de nube de. puntos o en
forma de histograma.

El segundo programa permite faci-
litar la entrada de los datos por pares,
en especial cuando los datos se re-
piten.
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Curso Basic Xli

Ahora si, hemos llegado al terrible momento en qu

Examen Final

e nuestro dominio del Basic sera

puesto a prueba. Como anunciaramos al comienzo de este Curso, todos los lectores

de P.p. que hayan seguido estas paginas
presentarse a este examen, y en caso de

capitulo a capitulo tienen derecho a
éxito, recibiran el Diploma que los

acreditara como Programadores Basic |.

a)
10 PRINT “DIGAME EL ANO”
20 INPUT A
30 IF A/4 = INT|A/4) AND
A/100  INT (A/100) OR a/400
=INT (A/400) THEN GOTO 2000
1000 PRINT A; “NO ES BISIESTO"”
1010 STOP

rRespueslas al Test del Capitulo XI I

2000 PRINT “ES BISIESTO"

b)

Todas las proposiciones son V.

c)
Respectivamente en el orden en que se
enuncian, las proposiciones son V: para

ningin valor de P; para Pmayor que 4;
para todo valor de P.

d) La proposicion reescrita es
P=1 AND NOT P 3 OR NOT P=1 ANDP 3

e) La proposicién reescrita es
P=1 AND P 3 OR NOT P=1

12.1 Algunas ideas

Reiteramos que, al igual que el resto de
las evaluaciones desarrolladas durante el
curso, este examen sc basa en la confianza
hacia el alumno como principio. Es decir.
consideraremos vilidas todas las actitudes
que tiendan a lograr un conocimiento mas
acabado del tema que exponemos; repasar
temas a posteriori de las preguntas, consul-
tar otra bibliografia, solicitar ayuda de otras
personas para aclarar un punto oscuro. etc.
son todas conductas que juzgamos positi-
vas, y no deberd existir inhibicién alguna de
parte de los alumnos.

En cambio, presentar a consideracion
nuestra un examen integramente respondido
por otra persona es impostura lisa y llana, y
no creemos que vaya a beneficiar a
nadie...

12.2 La forma de trabajar

Para estimular lo més posible a los lecto-
res a enviar sus respuestas, hemos  dispues-
to el siguiente esquema de trabajo:

1. El examen se divide en dos partes. te
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érica y practica.

2. La parte tedrica se compone de cin-
cuenta preguntas del tipo *‘eleccion multi-
ple’” (multiple choice), con cuatro posibles
respuestas. En todas las listas de opciones,
siempre figura la respuesta correcta. En
caso de juzgar correcta a mds de una res-
puesta. el alumno deberd elegir laque consi-
dere més de acuerdo con la realidad y que
sea verdadera en forma mds general. es de-
¢ir, con mas independencia de la situacion.
Repetimos que se permite acudir a las pagi-
nas de Curso Basic en busca de la respuesta
correcta,

3. La parte practica consta de dos ejerci-
cios constructivos, estructurados. Tanto la
parte teérica como la prictica se han disena-
do sobre un criterio de sencillez y de concor-
dancia con el nivel del curso. En otras pala-
bras, el examen es facil para cualquier lec-
tor que haya seguido y aprendido el Curso.

4. Las respuestas deberdn ser remitidas a
P.p. por medio del talén inserto en este
niimero. que cuenta con franqueo pago. Ca-
da parte del examen tiene su €Spacio Corres-
pondiente en el talon. En el caso de las

preguntas de la parte tedrica, solo habrd que
llenar el casillero correspondiente con la
letra correcta. para la parte practica, habrd
que escribir la respuesta en los espacios
referenciados como a) y b) segiin corres-
ponda, con letra de imprenta clara y le-

gible.
5. Los alumnos que aprueben la parte

tedrica serdn evaluados en la parte prictica,
donde se analizard la capacidad de anlisis y
de sintesis puesta en juegoy la correccion de
la sintaxis Basic empleada.

6. Se recibirdn exdmenes hasta el dia 10
de septiembre de 1986.

7. Todos los lectores que nos escriban,
aprueben o no el examen, participaran de un
sorteo ‘‘sorpresa’’.

8. La némina de los alumnos aprobados y
de los ganadores de los premios sc publicard
en P.p. N° 17.

9. Sugerimos no marcar las preguntas
para permitir que un amigo. familiar, etc.
también realice el examen. En estos casos
podrén fotocopiar el talén o mandarnos una
carta por separado.

12.3 Confrontacion final



PARTE
TEORICA

1) La abreviatura CPU corresponde a:
a) Computadora para usuarios
b) Unidad central de procesos
¢) Lenguaje de programacion
d) sistema operativo

2) el programa Basic que hacemos se alma-
cena en:

a) La CPU

b) La RAM

¢) La ROM

d) La zona de pantalla

3) Podemos decir que la computadora es
una mdquina;

a) Inteligente e independiente

b) Inteligente v dependiente

¢) No inteligente y dependiente

d) No inteligente e independiente

4) si apagamos y encendemos la computa-
dora:

a) Se borra la RAM

b) Se borra la ROM

¢) Se borran la RAM y la ROM

d) Se borra la RAM totalmente, la ROM
parcialmente

5) el hardware es el conjunto de:

a) componente, circuitos y dispositivos
que integran una computadora

b) Comandos e instrucciones de un len-
guaje de programacion

¢) Caracteres que puede imprimir lacom-
putadora

d) Programas preparados por un progra-
‘mador

6) El Software es el conjunto de:

a) Componentes. circuitos y dispositivos
que integran una computadora

b) Comandos e instrucciones de un len-
guaje de programacion

¢) Caracteres que puede imprimir la com-
putadora

d) Programas preparados por un progra-
mador

7) El Basic es el conjunto de:

a) Componentes, circuitos y dispositivos
que integran una computadora

b) comandos e instrucciones de un len-
guaje de programacion

¢) Caracteres que puede imprimer la
computadora

d) Programas preparados por un progra-
mador

8) ASCII es el conjunto de:

a) Componentes, circuitos y dispositivos
que integran una computadora

b) Comandos e instrucciones de un len-
guaje de programacion

¢) Caracteres que puede imprimir la com-
putadora

d) Programas preparados por un progra-
mador

9) el intérprete Basic reside:
a) En la ROM
b) En la CPU
c) En el teclado
d) En otro lado ¢

10) El contenido de las variables se alma-

cena;
a) en la ROM
b) En la RAM

c) En el teclado
d) En otro lado

11) Para programar:
a) Existe sélo un lenguaje
b) Existen dos posibles lenguajes
¢) Existen menos de cinco lenguajes
d) Existen muchos lenguajes

12) el intérprete Basic:

a) Es un ayudante del programador

b) Es un programa Basic

¢) Es un programa traductor de pro-
gramas

d) Es un juego

13) En las variables numéricas podemos al-
macenar informacién compuesta por:

a) Letras tnicamente

b) Simbolos aritméticos dnicamente

¢) Numeros, letras y sémbolos aritmé-
ticos

d) Nimeros tinicamente

14) En las variables alfanuméricas pode-
mos almacenar informacién compuesta por:

a) Letras dnicamente

b) Simbolos aritméticos tinicamente

¢) Nidmeros, letras y simbolos aritmé-
ticos

d) Nidmeros tnicamente

15) el lenguaje Basic fue creado:
a) En 1964
b) En 1967
¢) En 1970
d) En 1973

16) La palabra RUN representa:
a) Una instruccién Basic
b) Un sistema operativo
¢) Un periférico de la computadora
d) Un componente de la computadora

17) La palabra RAM representa:

_ @) Una instruccion Basic
b) Un sistema operativo
¢) Un periférico de la computadora
d) Un componente de la computadora

18) La palabra ROM representa:
a) Una instruccion Basic
b) Un sistema operativo
¢) Un periférico de la computadora
d) Un componente de la computadora

19) La palabra REM representa:
a) Una instruccién Basic
b) Un sistema operativo
¢) Un periférico de la computadora

d) Un componente de la computhdora

20) EI TV o monitor es
a) Un microprocesador
b) Un sistema operativo
¢) Un periférico de la computadora
d) Un componente de la computadora

21) La palabra GOTO representa:
a) Una instruccién de desvio de control
b) Una instruccién de asignacién
¢) Un idioma de programacién
d) Un componente de la computadora

22) La palabra STEP representa:

a) Una instruccion de desvio de control

b) Una instruccién de almaccnamiento

¢) Una instrucciéon de incremento op-
cional

d) Una instruccion de incremento obliga-
toria
23) Lainstruecion LET estd asociada siem-
pre a:

a) GOTO

b) Variables

¢) DATA

d) INPUT

24) La instruccion READ estd asociada
siempre a:

a) GOTO

b) Variables

c) DATA -

d) INPUT

25) El Basic es:
a) El primer lenguaje de programacidn
b) el iltimo lenguaje de programacién
c¢) El lenguaje de programacién mds
veloz
d) Uno de tantos lenguajes de programa-
cién

26) Un problema puede resolverse por me-
dio de un programa:

a) De una tnica forma

b) De dos formas a lo sumo

¢) De muchas formas

d) De ninguna forma

27) Lainstruccion INPUT X encontrada en
un programa, pedird al usuario;

a) Un texto

b) Una instruccion

¢) Un nimero

d) Un simbolo aritmético

28) La forma correcta de detener un progra-
ma durante la ejecucion de una instruccién
INPUT es:

a) LIST

b) Teclear un nimero negativo

¢) Teclear un literal que comience con
iix’!

d) Ofra forma

29) En caso de llegar a término la ejecucion
de un programa, y no siendo la dltima ins-
truccion STOP (END) ni un desvio de con-
trol,

a) Lacomputadora ejecutard nuevamente
el prograam




b) La computadora se bloqueard

¢) La computadora pasard a modo co-
mando

d) El programa se borrard

30) Lainstruccion Basic LET A=A+Y fun-
ciona como:

a) Acumulador

b) Contador

¢) Bifurcacion

d) Generador de nimeros aleatorios

31) La instruccién Basic IF/THEN per-
mite:
a) Introducir datos desde el teclado
b) Tomar decisiones
¢) Verificar la carga de un programa
d) Efectuar un salto a una subrutina

32) Un diagrama de flujo sirve para:
a) Ingresar un programa en la miquina
b) Plantear grificamente un algoritmo
¢) Traducir un programa de un lenguaje a
otro
d) hacer grificos en pantalla

33) en un diagrama de flujo, el simbolo con
forma de rombo representa la instruccion:
a) INPUT '

b) FOR/NEXT
¢) LET (asignacion)
d) IF/THEN

34) Un algoritmo iterativo se llama asi
porque:

a) Procede de atris hacia adelante

b) Se diagrama de arriba hacia abajo

¢) consiste en un conjunto de instruccio-
nes ordenadas

d) Consiste en un conjunto de instruccio-
nes que se repiten

35) La instruccion THEN esta asociada a:
a) FOR
b) IF
c) GOSUB
d) READ

36) La instruccién NEXT cstd asociada a:
a) FOR
b) IF
c) GOSUB
d) READ

37) La instruccién STEP estd asociada a:
a) FOR
b) IF
¢) GOSUB
d) READ

38) La instruccion RESTORE esta asocia-
da a:

a) FOR

b) IF

¢) GOSUB

d) READ

39) La instrucciéon DATA esta asociada a:
a) FOR
b) GOSUB
¢) RETURN
d) Otra
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40) La instruccién TO estd asociada a:
a) GOSUB
b) IF
¢) RESTORE
d) Otra

41) REM se utiliza para:
a) Dimensionar vectores *
b) Retorno de subrutina
¢) Lectura de datos
d) Ubicar mensajes en un listado

42" DIM se utiliza para:
a) Dimensinar vectores
b) Retorno de subrutina
¢) Lectura de datos
d) Ubicar mensajes en un listado

43) READ se utiliza para:
a) dimensionar vectores
b) Retorno de subrutina
¢) Lectura de datos
d) Ubicar mensajes en un listado

44) Los datos almacenados en una lista
DATA:

a) Se leen con una instruccion LET

b) Se leen secuencialmente

¢) Se leen con una instruccion RES-
TORE

d) Se borran al correr el programa

45) Para transformar una expresion alfanu-
mérica en una expresion numérica se utiliza
la funcion:

a) CHRS

b) STRS

¢) SQR

d) Otra
46) para obtener el codigo de un cardcter se
utiliza:

a) CHRS$

b) STR$

¢) SQR

d) Otra

47) La funcién INT:

a) Devuelve la parte entera de una expre-
sion numérica

b) Devuelve el valor absoluto de una ex-
presion numérica

¢) Devuelve el cédigo de un cardcter

d) Devuelve e} valor numérico de una
expresién alfanumérica

48) La funcion ABS:

a) Devuelve la raiz cuadrada de una ex-,

presion numeérica

b) Devuelve el valor absoluto de una ex-
presién numérica

¢) Devuelve el cédigo de un cardcter

d) Devuelve el valor numérico de una
expresion alfanumérica
49) La funcién LEN:

a) Devuelve la cantidad de caracteres de
una expresion alfanumérica

b) Devuelve la cantidad|de posiciones
ocupadas de un vector

¢) Devuelve un subliteral de un literal

d) Devuelve la cantidad de memoria libre
en la miquina

50) Senalar cudl de estas afirmaciones es
cierta:
a) Un bit es un conjunto de ocho bytes
b) Un bit equivale a ocho K
¢) Un byte es un conjunto de ocho bits
d) Ninguna de las anteriores

PARTE
PRACTICA

a) Dado el diagrama que se muestra en la
figura 1:

1) Codificar en Basic lo mds sinttica-
mente posible

2) Explicar brevemente qué hace ¢l pro-
orama Basic correspondiente

3) el programa Basic correspondiente,
;funcionard sin mensajes de error bajo nin-
guna condicion?

— —Figura 1

2§ 30" o

Y
As¢'9”
ne Y=Y-+VAL(A$)

b) Siendo X,N y S niimeros naturales, se
intenta hacer un programa que generc ¢ im-
prima los nimeros naturales desde X hasta
N de S en S, siempre que no superen a 100.
El siguiente programa Basic escrito a tal
propdsito contiene algunos errores. Rees-
cribirlo en forma correcta, sin agregar li-
neas.

10 INPUT X

20 INPUT N

30 INPUT S

40 IF XN THEN GOTO 90
50 IF Ny100 THEN GOTO 90
60 FOR N=1TO X STEP
70 PRINT X

80 NEXT S

90 STOP
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GANA UNA SVI-MSX!

TODOS LOS PROGRAMAS PUBLICADOS EN PROGRAMACION POPULAR PODRAN GANAR CON-
SOLAS SVI-MSX 728, DISKETTERAS SVI-MSX Y COMPUTADORAS SVI-MSX 738 (X'PRESS)...
..BASES COMPLETAS EN PP Nr 16...
PREPARA TUS MEJORES PROGRAMAS PARA GANAR!!!

CONCURSO
pragranacion

Nuevos programas ganadores de P.p. N° 15

¥ T

e T L s M e L S e

Premio Ganador Programa Premio Ganador Programa
# 30 en efvo. Andrés Bitenc, Naciones Unidas
Ituzaingd, PBA Z 1500
i C # 30 en efvo. Marcelo Rossi, Galaxy
# 30 en efvo. Diego Conde, La Fuga % K%
Santa Rosa, La Pampa TS 2068
oo by # 30 en efvo. Gabriela Ruellan, Lumen
# 30 en efvo. Alejandro Danylyszyn, Sapo La P, PBA CZ Spectrum
Carapachay, PBA CZ Spect
pachay pecirum # 30 en efvo. Gabriel Silva, Biorritmos
4 30 en cfvo. Maximiliano Liaver, ~Electrocalc VEINRRL TR DN
Mendoza TK 85

Joseé Ricardo Maicas de Capital
gano una TK90X de 48K

con su programa “Alfonsin”.
Felicitaciones!!!

AwsEEEERRW

E PREMIOS (cursos de computacidn y otros importantes premios)
/) * ® Todos los meses: mds premios sorpresa.
N @ 30 (treinta australes) en efectivo por cada programa publicado en P.P. ® [nscripcion del autor en la lista de colaboradores de  revista Programacién Popular y
¢ ® [mportantes premios a los mejores programas. en‘:l Cuadro de Honor.,
La seleccion de los mejores  programas se hard con la participacion de los lectores (ver Bases ® 5i ¢l programa fuera *“‘comercializable™ su autor percibird asimismo regalias por

2n el proximo ndmero de P.p.) quienes al votar intervendrdn en un sorieo especial de cada mes  derecho de autor.

BASES AUTOR. Es aconsejable remiir también la estructura del programa y la lista de las
variables. También deben acompanarse los datos personales. domicilio completo, edad y
Q“ @ Programas inéditos en casete o diskete (se admite més de uno por autor). El casele los K.d.e la memoria de la ma:qmna. !
wy  diskete se devolverd al autor a partir de los 30 dias de recibido (en la Editorial). ._Rfm'"r g pu; cj:m:;ge?mcam * i Ponilat
5 () ® Miquinas: Commodore 16/64/128, CZ. 1000/1500/Spectrum, SVI MSX, Talent Edicioses del Futuro $.A. - Revista Programacién Pop
=

%

MSX, TI 99/4A, TK 83/85/90X/2000 y TS 2068 (lista no excluyente). s L Y o Ll
® Acompanar, ademds del casete o diskete, listado del programa (emitido por impresora, a MO 458 B pom L 1006) et Fedehs

’ méquina o manuscrito con letra de imprenta) y texto explicativo, todo FIRMADO POR EL ® Jnda La Iselacc:én R R R oo sk IR0 e b S
cuyo fallo serd inapelable.
/ 5 . ® No serdn computados los programas que no sean desarrollados por los lectores.
[ VOS DOdes ser el prﬁxlmo ® Los premios serdn remitidos & su domicilio a los lectores del interior del pais. Los
/) ganador.-. o ganadores de Capital y Gran Bs. As. retiraran sus premios personalmente en Ediciones del
Participa y gana!!! Futuro S.A.

® El programa también participa automdticamente en ¢l concurso de RUN-Spectrum.
@ Enloaquino indicado, regirin las restantes bases publicadas enel N° 11 de P.P. (no para
los premios).




La Fuga es un divertidisimo programa de Diego Conde —recordamos su %

espectacular “Xilon"”, P.p. N* 11 —en el que un prisionero de la cédroel

Alcatras intentard escaparse d

Por supuesto, el prisionero somos noso-
tros, y tendremos que deslizarnos sigilosa-

_ mente por los cinco paredones de la prision

hasta llegar a la lancha que nos llevard a la
libertad. La tortuosa fuga se lleva a cabo por
escaleras dispuestas en los paredones, todas
ellas dolorosamente cortadas y mal ubica-
das, de modo que habrd que saltar de una a
otra, trazando nuestro camino como po-

la noche.

demos.

En el camino habrd que ir recogiendo
letras *“E*’ que son nuestro salvoconducto a
la libertad; cada una de cllas agrega un tra-
mo a la escalera que representa el final del
paredén, posibilitando pasar a la pantalla
siguiente. Mientras tanto los -cohetes que
nos arrojan desde lo alto harén mds peligro-
sa la fuga, y encima existe el riesgo de caer

al agua, alternativa mortal. % -

A medida que transcurre el l:empo.
cielo va cambiando de color, indicando la
llegada del amanecer. Cuando ¢l cielo sea
celeste serd nuestro fin, Asistiremos a nues-
tro propio fusilamiento. Si, por el contrario,
atravesamos las cinco pantallas del juego
antes del amanecer, habrd valido la pena
tanta adrenalina derramada.

[Tabla de variables]

Hl = Record, VIC = Variable utilizada
para impresion de victoria. LE,PA=Color
del cielo. TI=tiempo. PUNTOS = Pun-
taje. ES = Coordenada de escalera, PANT
= Nimero de pantalla. VIDAS = Cantidad
de vidas. FL,C0 = Coordenadas del hom-
bre. CX,6C.XX = Coordenadas de los
cohetes.

| Estructura del pmgramn]

10/40 = Inicializa variables. 50/80 =
Presenta pantalla. 150/220 = Bucle prin-
cipal. 500/760 = Movimiento y verifica-
cién del hombre. 1000/1030 = Movimien-
to de los cohetes. 20002100 = Muerte.
2500/2610 = Imprime escalera mds para
fugar. 4000/4200 = Instrucciones de uso.

5000/5030 = Cﬂlor dal cie!o somm-

Presentacion. 7100/7370 = Coordenadas
de escaleras ¢ impresién de las “E".
7400/7500 = Victoria. Llegada a la puerta
de la cércel. 7600/7610 = Impresion de
escaleras. 8000/8140= Muerte total. Fusi-
lamiento. 9000/9130 = Gréficos. [ 0

1_REM
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3@ [={-)

GD!UQ SQ00: GOSUB 420

38 ﬁg;ua 8000
] @: LET ti=
u n8: LET p
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#* ~ee 0 a0
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INK 7: C

129 gFINT“ﬁT'TT_TB"TNRHﬁTMPﬁﬁf '_¥gl IF ATTR (fi+l,co) =87 THEN 6

: 188 Gosue mga PRINT AT 21,8;
Y tos

' APER
151 EF+ Siatist
isa oé#sse THEN LET pas=i: LET
1831 4e ti-age HEN LET pa=2: LE
l2=6: GOTO 5000 .
184 IF Li=450 THEN LET pas2: LE
Wit e L L
=650 T pass:
188" 3¢ ?aléYEGQO, AND iri:ll TH
o I8
U
s"a" 1
e 6010 S8 e
AR B8 T
= ¥ 4
EN GOTO 840 :
199 'If" INKEY$='p" (i
o+1) =2 AND ATTR T co+21-? nng
(co»@) AND (co<31) THEN GOTO &
200 IF INKEYS&="0" AND ATTR (fi
621152 AND  (e0>1) ANB tco<ai) +
EN GoTO 700
10 IF INKEYS="0" AND ATTR_(fi
0=1) =2 AND ATTR (fi,c0-2)=7 AND
{o)@) AND (co<3i) THEN GOTO 78
220 TO_ 180
€80 ?3 RT%R ifi=1,¢0) =87 THEN
a?g 2500 - : .
810 IF ATTR (fi-1,¢0) =7 THEN LE
*Fisfi=1: PRINT AT fi+l,co; INK
BABER 8. 0" . "sbUND 608, {gﬁ e
820 GOTO 150 .

%F Ifia% ) AND (co=3@) THEN
TTR (fi+l,c0) =121 THEN

TTR_(fi+d,c0)a? THEN LE
INT At zi,cg; INK

"RV AT (i NK
fie SOUND 635,- 5
: :oncoq-é oPRIN m-‘u.cq-
" DAPER & " : sbino ' 1668"
oTO 150

E'l' :o-c +#1: PRINT AT
PRAPER @; 'ssam'

fi,c0

fi,00;
BhPER @ ok UNQ ga

{‘ ﬂuntol-Puntas+5 ot

99 LET cozcood: epn:n‘r aT fi,¢0

8; pépen 9; "8 Bsbinn 668"

RINT AT f1i., cn
ﬁT fi &
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S,cxi INK 2 PAP
VAT 19,¢€¢; "B ol gl xx-i@
LET xxs=s3
‘ATTR kxx.cm-? THEN PRIN
INK 2, PAPER @;'"B"
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ﬂ




s AT XX - 1 £ "B": LET €xX=Co=-1: LE

T Ci=Co+

1@25 IF HITR (fi-1,c0) =22 THEN G
oTO z28ea

1@3@ PRINT AT xx-1,cx; INK 2; PR
PER @;"B";AT xx-1,cc;"B": PRIN
AT x%X,cx; INK &, PRAPER 2:"K*IAT
¥¥X,CC; "K": LET xX=xx+1l: RETURN
2000 REM ##*MUERTE#+#% :

gg%ﬁ I (fi31l) AND (Ffi<19) THEN

T AT fi,co: INK 1; PAPER_7;
; "H" ;AT Fi+ldl,co;"I": SOUN

V] -2
2@26 PRINT INK 2;
@; "B";AT fi+l,co; " "B"
LET vidas=vidas-1:
T co=1: PRINT AT 21 19»
i _INK B;vidas
4@ IF vidas=@ THEW GOTO &000
T fi,co; INK B; PARPE

PAPE

Fiz1
PRP

B
PRINT AT fi—i,igh

RT fi+l, cn,
A Fa,co, INK 6; PRPER ;"

2520 LET puntos=puntos+2S: GOTO
2602 SOUND .@5,20: LET fi=fi+l:
PRINT AT-fi-1,c0; INK 7; PRAPER 9
;"RA";AT fi,c0; INK 6; PAPER ;"D

2610 LET es=es-1: SOUND ,05,3Q:
PRINT AT es,32; INK 7; PAPER @;"
R": GOTO 158

4990 REM y¥+INSTRUCCIONES:ss
4910 PRINT AT 1@,1; PAPER 2; INK
gl FLASH 1. QESEgsarnsTnuécon

5 7
2 LET Vi!INKEY‘
30 IF INKEYS=""
IF INKEYS$="3"

IF_INKEYS<»"s™
@ LET vic=2: GOTO
B : PRINT AT 3,7;

0
=

THEN G0TO 4932
THEN &0TO 4@7

THEN RETURN
PAP

Par
dnnes de La tartel de Alcatraz.
Tu te podras mover 2n el por med
i0 de escaleras.
ilﬂﬂ PHUEE ®: FOR z=5@ TO 1 STEP
0@5,2 NEXT_2z

8.2; INK 7, PAPER
avo es Llegar hasta
e lLa carcel,ya en el
esperando una Lanch
evara al camino de 1

Wi — 0~

no hay nadie te buscaran h
LERCONtrarte,luego te FUSILARA

414@ PAUSE ©; FOR Z=4@_TO 1 STEP'

-2: SOUND .00? Z: NEXT

4158 FOR 2=8 16: PRINT AT Z,9
;  INK 2, PHPER @; "BBBBBBBBBBBBBB
BEEEEGEEBEEEEEEEEE " . NEXT

4160 PRINT AT &.,8@, INK 1, PRPER

6;"En &l camino deberas agarrar

Las E.Cada vez que tocas una se

a- granda La escalera que esta s
0- bre La derecha.Cuando hayas't
er-minado de agarrar Las E,recie
n  ahi puedes bajar en la escale
ra grande,AlL instante <ambiara

de pantaLLa.

41?@ FAUSE @: FOR z=1 TD 4@ STEP
S0 NEXT

PRINT AT z.,8

UND .007,2Z:
413@ FOR 2=3.TO 16:
FAPER 0, EBBEEEBEEEBBEEE
Z

EBBSBBBBBBBBBBBBEB"- NEXT

419@ PRINT AT &8,8, INK 7, PAPER

1," TECLAS DE MANDO= ",AT _32,16;

FRFER 2, " - ARRIE ";AT 18,1

6; PAPER 4," A - ABAJ “IAT X

1,16; PAPER 6; INK 1;" 0O - IZGQul

EEEE',RT 12.16; PRAPER 7, P - DE

4209 PAUSE ©: BORDER ©: CLS LE

T wic RN

4309

S900 REM ##*CIELO*%2

S@1® PRINT AT @.,@, FAPER Pa; INK
Le;, BRIGHT 1; “Jddeuudddddddeu

dddddddudddd dd" BT IN

PHFPER "EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

EEEEEE

Soa28 IF L;‘ﬁSB THEN GOTO So0e

~OJwnm O

. 7358 GOSUB 76@@: NEXT Z

S@03@ GOTO 1S
6000 REM *#+#PRESENTACION*##

NT 3, INK 6; PAPER
IGHT 1, EEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEE“'R' 2.0,
5020 FOR z=2 TO

INK 2;
BBBBBBEBBBB BEE ", AT Z.,@;, INK 1;
BRIG 1;

HT "ONEXT

6030 _PRINT AT 20,3; INK 1; PAPER

7; BRIGHT 1;“FFFFEFFFFEFFFFEFFEF

FEFEFFFFFFFE "

6040 PRINT AT 19,1; INK 6; PAPER
1; BRIGHT 1" N";AT 20,0, N

6050 PRINT AT 21,0; PAPER 4;"

INK 8;"C"

sasa PRINT AT 1,16; . F
=2 TO 18: PRINT AT z,18; INK
7, o ER_@; “A": NEXT z: PRINT
T INK 7 PnPER a;"

6879 FOR Z=2 TO 15: IF Z=1@ THEN

PRINT AT z-1,16; I

NK_7; P @;"A";AT z,16; INK 6
;"C™: SDUND 005, -15: PRINT. AT 2z
ﬁéss INK B;"D": SOUND .005,-20:
6030 FuR Z=16 TO 31: PAUSE 2: PR

INT. AT _18,z-1; INK _2; PRPER @;"B

";AT 18,2; INK &;"C": S0UND .00S5

-1S: PRINT AT 18,2z; INK B&;"D":
SOUND .005,-20: NEXT Z ¢

INK 7;"BEBEB

ETURN
6208 PRINT AT 7,19;
42 ainEstketn

BEEEBB", AT 12,1

FOR n=8 TO 11: PRINT AT n,19; IN
K 7;"B";AT n,29;"B": NEXT n
6218 PRINT nT §,20; PAPER 2;"Pre
parate”;RT 9,21;"para La";AT 10,
3 A Rak AT 11,25, “FugA"! FOR 1
=30 TO 1 STEF S0UND .@S,n: N
EXT n: R
7000 STOP
7100 REM ##3ESCALERAS:*##
711g RESTORE 7148: FOR z=1 TO 38
7120 GD3UB 7600: NEXT z
7138 PRINT AT 18,0; INK 7; PAPER
2; "R";AT 3,29; "A"iAT 13,31; "
7140 DATA 1.5,5,1,12,15,1.17,18,
3.3,13,3.15 18,5 5, 13 ia,
°35513:3215:18: 345604747818 114°
§,i8.18
7ise’DATA 11,4,5,11,9,12 11 171
9,13,2,9,13,14,14,15,11,14,15
,18,17.6.8,17,1@,11,417,13,16; i
3,6,19,6,13
7166 ©ATA 21,3,4,21,6,7,21,15,16
,23,3,5,23,7,10,23,15,18,25,32.6
25,11.14,25,18,18,27,8,4,27.6.14
,27,14,16,30,8,18
%170 RESTORE 71i80: FOR z=1 TO_S:
READ a,b: PRINT AT a,b; INK 7;
PAPER 2 BRIGHT 1;"E"! NEXT z. R
ETURN
7180 DATR 3.1,2,13,16,17,16,21,3
7208 REM ##*ESCHLERAS 2##*#%
?zégﬁge TGRE 7248: FOR z=1 TO 4@
5256 GoSUB 7eaa NEXT z
7230 PRINT 15, 42i INK 7 PAPER
@; "A"; AT 3,29, AT 18,51; A"
7240 DATA 1.8.1111,13,18.3,5,8,3
,8,9,3,11,153.5,5,7,5,108,11,5;15
AS,7.5,4,7,.8,9,2:1%; 2,5,15,i9 §
(4.7:5:9.18,%,13.16 11,6,
%1ié1,1u,19,13,3, i i 5,134
’
7258 DATA 15,3,5,15,7.19,15,13.1
7.17,4,6,17,19,14,19,6,9,19,15,1
9,21.8.6,21,8,15,21,17,19,23,4,5
,23,7,8,23,16,18,.95,3,4,25,7,9.2
§,12,16,27,3,6,27,5,12,50,8, 18
7260 RESTORE 7870 FOR z=1 TO S:
RERD a,b: PRINT AT a,b, INK 7;
PAPER 2, BRIGHT 1;"E"! MEXT z: R
ETURN
7270 DATA 3,7,8,7,12,7,19,7,7,23
7500 REM #34ESCALERAS

7310 PE‘TDRE 7340:
READ a,b,<

7350 PRINT AT _13,0; INK 7
LoRCLRT 3,291 TR AT 18

=
s

[
= LD

B - 0

=]
L §
15
1
s

.

» D v

;
2
1
1
a
%
a

PSRN

-
T ) -

© PRINT AT
BRIGHT 1;“"E™: NE

CATAR 12,31,3,3,19,11,15,19,1
@ REM ##sUVICTORIA#:z#

19: PRINT AT Zz.,2"
PER B.“BBBBBBBBBBBBBB

Vicsl:

PRINT AT 21,08; P
. GOTO 50

5 NK 7. PAFPE

i “JAT 18

]
{0

INK B; PRPE
mdl ; AT

A H i
LD LDGRHSTE 111 X UND .0@S,
-3: S0UN

N
-gSBB GOTD 81

29
'603 REM ##IMPRESION DE ESCALE.#
7610 FOR n=b TO ¢: PRINT AT n.a;

INK_7; PRAPER @;"A": NEXT n: S0U
ND .@05, INT (RND#30): RETURN
o0 R M_###MUERTE TOTAL %%

891@ PAPER 1: CLS : PRINT AT 10,
5, P ; ; FLASH 1‘“ TU

ORA HA_ LLEGRDO A
ES SQUND SB c

BRINT AT 2.0
; PAPER a,"aaaasaaassssﬁas
EEEBEEEEBEGE
8029 FOR_z=4 TO &: PRINT ﬁT z,12
kAT 2 papER 4 IﬁK 7:% pRRe
4

DON DE FUSILAMIENTO °
8930 PRINT RTflﬁ 15; INK 7;"L";@

17,18; "M";A SIoLrcat 17
3;"M*i AT 18,17; "L4i AT _17,17;
8040 FOR z=i TO is'

; PAPER Z;
': S0UND .05.z+

NEXT

@ PLOT 123,508: DRAU @,70: PLO
@7,50: DRAW 14,79: PLOT 139.5
DRAU -14,7

7a PLOT OUVES 6123 ,S8: DRAD OV

v "
1;1¢,7G: PkUT QVER 1;13
=} y =14

! PRINT AT 6,15
;e SOUND .1 1
INK &; PRPER @
.1,28: NEXT z
290 PRINT AT 5.15. ;
2;"H",;AT 6,15;"I": SOUND_1,-20
995 IF puntosshi THEN LET hi=py

hy
i 1)
z
b=

M

BB PHUEE 6@: CLS : PRINT AT 1@
INK PRAPER 7; FLASH 1;" DE
As_ JuU GRR DE NUEUG 7 (s,n)": PA

QOC - WI0 - G- 0wIm U'&-{D&HII:I'UI—'
o]

1@ LET vSs=INKEY

20 IF INKEYS$="" THEN-GOTB 8120

8130 IF INKEYS$="s" THEN LET vics=

@: GOTD 4@

814@ IF INKEY®<:>"s5" THEN STOP

STOP

RESTORE 2029

FOR f=USR "a" TO usn YW 7

POKE f,a: NEXT

126,66, 126,66, 125 66,1
239,233,23%,0,254,254,
24,36,153,126,24,35,33
24,36,153,126,24,100,1
@,255,136,136,136,136,
33,86 ,214 ,255,255,288,
73,41,41,46,119,255,235

9,126,2%5,319,126,1386,
36,80,66, 195,96 24, 24 au'lgs,nn

1
1;
£
SE 2
1
1

o

3160 CATA 170,35,170,45,170,85,1
giia ORTA 68,40,55,56,49,56,15,1
5120 CATA 60,126,126,60,24,122,
£57126,60, 124, Tos iosl65 100 18
.

91538 RETURN

8335 3AYE "La Fusa” Line 1 @

Ne 15 |m| Pég. 45
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NO &S UN HOROSCOPO. SOLAMENTE NOS PERMITE PREDECIR NUESTRAS FUTURAS TENDENCIAS.

La teoria de los biorritmos comenzo a
gestarse cuando, hace mucho tiempo, se
descubrié que los enfermos en un hospital
presentaban cuadros de respuesta
siguiendo un patron ciclico: con intervalos
de 23 dias, se producian picos de mejoria

y desmejorias transitorias.

ol

L]
100 REM CARTEL :
110 POKEG44, 131 POKE 3280, 41 POKE B23201,4
130 RESTORE
130 PRINT"ECLR]" 1 POKE QI‘SIIIYIEIT:IZ

140 PRINT "CRVE ONIC2 GPCICCOMD CIL2 DER
.1 CDER,JCCOMD VIL2 BPCICCOMD CICDER.ILI
SPCICCOMD CICDER. )L SPCICCOMD CICDER.)
EDER, 102 COMD D3 £2 COMD OICDER.] €2 DE

R.J CDER, ICLEOMD Vit2 GPCICLCOMD CO"

150 PRINT "CRVE ONI (DER,) [2 DER,J] [DER
.1 t2 DER.1 CDER,) (2 DER,1 CDER.] (2 DE

R.] CDER,3 (3 DER,) (3 DER,1 CCOMD CIECO

MD V1 CDER.) [2 DER,3 "

160 PRINT "[AVS ONICS BPCICCOMD CICDER,)
CDER.1 [2 DER.) LDER,] C2 DER.) CDER.)
[2 DER.3 CDER,J (3 DER.3 (3 DER.] CCOMD

JICEOMD L] CDER.] L2 DER.J "

1760 PRINT "[RVS DN} CDER,1(2 SPCICDER, 1
CDER,] C(DER,1C2 8PCILDER, 1[4 SPCICCOMD L
iC4 BPCILCOMD LI €3 DER,I(2 BPCIC2 DER.]
£2 DER.1 CDER.] C[DER.I1C2 BPCI"

180 PRINT "[RVE ONI1 CDER.1C2 BFCILDER, ]
tDER. 1 [DER,1(2 SPCICDER.I (2 DER.) CCOM

D L) C2 DER.] [COMD L1 [¥ DER.I(2 BPCIL2
DER.1 [2 DER.J CDER.1 [DER,3C2 SPCI"
190 PRINT “[RVS ONI{3 S8PCICCOMD DILDER.]
[DER. 1LCOMD FI1L2 SPCICCOMD DICDER.] [2
DER.J C[COMD L1 [2 DER,J [COMD L1 C3 DER.
162 8PCICL2 DER.1 (2 DER.] CDER.ICCOMD F1
{2 SPCICCOMD DI"

200 REM PARA ELISAX

210 BuS42721FOR L=8 TO 8+241POKE L, 01NEX

T

220 POKE B+24, 151 REM VOLUME

230 POKE 8+2,2551POKE B+3,01POKE 845,91P

OKE B+&,0

240 POKE B+2,25S1POKE 5+3,01POKE 8+5,%1P

OKE 8+&,0 :

250 FOR D=1 TO 1221READ Ni,N2

260 POKE S+1,N11FOKE S,N2

270 POKE S+4,65

280 FOR Z=1 TO 1001NEXT

290 POKE B+4,644

300 NEXT

310 GOSUBBSO

320 POKE S53280,01POKE 53281,0

330 REM EXPLICACIONKX

340 PRINT"LCLRI"

550 POKE &46, 131 PRINT"LRVS ONILC1S SHFT 21

BICRRITMOC 16 BHFT 23"

360 PRINTIPRINTIPRINT"CGRNIN "y

370 PRINT"CYELILA TEORIA DE LOS ESTADOS
DE BIORRITHMO ESTABLECE TRES CICLOE VITAL

| e
380 PRINTIPRINTiPRINT*[ORNINCYEL] EBTOS
SON LOB CICLOB FISICO,EMDCIONAL E INTELE

ETUA")

390 PRINT"L,DE UNA DURACION REEPECTI- VA
DE 23,20 Y 33 DIAS."

400 PRINTIPRINTIPRINT"[BANIXLYEL] EBTE B

:m:'rnn COMPRENDE 30 DIAS,LAB POBICIONE
{ 3

410 PRINT'ON CBHFT +31,0 Y =13DET")

420 PRINT"ERMINAN ELL2 BPCIESTADO POSITI

VO, NEUTRO O NEGATIVD DEL INDIVIDUQ ESE D

GOSUBETO -

REM INGRESO DE DATOSS

PRINT"CCLAY"

POKE 53200, 61 POKE 83201, 61 POKE b4&,1
PRINT"#INGRESO DE DATO®: "

PRINT"C18 BHFT E1"

PRINTI PRI

PRINT"¥ IMIENTON "

PRINT"Cif COMD TI"

POKE 214,718Y8 S@732: INPUT" DIA 1"M)D
D<¢i OR D>31 THENS20

POKE 214,818Y8 SB7321 INPUT" MES 1 "M
1IF M<1 DR M>12 THENE3O

40 POKE 214,918Y8 58732; INPUT" ANIDi"jA
1IF A<O DR ADPT THEND4O

PRINTI INPUT" CORRECTD"jA®

IF AS<>U"NO" THENSE0

BOTOASO .

BEO NB=(346%,28% (A+ (=1 AND M<3)))+INT (30,
68 (M+1+(12 AND M<3) D)

890 Be="FEI"

600 PRINT 1PRINTiPRINT"SCOMIENZOL"

610 PRINT "(9 COMD T1" :

$20 POKE 214,1618YS S87321 INPUT" DIA 1"}
pS: IF D8<1 OR DE>31 THEN&20O g
630 214,17:18Y8 SB732:1 INPUT" MEB 1"}
M81 IF MB<1 OR M8>12 THEN&TO .

440 POKE 214, 1B18YS 587321 INPUT" ANIO1 ")
AS:1 IF AB<O OR AB>F9 THEN&4D | ° -

650 DS=BTR$(DS)+"/"+BTRS (MS)+"/"+ETRE(AB

$3385

g<858383
) == -~
moo 3 o

358

)

640 PRINTIINPUT" CORRECTO"jA$

670 IF AS="NO" THEN&20

&80 NO= (365,258 (AB+(-1 AND MSI3)))+INT(Z
0.48(ME+1+(12 AND ME<3)))

650 CS=BTRS (DS)+"/"+8TRE (MBS} +"/"+ETRS (AS
)

700 REM GRAFICO DEL BIORRITMORKEEKXEAKEK
710 PRINT“CCLR]I"1POKE 53280,111P0KE 5328
i3k . . .

720 POKE 214,018YS 387321 PRINT"BIORRITHO

DESDE ") D%y PRINTIPFRINT
:go :ﬂkltlb.l!n!!lu?';: SPCI+1 [30 COMD
‘ L]

740 POKE 214, 18)8YBB0732
780 PRINT"(2 BPCJ=1 L30 COMD E1 =-i"
760 POKE 214,111 8YSER732 :

770 PRINTES BPCIO
—1.__-.----:: [ 1=+ ]-A0
780 N=NE=NO
790 FOR J=8 TO 34 ; ]
#00 FOR 1=23 TO 33 STEP 8

B10 POKE 214, 11=7H8IN(243, 14159268 (N=14]
NT(N/L)) /1) 1POKE 211,J18Y8 58732

820 POKE &d4, (7 AND I=23)+(T AND I=2@)*(
1 AND I=33)iPRINT (MIDS (DS, (1=18)/8,1))
830 NEXT

B40 Ne=N+i

§50 NEXT

#40 GOBUDETO

B70 IF Ze="1" THEN [BHFT DICBHFT B3]
#80 00TO100

#90 FOR A=l TO 10001FOKE 646, RND(O) #18
500 POKE 214,2018Y858732

910 PRINT'[11 BPCIPREEIONE UNA TECLA"

GET As v

930 IF As=""THEN NEXT
940 IF Ae="1" THEN I8="I",
950 Ass" " RETURN
F60 REM DATAMUBICHREEERENRANENRNRAENY
970 DATA 1E,122,14,196,15,122, 14, 154, 15,
ﬂ?.ll.l=3.l!.!Ol.lZ.TS.lﬂ.ld,T.ll!
980 DATA 10,84,6,36,7,1689,10,84,11,152,7
(189,9,191,7,189 }
;‘?U DATA 9,191,14,152,12,73,7,1689, 10,84,

189

1000 DATA 1%,122,14,186,1%,122,14,156,18
.122.11;l!!,is,!dl,12;?3,10.54.7.I,!’
1010 DATA 10,84,4,%4,7,18%9,10,084, u.:q:.
7,189,9,191,7, 189 ]
1020 DﬁTh32;73.ll.152.10,34.?.189.10.!4.
11,1%2,12,73,13,201, 15, 122,9,51,12,73
1030 DATA 9,51,14,101,15,122,13,201,%,51
.11,152.9.51.15.122.13.201.12.?3.?.139
1040 DATA 10,84,7,189,13,201,12,73,11,18
2,7,189,9,191

10%0 DATA 7,189,9,191,11,1%2,1%,122

10460 DATA 15.!22|14.156.15.!22‘14.156‘15
.122.11.152.13.201|12,73,10,84,7.189
1070 DATA 10,84,4,34,7,189,10,84,11,152,
7,189,9,191,7, 189 . : -
1080 DATA ?.1?1.11.152.12.73.?.1@9.10.84
27,189

1090 DATA 15,122,14,1%6,1%,122,14,156,13
.122.11.152.13.201.12.73,!0,54,?.139
1100 DATA I.O.Bd.&,:!-b.?, 18%,10,84,11,1592,
7,189,9,191,7,189

1110 DATA 12,73,11,152,10,84,7,189,10,84
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Mis adelante, verificaciones estad(sticas
llevaron a la conclusién de que la actividad
intelectual presentaba variaciones simila-
res, con un ciclo de 33 dias durante el cual la
memoria, la presteza mental y la habilidad
analitica oscilan entre un mdximo y un mfni-
mo. Empresas de ferrocarriles japonesas, se
dice, licencian a sus empleados en dias eriti-
€08, ya que precisamente la estadistica sur-
gi6 en las tablas de tasas de accidentes
ferroviarios,

Luego se completd la teoria atribuyendo
al aspecto afectivo de nuestra personalidad
un ciclo semejante de 28 dias. En conclu-
sion, la teorfu de los biorritmos dice que
estas tres facetas de la personalidad humana
cumplen clclos de longitud fija a partir
del instante de nuestro naclmiento y has-
ta nuestra muerte, No se trata de un hecho
cientifico rigurosamente comprobudo, pero
todos podemos experimentar con nuestros
propios biorritmos con este original progra-
ma de Gabriel. Quizds nos convenzamos de
algo que nunca hubiéramos sospechado,

El programa fue realizado en Simon’'s

Basic, pero puede ser corrido en Basic nor-
mal de la C-64 simplemente obviando la
instruccién de linea 870 que obtiene una
copia de la pantalla en impresora, La pre-
sentacion del programa estd animada con un
conocido tema cldsico.

Se nos pedird nuestra fecha de nacimiento
—ingresar sdlo los dos dltimos digitos del
afio- y comenzard a graficarse el biorritmo
para trelnta dias a partir de la fecha. Para su
lectura deberd tenerse en cuenta que la pri-

mera posicion de los caractreres que repre-
sentan las curvas de los niveles vitales
(f,e31) es el dfa de comienzo del biorritmo, y
que cada posicién a la derecha corresponde
a un dfa mds adelante. En sentido vertical en
el grifico, cero representa un estado neutro,
y delimita los estados positivo (parte supe-
rior del grifico) y negativo (purte inferior).
Al finalizar el grdfico, si contamos con
Simon's ¢ Impresora, podemos pulsar la
tecla | para obtener una copia en papel,
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BLK

Para facilitar la construccién de pantallas grdficas de alta resolucion con tu MSX.

Super
graficador

Cuando corras el programa encontrards
una flecha en el centro de la pantalla; ése
serd tu cursor, que podrds controlar con las
teclas de direccién. El punto a iluminar es el
que se encuentra inmediatamente después
de la punta de la flecha, y para confirmarlo
s6lo debes presionar RETURN. Ademds, ese
punto se convierte en el tltimo referencia-
do, que sera necesario para dibujar figuras
" geométricas. Siquerés dibujar mientras mo-
vés el cursor, podés mantener la barra es-
paciadora presionada.

Te recomendamos que practiques un po-
co el uso de los comandos, para que te
pongas préctico con el manejo, y te dés
maiia para formar figuras mds complicadas
aun.

No olvides que ademds de graficar, este
programa también te permite escribir nor-

Todos sabemos que para realizar un dibujo complejo en la pantalla se necesita un
programa tan largo como complicado, ademas de emplear mucho tiempo
calculando y ensayando. Por eso hemos disefiado este programa que permite
difbujar rectas, cuadrados, rectangulos, circulos, elipses, tridngulos, rombos,
poligonos, etc., ademds de utilizar los 16 colores disponibles, pintar y salvar la
pantalla completa en casete o diskette. También podés adosarle el ZOOM DE
PANTALLA que publicamos en P.p. N° 14, para ampliar las caracteristicas.

malmente (la primera letra estard debajo
del cursor).

Dentro de poco te daremos algunas am-
pliaciones para que éste se convierta en un
programa mucho més versatil todavia...

[ Estructura del programa |

1/20 = Inicializacién. 30/80 = Defini-
ci6n sprites. 90,350/380 = Control de fle-
chas. 100/340 = Control de comandos.
390/430 = Selector de color. 440/450 =
Rutina elipse. 460/470 = Rutina tridngu-
lo. 480/520 = Rutina ubicar. 530/610 =
rutina poligono. 620 = Rutina rombo.
630/670 = Seleccion de lados. 680 = Co-
necta vértice del rombo con centro.

| Tabla de variables |

A$,B$,C$,D$ = Definicion de sprites.
XY = Coordenadas del punto transcu-
rriente. AX,AY = Coordenadas del punto
referenciado. MX,MY = Coordenadas del
punto en memoria. x89,y89 = Coordena-
das de los puntos del tridngulo. VX,VY =
Coordenadas del punto radio vertical.
XHHY = Coordenadas del punto radio
horizontal. GX,GY = Coordenadas del
punto vértice poligono. X1,Y1,X2,Y2 =
Cordenadas de los vértices del rombo. R
=Radio del poligono. H=Radio horizon-
tal. V=Radio vertical. B=Radio mayor.
AL= Angulo entre vértice y el horizonte.
N = Ndmero de lados del poligono. C =
Color de tinta. E$ = Caricter de co-
mando.

e B

1 ’ EEERAREEEREAEAEAREEEREEER
2 *@ SUPER GRAFICADOR @
I *@ PROGRAMACION FOFULAR @
4 '@ NUMERO 15 @
5 '@ SVI MSX / TALENT MSX @
6’ EREEREEEEERERARERREREEREE
10 DFEN"GRP: "AS#1:SCREEN 2
20 X=125:Y=92:C=15:PI=ATN (1)
¥4:N=5

30 FORI=1TO8:READA: A$=A$+CHR
$(A) :NEXTI:DATA 16,56,124,25
4,56,56,56,56: SPRITES (1) =A%
40 FORI=1TO8:READA: B$=B$+CHR
$(A) :NEXTI:DATA S56,56,56,56,
254, 124,56, 16: SPRITES (2) =B$
50 FORI=1TO8:READA:C$=C$+CHR
$(A) :NEXTI: DATA 8,12,254,255
,254,12,8,0: SPRITES (3) =C$

60 FORI=1TO8:READA: D$=D$+CHR
% (A);NEXTI: DATA 16,48,127,25
5,127,48,16,0: SPRITES (4) =D$
70 SPRITE$ (5) =STRINGS (8, 255)
80 PUT SPRITEOQ, (X,Y),C,1:X=1
281 Y=92: AX=X: AY=Y ;

90 ON STICK(0) GOTO 350,90,3

60, 90,370, 90, 380,90

100 E$=INKEY$:IF E$="" THEN
90

110 IF E$=CHR$(11) THEN X=AX
1 Y=AY:FUT SPRITEO, (X-3,Y),C,
1:60TO0 90

120 IF E$=CHR$(13) THEN FSET
(X,Y),C:AX=X:AY=Y:GOTO 90
130 IF E$=CHR$(12) THEN LINE
(AX,AY)-(X,Y),C:60TO 90

140 IF E$=CHR$(17) THEN LINE
(AX,AY)—(X,Y),C,B:GOTO 90
150 IF E$=CHR$(20) THEN 440
160 IF E$=CHR$(Z21) THEN BEEP
: GOTO480

170 IF E$=CHR$(3) THEN CIRCL
E (AX, AY) , SAR ( (X—AX) ~2+ (Y-AY)
~2) ,C:G0TD 90

180 IF E$=CHR$(8) THEN H=SGR
((X—AX) “2+ (Y=AY) ~2) tHX=X: HY=
Y:BEEF:GOTO 90

190 IF E$=CHR$(22) THEN V=8Q
R( (X—AX) ~2+ (Y=AY) *2) 1 VX=X VY
=Y: BEEF:GOTO 50

200 IF E$=CHR$(S) GOTO 440

210 IF E%$=CHR%(26) GOTOD &BO

220 IF E$=CHR%(14&) THEN FAIN
T(X,.Y?,C:607T0 70

230 IF E$=CHR%(%) THEN MX=X:
MY=Y: BEEF: GOTO %0

240 IF E$=CHR%(15) THEN FUT

SPRITEQ, (MX=3,MY),C, 1:Y=MY:X
=MX:GOTO 90
250 IF E$=CHR$ (127)
SET(X,Y):GOTO 90 -
260 IF E$=CHR$(2) THEN CLS3:A
X=X:AY=Y:MX=X:MY=Y:C=15:60T0
90 :
270 IF E$=CHR$(24) GOTO 390
280 IF E$=CHR$(19) THEN BSAV
E"Fantalla",0,14335,5:G0T0 9
0
290 IF E$=CHR$ (14)
: GOTO&T0
200 IF E$=CHR$ (18)
310 IF E$=CHR$(7)
(10) THEN 530
I20 IF E$=CHR$ (&) THEN END
330 COLORC:PRINT #1,E%$:
40 GOTO 90

THEN PRE

THEN BEEF

THEN &20
OR E$=CHR%




Talent

Ctrl-B = Borra la pantalla pero no sal-
. va su contenido,

Ctrl-C = Dibuja un circulo. Su centro
serd el dltimo punto referenciado, y el
radio serd la distancia que existe entre
ese punto y la posicién del cursor.

Ctrl-E = Dibuja una elipse con centro
en el dltimo punto referenciado y dos
tipos de radio (ver Ctrl-H y Ctrl-V).

Ctrl-F = Fin del programa.

Ctrl-G = Dibuja poligonos de n lados.
La cantidad de lados se determina con
Ctrl-N, el centro ser4 el dltimo punto re-
ferenciado, y la posicién del cursor de-
termina el tamafo y la ubicacién del
primer vértice.

Ctrl-H = Determina el radio horizon-
tal que deberdn tener las elilpses y los
rombos. Para d eterminarlo posiciond el
cursor a tanta distancia del centro como
quieras que tenga el radio horizontal.
Tené cuidado cuando dibujes rombos,
porque esa posicidn serd uno de sus vér-
tices.

Ctrld = Guarda la posicién actual del
cursor en memoria.

Ctrll = Guarda la posicién actual del
cursor en memoria.

Ctrl-J = Dibuja poligonos, conectan-
do lineas desde los vértices al centro. Es
muy similar a Ctrl-G, es decir que necesi-
ta los mismos datos.

Ctrl-K=HOME = Ubica el cursor en el
dltimo punto referenciado.

Ctrl-L = Traz a una linea desde el dlti-
mo punto referenciado hasta la posicién
actual del cursor.

Ctrl-M=RETURN = Ilumina puntos. El
punto a iluminar serd el inmediatamente
posterior a la punta de la flecha; ademds,
este punto se convertird en el dltimo
referenciado.

Ctrl-0 = Ubica el cursor en la posicién
que guardamos en memoria con Ctri-l,

Ctrl-P = Pinta una figura con el color de
tinta que tenga en ese momento el
cursor.

Ctrl-Q = Dibuja cuadrados y rectén-
gulos. El dltimo punto referenciado ubi-
card al vértice su,perior izquierdo, y la
posicién del cursor, el vértice contrario,

Ctrl-R = Dibuja rombos. el dltimo
punto referenciado determina el centro
de la figura, el vértice superior puede ser
determinado con Ctrl-V y el vértice conti-
guo con Ctrl-H,

Ctrl-S=Salva la pantalla completa en
un casete o diskette.

Ctrl-T=Dibuja tridingulos. La primera
vez determinard al primer vértice del
futuro tridngulo; la segunda, al segundo
vértice; y la tercera, conecta entre sf los
dos puntos antes referenciados y la posi-
cién actual del cursor.

Ctrl-U = Ubica al cursor en una posi-
cién determinada de la pantalla. Des-
pués que pulses Ctrl-U, estds habilitado
para ingresar las coordenadas. Estas de-
ben estar separadas por una coma. Si te
equivocas presiona la tecla DEL, e ingre-
sa las coordenadas nuevamente.

Ctrl-V = Determina ¢l radio vertical
(ver Ctrl-H).

Ctrl-X=8ELECT = Selecciona el color
de tinta. A medida que presiones select,
el cuadrado de la esquina superior iz-
quierda ird tomando distintos colores.
Presiond RETURN para confirmar alguno
de ellos.

Ctrl-Z = Conecta el centro del dltimo
rombo dibujado con sus vértices.

DEL = Borra el punto que sefiala el
cursor.

350 PUT SPRITEO, (X-3,Y-1),C,
11Y=Y-11IF STRIG(O) THEN PSE
T(X,Y),C:60TO90 ELSE GOTO90
360 PUT SPRITEO, (X-7,Y=4),C,
I1X=X+1:IF STRIG(0) THEN PSE
T(X,Y),C:GOTO90 ELSE GOTO90
370 PUT SPRITEO, (X-3,Y-8),C,
21Y=Y+111F STRIG(O) THEN PSE
T(X,Y),C1B0TO90 ELSE GOTO90
380 PUT SPRITEOQ, (X,Y-4),C,4:
X=X-1:IF STRIG(O) THEN PSET(
X,Y),C160TO 90 ELSE GOTO 90
390 IF C=16 THEN C=1

400 PUT SPRITE1, (5,0),C,5
410 E$=INKEY$:IF E$="" THEN
410 ;
420 IF E$=CHR$(24) THEN C=C+
116OTO 390

430 IF E$=CHR$(13) THEN PUT
SPRITE1L, (0,209) : GOTOP0 ELSE
410

440 IF H>V THEN B=H ELSE B=V
450 CIRCLE(AX,AY),B,C,,,V/Ht
GOTO 90

440 T=T+111F T=3 THEN LINE(X

(1), Y(1))=(X(2),Y(2)),CtLINE
(X(2) , Y(2))=(X,Y),CeLINE(X (1
oY1) ) =(X,Y),CiT=0:160TOT0
470 X(T)=X1Y(T)=Y:PEET(X,Y),
C:GOTO?0

480 E#$=INKEY$:IF Es$="" THEN
480

4590 IF E$=CHR$(127) THEN F$=
"1:GOTO 480

500 IF E¢="," DR E$>="0" AND
E$#<="9" THEN F#$=F#%+E%:BEEP:

GOTO480

510 IF E$=CHR$(13) THEN DRAW
"BM"+F$1Fg=""3 X=PEEK (XHFCB7)
: Y=PEEK (XHFCB%) : PUT SFPRITEO,
(X=3,Y-1),C,1:60TO90 ELSE 10

520 IF E$#=CHR#(127) THEN PRE

SET (AX,AY) tFe="";GOTO 90

S30 R=BAR( (X=AX) 2+ (Y=AY)"2)

S40 AL=ATN((Y=AY)/(X-AX+.1))
1t IF X<AX THEN AL=AL+PI

S50 FOR K=1 TO N

560 GX=COS8 (AL+KX2XPI/N) %R

S70 GY=SIN(AL+KX2*%PI/N) %R

SB80 GX=GX+AX:GY=GY+AY:LINE (X

,Y) = (BX,GY)

590 IF E$=CHR$(10) THEN LINE
(GX,GY) = (AX,AY) ,C

600 X=GX1Y=GY

610 NEXT Ki1GOTO 90

620 X1=2KAX-VX1Y1=2%AY-VY: X2
=2XAX=HX1 Y2=2%AY-HY 1 LINE (VX,
VY) = (HX HY) , C1 LINE (HX, HY) = (X
1,Y1),CtLINE(X1,Y1)=(X2,Y2),
CrLINE(X2,Y2) =(VX,VY)1GOTO 9
0

630 E$=INKEY$:IF E$="" THEN

630

640 IF E$=CHR$ (127) THEN F$=
|HiyGOTO 630

650- IF E$=CHR$(13) THEN 670

660 F$=F$+E8:BEEP 1 N=VAL (F$) 1
GOTO 630

670 IF VAL (F$)<3I THEN F$="";
N=5:GOTO 90:ELSE F$=""160TO

90

680 X1=2KAX-VX1Y1=2XAY-VY1 X2
=2%AX~HX1 Y2=2XAY-HY: L INE (VX,
VY)=(X1,Y1) ,CtLINE (HX, HY) = (X
i2,v2),C160TO 90




Si contamos con una CZ 1500 0 una TK 85, y con buenos reflejos...

HL HA

Un clasico de ‘‘guerra espaci

** es Galaxy, de Marcelo Rossi. Segin nos
cuenta el mismo Marcelo, 1a idea le fue sugerida por un famoso cartridge de
juegos, el “parsec”. El Basic y el LM estin muy bien combinados; el

hasta podemos llegar a Alpha Centauri...!

programa corre a una buena velocidad y el interés se mantiene hasta el
sorprendente final, que no les contamos...

Una vez tipeado el programa (sugerimos
hacerlo en modo FAST HACER GOTO 9080
varias veces, obteniendo de esta forma va-
rias copias en cinta. A continuacién GOTO
9000 —derivando al programa cargador— y
aguardar unos 20 segundos de FAST mien-

tras se carga el CM. Seguidamente, el pro-
grama intentard ‘‘copiarse’’ a si mismo en
cinta, cosa que podemos permitirle y, si no
hay problemas, empezar a jugar. Aunque es
la vez N° 758 que lo decimos, no estd de mas
repetir que conviene hacer copias parciales

a lo largo de toda la carga del programa.

Sdlo nos queda desearles a todos ustedes
que puedan lograr la condecoracion que
nos espera si somos buenos pilotos,

1 REM #+# 346834453 X5XERFRF 0%
FEFFFERRIIERERFIFIAEREFRRRRERAS S
¥EEEFEFE24 32255 CARACTERES###x&# %
FEFRFRFFRFEF R R FFRRA AR ERRERR R
FEEREERRFFESEREFRFARR AR R R R

AL A XY
0 ROSSI - CAPITAL

CION POPULRR ND.15
7 B-TKES 75

3 POKE 16415,90
i@ CLS
PRINT AT 2,0, [

FoR L=1 7O B
2@ FRINT AT I"'HT G T - |

25 NE AT L
3@ PRINT AT 238"

49 AT =2.4,° -_-r-?—m
iAT 3,5, KRoS 1oK HIC
RQDIGITR; ,RT 4,4;"
RT 18 4,
; =311 55 M
RT

9@ FOR 0=1 TO 2@
10@ NEXT_ 0O
112 F

OR_0=1 TO 30
NEXT O
NEXT N
FOR_0O=1 TO. 10@"
NEXT O §

CcLS
GOTO_ 1570
FRINT AT 2,INT

(RND % (G3~-LEN
HS) ) SRS i

1919 LET A=USR 18528
1820 LET _S=5+ '
(37103}

1
1930 IF 5/190=INT THEN ©
oTo aas
1049 NOT A _THEM GOTO 1l
1959 c-u‘ru 1200
}ml.:'_» IF As$i(l) ="EF" THEN LET AsS=A

1&@ IF A%$(1) <> EF" THEM LET As=

1950 17 S/200=INT (5/,200) THEN L
S0sa Ir 2 300=INT (5/300) THEN L
gaa‘ﬁ 5/400=INT (5,4@0) THEN L
1119 I 2/S00=INT (5/500) THEN L
1120 IF 3/600=INT .(3/602) THEN L
é%Sg:IF5§5?@B INT (5,700) THEN L
1140 IF 5/800=INT (3/822) THEN L
115@‘IF S7000=INT (5/908) THEN L

HE=
1180 IF S5y=100@ THEN LET J=1l20@
117 o8

IF 5:=1000 THEN GOTO 1420
G070 19090
LET B=PEEK 15S14+PEEK 18515

FOR C=1 TO 1@
FPOKE B,38

RAND USSR 18687
FOR D=1 TO S

E
TO 6-LEN B&)

LEN
CHR$ (CODE EBS(F) +
]

+C~-0m
'

LET Ps=Ps+"H"
§@ IF I=@ THEN GOTO 25820
9i 169

140@ LET As=" &
1419 LET G=1l2
1428 LET G=G+INT "(RND#3-1)

1430 IF G<¢<@ THEN LET_G=9@

1449 IF G»>31-LEN AS THEN LET G=3

1-LEN RS

145S@ PRINT AT _2,G; A%

1462 LET A=USR 1b523

147@ LET 5=S+1

14 @ IF 5,15=INT (3,15) THEM LET
=A%(2 TO ) .

1490 IF as="N" THEN GOTO 1oie

150@ IF NOT A THEN GOTO 1420

151@ FPRINT AT 1 PR TR
- -

1:26 FRINT AT 2,5-1
2 1=31+1

1574 LET Fs="H

158@ LET E=@ -

15290 GOUTO_60ge

13‘% PRINT HT s.af.ifmﬂ;mmg

i H%;

151@ FOR H=1 T0 =21

1528 PRINT A R R
ORI

1530 MNEXT H

us
1789 LET FAs="B"

1718 GOTO (J+1le2@)
2019 LET k=2

21@@ PRINT AT 2,IMT (RHD#133-LEN
A%) 1A
2110 LET R=USR 16528
£158 LET 52531 3
2130 IF S/10@=INT 15-,10@) THEW &
OTO 2160
2149 IF NOT A THEN GOTO 2100
3150 GOTD 1200
ELE@ IF RS(1)="B" THEN LET A%=AS
+
El?@ IF ASil) ¢>"B" THEN LET RAS="
2180 IF_5/300=INT (5,300) THEN L
£ . ;
4 ;4@@:INT 15/,4081 THEN L
YS@@=INT (5,50@) THEN L
*faaa SINT (5/6@0) THEN L
76@ INT (5/78@) THEN L
As= ;
Eaam IF S /500=INT (5,808) THEN L
T AS=
230 IF sxaae INT (5,300) THENW L
- iS-120@) THEN
a
% (3/1109@) THEWN
I (5/,1200) THEN
LET &
2270 1




SCORE: @B30908 ®AX,SCoR

T

4

ESe

MUY ACCICENTRLO.
COMO HA SIDO UN BUEN PILOTO
ONDECORADD .

SERA

LEGRDO A

ALPHA_CENTAURD.
RO QUE EL

VIRJE NO HAYR 210

(u}

MECHALLA HL

UALOR

A$ = String que contiene el obstdculo.
B$ = Idem ¢l contador de score. P§ =
Cuadrado negro que permite borrar a las
naves fuera de juego. A = Variable de
arranque del programa en CM. B = Di-
reccion de impresion de la nave después
de un choque. € = Loop de flash en un

[Tabla de variables |

choque. D= Loop de demora. E= Varia-
ble del contador de maximo score. F =
Loop de lectura del string contador de
maximo score. F = Loop de demora en
carteles. G = Control del tinel. H= Loop
de barras negras en pantalla. | = Conta-
dor del nimero de naves. J = Variable

que incrementa la direccidn del espacio.
K= Variable del contador de espacios. L=
Loop del cuadro inicial. N = Loop de
repeticion de la palabra ‘‘galaxy’’. 0 =
Loop de demora. § = Contador para el
cambio de obstdculo en el transcurso del
juego. 81 = Variable de score.

——

o
’%ﬁs IF $>=1300 THEN LET J=2000
280 IF_3:;=1300 THEN GOTO 14900

299 GOTO 2120

2@ CLS

519 RANC USR 16687
S5@ FPRINT AT 11,6; "HAR DESTRUIDO
LA NAVE"

SE@ FOR F=1 TO 2@
5780 RAND USR 16637
S5@ NEXT

598 FOR F=1 TO 4@
509 NEXT F

685

510

PRI PORIFG RO P3RS RSN RO O

CL
PRINT AT 4,7;"' EH. H

2620 PRINT AT 11,@;" LO SIENTO.H
14 ,2; "RESULTRCOS"

A _PERDIDO EL JUEGD.™
2630 PRINT AT
284@ PRINT AT 16,2, "==s==c===='

2650 PRINT "--=---=-- e -
2698 PRINT "  NAUES  M.SCORE
SPACIO i
2700 PRINT "-em---mmmmmeommemo
2710 RAND USR 16687
2720 FRINT AT 29.5;1
2730 PRINT AT 20,12 Hs
2740 PRINT AT 29,25,k
275@ FOR F=1 TO 15@
2760 NEXT F -
2770 CLS
2760 GOTO 10
3009 LET K=
3}2@ PRINT AT 2,INT (RND#¥ (35-LEN
M%)
3118 =USR 18528 ;
3129 1
3139 GO=INT (5,100} THEN &
L R
z gg THEN 30TO 3100
=g :
ﬁa 1 "#" THEN LET A%=AS%
170 IF A$il)<»"§" THEN LET Ag="
2,400=INT (5,480} THEN L
A
IF 5/500=INT (5,500) THEN L
ET AS="" 4" I
g%ag IF S/600=INT (5,600) THEN L
J21@ IF 5,708=INT (5,709) THEN L
ET f%="4 -
ggag If_,,aaa INT (5,820) THEN L
EE go IF 2,300=1INT (5,300) THEN L
3246 IF 501000=INT (5,1000) THEN

1300 THEN LET J=35000
130@ THEN GOTO 1498
20
T 2,INT (RND#(33-LEN
] SR 16528
4139 IF u/l@@:INT (5,10@) THEN G
0TD 41860

414@ IF NOT A THEN G0TO 4129
4150 GOTO 129
69 IF Asil 1— ##° THEN LET As=A

+
4&@ IF AS%(1) <>"#M" THEN LET As=

4152 IF 3/400=INT (3/400) THEN L

Elag‘IF $/50@=INT (5,/5@@) THEN L

4200 IF &éﬁ@ﬁ:INT (5/600) THEN L

210 1 IF.5/792=INT (5,708) THEN &

4230 1iF @=INT (5/,800) THEN L

ET A$=z"

4240 Ir S/90Q=INT (3,900) THEN L

250" IF "B ThoR=INT (5/1000) THEN
LET As= g

4259 IF S/ =INT (5-11@0) THEH
CET . Ag="a Sl - :

1202=INT (5,1200) THEN

_HJN_PRINTH

130@ THEN LET J=4000
13@@ THEN GOTO 1#00

T 09
Seve T "HA LLEGADOD A ALPHA C
ENTRUROD. E RO _QUE EL VIAJE
NO HAYA SIDDHU( ACCICEN

COMO _HA SIDG UN BU
EN PILOTO SERR COMDECORRDO. ™
5005 FPORKE_16415.9
S910 PRINT AT 5;@;"

»X

FII Il
=

o ‘e

MEDALLA AL
VALOR
§B&B E0TO Seid -
=] c

D3
Q1@ PRINT AT 1,8, "3 bsrs3sry
GF\LHXY<(((‘{(’<{W$<—- ==

6015 PRINT

B@20 PRINT " USTED SE EMCUENTRA
EN EL ESPA- CID R BORDU DE LA NA
VE ""GALAXY"",LA CUAL_CEBERA PIL

TEAR. SU OBJETIVO ES LLE
GAR A BALFPHA CENTRAURD ,, HRC IENDCO
LA MENOR CAN- TIDAD DE PUNTOS.

CEBERA TRATRAR DE
NO DESTUIR S5U NAVE,PERO DISPONE

DE_3 REPARA- _CIONES R_EOREO. -
6030 T “ AHORA_ INSTALESE En
EL PUENTE DEMANDD DEL  ERLAXT:"
¥ DELEITESE FILOTERAHDO EN ESTH
FRANTHST ICA AUVENTURA ., "

5@35 PRI

6048 PRINT "UTILICE JOYSTICK O T

ECLAS ""5"" ¥ ""§"" BARA UIRAR.

2 § PULSE ““C*" PARA

COMENZAR. " :

8042 _PRINT AT _23,0;" (C1 1985

MARCELO ROSSI"
B@45 RAND USR 18857
6050 IF INKEYg="C"

S THEN Z0TO 160
6060 IF INKEYS=" " OR INKEY§<:'
“ THEN GOTO @S9

9005 REM PROGRAMA CRARGACDOR

9@es FAST

. 932461121931522b4¢6h55
244405114 3E002504C0BELR7TE4F ISR
FE21C2F 7402R82402E7EFETSCALO417?
FESPC22441225240C3104179FE24C21
B4 12RE240257EFE7SCALB4 L7EFESRC22
44122524 02A32407EFESQC2244 136RE2
AS44033650010Q00CI36802A344036502
1@1@@CQSRBE4BDF ROD4RE723011705
gz%?oéﬁ@ﬁuﬁ&B?(ESQB?EBBEBFacgaie

3820 LET ®=16514
98390 FOR B=1 TO L
9840 POKE A,1E6%CO
S$(B+1) -476

2059 LET ﬁ=H+1

5970

i

EN Ag-1 STEP 2
DE RS%(B) E R

"GALAXE"

SLDU
SAVE
RUN

kL ;\




Exprimiendo

las C-64
y C-128

IGOTO computado

Podemos hacer que el control de un programa se dirija a una linea cuyo ndmero esté dado por una expresion
aritmética, lo que viene de perlas cuando necesitamos una bifurcacion miltiple luego de un meni.
La solucion es este pequefio cargador de CM:

1FOR KIHQ TO 718:READ B:POKE
K,B:NEXT

2 DATA 32,1568,173,32,247,183,7
‘31”11”

Colocando estas Ifneas al principio de un programa basic podemos ordenar mds tarde 8YS (710)E, donde E sea
una expresion numérica que dé como resultado el nimero de Ifnea deseado. No omitir los paréntesis en el §YS,

[ Direccién de una variable

Algunos Basics incluyen la funcién VARPTR, que devuelve la posicién en memoria de una variable,
Podemos aprovechar, para simularla, la rutina de la ROM de la C-64 que hace tal cosa. Probemos estas
lineas:

10 A=100;VP=0

20 SYS 45195A
30VP=PEEK(780)+-266* PEEK(782):
PRINT VP

40 PRINT CHRS(PEEK(VP-2))

50 POKE VP-2,66

60 PRINT B

Con 8YS 45195 llamamos a la rutina de ROM escribiendo seguidamente el nombre de la variable a localizar.
En las posiciones 780 y 782 estd la direccion deseada.

Dos bytes mds atrds estd el nombre de la variable que buscamos; POKEando este byte con otro cédigo
cambiamos la variable A por B, o cualquier otro nombre que queramos.




E4 ﬁ&a

Veamos mas rutinas,
trucos e ideas ttiles...

Copiado de zonas de memoria

Otra rutina (til de la ROM de la C-64 cs la que copia blogues de memoria. Puede servir, por ejemplo, para
producir pantallas instantdneas, transfiriendo contenidos de otra zona de memoria a la de pantalla.

Lo logramos POKEando las posiciones 95 y 96 con la direccion inicial de la zona a copiar, las posiciones 90 y
91 con la direccién final de csa zona més uno, y las direcciones 88 y 89 con la direccién destino més uno.

Una vez hechos estos POKEs, llamados SYS 41919. La copia se hace en una fraccién de segundo.

Grabando zonas de memoria

Muchos basic incorporan una instruccién BSAVE que permite grabar en cassette o diskette una zona de
memoria. Por ejemplo, esto es itil para grabar pantallas, juegos de caracteres o rutinas en c6difo maquina.
En nuestra C-64 podemos correr este programa en CM que funcionard como BSAVE:

10 FOR A=705 TO 761:READ B:POKE A B:
C=C+B:NEXT:IF C<>7580 THEN PRINT "
ERROR EN DATAS”

20 DATA 32,253,174,32,158,173,32,130,
183,166

30 DATA 34,164,35,32,189,255,32,155,
183,169

40 DATA 2,168,32,186,255,32,241,2,165,
20

50 DATA 133,251,165,21,133,252,32,241,
2,166

60 DATA 20,164,21,169,251,76,216,255,
32,253

70 DATA 174,32,158,173,76,247,183

Para grabar un sector de memoria hagamos SYS 705, “nombre de archivo”, unidad, direccion inicial, direccion final
+1
Para recuperar lo grabado, bastard un LOAD,unidad,1.




Seguimos exprimiendo las MSX

VARIABLES DE SISTEMA - MSX

Ponete el casco, que nos vamos a
. explorar el interior de la RAM!

Las posiciones de memoria RAM que te describimos aqui estén dentro del drea reservada para uso del sistema
Basic. O sea, son las [lamadas variables de sistema, que el intérprete MSX Basic utiliza para almacenar
transitoriamente informacion relativa al programa que se estd ejecutando, datos que existan en memoria... y
muchas otras cosas, que no estin explicadas en los manuales de la médquina. :

Estas posiciones de RAM van desde las direccioens hexadecimales &HF380 hasta &HFFFF (en decimal,
62336 hasta 65535, o sea, ocupan el tramo més alto de la RAM que puede direccionar el Z-80). Al ser estas
variables del sistema, su contenido puede ser modificado a nuestro gusto, para obtener el resultado deseado, o
simplemente conocer cuél es su contenido, .

Para aquellos que no dominen mucho la cuestién, recordamos que la instruccién POKE permite escribir un
valor entre 0 y 255 en un byte especifico de la memoria principal de la MSX. La funcién PEEK es la inversa, es
decir, permite conocer cuil es el valor que contiene un byte determinado (despistados: leer Lenguaje de
méquina I, P.p. N° 4). il
e El famoso ‘“iltimo punto referenciado’® —que tiene que ver con las instrucciones gréficas donde cabe un
pardmetro STEP« es materia de interés para estas variables de sistema. Dos posiciones de memoria (F92A y
F92B) nos dan la direccién de VRAM, en Screen 2, de un byte que contiene a este punto. Dentro de este byte,
este punto queda representado por un *‘bit a uno’’. La posicion de ese bit se indica en la variable de sistema
F92C, con un 1 en el lugar correspondiente. Ademds las coordenadas X e Y de este punto estardn, respectiva-
mente, en FCB3 y FCBS. Su c6digo de color, en F3F2.
® Como sabemos, el modo Sereen 2 acepta tres colores simulténeos: tinta, fondo y borde. Los codigos de estos

. colores se almacenan en FAE9 —tinta—, F3EA —fondo- y F3EB —borde—.

La instruccién Basel ) nos permite conocer la direccién de comienzo en VRAM de las distintas tablas (de

‘EERRREAREREEREREGREEREE
'@ Tablas

‘@ Programacion Popular
'@ No. 15 ;

'@ SVI MSX/Talent MSX
EREREEAEEEEEAEERERAEEREE

15 CIRCLE (10,10),10

16 ON STICK(Q) GOSUB 19,20,2
1422,2%,24,25,26

17 IF STRIG(O) THEN FOKE K1,
Q:FOKE K2,0:CLS

18 GOTO 14

19 IF L2=0 THEN RETURN ELSE

FOKE K2, (L2-1)MOD 23&6:RETURN
20 GOSUEB 19:G0OSUE 21:RETURN

21 POKE K1, (L1+8)MOD 25&6:RET
URN

22 GDSUB 21:G0SUEB 2Z:RETURN

SCREEN 2:FRESET(0,0)

OPEN "grp:" AS #1 :PRINT #
s "Fulsa teclas de cursor pa
ra des-plazar el comienzo de
la tabla de disenos"

10 PRINT #1,"Barra espaciado

= 00N B R e

ra para restable-cer la dire
ccion inicial"

11 IF INKEY$="" THEN 11

12 SCREEN 2

13 Ki=KHFZCB: KZ2=%HFZICC

14 L1=PEEK (K1) :L2=FEEK (KE2)

23 POEE K2, (L2+1)MOD 25&:RET
URN

24 GOSUEB 23:GOSUE 25: RETURN

25 IF L1=0 THEN RETURN ELSE

FOKE K1, (L1-8)MOD 256:RETURN
26 GOSUEB 19:G0SUB 25:RETURN




color, de atributos, de disefios, etc.). Estas direcciones estdn representadas por pares de bytes consecutivos, a
saber: F3C9 y F3CA, para la tabla de color; F3CD y F3CE, para la tabla de atributos de spritess F3CB y
F3CC, para la de disefios; F3C7 y F3C8, para imagen de pantalla, y F3CF y F3DO, para disefio de sprites, La
instruccién Base () es mds préctica que PEEK si queremos averiguar estas direcciones, pero si necesitamos
reconfigurar la memoria, podemos POKEarlas con los contenidos que queramos. El siguiente ejemplo aclarard un
posible uso de estas direcciones. Alterindolas desplaz amos la pantalla completa,
@ También los registros del VDP tienen sus propios bytes reservados en RAM, que van desde F3DR a F3E6.
Con la instruccién VDP{) podemos escribir datos en estos registros, pero conociendo estas direcciones podemos
conocer sus contenidos PEEKedndolos,

Como ya te hemos dado bastantes pistas sobre el modo 2 de pantalla, vamos a pasar a la pantalla de texto
(Screen 0):
® £n la direccién F3DD esté la coordenada X del cursor, y en F3DC la coordenada Y. En F3BO se encuentra la
longitud de linea de texto que hemos dispuesto para la pantalla (con WIDTH); en FCAB tendremos un 1 si estamos
escribiendo en mayisculas, y un 0 si estamos en modo mintisculas. POKEando este byte modificaremos el estado
d=1 LED indicador, pero no alterarermos los modos mayisculas o mindsculas. En F3DB encontraremos un 1 si el
““click’” del teclado esté habilitado y un 0 en otro caso.
® Un truco més que puede resultar til para bloquear el CTRL-STOP: en la posicién FBB1 habr4 un 0 si el
programa puede ser interrumpido, un 255 para indicar lo contrario. POKEando esta variable protegeremos
nuestros programas de interrupciones indiscretas.

Toda la informacién que te presentamos podréds procesarla mucho mds eficazmente repasando “MSX
Basic”, capitulo I, en P.p. N* 14. La siguiente tabla servir de resumen:

Variables de Sistema

Direccién de VRAM F3EO = Registro 1 VDP
Posicién interna F3E1 = Registro 2 VDP
Color F3E2 = Registro 3 VDP
Color de tinta F3E3 = Registro 4 VDP
Color de fondo F3E4 = Registro 5 VDP
Color de borde F3ES = Registro 6 VDP
Coordenada X F3E6 = Registro 7 VDP
Cordenada Y F3E7 = Registro 8 VDP
Tabla color F3DD = Cursor X
Atributo sprite F3DC = Cursor Y
Generador de disefio ok F3BO = Longitud de linea
Imagen de pantalla F3DB = Click de tecla
Disefio sprite FCAB = Tecla CAPS
FBB1 = CTRL-STOP




Una interesante y practica aplicacion de la Spectrum en el hogar.

LUMINOTECNIA

;Se acuerdan de Gabriela Ruellan, una de las dos primeras
programadoras que enviaron trabajos a P.p., alld por el niumero 127
Su nueva colaboracién es ‘“‘Lumen’’, un programa de cdlculos
luminotécnicos muy sencillo de usar y muy atractivo.

LEE H
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Nos dice Gabriela:

**Por medio Je este programa, cualquiera
puede determinar si la iluminacién de los
distintos ambientes de su hogar es correcta, o
calcular la iluminacién necesaria para un de-
terminado ambiente. Los distintos datos ne-

cesarios para los cdlculos se toman de panta-
llas con gréficos que facilitan su manejo’’.
Podemos elegir la iluminacion de nuestros
ambientes entre incandescente (limpara) o
fluorescente (tubo); los valores de ilumina-
cién calculados dependen de pardmetros co-

mo tipo de ambiente (en funcion de la activi-
dad que se desarrollara en él), color de la
pintura del ambiente, dimensiones del mis-
mo, etc.

Y ahora, a poner los deditos en el enchu-
fe... digo en las teclas... ]

Tabla de variables

A = Codigo de ambientes. CEF =
Medidas del ambiente. Fu = Valor ta-
bular de la reflexién. H,N,0,QR = Can-
tidad de elementos incandescentes o
fluorescentes. J = Codigo color cielo-
rraso. K = Depreciacion por distancia
al plano de trabajo. M = Cédigo de
paredes. P = Tipo de luz deseada. T=
Iuminaci6n directa/indirecta. RP,RW =
Reflectancia de cielorraso y paredes.
LUMEN = Lurninancia a obtener. LUM-
TOT = Luminancia tabulada para selec-
cinar cantidad de elementos.

Estructura del programa

6/40 = Inicializacion de pantalla y
variables, 50/58 = Captura de tipo am-
biente. 86/102 = Llamada a subrutinas
de graficacién segiin el ambiente se-
leccionado. 108/220 = Captura del resto
de los datos, con sus respectivos grafi-
cos aclaratorios. 230/240 = Bifurcacion
a cdlculo final segin tipo de ilumina-
cién requerido. 500/515 = Cilculo final
de cantidad de elementos incandescen-
tes scgtn consumo. 600/624 = Exposi-
cién del resultado final, caso incandes-

cente. 700/740 = Idem fluorescente.
800/840 = Otro calculo o final. 2000/
2297 = *“*Paquete’ de subrutinas de
gréficos para cada ambiente y mobilia-
rio, 2300/2345 = Captura de dimensio-
nes. 3000/3600 = Se establecen valores
para el coeficiente de reflectancia de
cielorraso. 40005615 = Se tabula re-
flectancia total, 6800/6845 = Grificos.
7100/7115 = Se calcula reflectancia de
cielorraso a partir del color de pintura.
7200/7215 = ldem paredes.

Pég. 56 M N 15
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PLOT 2186,56:

Tolaﬂ ,56: DRAW 8,8:
PLO

RAU
2274 PLOT 128,58: DRAW 16,0:
T i32,62: DRAU 16

au’ 16 2
22?? PLOT 16@,36: DRAW @,16: DRA
W 16,0: DRAU d,-16: DRAW -16,0:
PLOT 192 36: DRAU @,16: DRHU 16,
2: DRAU 9,-16: DRAU -16,@: PLOT
136, 35 DRAW @,15: PLOT 153 36

,16: DRA
-24,0:

ORAL 15.,0:
: DRAU -23, 2

Rhu 8,5. DRAW i6,0:
oF LOT 152 48: DRAU &,

DRA B

2255 PLOT 66 4@ DRAW 62,@: PLOT
152,49: DR Al .8

2286 PLOT 144, 33 DRAW 4,0: CRAW

B,lﬁ DRAU -4,@: DRAU 0 -16 PL
45,32: DRAJ 3,3: DRAY . iz
223? PLOT 141,58: DRAU 4, 4 ‘DRAU
19,0: DRR Z4,-4: DRAU l10,0
2283 RET

URN
2298 PLOT 64 ,24: DRAU_©,684: CRAW
5,8: 2,-64: PLOT 208,24: D

aais, R RAL 8.8, DRAW @, -84
5264 PLOT 80,40 DRAU 144,90
5235 RETURN

2296 PLOT 8@,40: DRAU 144,0
2297 RETURN

2300 PRINT AT 21,13, [LARGO)

3@s LET As="AL FOR N=1 TO L
EN As: PRINT =3 1B+N 29;A8(NI : N
3310 LET As= ‘ANCHO": LET B=4: LE

=
2315 FOR N=1 TO LEN As$: PRINT AT

RA,B; ASIN)

230’ LET B=B4l: LET A=A-1: NEXT

325 _INPUT "ENTRE MEDIDA DE LARG

L™
aaaa INPUT "ENTRE MEDIDA DE ANCH
3335 INPUT "ENTRE MEDIDA DE ALTO

i E
2340 LET K=2#C+3%F/104E

ETURN
F K>@ OR K<=0.9 AND RF=2.7
THEN GOSUE 4200

3005 IF K>=1 OR K<=1.49 AND RF=0
.7 THEN GOSUB 4250
301@ IF Kr=1.5 OR K¢(=2.49 AND RF
=9,7 THEN GO3SUB 4030
3015 IF K»=2.5 OR K¢=3.99 AND RP
=20.7 THEN GOSUB 4109

3029 IF K> OR K<=5.98 AND RP=0
« 7 _THEN GOSUB 4130

3@2S IF K»=b6 OR K<¢=1@ AND RF=0.7
THEN GOSUB 417@

RETUR

N
K>@ OR K¢=0.3 AND RP=2.5
THEN GOSUB 4300
249 IF K>=1 OR K( 1.49 RAND RP=0
.S THEN GUSUB 432
OR K(ﬂa ¢9 AND RP

=p.5 THEN GOSUB 4360

3055 IF Kr=4 OR K<=5.98 AND RP=0
.5 THEN GOSUE 4352

306@ IF K:=6 OR K<=1@ AND RP=2,5
THEN ggSUE 44020

K:@ OR K¢=02.9 AND RP=0.3
THEN_GOSUB 4502

K3=1 OR Ki=1.49 AND RP=0
GOSUB 4520

3080 IF K»=1.5 OR K¢=2.48 AND RP
=@.3 THEN GOSUB 4540

3085 IF K»=2.5 OR K¢=3.99 RAND RP
=9.3 THEN GOSUB 4560
3 87 IF Ky=4 OR _K<¢=5.99 AND RP=2

«3_THEN GGSUB 4580
) > =65 DRBK<=1Q AND RP=0.3

N
3500 IF K»@ OR K¢=9.9 AND RP=0.7
THEN GOSUB S000
3595 IF Kr=1 OR K<(=1.49 AND RP=0@
.7 THEN GO3UE_S@S9
3519 IF K»>=1.5 OR K¢=2.49 AND RF
=@.7 THEN GOSUB Sase
3515 IF K3=2.5 OR K¢=3.99 RAND RP

=9.7 THEN GOSUB Sle@e

3628 IF Ky=4 OR K¢=5.99 AND RP=0

« 7 THEN GOSUB 5130

THEN GGSUB s17@
353@ RETUR

3835 IF K)B OR K¢=0.9 AND RP=0.S5

THEN _GOSUB S300

3540 IF K>=1 OR K¢=1.48 AND RP=2

55 THEN GOSUB 5320

3555 IF K»=4 OR K(=5 23 AND RP=0

.5 THEN GOSUB 5389

35680 IF K»=6 OR K<=10 AND RF=0.S

THEN GOSUB S4@0
3555 RETURN

3570 IF K@ OR K<=0.9 AND RP=0.3

THEN GO0SUB SSeo

3575 IF K>=1 OR K¢=1.49 AND RP=0
K¢=2.49 RAND RP

.3 THEN GOSUB S520
3580 IF K»=1.5 OR
=0,3 THEN GOSUB S540

2.5 0O

3599 IF Ky=4 OR H¢=5.99 RAND RP=2
.3 _THEN GOSUB 558@
3535 IF K»=6 OR K(=1@ AND RP=0.,3
THEN GOSUB Sc6@@
3586 UR
iP@0 IF RW=0.S THEN LET Fu=9.27
4085 IF RU=8.3 THEN LET Fu=@.21
4210 RU=8.1 THEN LET Fu=0.17
4015 RETURN
405@ RW=@.5 THEN LET Fu=0.32
4055 IF RW=0.3 THEN LET Fu=@.20
4050 IF RU=@.1 THEN LET Fu=9.21
49565 RETURN
4080 IF RW=@.5 THEN LET Fu=2.45
4055 IF RW=0.3 THEN LET Fu=02.40
4099 IF RU=@.1 THEN LET Fu=02.38
4835 RETURN
4100 IF RW=0.S5 THEN LET Fu=@.5S
4105 IF RU=0.3 THEN LET Fu=2.50
4110 IF RW=0.1 THEN LET Fu=0.45
4115 RETURN -
4130 IF RW=0.5 THEN LET Fu=@.54
4135 IF RW=@.3 THEN LET Fu=0.80@
4149 IF RW=@.1 THEN LET Fu=0.,57
4145 RETURN

17@ IF RU=0.5 THEN LET Fu=0.72
4175 IF RU=@.3 THEN LET Fu=@.57
4150 IF RW=9.1 THEN LET Fu=0.85
4185 RETURN
4300 IF RW=0.S THEN LET Fu=2.26
4395 IF RU=2.3 THEM LET Fus=@. El
4310 IF RW=@.1 THEN LET Fu=@.
4315 RETURN
4320 IF RU=@.5 THEN LET Fu=28.31
4325 IF RW=@.3 THEN LET Fu=2.25
433@ IF RU=@.1 THEM LET Fu=0@.21
4335 RETURN r
4349 IF RW=0.S THEN LET Fu=@.45
4345 IF RW=0.3 THEN LET Fu=0.49
43502 IF RW=@3.1 THEN LET Fu=0.38
4355 RETURN
4%6@ IF RU=3.S5 THEN LET Fu=@.54
4365 IF RW=@.3 THEN LET Fu=9.5@
4370 IF RU=@.} THEN LET Fu=0.48
4375 RETURN
4389 IF RW=2.5 THEN LET Fu=98.63
4385 IF RW=0.3 THEN LET Fu=0@.50
4599 IF RU=0.1 THEN LET Fu=0.57
4395 RETURN

44 IF RW=@.S THEN LET Fu=0.68
44 IF RW=8.3 THEN LET Fu=0.67
4419 IF RW=@.1 THEN LET Fu=0.E5
4415 RETURN
4509 IF RW=0.5 THEN LET Fu=2.28
4505 IF RW=0.3 THEN LET Fu=8.21
4519 IF RW=P.1 THEN LET Fu=2.17
4515 RETURH

4529 IF RW=@.S THEN LET Fu=2.3@
4525 IF RW=@.3 THEN LET Fu=0.25
4530 IF RW=0.1 THEN LET Fu=2.21
4535 RETURN

454Q IF RW=0.5 THEN LET Fu=0.44
4545 IF RW=©.3 THEN LET Fu=0.39
4550 IF RW=0.1 THEN LET Fu=2.38
4555 RETURN

456@ IF RW=0.5 THEN LET Fu=@.53
4565 IF RW=0.3 THEN LET Fu=0.49
4579 IF RW=2.1 THEN LET Fu=0.45
4575 RETURN

4588 IF RW=@.5 THEN LET Fu=0.862
4585 IF RW=0.3 THEN LET Fu=0.8@
4599 IF RU=0.1 THEN LET Fu=0.57
4595 RETURN - -

4600 IF RU=®.5 THEN LET Fu=0.53
4605 IF RU=0.3 THEN LET Fu=0.6%
4619 IF RW=8.1 THEN LET Fu=0.85
4615 RETURN

S00@ IF RW=2.5 THEN LET Fu=0.19
S@@5 IF RW=@.3 THEN LET Fu=2.1%5

IF K»>=6 OR K<¢=1@ AND RF=2.7

.5 OR K(=2.49 AND RP

R K¢=3.99 AND RP

5@19 IF RU=3.1 THEN LET Fu=0.12
S215 RETURN
S5@S@ IF RW=@.S5 THEN LET Fu=0.23
5955 IF RW=@.3 THEN LET Fu=0.1%9
S969 IF RU=@.1 THEN LET Fu=0.1%
SPES RETURN
SP5@ IF RW=@.5 THEN LET Fu=0.32
S@ES IF RUW=@.3 THEN LET Fu=9.25
S5@9@ IF RU=@.1 THEN LET Fu=0.25
5@9S5 RETURN
5100 IF RW=0.5 THEN LET Fu=0.3&
195 If Bted TN LR RIS
=@, L uU=0.3
S "
3 =@.5 THEN LET Fu=0.4%S
5135 IF RW=0.3 THEN LET Fu=0.42
5149 IF RW=0.1 THEN LET Fu=0.4@
5145 RETURN
S$170 IF RW=0.S5 THEN LET Fu=0.49
§175 IF RW=®.3 THEN LET Fu=2.47
£18@ IF RW=0.1 THEN LET Fu=0.45%5
S18S5 RETURN
SZ00 IF RWU=0.5 THEN LET Fu=2.13
5305 IF RW=8.3 THEN LET Fu=0.11
ggig IF RW=@8.1 THEN LET Fu=2.99
5320 5 THEN LET Fu=0.1%&
53 .3 THEN LET Fu=0.13
gg .1 THEN LET Fu=@.11
53 S THEN LET Fu=@.22
53 3 THEM LET Fu=@.20
g% 1 THEN LET Fu=@.13
3 5 THEN LET Fu=2.27
&5 3 THEN LET Fu=@.2%
gg 1 THEN LET Fu=2.23
55 .S THEN LET Fu=2.31
S3 .3 THEN LET Fu=0.30
gg 1 THEN LET Fu=0.28
54 S THEN LET Fu=d.34
S4 .3 THEN LET Fu=0.33
g: 1 THEN LET Fu=2.3&
SEQD § THEN LET Fu=2.03
5505 .3 THEM LET Fu=0.026
5510 1 THEWN LET Fu=0.05
5515
5520 .5 THEN LET Fu=@.@%
5525 3 THEM LET Fu=0.8%&
5539 .1 THEN LET Fu=2.07
5535
5540 .5 THEN LET Fu=0.13
5545 3 THEM LET Fu=@.12
SS50 .1 THEN LET Fu=0.11
5555
556@ .S THEN LET Fu=0.16
5565 .2 THEN LET Fu=9.15
SS70 .1 THEN LET Fu=2.14
S575
5530 S THEMN LET Fu=0.1%
S585 3 THEN LET Fu=.18
5590 1 THEN LET Fu=@.17
5595
SE0Q 4 THEN LET Fu=0.20
5505 3 THEMN LET Fu=@.290
5610 .1 THEN LET Fu=@.13
5o15 ETUR ¥
6509 PLOT 175 32: DRRU @ 24: DRA
u 2¢ ?: DRAW —24: DRAY -24,0
EgeS@pLET 1?o8566 DRAL 6 : DRAU
i 2701
ESlaAPLUT 200,32 DRAW &,5: DRAW

2
6515 CIRCLE 158.,44.,%
6520 PLOT 68,92: CRAW 144,0,PI/1

@
6822 PLOT &@,40: DRﬂU 96 ,8: PLOT
4,40: DRAL

5825 PLOT ‘120, &6 : DRHU 9,-28: DR
AU 4,@8: DRAW &,l@' DRAU 4,-10: [
RAW 4,@: DRA , 28

6830 PFLOT lSR 83 DRAW @,-15: DR

Al 5,0: DRAW @, ‘

6835 PLOT 152, 86 CRAW &5,0,FP1
6549 PLOT 12@,83: DRAW 15,0,PI1
65845 RETURN

7000 PLOT 654 ,84: DRAW @,38: DRAW
12&8,@: DRAY @,-80: DRRU -3,0: D
?ﬁu ®,77: DRAW -122, DRAW @.-7
7010 PRINT AT 17,8,"1= COLORES C
(Bt i SRR S
S = COLORE

SCURDS"

7815 RETURN

7120 IF J=1 THEN LET RF=8.7
7105 IF J=2 THEW LET RP=0.5
7118 IF J=3 THEW LET RFP=0.3
7115 RETURN

7202 M=1 THEN LET RW=@.S
7205 IF M=2 THEN LET RU=0.3
721@ IF M=3 THEM LET RW=0.1
7215 RETURN
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Decodificador
de direcciones

Instrucciones a seguir con el primer paso a dar siempre que

quieras conectar circuitos externos a tu micro.

K
= S
- || R 3 g
4= F ]
1 E
iy = I

La decodificacion de direcciones es, pa-
ra muchos, un tema muy complicado. Esto,
_como siempre, se debe a que no saben de
qué sc trata, Para que no empieces a oponer
resistencias, te lo vamos a explicar en forma
muy facil.

Todos sabemos que para colocar un dato
cualquiera en una direccién de memoria de
nuestra computadora hacemos, desde el Ba-
sic, POKE x00,nn. Pero esto significa, que
estamos alterando varios chips. ; Cdmo sabe
el chip en cuestién, que nos referimos a ély
no a otro?

Eso se debe a que cada parte de tu micro
tiene su lugar reservado en el mapa de me-
moria. cuando queremos acceder a una di-
reccién enespecial de ese determinado sec-
tor, ese, y no otro, comienza a funcionar. 'd
cuando accedemos a un sector, no accede-
mos a ningin otro.

Algunos de los sectores mds conocidos
por todos los usuarios de computadoras son
la ROM (memoria de lectura solamente), la
RAM (memoria de lectura/escritura de ac-
ceso aleatorio), el video, las entradas y
salidas, etc. En cualquiera de las operacio-
nes de envio o recepcion de datos intervie-
nen dos pardmetros: los datos en cuestion y
las direcciones. El conjunto de conductores
{cablecitos, bah...) por donde se transmiten
los datos se denomina, coherentemente,
bus de datos, y el conjunto de (bah... ca-
blecitos) por donde se envian las direccio-
nes de memoria se llama , con igual cohe-
rencia, bus de direcciones.

Como los datos son grupos de ocho sefia-

les binarias o bits,el bus de datos constade
ocho conductores, normalmente sefaliza-
dos como D0,D1,D2,...D7. Como las di-
recciones son niimeros a dos bytes (dieci-
seis bits), el bus de direcciones se compone
de 16 conductores, llamados
A0,A1,A2,...A15. (La letra ““A’’ corres-
ponde a adress, direccion en inglés).

Cuando queramos acceder al exterior de
nuestra micro tendremos que reservar un
sector de memoria para comunicarnos con
dicho ““exterior”’, sea cual fuere. En nues-
tro caso, esto se hace comparando los bits de
direcciones presentes en el bus correspon-
diente —bits que permanecerdn constantes—
con sus pares en el conjunto de microllaves.
Si resultan iguales, sefial especial de confir-
macion habilitara el intercambio de infor-
macién con el exterior por el bus de datos.
tanto sea para lectura como para escritura.

_.A esto se llama decodificacién de di-
recciones.

Por ejemplo, si queremos reservar un sec
tor de memoria de 16 bytes de extension,
desde la direccion FFFOH aFFfFH.los
doce bits de mayor peso deberdn mantener-
se en el mismo estado l6gico(deberdn pre-
sentar FFFH), mientras que los cuatro mas
bajos podrén variarde OH a FH . Es por
eso que —en este ejemplo—habra que compa-
rar los doce bits de mayor peso (puestos a
uno légico en las microllaves) con los doce
bits de mayor peso del bus de direcciones.
Si la comparacion resulta verdadera es por-
que la direcci6n presente en ¢l bus de direc-
cines estd comprendida entre FFFOH y

FFFFH: entonces, debemos permitir el pa-
so de los datos desde o al exterior.

El circuito

Las microllaves seleccionan la parte que
quedara constante de las direcciones a deco-
dificar. mientras que-las que vayan a variar
no deben ser conectadas al comparador
(IC1,IC2). Estas sciales se comparardn
con sus pares del bus de direcciones.

Si se cumple la igualdad entonces la sefal
P=Q se podré a nivel 16gico 0, habilitandoel
funcionamiento de IC3, que actia como
“‘harrera’’ para el paso de los datos.

Para que todos los usuarios puedan apro- :
vecharlo por igual, va este chisme: los que
posean micros basadas en el microprocesa-
dor Z-80 pueden suprimir IC2 y su circuite-
ria asociada (R8 a R16 y S8 a §16), ya que
se comunicardn a éste por medio de las
instrucciones IN y OUT, ademds de conectar
la sefial WR a DIR, para controlar la direc-
cién de los datos (entrada o salida), y la
seial {OREQ al pin 1 de IC1. como siem-
pre la excepeion es CZ1000/1500 y TK83/
85. que conectardn la seial MREQ al pin 1
de IC1. ol

El resto de los-usuarios debera usar todo
el circuito, claro que cuando alguna de las
lineas de direcciones vaya a variar, €sta no
deberd ser conectada a IC46 IC2. De hecho,
también podrfamos suprimir las resistencias
y las microllaves asociadas a éstas, y en
cambijo conectar R/W a DIR y el pin 1 de
IC1 a masa.
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R1aR16=10K

IC3 = 7405245

Lista de materiales

IC1,IC2 = 74L.S688 6 74HC688

81 a S16 = Microswitches

viene de pag. 11

detuvo y fue condenudo. Mds turde redacto
un procesador de textos para el Apple Il y
una compiia lo contratd, debido al pequefio
éxito obtenido con éste, pese a su obscuro
pasado: se le solicitaba que hiciera el mismo
programa para un nuevo comptador perso-
nal. La compafia es IBM y el programa es
el conocido Easy Writer.

La fiebre de las cajas azules siguié hasta
que la Bell (los americanos la llaman Ma
Bell) exigi6 una investigacion judicial. En
consecuencia, la actividad ‘phreaker’’ dis-
minuyé notublemente pero volvié a incre-
mentarse cuando aparecié un ‘'loco’’ llama-
do Ed Roberts que cred un nuevo aparato
llamado Altair 8.800 que no es otra cosa
que el primer computador personal.

Los primitivos computadores.
Ripidamente asf aparecio otro furor que
llevé a los constructores de las cajas azules
a dedicarse a industrializar computadores.
Estos distban mucho de ser los actuales. No
tenfan discos y la mayoria de las veces tam-
poco salida de video. Posefan sélo unos
interruptores y luces que permitian progra-
marlos en *‘lenguaje mdquina'’. Es asf en-
tonces que los usuarios no fueron los com-
pradores del mercado normal sino los que
tenian un hobby. Generalmente eran arma-
dos por los propios interesados y los planos
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se distribuian en charlas informules y reu-
niones.

Esto llevé a un estado de cosas que la
gente quese ocupaba de estas actividades
paso a llamarse ‘‘hackers'’, término intra-
ducible pero que, conceptualmente, signifi-
ca ‘'tipo que estd recopado por las compu=
tadoras'', Para ellos fue una pasién, es de-
cir, algo que los consumid ftegramente: no-
che y dia. Ocupaban todo su tiempo en
hacer programas y empresas importantes,
de renombre, de hoy en dia, surgieron de
esta interaccion entre ‘‘hackers’’.

Ejemplo de esto es la experiencia prota-
gonizada por un chico llamado Bill Gates.
Juntamente con agunos amigos hizo un in-
térprete de BASIC. Dicho intérprete co-
menz6 a distribuirse ampliamente y pronto
fue el lenguaje estdndar. Con este éxito Bill
Caten fundé una compatifa, la Microsoft,
que se ha convertido en una importante (qui-
zés la mds importante) firma de Softwarex
internacional.

Los origenes de la clandestinidad de los
“‘hackers’’ se ueden rastrear con la apari-
cién de los modem (ap6cope de ‘*‘MOdula-
dor-DESmodulador’’). Estos aparatos
transformaban las sefiales eléctricas de la
computadora en sonidos (fonos) telef6ni-
cos, y viceversa. Asi se podia conseguir una
interaccién entre miquina y teléfono. Todo
ello permitido por la liberal legislacién ame-
ricana que toleraba conectar cualquier apa-

ruto u lu red siempre y cuando no la dudura y
se cumplieran clertos requisitos bdsicos.
Asf surgieron clubes y los BBS (Bulletin
Board Systems) que eran computadoras
con modems especiales para integrarse con
los tonos telefénicos.

Club de ‘“‘hackers*’

Hicieron un ‘‘simposio’’ en Marin
County, una base militar abandonada en
frente de San Francisco, dentro del
marco del Golden Gate. fue todo muy
hetrogéneo, para nada ortodoxo. No fue
un congreso sobre informética sino més
bien un ‘‘aquelarre'' sobre computa-
cién,

Se citaron, por carta para discutir y
establecer el futuro del ‘‘hacking’'.

El que lanz6 la idea fue Kevin Kelly,
presidente de la revista Whole Earth
Software Review. Quiso afirmar el ca-
ricter ‘‘amateur’’ de los integrantes
frente a la profesionalidad y comerciali-
zacién de las grandes empresas.

Hubo ‘‘genios’’ de la inteligencia ar-
tificial.

Se discuti6 si hay que ‘‘pasar’' onoa
las computadoras militares. Asf surgi6
el tema del FREEWARE.

» Se concluyé que se volverian a reunir

para intercambiar opiniones.
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Soy poseedor de una C-64 norma americana
(NTSC) y me gustaria saber si es conveniente o no
transformar la computadora a la norma PAL-N, o si
es posible intercalar alguna plaqueta entre la con-
sola y la T.V. En caso afirmativo, les solicito me
informen de alguna direccion donde realicen dichas
reformas en la ciudad de Rosario.

2) Seria posible que publicasen notas sobre co-
mo destrabar programas comprados (en casetes y
discos). Supongo que esto es un deseo de todos

aquellos que poseemos una computadoray queno -

es complacido por las revistas argentinas.
Gustavo Conca, Rosario, Santa Fe

Gustavo: DEC fabrica unos conversores de

norma que no requieren tocar ni el TV ni lacom-

putadora. Llama al 83-5241 (Ing, Espinel).

2) No hay una formula standard. Poco a poco
vamos sacando algunos "trucos” en nuestra
seccién Exprimiendo la C-64.

%‘E@: TK § TK

83 185

para 16 K RAM. Tengo una TKB8S.
Rudy V. Bolognese, Venado Tuerto, Santa Fe

Rudy: Lamentablemente no hay nada. Hemos
averiguado en ARVOC S.A. y en Czerweny tam-
bién.

1) ¢Cudl grabador aconsejan Uds. es mejor: el
General Electric o el Acoustech; sirven dichos
aparatos para reproducir casetes de musica? Qui-
siera saber también si el grabador General Electric
sirve ademés para la Commodore 64 y si es nece-

" EL PRIMER JOYSTICK
100 °~ ARGENTINO

 Totalmente fabricado
en el pais

+ Menor precio
Alla tecnologia

& Compatible con
lodas las micro

Me dirijo a Uds. a fin de que me informen si existe
algln casete de graficos, histogramas o de tortas

del mercado

« Garantia
de fabrica
por Tiempo
indeterminado

+ Financiacion

FABRICA ARGENTINA DE PRODUCTOS PARA COMPUTACION

Administracion y ventas: Calle 6 N° 665 - (1900) La Plata
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sario agregar alguna interface entre la computado-
ra y éste: ;podrian explicarme esto?

2) ¢Es del todo conveniente agregar un teclado
tipo tecla sobresaliente a mi Sinclair 1000, podria
llegar a dafiar en algo el sistema?

Victor Kisiliuk, Capital

1) Elegi el que mas te guste. Nosotros cono-
cemos mas el Acoustech. Es al revés: los graba-
dores que reproducen musica, ademés, se utili-
zan en computacion. Si, sirve. No necesita nin-
guna interface, ya viene todo preparado.

2) si querés hacerlo, Victor, adelante. No te va
a dafiar nada.

Tengo una TK83 con 16K.

1) ¢ La micro se puede conectar al desconectar la
expansion, el joystick y los cables todos los dias?

2) ¢Por qué en cualquier momento (cuando te-
cleo un programa, lo corro, lo cargo o lo guardo en
la cinta) la computadora se cuelga y tengo que
apagarla?

3) ;Es posible ubicar un programa LM en otra
direccion que no sea 165147 ;Cémo?

4) ;Se podria hacer un SCROLL al revés (hacia
abajo)? ;y un LOAD que no borre la RAM?, y un
numerador automatico? Si se puede espero que lo
publiquen pronto.

5) {Qué me es conveniente comprar; una TK90X
o una CZ Spectrum?

6) Me gustaria que empezaran un curso de FOR-
TRAN, COBOL, PASCAL, etc.

7) Seria muy conveniente para los usuarios de
micros (estoy seguro) una tabla de equivalencias y
sentencias de todas las maquinas del mercado ar-
gentino.

Serglo PIll, Tres Arroyos, P.B.A.

1) Sergio: Puede sufrir desgaste pero es mini-
mo para los conectores. Podés llegar a tener
problemas si lo hacés todos los dias, durante 3
6 4 afos...

2) Revisd si los cables estan haciendo falsos
contactos o si hay algun tipo de conexiones
extraias.

3) Si. Ese lugar tiene que cumplir ciertos re-
quisitos. En primer lugar no debe sufrir altera-
clon de sus contenidos por accion del sistema
BASIC (ej.: no se puede ubicar un programa en
LM en el drea reservada a pantalla). En segundo
lugar al sistema BASIC debe resultarle imposi-
ble trasladar los contenidos de esa zona a otro
lugar (ej.: no podemos poner LM en el drea de
variables, porque si quitamos o agregamos tro-
zos de programas BASIC esos contenidos se
desplazaran hacia abajo o hacia arriba). el lugar
donde poner LM seria, entonces, cualquier ubi-
cacién por encima de la direccion apuntada por
la variable de sistema RAMTOP. Para eso hay
que alterar su contenido como se explica en el
manual,

4) Conrespecto al SCROLL al revés te publica-
mos, Sergio, esta colaboracion de Eduardo Hu-
mano de Rio Gallegos, con respecto a tu pre-
gunta nimero 4.
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39 LET ﬁi" 21400204201
?gggs?guaﬁl181@@2042212B6$@§gg$?

40 FOR K=16514 TO 16532

5@ POKE_K.VAL RAS(T TO T+2)

6@ LET T=T43

78 NEXT K

5@ FOR I=1 TO 100

9@ RAND USR 16514

19@ PRINT AT ©,0,

11@ PRINT TRB I;

129 NEXT I EGFTI

Respecto del LOAD, la respuesta es que no
desde el BASIC, ya que la instruccion LOAD
altera el contenido de toda la RAM hasta donde
indica RAMTOP. Lo que podrias hacer, con un
poco de pericia en LM, es una rutina de carga
que reciba datos de la cinta y los envie a una
zona protegida, por encima de RAMTOP. De es-
te modo tu programa y variables quedarian in-
tactos. Lo del numerador (creemos que te refe-
ris a la instruccion que en otros BASICs se lla-
ma AUTO) nos parece bastante mas dificil. Se-
ria interesante que los lectores enviaran algo al
respecto.

5) Te aconsejamos ir a un club de usuario y
probarlas a full.

6) Tiempo al tiempo: ya lo vamos a hacer.

Algo hay hecho. Podés ver P.p. 11, pag. 38.

Hace pocos dias adquiri una TK85 (16Kb) y po-
€0 un radio grabador estereo con el cual pensaba
grabary reproducir conectandolo en mono: ;estare
haciendo mal? Este grabador no tiene control ma-
nual de grabacion y el cabezal esta bien regulado:
Jcudl seria la conexion correcta?

2) ;Cuando sacaran los precios de los periféricos
como en |a galeria de retratos?

Edgar Franco, Tucuman

1) Proba, Edgar, a grabar un programa conec-
tando la ficha MIC de la computadora a uno de
los canales EXT MIC de tu grabador. Para recu-
perarlo consegui un adaptador que te permita
colocar la ficha EAR de la computadora en la
salida PHONES del grabador. Si no conseguis
recuperar lo grabado, volvé a hacer la prueba
pero grabando en el otro canal EXT MIC.

2) Te decimos que pronto.

1) ¢ Es posible duplicar o triplicar mediante soft-
ware |a cantidad de caracteres por linea en maqui-
nas como la TK85?

2) En una carta anterior quedé una pregunta sin
contestar asi que se las repito: ; Es factible la cone-
xion de pantallas de cristal liquido a las maquinas
chicas del mercado y como? Ademas quisiera sa-
ber si en la Argentina hay algun distribuidor.

3) ¢En la TK90X 6 CZ Spectrum se puede lograr
por software una densidad de baudios similar o
mayor que la TK85 en alta velocidad?

4) ;Se puede mediante algin “truquito” agregar-

lela N y el acento a una maquina como la TK85?
Carlos J. Alberola, Mar del Plata, P.B.A.

1) Carlos: eso es muy dificil de lograr. Si al-
guien lo hizo lo invitamos a compartirlo entre
todos...

2) S6lo habra, en lo futuro, para IBM PC con-
vertible. No te aseguramos que la puedas co-
nectar directamentes, al menos oficiaimente,

3) Si, se puede, haciendo una rutina de lectu-

ra/escritura “ad-hoc”. Lo que no es seguro es
que dispongas de un grabador de tanta fideli-
dad como para permitirte recuperar lo grabado.

4) No, no se puede. Al menos, nuestros deno-
dados esfuerzos han sido vanos.

Adjunto a esta carta un programa que a mi juicio
es bastante interesante. Esté escrito para la linea
CZ1000/1500y sus compatibles consistiendo en un
frecuencimetro para audifono-frecuencias: 200 a
25.000 hz, aproximadamente. No es un programa
original, sino una adaptacion de un programa simi-
lar editado por el Ing. Colla en una revista de elec-
tronica. Lamentablemente en aguella publicacion el
programa no estaba impreso en forma correcta y
tenia otros defectos, siendo yo quien le hizo las
adaptaciones necesarias.

Gustavo Kleiman, Mendoza

Gracias Gustavo: con mucho gusto publica-
mos tu programa. Sequi en contacto con noso-
tros.

Los interesados en el tema ver “medidor de
bajas frecuencias”, P.p. N° 6, para TS2068.

1 REM ®Eissfsissapassssssasss
FEEadse%2358 CARACTERES*+ *

*-{l!ﬁ**’tfftfﬁ{'*it***"! R%F

1@ LET Rg="995053501l41120221278
33000000205 14005406207 720101600
Ql@gﬂﬂk1s2541360460@4@c70;q@:dJa
Floz@24240200"

2@ FOR I=1£514 TO 1EG44

<) PDPE I,VAL ASi((I-168514) 33+

i) TO (I-165141 23450 )
48 NEXT I
590 PRINT "FRECUENCIMETRO"
58 PRINT
_ 7@ PRINT "PARA AUDIOFRECUENCIA
5
2@ PRINT
- EEHPEINT "DESDE 200 HASTA 2509
lge PRINT
118 FRINT “"PARA MEDIR OPRIMA UN
A TECLA"
ize 1F INKEY $="" THEM GOTO 128

138 C a
140 FA

15@ LtT 1 U3SR 18514
16@ SLO
i70 nnluT “FRECUENCTA="}'T; " H2"
180 GO0TO 120

— N

En el N° 7 de P.p., pagina 40, salio el programa
Bombardero. Al cargar por teclado (TK90X) la li-
nea 220 aparece en pantalla:

220 IF 18=""" OR STICK (2,1)=1 THEN LET
K=1:LEF F=A: LET C=L: SOUND 7,62;8;15
Quétengo que corregir?; ; STICK, es un comando
o0 deberingresarlo letra por letra en mayuscula (es
asi como lo hice)?; ¢Si es comando, cémo hago
para accederlo, ya que no lo encuentro?

Daniel J. Pedretti, Roldan, Santa Fe




Daniel: La instruccion STICK sirve nada mas
que para la TS2068. En la linea 220 suprimi total-
mente las palabras OR,STICK (2,1)=1. suprimi
todos los SOUNDS reemplazandolos por las
instrucciones SOUND de la TK90X a gusto. Para
més detalles mira BASIC vs. BASIC en P.p. N°
11.

Solicito dentro de vuestras posibilidades cual-
quier informacion referente a la microcomputadora
TS2068 que es la que poseo.

Carlos R. F. Zitta, Lima. P.B.A.

Carlos: te remitimos a algunos de nuestros
amigos:
A) VALRO Computacion: Corrientes 846 - Lo-
cal 14, Capital; Te: 393-1763/8597,
B) Distribuidora Cuspide: Suipacha 764 y Sui-
pacha 1045, Capital. TE: 313-9362/0486 y 392-
" 1727/7434/8868.

Me dirijo a ustedes, ya que éste es uno de los
pocos medios de consulta que hay para los que
poseemos una micro. Poseo una TS2068 y para
conocer el lenguaje de maquina adquiri un libro que
es para la Spectrum, creyendo que eran iguales,
pero los programas del libro ocupan rutinas de la
ROM y quisiera saber en qué direccion de la ROM
se encuentran esas direcciones en la TS2068: al-
gunas de esas rutinas son CLS, OPEN, PRINT,
PR-STRING, LD-BYTES, SA-CONTRL, SA-
BYTES, CIRCLE, PLT, DRAW. etc.: en caso de no
ser posible ejecutar estos programas cambiandoles
las direcciones quisiera que me recomienden un
libro de codigo maquina para la TS2068 ya que el
que tengo es muy claro en sus conceptos.

Alejandro Caroelli, Resistencia, Chaco

Alejandro: Lo que mas te ayudaria seria el
desensamblado completo de la ROM. Algunas
de tus inquietudes han sido contestadas en Sof-
ti Club N° 11. Te remitimos, adenias, comoen la
respuesta anterior a Carlos R.F. Zitta,a VALROy
Distribuidora Cuspicde.

Tengo una microcomputadora TK90X de 16K en
la cual he tratado de cargar los programas Seidab
Attack, Ninn-Ble y High Noon (los tres programas
en casete de la marca Freeway Software), sin
obtener un buen resultado, ya que al pasarlos ob-
tengo en la pantalla del televisor el retorno visual de
carga, pero al parecer en la misma la presentacion
del programa sigue cargando un ratito mas y se
~ Dorra como si se presionaran las teclas NEW y
ENTER.

En cambio con el programa “Patrulla lunar”
(P.p. N°9, pagina 44) los hago correr (teclaRUN) y
al hacerlo ejecutar (ENTER) comienza a jugar y en
seguida se borra de la memoria.

Por ultimo quisiera saber si hay expansor de me-
moria para la TK90X (de cuantos K bytes es, si

hay).
Pablo Garzon, San Fernando, P.B.A.

1) Pablo: respecto de Freeway es un proble-
ma del programa y/o casete, tenés que reclamar
donde los compraste.

2) Revisé con cuidado el listado, especial-
mente los DATA. Te aseguramos que el progra-
ma anda bien y salié correctamente impreso.

3) En este momento, no hay disponibles.

1) Quisiera saber si existe en el pais una amplia-
cion de memoria para la TK90X de 48K,

2) Existe la posibilidad de usar dos joysticks en la
misma maquina ¢Si es asi, como puede hacerse?

" 3) ¢Como puede lograrse mayor variedad de co-

lores en la TK90X? ;Hay en el pais lap|z Optico
para esta micro?
4) Segun “Galeria de maquinas” (P.p. N° 10,

pégina 25) la TK2000 Il tiene & colores, ;como

puede ser que esta micro “bastante grande” tenga
tan pocos colores?, ¢ existe la posibilidad de crear
mayor cantidad?

5) ¢ Lanueva Spectrum Plus, sera més cara que
la CZ 2000 de 48 K?

6) ¢La TK90X tiene Ia posibilidad de operar con
accesorios, ej. (tableta grafica, modem, efc.) como
lo hace la MSX DPC 2007

7) Me gustaria que publicaran todo lo necesario
para que el lector sepa como comunicarse telefoni-

camente por computadora, en mi caso para la
TKS0X.
Pablo Prieto, Rio Colorado, Rio Negro

Pablo, te decimos lo siguiente:
1) E1 280 tienen un maximo de 64K, Esto es el
méximo: 16K de ROM y 48K de RAM.
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2) 8i, con la correspondiente interface.

3) Fijate en P.p. N° 14. Si, hay.

4) La TK2000 es capaz de generar solo 6 colo-
res diferentes.

5) Si, efectivamente asi es. Precio aproxi-
mado:??7??

6) Si; dado que tenés acceso a todas las Ij-
neas del microprocesador, y una entrada de
Joysticks, podés conectar todos los periféricos
que se te ocurran pero, como no todos estan
disponibles en el mercado, tendras que cons-
truirtelos vos o adaptar los que ya existen,

7) A partir de P.p. N° 14 (como habras visto)
podés apreciar una serie de notas sobre teleco-
municaciones.

Tengo una CZ2000:

1) ¢Existe alguna impresora aparte de la Timex
2040, la Alphacom 32 y la Seikosha GP-50S con
interface directa a mi computadora?

2) ¢Qué programa me aconsejan para hacer la
representacion de un juego?

3) Quisiera que me digan las desventajas y las
virtudes de las impresoras Seikosha GP50S y la
Alphacom-32.

4) ;Sevende enplazalainterface 17 ;Y la Ams-
trad CPC 464 de 64K?

5) ¢Es posible una equivalencia directa entre las
instrucciones en BASIC y el codigo de la maquina?

Les mando un Truco,

Miguel A. Giannotta, Lanus Este, P.B.A.

1) Si querés usar una impresora con mas de
32 columnas, con juego de caracteres combina-
ble, y tipos programables, no vas a poder co-
nectarla sin interface, porque el protocolo de
comunicacion de la CZ2000 es muy especial.
Necesitaras una interface serie o paralelo, se-
gun la impresora,

2) ¢Podés aclararnos la pregunta, por favor?

3) Ventajas de la Seikosha respecto de la Alp-
hacom: imprime en papel comun (no térmico),
la impresion es mas resistente al tiempo, el for-
mato del papel es més grande. Desventajas: la
Alphacom es més veloz, da un negro mas inten-
S0y es mas barata. Fijate ademas en P.p. N° 10,
pagina 4.

4) Si, la podés conseguir en AMSTRAD. La
interface 1 en ARVOC-MICRODIGITAL.

5) No, no es posible porque uno y otro len-
guaje operan sobre distintas estructuras de da-
tos y sintaxis.

Aqui va tu programa, Miguel.

1 REM *
SRRFERALAAFTELPAARACAAPAPPRBAER
ROT U LOS < § @
M.A.Giannotta~Lanus, PBA @
rogramacion Popular No,.1lS5 @
CZ Spectrum/TK 9@X,/TS 2068 @&
CEAELLLEQEEAGARAARARACARRERREIDD
PRINT AT 21.@; IN
;@
20 FOR 4=8 TO 7: FOR x=@ TO LE
N ag#s

3@ IF POINT_ (X,y)=1 THEN PLOT

X%2,100+4y%2: DRAW 2,@: DRAU @,2:
DRAW -2,0: DRAW @, -2: SDUND )

:50
4@ NEXT x: NEXT y
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Tengo una TK2000. Los consulto:

1) Quiero saber por qué 9 al cuadrado me da
81,000 000 1 en vez de 81, lo mismo con 27 al
cuadrado. Algunos numeros elevados me resultan
con 0.

2) Publiquen mas sobre TK 2000, tomenlo como
consejo.

3) Como hago yo para mover en un juego de
frontén el jugador, pero que la pelota se mueva
sola, por cuenta de ella, no cuando yo aprieto la
tecla de jugador, porque cuando yo hago eso hace
un paso la pelota, yo quiero que la pelota ande por
su cuenta.

Pablo Tavella, Tapalqué, P.B.A.

1) Error de redondeo, Pablo, debido a que la
computadora evalia la funcion exponencial co-
mo polinomio que da un cierto error que depen-
de de la base y del exponente. Es normal, y, en
cierta medida inevitable. Si te ocasiona proble-
mas, consulta curso Basic 8.

2) Conrespecto a esta sugerenciay alaultima
te decimos que si, que ya lo haremos.

3) El procesador no puede ejecutar dos tareas
simultdneamente: o mueve la pelota o mueve el
jugador. Poné ambas tareas, una a continua-
cion de la otra, en un lazo que se repita indefini-
damente.

1) ¢Qué diferencias hay entre computadoras

analogicas y computadoras digitales? ; Qué las ca-

racteriza?

2) En una revista que tengo sobre computacion
hablan de que RND “genera un numero aleatorio
entre cero y uno”; y que RANDOMIZE "introduce
una ‘semilla’ para generar una nueva sentencia
aleatoria”. Para qué sive RANDOMIZE: me pue-
den explicar un poco mas claro la diferencia entre
RND y RANDOMIZE? 3

Christian M. Rivas Venturini, Capital

1) Como vos sabras, Christian, las computa-
doras digitales se rigen por sefiales logicas uno
(1) y cero (0) y no existe ninguna otra posibili-
dad. En cambio las analdgicas tienen muchisi-

’
mos niveles de voltaje intermedios entre éstos y
también superiores lo que las hace mas com-

plejas e imperfectas, en el sentido de que la
lectura de informacion es menos precisa.

2) RANDOMIZE es una instruccion que elige
una secuencia determinada de numeros aleato-
rios, es decir, al azar, y la funcion RND elige un
numero de esta secuencia. La primera vez que
ejecutes esta funcion la computadora te devolvera
el primer aleatorio de esa determinada secuencia.
La segunda, el segundo, y asi sucesivamente.

1) ¢Como puedo hacer que mis programas se
bloqueen al efectuar EDIT?
2) ¢ Podrian aconsejarme si debo adquirir un Mi-
crodrive o una Unidad de discos?
Osvaldo Guardamagna, Corral de Bustos, Cor-
doba

Osvaldo:

1) Alterando el contenido del par de bytes al
principio de cada linea que indican la longitud
de esa linea. bk

2) Es preferible la unidad de disco porque es
mas veloz, mas confiable y brinda mas posibili-
dades, aungue es mas cara. Por otra parte, pare-
ce que el microdrive no se va a fabricar en el
pais, finalmente.

Les envio un pequefio programa que puede tener
alqun interés didactico o de aplicacion para los lec-
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VENDO o intercambio programas en
casete o disco, juegos para Commo-
dore 64. Alberto, 752-8345

VENDO TK 85, joystick, 20 juegos,
interfase, libros y revistas, Excelente
estado, # 180, Anibal, 91-7558, des-
de las 18 horas.

VENDO TC 2068 nueva, emulador
Spectrum original, Pal N, 25 progra-
mas, Cruz, 781-1662, llamar de 19 a
22 horas.

VENDQ Spectrum nueva, con garan-
tia, 20 programas, Cruz, 781-1662,
llamar de 19 a 22 horas.

VENDO TK 83 en 2K, 30 juegos, 5
listados. Gustavo; 658-8883.

DESEQ Contactarme con usuarios
de TK 85 y compatibles. Juan Anto-
nio, 803-5077.

VENDO TK 85, nueva, con manual,
transformador, grabador, 4 juegos y
programas. Joaquin, 664-4068,
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VENDO Sinclair 1500, 16K con 40
programas, 1 libro con curso Basicy 5
revistas de soft. Mariano, 624-9786.

VENDO CZ 1500, con joystick, libro
de computacion, manual, cables y

juegos, # 120, Fernando, 203-7786.

ENSENO Todo lo relacionado con
Logo y Basic y desarrollo de progra-
mas. Gustavo, Yapeyl 242, Ramos
Mejia, Villa Sarmiento, 658-8883.

VENDO Texas con ampliacion de
memoria, logo, cable de grabacion,
pasa casete, muy buen estado y ZX
1000 con cable de grabacion y am-
pliacion de memoria. Briant, 743-
0957.

VENDO Commodore 64 excelente
estado, nueva, con garantia, Unica
oportunidad, Adrian, 313-4528/1456,
int. 109.

VENDO ZX Spectrum de Sinclair, con
interfase Kempson, excelente esta-
do, manuales, 50 programas, # 270.
Julio, 753-1247.

VENDO TK 85, excelente estado,
manual en castellano, transformador,
cables para conexion y 13 juegos.
Cristian, 981-4506.

DESEQ cartearme con usuarios de
Commodore 16. Ana Maria Plate.
Monteagudo 227, (3500) Resisten-
cia, Chaco.

VENDO TK 90X. Buen estado, caja,
libros; 16 juegos en casete. # 120.
Gustavo, 70-9018.

SE OFRECE Técnico para traduccio-
nes inglés-castellano de manuales y
programas. Pablo Fesola 308, Dplo.
“B" (1706) Florida. 659-5948.

ENSENO Computacion con maqui-
nas TK83, CZ1500, Spectrum,
TS2068, # 10 por mes y 3 meses
# 20. Rubén, Juan B. Justo 9200.

VENDO TK90X, 48K, poco uso con
cables, manual, juegos, varias M-
crohobby. Todo= 300. Carlos Benty,
Bustamante 61, Hurlingham.

VENDO TS 2068, original computer,
casetes, con juegos utilitarios, 2 man-
dos. Jorge, Coronel O'Elden 2333,
(1824) Lanus. Visitar sabados, do-
mingos y lunes.

VENDO TS1000, 16K y 10 juegos.
Gerardo, 748-1786.

DESEO cartearme con usuarios de
21000y 1500 para compartir cono-
cimientos de la maguina. Gustavo,
Remedios 972, San Martin (1650),
Bs. As.

OFREZCO mano de obra, gasista
plomero (instalador matriculado) por
microcomputadora, accesorios, peri-
féricos. Alfredo: 42-2804.

DESEO cartearme con usuarios de
Commodore 16, Ana Maria Plata,
Monte Agudo 227 (3500) Resisten-
cia, Chaco.

VENDO TK nueva, buen estado, caja,
libros, 16 juegos en casete # 120.
Gustavo, 70-9018.
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LOS RIESGOS EXISTEN...

Y su computadora es una importante inversion que
debe ser adecuadamente protegida. Disponemos de la
poliza *“a medida’" ., que le permitird resguardarse de
perjuicios si su equipo es afectado por riesgos de
Incendio. Robo, Hurto, Actos Mal Intencionados. Ne-
gligencia. Descuido, Huelga o Tumulto Popular, Da-
nos Internos, ete.

Consiiltenos: no solo le brindaremos el mejor aseso-
ramiento, sino también la garantia del grupo asegura-
dor mds importante del pais.

Ref. 68

PROTECCION PATRIMONIAL S.R.L.
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fores de la revista, Se trala de un crondémetro con
alarma. Por supuesto, no tiene exactitud como un
reloj verdadero pero para tiempos breves funciona
bastante bien; modificando la linea 8 cada uno po-
drd, con ayuda de un cronomelro verdadero ir ha-
ciendo la mayor aproximacion posible si viera que
el valor dado (el mejor que logré) no lo satisface.
Para usarlo comg cronémetro se introducen valores
1 _REM

e@pErrdpredd@aeeaaeeedPeaeagrancsd
2 CRONOMETRO @
@ Ricardo Brunas-Banfield o PBR @
e Prograuac:nn Popular S

15 @
/TK 90X /TS 95 L 3
QQG@@@D EEFDOOE@UQEE@E@@E@@@E@&E

2 CLS : PRINT PRPER 4; INK_@;
AT 6,13, "Cronometro TK g0x"; AT &
a a,’a =tomenzar’ ';AT 9,12; "P=Date

er
3 PRINT INK 1.AT 18,3,
T AT 1aR16 e’ 3 i

tos?": N
INK 2, PRINT AT &
2 43 I PUT 0: PRINT ﬂT 21,29, IN

K2
®IF INKEV$="" THEN GOTO 4
IF INKEv8a A" OR INKEY$="a"
THEN 0T 7
B IF INKEY$<>"A" OR INKEYS$<>"
PRINT AT 15,17;": ;AT 15,14
F et ET m=a: LET itm=@: LET s=8
188tLET tm=tm+5.85: pRINT =l 1S
'TU§IF tmr=10@ THEN LET s'=5+1:
SOUND . 098,30
10 IF tm3=10Q THEN LET tn=@: P
§§NT AT 18,i5;" REM 5-es
ci10
11°3F s=60 THEN LET mam+i: PRI
al (80 UF 1éa'THEN LET s=0: PRINT
&=
AT 18,18, =
13 PRINT AT 15,15;s .
.1& PRINT AT 15,17)"

U'H'l‘*

-a" THEN GOTO 4

:«s

"iAT 15,14

altos en la alarma, se pone en marchacon “A” y se
detiene con “P", Para usarlo como alarma se intro-
ducen los valores que la maquina pide y se pulsa
“A" para poner en marcha. Se escuchara un soni-
do, cuando se cumplan los minutos y segundos que
habiamos colocado en el INPUT.

Ricardo Brunas, Banfield, P.B.A.

Muchas gracias Ricardo!!

Con respecto al programa “Correspondencia”
de P.p. N° 6:
1) ¢ Como hago para que el programa funcione
correctamente sin que yo tenga impresora?
2) ¢Queé pasa en el punto 7 del que les hablé?
Les envio un fruquito.
Guillermo . Quiroga, Capital

Guillermo:
1) Pasa por alto todos los mensajes relativos
a impresora, en particular “NO DETENGA EL

1 REM
a@dadgagasgegeladidcpddacaadaecad
a ; ROTULOS @
@ QGuilermo Guiroga - Capital d
@ Programacion Popular No.l15 d
@ CZ Spectrum/TK 9@X,/TS 2068 §
BEFEERFFIIRAPIICICFIFASIASIFIAD

1@ INPUT "Texto7",;d%: INPUT "A
MplLiacion?";re: PRINT ds

2 %ET Y=@: FOR n=175 TO 168 §

GRABADOR". Al aparecer este mensaje, detené
el programa y hacé GOTO 60. En lo sucesivo,
reemplaza el GOTO 60 por GOTO 200.

2) Segui las instrucciones del punto 1.

Con placer publicamos tu programa seguida-
mente. Chau Guillermo!!

Aqui les mando unas bolitas de naftalina para
corregir el inoportuno lapsus al programar ACER-
TIJO en P.p. N° 13. Agregar al programa las dos
siguientes sentencias
1095 1FJ N THEN LET S=2
1122 IF S=2 THEN LET S=0: GOTO 1240.

Este debugging nos lo envia Federico Han-
sen, autor de ese excelente programa.

Queremos enviar un caluroso saludo y abrazo a
todos nuestros lectores y especiaimente a Sergio
D. Gamboa (de Coronda, Santa Fe) y Eduardo R.
Zani (de Chos Malal, Neuguén) por los amistosos
conceplos de felicitaciones y la deferencia de escri-
birmnos. Muchas gracias y hasta la préxima, en-
tonces!!!

Les escribo para decirles que en la revista de
computacion K64, en la antedltima apareci6 un
programa sobre el frecuencimetro casi idéntico a
otro publicado en P.p. N° 6.

iS_IF m=k AND s=0 THEN PAUSE § 40 TP ROINT xoh) =1%Ren pLoOT Anibal Pérez Romero, Capital
@: S0UND 1,5@: 5T0 Pl k,2#*N=y-158: DRAU @,-re-=1 *
A8 IE_INKEVS="P" OR INKEYS="p S0 NEXT k: LET w=zy+re: NEXT n s
17 cOTO & . 5 MENTARIOS.
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~ Esta esla Central de Inteligencia
' de papi

Mi papi me roba la Talent MSX
porque dice que, con la incorporacion
de sus periféricos, dialoga de igual a igual
con cualquier P.C. profesional.

Yo le robo la Talent MSX a papi para:
estudiar con mis compafieros del colegio,
-aprender distintos lenguajes y para jugar con todos
los chicos del barrio. !

Y mami me roba la Talent MSX para comunicarse con
el Banco y hacer operaciones sin moverse de casa.

~ Perolos fines de semana la Central de Inteligencia de
papi es la Central de Juegos de toda la familia.

e LI

Mientras que la mayoria de las computacioras de su tipo que se ofrecenen el
mercado nacional han sido discontinuadas por obsoletas en sus lugares de
origen, TALENT MSX tiene casi ilimitadas posibilidades de desarrollo. Porque
la norma MSX es en todo el mundo inteligencia en crecimiento.
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Las computadoras del pais.

Desde su nacimiento en 1941, Czerweny y su gente se
fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de
g una calidad equiparable al mejor nivel internacional.
i ' Hoy Czerweny simboliza en CZ una solida y firme
i experiencia industrial y tecnologica.
Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000
: Plus y CZ 1500 Plus.
Computadoras pensadas para que esten al alcance de
todos, de facil utilizacion, variadas prestaciones y con un
it amplio software.
A traves de la red CZ, Czerweny garantiza seguridad y
asesoramiento para el usuario.
Todo esto confirm decir CZ es decir las
Kl el pais.

Czerweny
Computadoras para todos.

Lt

Czerweny Electronica S,ALC. - Av. de Mayo 963 - 3° piso - (1084) Buenos Aires - Tel. 38-4002/2391 - 37-8468 - Telex 24969 CZERW-AR
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