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=00 el microcomputador

que Ud. puede usar

#JOYSTICK
(ﬂrg'mn de comando externo)
(npcmnail

fue especialments disefiado y
ara que Ud. lo use con extrema simplicidad.
lo basta consultar su ameno y completo manual
‘instrucciones, en Castellano por supuesto, y Ud. podrd
omputacaon en forma fécil, ripida y préctica y en lenguaje BASIC
® A partir de alli Ud. podrd preparar sus propios programas, o también
e ilizar centenares de pmgramaq que existen en el mercado para estudiar;
ntateméticai fisica; quimica; biologfa; milsica; catalogar clientes; controlar stocks;
programar compras y ventas; controlar su cuenta bancaria; poner en orden gastos e
impuestos en su hogar; jugar ajedrez; backgamond; y ;por qué ne? con su exclusivo
joystick disfrutar de los mds fantdsticos video juegos: guerra de las galaxias, invasores
espaciales; etc. y todo lo que Ud. puede imaginar.

El inico limite del microcomputador MICRODIGITAL TK8S5 es “‘SU IMAGINACION™.

OPCIONALES:

s Joystick (6rgano de comando externo), para juegos de video o benerador de sonido

* Expansor de memoria de 64 Kbytes RAM = Impresora directa » Programador de
EPROM e Interface para conexién de impresora profe_sit)nal (paralela).

MICRODIGITAL TK-05

Mat 1

Importa y distribuye: ARVOC s.ai.c.t.i.

GARANTIA: 6 MESES

Tte. Gral. Juan D. Perdn 1563 |ex Cangallo) C.P. 1037 - Capital, Tel. 35-2400 / 2511/ 8241.

En venta en comercios de microcomputadores, articulos del hogar, electronica, fotografia v librerias
g .
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Se inaugurd la ESLAI (Escuela Supe-
rior Latinoamericana de Informatica) el
29 de abril préximo pasado. Se le ofrecid la
presidencia del acto, que se llevd a caboen la
estancia Santa Rosa, en el parque Pereyra
Iraola, al Dr. Radl R. Alfonsin.

Sostuvo el primer magistrado que ‘‘uno
de cada cuatro muchachos quiere irse al
exterior’”, exhortindolos cntonces a que se
queden porque con “‘ese mismo esfuerzo’’,
en nuestra patria, ‘‘friunfarian igual y ayu-
darian muchisimo al desarrollo de nues-
tros paises”’.

El presidente Alfonsin anunciando la creacién
de la ESLAI.

Mis tarde expreso: ““Quizds ahora en la
Argentina el traslado de la Capital Federal
a Viedma y la buisqueda del desarrollo de la
Patagonia logre que ese uno de cada cua-
tro realice ese mismo esfuerzo en su tierra,
en uno de los espacios mds vacios del pla-
neta’’.

En la ceremonia estaban presentes jove-
nes argentinos y latinoamericanos, El Presi-
dente abogd por la creacion del tan anhelado
mercado comin latinoamericano con
fuerte integracion politica. Les dijo de su
deseo de constituir ‘‘una verdadera multi-
nacional de la ciencia y de la técnica en
América Latina, que nos permita volar
nuestros conocimientos para sumar nues-
tra investigacion, multiplicando por cua-
tro, cinco, diez, los resultados que poda-
mos obtener.

Para ingresar a la ESLALI los interesados
deben tener aprobados dos afos de carrera

Ahora

que ya la tiene,

aprenda
sin costo
alguno

a disfrutar
su

Talent »sx

...y conozca
las ventajas

de pertenecer

al...
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universitaria; en la escuela cursardn luego
tres afios hasta obtener el diploma de Licen-
ciado en Informatica, el cual serd extendi-
do por la Universidad Nacional de Lujdn.

Cabe destacar que en ¢l acto de creacion
de la institucién estuvo también presente el
gobernador de la Pcia. de Buenos Aires,

Al centro el Lic. Carlos Maria Correa, Subsecre-
tario de Informdtica; a la izquierda el Dr. Jorge
Arias, presidente del COFEIN y Director de In-

Dr. Alejandro Armendariz, mds la direc-
tora interina del ESLAI, Rebeca Guber, ¢l
representrante de la UNESCO, Gustavo
Malek, el secretario de Ciencia y Técnica,
Manuel Sadowsky y el titular del Consejo
de Administracién Informatica, Fermin
Bernasconi.

formdtica de la Pcia. de Santa Fe y la Lic. Méni-
ca Eines Alvarez, del Ministerio de Educacicn de

la Nacion.

El 29 de abril se realizé una Conferencia
de Prensa en la sede de la representacion
del gobierno litoraleno en la Capital Fede-
ral, a la que asistié especialmente invitada
PROGRAMACION POPULAR. Estuvo
presidida por el Lic. Carlos Maria Correa,
subsecretario de Informadtica de la Nacion
y otras autoridades, entre las que se encon-
traban el Dr. Jorge Arias, Presidente del
COFEIN (Consejo Federal de Informati-
ca) y Director de Informatica de la Pcia. de
Santa Fe, laSrta. Alilcia Banuelos, Direc-
tora de Informatica de la Municipalidad de
la Ciudad de Buenos Aires y la Lic. Moni-

Saber para
disfrutar

Encontrarse
para disfrutar
aun mas.

TELEMATICA S.A.

ha puesto en sus manos una invalorable
herramienta de trabajo y un infatigable
companero de juegos.

Pero también quiere facilitarle el camino
para conocer y aprovechar al maximo
todas las posibilidades de su
TALENT-MSX.

Desde el primer dia disfratela con nuestro

CURSO
INTRODUCTORIO
MSX

al que usted tiene derecho
de asistir por poseer una TALENT-MSX.

Traiganos su factura de
compra y comience ya!

Cuando usted descubra el mundo de
posibilidades de su TALENT-MSX
seguramente querra compartir su
entusiasmo, sus hallazgos y sus
interrogantes.

Sera el momento de asociarse al
CLUB MSX

por una pequena cuota mensual.

Un club de felices usuarios donde
encontrar amigos, intercambiar programas,
datos y chimentos, y aprovechar estas
ventajas:

— Asesoramiento en Hard y Software.

— Uso libre de equipos y periféricos.

— Biblioteca de libros y revistas.

— Alguiler de utilitarios y juegos.

— Canje de programas. :

— Boletin de novedades.

— Charlas y conterencias.
Y ademas, durante todo el ano, el CLUB
MSX ofrece cursos que le permitiran
utilizar al maximo las posibilidades de su
nueva computadora. .

Multiplique la satisfaccion de
poseer una TALENT-MSX.

N 13% Pig. 5



0

ca Eines Alvarez, del Ministerio de Edu-
cacion de la Nacion.

En el marco federalista en el que se desa-
rrollard el campo de la informatica en lo
futuro en la Argentina, esta vez le corres-
ponde a la Pcia. de Santa Fe, donde, en su
ciudad capital homénima se desarrollara es-
te congreso y, para ello, para interiorizarse
sobre la temdtia del mismo es que se invitd a
Programaciéon Popular con el fin de infor-
marnos sobre todo ello.

Organizado por la Subsecretaria de In-
formdtica y Desarrollo y ¢l Consejo Fede-
ralde Informatica—COFEIN-, se realizard
los dias 3, 4 y 5 de julio de este ano, en la
ciudad de Santa Fe, el **1 Congreso Fede-
ral de Informatica en la Educacién™ diri-
gido a docentes en educacion, informiticos,
psicopedagogos, investigadores y autorida-
des en informatica, el que contard con la
participacion, en calidad de invitado espe-
cial del Dr. Luis Felipe Paradela, Coordi-
nador del Proyecto Atenea del Ministerio
de Educaciéon de Espana.

El Congreso tiene por objeto analizar la
situacién de cada estado federal, integrando
al plantel docente, el sector gubernamental
y el drea informética en el estudio de las
distintas necesidades regionales, para la in-
corporacién de la informatica en la educa-
cién.

Objetivos

1. Conocer y capitalizar las experiencias
existentes, asi como los resultados de las
distintas jornadas preparatorias, en un mar-
co participativo, donde se contemplen las
realidades de cada estado federal.

2. Integrar el plantel docente, el sector
gubernamental y ¢l drea informatica en una
tinica problematica a fin de aunar los crite-

rios y distintas necesidades regionales, para.

la incorporacién de la informética en la edu-
cacion,

En el congreso se tratardn diversos temas,
entre los que cabe destacar, por ejemplo,
“‘Politica informatica en la educaciéon’,
“‘Politicas provinciales de informatica en
la educacion y sobre resultados de las
jornadas provinciales’, exposiciones in-
ternacionales, etc. Todo considerado den-
tro de un espiritu federalista y con el futuro
fin de la capacitacion docente.

La conferencia de prensa

La inici6 el Lic. Correa al decirnos que
““hoy, 29 de abril. el presidente Alfonsin
inaugurd la primera reunién sobre Informa-
tica, de Latinoamérica, para la integracion
de la misma’’. Se refirié también a la amplia
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cooperacion que de ahora en adelante habra
con Francia (ver P.P. N* 12, Novedades)
para la formacién de cuadros docentes. Ello
se concretard con becarios argentinos al pais
galo y comisiones del mismo que vendran a
la Argentina.

Preguntas y respuestas

Programacion Popular: ;Es nueva esta
experiencia en nuestro pais, licenciado?

Lic. Correa: Se estudiaron las pautas
que la misma ha tenido en otros paises, caso
de U.S.A., Canadd, Europa, Corea del
Sur, etc.

P.P.: ;Cémo se desarrollari el plan en el
contexto latinoamericano?

L.C.: En el marco de la cooperacion con
el Brasil, en la ya formada comision bina-
cional sobre informatica.

P.P.: ;Cémo se iniciard la nueva expe-
riencia concretamente?

L.C.: A nivel docente. Esto es funda-
mental; necesitamos una capacitacién do-
cente bisica que pueda formar al alumno en
la informatica, para que esta le sirve en su
campo de accién. Por gjemplo no es lo mis-
mo para un maestro que para un graduado en
niveles técnicos. No se trata de ubicar com-
putadoras por todos lados sino de que el
alumno, y el futuro graduado, puedan tener
un provecho préctico de la Informatica. El
desarrollo de este plan se extenderd a los
niveles secundarios, universitarios, prima-
rios y también pre-escolares, para evitar los
analfabetos del afio 2000. También es de
capital importancia que los graduados uni-
versitarios tengan una salida inmediata a
nivel laboral, y no pase lo mismo que con
los ingenieros electrénicos que tienen que
terminar manejando un taxi.

P.P.: ;Y con respecto a la inteligencia
artificial?

L.C.: Ello se verd dentro de la integra-
cion latinoamericana. Ya se estd trabajando
para que en la esfera oficial exista el mismo
nivel que en los medios privados.

Finalizé la conferencia de prensa trans-
mitiéndonos el Lic. Correa que la expe-
riencia es ejecutada por primera vez en la
Argentina en forma programada. Hay esta-
blecimientos secundarios que ya han im-
puesto en sus planes de estudio la materia de
Informdtica, caso del Colegio Nacional de
Buenos Aires, pero ellos se extenderd a
todo el territorio nacional dentro del con-
cepto federalista que se le impone a esta
nueva propuesta. L.a importante participa-
ci6n de todas las provincias fue remarcada
varias veces por el Lic. Correa.

Digno de James Bond, ‘‘El hombre nu-
clear”’ o ““La mujer biénica™. Estamos ya
gozando de la inventiva del siglo XXI. Se
trata de los ““Cyborg”’ (organismo ciberné-
tico). Esto es el triunfo de la electronica en
la computacién y la informatica, en una de
sus ramas: la robotica.

Se trata de ““Voltman®’ y el nombre pro-
viene de sus fabricantes: la Volvo sueca. Es
un robot que P.P. presenta a sus lectores
para informarles que se ocupa de obtener
una temperatura constante dentro de un au-
tomovil. Controla que la misma se manten-
gaen el habiticulo. Evita los excesos térmi-
cos tanto en altas como en bajas temperatu-
ras (€sta varian con diversos factores como
son la edad, constitucion fisica, tipo de ropa
utilizada, actividad individual, etc.)

Cuando se traspasan los valores normales
de tempertura el cuerpo humano puede en-
trar en procesos pataldgicos. Voltman estd
conectado a dos computadores digitales,
una para registro y control de datos de entra-
da y otra para la recoleccion y procesamien-
to de la informacion resultante.

El robot posee 17 diferentes dispositivos
sensores en distintas partes de su *‘cuerpo’’.
Con ellos mide la disipacién calérica del
organismo humano. Asi se llega a una preci-
sién nunca antes alcanzada, y entraremnos en
la era de fabricacién de autos mas conforta-
bles, gracias a esta iniciativa de avanzada de
los suecos. Lo que hace Voltman, concreta-
mente, es medir la disipacion de energia:
ni mucho calor, ni mucho frio. Esta emisién
es modificada por los siguientes factores: la
ropa, la temperatura ambiente, la tempera-
tura de las superficies circundantes, hume-
dad atmosférica y radiaci6n solar directa. El
cuerpo humano balancea su temperatura por
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medio de la radiacién. la emision de calor al
aire y la evaporacion.

Voltman mide la cantidad de energia ne-
cesaria para mantener normal la temperatu-
ra en su ‘‘cuerpo’’. Estas medidas fueron
hechas en equivalentes humanas durante
muchos ensayos que proporcionaron los va-
liosos datos estadisticos, que se incorpora-
ron al robot.

ENTINA-JAPON '86
% L oirsetembn

El jueves 8/5/86 a las 19 hs., se llevd a
cabo una conferencia de prensa a la que fue
invitada Programacién Popular en el sa-
I6n El Aguila del Buenos Aires Sheraton
Hotel (Piso 24°). La misma, fue auspiciada
por la Embajada del Japén en Buenos
Aires, la Asociacion Argentino-Japone-
sa, el Comité Mixto Empresario
Argentino-Japonés, la Cdmara Japonesa
de Comercio e Industria en la Argentina,
la Municipalidad de la Ciudad de Buenos
Aires, la Japan External Trade Organi-
zation (JETRO), la Japan International
Cooperation Agency (JICA), la Universi-
dad del Salvador, la Universidad Catoli-
ca de Cordoba, la Revista Sekai, la Fun-
dacion Mediterranea y ¢l Museo Nacio-
nal de Arte Oriental.

Entre las personalidades que presiden di-
chas instituciones podemos decir que se en-
contraban presentes el Embajador del Ja-
pon en la Argentina; ¢l Alte. Carlos J.
Fraguio, presidente de la Asociacién
Argentino-Japonesa; representantes de la
colectividad japonesa, descendientes del
pais del Pacifico; la prensa y publico en
general. El 4gape fue sumamente cordial. El
mismo se hizo para anunciar, en la segunda
quincena del préximo mes de septiembre.,
en coincidencia con la IX Reunién Plena-
ria del Comité Mixto Empresario
Argentino-Japonés y la Asociacion
Argentino-Japonesa, la cual ha puesto en
marcha, con la adhesion de numerosas insti-
tuciones puiblicas y privadas de la Argenti-
na y del Japén, una serie de eventos de
caricter académico y cultural, la realizacion
de un plan complementado para una exposi-
ci6n industrial, tecnoldgica y comercial,
que se denominard ARGENTINA-JAPON
’86.

Destita la Asociacion Argentino-Japo-
nesa quc ¢l emprendimiento desea ademds
honrar la conmemoracién del Centenario
del Primer Inmigrante Japonés a la Repu-
blica Argentina que ocurre en este ano y
que contard con la destacada presencia de

autoridades del gobierno del Japon.

El encuentro programado en el marco de
la Exposicidn cuenta con el Auspicio de los
principales organismos y empresas del im-
portante pais del sol naciente esperando
convertirse en un importante catilogo vivo
de los emprendimientos de origen japonés
que tienen por dmbito la Argentina, ya que
la muestra abarcard tanto a las empresas de
capital japonés. como a las argentinas que
fabrican productos con licencias y control
de calidad japoneses y a todos los que distri-
buyen productos de ese origen. Comple-
mentardn tan interesante exposicion los nu-
merosos proyectos realizados de coopera-
cién técnica y de inversién que capitales
japoneses piblicos y privados han realizado
en el pais: por ejemplo la electrificacion del
Rocay el sistema del cinturén digital telefo-
nico (tinico en el mundo).

Se exhibirdn, ademas, productos novedo-
s0s que muestran tecnologias de punta en las
que el Japon es lider en el mundo.

Paralelamente se desarrollardn semina-
rios, conferencias, recitales, proyecciones
visuales y demostraciones que apunten a
vigorizar el intercambio comercial y cultural
y a difundir entre el pablico argentino las
artes, el folklore, la estética y la armonia
gue brinda el Japén.

En esta exposicién de Septiembre 86
estardan presentes la computacion y la in-
formdtica en todas sus ramas, como por
ejemplo, la robética.

El piiblico tendrd oportunidad de entrar
en contacto con la alta tecnologia del Ja-
pon, con miltiples motivos de interés y de
asombro. Ademads, tendrd acceso a las més
diversas manifestaciones culturales a través
de representaciones, demostraciones, expo-
siciones y proyecciones.

El expositor podra participar activamente
en reuniones de intercambio, conferencias y
en seminarios especializados dictados por
representantes de las entidades auspiciantes
y por profesionales o especialistas invi-,
tados.

Y n

PRIMER JOYSTICK

FABRICA ARGENTINA DE PRODUCTOS PARA COMPUTACION

Administracion y ventas: Calle 6 N° 665 - (1900) La Plata
Rep. Arg. Tel. (021) 3-5990 24-5017 TELEX 31161 BCOLP-AR

s Totaimente fabricado
en el pais.

+ Menor precio.
Alta tecnologia.

+ Compatible con
todas las micro
del mercado.

+ Garantia
de fabrica
por Tiempo
indeterminado.

+ Financiacion.
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Hemos tenido el gusto de recibir en nues-
tra sede editorial al Ing. Héctor Rubén
Molena quien gan6 una CZ2000 Spectrum
de 48K, donada por Czerweny Electrénica
S.A., con su programa ‘“Cubo magico’’.
Este resulté el programa mis votado: ver
P.P. N° 10, pégina 10.

La entrega del premio se llevé a cabo el
16/5/86 y estuvo a cargo de nuestro presi-
dente, el Dr. Héctor J. Silva. Al mismo
tiempo, el Ing. Molena accedi6 muy gentil-
mente a un pequefio reportaje. Es el si-
guiente:

P.P.: JEn qué rama sos ingeniero?

Ing. M.: Soy ingeniero electricista.

P.P.: ;Dénde estudiaste?

Ing. M.: En la U,T.N. En la facultad
practiqué lenguaje FORTRAN.

P.P.: {Cuindo empezaste a comprar
P.P.?

Ing. M.: Inicié con el N° 4.

P.P.: ;Dénde trabajas?

Ing. M.: En Gas del Estado.

P.P.: ;Qué maquina tenés?

Ing. M.: Una ZX Spectrum.

P.P.: ;Cudndo empezaste con la com-
putacién y a hacer programas?

Ing. M.: Hace un afio con un libro de
Basic.

P.P.: ;Qué clase de programa te gusta
hacer, cuales te gustarian méis?

Ing. M.: No tengo preferencia por un
programa en especial, pero, me gustan los
utilitarios. :

P.P.: ;Tenés tiempo, fuera de tu tra-
bajo, para dedicarte a las computadoras?

Ing. M.: Gozo de poco tiempo. Con res-
pecto a los programas que hago, mi esposa
es mi mejor critico.

P.P.: ;Cémo ves a la informatica den-
tro del desarrollo del pais?

Ing. M.: Estimo que estd atrasada, sin
embargo, sube el nivel poco a poco.

P.P.: ;Te interesaria especializarte en
algo?

Ing. M.: En este momento lo estoy ha-
ciendo en lenguaje COBOL.,

P.P.: ;Qué es lo mejor y lo peor de
P.P.?

Ing. M.: No encuentro lo primero; el ni-
vel de la revista va *“in crescendo’’; se auto-
supera. Con respecto a lo segundo yo no lo
llamaria asf; simplemente seria una critica
constructiva: se le da poca importancia a lo

de codigo-méquina y, ademds, las fichas

técnicas no se publican més, como antes.

El pasado 21 de abril tuvo efecto la clau-
sura de la Duodécima Exposicion Feria
Internacional de Buenos Aires, EL LI-
BRO DEL AUTOR AL LECTOR, que,
sin duda, constituye el acontecimiento cul-
tural de mayor trascendencia de cuantos tie-
nen lugar anualmente en nuestro pais. Les
debiamos el comentario de tan importante
evento, especialmente en este caso, por
cuanto la tradicional FERIA DEL LIBRO,
que siempre posibilita a un piblico multitu-
dinario el estrecho contacto con los libros y
sus autores, este afio, auspicié el Primer
Encuentro Internacional de Cientificos y
entonces agreg6 el atractivo de contar con la
presencia de prestigiosos cientificos ex-
tranjeros y argentinos, tanto residentes en el
exterior como en nuestro pafs, que expusie-
ron ante vastos auditorios sus experienccias
en los respectivos campos de la ciencia en
que se han desenvuelto. No faltaron, preci-
samente, conferencias sobre temas de nues-
tra especialidad, por lo que pudimos asistir a
interesantes encuentros de Cibernética, In-
formitica, Robética y Computacién que
nos sirvieron para aprender y que resultaron
gratificantes. También les debiamos las
conclusiones que, con relacién a nuestros
temas, pudimos extraer, gracias a la colabo-
racion de muchos expositores que contesta-
ron una encuesta que preparamos con el
propdsito de constatar su evolucion en nues-
tro pais. La Feria durd 18 dias y tuvo una
asistencia de aproximadamente un millén
de personas (la mayoria jovenes y nifios)
que tuvieron oportunidad de acercarse al
libro y asistir a 466 actos culturales que
consitieron en Juicios Orales, anilisis de
temas candentes de literatura, conferencias,
mesas redondas, recitales y homenajes. Hu-
bo, como es costumbre, presentacion de
libros y las tradicionales firmas de ejempla-
res por sus autores, foros dedicados a la
joven narrativa y poesia argentina, especta-
culos teatrales y cinematogréficos, concier-
tos y, como habiamos informaddo, los ni-

fios y adolescentes participaron, ademds, de
un concurso de computacion de importancia
trascendente. Como en afios anteriores, en
¢l hall central funcioné el servicio de infor-
macion bibliogrifica por sistema de compu-
tacion que resulté utilisimo. También por
computadoras se realizaron diversas en-

cuestas entre los visitantes. En unas pocas

palabras podemos resumir: Fue un éxito no-
table del que podemos sentirnos orgullosos.

Conclusiones que surgen de nuestra en-
cuesta entre los mas caracterizados exposi-
tores (Editoriales argentinas y extranjeras,
importadores, distribuidores y librerfas im-
portantes):

—Es firme el crecimiento del interés por
los temas de Informatica y Computacion.
En algunos casos resulta notoriamente pre-
ponderante. significando hasta un 70% del
total de las ventas. En conjunto, resulta la
especializacion mas consultada, a veces
abrumadoramente. otros temas muy consul-
tados fueron: Electronica, Quimica, Fisi-
ca, Arquitectura, Literatura Infantil,
Astronomia, Enciclopedias y diccciona-
rios.

—El nivel t&cnico de los interesados es
sumamente varado, pero demuestra una
tendencia hacia la bisqueda de temas espe-
cializados, lenguajes poderosos y nuevos,
técnicas elevadas ¢ investigacion, mante-
niéndose asimismo interés por los temas
introductorios. Es decir, se observa una ca-
da vez mas elevada capacitacién, pero es
constante el “‘ingreso’” al 4rea informética
de nuevos cultores.

~Los temas més requeridos por el piibli-
o, en nuesira materia. han sido: Guias de
usuarios, programaciones, nuevos len-
guajes y sistemas operativos.

—Las distintas editoriales tienen nutrido
material en carpeta para su proxima apari-
cion. Los titulos y temas tratados en esas
novedades son de lo mds variados. Nuestra
seccion SOFTITECA los mantendri infor-
mados.

Durante una reunién que se llevé a cabo
en el Ministerio de Salud y Accién Social
—Secretaria de Deporte— el dia 30 de abril
del corriente, la empresa Telemitica S.A.,
através de su gerente de ventas, Sr. Juan C.
Zahrebelnyj, hizo entrega al secretario de
deporte, sr. Rodolfo O’Reilly, y al subse-
cretario del drea, Sr. Osvaldo Otero, de un
equipo completo de computacién marca




COMITE EJECUTIVO:

Presidente: Ing. Francisco Carlos Scalzo

Vicepresidente de la exposicion: Sr. Guillermo Riesenkamp
Coordinador de la Exposicién: Sr. Gino Alberto Garelli
Yicepresidente: Lic. Alejandro Georgopulos
Coordinador del Congreso: Lic. Victor Pistacchia

ORGANIZA:

PRESTACIONES:

La adquisicidn de un stand garantiza la presencia de su empresa durante el
tiempo estipulado de la muestra. Durante el lapso de la misma el expositor
tiene acceso a las siguientes prestaciones:

a) Disposicion del espacio estipulado.b) Montajey
desarme de su stand en estructura modular de aluminio. ¢) Mobiliario.

d) Participacion en la planimetria general (Normalizada).
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ELEMENTOS PROVISTOS AL EXPOSITOR:
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de fondo y perfileria de duraluminio, altura 2,40 m. e Alfombramiento
del stand. ® 1 toma comiente. o Kit basico de mobiliario.

e Credenciales e invitaciones. .
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en la muestra el espacio adecuado que merecen los expositores, ademas
de crear una uniformidad general de conjunto.
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TALENT MSX, en calidad de colabora-
cién para el inicio de las tareas de explora-
cién con vistas a una Red Nacional Infor-
matica Deportiva que en un futuro proxi-
mo abarcard todo ¢l territorio de la Repii-
blicca.

El equipo estd compuesto por una compu-
tadora. una pantalla (TV color 14*’), un
drive de diskettes DPF 550; una caja de
diskettes de 51/4”* y un modem telefénico.

La Red Informatica Deportiva serd ins-
trumentada por la Secretaria de Deporte a
través de Deporte no sélo estd interesada en
la modernizacién de los sistemas de archi-
vos y deteccion de recursos de infraestructu-
ra, fisicos y humanos relacionados con el
deporte sino que tratard a través de la Red
Nacional de brindar a todo el pafs un mode-
lo de sistema educativo-deportivo para ni-
nos y adolescentes, Los equipos terminales
ubicados en todas las capitales provinciales
permitirdn transmitir y recibir informacién
vital para este propésito.

Martin Slemenson no pudo estar con
nosotros en el reportaje para no interrumpir
sus estudios; es asi entonces que tuvimos
una amable charla con sus padres.
Recordemos que este lector gand una
CZ2000 Spectrum de 48 K donada por
Czerweny Electrénica SA en el Concurso
de Suscriptores (P.P.N" 9.) La misma fue
entregada por el Dr. Héctor J. Silva al
padre de Martin, el Ing. Slemenson, en
compaiia de su esposa, el 2/5/86 en la sede
de nuestra editorial.

Martin tiene 14 anos y cursa el segundo
en el Instituto Capraro de Bariloche, que se
lo conoce como la “*Escuela Alemana’ del
logar. Sus hermanos, mayores, piensan se-
guir la carrera de computacién, pero Mar-
tin tiene vocacion por la veterinaria.

Su interés por las computadoras comenzé
en la escuela, con companeros, donde hizo

sus primeros pasos. Actualmente se consi-
dera un ‘‘amateur’'. Sus hermanos lo secun-
dan para hacer programas. El que mis le
gustaria hacer esta referido a los juegos.
Estos son consultados en los diveros nime-
ros de P.P. Empez6 a conocer P.P. por un
amigo y tiene la coleccién desde el nimero
%

Segiin sus padres Martin estd extraordi-
nariamenie contento con su premio al que
llego gracias a un amigo de su padre porque
nadie en la familia lo sabia; lo curioso y
simpatico del caso es que ese amigo vive en
Neuguén. a unos 450 km. del hogar de los
Slemenson.

Por nuestra parte le deseamos a este gana-
dor todos nuestros mejores augurios y pen-
samos gue si se doctora en veterinaria la
computadora le podra ser simamente util.
Ademas, pensamos que Martin se integrar4
pronto a los planes de Informitica en el
secundario y luego en la universidad, de
acuerdo a lo informado por el Lic. Carlos
M. Correa n los planes que se preveen para
la Argentina {wer P.P. N° 12: Novedades).
Nuevamente: suerte y éxitos Martin"!

AVISOFTIAVISOFTIAVI

Servicio gratuito de anuncios breves para los
lectorey (ne comerciales) de Programacion

Popular.

Para COMPRAR, VENDER, CANJEAR, PRESTAR,

Para publicar tu avise en esta seccion (mdximo 20
palabras) sdlo tienes que llamarnos al TE.

393-8456 ¢ 393-8560 (Adriana). o escribirnos a

Ediciones del Futuro, S.A. - Seccion Avisofti -

Maipii, 464, Piso 8, Oficina 80F - {1.006), Capital.

BUSCAR | OFRECER TRABAJO, eic.
; VENDO:

DESEOQ:

VENDO:

Saber gqué lectores interesados se
publique programa completo de “Cal-
culolineas altatension" (incluye tabla
tendido) sirve para A y EE y DEBA.
Ing. Moretti 313-1357 y 1332,
VENDO:

Computadora Commodore Vic 20,
con datta y computadora Sinclair
1000, con expansion 16K Gustavo
52-7235.

DESEOQ:

Comunicarme con usuarios de TK 85
y compatibles. Javier 552-1881, des-
| pués de las 16 horas.

CZ 1000 buen estado y casete, 60
programas, 0 canjeo por Commodore
64 usada, precio a convenir. Rodrigo
Borgia, C. Paz 1237, Rosario (2000)
Pcia. Santa Fe.

COMPRO:

Programas utilitarios TK 90x, 16K o
48K. Sebastian 803-0284.

SE OFRECE:

Técnico para traducciones inglés-
castellano de manuales y programas.
Pablo, Mazola 308, Dto. 3 (1706),
Haedo.

VENDO:

TK 90, 48 K, importada de Brasil,

completa sin uso. Sergio 659-6475.

Cartearme con usuarios de Commo-
dore 64. Fernando Gabriel Duarte,
Belgrano 367 (3100) Parand, Entre

Rios.
VENDO:

TK 85, 16K, 30 dias uso, completa
con joystick, cableado, fuente, ma-
nual Basic y algunos casetes muy
buen estado y aun con 5 meses de
garantia, todo por#F 120, Daniel Mar-
quez, Pje. Santafecino 2713, Rosario
(2000), Santa Fe.

VENDO:

TK 85 completa, con libros, juegos y
casetera importada, todo # 120. Ni-
colas 294-6605.

VENDO:

TS 1500, con todos los cables, en
perfecto estado y 27 programas en
casete, todo # 150. Martin 86-4574.
DESEO:

Intercambiar informacién con perso-
nas que posean TK 2000, Walter Mo-
relli, Pje. Casablanca 1549 (2000),
Rosario.

DESEO:

Comunicarme con chicos que posean
Commodore 64. Hernan 641-4669.

TK 83, estado nuevo, completo, 10
caseles # 100, Gustavo 658-8883.
QUIERO:

Coneciarme con colegas informati-
C0s 0e 1000 2l pais, para intercambiar
informacion. Franco Dagostino, Vi-
cente Lopez 1756, Moron. Pcia. Bs.

NECESITO:

Saber de algin negocio que venda
computadoras (especialmente TK 85
y TK 90) en cuotas, puesto que por
esta zona no se consigue. Miguel A.
Hernandez, Colon 214 (2200) San
Lorenzo, Pcia. Santa Fe.




LOS SERVICIOS DE E.P.L

VIDEO JUEGOS

Con instrucciones y comandos en castellano para
microcomputadoras Spectrum, TK90X, Commodore 64 y 16 K.,
Tl 99/4A
Nuevas listas muy amplias de titulos.

Ahora dos versiones:

Envase en caja plastica Caseteca de lujo
Caratula a 4 colores 2 juegos
- 1 juego Cinta Capitol americana
Cinta Capitol americana

Lapiz optico para TK90X - Spectrum
Totalmente en castellano

LOGO en casete para Spectrum/TK90X en castellano

N u Ev Casete de ajuste de azimuth
para Commodore 64
No mds problemas de carga en sus casetes.

Se incluye manual en castellano, caseteca,
casete, oblea graduada en dngulos, destornillador.

Servicio técnico de apoyo, ajuste de grabadores,
desmagnetizacion, ajuste del nivel de salida,
asesoramiento.

Ref 5

Nueva y unica direccion .
Cochabamba 1244

EMPRESA PARA INFORMATICA (1150) CAPITAL FEDERAL Tel. 23-7707




CURSO BASIC X

VECTORES - DIN

RESPUESTAS AL TEST DE

LA LECCION IX

La computadora imprimird en ca-
da caso:

a) 1
2
Mensaje de error en linea 510

b)

c)

=] o -

d) ESTE
EJEMPLO
NO

10.1 Conjuntos de datos

Veremos aqui la manera de manejar
cierta clase de informacién que nos
ofrece el Basic standard. El caso en
cuestion se presenta cuando la informa-
cién a manejar estd representada por
un conjunto de datos de la misma cate-
goria; podemos ir pensando, para fijar
ideas, en una lista de nimeros represen-
tando precios de articulos, una lista de
nombres de personas, o cualquier otro
caso que se nos ocurra donde nos inte-
rese aplicar un tratamiento comiin a to-
dos los datos en conjunto.

Podria ser el ejemplo de ‘‘trata-
miento comiin’’ en los casos referidos,
hallar la suma total de los precios; o
aplicarles a todos ellos un descuento o
aumento; o, en el caso de la lista de
nombres, ordefarlos alfabéticamente.
Lo que tienen en comin estos procesa-
mientos de conjuntos de datos es que se
aplican a todos los datos del conjunto.

Empecemos a ver la utilidad de esta
nueva manera de tratar la informacién
viendo los inconvenientes que acarrea
la carencia de la misma.

Tomemos el caso mas simple de los
tres anteriormente dichos. Tenemos
una lista de nimeros y queremos calcu-
lar su suma.

Una forma de resolver este problema
—por demds adecuado para encargarse-
lo a nuestro ordenador— se puede deli-
near en tres o cuatro lineas Basic (Ver
Curso Basic 4.4) usando un algoritmo
iterativo que, ciclo a ciclo, pida al ope-
rador los datos y vaya asentando las
sumas parciales en una variable acumu-
lador. Este tipo de resoluciones rdpidas
ya debe ser familiar a los lectores con-
secuentes.

La pregunta en este caso es, ;jqué
ocurre si ahora necesitamos aplicar el
descuento mencionado mds arriba a cada
uno de los datos para, digamos, remar-
car mercaderia y ponerla en oferta? Con
seguridad que ya no tenemos acceso a
la informacion original del conjunto de
datos; €stos fueron-oportunamente de-
positados en memoria, pero ahora sélo
nos queda su suma, y no las cantidades
individuales que componian dicho
conjunto de datos. Resulta toda una
frustracién tener que cargarlos nueva-
mente.

Siempre que deseemos aplicar un
tratamiento determinado a un conjunto
de datos, serd deseable no perder los
datos mismos después del proceso; vale
decir, ponerlos en un lugar a salvo en la
memoria del ordenador. Ese lugar no es
otro que las variables, numéricas o alfa-
numéricas de acuerdo a la naturaleza de
los datos, pero ahora necesitaremos in-
corporar una sofisticacion, por la razon
siguiente.

Supongamos conocer exactamente la
cantidad de datos a procesar, digamos
diez. Resulta bastante molesto tener
que ingresar diez lineas con respectivos
LET que asignen cada dato a su variable,
amén de agotar la imaginacion buscan-
do diez nombres de variables (una su-
gerencia itil para cuando nos veamos
en estos trances: ABCD,... etc. La da-
mos desinteresadamente). Resultard
mas molesto atn hacer las diez acumu-
laciones sucesivas, o las diez asigna-
ciones del nuevo importe con rebaja.

Es obvio que atin cuando reemplace-
mos los LET originales por INPUTs no
modificaremos el problema: el recurso
del algoritmo iterativo ya no puede
aplicarse aqui porque si todos los datos




yan a permanecer en memoria cada uno
deberi ir a parar a una variable distinta,
cosa que el algoritmo iterativo prohibe
porque en €l debemos escribir la asig-
nacién, sea con LET o con INPUT, una
sola vez, y devolver el control alli tan-
tas veces como necesitemos. (Ver en
Listado 1 c6mo quedaria el programa.
Es un quasimodo de la informatica,
desde el punto de vista de la utilizacion
de memoria.)

REM
LET
LET
LET
REH
LET
LET
LET
LET
REM
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10.2 Indices para variables

Quisiéramos mads bien poder trabajar
con ‘‘cajones numerados’’ , 0 sea varia-
bles que podamos distinguir, desde el
nombre, por el orden en ¢l conjunto del
dato que van a contener.

Mas precisamente: nos haria felices
poder usar variables —digamos-
A1,A2,A3, etc., a las cuales poder referir-
nos por su nimero, en una linea cual-
quiera de un programa iterativo.

El resto del trabajo lo haria una varia-
ble “‘indice’’ que fuera variando de uno
en uno y “‘apuntando’’ a cada una de
las variables. ;Coémo individualizar la
variable a que se refiere este indice? Por
el nimero que sigue a la letra A en el
nombre de la variable. Digamos que la
variable indice sea l. Pongamos | a uno
y la tendremos ‘‘apuntando®* a Al. In-
crementemos | en uno y la tendremos
apuntando a A2, etc. En cada ciclo del
algoritmo iterativo carguemos, acumu-
lemos o modifiquemos, segin el caso,
la variable apuntada por |. Si los datos
son diez logramos un ahorro mds que
considerable de memoria, ni qué decir
si son un listado comercial verdadero
de mil o mds articulos. Véase en Lista-
do 2 una aproximacion a lo que preten-
demos.

REM

FIOR = ' R
IMNPUT RI
NEXT I

5 LET S=@

5@ FOR I=1 TO 1@
@ LET &=5+AI

= HEXT L

Bien, la verdad es que el Listado 2 es
una patrafia inmensa, porque en ningun
Basic de ningiin lugar del planeta pode-
mos tener un nombre de variable... va-
riable.

10.3 Vectores

Pero la idea subyacente es 1til y se ha
implementado. Lo que necesitamos es
una nueva estructura de datos que:

A) Represente un lugar fisico don-
de poder ubicar varios datos separa-
damente.

B) Nos permita ‘‘poner”’ o ‘‘sa-
car’’ un dato indicando su ubicacién
en ese lugar mediante un nimero en-
tero.

La estructura llamada —atencién—
vector, o arreglo, o disposicion, o ta-
bla, o —en inglés— array, o variable di-
mensionada, cumple con esos requi-
sitos.

Su forma de uso se acerca a la prefi-
guracién bosquejada en el Listado 2.
Sélo que la posicion, o elemento, del
vector que va a cargarse O recuperarse
se indica como All) —1éase ‘‘a sub-i""—,
con el indice entre paréntesis y no a
continuacion del nombre del vector. El
Listado 3 muestra una version corregi-
da del Listado 2 que si funciona.

RGINISE L ISTRDO. 3
20 FOR I=1 1o 19
I8 IMPUT AL

49 MEXT I

S0 LET 5=8

@ FOR I=1 TO 1@
70 LET S5=3+R(I)

0 MNExT I :
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Algunas observaciones:

1) Siempre, al ir a cargar datos en un
vector, habrd que repetir tantas veces
como datos vamos a cargar, la opera-
cion de “‘cargar la posicién I". No hay
otra manera de incorporar un conjunto
de datos, en realidad, que haciéndolo
“‘uno por uno’’.

2) Lo mismo se aplica al problema de
recuperar los datos incorporados: ha-
biendo cargado un conjunto de datos, y
deseando listarlos, no hay otra salida
que imprimir uno por uno todos los
elementos del vector. Igual procedi-
miento si se trata de modificar los con-
tenidos del vector.

En razén de estas observaciones es
que los vectores aparecen siempre aso-
ciados a algiin algoritmo iterativo; son
la manera mds comoda y econdmica de
—volvamos al principio de la cuestién—
procesar un conjunto de datos, todos,
de la misma forma.

10.4 Sintaxis, o reglas del juego

A esta altura ya tenemos una idea,
consciente o no, de que los vectores son
algo que podria describirse a un carpin-
tero para su confecciéon. Son, mds o
menos, 0 se comportan como, un cajon
alargado con compartimientos. Cada
compartimiento tiene la capacidad, en
términos de informacion, que tiene una
variable de las ya conocidas. Cada uno
de estos compartimientos es lo que lla-
mamos elemento o posiciéon del
vector.

Si el “‘cajon’’ se llama A, cada ele-
mento es A(algo), donde “‘algo’’ es un
nimero que indica el compartimiento.
El primer compartimiento se llama A{1).

La cantidad de compartimientos se de-
nomina la dimension del vector.

He aqui una primera diferencia de
uso en las distintas implementaciones
de Basic: en algunas versiones es abso-

lutamente necesario especificar la di-
mension de un vector antes de hacer
cualquier otra referencia al mismo. En
otras versiones podemos ‘‘comparti-
mentar’’ una variable cualquiera con
total libertad, siempre que no nos exce-
damos de 10 compartimientos.

Para especificar que un vector va a
contar con, exactamente, N elementos,
usamos la instruccién declarativa DIM al
principio del programa, o en todo caso,
antes de hacer cualquier otra operacién
con el vector. Ejemplo de dimensiona-
miento de un vector numérico con quin-
ce elementos:

10 DIM F (15)

El vector se llama F, y sus elementos

son F{1), F(2), F(3)...F(15).

Intentemos cargar la quinceava posi-
cién de F con un nimero 3:

LET F(15)=3

Veamos si estd ubicado alli ese conte-
nido:
PRINT F{15)

-3

Repitamos la operacioén con la posi-
cién N° 16:

LET F(16)= 3

En este punto debemos recibir con
seguridad un mensaje de error, porque
nos estamos refiriendo a una variable
que ‘‘no existe'’.

Tomemos una variable cualquiera K,
por ejemplo, y asignémosle un contenido
15:

LETK=15

Ahora usemos a K como indice —fun-
cién que antes cumplia I y pidamos el
contenido de la K-ésima posicién del
vector:

PRINT F(K)

—-+13

Ha ocurrido exactamente lo mismo
que antes; esta vez hemos suministrado
el indice en forma “‘implicita’’ dentro
de una variable. Esta es la manera en
que funciona el pequefio programa de
Listado 3.

El uso de vectores presenta una ven-
iaja adicional en el caso.de nuestra lista
de niimeros de mas arriba: es fécil con-
trolar la cantidad de datos que procese-
mos, si €stos van a variar de conjunto
en conjunto. ejemplo: hay que hallar las
sumas de tres listas de datos, de canti-
dades de datos diferentes.



Apelamos al Listado 3, y el progra-
ma puede escribirse una sola vez y ser-
vir para las tres listas. Dimensionamos
el vector A con la mayor cantidad de
datos que vayamos a manejar, para no
quedamnos cortos. El programa pregun-
ta cuantos datos vamos a ingresar y los
procesa automdticamente una vez reci-
bidos. (Ver Listado 4) Notese que es
mucho més econdmico en términos de
memoria el Listado 5, pero lamentable-
mente la opcién ‘‘dimension ajusta-
ble’’ no se encuentra en todos los Ba-

§1CS.

12 REM l%m

2@ CIHM R(SB)

S0 INPUT D

48 FOR I=1 TO ©

S@ INFUT RIOI)

50 NEXT I

70 LET 9=

8@ FOR I=1 TO D

90 LET 3=5+R11)

180 NEXT I

19 REM s T B

20 PRINT “DHNTIDHD
LE DATOST"

3@ INPUT D

35 DIM AID)

4@ FOR I=1 TO ©

Z@ INPUT AL

6@ NEXT I

78 LEY §=0

8@ FOR I=1 TO O

9@ LET &=5+RI(I)

18@ NEXT I

10.5 Vectores alfanuméricos

Recordemos que, en analogia con las
constantes numéricas, las constantes al-
fanumeéricas son series de caracteres,
comiinmente expresados entre comi-
llas, y disponen de una clase especial de
variables para su alojamiento, las va-
riables alfanuméricas.

Cada variable alfanumérica puede,
salvo por limitacion de memoria del
ordenador con que trabajemos, alber-
gar una constante alfanumérica de cual-
quier longitud, o cantidad de caracte-
res. Si el conjunto de datos que necesi-
tamos tratar se compone de alfanuméri-
cos, disponemos de los vectores alfa-
numéricos para su procesado. Las re-
glas de manejo y dimensionamiento
son las mismas, y sus nombres serdn los
permitidos para los vectores numéricos
seguidos del simbolo $. Ejemplo F§,
NOMS, etc.

Ocurre sin embargo que ciertas ver-
siones de Basic son extremadamente
sui generis para lidiar con vectores al-
fanuméricos, y entonces hay que indi-
car en la instruccion de dimensiona-
miento la cantidad de caracteres ma-
xima que vaya a contener cada posi-
cion. Esto es materia de imprescindible
consulta en el manual de cada computa-
dora. Otra caracteristica a veces atipica
es la longitud del nombre del vector, a
veces debiendo ser de una sola letra, o
la existencia de un elemento A0 (cero).

Es oportuno que revisemos el ma-
nual de nuestro ordenador y chequee-
mos estas particularidades. Otra biblio-
grafia que puede ayudarnos son los arti-
culos sobre *‘Tablas’ (P.P.N° 2y4)y
“‘Manejo de archivos® ““(P.P.N° 3,y
5).

En estas ultilmas notas encontrare-
mos material sobre tratamiento de da-
tos alfanuméricos y sobre vectores de
mas de una dimension. Aqui no nos
extenderemos mds sobre el asunto.

Lo valioso de este capitulo de Curso
Basic podrd extraerse peledndose con el
siguiente Test:

Test Curso Basic - Capitulo X

Programar:
a) Cargar un vector de dlez posr»

ciones con niimeros aleatorms en- 3
tre 1y 10. it
b) Listar los contenidos del vecsor i
cargado segiin a) en orden inverso.
¢) Dado un vector cargado segﬂn
a), generar otro cuya posicion I-
ésima sea el doble de la l-éstma
cién del primero. - -
d) Dado un vector cargado segﬁn L
a), generar otro cuyos contenidos
sean los del primero mulﬁpllcados
) Dado un vector cargado s&gfm* -
a). generar otro cuyos contenidos
sean los del primero pero deposttades =
en orden inverso. -
f) Dados dos vectores cargad(&s se-
gdn a), generar otro cuyo contenido
sea, en la posicién I-ésima, la dife-
rencia entre las i-ésxmas pesnciones .
de los dos prunems
g) Dados dos vectores '{:a:gédos
seglin a), generar otro cuyo conte
dosea.enla pnsxcmn Iésima,unlsi
las I-ésimas posiciones de los otros
dos contienen niimeros iguales, y un
0 si son distintos. !

k) Elaborar un algonm que mci
que en qué posicion de un vector
cargado segtin a) se haﬁa el menor
elemento. .

i) Basarse en -io-'pedndobn h_ par.
¢laborar un algoritmo que liste
contenido de un vector ordenado
menor a mayor,

Ofrecemos calidad vy precio
al servicio de la informdtica.

CASETE VIRGEN
para COMPUTACION

e Fabricacion propia
e Utilizamos cinta Ampex Ferocobalto (USA)
® |as medidas se preparan en el dia
e Consultenos © haga su pedido

Producciones ECCOSOUND S.A.

Tronador 611 -
551-9489 553-5080/5063
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- ANALIZADOR
#.. DE CASETES

BLEOD-TO-DECIMAL DECODER/DRIVER WITH OFEN
COLLECTOR OUTPUTS (max. 30 V)

Taas

%

fan oun = 125

INPUTS OUTPUTS
® T T TN

Este circuito sirve para conocer el cro, ademds de pisa-papeles, objeto vo-  podrén aprovechar.
contenido de un casete utilizado para lador, estabilizador de sillas 0 mesas y Por medio de los 3 diodos LEDs po-
almacenar programas o datos de tumi-  otras utilidades que algunos de uestedes  dremos conocer el estado de la cinta, en

5V

16
+ I
El circuito estd basado en tres
integrados muy populares y
algunos componentes discretos. 15
Seria una linda idea que lo
puedas localizar.
14
IC3
74145
13
3
C6 5 Il c2
+ 555 _} 1
—
R1 6 2007w L
- :
3 0
= —©




Mlanco (D2), conteniendo la cabecera

" (D1), con datos (D3), asi como detectar

una sobre modulacién (nivel de lectura
demasiado elevado) cuando los diodos
LED D1 y D3 estdn constantemente en-
cendidos, lo cual nos permite controlar
el nivel de lectura visualmente, utili-
zando la mania que tenemos de presio-
nar PLAY yF.F. alavez, oun PLAY-
normal.

EL CIRCUITO

La sefial ingresa al circuito por me-
dio de la pata negativa de C6, con 2
caminos posibles, al pin 3 de IC1 (de-
codificador de tonos) o al pin 2 de IC2
(monoestable). La salida de ambos (pin
de IC1 y pin de IC2) ingresarédn a IC3
(decodificador) por medio de los pines
14 y 15.

Existen 3 estados posibles en la de-
codificacion:

*En blanco: la salida de IC1 esta
a nivel logico 1 y la salida de IC2 a 0.
Como los pines 12 y 13 de IC3 es un
conversor binario decimal, la salida
tendr4 lugar por el pin 3 de IC3.

*(Cabecera: La cabecera de una
grabaci6n estd dada por una senal de
frecuencia constante que reconoce

IC1, haciendo que su salida pase a ni-
vel légico 0.

Esa misma sefial por IC2 hace que su
salida pase a nivel légico 1. Ahora el
nimero binario a la entrada de IC3 es
0001, y el decimal a su salidaes 1 (pin 2
conectado).

Datos: La salida de IC1 se man-
tiene a nivel 16gico 1 porque la frecuen-
cia de la sefal de entrada queda fuera
del ancho de banda del decodificador
de tonos (ICI). En IC2 ocurre lo mismo
que el caso anterior (nivel 16gico 1). El
niimero binario a la entrada de IC3 es

%
pque

tan insistentemente nos
han pedido notas sobre
HARDWARE presentamos
aqui el primero de nuestra
serie de proyectos diddcticos
relacionados con la
utilizacion de tu
microcomputador, para que
lo puedas exprimir al
mdximo con un minimo de
gasto, conocimiento,

esfuerzo y tiempo.

0011, y el decimal a su salidaes 3 (pin4
conectado).

CALIBRACION

Los usuarios de CZ1000, CZ1500,
TK83/85, TRS80 no tendrdn que cali-
brar nada pues el tono piloto no esta
presente y pueden suprimir lo que res-
pecte a la decodificacién de tonos
(IC1 ), y el diodo LED (D1). Para el
resto de las maquinas (las que si po-
seen el tono piloto) deben conectar el
circuito al grabador y controlar con P1
que se ilumine D1 mientras dure el tono
piloto.

[ LISTA DE COMPONENTES |

Cl1=22n
C1=100n
C3=22/10V
C4,C6=1/10V
C5=47n
R1=2M2
R2 = 2K7

R3 =220
P1=10K

D1, D2, D3 = LED
IC 1 =567
IC 2 = 555
IC 3 =74145,7445

C = Capacitar

R = Resistencia

P = Potenciometro

D = Diodo

IC = Circuito integrado




Otro programa de José Maicas, cuyo
‘“‘Alfonsin’’ fuera proclamado *‘programa ¢
del mes'* en oportunidad de publicarse en
P.P. N° 12. Este excelente ‘‘He-Man”’ echa

1 REM G, L1le; "ES" 3 ] gt THEN LET Xex=
EEAREIIOIMEAIIEISERARAPEE P 72 PRINT AT 12,4, IHK 2,"H B N 1‘::.5%FI§(£ ?ﬁéﬂ LET <_Eﬂ-1 |
HE -MBAHN _ L r B YL GE 13,41 357 IF INKEYS$="3" THEN LET H=x+
Jose Ricardo Maicas-Capital @ | | "SAT 14.4; 1: IF %314 THEN LET ¥x=x- ‘
Programacion Popular No.l3 & o . I"'nT is Z55 IF INKEY&="p" THEN GOEUB 13
CZ Spectrum sTk 9@xX TS @65 @ .4, "H | ] "L AT 2a
GIGAEREIEIEIEII IS IBLIIYTBIDEE 15,4;"H @ 5 L 350 IF =0 THEN IF INKEY&="L" T |
75 S0UND 18.2: 'SQUND 18 ,.2: 5 HEN GO3UB 1500 |
S RAND : LET = QUMD .13,2: SOUND .3%9.2: RAUSE . 490 IF q<>1 AND c<26@ THEN LET.
18 BORDER @: PAFER @: BRIGHT 1 8:; SO0UND .55.9 5 h=INT (RND#hx)
¢ INK il = R ’ 3 ¥ _ 76 BOUND .15,2: SO0UND .18,4: 3 425 IF h=@ THEN LET hl=1l
25 INFUT AT ©,12; INK 4 "NOMBR OUND ,18.,4: SOUND .18.4: SOUND . 406 IF h=4 THEWN LET hg 1
E";AT 11,@;" ";AT 3,1l,n%: SOUND 4,2: PRUZE .55 SOUNL .85,-1 497 IF h=1@ THEN LET =1
2,9 ¥7 B0UND _ .15,5: SOUND .15.3: P 428 IF h=14 THEN LET h& 1
3@ 7 AUSE .S: SOUND .25,2: SOUND .42, 4939 IF h=hk THEN LET hS=1l
35 IMK &) S: PRUSE 1: S0UND .42,2: PRAUSE 1 41@ IF h=12 THEN LET ht=l
: UDU@Q 25,80 30UND .43,-1 420 IF hS=1 THEN GOSUE 2000
78 SO0UND 1.15,-37: SOUND .5,7: 421 IF hB=1 THEN GO3UB 2509
SOUND 1.3,7 ~ 422 IF hl=1 THEN GOSUEB 3000
79 PRAUSE 1S@: CL3 - = 423 IF h2=1 THEN GOSUEB 3500
3@ PRINT AT &,5, INK &;"PRODUC 424 IF h3=1 THEN GOSUB 4890
IbA ¥ DIRIGICA",AT 1@, 14; "POR" 425 IF hd4=1 THEN GOSUE 4509
g2 PRINT AT 12,9, INK 5;"JO3E 430 IF ATTR (Y+l,x+2) =5 OR RTTR
) RICARDD MAICAS'": S0UND .2.,9 Iy+l,x+3) =8 THEN FOR n iz TO 13
. 4 83 PRINT AT 19,@; INK 7,"I.... : PRINT AT n,x; INK 2;" ABCD ;A
40 PRI ] i INK 2,"PRES .INaTRUquuNEa JHT 28,0 "Jesnsrd T n=1,%;" E GH ’,ﬂT n-a,x.“ IJ
3 ENTR" UGHR" ; SOUND .5,9 ! 3 “SAT_n-3, S0UND .3,0@
£ 42 PRINT AT 18,5; INK S "UNA 84 IF INKEYg$=" THEN GOTO 1@9 :  NEXT n: PRU&E S@: LET vav=-1: G
UPERPRDDUubION 2@ 75 "FARA TU 55 IF IMKEY%="1" THEN GOTO 190 oTo 17
SPECTRUM"; AT Ei 9; ‘0 TU TH 99 - PR 438 IF ATTR (y,x+4)=75 OR ATTR
™. SO0UND .5 9. PHU:E 1a 86 GOTO 54 (M, %x+3) =75 OR HRTTR (Y ,X+2) =75 QR =
4% FOR nsUSR "a" TO USR “L'+7 1l9@ FRUSE 5@ INPUT “NIVEL CE D ATTR (4 ,x+3) =76 OR RTTR \u,x+4}
% 456 RERD & IFICULTAD €1-3)7%";di: IF 43141 OR =78 THEN PRINT AT 4., x, INh 2; K &
;’ 47 POEKE n,k di»3 THEN GOTO 1lv@ LHMN “; AT y=1,%;" OFGH ";RAT y-2,%
48 NEXT n 118 IF di=1 THEN LET dr ST A IJ “: SOUND .5, @ PHUSE 102
49 DATA 230,0,9,3,7,14,28,24 dv=4: LET hx=22: LET hk=29 : LET v=v=-1: GOTO 1?
5@ DRATA 124 ,25%5,255,1%92,1%9=2.0, 111 IF di=2 THEN LET dr=3: LET 449 IF m=@ THEN PRINT HT y,%; I
B,0 dv=3: LET hx=18: LET hk=l& MK 7:" ABCD “; AT y-1i,x,;" EF
S1 DBTH 255,65,135,l4§,@,9,ﬂ,0 112 IF di=3 THEN LET dis2: LET AT Y4=-2,X;" Id 50u [#] .93,-16
3 52 DATA 121,154 ,155,224,248,12 dv=3: LET h%=l1lS: LET hk=38 442 IF m=1 THEN PRINT AT 4,x; 1
5,14, 179 IF v=9 THEN GOTO S0 MR 75" BLMN Y AT u-i,x, QFGH ";
I S3 DRTH ©,0,0,0,125,224,48,19 188 EBORCER ©: PRPER 1: BRIGHT 1 AT y=2,x;" IJ SOUND BS 1&
54 DRATH ©,1,1,1,53,127,15,243 i e e 445 IF s=0 THEN IF INKEY §=" T
55 DATH 159,14@,140,150,159,13 185 PRINT AT 12,@; FRPER 4;" HEN GOSUB 150@
3,219,223 3 i 445 IF INKEYS$="a" THEN LET x=ax-
E’ S8 DRTA 165,24 ,28,124,25%5,242, 186 PRINT AT 13.@. PAPER 3, 1: IF %43 THENMN LET X=X +1
254,243 O 447 IF INKEYS$="s'" THEN LET K=+
57 DATA ©, 120,248,225 ,228,232, 189 FOR n=14 TO 21 ; 1. IF %314 THEN LET X=X~
207,169 199 PRINT AT n,@, PAPER @;" 45@ IF 5= THEN IF INKEY.:"L" T
58 CATH ©.0,0.,0,0.98,1508,127 HEN GOSUB 1500
59 CATA 224.0,92,90,8,9,0,0 191 NEXT n 455 IF INKEYSs="p" THEN GOSUB 18
3’ 60 DATH 124,355.,255,240,248,28 199 LET 4yvs=2: LET xv=7: LET q=@ e
=@ o I R : LET a=31: LET Be31: LEY da31: 700 LET c=c+1
51 DATH 225,66,135,1453,3,7,14, LET e=31: LET 9=31: LET hl=@: LE 750 IF c=30@ THEN GOTO &20R
28 T h2=@; LET h3=0; LET h4=0: LET 760 LET p=p+l
82 DRTA 121,184 ,158,192,192,1=2 hS=0: LET h6=@: LET 5=@: LET m=2 765 IF s5¢3@ THEN GOTO 38s
;@ ¢ LET X=7: LET ysll 770 IF m=@ THEN LET m=1: GOTO 3
3’ 63 DRTH B 0,@ ,@,15,57,33 300 IF m=@ THEN PRINT ﬁT y,x; I 2@
+ 64 DRATA f ,15 15 683, 12? 1272 NK 7;" RBCD ";AT 4=1,x; EFGH "; 780 IF m=1 THEN LET m=®: GOTO 3
AT y=2,%,;" p 0 G :DUND .BS.-lB 20
TH 128,224 ,240,240,252,285 3801 IF m=l THEN PRINT QT y,x,; I 1200 CLS
4,254,255 = NE 7;" KLMN “;AT y-1,x;" OFGH *; 1818 PRINT AT 3,2; INK 7;"EN UN
6 DATA 2,122,250,230,2309,233, AT y=-2,%;" IJ . 35UND BG.—la LEJAND PLANETR , SE BRTEN LRS F
206,151 305 IF m=@ THEN LET m=1 ERZAS DEL BIEN Y DEL MAL": SOUND
& 67 DRTA 28,28,28,44 ,44 ,44 ,44 ;9 308 IF m=1 THEN LET m=0 «.2,9: PRAUSE 3
2 ; 310 PRINT AT 17.,1@; INK 4 pnpﬁ 1020 PRINT AT 6,0; INK 7; "ESQUEL
68 DRATA 30,18, 12,30,18,242,130 R @, "WIDRS=";v;AT 19,198; INK 7; ETOR (LIDER DE LAS FUERznaDEL M&
, 254 PUNTRJE=",pP; AT 21,19, INK &;"REC L), TIENE SITIADO AL REINO DE ET
69 LET w=@: LET p=@: LET c=08: DRD="; ;AT 15,1; INK 7in% ERNIA": SOUND .2,9: PRAUSE 9@
" LET w=3 350 IF s<»® THEN GOSUB 150@ 12380 PRINT AT 19,9, INK 7,"V0s, |
2} 7@ PAPER @: BRIGHT 1: CL3 355 IF s=0 THEN IF INKEYS&="q" T JNSG; ", TOMARRAS", AT ,0; "EL _LUG |
71 PRINT AT 6,11, INK 6,n%;AT HEN GOSUB 1509 AR DE HE-MAN Y DEBEREﬁ_ LLEGRAR

|
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mano de todos los recursos técnicos en la
Spectrum y logra una buenisima conjun-
cién de accién y desenlace, todo a una velo-
cidad poco usual en materia de juegos cn
Basic.

Nada mds agregamos, salvo la recomen-
dacién siguiente: si Ud. no sabe quién es
He-Man, no lo comente delante de sus
hijos.

No se lo pierdan!!! Sera un clésico...

Lograra He-Man llegar
al castillo de Eternia...?

AL CASTILLO GREYSKOOL PA-RA PED

IR AYUDA A LA _REINA S0ORCE-LES":
QUND .2,3: PRUSE 9@
1942 PRINT AT 20,15; INK 7 "SUER
st l™: SOUND .2,
195@ PAUSE B8@@: CLS3
106@ PRINT HT 5,1 INK S '"Weanas
ssae s SALT FOTIHE P 1 B s i s aaness
“LAT 9,1,'5..........HDELRNT
E AT 11,1;"Lassrnacsd DISPRARD H
BRIZONTAL AT 13,1 "Peucnsns .

ISPAROD VERT ICAL"

1965 PAUSE 500

1979 0TO 79

1599 LET s=s5+1

1519 IF s=1 QR s=2 THEN PRINT AT
g, . LET y=y-1: GOTO 1

S59
ISQGBIF £=5 THEN LET uJ=4+1l: GOTO

s=6 THEN LET u=4+1l:. PRIN
INh 7" KLH ,HT g-l
HT 9 2,5 IJ AT

S =3 LET m=1

1;—1@
PRINT AT Y,
S AT H-iaxi" =
" ;AT RETURN
PRINT ﬂT g 1 x+5, INK

SOUND .S, 1@
IF ATTR iia,gl-?& THEN PRIN
T AT 10.,9+1;" ;AT 11
3, =20: LET h5=3 LET g=31
T p=p+1l@
PRINT AT u-1.x+5,"
RETURN
PRINT ‘AT y-2,%; INK 7;"
STEP -1

FOR n=y-3 TO 2
PRINT AT n,x+4; INK &;"I1"
NEX n
S0uU .05
15 _IF h5=1 THEN IF ATTR
y=78 OR ATTR (4v,x%v+3) =78 OR A
(4w, Xv+4) =78 THEN PRINT nT g
3 AAT yv-l,xv;’
“: LET hS=@: LET P=p+30
FOR n=y-3 TO 2 STEP -1
PRINT AT n,x+4;"
NEXT n
RETUR
LET xv:xv+(INT (RND #5) -2}
IF xv<@ THEN LET xv=2
IF xv>14 THEN LET xv=1¢
PRINT AT uv XV Iﬁﬁ a,’
“,AT yv=-1,X
LET L=INT (RNQidf
IF L=1 THEN FOR n=3 TO 9: P
AT Nn,xv+d; INK 6;"!": NEXT
OUND .95,20

IF ATTR (U~3;K+EJ:75 oR ATT
=3,X+3) =278 OR RTTR (4-3,X*4)
THEN PRINT AT u.x."INK a

n

(Yv , XV

Se8MNHX -~ —nn

L

WEenreeeReun > '.IJ

- HEE

D2 DR NP <+
R
L ﬂﬂaﬂﬂ OoNeesenNse <

L Tl

"JAT y=-1,x,;" -a,

T "' SOUND .S5,0: PHUSE 1@5
: LET yav-1: GOTO 17
g 5@ IF L=1 THEN FOR n=3 TO 9: P

NT AT N, XV+4; " " XT
2080 RETURN v
R IF 9=31 THEN LET $u1
2810 IF g«¢=31 AND 9:@ THEN PRINT

gg 11,9; INK 4; PAPER 8;" AT

g "t

2515 IF a=27 THEN LET q=0

2529 LET LL=INT (RHND#dv!

2530 IF Li=1 =X g>1@ THEN FRINT
INK & o BOUNDR

29
254@ IF ATTR iu-1,%x+4)=78 OR ATT
R LU,.—&HH—(& THEN F‘F-‘.INT RT Y,%,
Ink 25" AT u-l,x i
AT 4-2,%; g :DUHD 25,0
PRUSE 109 LET v=v-1: GOTO 179
2550 IF lL'l HAMD 9)10 THEHN PRINT
AT 18.9-5;"
2560 LET 9=g-1
25?@ IF g9=0 THEN PRINT AT 11.,9;°
Kk aﬂT 18,9;" LET '9=31: LET
2550 RETURM
3200 IF a= 31 THEN PRINT AT 13.a;
: “@": LET q=1

2
3@1@ IF a=3@ THEN PRINT AT 12,3+

JINK @; BRIGHT @, w"iAT 13.a;
aa IF a=29 THEN PRIHT AT 12,3+
1, INK @, BRIGHT ®;° ;AT 13,35
PAPER 3, "IN’
3940 IF 2<23 AND a>@ THEN PRINT
AT 12,a+l; INK O; BRIGHT @; 'mm"i
AT 12,a+3. PAPER 4;" ";AT 13,3;
PRPER _&;°

345 IF a=24 THEN LET Q=@
30S® LET a=a-1
39690 IF a=@ THEN PRINT HT 12 a;

PRPER 4; BRIGHT @;' iz)a
.h a ER 3; o5 LET a-Sl LET
aa?a RETURN
3598 IF b=31 THEN ERINT AT 13,b;
; INK @; BRIGHT ©;"W": LET_q=1
‘3513 IF b=3@ THEN PRINT AT 12, b+
i INK @; BRIGHT 9, "'m' ST 18 E;

K ®; BRIGHT 9, "wm' ;AT 13.b;

3523NIF b=29 THEN PRINT AT 12.b+
3539 IF b=28 THEN PRINT AT_12,b+

IME DJ BRIGHT @." "SAT 13;h
3540 IF b=27? THEN PRINT RT 12,b+
1; INK B, ER " '} AT 13*

PARFPER 3"
355@ IF b<27 HHD b}U THEN FRINT
2,b+1; INK @; BRIGHT 0, "o
";HT 12, b+5 HPER 4;" HLHT 13.b
; PRAPER &,
3865 IF baaa THEN LET q=0@

3570 LET b=b-1

358@ IF b=@ THEN PRINT AT, 12 b
PAPER 4, BRIGHT @;" 3
,bi PAPER 3;" =" LET b=31:
LET hasﬂ
3598 RETU

4@3@ IF, dzﬁl THEN PRINT AT 11.4d;
LET

INK 3; q=

40B 3¢ d<a1 AuD a0 THEN PRINT
11,4; INK 3; PRAPER

foastid’ 4108 PleNLET ase

4Q30 LET d=d-1

404Q IF d=0 THEN PRINT AT 11,d;’
"; LET d=31: LET h3=®

4052 RETURN it

IF ez 31 THEN FPRIMT AT 11.&;.
LET q=1

INK 3;

4510 IF E-JB THEN PRINT AT 11,&;
INK W AT 19,

4520 IF 2=23 THEN PPINT AT 11,e;
IME AT la ;

4540 IF e <29 AND >e THEN RINT

AT 11.#&; INh 3 PRPER a;’

AT 19,2+1;"' 5

4545 IF e=24 THEN LET q=0

4559 LET e=e-1

4560 IF e=@ THEN PRINT AT 11,&;°

SYAT I0aes LET e=3 1

LET hd=0

457@ RETURN

5Q@@ FOR n=14 TO 21

S@1@ PRINT AT n.,®, PRAPER ©;

5@14 NEXT

59219 PRINT AT 15,6; INK 3, PAPER
@; L0 SIENTO,";ns;RT 16,1; "LAME

NTARBLEMENTE NO _HAS PDDIDD LLEGR

ﬁ AL CASTILLO GREYSKOOL";AT 18,
"ETERNIA HA SIpO DOMINADAR POR
'ESQUELETOR ¥ SUS ALIADOS": SOUN

L 5.9
5039 PRINT AT 2@, B;

INK S; PRPER
"TU PUNTAJE="
?935 IF pir THEN LET r=p: LET ws=
5@4@ FRINT AT 21,5; INK B; PAPER
L2 FLASH w; "RECORD=";r: SOUND .
SQ45 PAUSE 750
5@58 FOR n=14 TO 21
S053 PRINT AT n,@; PRPER ;"
S054 NEXT

S5S RINT AT 17,@; INK 4; PAPER
2;"5I WUIERES b%uUiR JUGRNDO PU

LSA
SP6@ IF INKEY%="s" THEN GOTO &9

S@7@ GOTO S@60
Q@@ PRINT g'l' 3,26, INK 2;" PR%ER
MK

8001 T &.25;
I . PAPER
S

"iRT 5,24,
7,2
AT

o

EQBE INT AT &,
@’ 'ar ||F";HT
; 8,2s8;"

i JAT 19,25;"

6@23 PRINT RT_ 5, 23, NK 4;" "
7,23;"1";AT_8,2

6004 FRINT AT 11 2s; .

6005 PRINT AT 11,30; INK 4;° !
goas PRINT AT 10,23, INK 7," 48",

T 11,20;
5098 PRAUSE 409
6919 FOR n=14 TO 21

6020 PRINT AT n,@; PAPER @;"

8238 NEXT n

604@ PRINT AT 15,1; INK S; PRPER
@; "FRBULOSO,..!!!'";n§

6059 PRINT AT _16,1; INK 7; PAPER
@; "HAS LOGRADOD LLEGAR AL CASTIL
LD GREYSKOOL Y SALVAR DE _ESTA MA
NE-RA_EL REINO DE $TERNIR";HT =

INK 2; "FELIC CIONES [!"

PRUSE 5@
ﬁeﬁB_GﬂTO sosa

N 13 [progranacion ri;. 19
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de Poblaciones

Nuevamente se hace acreedor a un pre-
mio por un programa educativo el licen-
ciado en Biologia Ricardo A. Dorr. En
P.P. N° 12 publicamos su importante tra-
bajo *‘Primera Ley de Mendel’” y la pre-
sente es otra aplicacion de su fiel TK a la
profesion que él ha elegido.

El propio Ricardo es quien comenta su
programa:

“‘Este es un programa didéictico que per-
mite construir pirdmides de poblaciones hu-

manas. Puede ser iitil en asignaturas del
colegio secundario como Biologia, Higie-
ne, Historia y Geografia.

El programa pide los datos para la pobla-
c16n masculina y la femenina, dando la po-
sibilidad de corregir estos datos antes de
pasar al grifico de la pirdmide correspon-
deinte. Una vez visualizado el mismo puede
volverse a los datos ingresados, al grifico, o
puede construirse otra pirdmide.

Algunas advertencias: No deben ingre-

sarse datos para mds de 20 grupos de edades
—lo cual permite ingresar datos hasta la
edad de 99 anos inclusive— debido a compli-
caciones en la etapa del grifico (tamafo
limitado de la pantalla), ni porcentajes
mayores del 15% de la poblacidn total para
un grupo de edad, ya sea masculino o feme-
nino. En poblaciones normales, de todos
modos, no se llega a ese porcentaje’”

El mismo programa nos guia en su uso

® a‘través de una serie de mentes.

iFelicitaciones otra vez, Ricardo!

AT 3+4I,0;1;")";AT 3+I,4; (I-1)%5 B3@ 30TO 815
WO j =", I%5=-1;AT 3+I1,10;V(I) €40 PRINT AT _2@,0, "MARCA EL NUM |
RRHIDE DE POBLRLIONES =08 IF 5=2 JAND I<16 THEN PRINT ERO DEL DRATO A CO= RREGIR.
DU DORR-CRAFPITAL FEDERRAL Fg"[‘"3+1,|a; L;Y)1Y,A8T 3+41.,4; (I-1)a5; 559 INPUT C 3
AMACION PORULAR NO.13 =", I#5=1;AT 3+I,10,M(I) 66@ IF C>=1 AND Ci=MN THEN GOTO
2180 IF S=1 AND I»=16 THEN PRINT 70
AT I-12,16,I;")",AT I=-12.,20, (I~ E7@ PRINT AT 2@.08;"
1) 25, =", 1%5-1,AT I-=12,26;VI(I) -
1 2@ REM TITULOS- DRTD:- 211l IF 5=2 AND I>=18 THEN PRINT 580 FOR I=1 TO 3@ 2
% 3@ PRINT AT 8&,0;" JHERRR R aaaae AT I-12,16;1;")";AT I-12,20; (I- £30_PR AT 20,8; "ERROR" ;AT 29
B i rrxRrRREEIsREiEl . 1) #5;"-"; I¥8-1;AT I-12,28;M(I) . @; " ]
4@ PRINT AT 13, B,"i**i*{-liili* 213 NEXT I 708 NEXT I
FEEREFFAARRARAARERARD 214 GOSUE E20 ! 712 PRINT AT 2@,@;"ERRUR. ESE D
S@ PRINT AT 10.@, "CONSTRUCCION 215 IF 5=1 THEN LET UVIC) =D ATO NO FUE INGNESI‘-’ID""
DE UNA PIRARMIDE DE POBLACIONES. 216 IF 5=2 THEN LET HIC) =D 715 PRAUSE 200
il 217 IF S5=1 AND C<16 THEN PRINT 718 POKE 16437,25%5
5@ PRINT AT 13,@; "DFIRFI COMENZA AT 3+C,13;VI(C); 720 G0TO J
R, OPRIME UNR TEI:.L.R. 218 IF 5=2 RAND C<1ld THEN FRINT 7E3@ PRINT AT =a 8, "CISITA EL DA
B85 IF INKEY&="" THEN GOTO 8S AT 3+C, 10, MI(Cy; TO CORRECTAMENTE i
) 78 CLS 219 IF 5=1 AND C:»=16 THEN FPRINT 740 INPUT ©
f 75 LET F=0 . AT C-12,26,Ui(C), 745 IF C<¢186 THEN PRINT AT 34+4C,1
88 PRINT AT &,0; " INGRESOQ DE DR gE@ IF 5=2 AND C:»=15 THEN PRINT IB_;"’_ ¥ ;
© ros: - AT C-12,26;M(C); 746 IF ©)=16 THEN FRINT AT C-12
.99 PAUSE 150 221 GOTO 214 o - 2
as PDKE 16437 ,255 2282 CLS 780 RETURN
1BB LS 2285 NEXT 35 208 REM MENU
19 F-RINT AT 8,0, "CIGITA EL NUM 250 REH ERAFICO 8085 CLS
1 ERCI DE_GRUPOS DE EDACES QUE SE 285 S19 PRINT TRE 14  GENN"
g GRAFICARA. ' 236 F*RINT AT &,9; "GRAFICO 529 PRINT @

120 INPUT M 257 PAUSE 158 8390 PRINT

125 CLS 258 POKE 16437,25% 54@ PRINT HJDRTGC DE LA FPOEBLRC

13@ CIHN WiN) 259 CLS ION MASCULI-MA.

138 DIM MIN) 239@ FOR X=2 TO &3 S99 PRINT

i 149 REM DARTOS 09 PLOT Xx.2 35@ FPRINT B]DﬁTU& BE LA FOBLAC
- 145 FOR 35=1 TQ 2 319 NEX ION FEMENI- NA." .
@ 15@ IF S=1 THEN LET K&="MASCULI 228 FOR Y=3 TO 43 7@ PRINT B
MHA" 33@ PLOT Y 530 F‘F!INT "CIGRAFICO, "
152 IF 5=2 THEN LET K&$="FEMENIN 348 NEXT Y _ 9@ PRIN
| M 352 PRINT AT 21.29;"@s8 99 PRINT "I CONSTRUCCION CE OT
154 IF 5=1 THEN LET H%="HOMERES 36@ FPRINT RT 9,0;"E RA PIRAMIDE ."
R 379 PRINT AT 21, i6:"@a 919 FPRINT
.D 156 IF S=2 THEN LET H$="MUJERES 371 PRINT AT 4, 5 HUHBF’ES 232@ FPRINT "EIFIN.
" 372 PRINT AT 4,21; "MUJERES" 23@ PRINT AT 20, B CMERCH LA LET %
16@ PRINT "FORCENTAJES PRRA LA 381 FOR I=2“TQ N = ' RA DE TU OPCION."
FOBLAC ION e 400 FOR X=33-INT (UiIl)#*2+.5) TO 4@ IF INKEY&="" THEM GOTD 949
170 PRINT "+*§§*!{-l—*;§«}*;§*-}*-}* & 95@ IF INKEYS$="R" THEN GOTO 129
| EEEEREEEEFRE 419 PLOT x,2#%I+1 Q. :
™, 15@ PRINT AT .5,@;"DIGITA EL POR 420 FPLOT xX.2:I1+2 50 IF IMKREYS$="B" THEM GOTO l@s
%) CENTRJE DE " H 43@ NEXT X @ )

181 PRINT AT 9,2; "EN EL GRUFO D ade NEXT I 97@ IF INKEYS&="C" THEN GOTO 289
E EDRDES ENTR 450 FOR I=1 TO N : 3@ IF INKEY$="[" THENM GOTO 79

182 FIJR Il TO N 460 FOR X=34 TO 33+IMT (M(I) %24+ 988 IF INKEYS$="E" THEN GOTO 110

183 RINT AT 1@,113, (I-1)%S;" ¥ +S) .

", I#S-1:" Ax05. 470 PLOT X,2#I+1 990 GOTO S48

D 180 IF =1 THEN INPUT V(I 48@ PLOT X.2:T+2 3995 STOF
191 IF S=2 THEN INPUT MI(I) 499 MNEXT X 1229 REH MASC.
192 PRINT AT 1@.1@;" S0@ MEXT I 1895 LET P_\! "HMASCULINAR"

- S@d2 LET F=1 121@ LET 5=1

195 MEXT I S9S PRINT AT Ia 13, '{PARA HENU OF 1015 CLS

i 196 CI..S RIME UNA TECLA) 1828 GOTO QEM.

20@ PRINT AT 5.0, "YA SE INGRESA S19 IF INI‘\EYE-"" THEN GOTO 510 1259 REM F 2
RON TDDCIS LEIS DRTOSCE LA POBLACI S2@ GOTO 529 1055 LET Kg= FEHENINH )
oM I\a 5@8@ REM SUBRUTI Q50 LET 5=2

201 US 61@ PRINT AT QIB B, "QUIERE.: CORR 1965 CLS

282 POKE 16437 255 EGIR RALGUN DRATO ‘? (SN 1079 GOTO =294

203 CLS 615 IF INKEY%="N" AND F @ THEN 118@ REM E

204 PRINT "DFlTOS INGRE&RDDS PAR GOTD =222 3 11l@ CLS :

A LA POBLA- CIO LS 617 IF INKEYS&="N" AND F=1 THEN 1115 5TOF @

208 FOR I=1 D N GOTO y

286 IF S=1 AND I<16 THEN PRINT G20 -IF INKEY&="S" THEN GOTO 640
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rEstructura del pr_ngrama!

20/70 = Titulos. 80/203 = Ingreso de tos. 215/221 = Imprime los datos co- 670/720 = Llamado de atencién: se
_datos. 204/213 = Se muestran los da- rregidos. 280/520 = Se grafican los quiere corregir un dato inexistente.
tos ingresados. 214 = bifurcacion pa- datos y se ofrece el meni. 600/750 = 800/1115 = Menu, opciones para con-
ra la subrutina de correccién de da- Subrutina para correccién de datos. tinuar.
Ef  tFARR MEHU UPRIME UNS TELLA)

-
g P RE S MUJERES I Tabla de variables |

C = Nimero del dato a corregir. D= Por-
centaje corregido. F = Cuenta y averigua si
corresponde o no pasar al mend. K$=**Mas-
culina” o **Femenina”’. M{) = Datos pobla- |
cién femenina. N = Nimero de grupos de
edades que van a graficarse. $ = Determina
si se trabaja con la poblacion F 6 M. Vi) =
Datos poblacién M. o

- UR
i es hs.
yracion ® m\-iicgtr:rio‘- 10220
s

. Eopmes” 21 hs.
\nscripeion & ‘ntTmar'lG'- 18
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Ficil de tipear, corto y itil para los usua-
rios de C-64, este programa nos permite
ordenar alfabéticamente el directoric de
nuestros diskettes. También muestra sepa-
radamente programas y archivos, para
mayor pulcritud y mayor facilidad de tra-

bajo.

El mismo programa muestra opciones de
uso y provee instrucciones ficiles de seguir.

Podemos ordenar el directorio segin el
criterio que deseemos, no necesariamente

siendo el alfabético, utilizando la numera-
cién que acompana a cada programa en el
directorio que se presenta en pantalla. Una
vez dada nuestra conformidad, el directorio
asf ordenado se graba en el diskette para su
visualizacién en lo futuro.

©& © ©6 6 6 €6 €& ©6 o

REM
REM
REM
REM
S REM
& 1
10 FOKESS,0:FOKESS, &0: POKELSZ, 01 POKESLSS,
&0: CLR / ;

15 POKES3281,4:POKES3IZ280, 3:iPRINT LWHTI C
HR# (142)CHR® (8) i

30 GDSUB12901G0OTO270

40 REMxx SUBRUTINA:LEER DIRECTORID *x

S0 CLOSES:0OPENS, 8,5, "£":15%(1)=1:1 DE=D1I=1
S5 PRINT"CCLRI";:ME$="LEYENDO DIRECTORIO
"sGOBUE 1220

60 PRINTELS, "UL1"3530318;8%(I)2I=1+1

70 GETES, T$:GETLE,S%: 5% (1) =ASC (S$+CHRS (O

2. DR. DIRECTORID .@
@ PROG. .POFP. N-12 &
APARA COMMODORE-44 @
AREARAAAGRAARANAREEEE

FORE=1TO8: DE=DE+1:DR$(DE}=""

70 SYSB94:DRS (DE)=AS

100 IFG< »BTHENGETES, NG$, NG$

110 NEXT QuIFSX(1)<21THEN&O

120 CLOSES: IFDE>4BTHEMFG=1: IFDE >S4 THENFR
INT"ECLRIL10 ABAJOIHASTA 92 ENTRADAS ":6
oToB&D ;i

130 RETURN

140 REMXSUBRUTINA: DIEFLAYAR DIRECTORIOS
150 IFALTHENGOSUB1190

155 PRINT"[CLRI";:TA=0

140 FORB=1TOG

170 IFE=240RA=7OTHENTA=20: FRINT"[HOME1";
AB0 IFQ=47THENGOSUB11FOiPRINT"[HOME] "3 T
A0

190 PRINTTAB(TA) "LEHFT {I"RIGHT$(STRS ()
, 29" TWHTI1"MIDS (DR$ (SCYL(R)),4,14)

200 NEXTQ

210 RETURN

220 CLOSET: RETURN

240 REMxxx INICIALIZAR %X%%x

270 DIM DR$(14S),S%(20) ,NME(145) ,50% (145
) BC%(14%5)

280 AL=0:GOSUB1190:PRINTYCCLRI"; :GOSUBLL
Q0

290 SP$="[20 SPCI1"
TO0 VESs="[HOMEIL2Z ABAJOO"
305 GOSUB1490 .

320 GETJ$: IFJs$=""THENI20

32T iFJde="]1"THENGDSUE1700;: GOTOZ0S

330 CLOSE15:0PEN1S,8,15,"I"

1340 REM#X LEER EL DIRECTORIO %

350 GOSUBSO

370 G=0:D=0

380 FORJ=1TODE

370 A=ASC (DR$(J)+CHFRE(0)) 1 IFA<L290RA 132

THEND=D+1:S0% (D)=J: GOTD410

400 B=G+1:15C%L(B)=J

410 NEXTJ

420 D=0:FORJ=G+1TODE: D=D+1:SC%(J) =S0% (D)
tNEXTJ :

440 GOSUB 150: IFPGTHENGOSUBL121S
450 REMRXPRESENTAR EL MENU. %

840 ME$=" (1) ALFABETICOC2 SFCIO0 (2)
. ORDEN 2"

OTRO

470 GOSUE1220:GOSURL140: ONVAL (B%)GOTOS10.

»P10: IFPETHENIFE®="[F1 1" THENGOSUE1 1903 GO
SUB1Z1%

475 GO0TO440

480 REM

490 REM

S00 REM

510 REMEXXPLFABETICAMENTE kikx

S1S MEs="LABAJOICRVS DFFIC31 SPCICARRIBA
1“1 GOSUR 1220

520 ME$="..SEFARANDO FROEFAMAS DE ARCHIV
P8, .. "1G0SUBIT20

&30 FOR X=1TOGR

S40 NM$ (X)=LEFT$(DF$(SC% (%)), L) +MIDs{DEe
(SCH(X)),4,1&)

S50 FORF=2TOL7

S60 IFMIDS (NM$ (X) ,F, 1)=CHF$ (160) THENNMS
A)=MIDS (NME (X)), 1,FP=-1) 1 50TOSB0O

570 NEXT P

S80 NEXT X

ESTOY ORDENANDO. . «vsa.™s

&00 REM ORDENADD SHELL :
&20 B=G
630 B=INT(B/2) ;PRINTVES;." [ABAJDILRYVE ONI

"MID® (STRE (B} ,2) "[RVS OFF1 "j:IFB=OTHENS

50 :

640 X=11K=G-B

£4% C=X ‘
650 D=C+B: IFNM$ (C) <=NM$ (D) THEN&TO

660 HY=SC%(C) 1 SC% (C) =SC% (D) £ SC% (D) =HY,

565 HOS=NMS (C) : NM$ (C} =NM$ (D) 1 NM$ (D) =HO$:
lc=c-B: IFC>0THENSSO

670 X=X+1: IFX>KTHENESO :
&72 GOTO&4S i
&73 REM

&£74 REM = :

680 REM¥*DISFLAYAF DIRECTORID OFDENZDDEX
£90 GOSUB1SO

&52
THENGOSUR1215

&£95 GOSUE11&£0: IFPETHENIFGS="[F11"THENGOS
UB1190:G0TO0692 '

700 IFO$< >"S"THENS 10

710 REMEXESCRIBIR EL DIRECTORIO #% -

720 OPENT,8,5,"£" {

730 W=I-1:DW=0

740 FOR I=1TOW:PRINTELS,"B-P:";5;0

1790 TT=18: IFS%(I+1)=2ESTHENTT=0

1760 PRINTES,CHF$(TT) jCHRS (S (I+1));

'770 FOR O=1TOB: DW=Dl+1

780 PRINTES DFR$(SCYU(DW));

790 IF@C>BTHENPRINTES; "CD"y

BOO NEXT Q

|819 PRINTELS, "U2:";5;051845% ()

8520 ME$="ESCRIBIR SECTOR:“+STR® (S%{(I)):6
0SUR1220 j CATI

‘B30 NEXT I .

B840 REMXXFIN SALIDA £x ; s

‘850 ME$="ADIOS!!":GOSUB12201 IFPGTHENGOSY
B1200 ) - e
860 POKES&, 1401 POKESAS, 1601 FRINTVES; 1 CLO
{SES: CLOSE1S: PRINTCHRS (9) ; : END

1870 REM :

|880 REM

{890 REM ' !

|00 REM¥ ORDEMAFR MANUALMENTE %%

210 ME®="RENUMERAR ENTRADAS,Y PRESIONE. <

E73" '

/920 GDSUBL2201FRINT"[HOME]";

{730 SYS938: IFPEEK (780) =1 S4THEN970

740 IFPGTHENIFPEEK (780) =133ITHENGOSUBL 190
1 GOTO920

950 GOTO930 :

960 REM#3RE-ORDENAR 2%

|770° FORJ=1TDG: S0% (J) =01 NEXTJ

|980. IFALTHENGOSUB1190

|990 CLOSEZ:DFENS. 31 TA=0 .

ME$="BIEN?L2 SFC1S/N":G0SUB1220: IFPG

o
)
3
®
o
o




1600 FORI=1TOG i
1040 IF3=2a0RI=TOTHENT&=20
1020 IFJ=47THENGOSUBL190: TA=0

1030 GOSUBLZa0; INPUTET, TEMPE: NN=VAL (_EFT
$(TEMFS,2))

1040 IFNNCIORMNETHENMES="NUMEFD INVALID
O-CAMBIELO" GOSUB1220: GOSUBL 240 30TO930

1050 IFS0% (NN} < »OTHENMES="NUMERD DUFLICA

DO - CAMBIELD":5O0SURI220:60SUB1240:60TO?
30

1060 SO%(NN) =SCH{1)

1070 NEXT:CLOSEZ

10B0O FORJ=1TOG: SC% (11 =50% ()

1090 GOTO&TO

1100 REM

1110 REM

1120 REM *%SUBRUTINASEX

1130

1140 1

1150 xx SUBRUTIMA: ENTRACALZ EFCI(GETY *
.

1160 GETO$: IFQ$=""THEN11&60

1170 RETURN

1190 AL=NDTAL: IFALTHENFOKESIZ7Z, 245: POKE
548, 60t RETURN

1200 POKE 53272, 21:FOKEA48, 4: RETURN

1210 &

1215 ME$="[ABAJOIOPRIMA <Fl> "+RIGHTS (ST
RS (AL+2) , 1)+"[ARRIBAI"

1220 SP=39-LEN (MES$) t HS=INT (SF/2) t FRINTVE
SLEFTS (SF$,SF-HS) "[RVS ON1"MES"CRVS OFF]
"LEFTS (SF$, HS) ; : RETURN

1230 REM#%* SUBRUTINA : MOVER CURSOR %%
1240 PRINTLEFTS(VES, J-INT((J-1) /2304207
AB(TA); :RETURN

1250

1260 GOSUB12301PRINT"LRVS ONI"RIGHTS(STR
$ (NN),2)"[RVS OFF1 [12@.1";:RETURN

1270 &

1280 &

1290 As="ABCDEFGHIJKLM"

1300 AS=A+"NOFORSTUVWXYZ1234"

1310 :

1320 PRINTCCLRIL1O ABAJOIC11 DER.IUN MO
MENTD POR FAVOR"
1330 DATA 180, 2,
200. 192, 6. 208

177, 45, 153, 137. 0,

{33= pATA 24&, 16Z. S, 32, 198, 2TT, 32,

= oog, 2Es, 234

1240 DATA 274, 27a, 234, 158, 142, 145,
140, 200, 132, 142

1345 DATA 198, 179, 240, 4, 145, 144, 24

O, 234, 76, 208

1350 DATA 255, 160, 1, 140, 144, 2, 208,
3, 37, 22

13== DATA 271, T2, 44, 148, 165, 198, 13
=, 204, 240, 247

1360 DATA 120, 1&=, 207, 240, 12, 1&%, 2

06, 174, 135, 2

1Z&5 DATA 160, O, 132, 207, 32, 17, 234,
2, 180, 229

1770 DATA 201, 13&, 240, 4, 291, 13T, 20
g, 1, &, 201

1375 DATA 13, 240, 4, 201, 17, 208, B, 1

be, 214, 224

1380 DATA —4, 148, 201, 17&, 202, 1b6, 2
11, 224, 39, 208

1T50 DATA 193, 201, 1¥7, 240, 189, 201,
145, za0, 139, 201

1400 DATA -, -ap, 181, 208, 1B2, 0, O

1470 FORJI=B94TO1022: READX:POKED, X NEXTJ:
J=0

1440 FETURN

1490 PRINT"[CLRILCOMD A1"i:FORX=1TOIB:FF
INT*LCOMD E1"; :NEXT:PRINT"L[COMD S17j
1491 FORX=1TO23:FPRINT"LCOMD WIEFC(I7) "L
COMD @1C12Q@,1CINST] CDER,1"jtNEXT

1492 PRINTMLCOMD Z1";:FORX=1TOZ7:PFINT"L
COMD R1"; :NEXT:FRINT“CCOMD X1(IZ@.1LINST
I1LCOMD RICHOMEZX";

1500 PRINTYCHOMEIC2 ABAJOI™}

1510 PRINTSPC(12)"/%x%xxxx DCTDF"

1520 PRINTSPC(L12)"/%exxxxs”

1530 PRINTSPC(LZ) "/ 88/ /774%™

1940 PRINTSFC(12)"/4%[4 SFC1/%%"

1550 PRINTSPC(12)"“/%%[4 SFC1/¥x"

1540 PRINTSPC(12)" '#X[4 SPC1/x3"

1570 PRINTSEC(1Z)"/%x(4 SPCI/ae

1580 PRINTSPC(1Z)"/%%[T SPCI/*s"

1S90 PRINTERC (12} /fxkexns”

1600 PRINTSPC(12)"/sx%xxx IRECTORIO"
1610 PRINTSPC(12:"/ /777"

1520 PRINT:PRINT:PRINT

1670 PRINTSFCI17)"BY SOFTI":FRINT:

1442 FOSY=LTD100
164 FRINTTAE(IY"C4 SFCILFVS DMIINSERTE
£t DISKETTE EOF FAVORIRVS OFF1"

1686 FRINTTAE(&) "[AFAITICRYS ONIPRESIONE
PHCHES (T4 4" IEC N CHPE (34) +"PARA COMENZAR
0 LRYE CFFI

1549 PEINTTAE( L) "[EBAJOICRVE ONIPRESIONE

T+CHR$ (3414 I"-CHRS (T4)+"PARA INSTRUCCIOD:

NEELRVE OFF1"

1250 RETURN

1700 PRINT"LLLHI"SFC(15) % INS TRUCCIONES )
PRINTSPC(13¥"L12 COMD T1

1710 PRINT" [RVS ONIDOCTORLCRVS OFF1 CRVE
ONIDIFECTORIOCRVS OFF] LE ORDENA SU "
1720 PRINT" DISECTORIO EN EL ORDEN QUE U

STEDL3 SPCI1*

1730 PRINT" LESEA.[2 SPCISOLO TIENE QUE
INSERTAR EL"

1740 PRINT" DISK PARA LUEGO ORDENARLOj;PU
LSE ELC4 SPC1"

1750 PRINT" ESFACIADOR.EL DIRECTORIO ES
DISPLAYADD"

1760 PRINT" EN LA FANTALLA,CON EL CORRES
FONDIENTE “

1770 PRINT" NUMERD (NOTA:L(Z SFCILOS NUME
ROS NO CRYS OFF1"

1780 PRINT" REPFESENTAN BLOCKS. SIND SOL
0 RE-

1790 FRINTY PRESENTAN EL ORDEN GQUE ESTAN
ORDE-"

1800 PRINT" NADOE EN EL DIRECTORID).™
1810 FRINT:PRINT" SI USTED DESEA ORDENAR

LO ALFA=-

1820 FRINT® BETICAMENTE PULSEE "CHRS (34)
H{"CHR® (T4 L2 SPC1Y

1830 FPRINT" EL DIRECTORIO SERA ORDENADO

AUTOMATI-

1835 PRINT" CAMENTE. LOS PROGRAMAS Y ARC

HIVOS"

1840 PRINT" SON SEFARADOS.":PRINT:PRINT"
51 UD. DESEA ORDENARLOS. EN OTROI

1850 PRINT" ORDEN,FULSE LA TECLA “"CHR$(3
4) "24CHRS (34) ",

1855 FRINT:PRINT"[4 SPCICRVS ONI(PULSBE C
UALGUIER TECLR)LRVS OFF2“j
2070 GETANS: IFANS=""THENZ070
2080 RETURN

A




Este entretenido programa de
Federico nos hara estrujar los
contenidos craneanos hasta el li-
mite.

Se trata de un juego de ingenio en el que
habra que transformar una matriz de nueve
nimeros (tres filas por tres columnas), hasta
dejar todos los nimeros de la matriz iguales
a un nimero ‘“‘objetivo’’ fijado de ante-
mano.

La forma de operar es la siguiente: obser-
vando la matriz que el programa presenta en
pantalla, elegimos una fila y una columna, y
a cada digito de los que estén en ambas /e
sumamos uno.

Esto se hace sencillamente indicando el
nimero interseccion de la fila y la columna
elegidas. para que el programa sea ficil de
operar, Federico ha puesto en pantalla una
segunda matriz mds pequea como ayuda-
memoria, compuesta por los niimeros del 1
al 9. Para referirse a un niimero en la matriz
‘‘grande’’, pulsaremos en el teclado de
nuestra computadora el nimero correspon-
diente, de la matriz ““chica’’, que esté en la

misma posicién. Automdticamente el pro-
grama transformard la matriz de la manera
que ordenamos.

El quid es c6mo encadenar las sucesivas
operaciones de ‘‘suma 1" en las filas y
columnas apropiadas para obtener en todas
las posiciones el niimero especificado bajo
el titulo “LLEGUE A:*’,

Hay tres niveles de juego, el programa
hace una demostracién de c6mo trabajar si
lo requerimos, y en cada jugada se nos adju-
dican los puntos en forma proporcional al
tiempo utilizado para su resolucién... o pa-
ra el fracaso, porque no hay operacién in-
versa (*‘restar uno’’), v un paso en falso
nos conducird al oprobio.

Softinota: El programa da en cada caso
un nimero médximo de jugadas en que lo-
grar el objetivo, avisando en caso de haber-
las consumido sin éxito. Eventualmente uno
puede, por error, llevar a un niimero deter-

minado mds alld del objetivo, en cu YO caso
yaha perdido, dentro del nimero de jugadas
permitidas. El programa no contiene con-
troles de esta situacion (fue un lapsus, Fede-
rico...) y por lo tanto, a veces alienta falsas
esperanzas. ..

tructura del programa |
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29 LET Rga" POKE 236
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INK ©: PRPER 7:

FRINT TAB 19, " INSTRUCCIGNES
FRINT : PRINT "EL
3 1N-gEnio es:
‘Completar el cuadro
gL Nume-ro designado en: LLE
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?,133? %39@ 145@,15
PRINT ﬂT 21,8;"

4le

420 INK @: CLS !
430 PRINT AT 18,0,
ﬂbn UNR": PRINT "D

44@ FAUZSE @
459 LET RS=INKEYS
_¢ED IF R&="5" THEN LET 5=1:

0 490
470 IF r$="n" THEN GOTO 490

450 SOUND .@1,20: GOTO 449

490 PRINT AT 10,9; "NIVEL DE DIF
ICULTRD? (1-3)

435 LET K=@: LET H=0:

LET §=0
;s "GUIERE QUE
EMOSTRACIONT

EOT

LET L=2:

LET PU=@: LET R=92: LET B=@
S@0 PAUSE @ ;
Ele LET R$=INKEYS$: LET NI=UAL |

520 IF NI<l OR NI»3 THEM SQUND

.01,20: E0TO S0
S30 FEPER 7: INK 3: CLS
S4@ PRINT AT 1,23; "TIEMPO"

SS@ PRINT AT _4,23; "NIVEL" ;AT 7,
23; "PUNTOS": PRINT #@," FEGERICO
HHMSEN ‘88"

_?53 éF S= T 3 S ERITE‘:T

A JE “i FLASH

@
S6@ PRINT AT 1@,22; "LLEGUE A:"

S7Q PRINT AT 12,23, "INTENTOS™

S80 PRINT INUERSE 1;AT 15,25;"1

3

590 PRINT TRB 25; INUERSE 1;"45
6" .

50@ PRINT TAB 2%; INUERSE 1;"?6
an

619 PRINT AT 19,24; "TECLA";AT 2
@,23; "PULSADA" j

530 INK 2: PRINT AT 1@,6; "ESPER
E_UN";AT 11,7; ‘MOMENTG"

625 REM PREPARA ACERT IJO
630 DIM M(3,3)

4@ LET N=INT (RND#3) +5

55@ FOR E=1 TO 3

E6Q FOR F=1 TO =

220 fexr BTN

639 NEXT E ;
700 LET U=NI+2
710 IF S=1 THEN DIM D(S)

729 FOR E=1 TO U

739 LET P=INT (RND#3) +1

74@ IF S5=1 THEN LET D (E) =P




' 750 FOR @=1 TO 1@ 3TEP 2 ) 1329 RETUWRN
@ 4E@ LET CX=C(P,@): LET CY=C(P,d 1@07@ LET MiY,X)sM(¥,X) +1 1330 PRINT AT ¥,x: HEE-
+11 1988 LET J=MIY,X) 154@ PRINT AT v+l,X."
77@ LET MICX,C¥) =MICX,CY) -1 1999 IF J=N THEN LET H=H+l: LET 1350 PRINT AT Y+2.X.
78@ MNEXT @ Pz 16@#A+E) aNI+PU: FAPER_7: SOUN 136@ PRINT AT Y+3,X;
799 NEXT E O .01,48: INK 2: IF S=@ THEN PRI 1379 PRINT AT Y+4,X;
795 REM PANTHLLA NT AT 8,23:PU 1389 RETURN
800 INK 4: FOR F=1 TO 2 1100 LET X=X#5+1: LET Y=Y#7-5: 1 1390 PRINT AT v, x; "R
@ 1@ PRINT RT F.S, h F J»>9 THEN GOTO_ 1240 140Q PRINT AT Y+41,%;
& ) 1105 PRAFPER 4: GO3SUE GJ) 1410 FRINT AT Y42,x;"
20 NEXT F 111@ INK 9 1429 PRINT AT Y+3,%;'
825 INK 3 1120 NEXT F 1432 PRINT AT Y+4,X;
530 PRINT AT 5,285 ;NI 1125 IF 5=1 THEN PRAUSE l@@ 14490 RETURN i
849 PRINT FLASH 1,RAT 1@,31;NM 1159 IF H»=9 THEN GOTC l1l1&@ 145@ PRINT AT Y, X;"
‘E S50 PRINT AT 13,264 114@ IF V=K _THEN GUTU_1249@ 1488 PRINT AT Y+l,x
$ B350 INK @: FOR E=1 TO 3 1150 PAPER 7: PRINT AT 21.26;" " 1473 PRINT AT v+2,X
87@ FOR F=1 TO 3 11S2 IF s=1 THEN PRUSE S0@: GOTO 1458 PRINT AT Y+3,X;
330 LET Us=HLE,F) 1239 1499 PRINT AT Y4+44,X;
890 LET X=F#5+1: LET v=Ex7-5 1154 GOTO 1000 1502 RETURN
S99 IF U=N THEW INK 2: LET H=sH+ 1155 REH FINAL 1518 FPRINT nT Ve S
1 116Q@ PRAPER 7: INK 2: PRINT AT 14 1520 PRINT AT Y+1.X
‘ﬁg 919 FAPER 4: GO3UE G (W) @, "FELICIDRDES! LU LOGRO!" 1530 PRINT AT v+2,X
920 INK 1162 IF PUSRE THEN LET RE=PU: FL 1540 FRINT AT Y+3.X
i 939 NEXT F ASH 1 1S5@ PRINT AT Y+4,X;
9490 MEXT E 1155 IF S=0 THEN PRINT AT 12,22, 1560 RETURN
345 IF S=1 _THEN GITO 124@ " RECORP ;AT _13,23;RE: FLASH ) 157@ FPRINT AT Y,X,"
259 FRPER 7: FOR A=S TO @ STEP 1178 PRINT AT 21,9, "INTENTA OTRQ 1558 PRINT HT Y+1,X:
-1 SCERTIJO? (S/HsDsI17: SOUND .1, 1530 PRINT AT ¥Y+2,X
969 FOR B=S9 TO @ 3TERP -1 20 1602 PRINT AT Y+3,X:
97@ PAUSE 5% 1150 PAUSE @ 161@ PRINT AT ¥Y+4.X
Q& IF INKEYS$<»"" THEN LET R&=I 1192 LET RS$=INKEYS A 1620 RETURN y
KEY%: SOUND .@19,0: LET KsK+l: 1209 IF R§="s" THEN LET s5=@: CLS 1630 PRINT AT ¥,X:
GDTD 1925 . GOTO 490 1849 PRINT AT Y+i,
998 PRINT AT 2,283;R;":";B;" " 1210 IF r$='n" THEN CL3 : PRINT 1653 PRINT AT Y+2,
‘ﬁ@laoa NEXT a AT 12,10;° uRRCIHa POR JUGAR"; AT 1650 PRINT AT Y+3,
191@ NEXT 12,15; "ADICS!": PAUSE_10@: NEL) 1678 PRINT AT Y+4,
1220 PHPER 7: PRINT AT 14,0@;"L0D 1223 IF R&="d" THEN LET S=i: CLS 168@ RETURN _ ?
SIENTO! SE LE ACRBO EL TIEMRO" 30TO 452 : 1639@ PRINT RT Y,X;"
i GOTO 1179 1225 IF R$="i" THEN GOTO 3@ 170@ PRINT AT Y#1l,Xx,;
) 1925 IF CODE R§:57 OR CODE R$:439 1230 50UND ,@1,20: GOTO 1180 1718 PRINT AT Y+2.,X;'
THEM GoTa 199 1249 PRAPER 7: PRINT AT 14,0;"NO 172@ PRINT AT Y+3.X;
@1@3@ IF 5=@ LET I=VAL Rs HEY MAS POSIBILICADES" 173@ PRINT AT Y+4,X,
1235 REH ncTunL:zn PRNTHLLQ 125@ GOTO 1162 1743 RETURN
1049 IF S=1 THEN LET L=L+ LET 1260 REM NUMEROS 1750 INT Y, X
I=0iL) 127@ PRINT AT Y.x;" W” 176@ PRINT AT Y+1,X;
1045 PRPER 7: BRIGHT 1: -PRINT AT 1282 PRINT AT Y+l.X." " 1778 PRINT AT r+2,X;
21,25, I: BRIGHT @ 1290 PRINT AT Y42, X" & 178@ PRINT AT Y+3.X,
‘E@lase FOR F=1 TO 1@ STEF 2 1300 PRINT AT Y+3,x;" i 179@ PRINT AT Y+4,X;
106@ LET Y=Ci(I,F): LET X=C(I,F+1 131@ PRINT AT Y4+4,X;" ks 1220 RETURN

ANTES Y DESPUES

de Ia compra de su

COMPUTADORA, PERIFERICOS o ACCESORIOS

Ud. podra consultarnos sobre: ASESORAMIENTO TECNICO TOTAL
'CURSOS DE: BASIC (1y II)

VENTA Y SERVICE DE COMPUTADORAS
I |
B N
g & LOGO

DISENOS DE SOFTWARE A MEDIDA
VENTA DE JUEGOS Y UTILITARIOS
ESPECIALIZACION EN COMMODORE 64/128
computacion electronica ASSEMBLER
CON ENTREGA DE MATERIAL DIDACTICO
Y PRACTICA TOTAL EN COMMODORE 64

INGENIERIA CPS S.A. SERVICIO DE PROCESAMIENTO
LAPRIDA 1791 DE DATOS w2
(Barrio Norte) SISTEMA DE SUELDOS Y JORNALES -
Tel.: 824-5859 PARA COMMODORE 64 =

N 13 M Pig. 25



Nuevos programas ganadores publicados en P.P. N* 13

CONCURSO NACIONAL DE PROGRAMAS
MEJORES PROGRAMAS PUBLICADOS EN PP N° 1 al 12

PREMIO GANADOR PROGRAMA

Resultados de la seleccién realizada segtn las Bases; computados todos los
votos recibidos al 15/5/86

#30
en efvo.
#30
en efvo.
#3
en efvo.
X
en efvo,
#30
en efvo.
# 30
en efvo.
#30
en ¢fvo.
# 30
en efvo.
# 30
en efvo,
#*30
en efvo,

Andrés Bitenc
Ituzaingd, PBA
Antonio Castellano
Capital

Carlos Del Boca
Capital

Ricardo A. Dorr
Capital

Federico Hansen
Capital

Fabio Leguizamén
Parand, E. Rios
José R. Maicas
Capital

Guillermo Mistrorign
Parang, E. Rios
Jorge A. Montero
D. Torcuato, PBA.
Marcelo Pauluk
San José, Misiones

Conjugando

CZ 1500

Minas

Talent MSX
Grificos de Funciones
TI 99/4A + EB
Pirdmide de Poblacicr
TK 85

Acertijo

CZ Spectrum

Duelo Espacial

CZ 1500

He Man

CZ Spectrum

Guerra Aérea

TK 2000

Back Up

CZ Spectrum

Alerta Alien

CZ Spectrum

1° Premio
® TK WX ded8 K
Microdigital (Arvoc S.A.)

2 Premio
® Tomos [ y I de P.P,

® RUN Spectrum N° |

TRUCO
TK 85
PP N° 11

Fernando Aso
Capital

XILON
TS 2068
PP N° 11

Dm‘ lek
Santa Rosa, La Pampa

3 Premio
® RUN Spectrum Ne |

Secretaria Electronica
C-4
PP Ne 11

Francisco Agote
Robertson
San Isidro, PBA

Felicitaciones a
Fernando Aso de Capital,

Wno una computadora :
de 48K con su

programa TRUCO...

PREMIOS

) ® 4 30 (treinta australes) en efectivo por cada programa publicado en P.P.

® Premio a los mejores programas. Para el proximo mes. ler. premio: una computadora
TKOX (Microdigital) de 48K (Arvoc 8.A.) para ser entregada al autor del mejor
grama de los iltimos 12 (doce) nimeros de nuestra revista Programacién Popular. L

seleccin del mejor programa del mes se hard con la participacica de los lectores (ver Bases
¥ Talén de voto adjunto) quienes al votar intervendrdn en un sorfeo especial de cada mes
(eursos de computacidn y otros importantes premios),
® Todos los meses: mds premios sorpresa,
® Inscripcin del autor en la lista de colaboradores de tu revista Programacion Popular y
en el Cuadro de Honor,
® Si ¢l programa fuera *‘comercializable” su autor percibiré asimismo regalias por
derecho de autor,

BASES

® Programas inéditos en casete o diskete (se admite més de uno por autor). El casete/

diskete se devolverd al autor & partir de los 30 dias de recibido (en la Editorial).
@ Miquinas: Commodore 16/64/128, CZ 1000/1500/Spectrum, SVI MSX, Talen
MSX, TI 99/4A, TK 83(85/90X/2000 y TS 2068 (lista no excluyente).
® Acompaiia’, ademdsdel casete o diskete, listado del programa (emitido por impresora, a
miiquina o manuscrito con letra de anrcnta} ¥ lexto explicativo, todo FIRMADO POR EL
AUTOR. Es aconsejable remitir también fa estructura del programa ¥ la lista de las
variables. También deben acompariarse los datos personales, domicilio completo, edad y
los K de la memoria de la miguina,

Vos podés ser el proximo
ganador....
Participa y ganal"!

@ Remitir material por correo certificado a;
Ediciones del Futuro S.A. - Revista Programacidn PWIIE!T
Softi Club
Maipi 464, 8 piso, (1006) Capital Federal,
@ Jurado: La seleccion la realizard personal lécmm altamente uli:ﬁcado de la Editorial,
cuyo fallo serd inapelable.
® No serén computados los votos para programas que ya hubleran g_anado un- primer
premio. Tampoco 05 que no scan programas desarrollades por los lectores.
® Para elegir el mejor programa del mes, cuyo autor ganara una TK90X (Microdigital) de
48K, ¢l jurado lo formarén: un voto de los lectores de nuestra revisia P.P., un voto de
Arvoe S.A. y un voto de Programacién Popular.
Resultard ganador el programa que lenga mayoria de votos. Si los 3 votos difieren,
ganard el seleccionado por los lectores. Se labrard un acta ante escribano piblico de Jos
resultados.
La seleccion se realizard el diz 15 de julio de 1986, informandose el ganador en el
ejemplar de P.P. N° 15,
® Los premios serdn remitidos a su domicilio & los lectores del interior del pais. Los
ganadores de Capital y Gran Bs. As. retirardn sus premios personalmente en Ediciones del
Futuro 8.A.
@ Fl programa también participa automdtiamente en el concurso de RUN Spectrum.
® Enloaqui no indicado, regirdn las restantes bases publicadas enel N° 11 de PP, (no para
los premios}).




Inteligencia
en crecimiento

DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS: CAPITAL FEDERAL: AMATRIX, Bolivar 173 - ARGECINT, Av. de Mayo 1402 -
BAIDAT COMPUTACION, Juramento 2349 - COMPUPRANDO, Av. de Mayo 965 - COMPUSHOP, Cérdoba 1464 -
COMPUTIQUE, Cérdoba 1111, E. P. - COMPUTRONIC, Viamonte 2096 - GP 67 GLUB, Florida 683, L.18 - DALTON
COMPUTACION, Cabildo 2283 - ELAB, Cabildo 730 - MICROSTAR, Callao 462 - Q.S.P., Bartolomé Mitre 864 -
SERVICIOS EN INFORMATICA, Parana 164 - DISTRIBUIDORA CONCALES, Tucuman 1458 - MICROMATICA, Av.
Pueyrreddn 1135 - ACASSUSO: MICROSTAR ACASSUSO, Eduardo Costa 892 - AVELLANEDA: ARGOS, Av. Mitre
1755 - BOULOGNE: COMPUTIQUE CARREFOUR, Bernardo de Irigoyen 2647 - LANUS: COMPUTACION LANUS,
Caaguazi 2186 - LOMAS DE ZAMORA: ARGESIS COMPUTACION, Av. Meeks 269 - MARTINEZ: VIDEO BYTE,
Hiplito Yrigoyen 32 - RAMOS MEJIA: MANIAC COMPUTACION, Rivadavia 13734 - SAN ISIDRO: FERNANDO
CORATELLA, Cosme Beccar 249 - VICENTE LOPEZ: SERVICIOS EN INFORMATICA, Av. del Libertador 882 - BAHIA
BLANCA: SERCOM, Donado 327 - SUMASUR, Alsina 236 - LA PLATA: CADEMA, Calle 7 N° 1240 - CERO-UNO
INFORMATICA, Calle 48 N° 529 - MAR DEL PLATA: FAST, Catamarca 1755 - NECOCHEA: CAFAL, Calle 57 N° 2920 -
SERCOM. Calle 57 N° 2216 - CORDOBA: AUTODATA, Pasaje Santa Catalina 27 - TECSIEM, Santa Rosa 715 -
ROSARIO: 2001 COMPUTACION, Santa Fe 1468 - MINICOMP, Maipu 862 - SISOR, Urquiza 1062 - SANTA FE:
ARGECINT, P. San Martin 2433, L. 36 - SISOR, Rivadavia 1062 - INFORMATICA, San Geronimo 2721/25 - VILLA
MARIA: JUAN CARLOS TRENTO, 9 de Julio 80 - MENDOZA: INTERFACE, Sarmiento 98 -BIT & BYTE, 9de Julio 1030 -
COMODORO RIVADAVIA: COMPUSER, 25 de Mayo 827 - GENERAL ROCA: DISTRIBUIDORA VECCHI, 25 de Mayo
762 - LA PAMPA: MARINELLI, Pellegrini 155 - NEUQUEN: MEGA, Perito Moreno 383 - EDISA, Roca esq.
Fotheringham - RI0 GRANDE: INFORMATICA M & B, Perito Moreno 290 - SAN CARLOS DE BARILOCHE:
L ROBLEDO & ASOCIADOS, Elfein 13, Piso 1° - TRELEW: SISTENOVA, Sarmiento 456 - PARANA: MARIO GARCIA,
Lapriday Santa Fe - POSADAS: CENTRO DE COMPUTOS ELDORADO, Colon 2429 - RESISTENCIA: FRANCO SANTI.
Carlos Pellegrini 761 - LA RIOJA: DANTE CASTAGNO, Pelagio B. Luna 321/329 - SALTA: DELTA COMPUTACION,
Caseros 873 - SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON, 9de Julio 85 - ELECTRONICA VALLE, Crisostomo Alvarez 264.




ORDENADOR PERSONAL

s\n.?s ; _

\if

CENTRO INFORMATICO DE
COMPUTACION S.R.L.

-
\’ @ SUAREZ 1351 - CAP. FED.

w” TEL 283660
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infocom’86

Un equipo especial de la redaccion de Programacion Popular cubrio totalmente esta importante exposicion de
informdtica para brindarles todas las novedades que consideramos de interés de nuestros lectores. que fueron

muchas y muy importantes. por cierto.

Podrén entonces tener un panorama general de la muestra, un amplio detalle de los nuevos productos y servicios
del drea de la microcomputacién, y un Catdlogo general de todos los expositores (clasificados por orden

alfabético).

También verdn en paginas centrales, la lista completa de los muchos ganadores del concurso de P.P. en nuestro
stand y nuestras principales conclusiones de esta cada vez mds importante muestra.
Con ustedes, entonces, INFOCOM 86

INAUGURACION DE INFOCOM 86

El lunes 19/5/86 a las 10 horas. en el Teatro
Nacional Cervantes. tuvo lugar la inauguracion de
INFOCOM '86.

Programacion Popular estuvo presente va que
fue especialmente invitada, S¢ encontraban presen-
tes altas autoridades nacionales y cxtranjeras. Asfse
inaugurd el 4 Congreso Nacional de Informatica
y Teleinformatica que contd con la presencia del
Dr. Manuel Sadowsky, en representacion del Pre-
sidente Alfonsin. Estuvieron también presentes ¢l
Ing. Roberto Zubieta, representante del Ministe-
rio de Obras y Servicios Piblicos: ¢l Dr. Fermin
Bernasconi, Director Gral. de la Of. Inter. para
la Informatica: el Dr. Eduardo P. Molinero. re-
presentante del Ministerio del Interior: ¢l Dr, Feo.
Elizalde, representante del Ministerio de Defensa:
¢l Dr. Carlos M. Correa, Subsecretario de Infor-
matica y Desarrollo v el Dr, Oscar Shuberof,
Rector de la UN.B.A. A continuacion sintetiza-
mos los conceptos principales de los oradores.

@ Dr, Jorge Zeno Gutiérrez: Expreso que la

informdtica no es un universo en si pero unifica,
coordina e integra lo mas diverso en todos los nive-
les. Destacd la importancia del congreso y de este
tipo de eventos en el camino hacia el Siglo XXL.
Hay intercambio de opiniones en ellos v. particular-
mente, interrelaciones en el contexto con la Améri-
ca Latina, especialmente con ¢l Brasil, a través de
la ESLAT. En lo futuro se hardn mds simposios entre
gobierno (ministerios. municipalidades. institutos,
efc.) y empresatios. Reiterd que la informdtica 1o
integratodo. Destacd el esfuerzo que significd hacer
este congreso y, que el mismo. tiene como funda-
mental objetivo llegar a los usuarios.

o Dr. Jorge Basso Dastugue: Se situo entre cl
aver. el hoy y ¢l mafiana para la integracion de la
informtica. Dijo que era un **desafio politico™. Se
refirid luego a la crisis que en este momento soporta
la Argentina v se preguntd sobre cudles eran las
causas de la misma v cudl la solucion que la infor-
mtica puede dar.

Finalizo su discurso sobre el concepto de |a liber-

me—re =

tad individual. que no debe confundirse Io solidario
con la sumisién. expresando: **Por ahora seguimos
pensando que lo mds prudente es aplicar en esta
ctapa la frase del Nuevo Testamento, actualizada a
nuestra época por uno de los padres de la Cibernéti-
ca, Norbert Wiener. cuando dijo. "Dad a la miqui-
na Jo que es de la mdquina y al hombre lo que es del
hombre™

e Dr. Manuel Sadowsky: Inicio sus palabras
con conceptos referentes &l rétorno a la democracia
por parte de la Argentina lo que favorecerd a nues-
tros hijos. dijo. Expreso que la confianza en noso-
tros mismos es fundamental y que la informatica no
es ajena 4 fodos estos cambios. Sostuvo que la
“*magia de las computadoras™ lo estd revolucionan-
do todo 'y que ello serd capital en la ensenanza ¥ en
nuestro futuro. Recaled que la miquina no suplanta-
rd al hombre y que lo fundamentalmente importante
es PENSAR. lo cual no puede hacer la computadora
v QUe en este pensar, Creativo, nuestro pais es fecun-
do en sus potencialidades

Expreso que la informadtica debe adentrarse en ¢l
campo de la educacion como un instrumento muy
til pero que ella no reemplazard la diddctica nia los
pedagogos. Destacd que la informatica servird para
la informacion para, asi, tomar decisiones y que
todo ello es sumamente valioso.

Expresé que ningun pais, lo quiera o no, quedard
al margen de la informitica puesto que ella estd
presente en todos los campos, desde cf laboral y
fabril hastaen las decisiones de defensa v que esto ¢s
importante para los jovenes y sus futuro.

o Prof. Fermin Bernasconi: Cerro el acto ¢l
Prof. Bernasconi pronunciando una conferencia.
En la misma se extendio en conceptos politicos
sobre la informdtica que son congruentes con lo
expresado por autoridades que dirigieron la palabra
anteriormente como. por ejemplo. la integracion
latinoamericana. los esfuerzos nacionales. etc,

Dijo que Italia es la quc mds robots posce en
Europa v la que mds produce estos elementos de la
cibernética. Es de destacar que ya han aparecido los
micro-robots (gracias a los chips) que “ven™.
“sienten (tacto) v “piensan’’. gracias a la inteli-
gencia artificial.




AMSTRAD ARGENTINA SA.

Amstrad con productos de avanzada ingenieria
y precios sumamente competitivos ha revoluciona-
do el gran mercado inernacional pasando a ser em-
presa lider en Europa. Ahora esta empresa Argenti-
na trae al pais los micros de 64 y 128k conjuntamen-
te con el lanzamiento del computador personal pro-
cesador en textos 8256 y 8512, verdaderas **vedet-
tes" del mercado. EI PCW 8256 y 8712, por su bajo
costo, su simplicidad de manejo y su completa con-
figuracion bisica y su eficaz procesador de textos,
supone una revolucion en el mundo de los computa-

dores personales. El PCW 8256 es un sistema infor-
mitico integrado dotado de una implementacién
completa del sistema operativo CP/M Plus de Digi-
tal Research y del potente Mallard Basic, que
incluye la gestion de ficheros indexados JETSAM.
Por ¢l precio de una maquina de escribir el AMS-
TRAD PCW 8256 ofrece un avanzado computador
personal de 256K RAM con teclado completamente
en castellano, monitor de alta resolucién (90 col. x
321), una diskettera incorporada al monitor (3"
360k) y una impresora de alta calidad (20/90cps).
La configuracién también incluye el procesador de
textos locossript y dos sistemas operativos.

éALFA NUCLEAR S.A. /

Presentd su linea en computers, por ejemplo la Alfa
Nnclear Plus, desarrollada y fabricada en Argentina.
| Tiene Ia mejor combinacién de software y hardware.
| Gran cantidad de software de base y aplicativo desarro-
llado. Posec un sistema operativo con instrucciones y
| mensajes en castellano (acentos, diéresis, i, etc.) v es
| compatible con CP/M.
|| Laempresa posee 26 afios de experiencia en desarro-
| llo electronico y de software.

i‘ All Computers /

Ali Comuters SA presentd sus nuevos productos. Los
mismos incluyen lineas de Hewlett-Packard, Epson y
Computers Times. Dc Hewlett-Packard ofrecié la
computadora personal HP 150-B, la impresora a rayo
laser ““Laserjet*, los plotters de 2 y 6 plumas. Dentro
de la linea Epson presentd el computador personal
*“Equity I'*, impresoras Epson. Con respecto a Com-
puters Times, sistemas estandarizados, se aprecid en
los stands el sistema de gestion de ventas ‘“Maxvent”’,

el de compras *“Maxcomp”’, el de presupuesto financie-
ro “Maxflow”, el de sueldos y jornales *“Maxsuel”, ¢

de administracion de bibliotecas ‘“Maxbook™ y el de
administracion de expedientes *“Maxlex".

Computers Times es una empresa lanzada al merca- |
do argentino y latinoamericano en software con un alto |
nivel intelectual. La firma se inicio en 1983 y se dedica
sistemas administrativo-contables, La empresa se en
cuentra actualmente en la etapa de seleccion de distribui
dores oficiales en todo el pais, previendose efectuar el |
entrenamiento del personal de las empresas o estudios
seleccionados.

Empresa $alon y Rubro

Principales productos y novedades

AMP.SAARGCIYF B53
Ad:e-Febr m?ﬁ 16505 Mamn
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Conectores para computadoras.

Productos nacionales.

Multicom Bull,

Computers
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. Computadores multiusuarios
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Administrativo

Escritorio RB con biblioteca y carpetero.

PC con dos microprocesadores 6809 Mot

ria RAM que funciona con dos sistemas operat

sistema multiusuario: 16 terminales a mu

Desarrollan soft standar para apoyar la ver
Epson).
Terminales

Computer que reemplaza a la maquina de
cpe 464 pantalla verde; 464 color; 6128 v

Impresora laser; makmg 2 plus mega IJYI
Impresora imagen writer 2.
Laboratorios - Cursos.

Terminal de autorizacion para tarjetas de cr _ ‘:-'.EEIuipo _!g'nnm_'éi' :
de puntos de venta con scanner (lector pti uetas con barras),
Instalacines y smtemas electrénicos para: pssa]e industrial y {:omerclal

Cinta de computacion para la nueva umdad de IBM 3480 Hardware bom-
patible con IBM.

Soft Contabilidad, sueldos, facturacion, cuentas corrientes y stocks MS-
DOS (2.1y 3.1)

CONTBAS 3.1 Soft cmpatible con la R.T. 6

CUENBAS 1.1 (cuentas corrientes).

Equipos UNIX.




[_ ARCHIVER SA I

Presenta cajas de archivo Mi-GGi con respecto 2
libreria. En microfilmacién es representante exclusiva
pard la Repiblica Argentina, Archiver SA, de XI-
DEX, més cuatro o cinco empresas multinacionales mas
que representan a la banca privada y al estado. XIDEX
posee en la provincia de La Rioja la primera planta
| claboradora de diskettcs cn Argentina. En los planes
inmediatos futuros de la empresa estd la exportacion a
| paises limitrofes y el resto de Latinoamérica. Los dis-
| kettes d& IDEX son libres de error en un 100%., Son de
| 8” y de 5.1/4”. La fabricacién de los mismos pasa por
18 tests. Los prefieren mas de 200 compaiifas en softwa-

| re. XIDEX ofrece garantia de por vida de sus productos.
| Ensustand ARCHIVER presentd también la linea de

| diskettes Dysan (propiedad de Xidex) en el formato de
i 3.1/2", diskettes de 1.2 Mega, diskettes limpiadores de
| drives y una linea muy importante de pantallas antirre-
| flexivas, que se anexan a los monitores de las terminales
il con el objeto de evitar los efectos nocivos de los rayos
8] catddicos sobre los ojos del operador, mejorando sensi-
| blemente el contraste de los caracteres. Pantallas para
| todos los equipos del pais.

é ARGECINT S.A. i

&1 Poseen un amplisimo espectro en computacién que
'} alcanza la cifra de 4.500 rubros.

Entre ellos podemos citar: archivos para diskettes;
| archivos para carpetas de formularios continuos; aros

autoenhebradores; aros de grabacion para carretes de
cinta magnética; carretes para cinta magnética de disefio
estindar; casetes de impresion recarga; caseteras; case-
tes para almacenamiento de programas; casetes para
entrada de datos; certificadora de cintas magnéticas;
cintas copiativas para caracteres magnéticos; empalmes

para cinta magnética; limpiadora y verificadora de dis-
cos magnéticos, méquina; magazines de auto carga para
IBM Sist. 34/38; software para la empresa, el hogar, la
ensefianza, juegos, efc.,, tec., efc.

Como futuro lanzamiento ofrecerén la Mega de Com-
modore.

ARVOC SA
(MICRODIGITAL)

Esta empresa expuso al intensivo uso del piblico
ensu Stand la gama completa de sus microcoputado-
ras Microdigital, a saber: TK-83, de 2 K RAM,
TK-85, en sus 2 modelos de 16 y 48 K RAM,
TK90X, en los 2 modelos de 16 y 48 K RAM y
TK-2000, en sus 2 versiones de 64 y 128 K RAM.

Asimismo, se pudieron apreciar la gama comple-
ta de periféricos y accesorios para estas micros:
impresoras, interfaces, unidades de disco para TK-
90X y TK-2000, joysticks, programador de
Eproms, efc,

Perolo mas novedoso presentadoen la exposicidn
fue la nueva K'T3000/Ie, lanzada casi simultinea-

mente con el mercado brasilefio.
Damos aqui las principales caracteristicas de la

TK-3000/Tle y dejamos para un préximo niimero de
PP una ficha técnica completa de este importante
equipo: *CPU con microprocesador 65C02 (ver-
sion avanzada del 6502) y Microprocesador auxi-
liar Z-80 para control del teclado y sistema de
acentuacion en espafol. *Teclado QWERTY de

65 teclas y 12 teclas numéricas *Memoria de 32 K
ROM y 64 K RAM, expandibles a 1 Mb *Resolu-
cion en pantalla de 192 x 560 pixels *Compatibili-
dad total con los programas de la linea Apple Ile
¥y con IBM PC *Sistemas operativos DOS. CP/M
y PRODOS indistintamente *Arquitectura
“‘abierta” que permite la incorporacion de pla-
quetas adicionales para mejorar su propio hard-
ware, poseyendo 7 zbcalos de expansion para

no se puede creer!

Su computadora DREAN COMMODORE totalmente
en.cuotas sin interés y — GRATIS - el curso para manejarla.

'VENGA Y SUSCRIBASE

Commodore 16

Commodore 16 y datassette

Commodore 64

Diskettera Commodore 1541
Commodore 64 y diskettera 1541

en 20 cuotas de
en 20 cuotas de
en 20 cuotas de A
en 20 cuotas de A
en 30 cuotas de

DE AHORRO PREVIO

A 13,75 c/u
A 17,92 c/u
21,84 c/u
26.88 c/u
A 33,36 c/u

Cuando salga adjudicado (por sorteo o licitacién) le en-
absolutamente SIN CARGO

tregaremos un cupon,
ALGUNOQO, para el curso:

“MANEJO BASICO COMMODORE"
(Manejo total del teclado vy todos los periféricos)
LA COMPUTADORA Y VERDADEROQOS ESPECIALIS-
TAS LE VAN A ENSENAR todo lo imprescindible, con

apropiados.

necesite.

programas de ALTO CONTENIDO DIDACTICO.

El curso sera dictado por

MNuestra empresa estd dedicada EXCLUSIVAMENTE a com-
putacién. Nuestros expertos podran orientarlo en todo lo que

La COMMODORE es maravillosa. Siempre que usted cuente
con asistencia permanente, ensefianza necesaria y sisternas

NOIXANGOD

Entre al fascinante mundo COMMODORE de la mano de

DhaeniZelclon

JOSE E. URIBURU 629
Capital Federal

N[1[CZEP%

excelencia en Commodore

m
tercera ola
v—\

IMBATIBLES PRECIOS DE CONTADO

especialistas en Commodore
y expertos en educacion.




diversas conexiones, como ser: Plaqueta CP/M,
Interface para disc-drive, Interface para impre-
sora, Expansiones de memoria, etc. *Otras ca-
racteristicas: Indicadores de operacion lumino-
sos; Plaqueta PAL-N incorporada; salida moni-
tor; 2 niveles de sonido. *Software estandard
provisto con el equipo: Totalworks para procesa-
miento de textos, planilla electrénica, generacion
y mantenimiento de bases de datos, sistema ope-
rativo PRO/DOS, y SUPERCALC 3, una com-
pleta planilla electrénica para aplicaciones co-
merciales, financieras, de ingenieria, cientificas
y domésticas, ofreciendo facilidades-tales como
recursos grificos y un generador de banco de
datos. Permite transferir datos corriendo siste-
mas operativos MS-DOS o PC-DOS y viceversa.

BULL ARGENTINA S.A.C.l.

Bull Argentina fue distinguida con la Mencion Es-
pecial Infocom '86 por INFOREXCO SRL.

Su nuevo producto, es el Micral 60. También estd el
micro Micral 30, que es el nimero uno de la informitica
europea. Tiene videotex, CP8, raton, multiventana... y
lo ms moderno que sepa encontrar para su gusto. Por la
variedad de los periféricos y aplicaciones que acepta,
por su integracion en el ambiente Bull y su coherencia
con ¢l mundo IBM, el Bull Micral 30 presenta claras
cualidades evolutivas y de didlogo. Su concepcidn abier-
ta le permite principalmente, comunicarse con los gran-
des ordenadores a través del mundo, acceder a bancos de
datos informticos y teleméticos. Existen 10 modelos
CPX. Sus principales aplicaciones estindar estin dadas
en el tratamiento de textos, hoja electrénica, gestion de
ficheros, gréficos e integrado/integrador.

También estd el Bull SPS7 que, con el Micral 30
estdn incluidos en la Resolucion 44 y su modificador
Decreto 652. Es de destacar que Bull Argentina es

preadjudicataria de los segmentos A y H. En cuanioal
Bull SPS7 es un miembro de la familia Bull SPS, perte-
nece a la nueva generacién de multiprocesadores de 32
bit, sistema particularmente disenado para aplicaciones
en la esfera cientifica y de la ingenierfa. Pertenece al
sistema AT&T UNIX, SPIX, es un real-time monitor,
SPART, que tiene el acceso abierto a un complejo y
versitil rango de nuevas aplicaciones. Se integra en el
contexto cientifico e ingenieril CADAM. Cubre los
principales campos: mecédnica bdsica en CADAM, he- |
mramientas de inteligencia artificial, trazado de mapas,
multiventanas y GKS-gréficos de base. En cuanto al
PACMO, es un programa MOCN de software, el cual
estd disefiado para reducir programas en tiempos prepa-
rados, para producir programas independientemente de
la mdquina-herramienta elegida, para graficar en el dis-
play caminos usando cinco posibilidades de panoramas,
con una en perspectiva.

Bull cuenta asimismo con un calificado plantel de
docencia y perfeccionamiento.

 BULL ARGENTINA SACI
C. Pellegrini 1363 Pw 1011 Cap,
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Camara de Empresas de
Software

Esta institucién es desde el punto de vista juridico una
Asociacion Civil sin fines de lucro. Su origen encuentra
sus fundamentos y su razon de ser en cuatro aspectos
fundamentales:

1 - Defender los intereses de las empresas asocladas.

2 - Propender al desarrollo y perfeccionamiento de las
técnicas, metodos y actividades vinculadas con el estu-
dio, disefio, realizacion ¢ implantacion de Sistemas de
Informacién. Sistemas Informaticos soportados en
Computadores electronicos y tareas afines que en la
Ciencia Informatica se engloban bajo la denominacion
de Software, tendiente a la creacién de una verdadera
Industria Nacional del mismo.

3 - Representar, agrupar, coordinar, organizar y di-
fundir las actividades de las empresas asociadas ante los
poderes puiblicos, organismos oficiales y privados tanto
en el dmbito nacional, provincial y municipal como
internacional; asf como asesorar e informar a toda enti-
dad piiblica o privada que lo solicite.

4 - Propender al dictado de la legislacion encaminada
a defender el cjercicio de la actividad garantizando el
derecho de propiedad sobre el Softare y la definicidn de
un nivel de ética profesional y de normas técnicas parael
ejercicio de la actividad de los asociados.

La Cémara cuenta con tres tipos de socios: activos,
adherentes simples v adherentes protectores.

CENTRO DE EDUCACION
INFORMATICA (C.E.I.)

A su experiencia de siempre este instituto incorpora
{ para este ano la Comodore 128 en sus cursos de capaci-
{ tacidn.

Se especializa en docencia y cursos a profesionales.
También brinda asesoramiento en colegios y también
ofrece cursos especiales para empresas,

Es de destacar que su staff de profesores son gradua-
dos argentinos con diplomas de universidades de Brasil
| yde US.A.

/  COMPU-RENT f

Es una nueva empresa ¢én desarrollo dedicada a una
importante actividad dentro de la computacién: Se trata
del alquiler de computadoras personales.

Tienen, para el uso de-los clientes, computadoras
IBM, APPLE Ile y COMMODORE 128. También
brindan todo su software para uso sin cargo alguno:
utilitarios, planillas, procesadores, lenguajes, compila-
dores.

Tal como estaba previsto, y en medio de una gran
expectativa despertada en el piblico, docentes, au-
toridades pedagdgicas y distribuidores de todo el
pais, C.LI.C. present6 sus Aulas Informéticas
MSX, en su stand de INFOCOM 86, cuyas princi-
pales caracteristicas técnicas ya anticipdramos a
nuestros lectores en exclusiva en PP N° 12, pég. 4.

Se pudo apreciar el interesante grado de integra-
ci6n de industria nacional aplicado en este novedoso
como importante producto del dmbito educativo,
compatibilizdndose en las Estaciones Periféricas,
vale decir, los puestos de los alumnos, micros SVI-
728 de Spectravideo con casetera y/o disketera, de
origen espafiol, con monitores de TV monocromati-

cos y mobiliario especialmente desarrollado, de in-
dustria local.

También tue otra de las **vedettes’ de la Exposi-
cion (promotoras aparte) una nueva micro de la
norma MSX que seguramente dard mucho que ha-
blar en nuestro mercado: la SVI-738 MSX
X'PRESS, primera micro portable presentada en
nuestro medio, de poderosas caracteristicas y precio
sumamente competitivo.

Por tiltimo, cabe consignar que también se expu-
sieron en ¢l stand de C.1.C. equipos de la linea
AMSTRAD, LASER, AOC, TELEVIDEO, AR-
CHIVER, FIMPAR, DYNACOM Y VISICOM.

DISTRIBUIDORA
CUSPIDE S.R.L.

Tradicionales en soft y en hard. Presentaron material
en MSX, Commodore y PC corona compatible, soft
comercial para 128. Ademds, como siempre, poseen
bibliografia exclusiva con muchisimos titulos nuevos.

Novedades: Lotus, Amstrad, y, en lo futuro, Mac
Intosh.

4 Diprins SRL '

DIPRINS SRL invita a incorporar uno de los meto-
dos mis eficaces para el control de asistencia y producti-
vidad del personal. Estos usos, que utilizan tecnologia
de avanzada, cumplen todos los requisitos legales al
tiempo que facilitan la organizacion y su auditoria. In-
cluye la comunicacién entre dispositivos periféricos de
fabricacion nacional y las capturadoras IBM 34/36/38 6
- D5

Quotes:

020 O
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PaPEISHOP

COMPUTACION
LA OPCION CONFIABLE
Av. Pueyrredon 658 - Cap. Fed.
(1032) — Tel.: 88-8582

DISTRIBUIDOR g
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En este stand pudimos apreciar los nuevos mode-
los de la linea PLUS lanzados este afio por Czerwe-
ny al mercado, a saber: CZ1000 plus, denominada
“la iniciadora”, con 2 K de memoria RAM; la
CZ1500 plus, con 24 K RAM: la CZ Spectrum, de
48 K RAM (la anterior con un nuevo disefio) y,
finalmente, la CZ Spectrum plus, que agrega a la
anterior un teclado més cémodo y ergonémico para
trabajos intensos y profesionales, con teclas especi-
fiicas para funciones de control, manejo del cursor y
sintaxis dispuestas directamente en el teclado. Las
principales diferencias de la linea **plus® con sus
predecesoras son que cuentan con pulsador de ““re-
set” (interruptor de corriente) incorporado, y salida
para monitor de TV, ademds de las apreciables dife-

rencias estéticas ya apuntadas.

Otros productos novedosos presentados, que
complementan la linea de micros CZ son los joys-
ticks CZ-800 y CZ-800 S y las impresoras GP-50 §
(35 cps, rollos de papel comin de 57) y la SP-
1000 § (s6lo para Spectrum, 96 cps, hojas sueltas o
formularios continuos, capacidad de escritura de
alta calidad), las que se conectan directamente a las
micros CZ sin necesidad de interfase adicional. Am-
bas impresoras son de origen Seikosha.

También anuncia Czerweny en su stand nuevos
lanzamientos al mercado en lo que resta del ano: la
tan esperada unidad de discos para Spectrum (se
trata de la Opus Discovery 1, con disketes de 3,5™
y 178 K formateados, interfaces Centronics y para

joysticks tipo Kempston, y cuyas caracteristicas
analizaremos en detalle proximamente en Progra-
macin Popular. Es necesario destacar que estas uni-
dades difieren completamente de las anunciadas
oportunamente por Czerweny (ver PP N° 6, pagina
48). Asimismo pondrd a disposicion de sus'usuarios
Interfaces Centronics.

Por dltimo, esta empresa anticipd el lanzamiento
en Argentina en 1987 de la computadora QL, que
serd lamis “*profesional’’ de las computadoras de la
linea CZ, Sus principales caracteristicas la diferen-
cian claramente de las restantes micros de la linea
CZ, a saber: microprocesador de 32 bits (60008 de
Motorola) con una velocidad de procesamiento de la
CPU de 7,5 Mhz de clock, 128 K RAM, sistema
operativo QDOs, lenguaje SUPERBASIC, sonido,
resolucion de 512 x 256 pixels para4 colores, panta-
lla de 85 columnas x 25 lineas, teclado en castellano
profesional tipo QWERTY de 65 teclas, no posee
teclas de comando directas pues hay que tipear letra
a letra los comandos, e interface RS 232 C incorpo-
rada para impresoras, modems, discos Winchester
(capacidad de 7,5 Mb), plotters, joysticks, etc. Se
proveerd con manuales en castellano y 4 programas
utilitarios: Procesador de textos, Archivo, Planilla
de Calculo y Programa de Gréficos. El precio de
lanzamiento, segiin la empresa, serd sensiblemente
menor al de otros equipos de similares prestaciones.

- Computers :
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DATA MEMORY S.A.

| Son representantes exclusivos de los productos VER-
| BATIM, diskettes. Introducirdn diskettes compatibles

con IBM AT. Entre otros rubros presentan también

disk-packers, discos, cintas magnéticas, etc. Como no-

vedad cabe resaltar las pantallas antirreflectoras para

CRT,

Cumplen 10 afios en el mercado.

EPSON
ARGENTINA S.A.

Esta empresa (SEIKO EPSON CORPORATION)
asegura que su calidad estd demostrada por ¢l sello EZD
(EPSON ZERO DEFECT). En computadoras ofrecio
la QX-16,C.P.U. micro 8088/Z de 16/8 bits; la Equity
I,C.P.U. micro 8088 de 16 bits, totalmente compatible
con IBM PC: 1a Equity I1, C.P.U. micro 8086, de 16
bits. totalmente compatible con IBM PC XT; la Equity
II1,C.P.U., micro 80286 de 16 bits, totalmente compa-
tible con IBM AT y la PX-8. portitil a bateria, micro
con microcasete incorporado.

En impresora y plotters expuso: la LX-80, 100 c.p.s.
bidireccional; la RX100,100 ¢.p.s. bidireccinal; la FX-
85/185,160 c.p.s. de 3 modos NLQ (Near Letter Qua-
lity); la LQ-800/1000,180 c.p.s., L.Q. (Letter Quali-
ty) con 16 alternativas; la LQ-1500, 200 c.p.s., bidirec-
cinal, LQ con 16 alternativas; la CR-420,420 c.p.s.,

bidireccional, N.L.Q.; la DX-20/35. A margarita 20 y
35 c.p.s., bidireccinal; HI-80: Plotter, 4 colores; P40/
P80, portitiles a bateria, 45 c.p.s.

Lider en pantallas de cristal liquido monocromo y
color, en circuitos integrados de tecnologia CMOS, en
unidades lectoras-grabadoras de discos, en laser.

El centro de fabricacion se halla en Catamarca.

; FIMPAR S.A. /

Presentd |a Gemini 10 y Gemini 15 que son entera-
mente compatibles con IBM PC, Apple I1, I1+1le, 111,
Macintosh, Lisa, Commodore (toda la linea), He-

o
wlett-Packard y Atari 400 y 800. También la impreso-
ra Radix 15 de altisima performance de 200 caracteres/
segundo. Como novedad ofrecid sus modelos exclusivos
para home computers: Gemini 10 C (Commodore
16,64 y 128) y Gemini 10 MS para graficacion MSX,
con interfases incorporadas. Mediante un convenio con
transferencia de tecnologia con Micro Science Interna-
tional de U.S.A., Fimpar fabricard en el segundo se-
mestre de este afo, discos rigidos de 10 a 20 Mb de
formato 5 1/4” media altura.

En cuanto a la microfilmacidn, se verdn lectoras para
rollos y para microfichas; lectoras impresoras y elemen-
tos para-almacenamiento de micropeliculas.

ARGENTINA S.A.

I[BM Argentina S.A. expuso sus nuevos modelos:
PCRT 3812, 5364 y 836 PC; también AT y XT mds
el PC convertible nuevo.

El IBM PC-XT ademds de las caracteristicas de
la PC-1, incluye como caracteristica standard un
diskette-drive de 360 kb en el procesador y su adap-
tador; un disco fijo de 10 Mb en el procesador y su
adaptador y 8 ranuras de expansion.

EI TBM PC-AT es un microprocesador avanzado
(Intel 80286) de alto rendimiento. Las IBM PC son

Continia pigina 36

-_Emé Mitre 901 1036 Cap Computers

~ Bolivar 238 - 1066 Cap. Electronicos CBX Il ROLM.
: :E{limﬂNES DEL FUTURO SA | 43A software
”.... G 464 PB Of 801 1006 Cap Editori'al Home Computers
; ' : Revistas P.P. y RUN Spectrum. (Casete)
Asbolutamente todo sobre computacion e mfunnétlca
RUN - Commeodore
. Run - MSX : ' :
13 Importadores en tecnologia electronica. LT.E.C. tlnstrmo teenciégtco de'
Editorial gconomia y computacion).
14 Revista telegréafica electrénica. Fundada en 1912
Editorial
B8 Accesorios
Cabiido ?39 ié?ﬁ Cap Coputers Home computers
Joystick con radio control; logo Puma para MSX {namonal en caseted
interface para impresoras para Commodore; full compatible en conexio
paralela o serie; méas 150 novedades en programas para Apple, Mac ln:osh -
S T i y Lisa en graficador para PC de Texas en Basic.
\CTRﬁﬁUMC& DELTA BUB Aerosoles para coputacion y electronica.
ordillo 72 - 1408 Cap.  Aerosoles
NCOTEL B8t Correo electronico y correo puerta a puerta.
rmiento 151 P1 Of. 106 - Cap. Correo
'CLOPAEDIA BRITANNICA  156A Clasico actualizado.
Hayoﬁsﬁi’ﬁ 1084 Cap.  Editorial - .
! | 18 Estabilizadores dse tension electronica y sistemas de energia. no—
Electronicos interrupibles (UPS). :
B79 ‘Red ARPAC
Comunicaciones :
- B34/36 Equipo Equity y nueva linea full compatible con IBM. .
Impresoras y computers Setiembre/Octubre ‘86: serie de impresoras de rayo %asef
L 246 Equipos electronicos. :
Electronicos
il Bu_smn,ess—PRO




Y terminé INFOCOM ’86...

Nuevamente tuvimos el placer de estar en contac-
to directo con muchos amigos, de los de siempre y
de los nuevos, en nuestro Stand del Sheraton. Al
ilgual que el afio pasado en Expousuaria, se tratd de
unaexperiencia fascinante, que obligd a todo el staff
de Ja Editorial a multiplicarse para atender sus tareas
habituales y, simultdneamente, al numeroso y entu-
siasta piiblico que continuamente desbordaba nucs-
tras instalaciones.

A continuacion, damos una paretada sintesis de
las principales conclusiones de esta importante
muestra de Informatica;

1. Visitaron la muestra més de 120.000 personas.

2. El piiblico no solo fue *‘a ver o a pasear””. La
caracteristica distintiva es que hubo innumerables
operaciones de compra-venta que se concretaron en
los stands. Los expositores, en general, agotaron sus
stocks mucho antes del cierra de la Exposicién.

3. El nivel de conocimientos del piiblico cncu-
mrente ha mejorado sensiblemente. la gente ya **sabe
lo que quiere*. Hay muy pocas preguntas generales
¥y muchas mds inquietudes especificas.

4. Se notd un gran interés por parte de educadores
en explorar las posibilidades concretas de aplicar la
Informética en sus actividades docentes.

6. Mucha pente del interior del pais se acercé a
csta muestra y a nuestro Stand, demostrando con sus
amables charlas no sélo el interés en estos temas
sino también la creciente capacitacion al respecto,

5. También es creciente el interés de la mujer en i S
tomamos notas de muchas inquietudes/criticas sobre

la microcomputacién.

Premios Sorteo INFOCOM '86
1° Premio: Una computadora TK-%0X de 48 K donada por MICRODIGITAL-ARVOC S.A.

Ganador: Antonio Mieres - San Isidro, P.B.A.

2° Premio: Una suscripcion de 12 (doce) ejemplares de la Revista PROGRAMACION POPULAR.,

Ganador: Sergio Flesler - Parand, Entre Rios.

3 al 4° Premios: Una suscripcion de 6 (seis) ejemplares de la Revista Programacion Popular.
Ganadores: Victor Seselowsky - Rosario y Guillermo Raimundo, La Plata, P.B.A.

5° al 7° Premios: TOMO I de Programacion Popular. Revistas 1 al 6.

Ganadores: Gabriela A, Otegui - Lands Este, P.B.A.; Fernando Lopez Aldana - Villa Bosch, P.B.A.; Jestis Ma.
Colepio - Capital.

8 al 10° Premios: TOMO II de Programacién Popular. Revistas 7 al 12,

Ganadores: Clara M. Baratta - San Martin, P.B.A.; Javier J. Picandet - Temperley, P.B.A.; Carlos Ehevarria -
Campana, P.B.A.

112y 12° Premios: Un logo para CZ Spectrum/TK 90X/TS 2068 (casete y 2 libros).

Ganadores: Eduardo Nenezian - Capital; Feo. Antonio Palazzo - Capital.

13° al 30° Premios: Un libro de computacion donado por EDITORIAL KAPELUSZ S.A.

Ganadores: Juan 1. Cataneo - Capital; Micro Computer Center - Bahia Blanca, P.B.A.; Elias Melul - Capital;
Bruno Angel Piez - Chascomis, P.B.A.; Roberto A. Delicia - Villa Maria, Cérdoba; Diego Laurini - Capital;
José A. Morandeira - Capital; Leandro E. Rodriguez - Capital; Clavdia Lépez - Capital; Juan M., Pérez Roig
- La Plata, P.B.A.; Ornella Nelson - Mar del Plata, P.B.A_; Instituto Superior Andrés Ferreira - Caseros,
P.B.A.; Rodolfo T. Rastatter - Capital: Osear Ruscitti - Villa Carlos Paz. Cérdoba; Sail Kon - Capital;
Monica G. de Laplace - Olavarria, P.B.A ; Angel Bautista - Montevideo, Uruguay; Oscar Tomassini - Bella
Vista, P.B.A.

31°y 32° Premios: Un Libro de Computacién donado por EDICIONES DEL FUTURO S.A.

Ganadores: Micro I SRL - Pergamino, P.B.A.; Daniel Aparicio - Capital.

33° al 35° Premios: Una Revista en casete RUN-Spectrum Niimero I,

Ganadores: Jorge Q. Sosa - Resistencia, Chaco; J, Cantelmi - Capital; Fernando Terrazzino - Rosario.

36 al 38 Premios: Una suscripcin por tres ejemplares a la Revista Programacién Popular.

Ganadores: Juan D. Maurizio - Turdera, P.B.A.; Rubén Blasco - José Ingenieros, P.B.; Ifbé*6carlos D. Verdini -

Godoy Cruz, Mendoza.
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nuestra P.P.: en muchos kioscos o no llega o se
agota inmediatamente y hay muchas demoras en los
€NVi0s por correo a suscriptores; prometemos ocu-
pamos y mejorar el servicio...

7. El interés por las revistas en casete de la linea
RUN es muy superior al previsto, habiéndose agota-
do las existencias del Nimero 1 de RUN-
Spectrum. Es notable el interés en la RUN-
Commmodore que comenzdramos a promocionar
en el Stand, por lo cual estamos acelerando la edi-
cion del esperado Nimero | para la popular Com-
modore.

8. Los mds entusiastas: los chicos (video-juegos).
Los mds preguntones: los jovenes. Los mds preocu-
pados: los papis y mamis. Los més deslumbrados:
los abuelos. Los mds traviesos: los que pegaban por
todos lados nuestras calcomanias (hemos contabili-
zado a muchas personas del piblico y al personal de
stands y maestranza luciéndolas en brazos y espal-
das); pedimos disculpas en su nombre... Los mds
cansados: nosotros después de Infocom.

9. Pedimos disculpas si no hemos podido atender
con el tiempo que hubiera sido necesario y come
hubiéramos querido a todos los que se acercaron al
stand, pero los que estuvieron alli comprenderin
seguramente que hubo muchos momentos en que
fue totalmente imposible. Incluso debimos suspen-
der la encuesta/sorteo que efectuamos el primer dia
(lunes) debido a que la aglomeracion de nuestros
amigos frente a la maquina impedia la normal aten-
ci6n de otros amigos. De todos modos, les comuni-
camos que todos los encuestados fueron incluidos en
el sorteo de suscriptores.

© 39 al 44° Premios; Un Casete de Programas de la Revista Programacion Popular a eleccidn.
~ Ganadores: Carlos Klabouk - Capital; J.Carlos Genis - Neuquén; Ricardo N.Welz - Capital, Adriana Soriano -
- Mar del Plata; P.B.A.; Mario Grillo - Capital; Silvio J. Ramin - San Martin. P.B.A.
45" gl 54° Premios: Un Casete de Los Juegos del Pirata o Destroyer, a eleccion, donados por Leuco Soft SRL.
~ Ganadores: Dévora Pedersen - Capital; Sonia Flores - San Luis; Walter A. Sénchez - Blas Parera 340 N. Maria M.
~ Verdoya - Capital; Roberto Sanguineti - Capital; Adolfo 0. Rios - Monte Grande, PBA; Carlos Pifeiro - Lanis
 Oeste, PBA; Omar Rapaport - Pto. Madryn, Rio Negro; José del Negro - Ramos Mejia, PBA; Laura Hernédndez -
~ Bahia Blanca, PBA.
55° al 77° Premios: Un casete de video-juegos para C-64 o Spectrum donados por EPI-Empesa para Computa- 10. A continuacién informamos la LISTA COM-
: cion, PLETA DE GANADORES del sorteo realizado
" Ganadores: Ménica Heras Campero - Tucuman; Mario D, Desimone - La Plata, PBA; Daniel L. Lapegrini - Pico | entre todos los SUSCRIPTORES A PROGRA-
Truncado, Santa Cruz; Rubén Pinedo - Lands Este, PBA; Julio C. Ferndndez - Junin, PBA; Pablo Maldonado |  MACION POPULAR EN INFOCOM '86.
- Santa Rosa; Néstor Giménez - Santa Rosa, La Pampa; Alfredo Lisi - Capital; Guillermo Castro - Trelew,
Chubut; José Florez Nale - Santa Rosa, La Pampa; Eduardo Escobar - Cérdoba; Compupe - Rosario; Jorge
Selma - Capital; Roberto Castets - Tigre, PBA; Adridn Baudrix - Bahia Blanca, PBA; José E. Melchiorri -
San Juan; Fabidn J. Coronel - Zirate, PBA; Guillermo Morikawa - Merlo, PBA; Roberto Giuliodoro -
Dudignac, PBA; Esteban A, Pucciarelli - Bragado, PBA; Christian Borrone - Ramos Mcjia, PBA; Natalia
Fois - Morén, PBA; Norberto Lertora - Capital.
78" al 87° Premios: Una Revista Programacion Popular Nimero 12.
~ Ganadores: Marcelo Molinari - Capital; Marcelo Tear - Tandil, PBA; Ma. Laura Sartori - Capital; Ariel Ferraro -
" Capital; Marcelo A. Torrent - C6rdoba; Heraldo Peres - Rio Cuarto, Cérdoba; Silvia Pérez - Florida, PBA.
Edgardo Digier - Capital; Guillermina Ojeda - Mercedes, PBA; Patricio Klein - Martinez, PBA.

~ GANADOR DEL CONCURSO LEUCOSOFT

' Lorena Paula Pastore Bme. Mitre 1131 2° “E". Capital Federal.

20 casetes a eleccion de los Juegos del Pirata/Destroyer
 mas una suscripcién de 12 ejemplares RUN-Spectrum.




Viene de pégina 33
conectables a; J0XX, 4300, 8100, §/1, §/34, $/36,
8/38. cic. -

En cuanto al PC RT ¢s un micro basado en
terminales para aplicaciones téenico-profesionales,
En €l se encuentran soportados los lenguajes avan-
zados de aplicaciones cientificas v de ingenieria.
Estc micro esti desarroillado por IBM usando arqui-
tectura de chips de 32 bits para instruccines. Ha sido
diseriado para satisfacer necesidades de computa-
cién en operaciones tipo CAD/CAM. ingenieria,
cientificas v académicas. Consiste de: 6150-6151
Unidad de proceso. teclado. memoria. disco fijo.
diskette de gran capacidad v en la 6151 dos conexio-
nes R5232C. Coneta ¢l sistema IBM 5080. Es un
sistema operativo AIX multiusuario-multitarea.
Otros programas: IBM RT PC Profesional CA-
DAM, IBM RT PC Data Management Services,
IBM RT PC Multi user data management Sys-
tem, IBM RT PC SQL Relational Data Base
System, IBM RT PC Pascal, IBM RT PC For-
tran 77, Graphics Series, Graphics Development

Tollkit, Graphics Terminal Emulator, Plottyng
System v Graphical File System.

Como novedad presentd la linea de PC converti-
ble: s un producto de gran versatilidad. Su caracte-
ristica principal s que funciona con energia eléctri-
Ca v 0 bateria. con una autonomia de 8 a 10 horas en

este ltimo caso. como asi también la posibilidad de
conexidn con cl encendedor del automavil. La pan-
talla es de cristal liquido (LCD). Los diskettes que
utiliza son un modelo de eficiencia: suficientmeente
pequerios para llevarlos en el bolsillo (3.5") v con
mayor capacidad de almacenamiento, como para
almacenar hata 350 péginas (720 Kb). Otra caracte-
ristica novedosa es que debido a su armado gracias a
tecnologia robstica no intervienen elementos cldsi-
cos como tornillos, ete. Se puede destacar que posee
impresora. pantalla de mavor tamario. adaptador
para impresoras, adaptador de comunicaciones y es
compatible con toda la linea IBM. Su tamanio es
muy reducido. lo gue la hace sumamente funcional y
prictica para el profesional.

Resumiendo: es un microprocesador con memo-
ria del usuario RAM, memoria permanente ROM,
sistema operativo DOS 3.2, de almacenamiento au-
Xiliar, que funciona con 2 tipos de energfa, con
opciones de expansion como. por ejemplo. adapta-
dor para pantalla CRT, tarjeta de 128 KB, etc.

LATINDATA SA

Esta empresa nacional presentd en la Exposicidn
una serie completa de equipos a ser lanzados al
mercado en los proximos meses. con los cuales
brinda toda la gama de alternativas posibles en el

mercado mundial de equipos PC full compatibles
con IBM. quedando asi incorporada a la nueva
tendencia en tal sentido que parece definitivamente
Impuesta.

Los equipos bdsicos que presento‘anuncié LA-
TINDATA son 3. a saber:

LATINDATA POPULAR-500. una versidn ac-

tualizada del anterior PC-500, con 128 K RAM
(expandibles a 512 K), procesador 8088 de 16 bits,
con total manejo de modos texto y grafico y poten-
cialidad para manejar hata 2 CRT (terminales) si-
multdneas.

LATINDATA PC-700, un 60% mis rapido que
el 500 por poseer un procesador 8088/2 de 8 MHz,

Revalio; oomab

~ Sistemas para lo

ilidad; sueldos.




: RINGER S.A. /

Esta empresa ha presentado en Argentina un nuevo |
producto que amplia notablemente las posibilidades de
comunicacion disponibles hasta el presente. Se trata de
un procesador de textos portable denominado TEXT
LITE PX 1000 que permite enviar y recibir informacion
escrita a través de lineas telefonicas normales. Hacemos
referencia a nuestros lectores para este producto en P.P.
N" 9 pagina 50.

] i SEOANE SISTEMAS
memoria expandible a 640 K RAM, y capacidad NIX y UNIX. El modelo bésico dispone de un drive DIGITALES
para manejar 4 CRT simulténeas. = Ly diskete adicional de 1,2 Mb y Switching power S.A. S.S.D.

LATINDATA ACCEL-900, el ““top™ de la se- de 196 W. El modelo potenciado dispone de un
rie, con un microprocesador 80286 de 16 bits y un disco duro Winchester de 20 Mb, Mother board y
direccionamiento de 24 bits (opcionalmente puede switching power supply. Principales opcionales: Como novedades ofrecid PC con nuevos microproce-
disponerse del coprocesador matematico 80287); disco duro adicional de 20 Mb, Placa multifuncion y sadores. Siguen con la linea Graciela (terminales Bull,
velocidad de 6 MHz (opcional 8 MHz); memoria Unidad de cinta de back-up de 20 Mb. Burroughs, IBM. etc.). Presentaron Praim multiusua-
RAM bisica de 512 K; soporta memoria virtual y rio y relojes de control. Contindan con la linea Alicia,

: ai_reccional‘ pudiendo manejar | Mb de memoria Cabe destacar la Caja 301 Terminal para juegos de
fisica en modo de direccionamiento “‘real’” (emu- OVA IMPORT S.R.L. azar: PRODE. quiniela y otros juegos. Valida las apues-
lando un procesador 8086) y hata 16 Mb de memo- tas en ¢l momento y emite el comprobante. También hay
ria fisica en mdo *“proteccional”” 8 slots de /O Presenta los diskettes Maxell SKL. Ademés lavideo-  lector de caracteres dpticos, lector de tarjetas magnéti-
compatibles; 2 puertas serie en board; 1 puerta para- casetera AKAI V5303-U y los videocasetes VHS. cas, impresora validadora, generador de cartuchos para
lelo en board; plagueta MGA-PC; Controlador de Como novedad futura lanzarén la linea de diskettes  ser leidos en loteria, comunicaciones R$-232C y RS-
diskete y 1 drive de diskete de 1,2 Mb; Sistemas SKC. fabricados en Tierra del Fuego por NOVA Fue- 422, bateria de emergencia y tres llaves de seguridad y
Operatwos PC-DOS 3.0 y 3.1, PICK, QNX, XE- guina, control.

Sequros: Unica cr.'m un pl&n 'para_-eqmputadofas.y oficinas.

Teleimpresoras ExteL conmu:ador unwersatdata nm. Fam'
tarjetas de terminacion para abonados detéiexpara cenwles de télex del
pais.

Equipos: elementos para almacenado de mwroﬂms, lecwres psra
fichas, etc. Servicios: procesado de peliculas, armado de jackets,
Microcine. Proyectar en pantalla de microcine todo la que reprod{s
pantalla de una computadora. -
Equiplus. PC IBM multiterminal hata 6 pueszos da trabap

LSI 50: procesadur central, memoria pnnc;pal archmws magnéuoos ter
minal de video, impresora y sistema operativo. i
i) fotocopiadoras y productos Epson. Maquina de propdsitos g
~ Computers impresora rpida lectora de tarjetas opticas, teclado, display, conex
e : 232 para computing; construccion apta para utilizacion en méwles«
moria continua. Prototipo industrial: no tiene todavia termm acion profe-
e sional. .
oee Revista mexicana de telecomunicaciones € mformatlca
Editorial Editoria latinoamericana.

~ B767880 Fabricantes de computers. Fuente de poder de tipo swﬁchm,g
apital Computers Monitor de alta resolucion cuadrado, plano y sin deformacné Equi
e compatibles con 1BM. Accel 900.
150 Representantes exclusivos de TAN JUAN M!NG EXPEP.T SYSTE
al Computers Casa Americana de Sistemas 5TA Generacion. Software,
B238 : Se estd especializando en informética para la educagzén :
Llhreria

Dtstnbuldoresde'ralem MSX vespeclrawdeo Lthrosy
tactbn il




SUPER MICRO
/ Q B ANDINA

| Presentaun memo colector procesador de datos porti-
| til de 64K ROM/RAM. En comunicaciones, RS 232,
| permite conectar a impresora y computador,
S¢ trata de una sociedad industrial, Q B Andina. Con
{ respecto a las caracteristicas del memo colector pode
mos decir que su disefio es del equipo preparado para el
| trabajo de campo (es en aluminio), Procesa los datos
Tiene 64K de memoria, teclado alfanumérico, es porta-
ble, con baterias recargables, 100 horas de autonomia y
puede conectarse 4 computadora, impresora y modem
Supermicro distribuye los productos de Q B Andina.

Jorge Silbert &
Asociados SA
Asesores de

seguros generales.

Los productos ofrecidos por esta empresa consisten en
seguros especiales para computadoras y oficinas.

I - Computadoras: incendio, robo, hurto, huelga,
fallas de construccion, defectos de material, construc-
cidn, reparacion y montaje, implosion, manejo inade-
cuado, cortocircuito, sobretension, influencia eléctrica y

perturbaciones cléetricas por caida de rayos.

2 - Oficinas: incendio edificio y contenido, robo,
cristales, dafio por agua, responsabilidad civil, magui-
nas de oficina y accidentes de trabajo.

Esta empresa cuenta con una experiencia de 40 afios
en el mercado

SERVICIOS EN
INFORMATICA S.A.

El rubro es de Home Computer, software, PC y

accesonos

Como novedades presenta: CARD disk de 21,3 mega
formateado, la plagueta Conquest Orchid y, en lo futu-
ro lanzardn una impresora laser que elabora 6 paginas
por minuto, de 1800 caracteres cada uno y una velocidad
de 400 CPS,

: SKYDATA SA 7

SKYDATA presenta en el mercado argentino una
muy conocida marca: ATARI, famosa por los vi-
deos-juegos en cartucho, precursora de los articulos
electronicos computados en el hogar y ahora (hace
mds tiempo en el exterior) proponiendo su linea de
poderosos equipos de microcomputacion en nuestro
pais,

Esta empresa expone dos equipos de home-
computers basicos. a saber;

* ATARI-800XL. con 64 K RAM y 24 K ROM
utilizando un microprocesador 6302C operando a
1.8 MHz, 11 modos gréficos en baja y alta resolu-
ci6n (320 x 192 puntos mixima), 256 colores (128 al

.MﬁPELA'N SAICI BC

Accesorios
B 32
Computers
B 10
Computers

Galicia 2946 P3 1416 Capital
MICROCOMPONE NTES SRL
Charcas 3625 1752 L. del Mirador
MICRODIGITAL

ﬁw Angéiica 2318

: MtCRGSTAR B 44/46
Moreno 1257 P4 1091 Capital Computers

: MILTEC SA REPRESENTANTES | 63

- AﬁMUﬁ Computers
Monroe 96 1428 Capital

| MOCOHETJ& SA | 27
Belgrano 441 1092 Capital : Electronica
MILTICONT SISTEMAS SRL | 39/41
Chacabuco 1565 1140 Capital Computers
MULTIMAC C! Y FSA B13
San .Iosé 1535 1136 Capital Seguridad
MUNDO INFOHMAﬁCO BD
Swpaichaﬂa €2 P3 Of.K 1008 Cap Editorial
NC_H ARGENTINA SAIC 1/3/5
Corrientes 1615 1042 Capital L 7/9a1

L ' Computers

NEC ARGENTINA SA

Smpacha 632 PB 1008 Capital

NOISE SRL :

V. Cevallos _239_. 1077 Capital

Computers
B 72774
Computers

L 16/18/20/22

Pizarra de metal porcelanizado que se escribe con ma
seco; permite el uso de imén.
Terminales colectora de datos, teclados profemonales, swatch de corte

rapido.

Fabricantes de microcomputadoras.

UTK 3000

FA-drive para TKS0. Bibliografia nueva.

Altos 486. Wang, Apple, IBM.

Computadora AT de IBM; procesadores Wang; Mackintosh {Apple]

Sistemas altos.

Cintas para impresoras con gran calidad: Gnicas en la Argentina,

Centrales telefdnicas Logifén MC832.

Teléfono digital sonda.

Micral 80. Marketing en Ia informética.

Computers Bull.

MUL-T-Lock; sistemas de seguridad para puertas htmc{a@as para dpto
Alarmas para centros de computos. - s

Editorial Experiencia.

Fabricantes de computers

PC4 full compatible con IBM-Tower 32.

Fabricantes de computers.
PC4 y Apc3,384 K memory.

Micro AGE SA. Presentan en Arg. soft de micros en espafol, muitl
word y chart. Toda la linea de lenguaies y soft de base.




mismo tiempo), 5 modos de texto desplegando un
méaximo de 40 columnas x 24 lineus en fextos. salida
para TV y monitor. 4 sintetizadores de sonido. §7
teclas alfanumericas en formato ASCI mas 3 teclas
de funcion especiales con set de caracteres cn espa-
fiol. bus de datos serial. compartimiento para nser-
tar cartridges. bus para futuras expansiones. dos
terminales para joysticks o lpiz optico. lenguajes
BASIC incorporado v disponibles MICROSOFT
BASIC. ASSEMBLER. LOGO. PILOT. MA-
CROASSEMBLER. FORTH v PASCAL.

* ATARI-130XE. cuva principal diferencia con
el modelo anterior es disponer de 128 K RAM que.
en base al SO DOS 2.5. puede utilizar 64 K como
RAM-DISK. sistema virtual que simula una unidad
de disketera en memoria.

También presenta csta empresa una importante

gama de periféricos v accesorios que completan ¥

respaldan estos equipos: * Disketera ATARI-

1050. con 127 Kb pordisketede 5 14 con un acceso
promedio de 74 milisegundos v un maximo de 236
ms. transfiriendo @ razon de 6000 bps:
* (Grabadora ATARI-XC. con control automdtico
del motor (startstop). transmite 600 bps: Impreso-
ra de calidad ATARI-1027. imprime 80 columnas
& 20 ¢ps. usando hojas sueltas o formulano conti-
nuo. ideal para programas de procesamiento de tex-
tos: * Impresora ATARI-1029. imprime por ma-
triz de puntos texios de 80 columnas a 50 cps. con
capacidad de subrayar y alargar caracteres, y grdfi-
cos de alta densidad de 480 puntos x linca;
* Software: la empresa anuncia programas para es-
cuelas. universidades. instituciones. comercios, in-
dustrias. estudios contables. médicos. abogados,
escribanos. arquitectos. ingenieros y demds activi-
dades. como asimismo la famosa linea ATARI de
juegos: * Accesorios: modem para COMuUNIcacio-
nes. joysticks de varios tipos. tablero de disefio
graficos. “mouse’". elc.

TELEMATICA S.A.

La firma Telematica 8.A. presento al piblico en
laexposicion una serie de accesorios oportunamente
anunciados que complementan v multiplican a su
vez la efectividad de su microcomputadora Talent

MSX DPC-200, de la cual ya habldramos en nume-
rosas oportunidades cn Programacion Popular.
Estos son:

® Talent MSX-Logo, del cual también hemos
realizado anticipos en las péginas de nuestra revista.
Sus principales caracteristicas son; Posibilidad de
dibujar en la pantalla. pintar o sombrear dreas, usar

varios colores simultdneamente, controlar el movi-
miento de tortugas, manejar palabras  listas y gene-
ra misica. entre otras.

La presentacion prevista de este importanie len-
guaje, de amplia y universal aceptacién como uno
de los més poderosos instrumentos educativos no
solo de nifios, consta de un *“cartucho”" (extensidn
de la ROM fisica) cnteniendo todo el software nece-
sario, y el comrespondiente manual en castellano.
todo Jo cual estard disponible a la brevedad.

@ Minilan, accesorio que permite armar “re-
des” de computadoras MSX, mediante la conexién
simulténca de hata 10 computadoras **terminales”
con una computadora *‘central™", la cual puede tener
conectadas disketera e impresora. Este método posi-

’iMPGﬁT SRL : B 21
way 610 PS{J 1350 Capltai _ Computers
B 85
lmpresoras
B63
Accesorios.
L 40/42/46/48
Computers
BT
Electronica
12931
Computers
B 62
Electronica
B 55
Electronicos
| 45
Impresion

B 6/8284AH
Computers

B 31/33/35/37/39
@ Computers
ERV EN INFORMATICA SA L56
arana 164 1017 Capital Computers
VOTRON SACIF! . B 4850
ano 768 P5 1092 Capital ~ Electronica

Diskette Maxell CF2 de 3" y 1 megabyte de capacidad.

Accesorios para computers,

Cintas y casetes, impresoras, disketes
Linea PC IBM

Cajeros Diebold

CMS 2005: equipo de diagnostico de supervision para reﬁes de dm

VTX: el primer servicio videotex en Argentina.
Formularios continuos, medios magnéticos y méquinas de escribir Xerux

Comunicaciones. Terminal de datos textel Px 1000 MMEOD Antena TVRG
de recpecion satelital. Displays moviles.

|mpresora offset RAM 3. 7000 impresiones por hora. Imprmra Sprmter
25.000 impresiones/hora. F6: procesadora de matrices para. las 1mp(e«

sSOras,
Micros y minis sistemas Computadora AT.

Superminis, terminales punto de venta, termmales micro, rnlcrocnmputa-' |
dores, reloj para control de personal y produccion.
DEC: representante exclusivo. Ver Infnnews

Sistemas ininterrumpibles de energia para PC de onda senmda! ¥y para-
equipos grandes también de onda senoidal.




bilita la utilizacién de los periféricos concetados a la
computadora “*central”” por todos los usuarios de las
““ferminales™ de la red.

Este accesorio, de uso imprescindible en gabine-
tes educativos computerizados. permite a los aluma-
nos no solo el uso individual de sus MSX, sino
también salvar (grabar) y recuperar (leer) a/de diske-
te sus propios programas. o bien realizar listados por
impresora. Todo el proceso estard bajo control per-
manente de la “*central”’ comandada por el maestro,
que esta dedicada bien a administrar la red. bien a
cargar y correr programas también.

Fisicamente consta también de un “‘cartucho”
que se conecta en la maquina de cada alumno y que
contiene también la conexién a la red por hardware.
Las terminales no requieren estar todas en funciona-
miento. La transmision de mensajes en la red se
realiza arazon de 30.000 bps (bits por segundo). con
un protocolo de control y correccion de errores que

asegura la exactitud en la transferencia de la infor-
macion, incluso si se desconecta una maguina du-
rante la transmision.

® Modem MSX. que permite al usuario de una
Talent MSX ingresar al fascinante mundo de las
comunicaciones remotas entre computadoras, a tra-
vés de lineas telefonicas principalmente. Su aplica-
cion mds importante se refiere a la posibilidad de
conectarse con bancos de datos del pais v del exte-
Tior.

Este dtil accesorio incorpora la interface asincrd-
nica y un Modem que cukmple con los protocolos
CCITT y BELL tanto a 300 baudios {modalidad
full-duplex). como a 1.200 baudios (modalidad
half-dukplex) y puede ser preparado tanto para **ori-
ginate™ como kpara ““answer”. Otra importante
caracteristica del Modem MSX de Talent es que
incorpora a un software en ROM de unos 80 K de
memoria.

® Teclado Numérico, titil accesorio para trabajo
continuo con cifras, que se conecta a la entrada de
Joysticks de la MSX y puede ser aplicado eficiente-
mente tanto en programas desarrollados por el usua-
rio, como los comerciales que corran bajo el sistema
operativo MSX-DOS (dBase I1, por ejemplo).

@ Interfase RS-232, que permite conectar la Ta-
lent MSX con la gma cantidad de periféricos y
accesorios que utilizan esta norma universal de in-
terconexion de dispositivos (impresoras, efc.). In-
corpora el software necesario para poder utilizarla
facilmente desde los programas comerciales y del
usuario.

® Software MSX, entre el cual podemos citar en
especial al MKultiplin de MICROSOFT, pode-
rosa planilla electronica y al MSX TEXTO, desa-
rrollado por ASCII de Japdn; para procesamiento de
la palabra, totalmente traducido al castellano.

Por tltimo, una nota simpética del stand fue pro”
tagonizada por un prototipo de “‘robot’ elaborado
por personal de Telematica, que bajo el control de
una Talent MSX DPC-2090, realiz6 durante varios
dias sin fatigarse la tarea repetitiva de levantar un
objeto de un lugar y dejarlo en otro lugar, luego
volver a levantarlo y asi sucesivamente... Como
vemos en la foto, para distraerse un rato este simpa-
tico adminiculo no tuvo mejor idea que apropiarse
sin autorizacién nada menos que de un. .. casete de
Programacion Popular!!!




La empresa Ultratec S.R.L. ha presentado los
equipos de microcomputacin de la linea Spectravi-
deo de Espaia, modelos SVI 728 y SVI 738
(X'PRESS).

También realizd demostraciones del poderoso
software de base para micros IBM y compatibles
(PC, AT o XT), desarrollado por la firma ASH-
TON-TATE, del cual nos ocukparemos en nimeros
SUCESIVOS

Asimismo, y como una importante novedad esta

empresa ha desarorllado, conjuntamente con la fir-
ma Indumetal, la version 1.0 del popular lenguaje
LOGO de programacién para las maquinas de la
norma MSX, denominado ULTRALOGO para
MSX.
Este software fue desarrollado totalmente en la
Argentina por profesionales en ingenierfa y ense-
fianza, sobre una computadora SVI 728 MSX y
posibilitando de esta manera su utilizacién en equi-
pos de Ia norma MSX de cualquier marca.

Las principales ventajas del ULTRALOGO pa-
ra MSX con respecto a sus similares son:

*Posee dos elementos graficadores diferentes: la

! ULTRATEC S.R.L. '

F-

clésica tortuga y un “‘lipiz graficador”, que se
traslada por la pantalla siguiendo ordenes sencillas
de desplazamiento en base a los puntos cardinales.
De esta forma se facilita su utilizacion, especial-
mente para los chicos més pequenos, dado que, 2
diferencia de la tortuga, no requiere ‘‘rotaciones
angulares"’ para cambiar su direcion de desplaza-
miento. Asf, cuando con la tortuga hariamos AE 50,
DA 90y AE 50, para trazar dos rayas perpendicula-
res de 50 puntos, con el “‘lipiz" haremos NORTE
50 y ESTE 50, solamente.

*Tiene dos pantallas totalmente independientes
para textos y escritura, ambas accesibles al usuario
con solo pulsar una tecla. La pantalla de texto

permite ademds un manejo especial y exclusivo:
posibilita invertir los colores de fondo y texto, rotar-
la a la derecha, izquierda, arriba y abajo. El set de
caracteres es totalmente redefinible, al igual que
los actores, contando con un poderoso editor de
muy fécil manejo que permite rastrear en toda la
pantalla las formas que uno desea crear.

*Alta velocidad de operacion y de respuesta al
teclado y ejecucién de procedimientos, por haber
sido desarrollado totalmente en lenguaje de mé-
quina.

La versi6n 1.0 del ULTRALOGO estaré disponi-
ble en casette o diskete en los proximos dias para
todas las maquinas MSX.

RANKING NACIONAL DE VIDEO JUEGOS
LECTORES GANADORES AL 15/5/86

NUEVO CONCURSO

1° Premio Daniel Eduardo Zaffora
Un ldpiz 6ptico DEC para C-64 Azul, P.B.A.
2" al &° Pemios Ennique A. Pasarelli

Sélo fenés que completar y enviar por correo el
talén de VOTO LECTOR de esta revista P.P.
SIN FRANQUEQO antes del 15/7/86.

Humberto M. Zarian

Un curso basic en actualidad
educativa (Lib. del Colegio)

3 de Febrero, P.B.A.

Capital

Armando M. Benitez
José L. Sudrez, P.B.A.

5° al 10 Premio
Revista

RUN-Spectrum
Niimero 1

Alejandro Lopez
Capital

Julidn D. Re

Capital

Norberto 0. Santos
Santa Rosa, La Pampa

Gabriel Neyro
Capital

Miguel A. Giannotta
Lants, P.B.A.
Alejandro Arrichetta
Bénfield, P.B.A.

11° al 15° Premios

Un casete de los Juegos del
Pirata a eleccion.

(4 en 1: ver lista en P.P. N° 6,

pig. 43).

Adridn C. Soler

San Martin, P.B.A.
Mirta Liliana Gomez
Guernica, P.B.A.
Daniel Santa Coloma
Monte Maiz, Cérdoba

Julio C. Ambrossio
mercedes, P.B.A.
Pablo J. Rogina
Haedo, P.B.A.

lectores:

GANADORES DEL CNCURSO
“YOTO LECTOR”

Entre todos los votos recibidos al 15/5/86
han resultado favorecidos los siguientes

Curso Basic
en Actualidad Educativa
(Libreria del Colegio)

Revista en casete
RUN-Spectrum N° |

Carlos M. Massieri,
Lujén, P.B.A.

Casete de los

Juegos del Pirata

(4 en 1) a eleccién.

(Ver P.P. N° 6, pig. 43)

Sandra Jovita Baroni,
Rosario, Santa Fe.

RANKING NACIONAL DE VIDEO-JUEGOS:

AL 15/5/86

Primer lugar: Lo ocupa Pac-Man, para Commodore 64.
Segundo lugar: Beach Head, para CZ Spectrum.
Tercer lugar: Bruce Lee: para TK %0X.

Rodolfo Gonzdlez Arzac | -
Capital.
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EL SISTEMA TOTAL

L= entre la increible confusién de
isfernas existentes, el standard MSX
& ha erigido en el Unico aceptado
Unanimemente por NUMerosos
mbricantes japoneses y europeos
gecidos a establecer una norma
e asegure la total compatibilidad
e marcas tanto en el hardware
periféricos como en los programas.
SECTRAVIDEO, gue fue pionero en el
8=sarrollo del standard MSX, sigue
oy siendo lider mundial de esta
=cnologia. Asi lo demuestra el mas
Fovedoso y completo de sus
productos: el SVI.738 X'PRESS.

MSX EN SERIO

8 X'PRESS es mucho mas que un
‘ssdenador de juegos. Sus elevadas
‘pr=staciones hacen de él el
‘Srdenador idéneo para aplicaciones
pofesionoles ya que, ademds del

activo y utilidad que presentan
ndos los equipos MSX, el SVI.738
Bfece caracteristicas anicas:

Unidad de Disco de 3,5 (360K)
incorporada.

40 u 80 columnas de texto en
pantalla.

Sistemna Operativo CP/M
Conexiones serie (RS-232-C)

y paralelo (Centronics)

80K de memoria RAM (64K de
usuario y 16K de video).

B SV1.738 X'PRESS es un ordenador
wersatil, capaz de ufilizar programas

leonectable a una amplia gama de
‘=wpansiones y periféricos.

MSX Disk BASIC, MSX-DOS y CP/M,

_ EJ"C.& TEL 283660

DISPLAY

Mediante la utilizacién de la mas
avanzada tecnologia en circuitos
integrados (VLSI), el X'PRESS
incorpora el reciente MVDP
(Procesador de Video Display MSX),
que permite tener en pantalla fextos
de 40 u 80 columnas asi como
graficos en baja, normal o alta
resolucion. El display de 80 columnas
es especialmente atil para acceder
a la inmensa biblioteca de
programas profesionales en CP/M.

RAM

Los 80 Kbytes de memoria RAM
(64K de usuario y 16K de video)
satisfaran al programador mas
exigente y permitiran el empleo de
sofisticadas aplicaciones.

CONEXIONES Y
AMPLIACIONES

El SVI.738 X'PRESS puede conectarse
a un monitor o @ un receptor de TV.
Dispone de un conector de
cartuchos MSX mediante el que
puede integrarse en la Red Local
(LAN) SPECTRAVIDEQ. Tiene también
conexiones serie RS-232-C y paralelo
tipo Centronics, asi como para
joysticks, cassette y el largo etcétera
de periféricos MSX de los cuales
SPECTRAVIDEQ ofrece una gama
inigualable.

UNIDAD DE DISCO

El lector de discos de 3,5°, con una
capacidad de 360 Kbytes esta
totalmente integrado en la consola.

TECLADO

Teclado profesional con 73 teclas
(standard QWERTY). Dispone de
teclas de funcion y de feclas de
cursor independiente y de gran
tamano.

SOFTWARE

Ademas de los tres sistemas
operativos, en el suministro del
SVI.738 X'PRESS se incluyen
numerosos programas de ufilidades
ampliamente documentados.

PORTABILIDAD

El compacto SVI.738 puede
transportarse con suma facilidad.
Para hacerlo aun mas sencillo se
cuenta con la bolsa gue se enfrega
con el ordenador, provista de asa
de mano y cinta de hombro.

Svi

SPECTRAVIDEO

Rf 53
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SVI1-728 MsX

VICROCOMPUTADOR

MSX la norma Universal de Microcomputacion

SVI presenta en la Argentina a: SVI - 728 MSX, la primer norma universal de microc omputacion hogareria que asegura compatibilidad de software y

pos.

La idea fundamental de MSX es compatibilidad. Microsoft, lider mundial en el desarrollo de software, y SVI han definido una norma de software y
equipos que ha sido adoptada por los principales fabricantes del mundo entero. El indicativo MSX sobre cualquier hardware significa que es totalmente
compatible e intercambiable con cualquier otro producto MSX

SVI 728 marca el avance de MSX

La impresionante lista de funciones y caracteristicas del 8 TECLADO profesional alfanumérico-numérico con 90 te-
SVI-728 incluye también: clas.
m TECLADO numérico incorporado.
® BASIC MSX con méas de 140 comandos. 10 FUNCIONES PROGRAMABLES 5 teclas especiales.
® ROM de 32 Kbytes. INTERFACE PARA CASETES de audio standard incorpora-
® RAM 80 Kbytes expandibles. do (casetes comunes).

® GRAFICOS de alta resolucion (256 x 192). ® INTERFACE PARA IMPRESOR MSX conector incorporado
® SPRITES 32 figuras definibles programables desde el para usar cualquier con interface tipo centronics paralelo.
Basic. ® CONECTOR PARA CARTUCHOS para expansion y juegos
® SONIDO 3 canales con 8 octavas por canal. para expansion MSX - para pantalla 80 columnas, para
® ENVOLVENTE programable para lograr efectos sonoros modem + RS 232C - para juegos MSX - etc.
especiales. ® CONECTOR JOYSTICK, se pueden usar dos palancas.

r INDUMENTAL ULTRATEC ™
UNICO representante exclusivo de SPECTRAVIDEO INTERNACIONAL para la Argentina y Uruguay
i R.S. Pena 846 - (1035) Bs. As.

SPECTRAVIDEO
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AHORA YA PODES DISFRUTAR
DE LA COLECCION COMPLETA DE

OMOS PP:

‘S=s gjemplares de TU revista
P P. encuadernados con un
“maderno criterio para facilitar su
Mestura’y consulta, y con un Uil
MDICE TEMATICO y de
PROGRAMAS.

¥A SALIO EL TOMO Il
PP Nros. 7l 12)

Ty # 11,90

Lz Tomo
CSPP: # 5,95

No necesita franqueo

HOY MISMO el talon adjunto

Oferta valida
hasta el 157/86

PROGRAMACION POPULAR

TE CANSA TECLEAR

Te ofrecemos TODOS los
programas aparecidos en tu
revista PROGRAMACION
POPULAR (numeros 1 al 12)
grabados en los mejores
casetes del pais bajo normas
internacionales CON GARANTIA

_ m ‘i 1

L] Spacvgm_-_‘r__l_c X e
©

€

DE CARGA.
CODIGOS DE CASETES
m * 5 30 PARA EL PEDIDO (TALON)
3 PROGRAMAS DE P.P. N°
casete CSPP: # 2,65 123]44a16|7a18]94 10]11 4 12]
C64/C128 r 7
CZ Spectum TK90XTS 2068 | 2 | 3 |8 [ 9 [ 10
CZ 10001500 - TK 8365 PR S e A
TI 99/4A 6 74 o
SVIMSX | Talent-MSX 5

>3
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mwo El o Renumearadar
&= lincas de programa Plot-
& Palabras cruzadas. Prue-
#= esto. Test de intefigencia
05 combustiie. Bolsa de
SO0,

£x Basic Ar K
gammon. Batalla Naval. Bom-
g=rdero. Castllo Encantado
Eemespondencia (cont) Es-
=sera Expensas. Imporesen
Lewas Ladillos Linea Guia
& D=0 Perezoso, Tragamone:
-~ 13

ra GZ SPECTRUM y TS 2068
Conversion de tasas financie-
ras, Maneso de archivos. Ta
blas. Calendario. Camno

e ugando. Bowling
Prode cosa en su lugar
Maneja de fechas

Curso Ba
de Maguina (3]

F"E-_q‘a-
mas en “Hig Speed . Aritmet-
ca espacial

Calendar
Costos de Fal

bomagico. E| Cazador, Galac-
fic Mover. Locacion de Progra-
mas. Monitor-LM-1. Mega-

Bas:c. Motocicleta

N 9

(ll}. Renumerador de lingas de
Programas (11}
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Colpreando ma
Conversian de
mal. Corre
Costos deF
leteando B Mitra-
Serku, Pantalia Magea. Pa-
trulla Lunar. Proteccion de
Programas. Sinanimos. Sub-
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icrodrive

m & Interfase 1

Curso Basic - Introduccon
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POKE-USR

N 10
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na (4). Manejo de An {
Alpha 1. Bola Loc CIER
dor de Listados. Fa-
bricacitn (fin). G ador
digital. Grafico de barras. Gra-
fice de tortas. Nuevo juego de
caracteres, Numeros Roma
nos. Paracaidistas. Sprites en
C-64 (aleria de Magumnas

Lurso 13
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col. Anutandoel “SCROLL en
pantalia, Backgammon,. B-52
Castle-Dung r
dencia {19 parte). Locacion de
programas. Medico
frecuencia Pintando lap

fia. Proteccion de listar progra-
mas. Reseteando la C64

[PEDILOS A TU CANILLITA

Ejemplares

de P.P. disponibles
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Hay motivos —legitimos y no legitimos—
por los cuales queremos a veces hacer una
copia (o ‘*Back-Up’?) de un programa per-
sonal, dado que los casetes suelen desmag-
netizarse con el tiempo, estropearse la cinta
por estiramiento o por caer en manos de un

grabador *“‘acordeonificante’, y otras cala-
midades. No hay impedimentos de tipo mo-
ral, digamos, para que hagamos una copia si
vamos a darle este uso. Otres motivos...
bueno, los hay, y esos son discutibles.

El programa que presentamos aqui servira
a los lectores de P.P., por obra y magia de
Jorge, para el uso que su conciencia les
dicte.

Jorge lo desarroll6 en su CZ Spectrum,
y funciona perfectamente en las TK-90. No
ocurre lo mismo en TS 2068, puesto que el
programa, que estd en c6digo maquina, 1la-
ma a rutinas de ROM de la Spectrum, que
estdn —y donde se las espera—enla TK 90, y
no en la 2068 (Paciencia, usuarios de la
Timex; quizés algiin heroico lector satisfa-
ga vuestros anhelos.)

El programa en cuestion, a través de un
sencillo memi, nos permite las siguientes
opciones:

1. Carga con cabecera (en el mend, op-
cién “LOAD").

2. Carga sin cabecera (opcién “LOAD
S.C.").

3. Grabacién (Opcién “SAVE”").

4. Grabacion sin cabecera (Opcién
“SAVE S.C.").

5. Retorno al Basic (Opcién "RETURN",
que ejecuta un NEW que destruye el cargador
Basic y ademds no nos permite volver a
ejecutar el copiador sino volviéndolo a
cargar).

Las dos primeras opciones recuperarin
de cinta un programa Basic cualquiera, in-
cluyendo cabecera en la primera opcidn y
esperando un programa —asumiendo que se
ha dejado atris la cabecera, en la cinta—en el
segundo caso.

Las dos segundas opciones nos permiti-
rdn grabar en nuestro casete virgen el pro-
grama recién cargado, nuevamente eligien-

Con este programa podremos
hacer copias de seguridad de
casi cualquier programa
comercial de Spectrum y TK
90 X. Casi magico!!!

Concurso

; GANO # 30—
i Pdguese a vorge Mostero

i Dow Tercusto, PBA

i Sl

Ediciones del Futuro SA.

do grabar o no la cabecera. El programa
avisa cuando se ha ejecutado la carga o la
grabacion y ordena cambiar el casete *‘ma-
triz'" por el “‘copia’’ y viceversa cuando es
necesano.

Nos dice Jorge que tardé dos meses en
desarrollarlo, utilizando el *‘ensamblador’’
Zeus, y que juzga que puede copiar alrede-
dor del 80% del soft comercial existente, ya
que algunas grabaciones estdn protegidas al
extremo de no poderse copiar (ej. progra-
mas con sistema de carga rapida o de veloci-
dad variable, etc.). Nos aclara ademds que
casi no ocupa memoria, puesto que reside
en el buffer de impresora (direcciones
23296 a 23552) y puede copiar programas
de hasta casi 41 K de extensién. Ojo al
hecho de que reside en buffer impresi6n: jsi
listamos el programa recién copiado des-
truiremos al “‘Back-Up*’!

Los programas comerciales tipo ‘‘jue-

0”’, que normalmente vienen grabados en
varios bloques, deberin ser salvados bloque

por bloque.

@@@&@gEEGEQGEGQEG@EE@BE@EE@@&@EE
] BACK-UFP t]
@ Jorge Momtero-D.Torcwato,PER &

2 Progiamacion PopuLa. No. 13 e
@ CZ Spectr
B3 ‘E@@‘@@@@ e@maeaeee@eeae@ee@
12 BORCER 7: PAFPER @: INK @: C
L3 : PRINT AT 1,1@; INK 7, PRFER
2; FLASH 1;° bHRGQNDD CO-";RAT 2,
19, "CIGO MAWUINA"
3@ FOR n=45S02 TO 45743. RERD

W

4@ POKE n,a:. NEXT n

S@ FOR n=23293 TO

SR 45 2
TORER DE COMETEMTES ++

100 DATAR B62,2,205,1,282,17,216,1
?7,1,115,0,2905,560,32,33,75,178,1
7.68,85,1,107,@,257 _

119 CATA 176,19%5,2,91,22,1,19,1
6.,9,17,6,42,32,32,66,65,67,75,45
:9%5,80,32,32 .42
Z12d CATA 22,2,9,80,111,114,32,7

4,46,55,46,77,111,110,116,181,11
4,111,22,4,11,17,7,43

130 DATA_32,61,32,76,79,65,65,3
2,32,32,32,22,6,11,50,32,61,32,7
6,79,65,66,32,53

140 CRTR 46.57,22.8,11, 51,32,61
,32,83,65,86,69,32,32,52,35,2
9,11,52,32,61,52

150 CATR 83,65,86,69,32,83,46,5
7,22,12,11,55,32,61,32,82,68, 34,
85,82,78,32,34,22

160 DATA 15,3,17,1,16,7,15,0,87
,65,582,71,65,78,88,79,58,32,32,3
2,32,32,32,32,32,32

170 OATR 32,52,32,32,32,32,22,1
5,3,17.2,18,0,71,82,65%,58,65, 78,
65,75,58,32,35 '

150 CATA 32,32,32,32,32,32,32,3
2,32,32,38,32,52,22,15,3,18,1,17
:3,16,7,76,73

138 DRTA 53,54 ,79,56,67,65,77,5
6,73,69,32,69,76,32,67,65,53,83,
69,84 ,54 ,68,53,48
0@ DATA 67,85.65,89,87,69,82,6
25@ REM W

26@ DATH 62,247,219,254,203,71,
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rEslruclura del programa I

del archivo. 247/249 = Eleccion al
azar de la conjugacion. 250/251= De-
terminacién de la raiz y terminacion
del verbo. 256/260 = Determinacién
del modo y su impresion. 263/275 =
Idem del tiempo. 276/313=Idem de la
persona. 354/361 = Contestacion, co-
rreccion v calificacion. 365/366 = Pe-
dido de un verbo, opcién A. 372/400 =
Eleccién de la conjugacion. 428/438 =
Subrutinas de temporizacion.

Concurso

PFRgrATENon

GANO #3Q-

Paguese a Asdrés Bidewe
Rugaings, PBA

Ediciones del Fturo SA. - /-”

R ——

Nuevamente resulta ganador un exce-
lente trabajo educativo de Andrés (autor
de Nimeros romanos, P.P. N° 10). Esta
vez, sobre la misma ténica, nos ofrece un
programa para evaluar a un grupo de
alumnos —o para ejercitarnos nosotros
mismos— en la conjugacién de verbos re-
gulares. En él encontraremos dos opcio-
nes: A) La computadura conjuga cual-

: C
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quier verbo que le indiguemos, en el mo-
do y tiempo que le solicitemos. B) La
computadora nos pide conjugaciones di-
versas, corrige nuestras respuestas im-
primiendo las verdaderas si las nuestras
fueran erréneas y finalmente nos califica.
Una ilustrativa nota del propio Andrés
nos refrescara la memoria:
~ Los verbos regulares son aguellos que al
ser conjugados no cambian su raiz, y toman

las mismas terminaciones que los verbos
modelos AMAR - TEMER - PARTIR.

Cualquier verbo en sus distintos modos,
tiempos y personas tiene 114 - 1 = 113
conjugaciones. El sustraendo 1 se debe a
que el modo imperativo no tiene conjuga-
cién para la primera persona del singular.

Los tiempos compuestos utilizan el verbo
auxiliar Haber. El modo potencial (simple

y compuesto) presenta una particularidad:
no tiene tiempos.

El modo imperativo presenta otra particu-
laridad: ¢l pronombre cambia su posicién
(Ej. Ame él en lugar él ama).

El programa presenta un meni y es
sencillo de operar. Para contestar a sus
preguntas, no olvidar el pronombre co-
rrespondiente a la persona que se pide, y
no cometer errores de tipeo.

e © ¢ e ©

192 LET U$il1@2) ="HUBIE3EN"
193 LET 4$101@3) ="HUBIERE"
194 LET W$1184) ="HUBIERES"
135 LET W4$110%) ="HUBIERE"
196 LET Ws1106! ="HUBIEREMOS"
137 LET U%1187) ="HUBIEREIZ"
198 LET W$119&) ="HUBIEREN"
199 LET W$ilo2) ="HRERIA"
208 LET U$(1l@) ="HABRIARS"
201 LET Ws(111l) ="HRBRIA"
202 LET W§ilil2) ="HAERIAMDIZ"
203 LET W i1l3) ="HABRIALS"
204 LET W§i(lld! ="HRAERIAN"
205 LET I$(l) ="CANTHAR"
206 LET I$i(2) ="DISFRUTAR"
207 LET I$t3) ="TRABRAJAR"
208 LET ISi4)="COMER"
209 LET Isi5) ="CORRER"
219 LET Is$(8)="BEBER"
211 LET I%i7)="UIJIR"
@l2 LET I%$i8) ="LISCUT IR
213 LET I3 ="PARTIR"
213 gﬁINT AT 5,S,"CONJUGH
N B
215 0SUB 428
218 PRINT AT 12,8; "WERBOZ REGUL
ARES™
217
213 T OUNA HMICRO
COMPUTADORA "5E CONJUG
HEH:LHLQUIEH UERBU HT 7.2 "REGU
L .
215 FO3UE 425
220 FRINT AT 1&.2;"5I QUIERES L
R CEMOSTRACION, " ;AT 1632;"05555
INZCRIBIR TU MOMERE ,
221 INPUT Ms
2e2 LS
223 FRINT MN$
224 FRINT ,,"RAHORA TE DFREZCO D
03 OPCIONES: ", AT &,0; "A1 IMFRIMO
LAS CONJUGACIONES DEL",RT §,3,"
VEREBS QUE ME EZCRIBRS, EN EL” LCHET
19,5, "HMOL0 ¥ TIEHFO OUE INGIQUE
S T i ) YR TE TOMO UNA EUAL
URION, LA AT 15,3, "COREIJOD ¥ TE
CHLIFICO."
225 GO3UB 4351
228 PRINT _HT 139.3; "QUE OFPCION E
LIJES 7 = BN
227 INPUT Os
223 IF O%="RA" THEWM G0OTO 265
2 IF 0%="6" THEMN GOTO 231
B BOSUEB 4zl
1:BLS
2 LET C=2
I PRINT AT
B LAS CONJUGE
ERBAI.ES QUE T
234 GOSUB 42
235 PRINT AT 13, 1."ﬁﬂtﬂTR HLIZHA
HT CIoN EN Lﬂ'.HT i1 Y ESCRIT
URH DROUE 30Y NluUFu:H 2 - Tl Bt |
y "EM LA CORRECCION.
238 GO5LE 437

EOR J=1 TQ g
RAND @
LET M=INT (RNC#3) +1
LET US=I&(M)

LET 5=9

IF US(Sr<s"
LET ::5 i
F0TO 24

LET Vs= Uﬁ\l Ta B}

LET L=3

RAND @

LET KE=IMT (RMD#11l4) +1
IF K=13 THEN bDTD 247

LET Ms=U$§iL-1 TGO
‘BT THEN PPIHT

HUMERD " u

4 ‘A THEN GDTU @1
CUERBO LUE

» MO0

IF (k3237 AND k<=6b] OR (K>
AND K<=10&) THEN PRINT “3SuUBJ

HND ht‘i& THEH FRI
SIMPLE"

AND K <=2d4d THEN PRI
“IMPERRT IO

F fe=l@g THEN PRINT "POTEN

JIHMFUESTO"

F K¢=1l2 OR (K»=28 AND K{=3

k=61l AND Ki=84] THEM PRI

INDICRTI“U”

261 IF 3 _AND Ke=lS) OR K=
263

T IEHMPO: %
tk>~13 AHD K<-1d1
169 THEN ﬂRINT s
3 AND K =356 THEN
NT FhETEnITu INDEFINIDG
6 IF K:=43 AND K =243 THEN
HT QPETEPITU IMPERFECTO", .,
FRIMERA

FORMA™
IF K:=49 AND k(=S4 THEN QRI
PRETERITO IMPERFECTO",,,

SEGUNDA FORMA"

F tKy=7 AND K<=12) OR (k3=
MO K <=0@i THEM PRINT "FUTURO
EFFELTU”

(kr=61 AND K<=88) OR (K>
THEN PRINT "pRETE
oR

=79 AN —HK<=354) LK 2
18&) THEN PRINT “"FUT

S BHD ki= PRI
IMPERF
HhD K (=75 THEN PRI
ANTERIOR"
FRI
PﬁI

THEN GOTO 245
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K>=B7 AND K(=72 THEN
P ETERITQ FLUSCUARMPERF . "
3 AMND K (=36 THEN
PPETEFITG PLUSCUARMPERF .
FRIMERA FORMA"
4 IF K»=97 AND E{=1@2 THEN PR
"PRETERITO PLUSCURMPERF.",

HanHnHm
mmmm
I

INT

SEGUNDA FORMA"

275 IF kK<=6 OR (K:>=132 AND K
) DR (K:=37 AND K<(=42) THEN
T "PRESENTE"

276 IF O%="A" THEH bDTu 279
FPRINT ,, "PERSON i
FOTO 259
PRINT sihui
IF k=19 AND Ki=24 THEN GOT

IF K/B=INT THEN GOTO

;=24
PRIN

tKs5)

LET =1
LET H=K-6#% (INT (K &-0)]
IF HEN 3070 Z@0

-
o
2 e o e

L [ 1]

IF H
LET H
: Og="
FH_DEL PLURAL"™

I
(R TR ] I'I.'l!-—*

“TERCE

Ll SATRLRTEN Lo 3

3
E0To =292
LET HS$="Y0D

IF O%="EB" THEN FRINT
QH DEL 5 INGULRR"

T Y O P T T
AL U L0 0

THEH FRINT
CEL SINGULAR"
S5 GO0Ta 514

TEL
O8="B"
RA DEL SINGULRAR
S@8 G070 314
309 LET AS="NOSOTROS
21@ IF O%="B" THEN PRlHT
RA DEL PLURAL"
211 GOTO SEE ..
LET A%="UDSOTROS "
IF O%="B" THEN PRINT
EL_PLURAL" 2
IF K>68 THEN GOTO 317
LET B&=
bUTU 3&2

LET G=1
IF utth G)="

LET G=G+1

GO0TO 315

LET Bg=W§(K,1 TO &)

IF K;58 THEM GOTO 338
THEW GOTO 330
' THEW _GOTO 328
IF k:24 THEW GOTO 325
LET T#H=Z%(K)

GOTO 331

THEN PRINT "TERCE
"PRIME

YEEGUN
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== Tfﬁg
®
Soo M 32 M 85
@28 LET L-1 T “ER 397 IF (K=l OR K=7 OR K=13 OR
S23 GOTO IR" THEN GOTO =19 OR K=25 OR K=31 OR K=37 OR
339 LET Ts-xsuhl 370 GOTO 367 =43 OR K=42 0OR k=55 OR K=61 OR
351 LET G=1 4 371 PRINT US =67 OR K=73 OR K=72 OR K=85 OR
332 IF T&iG)=' THEN 0TO 337 572 FRINT AT 17,9, "PARA INDICAR =31 OR K=37 OR K=1@3 OR K=123)
953 LET 5=G+1 EL MODO v TIEMFU,",,, FULSA UNOD HEN GOTO 339
334 GOTO 332 DE LOS NUMERDS DE LR™,,,"SIGUIE 398 GOTO 395
35S LET Cg="" NTE TREBLRA." 399 CLS
336 GOTO 338 2 373 GOSUB 437 420 GOTO 250
337 LET C8=T&(l TO 5-1) 374 LET N=1 4@1 LET Z=1 .
P 538 IF K:;60 THEN GOTO 341 375 PRINT " MODO TIEMFO 492 IF_Z=1 THEN 30TO 254
855 .LET Es=" NUM™ 423 GOTO 230
340 GOTO 545 i 376 FRINT 494 FRINT ,.GS
341 IF M§="AR" THEN GOTO 344 377 PRINT "INDICAT PRESENTE 4@5 IF Z=56 THEN GOTO 499
342 LET "E&="100" 5 496 LET Z=Z+1
S45 B0TO 345 378 PRINT "INGICAT PRET IMPERFE 497 LET K=K+l
344 LET Es="ACO" CTO 25" 4058 G070 482
S IF K=20 THEN LET Fs=" Tu" 379 PRINT "INDICAT PRET INDEFIN 4@9 GOSUB 433 '
BaG IF K=21 THEN LET F&=" EL" 100 5 5 S 41@ IF N=S THEN ZOTO 413
0547 IF K=22 THEN LET Fs&=" NOSOT 5@ PRINT_"INDICAT FUTURO IMPER 411 LET N=N+1l
=0s FECTO /0 412 GOTQ 375
§ IF K=23 THEN LET Fs$=" WOS0T 351 PRINT "INDICAT PRET PERFECT 4153 PRINT AT 3,1 Ns AT 215
0 51" ERES QUE TE EXAMIN =
IF K=24 THEN LET Fg=" ELLOS 332 PRINT "INDICRT PRET FLUSCUA 414 INPUT RS
MPERF 67" 415 IF R$="3" THEN GOTO 420 _
IF K¢2®@ OR K>24 THEN LET F% 353 FRINT "INDICAT PRET ANTERIO 416 PRINT AT 11,1, "PREFIERES ©
=3 AT E_¥0 CONTINUE";AT 13,1, "CONJUGA
LET GS=R$+B$+C8+0S+E5+F S 334 PRINT "INDICAT FUTURO PERFE 0o 7
=19 THEN LET G%=" CTO 79" 417 INPUT R i i
"R" THEN GOTO 494 385 PRINT "SUBJUNT FRESENTE :%5 : " THEN GOTO 422
& =
saonts J 356 PRINT "SUBJUNT FRET IMPERF 420
THEN GOTO 388 1A _FORMA 43" 4z1 o
;LA RESFUEZSTAR COR 387 _FRINT “"SUBJUNT PRET IMPERF 422 18,1; "EL MISHO VE
E& 28 _FORMA 49" g0 7
7 358 PRINT "SUBJUNT FUTURO IMPER 423 -
FECTO S5 424 THEN GOTO 425
z 339 PRINT "SUBJUNT PRET FERFECT 425
5 o 85" 426
Y 390 PRINT "SUBJUNT PRET PLUSCUR 437 F0TO_374
383 PRINT AT 3, LjNg, AT 9,1;° ‘Tu MP 1R F_ 91" 425 FOR T=1 TO 35
CRLIFICACION ES: "0 391 PRINT "SUBJUNT PRET PLUSCUR 423 HEXT T
554 GUTO 441 MP 2A F_ 97" 433 RETURN 5
BSEs CLS 392 PRINT "SUBJUNT FUTURD PERFE 431 FOR T=1 TO S0
L SE5 PRINT N§; AT 3,0; EECRIBEHE cTo 183" 432 GOTO 433
EL INFINITIUO DE um "WERBO, @ 333 PRINT "IMPERAT PRESENTE 433 FOR_T=1 TO 1@
JE CON SEGURIDAD SEA” TREGULAR 19" 434 NEXT T
CCIONARID F'HEDE AYUD 3394 PRINT "POTENCIAL SIMPLE 435 CL3
TUERED £ 436 RETURN 1
395 PRINT "POTENCIAL COMFUESTO 437 FOR T=1 TO 3
Ug 193" 435 GOTO 434
TO Li="RAR" OR U&{ 396 INPUT K 439 F
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GUERRA AEREA

Vos comandds cuatro baterias antiaé-
reas, y hay que abatir la mayor cantidad
posible de aeronaves enemigas. La puntua-
cién que obtenés por cada impacto acertado
estden relacion al nivel en que se estd jugan-
do y a la dificultad de hacer blanco; por
ejemplo, con la bateria N° 1 se obtiene mas

puntaje que con la N* 2. con esta dltima mas
puntaje que con la N° 3, etc. Cuanto mas
dificil es el nivel de juego (Soldada, Capi-
tin, Teniente o General), mds puntos da
cada acierto.

Inicialmente disponés de cincuenta misi-
les. Tu misién es... gue ninguno falle., !

NOTA: Es importante que antes de car-

gar cste programa condicionemos la memo-
ria de nuestra TK 2000 teclando lo si-
guiente:

POKE 104,64:POKE 16384,0 (y RETURN)

@

&

@

Q@

@

Q

9

P

@

d

@

Q

ALIST

0 REN khhhhhkhkhkRRRRRRARRRAARERRERR
1 REM hk GUERRA AEREA kh
2 REM kh 6. MISTRORIGO-ENTRE RIOS hh
3 REM kh PROGRAMACION POPULAR N13 hk
4 REM hk TK-2000 11
5 REN hkhhbhhhRhhREEREKkkhRARKRRRR
& RENM

9 GOSUB 200

10 DIN T(40),¥(40),R(3),00119), 1(119)
(F(38),6(38),7(38),2(0)

11 DATA 32,47,240,133,58,96: FOR F =
768 10 773: READ X: POKE F,X: NEXT : CAL
L 768:X = PEEK (39)

12 FOR K = 0 T0 38: READ F{K),B(K),J(
K): NEXT
13 FOR K
14 FOR K
15 FOR K

0 T0 68: READ Iik): NEXT
0 TO &8: READ O(K): NEAT
69 TO 119: READ [{K): NEXT

16 FOR K = 49 70 119: READ 0(K): NEXT

17 NORMAL : TEXT : 6R : COLOR = 2: G0S
UB 90: TEXT : GOSUB 118: GOSUB 108

1B HGR : VTAB 22: HTAB 1: PRINT g8

19 FOR K =0 T0 40:7(K) = INT (280 3
RND (10):Y(K) = INT (148 ¢ RND

(1)) +8: NEXT

20 VIAB 21: HTAB 5: PRINT W8:*1":Ws; TA
BU 15);W8;2%;W8; TAB( 25);M8;"3" :N8; TAB
( 35);H8;°4%; M8

21 VIAB 20: HTAB 5: PRINT I%; TAB( 15
V1283 TAB( 25);28; TAB( 35):2%

22 VIAB 1: WIAB 1: PRINT *PUNTOS:0°,"
NUNICIONES: 50°

23 REN kkkkkk BLOGUE PRINCIPAL khkkkk

24 D = 0tP = 0:H = 50

25 A= INT (14 8 RND (1)) ¢ 2
26 FORL.=1 70 36 STEP N
27 VTAB At HTAB L: PRINT *
CHRS (213)

"HAS

28 VIAB A + 1: HTAB L: PRINT * * ¢4
§ 4+ CHR$ (208) + A% + CHRS (210

| + A% + CHR$ (217)

29 VTAB A + 2: HTAB L: PRINT * " + 4
$ + CHR$ (215)

30 IF D THEN 34

M X = PEEK (39): IF X = 48 THEN 43

32 FORS =170 4: IF X = 2(S) THEN V
= §: 6OTO 34

33 NEXT : GOTO 43
HEB=108V-4D=1(:H=H0-1:H-=
19

J3 VIAB 1: HTAB 28: PRINT * *: UThB
I3 HTAB 28: PRINT H
36 H=H-1: IFAR < » H THEN 38

37 IFB L ANDB ¢ L+ 4 THEN 52
38 VTAB H: HTAB B: PRINT A$ + CHRS |

2221 VTAB H + 1: HTAB B: FRINT *

39 IF H > 2 THEN 44
40 D = 0: VIRB H: HTAB B: PRINT * ®
41 IF NOT M THEN &4

42 OMERTY = FRE (0): GOTO 44

43 FORT =1 70 V: NEXT

44 NEXT L

45 REN hhk FIN BLOQUE PRINCIPAL hhkk
46 REM

47 REM hhhkh SUBR. EXPLOSION I hhkkk
48 VTAB A: HTKB 37: PRINT * %

49 VIAB A + 1: HTAB 37: PRINT ® y
50 VIAB A + 2: HTAB 37: PRINT * 2

51 BOTO 25

52 VTAB H ¢ 1: HTAB B: PRINT * *

53 VTAB A + 13 HTAB L: PRINT “BOUN*
54 GOSUB 78

BD=0

36 VIAB A: HTAB L: PRINT * r

47 VIAB A + 1: HTAB L: PRINT * T
38 VIAB A ¢ 2: HTAB L: PRINT * "
SIP=P+(let (6813 -A 8 (4-
(B-9/10+1)) +6G314

60 P = INT (P}

41 VTAB 1: HTAB 8: PRINT P

b2

&4
63
bb
&7
UN
1:
b8
&9

IF N THEN 25 0
REW hikh FIN SUBR, EXPLOSION 1 hhh

REW

REM KhAhhkh SUBRUTINA FINAL hhhhhhk
IF P ¢ = RI(G} THEN &9

VIRB 7: HTAB 5: PRINT "ESTABLECIO
NUEVO RECORD “: NTAB 9: HTAB 1
FRINI "EN SU CATEGORIA

Ri6) = F: BOTOD 70

VIAB 9: HTAB 9: PRINT "EL RECORD §

IGUE": VTAB 1 g

hii]
71
g:
12

NTARLO DE MUEVO {S/N) 7 *: GET 0§
¢ IF 0§ = 5" THEN GOSUB 108: BOTD 18

13
74
15
78
17
78
9
80
81
82
83
84
85

VTAB 11: HTAB 13: PRINT *EN ";R(E)
PUNTOS"

IF RIG) = P THEN FOR K = &9 TO 11
SOUND 1(K),D{K) & &0: NEXT

VIAE 13: HTAB 3: FRINT *DESEA INTE

IF 0% = *N* THEN NEW
6010 72

REM hhkh FIN SUBRUTINA FINAL hkkk
REM

REN kkkh SUBR, EXPLOSION II kkh
S=HEB:F=p17

FOR K = 0 10 40

HCOLOR = INT (7 8 RND (1))
HPLOT F,§ TO TUK), Y(K)

NEIT

HCOLOR = 0

FOR K = 0 TO 2000: NEXT

FOR K = 0 T0 40: HPLOT F,§ T0 T(K)

JYIK) s NEXT

86
87
88
a9

90
K:

RETURN

REM hkh FIN SUBR.EXPLOSION IT hkh
REM

REN kkk SUBRUTINA PRESENTACION hkk

HHIB

+ CHRs

FOR K = 1 TO 38 STEP 3: VIAB I:
PRINT A$ + CHR$ (214) + as

206) + AS + CHR$ (215): NEXT

91 FOR K = 210 21 STEP 3
92 VIAB K: HTAB 1: PRINT &8 + CHRS (
213)




Tabla de variables I
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A= Fila aleatoria de impresi6n del avién.

Columna de impresion del proyectil. D=
 Switch del proyectil en curso. F(,GLJ() =
 Columna y fila de trazos HLIN y VLIN. H =
- Fila de impresion del proyectil. 1= Duracién
resentacion. K= Control de lazos varios.
Columna de impresion del avion. M=
3 ﬁiunit:iohés 0= Sonido de la presentacién.

/e

wpe§ _de memoria. i'-l(_l Récord de cada
goria. T=Columna de la explosion. X=
Toma datos del teclado. Y=Filade la explo-
| si6n. Z = Baterfas.

Estructura del programa

10/16= Inicializacjon de variables. 17/22=
Pantalla principal. 23/45 = Bloque principal.
Este bloque se encarga de dirigir el avién a
través de una fila de pantalla aleatoria, tes-
tear el teclado. disparar en caso de compro-
bacion positiva, verificar. en caso de gue
haya un proyeectil en trayectoria. si se hizo
impacto y derivar en caso de acierto a la
subrutina correspondientc. 47/63 = Subruti-
na explosion [. Borra el avion al llegar al fin
de la pantalla v bifurca a la subrutina de
Explosion I1. 6575 = Compara el puntaje
alcanzado en este partido con el récord de la
categoria ¢ informa de cudl es el récord. Da
la opcién de volver a jugar o terminar. 77/87

= Subrutina explosion Il. Efectos visuales
que acompanan la explosion del blanco.
88/106 = Presentacion. Escribe el nombre del
juego usando HLINEs y VLINEs con las varia-
bles dimensionadas F,G.J y emite una melo-
dia almacenada en las variables dimensio-
nadas | y 0.107/115 = Eleccidn de dificultad.
Cada nivel da un valor al paso del incremen-
to de columna avién (Linea 26) y asigna un
valor a la variable G para record y puntaje.
117/130 = Adapta los comandos del juego al
gusto de cada jugador. 131 En adelante:

DATAs con REMs cxplicativos de la |nform -
cion qut, portan.

VIAB K + 1:
(206)
94 VTAB K + 2: HTAB 1: PRINT A% ¢ CHR$
{215): NEXT
95 FOR K = 2 TO 38 STEP 3; VIAB 22: HTA
B K: PRINT A% + CHR$ (212) + A$ + CHR$
{206) + A% + CHR$ (213): REXT
9% FORK =19 70 0 STEP -3
97 VTAD K: HTAB 39: PRINT A$ + CHR$
(212}
98 VIAB K + 1: HTAB 39: PRINT &% + CHR
$ (206)
99 VIAB K + 2: HTAB 39: PRINT A% + CHR
$ (218)
100 NEIT
101 FOR K = 0 TO 14: HLIN F(K),GIK) AT
J(K}: NEXT
102 FOR K = 15 TD 38: VLIN F(K),G(K) AT
J{K): MEXT
103 FOR K = 0 TO &8: IF PEEK (39) ¢
» 48 THEN RETURN
104 SOUND T(K),0(K) 8 60: NEXT
105 6OTD 103
106 REH kkk FIN SUBR PRESENTACION hkh

HTAB 1: PRINT A$ + CHR$

107
fo8

REN h SUBR ELECCION DIFICULTAD h
TEAT : WORMAL : VTAB 5: HTAB 10: PR
INT "ELLJA SU DIFICULTAD"

109 VTAB 7: HTAB 2: PRINT "SOLDADD': HT
AB 11: PRINT "CAPITAN®: HTAB 19: PRINT
"TENIENTE": HTAB 28: PRINT “GENER

N-I

110 GET D$: IF 0% = "5* THEN N = 1:V =
416 = 0: RETURN

111 IF 0% = "C" THEN N = 1:V = 136 =
11 RETURN

112 IF 0% = "T" THEN N = 1.5:V = 3:6 =
2¢ RETURN

113 IF 0% = "6 THEN N = 1.5:V = 116 =
32 RETURN
114 PRINT CHRS$ (7): BOTO 110

S dal

135
116

REM k FIN SUBR ELECCION DIFIC k

REM

117 REM hkkhk SUBR ELECCION TECLAS khh
118 VTAB 2: HTAB 2: PRINT "ELIJA LAS
TECLAS BUE USARA EN EL JUEGD"

113 PRINT : PRINT * PARA ELLO APRIETE
LA QUE USARA EN CADA"

120 PRINT : PRINT * BATERIA Y MANTENG

ALA PULSADA HASTA BUE"

121 PRINT : PRINT * LA COMPUTADORA SE
LD INDIQUE *: PRINT : PRINT *

APRIETE UNA TECLA CUALBUIERA "

t GET D$%

122 HOME

123 FOR K =1 T0 4: PRINT : PRINI "¢
SRR Rt R R AR RERERERRRERE)
$3288°: PRINT : PRINT “APRIETE LA
TECLA DE LA BATERIA "3K: PRINT :
PRINT * Y MANTENGALA PULSADA HAS

TA QUE SE LD “: PRINT : FRINT ® I
NDIQuE"
124 GET 0$:1(K) = PEEK (I9)

125 PRINT : PRINT * 8338 SUELTE

LA TECLA ta13s”

126 PRINT : PRINT *BATERIA *;K:* LETR

A *;08;" CONFIRNA (S/N)*

127 GET D$: IF 0% = *N* THEN PRINT :
PRINT *REPITA EL PROCEDINIENTO.A

PRIETE TECLA*: 6OTD 124

128 NEXT

129 RETURN

130 REM h FIN SUBR ELECCION TECLAS k

REN hkhk DATAS khikh

132 REM hhk HLINES PRESENTACION kkh
133 DATA 10,14,8,23,27,8,10,13,14,5,9

,26,11,15,26,17,22,26,24,28,26,30

,34,26,18,22,31,6,8,32,12,15,32,2

5,28,32,11,15,39,24,28,39,30,34,3

§

{34 REM hkk VLINES PRESENTACION hhkh !
135 DATA 9,21,10,9,21,14,8.21,16,10,1
1,17,12,13,18,14,15,19,16,17,20,8
,21,21,8,21,16,9,21,25,11,21,29,2
7,39,5,27,39,9,27,39,17,32, 33, 18,
34,35,19,36,37, 20, 38,39, 21,27, 30,
22,27,38,24,27,38,11,27,38,30,27,
38,34,8,9,29
136 REM kkkh NOTAS PRESENTACION Rkkk
137 DATA  7,72,64,64.54,60,64,47,6
4,76,72,44,64,72,85,94,96.76,76,6
4,64,64,68,64,47,64,47,72,04,84,7
2.85,96,47,50,56,72,56,47,44,76,4
4,47,50,56,72,56,47,64,64,76,72,6
4,64,64,04,04,47,64,76,72,64,64,9
6,96,96,96,1,1
138 REM kk DURACION PRESENTACION Kk
139 DATA 2,2,4,4,4,4,1,2,4,2,2,4,4,2,
4,8,4,2,2,4,4,4,4,4,2,4,2,2,4,4,2
A 3,1,4,4,4,4,4,2,4,3,1,4,4,2,
4_:_4_2_2_4_4_4_4_4 2.4, 2.¢.4 4,2
:2,1,2,2,2 |
1#0 REM hERKkkh NDTRS RECORD Kkhhhh
141 DATA 76,76,64,76,70,54,76,64,96,5
0,56,56,64,85,76,72,85,85,76,72,8
5,72,50,56,64,50,47,95.96,47,56,7
2,64,76,96,72,64,50,64,96,95,47,5
6,72,64,76,96,72,76,85,96
142 REM hhkkk DURACION RECORD hhhhk
M3 DATA 11,324, 6.1, 4,22, 52, 1.1,
2,20, 0,6 1,0,1,1,2,7 0,1, 5. 40t
1,44, 1L,2,2,2,4,1, 14,1, 1,4, 1,1,
P |
200 A$ = CHRS (242)
210 FOR L = 1 T0 40
220 0% = Q% + AS + CHR$ (208)
230 NEXT L:N$ = A$ + CHR$ (208)
240 18 = A% + CHRS (212) + " " + A¥ +
CHR (213)
250 RFTURN

e o6 0 ©6 © ©

©
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Duelo Espacial

Estupendo juego “espacial’’ el que nos
envia Fabio, producto, segin nos dice, de
sus primeras lecturas sobre Lenguaje de
Maéquina. El programa es un verdadero
duelo a muerte para dos oponentes, y su
velocidad de respuesta es espectacular.

Claro que, como todo cuesta en esta
vida, habra que trabajar un poquito mas
de lo acostumbrado para poder jugarlo.
Consuelo de tontos: mas le habra costado
a Fabio diseniarlo y ponerlo a punto. Aqui
van las instrucciones para su carga, de
puiio y letra del mismo Fabio:
® La zona donde ubicaremos el programa
LM seré una linea REM con (respirar hondo)
1324 caracteres como minimo. Como no
podemos tipear tantos caracteres, usaremos
el siguiente sistema: primero hay que hacer

mdquina en modo FAST para esta tarea. In-
gresar esa linea con ENTER, o NEW LINE.

@ A continuacion verificar lo correcto de la
operacion haciendo, sin nimero de linea,

PRINT PEEK 16511+ 256 * PEEK 16512. Si obte-
nemos un nimero mayor o igual que 214,
estd todo bien. De lo contrario, agregar los
caracteres que hagan falta para llegar a ese

| Estructura del programa l

1= Linea conteniendo el c6digo m4-
quina. 2= Grabacién del programa.
10/40= Presentacion. 50/80= Ofrecen
instrucciones. 90/300= Instrucciones.
305/370 = Pregunta nombres de los ju-
gadores. 380/400= Permite seleccio-

nar velocidad. 410/430= Ingresa datos
al CM. 440= Va al programa en C.M.
450/600= Mensaje final perdi6 uno de
los jugadores, 610/640= Ofrecen otro

Jjuego.

| Tabla de variablesl

una linea REM con 214 (doscientos catorce) A$,B$= Nombres de los jugadores. C$= Variable auxiliar.
caracteres cualesquiera. Aconsejo poner la
233651112100R7EDS27026710113C104 .
C33EL4BSCEC5010484 18053E 1459CACS 112100180114 36 |4BAS0F SLOBEL4AR0E
212603.0494105365428701121021971 430119051 1420019510536601 1210019
§338310126211319PDCIQCE3C50ER115 D114 3F146AZOF 20 1CICOC240C0 394100
@SCSOER22RBC4013D505P2CSR6@27EFE Ca2C00643CD2941CD7444COSE41CD11
sstesciisrsiiashicTiseseteiy  seinResp s i aEseL ol
: 2 A 4
é35F32123E§§;Eg§33?751“12l‘54455 égg?ggg17F7F18&‘&50131@@9373512@
CoC L HBCeB 190 Sa60 120060 70 _LET AS=AN+ 2RBCL00815CS0620
e it R naronnace 2336801aFB23C1 10F 4ABAGA7AEB4ORBE
& . 2HS4+ 4440FERRCBDS11 B2B8B4RBESREBSB7RRBEAREIBIAEB30S
DS SSEPEaRaELRrEOACE0S111F002A0C  200550850953056000000080056 76100 &)
491 !75FEQC¢3@QBD?7GEQQEB'E&?S}.ESR P055785570405 56385858070
2B7EFEIC2BQ52555A52B1SEI7753E0RAEE Q5050580550084 58080850650050a8¢
gﬁ@g..'ia‘nsdvao 1CCEB42188732444001C0 2203053 E. 5704055080000 = Eiesaa
18 LET ﬂ!="3a519553ﬂﬂ8?583E'§Da CS423R4440F ACA3RA4S4BFEQACRC3C2 760520050 36850002305035¢ E"’; 2502
18080505050503032503080508 1A665A 4OD12AVCA010DSTEFEQIZSOAFESICAD]L  2s030 050500900505 00000000aa0sas
AE7BEBEIDA 15080508 3AEEEARBACEA2S 4SFES4CAQ444037EFESACASDASFESICA  o4p0SBOCIo0SoD. 3 0r00 00 t0 o008
Q50505050505 DE0EQ305030508VEIAGE 62430 12ROC40 1QDE?EFEBSQBBQFEBSER EDBORE3715310FD2 190440 1090QE DgaCD @
BARBBEERZ2CPEO2RAOC4D11524 PREVaCS0 CO43FED: L.H@D4¢|-_‘3?EF SE43FEBS E-EA-N-EES131!3!'[}3!821,21&31532 1206 1E
B20231A771310FA23C110F3COBE4A4061] CHREB4 3CS0CSCOEBD2D1C 1CBSD?BBECBE4 1310F03E3612133E84121313"
5C5062023368010FE23C110F42E26363 CASE4 ICESS2ORSCES4CREL41CB44CAGE 50 LET RAS=A%+ 13132E82121330123
1263683112000RVEDS236842B3686115 42CB4DCACESCCABS41CBS4CASELLCS” P581B1Z10FD3ES312133E68112C06E4406
EQ2R7ELS236812636561112000RTEDS23 @ LET AS$=A%+"'CSOSCDEBO201CICE 3C1E1OFDRE1ASES 71213 1RFCCLES44CD
684260601114400010021C0234111F40 B52005CBACCAG341CB502005CB4CCHER 684406 1A1E10FDR61AZESR121310FCSE
20114 10C02E4123360023360AC8" 41CE702@005CB4CCRA7?742CB7SCACEB4CCA 8812131206201310FD121312C0D6E443E
20 LET FAs=A$+'215C401323214040 C24 1CBS4CHE84 LCO73FEDQ28243E9718 @7121B3ES41206201B10FD3ES2121B3E
7223732370237109213C4018053314040 ©776FEQD281B3ESE2B2B5077261520FB 8112CDEE44Q6AIL310FD21A644216200
SE235E2346234EC92ARC4R1905360025 CDEB442RACA0D1192B055036802E1520 Comacas
3680112000193650253568001C93EQRBY FARDIC979FERR26303ES7180779FEQR25 99 FOR R=16514 TO 17837 |
C8C501519115063EQ069C8C5@158386C0 34@59511229B3?3FEDE§5105??1121@@ 109 LET B=CUDE AS§#168+CODE A% (2!
4941051121Q0RA7EDS236312B7 1A7EDSE S7SFEDS20115adF3CDES442ROC4R0119 -478
7023355401962 11B1@FCC1@0C93EV@BS CS5112100A7VEDS251053680112100R7ED 11@ POKE A.B
CECS01310115033EROEECACo01IE536C0 S2011520F3D1CO978FELE282C3EY71807 120 LET A%=A&(3 TO.)
494 10526368 1263652112120A7EDS27@ 7EFELE25233E9B2323S05F 72143233E1E 12390 NEXT R T
2371011BC1lO5C9" ERZOFSCDE58442R0C4001190523235036 142 SLOU '
39 LET As=AS+"3ELEBBCB8CS01l8202 ©BO@l4233E1EEBRIRFT7DICS"
18983ELlEBSCBCSQ10506C04941053682 L AS=AS+"79FEl42B83ACES718 @




- mmero,

# Editar la linea (con SHIFT 1) y cambiar su
atimero por 2 (dos), y ENTER; editar nueva-
" mente y cambiar su niimero por 5 (cinco), y
auevamente ENTER.

® Ahora tenemos un listado compuesto por
tres largas lineas REM con el mismo conteni-
do, numeradas 1, 2 y cinco. Agregar el
listado “‘Concatenador de REMs’’ que ser-
wird para unirlos en una sola linea. Una vez
ingresado hacer LIST5 y RUN. De este punto
en adelante, no listar el programa.

# Editar la linea 5, cambiar su niimero por 2
y ENTER. RUN nuevamente.

® Repetir esta dltima operacién dos veces

més, y luego RUN otra vez. Sin niimero de
linea hacer PRINT PEEK 16511 + 256 * PEEK
16512. Si obtenemos 1324 o més, emitir un
suspiro de alivio. De lo contrario, volver a
empezar. (Previamente tomarse 5 minutos y
tomarse un té.., de tilo)

® Si todo estd bien, tipear el programa
‘“‘Cargador Basic’’ que contiene, codifica-
dos en hexadecimal, los cédigos que com-
ponen el LM de nuestro programa. Al hacer
RUN los cargaremos en el acromegdlico
REM que confeccionamos anteriormente.
Para tipear este cargador Basic armarse de
paciencia y no equivocar un solo carécter.
De mds estd decir que durante todo el pro-

ceso conviene ir haciendo copias parciales
en cinta para no arrancarse los ojos cuando
se corte la luz, se afloje la expansion, eic.
® Una vez ¢orrido el cargador Basic borrar-
lo linea por linea dejando sélo la primera
linea REM que deber4 presentar un aspecto
nada prolijo (debe estar llena de caracteres
aparentemente sin ton ni son) y agregar,
ahora sf, el programa Basic definitivo que
controlard nuestro juego en LM.

e Con dedos temblorosos por la emocién
pulsar PLAY/REC en el grabador y conse-
guir un oponente que dispute con nosqtros el
trono vacante. Instrucciones del juego en
pantalla.

Para los interesados en el anélisis de
este programa damos a continuacién
la lista de rutinas y direcciones que lo
componen. (Por razones de espacio no
podemos publicar el desensamblado
completo, que Fabio nos envid).

Direccién Rutina
16514 Pone Pantalla
Se encarga de poner el contador de lasers
de cada jugador, idem contador de naves
de cada jugador, poner la pantalla en
negro y ubicar cada nave en su posicién
correspondiente.

16681 Posicién de las naves
Guarda las coordenadas de las naves en
una posicién segura de la memoria.
16697 Retira posicién de las
naves

Atrapa las coordenadas de las naves del
lugar donde se habian guardado.

16713 Borrado

Borra la anterior posicién de las naves.
16734 Mueve arriba
Movimiento hacia arriba de las naves.
16781 Mueve izquierda

16824 Mueve derecha

16865 Mueve abajo

16908 Control de impactos

Verifica si los lasers hacen impacto en
alguna de las naves y si es asf va a la
rutina de explosi6n y decrementa la can-
tidad. Si algin jugador se queda sin na-
ves regresa al Basic y pone el mensaje
final.

17003 Lasers

Controla la cantidad de lasers que que-

dan al jugador que acaba de disparar,
decrementa en uno si alin quedan y vaa
la rutina de disparo.

17092 Disparo 1

Verifica posicién de la nave de la iz-
quierda para apuntar el laser.

17126 Disparo 11
Idem nave de la derecha.
17160 Teclado 1

Explora el teclado con vistas a mover o
disparar nave izquierda.

CONCATENMNARDOR

D E REMS

20
PEgK 16512
1) ~16511
40 POKE 16511,L-256#%INT

5@ POKE 16512, INT (L/286)

T,
DN PRRHNR E.RIOS §
NO.13

N_PORPULAR
20 /1509 -THSE3 /85

§ SAVE “D.E.
19 REND USR l?gSE

Se
CBIDNE&IS#N)T“
=1 ] INKEY §=

THEN GOTO 9@
30 GDTO 300

RINT
18@ PRINT "EL PLANETA
0-LO U

NDIDATOS Y
DEL REV.

R EL SILLON

LET L=16S1S+PEEK 15511+256+%
LET L=z=L+PEEK L+2SB%PEEK (L+
(L/286

20 FOR_A=0 T 29
Gg NE§T A
PRINT TRE 3, "QUIEREN INSTRU

79 IF INKEYI(?"N THEN GOTO €@

e ZOX'"NE
CESITR UN REY. USTEDES SON_LOS CA
PUEDE OCUPA

11@ PRINT
120 PRINT "POR ES0 ES QUE TENDR
AN_QUE E E EN_UN DUEL

N=_ FRENTARS
O.EN EL CUALDISPONEN DE & NRVES
c/su Y g% %5 LASERS.

13@ PRIN

142 PRINT "SI LOS DOS SE QUEDRN

SIN LASERS O SE DESTRUYE UNA _NA
VE,LOS 2 TENDRAM LOS 15 LASERS N
UEUAMENTE. "

150 PRINT

160 PRINT "CUANDO SE SUPERPONGH

LAS DOS NAVES.EL PRIMERO EN MO

N
UERSE (ENCEN-DER_MOTORES) HRRA QUE
LA OTRA NA-UE SE DESTRUYA POR E
L_CALOR QUE SE PRODUCE."

170 PAUSE 1600

180 CL

190 PRINT TAB 9;"LOS MANDOS SON

200 PRINT TRB 9;

828 BRINT

230 PRINT "CANDIDATO N*1 c
PRea BRINT -

250 PRINT -2 -ARRIBA-

260 PRINT "V -ABAJO -

279 PRINT "D -DERECHA

ENTE

280 PRINT 'S -IZQUIER
DA~

290 PRINT TSHIFT -FUEGO-~

295 PRINT

388 PRINT

PRINT TAE 2;"AHORA DIGANME

aus NOMBRES .

@ PRINT

17202 Teclado I
Idem nave de la derecha.
17250 Disparo izquierda
17293 Disparo arriba
17361 Disparo derecha
17412 Disparo abajo
17477 Rutina principal
17535 Presentacion
329 PRINT “CANDIDATO N®1"
33@ INPUT RS
320 PRINT
35@ PRINT "CANDIDRTO N*2"
380 INPUT BS
370 CLS
38@ PRINT TRB 3;"EN QUE VELOCID
AD PELEARAN (1¢<RAFICOS R 3
O (LENTO)) ¥

INPUT R
IF A<l OR R>3@ THEN GOTO 39

POKE 17%527,R

420 POKE 16554,162
POKE 1657S, 152

RAND 17477

LET BaPEEK 1655

IEanlﬁﬁ THEN GDTO 482

INT “LO LAMENTO MUCHO ";8
$; CAPAC IDRD PRRﬂ ASCENDER A
L TRONO DEJA MUCHO_QUE DESERR.POQ
R LO TANTQ " ;AS&;" SERA EL NUEUO
HONARCR™

481 GOTO 490

47
4398 FOR A=@ TO 7@
RINT AT 15, 7, P T i Pt

éﬂﬂ PRINT AT 15,7;"DIOS SALVE A
L _REY"

S1@ NEXT A

620 CLS

€1@ PRINT TAB 4; "QUIEREN OTRO J
UEGQ (S/N) 7"

620 IF INKEYS="S5" THEN GOTO 4@
€30 IF INKEYS<>"N" THEN GOTO 6&

640 STOP ﬁ

o

i



Nuestro ejército avanza... hacia el campo minado!

La avanzada de nuestras tropas se acerca.
Hay que detectar lo méds pronto posible cuatro
minas que estdn escondidas en el terreno por el
<ual van a pasar, y hacerlas estallar. Bastard con

ubicar sus coordenadas sobre el mapa, Para ello
interrogaremos al detector de minas computa-
rizado, que nos dird cudntas minas se ven, en las

ocho direcciones, desde cada punto sefialado en
el mapa. Lo demds es deduccién... pero rd-
pido!!!

f@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@g
‘@ MINAS
‘@ A.CASTELLANO-CAFPITAL @
"® PROGRAMACION POPULAR @
‘@ COMPUTADORAS MSX @
FRERRRRPRRCRRRRERRERRERE

‘

©

Fr RS I Y BN R

*

w <0 Z0SUB 1340

@30 DIM A4},
40 GOTO 1180
50 QFPEN "GRP:!™ FOR OUTPUT AS

B(4), €(4)

#1
e@&@ A0=RND{-TIME)
0

KEY OFF!COLOR 15,1;1:!SCRE

EN 24CLS

g LINELD . 0Y=(255.155),13.8
20 GOTO 730

100 LINE(30,50)-(190,170),.B

_ 110 FOR 1=50 TO 170 STEF 20
€ 120 LINE(30,1)-(1%0,1)

1390 LINE(I,50)-(1,170)
140 NEXT I
150 LINE(30,170)-¢(150,50)
€ 160 LINE (50,170)-(170,50)
170 FOR 1=50 TO 150 STEF 20
180 LINE (30,1)-(200-1,170)
_ 190 NEXT I
© 200 LINE (50,50)-(170,170)

210 FOR I=70 TD 170 STEP 20
2204LINE (I,50)-(190,240~1)
230 LINE (30,1)-(1-20,50)
240 LINE (I,170)~(190,1=20)
250 NEXT I
260 A=—18:!FOR 1=65 TO 71:PRE
SET(20,I1+A) FPRINT #1,CHR$(I)
:.&==H+1‘?:NE}LT 1
290 B=20!FOR I=1 TO 9:PRESET
(I+R,40) !PRINT #1,I:B=B+19:N
EXT 1
€ 280 PRESET(10,3) !PRINT #1,"I
NTRODUCIR LAS COORDENADAS"
290 PRESET(10,15) !PRINT #1,"
FILA(A-G)="
© 200 As=INKEYS

310 IF As$="" THEN GOTO 300
320 A=(ASC(AS$)-H4)

330 IF A<1 OR A*>7 THEN BEEP:
GOTO 300

340 PRESET(90,15) :PRINT #1.C
HR$ (A+64)

350 PRESET(128,15) :PRINT #1,
"COLUMNA(1-9)="
2460 A$=INKEY$: IF A$="" THEN

GOTO 340

370 B=VAL(A$%)

380 IF B<l OR B»% THEN BEEF:
GOTO 3&0

290 PRESET(230,15) :FRINT #1,
B

400 PRESET(70,25) :PRINT #1,"
{CORRECTO (S/N)2"

410 COLOR 7:PRESET(198,40):F
RINT #1,"PULSAR":PRESET(198,
6B) i PRINT #1 , "vvvvvna

420 PRESET(195,80):PRINT #1,
"para [S1":PRESET(199,95) PR
INT #1,"RETURN"

430 PRESET(195,135) (PRINT #1
,"para [N1":!PRESET(205,150):
PRINT #1,"'N*"

440 A$=INKEYS$

450 COLOR 15:IF As=""
40

4460 IF A$="N" THEN LINE{(0,14
)=(250,25);1,BF!LINE(49,25)-
(210,33),1,BF:GOTO 290

470 IF A$<>"N" AND A$<>CHRS$(
12) THEN GOTO 440

480 JUG=JUG+1:LINE(215,180)~
(240,190),1,BF

490 PRESET(130,180) :PRINT #1
, "JUGADA Ny=":JUG

500 GOSUB 1140

510 RAD=0:FOR I=1 TO 4

520 IF A(l1)=A AND B(1)=B THE

N GOTO 440

530 IF A(I)=A OR B(I)=B THEN
RAD =RAD+1

540 IF ABS(A(I)-A)=ABS(B(1)-

B) THEN RAD =RAD+1

THEN 4

S50 NEXT I
560 IF KK=4 THEN KK=0

$70 FOR 1=0 TO RAD

S80 LINE(B¥20+7,A%20+27)~(B%
20+13,A%20+36) ,1,BF: PRESET(
B%20,A%20+28) :COLOR 11:FRINT &
#1.1

S90 NEXT I

600 LINE(B%20+7,A%20+27)~ (B3
20+13,A%¥20+36) ,1,BF ! PRESET (2
0%B,20%A+28) COLOR 11:PRINT
#1,RAD -
610 KK=KK+1

620 LINE(B¥20+7,A%¥20+27)~(B%
20+413,A%20+36) ,1,BF ! PRESET (2
0%B,20%A+28) ; COLOR 11:PRINT
#1,RAD

430 LINE(10,10)-(250,35),1,B
FiCOLOR 15,1:G0TO 290

640 FOR I=1 TO 5!SOUND 6,40
SOUND 7,183:SOUND 12,80 _
650 SOUND 13,9:SOUND .8,31:!NE &
%o

660 FOR 1=1 TO 90!NEXT I

670 LINE(B¥20+7,A%20+27) - (B3
20+13,A%¥20+436),1,BF

680 CIRCLE(20%B+10,20%A+31),
3,8,y41:98
£90 PAINT
5

700 MINAS=MINAS-1:IF MINAS=0
THEN GOTO B30

710 KK=0

720 GOTO 630

730 JUG=0:MINAS=4:KK=4

740 FOR 1=1 TO 4

750 A(CI)=INT(RND(1)%6)+2

760 B(I)=INT(RND(1)%9)+}

770 IF I=1 THEN GOTO 810

780 FOR J=1 TO I-1

790 IF ACI)=A(J) AND B(I)=B(
7) THEN 750 %, )

800 NEXT J

810 NEXT I

820 GOSUB 1130:GOTO 100
830 LINE(1,1)-(250,35),1,BF

(20%¥B+10,20%A+30),

Pﬂ;szhl!!]lﬂﬂllllliﬂrwls




RESET(0,B) !PRINT #1,"Pulsel
ETURNlpara ver su puntaje":
$=INKEY$ :1F A$<>CHR$(13) TH
N GOTO 830

80 COLOR 1,10,1
50 SCREEN 1 :!PRINT "--=-==-- F

:CLS

£0 W=6000/(&0%M+8)

0 2=100/JUG

20 PUNT = INT(W%Z)

=0 PRINT:PRINT:LOCATE 8,2:P
INT "SU FUNTAJE ES DE=":FUN

PO PRINT: INFUT

~NMs$

30 IF LEN (NM$¢)>15 THEN FRI
"-MUY LARGO'":PRINT:GOTO

"¢{8U NOMBRE?

0
20 CLS
D S(10)=FUNT
20 N$(10)=NM$
=0 FOR I1=10 TO 2 STEF -1
50 IF S8(I1)<8(1-1, THEN 990
70 SWAP S(I1),8(I-1)
20 SWAP N$(I),N$(I-1)
i} NEXT 1
00 LOCATE 9,4:!PRINT:"PUNTA
ES MAXIMOS":LOCATE 9.5:PRIN
A Ay Py P Ry P By P P By By B Ry Ry R :PRINT: P
INT
010 PRINT "ORDEN ":"
=i NOMBRE"
020 FOR J=1 TO 9
B30 PRINT " ":J:v
" "INS(J)
D40 NEXT J
250 LOCATE 7,19: PRINT
&R ]~ PARA JUGAR" .
050 LOCATE 7.,21: PRINT
&R “F™ FARA FIN"
70 A$=INKEYS$
D80 IF As=""

FUNTAJ

"re(d

"FUL

"PUL

THEN GOTO 1070

@90 FLAY "O5C"

00 IF As$="J]" THEN GOTO &0

1110 IF As="F" THEN CLS: END
1120 IF ASZ>* ™ OR ASO"F" T
HEN GOTO 1070

1130 TIME=0

1140 T=TIME/S50:M=INT{(T/60):85
=T MOD &0
1150 LINE
1,BF

1160 PRESET(S,1B80) :FRINT #1,
H_: |IHII .:S: II5I!

1170 RETURN

1180 SCREEN 1:COLOR 1.14,14;
CLS:LOCATE 5,10: PRINT"(DESE
A INSTRUCCIONES? " :PRINT:FRI
NT :PRINT:" PULSE
EX3-*

1190 PRINT:PRINT:PRINT"

FARA JUGAR

{1,178)-(124,187),

PULSE LJ1"

1200 AS=INKEY$:IF A$="" THEN
GOTO 1200
1210 1F :As="1"
0

1220 IF A$="J"THEN GOTO 50
1230 IF ASL="1" OR ASIN T
HEN GOTO 1200

1240 GOTO 1200

1250 COLOR 4,15:CLS

1260 LOCATE 2,2:PRINT "LOS E
NEMIGOS HAN COLOCADO CUATRO
MINAS"

1270 LOCATE 5,4:PRINT "SU MI
SI0ON SERA LOCALIZARLAS"

1280 LOCATE 2.,6:!PRINT "DISFO
NE PARA ELLO DE UN MAFPA DE L
A ZONA DONDE ESTAN INDICADOS
63 POSIBLEE LUGARES DONDE P
UEDEN HALLARSE LAS MINASY
1290 LOCATE 2,11 FRINT"PARA
LOCALIZARLAS EE SUFICIENTE 1
NTRODUCIR LAS COORDENADAS: &
I SE HALLA UNA MINA UNA EXPL
OSION SE LO HARA SABER Y EST

THEN GOTO 125

A SE HARA VISIBLE."

1300 LOCATE 2,1&:!FRINT"DE NO
SER ASI EN EL FUNTO AFARECE
RA UN NUMERO QUE LE INDICARA
CUANTAS MINAE SE ‘VEN' EN L
AS B DIRECCIONES QUE PARTEN
DE ELLA."

1310 LOCATE 8,21:PRINT "--E8U
ERTE! 12

1320 LOCATE 6,22 :PRINT “PULS
E UNA TECLA"

1330 AS=INKEYS$:IF As$="" THEN
GOTO 1330

1340 IF (ABC(AS$)<=255)THEN G

OTO 350

1340 SCREEN 2:COLOR 14,6,6:C
LS

1370 DRAW"BM B,100 US4REBDSRE
D7RBUTREBUBREBDS4LBU3FLBD14LEBU
14LBD39L8" :PAINT(9,95)

1380 DRAW"BM 62,100 UBRBU4OL
BUBR24DBSLED40ORBDBLZ4" | PAINT(
65,95)

1390 DRAW"BM 100,100 US6REBD1
&REBDTREBDTRBU30ORBDSALBULLLEBUT
LBU7LBD31LB" PAINT(105,95)
1400 DRAW"BM 157,100 U4BREBUSB
RZ24DBRBD48LBU4LLZ24D14R23DBL2
3D24L8" :PAINT(158,95)

1410 DRAW "BM 220,100 U7LBUB
RBD&RZ3UL14L24UTLBULI6RTUBR24D
TRBDBLBUSLZ3D13R24DTRBD17LTD
BL24" :PAINT(225,95) PAINT(22
5,47) :PAINT(225,71)

1420 OPEN "GRF!" FOR OUTPUT
AS #1

1430 PRESET(44,182) !FRINT #1
- "PULSE UNA TECLA"

1440 PRESET(S50,150) :PRINT #1
,"POR ANTONIO CASTELLANO"
1450 CLOSE #1

1460 AS$=INKEY$:IF A$=""THEN
GOTO 1450

1470 GOTO 30
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Graficos de funciones

Una vez mas, vencié el hombre sobre la TI-99 y tenemos ahora
un programa de grificos de funciones en alta resolucién para

compartir con ustedes.

Largamente pedido por muchos lectores,
finalmente un programa de graficacién de
funciones ha vencido en la dura contienda,
Buscdbamos un programa que fuera preci-
%9, lo més veloz posible, y que permitiera
opciones como ajuste de escala, presenta-
€i6n de varias funciones simultineamente y
otros chiches. Sabiamos que nuestros lecto-
Tes eran capaces de hacerlo, y fuimos ateso-
rando varias versiones de “‘graficadores”’,
@ diversos autores, hasta dar con el que
2qui presentamos.

Carlos nos dice: ‘‘Me llevé incontables
Boras de trabajo y esfuerzo; sobre todo, un

subprograma llamado PLOT que tantos dolo-
res de cabeza me trajo.’

Para usar este programa deberemos intro-
ducir las expresiones algebraicas de las fun-
ciones de la variable X en las lineas 110 a
210, reservadas a ese efecto. Habr4 que ha-
cerlo, irremediablemente, desde el modo de
“edicién”’, reemplazando los “‘ceros’ que
figuran en esas lineas por el enunciado de la
funcién. Como puede verse, el programa
permite el manejo de hasta seis funciones
simultdneamente.,

En un primer paso de ejecucién del pro-
grama, se nos permitird situar los ejes, en el

espacio a la izquierda de la pantalla, de
modo de ubicar el origen de coordenadas a
nuestra conveniencia.

Seguidamente seleccionaremos ‘‘mar-
cas'’y “‘unidades’’ para ajustar los ejes a la
escala deseada. El control de “‘marcas’’ nos
permitird ubicar donde deseemos las marcas
indicadoras de la medida unidad, Luego
elegiremos el valor numérico de esta uni-
dad. Esta seleccion se hard por cada eje de
coordenadas.

En funciones corrientes —polinémicas,
como rectas, parabolas, etc.— utilizaremos
para fijar la escala valores equidistantes del

200 GOTD 280 ¢
ESPACIO DESTINADO A LA
CDEFINICION DE FUNCIO
POR EL USUARIO.

LEF F1(X)=0

RETURN

LEF F2(X)=0

RETLRN

DEF F3{X)=0

RETURN

DEF F4(X)=0

RETURN

DEF FS(X)=0

RETURN

DEF F&(X)=0

RETLURN
LB R
'#GRAFICOS DE FUNCIONES#
'# EN ALTA RESOLUCION #
'#* C.DEL BOCA-CAPITAL =
=24 '¥PROCRAMACION POPULAR®
S35 % NOLI13-TI-99/4A+EB  =*
23 I HERA AR DR AR RN
REM
ON WARNING NEXT :: CALL
CLEAR &3 CALL SCREEN(2):: FO
" I=0 TO 14 :: CALL CcOLO
RIL,4,2):: NEXT I

290 DISPLAY AT(2,4): "GRAFICOD
S [DE FUNCIONES" :: DISPLAY A
TOL5,5):"EN ALTA RESOLUC

NES
10
120
-2 19]
140
250
L&D
270
120
270
200
=210
220

=30

ION" :: CALL WAIT(1000):: CA
LL CLEAR
=00 DISFLAY AT(12,1):"NRO DE

FUNCIONES DEFINIDAS?Y

210 ACCEPT AT(12,22)VALIDATE
(DIGITISIZECI)INN 21 IF NN2&
OR NNC1 THEN 210

=420 FOR I=1 TO NN 2: ON NN G

8ZUBR 110,130,150, 170, 190, 210
i NEXT I

530 CALL CLEAR =2 X0=8S5 2: Y

O=24 i M,N=11 !: CHR=93

=40 CALL CHAR (23, "S0S0000000
QO0000E" )

=S50 CALL CHAR(Z&, "0808080808
OS08023000000FFO0000000020808
FFO2080208")

=60 DISFLAY AT(1,21):“INTERV
i" 1z DISPLAY AT(2,21):“[A,B

T1" :: DISPLAY AT(4,21):"
=" i DISPLAY AT(&,21):"B=n

510 CALL SPRITE(#1,33,10,Y0-
2,X0+10,0,0, #2,33, 10, YO-2, X0

t: DISPLAY AT(S,21):"I="
270 DISPLAY AT(10,21)t "UNIDA
O:" :: DISPLAY AT(12,21):"MX
=" &3 DISPLAY AT(13,21):
"UX=" :: DISPLAY AT(14,621)z"
My=" 1: DISPLAY AT(15,21):"U
y=u
380 DISPLAY AT(17,21):1"EJE:"

£t DISPLAY AT(19,21):"X0=",;
X0Q.:: DISPLAY AT(21,21):
"YO=": YO
%0 DISPLAY AT(23,1):"POSICI
ON DE LOS EJES","CON <E>,<X>
+ XS, €D
400 CALL VCHAR(1,M,36,21)z2:
CALL HCHAR(N,1,37,21):: CALL

VCHAR(N,M,28):: CALL VC
HAR(N+1,21 . 88):: CALL VCHAR(
21,M+1,589)

410 CALL KEY(O,K,S)s:

THEN 410
420 IF K=49 AND N>2 THEN GOS
UB 480 :: N=N-1 :: YO=YO-8 :
: DISPLAY AT(21,24):Y0 :

: GOTO 400

420 IF K=82 AND M>3 THEN GOS
UB 480 1t M=M-1 :: XO=X0-8 :
¢ DISPLAY AT{(1%,24):X0 =

: GOTO 400

440 IF K=48 AND M<1? THEN GO
SUB 420 1 M=M+1 1: XO=X0+8

:: DISPLAY AT(19,24):X0

P GOTO 400

430 IF K=88 AND N<19 THEN GO
SUB 420 t: N=N+1 :: YO=YQ+8

i: DISPLAY AT(21,28):Y0

:: GOTO 400

460 IF K=13 THEN CALL LIMP &
: GOTO S00

470 GOTO 410

430 CALL VCHAR(1,M,32,21)::

CALL HCHAR(N,1,32,21)f: CALL

VCHAR(N+1,21 ,32)2: CALL

VCHAR (21 ,M+1,32)1: RETURN
490 REM
500 DISPLAY AT(23,1):"POSICI
ON DE LAS MARCAS","CON <E>,<
X>,48>.<D>"

IF S=0

-10,0,0)
S20 CALL SPRITE(#3,34,10,Y0-
13,X0+1,0,0,#4,34,10, YO+13, X
0+1,0,0)

530 DISPLAY AT(13,24):1STRS(1

0+Z):: DISPLAY AT(15,24):STR

$(13+C)

540 CALL KEY(0,K,S)1t IF 5=0
THEN 540

S50 IF K=49 THEN C=C+1 1: GO
TO 400

540 IF K=88 THEN C=C-1 :: GO
TO 4600

370 IF K=628 THEN Z=Z+1 3t G0
TO 430

580 IF K=83 THEN Z=ZI-1 :: GO
TO &30

570 IF K=13 THEN CALL LIMP 1

GOTO &40 ELSE S40

600 IF C<-4& THEN C=-7 1: GOT
0 540

610 IF YO0-13-C<Z OR YO+13+C>

166 THEN C=-1 :: GOTO 5S40
420 CALL LOCATE(#3,Y0-13-C,6X
O+1,#4 YO+13+C, X0+1)s: DISPL
AY AT(15,24)tSTR$(13+C) 12

: GOTO sS40

630 IF Z<-3 THEN Z=-3 11 GOT
0 540

&40 IF X0-10-Z<2 DR XO0+10+Z2>
16& THEN ZI=-1 :: GOTO 540
&50 CALL LOCATE (#1,Y0-2, X0+1
O+Z,%2,Y0-2,X0-10-2):: DISPL
AY AT(13,24):STRS(10+7):

: GOTO 540

660 CALL MARCAS(MX,MY):: A=1
670 CALL LIMP :: DISPLAY AT(
22,1):"FUNCION NRO:"™ :: ACCE
FPT AT(22,13)VALIDATE(DIG

IT)SIZE(1)BEEP:A 1: IF A>NN
OR A<l THEN &70
&80 CALL LIMP :: CALL INTERV

ALOCLI LS, INC) b

&%0 DISPLAY AT(24,1):"DATOS
OK?(S/N):" 11 ACCEPT AT(24,1
SIVALIDATE("SN")SIZE(1):

As :: IF A$="N" THEN CALL LI
MP :: GOTO &80

©
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origen, pero para que sean estas magnitudes
equidistantes en pantalla tendremos que cle-
gir valores de “*marcas’’ tales que MY=14*
MX para corregir un leve achatamiento de la
imagen que produce la TV. Este control de
marcas es especialmente 1itil para graficar
funciones como las trigonométricas, que re-
quieren magnitudes distintas para cada eje a
fin de visualizarlas cémodamente.

Podremos a continuacién indicar la fun-
cién que vayamos a graficar refiriéndonos a
ella por un mimero entre 1 y 6. Daremos
entonces el intervalo de evaluacién, que
determinaré la precision con que se hard el
grafico. También habra que senalar los limi-
tes inferior y superior del intervalo en que
vamos a graficar cada funcién.

A partir de este momento el programa
comienza a trabajar en el grifico, y si pulsa-
mos cualquier tecla veremos en pantalla,

100/220=Definicion de funciones de
usuario. 280/290=Pantalla de presenta-
cién del programa. 300/690=Captura de
datos y pardmetros. 720/870=Lazo que
grafica funci6n. 740/800=Eleccién de la
funcién a evaluar. 810/840=Deteccion si-
tuaciones de error aritmético. 860 Ploteo
del gréfico. 890/920=Decisi6n de cambio
de parimetros. 940/990=Controles de

|Etructura del programa ]

que genera caracteres que definirdn gra-
ficos. 1310/1350=Acepta y valida limites
e incremento del intervalo. 1360/1390-
~Idem marcas. 1400=Subprograma de
pausa variable. 1410/1460=Permite vol-
ver a arrancar el programa/detenerlo.
1740=Borra la zona destinada a men-

sajes.

por unos instantes, los valores de X ¢ Y
correspondientes al préximo punto a gra-
ficar.

Si se produce una indeterminacidn (cal-
culos en la evaluacién de la funcién que
llevan a dividir por cero) el programa lo
avisara. Los mensajes de error BAD ARGU-
MENT,STACK OVERFLOW y NUMERIC OVER-
FLOW estan controlados.

Si algiin punto cae fuera de la zona deli-
mitada por los ejes, se emitird un sonido
desaprobatorio. Si, a causa de estar grafi-
cando las seis funciones posibles simulté-
neamente sobre un intervalo muy grande, se
acaban los caracteres definibles (CHR$ 94 a
143), no quedard otro remedio que volver a
empezar, limitando la cantidad de funciones
o restringiendo el intervalo.

700 UY={13+C) /MY 21t
) /mX
710
720
LS

CALL LIMP
CALL LIMP ==
STEF INC

7320 ON ERROR 9460
740 ON A GOTO

UX=(10+Z

FOR X=LI TO

750,740,770,78

® 6 © © 9 9 9 o @ O 9 o

0,790,200
750 Y=F1(X)::
FEO Y=F2(X)i:
F70 ¥Y=FZ(X):1
720 Y=F4(X)::
790 Y=FS(X):: GOTO 810

200 Y=F&(X)s: GOTO 810

210 IF Y<9.99999E127 AND Y>-
9, 99999E127 THEN £30

£20 CALL SOUND(Z00,190,0)%¢
DISFLAY AT(23,1)3"# POSIBLE

GOTO
GOTO
GOTO
GOTO

810
210
810
210

INDETERMINACION PARA
=t.% 13 CALL WAIT(&00):iz C
ALL LIMP t: GOTO 870

230 CALL KEY(0,K,S)1: IF 5<>
O THEN DISPLAY AT(23,1):"-DE
TENCION-"3"X="3 X" Y="3Y
r: CALL WAIT(400):: CALL LI
MP
240 SX=INT(XO+X#UX):: SY=INT
(YO-Y#llY)z: IF SX>168 OR SY>
162 OR SX<=0 OR SY<=0 TH
EN CALL SOUND(100,110,0)t: G
aTo 270
250 REM
260 CALL PLOT(SX,SY,CHR):?® I
F CHR>=142 THEN 940
270 NEXT X
280 CALL LIMP
@20 DISPLAY AT(23,1)="{ENTER
S———0OTRO INTERVALO", "CESPACI
03-0TRA FUNCION"
900 CALL KEY(0,K,S):t
THEN 200
910 IF K=13 THEN CALL LIMP
i GOTO 480 :
920 IF K=22 THEN CALL LIMP @
: GOTO 670
930 GOTO 900
240 DISPLAY AT(22,1):"NO HAY
CARACTERES P/DEFINIR"
950 CALL FINAL
240 CALL ERR(CO,TI)2: IF CO=
74 THEN DISPLAY AT(23.1)1" *

IF S=0

ARGUMENTO" = ™ INCORREC
TO" 2@ CALL SOUND(250,120,0)
11 CALL WAIT(S00):: RETURN &
70
970 IF CO=40 THEN DISPLAY AT
(22,1):" #* SOBRECARGA DEL":"
STACK"Y CALL souU

ND{(230,130,0)=:
O)rz RETURN &70
280 RETURN
290 REM !

CALL WAIT(SQ

FIN DEL PROGRAMA
PRINCIFAL

1000 SUB PLOT(X,Y,CHR)

1010 V=INT((Y-1)/8)+1

1020 H=INT((X-1)/8)+1

1020 SV=(((Y-1)/8)-INT((Y-1)

/8))188+1

1040 SH=(((X-1)/8)—INT((X-1)

/8) ) #8+1

1050 BLOCK=2#(SV-1)t: IF SH>

4 THEN BLOCK=BLOCK+2 ELSE BL

OCK=BLOCK+1
1060 CALL GCHAR(V,H,N)e: CAL
L CHARFAT(N,A%$):: B$=SEGS(AS

,1,BLOCK-1):: CODE2=ASC(
SEG$ (A$,BLOCK, 1))

1070 IF CODE2<=57 THEN CODEZ
=CODE2-48 ELSE CODE2=CODE2-5

=

1020 IF SH=1 OR SH=5 THEN CO
DE1=8 :: GOTO 1130

1090 IF SH=2 OR SH=4 THEN CO
DE1=4 :: GOTO 1150

1100 IF SH=3 OR SH=7 THEN COQ
DE1=2 :i GOTO 1190

1110 IF SH=4 OR SH=8 THEN CO
DE1=1 :: GOTO 1220

1120 GOTO 1240

1130 FOR I=0 TO 7 :: IF CODE
2=1 THEN 1250

1140 NEXT I #: GOTO 1240
1150 FOR I=0 TO 3 :t IF CODE
2=1 THEN 1250

1160 NEXT 1

1170 FOR I=8 TO 11 :: IF COD
E2=1 THEN 1230

11590 NEXT I =: GOTO 1240
1190 FOR I=0 TO 15 11 IF COD
E2=1 THEN 1250

1200 I=1+1 :: IF CODE2=1 THE

N 1250
1210 I=1+2 8¢

1220 FOR I=0 TO 15 STEP 2

1230 NEXT I
1240 CODE1=0

NEXT I :: GOTO
1240
i3

IF CODE2=1 THEN 1250

1250 COD=CODE1+CODEZ2

12460 IF COD+438<{=57 THEN COD=
COD+42 ELSE COD=COD+33

1270 B$=B3$&LCHR$(COD)&SEGS(AS
,BLOCK+1,LEN(A%))

1220 IF N<=93 THEN CHR=CHR+1
ELSE CALL CHAR(N,B%):: CALL
WCHAR(V,H,N)Y:: SUBEXIT

1290 CALL CHAR(CHR,B$):: CAL
L VCHAR(W,H,CHR):: SUBEND
1300 REM

1310 SUB INTERVALO(LI,LS, INC
)

1320 ACCEFT AT(4,23)VALIDATE
(NUMERIC)BEEP: LI

1330 ACCEPT AT(46,23)VALIDATE
(NUMERIC)BEEP: LS

1340 ACCEFT AT(8,23)VALIDATE
(NUMERIC)BEEP:INC f: IF INC=
0 THEN 1340

1350 SUBEND

1260 SUB MARCAS (MX, MY

1370 ACCEPT AT(12,24)VALIDAT
E(NUMERIC)BEEP: MX

1320 ACCEPT AT(14,24)VALIDAT
E(NUMERICYBEEP: MY
1290 SUBEND

1400 SUB WAIT(T)::
0.7 v NEXT I 1t
1410 SUB FINAL
1420 DISPLAY AT(23,1):"<ENTE
R>———-REINICIA. ", "<ESPACIO>-
~TERMINA. "

14320 CALL KEY(O,K,S)::
0O THEN 1420

1440 IF K=3232 THEN CALL CLEAR
STOP

1450 IF kK=13 THEN RUN ELSE 1
430

14460 SUBEND

1470 SUB LIMP :: CALL HCHAR(

23,1,32,64)1% SUBEND
‘Fi

FOR I=0 T
SUBEND

IF S=

=3

1420 END

e © ©& e

& © ¢ ¢© & ¢ ¢ ©
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Alerta Alien

Escalofriante... Un alienigena penetra nuestras defensas /

1

Tenemos que reponer las defensas que el
alicnigena va destruyendo, antes de que éste
logre aterrizar. Movemos nuestra nave con
Q, A, O y P (respetivamente, arriba, abajo,
izquierda y derecha), y colocamos un obsté-
culo alli donde estemos con la tecla M. Si
detenemos la invasién por tiempo suficien-
te, llegardn refuerzos... para el alienigena.

Ingresar las letras entre comillas, que son
caracteres graficos, de las lineas 200, 220,
290, 370, 4010, 4050, 7000, 7020, 9060, cn modo
‘*Graphics’’ (que se obtiene pulsando
SHIFT y 9, v se abandona del mismo modo).

\

]Estructura del programa ’

50= Inicializa pantalla. 80/110= Preparan
pantalla de juego. 120/150= Inicializan varia-
bles. 160/390= Lazo principal. 170/180=
Comprueban teclado. 220= Comprueba si se

pulsa “m"y pone obstdculo en caso afirmati-

vo. 250/260= Controlan movimiento del alie-

nigena. 280= Controla si el alienigena ha 9000/9700= Primera presentaclﬁn ¥ genem
aterrrizado. 300/370= Si el ‘score” es alto,

i WD de caracteres.

3020= Controlan coordenada vemcaﬂ alieni
gena. 3500/3520= Idem alienigena 2. 4000/
4080= Imprimen barrera y superficie terres-
tre. 7000/7110= Rutina dc *‘Crash’’ y final.
- 8000/8080= Prescntacion e instrucciones.

Q@ Q@ @[
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LET a=i:
LET w=l:
LET 9329
LET

: LINI\EY!» Q" AND 43
I+ L INHKEY & " AND Y (2]

L 18@ LET x=x-(INKEY$="0" AND x:@
P+ LINKEY $="p" AND X (31)

é?@ IF ATTR (4 ,x) =5 THEN SOUND
hn‘gﬁl PRINT AT b.a;" “;RT y,x; IN
219 FRIHT AT Q,pi" ",AT q,p=1
=20 IF INKE(!- “m" THEN PRINT AT

LET q=q

LET: f=@:
LET W=l:

<

=
QUGG f- DR R

i

a=1 THEN LET w=-w: SOUND

ATTR (a,p) =8 THEN SOUND
3058 3000
ATTR iq,p)=4 THEN GOTO 7

PRINT AT q.p; INK &, "B"
IF 5C¢1500 THEN GOTO G580
PRINT RT Q,f;" ";AT @9,f=-1;

L od a1 ]
B8 G- G0
—

b ]

T

L]

Cofg

- BERUEE
o

1=~1: S0UND
125 THEN S0UND
=4 THEN GOQTO 7

fi INK &,"B"
PRINT AT @,83;

@

=3
B

x
m*n

419 FOR z=1 TO 2@
c-i'a PRINT AT ZI%I IHN ai"-
430 NEXT z
449 GOTO 180
3008 LET v=v: LET w=-w
3019 IF q=21 OR 4=0 THEN LET w=-
[
3020 RETURN
2522 LET h=h _LET 1=1
3512 IF 9=21 OR 9=1 THEN LET i=~
1
35290 RETURN
400@ FOR s=1 TO 3@: FOR t=7 TO 1
3 5TEP 2
4010 PRINT AT t,s; INK S;"C S0
UND .21,s
49030 NExT t: NEXT s
4049 FOR =8 TO 31
4250 PRINT nT 21,J; INK 4;"D": S
OUND .91,2%
4080 NEXT 5
4379 FRINT AT 2,1@; INK 2, "N
4230 RETURN
702@ IF ATTR (4,p)=é THEN PRINT
: INK B; BRIGHT l;AT 9=1,p-1;"FH
JU,AT q-2,p~1; "EGL" SDUHD . 3
2 PRINT RT q-1;p-1; Sk
;AT q-2,p-1; INK @;°"
7019 IF HTTR ig,f) =d THEN PRINT
5 JINK 6, BRIGHT 1,nT g-1,f=-1,"
S AT _9-&,f-1; "EGI" souubale
PRINT AT q-l.f-l,
T g-2,f=1; INK @;" B
7026 PRIHT RT 21,9, PRPER 4;
IGHT 1, FLASH 1;° DDDDDDODD

] DDDDDDDDDODDDDDDDDDDD
7939 _PRINT AT 3,11, PAPER 1;
7 FLRSH 1; "GAME OVER'
7040 FOR bz6@ TO -20 STEP -2
7059 S0UND .@1.b
708@ NEXT b i
79?@ INPUT otro Juego”

THEN GO

1"; LINE a
THEN CL

INK

Ls /N
7830 IF as="5" OR as="3"
TO 4020

7BQB“IF as="n" OR ag="N"

INK S; BRIG

APER 5, INK
A IZaCH BRR

; BRIGHT 1;
F M
8007 FOR c=1 TO 14: PRINT ; PAPE

R 6, INK 3,AT 2@.c;" PULSA UNR T
ECLA »>": NEXT c¢: PRUSE @

= BRIGHT 1;
Guien e€sta destrozan
2 tigrra?™;

BRIGHT 1. ft
resistirc defendlend Li
érra contra el alienigena?.
8020 PRINT BRIGHT 1;° Trat
retrasar su invasion aument
La barrera de PIOtEL—hIDn
3@ PRINT BRIGHT 1; P
tar el ataque del segundo aL €

@
i
igena???"
289 FOR c¢=@ TO 31: Pn:nT BRIGHT
@;AT 18,c; PRPER 1:; INK 7,
TECLA FARA JUGAR>"
,12: SOUND .4,189; 3

PULSA UNR
NEXT

SOUND 2,16 SDUND
s 24

C
2885 Sounp
"S40nb
2,17 SDUND
- 8
SOUND SOUND

SOUND
-2,17:

P 4,14
8070 PRUSE @: CLS

&
v
n
a8

SOUND
2,14 «4,19:
.2,16; SOUND

SOUND

S: PRINT FLH5H 1
RLIEN " S0UND
FLASH @

= @ - oW - -0
i PRGOS TE

PUNTOS 1




Exprimiendo las MSX

Sugerencias para teclas de funcion y como definir caracteres!

1. Manejo del cursor en MSX

Podemos redefinir las teclas de funcién F1...F5 usando caracteres de control de modo que nos permitan un mancjo mds dgil del
cursor. Resulta conveniente, cuando queremos modificar un listado, disponer de una forma cémoda de acceder a la palabra
anterior o a la siguiente. Los caracteres de control respectivos son CTRL B y CTRLF. El listado que presentamos incorpora dichos
caracteres de control a las teclas F1 —para desplazar el cursor a la izquierda— y F2—ala derecha. Agregamos en la definicion de las
teclas los caracteres graficos 174 y 175, que sugieren movimiento a izquierda y a derecha respectivamente, para identificar sus
funciones mds facilmente.

Otro truco que usamos aqui es el del cardcter 21 (CTRL U) que borra la linea donde se halla el cursor. Normalmente, para usar las
funciones F4 (LIST) y F5 (RUN + ENTER) previamente debemos llevar el cursor a una zona limpia de la pantalla para no generar un
error de sintaxis; anteponiendo CHR$(21) en la definicion de estas funciones borramos lo que esté en esa linea antes de emitir la
orden LIST o RUN, con lo que ya no tenemos que preocuparnos de lo anteriormente escrito.

Este programa, si disponemos de unidad de diskette, puede ser llamado por un archivo “BATCH" autoejecutable para que las
funciones se redefinan automdticamente.

EY L,CHR&11S) +"4" +CHR® (S +CH

JOHRS (1S £ 2" +CHRES (20 +0H

-
rote 1 (Bl (4 e g
m
-

BT T e
S R Gl

=2
d, CHRG 211 +"LIST™
5. CHR$21! +"RUN" +CHR G (1313

2. Definicion de caracteres en MSX

Sabiendo que la tabla de disefios de caracteres en MSX reside en VideoRAM a partir de la direccién 2048 decimal cuando
estamos en modo 0 (es decir, SCREEN 0), podemos alterar la configuracion grafica de cualquier cardcter que deseemos, de los 256
del juego standard, y sustituirlo por un dibujo de nuestra creacion.

La direccion del primero de los ocho bytes que conforman cada cardcter se obtiene tomando su c6digo ASC IT-llamémoslo A-
y haciendo la cuenta

2048-+-8xA.

Quienes estén duchos en la codificacién de sprites ya sabrin cémo redefinir caracteres a su antojo, pero para los no iniciados
daremos la receta:

1. Elegir un cardcter a redefinir y averiguar su cidigo ASCII con la funcion ASC. Ejemplo: para redefinir el cardcter **
(espacio en blanco), hacer PRINT ASC (" ). Obtenemos su cédigo ASCII que es 32.

2. Dibujar en papel sobre una cuadricula de 8x8 el diseno deseado, ennegreciendo cuadraditos y dejando en blanco de acuerdo
al dibujo.

3. Asignar a cada columna de la cuadricula los nimeros 128,64,32,16,8,4,2,1, de izquierda a derecha.

4. Para cada fila de la cuadricula, hacer la suma de los nimeros antedichos en cuyas columnas haya un cuadradito
ennegrecido. Obtenemos asi ocho mimeros entre 0 y 255, uno para cada fila.

5. Calcular las ocho direcciones de los bytes del disefio del cardcter (multiplicando su cédigo ASCII por ocho y suméndole
2048; esto da la direccion del primer byte, y sumando uno sucesivamente siete veces obtenemos las siete direcciones restantes).

6. Si las direcciones son d1,d2.d3..., etc., y los nimeros extraidos de la cuadricula son nl,n2..., etc., sélo falta hacer

VPOKE d1,n1:VPOKE d2,n2:VPOKE d3,n3:... VPOKE d7,n7

El diseno del cardcter habra cambiado al descado y permanecerd asi hasta que dictemos SCREEN 0. La definicion volverd a ser la
original, por lo cual para no perder la nuestra conviene que incorporemos todos los pasos descriptos a un programa, y conservarlo
en cinta o diskette.

Ejemplo: redefinimos el cardcter “A”. El programa es el siguiente:

L]

1@ DATA B2,8%5,55,5%5,129, 185,123,

0 7.RERD BY:UPORE 5+




Exprimiendo
las C-64 y C-128

Mas trucos!!!... Mas!!!... Sigue el delirio!!!

| Tecla RUN programable |

El caracter CHR${131) equivale a SHIFT+RUN/STOP. Es decir que automdticamente carga y corre un programa.
Por desgracia no podemos tipear PRINT CHR$(131) y obtener este resultado. pero podemos POKE'ar este codigo en
¢l buffer del teclado de la siguiente manera:

Para C-64 hacer 10 POKE 631,131:POKE 198,1:END

Para C-128 hacer 10 POKE 842,131:POKE 208,1:END

Cuando se ejecute la linea recién descripta, se imprimird la combinacion que deciamos. Podemos utilizarla
para “‘enganchar’’ programas de modo que se carguen y corran unos a otros. Cuando ejecutamos un LOAD
desde un programa existen restricciones respecto del tamafio del programa a cargar, pero con este truco no.

LPausa en un programal

Para detener un programa hasta que se pulse una tecla, probemos:
10 PRINT “Pulse una tecla para continuar”

20 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,0

En la C-128, idsesc 208 en lugar de 198.

I Simulacién de instrumentos musicales |

Para simular timbres de distintos instrumentos, probemos estos POKEs:

Instrumento Forma de Onda A/D S/R Velocidad de pulso
Flauta 17 96 0 -

Trompeta 3 96 0 -

Piano 65 ] 0 Bajo 255,Alto 0
Clave 3 B 0 -

Acordeén 17 102 0 2

Organo 17 0 240 -

Xilofén 17 9 0 -

| Usando comandos directos|

Hay ciertos comandos ilegales en modo directo, como INPUT, GET y DEF FN. Para utilizarlos en modo directo
podemos escribir una linea cuya primera parte coloque un niimero distinto de 255 en la direccién 58: en el resto
de la linea, luego de los dos puntos (:), podemos usar cualquier comando Basic. ejemplo: POKE 58,1:DEF FN A(x)
=2*X:PRINT F N A(5).




En el pasado mes de mayo tuvo
efecto INFOCOM 86 en los salones
del Sheraton Hotel, en la que, como
expositores, tuvimos oportunidad de
lomar contacto, una vez mas, con
nuestros queridos amigos. En esta
Primera Exposicion Internacional de
Equipamientos, Técnicas y Servicios
para la Informatica, Teleinformatica,
Telecomunicaciones y la Oficina, vivi-
mos momentos muy agradables, ya
que pudimos prestar asistencia y ase-
soramiento a muchisimos adictos ala
computacién. Resultd notorio el inte-
rés por los magnificos libros que exhi-
bimos.

Vayamos a los comentarios de i-
bros disponibles, pero antes, quere-
mos DEJAR BIEN ACLARADO QUE
LOS PRECIOS DE LOS LIBROS DE-
BEN SER CONSIDERADOS SOLA-
MENTE INDICATIVOS DE LOS QUE
REGIAN AL 15 DE MAYO PPDO. YA
QUE CASITODOS ELLOS PUEDEN
SUFRIRMODIFICACIONES. ES NE-
CESARIO CONFIRMARLOS AN-

AN -
w,. a
4

Editado por

TES DE EFECTUAR LAS COM-
PRAS!!I

Seapy) sty TR

PARANINFO S.A., Ma-
drid (Espafia):

“ESTRUCTURAS DE DATOS, de T.
G. Lewis y M. Z. Smith,

Es un compendio de informacion
de gran alcance donde se introduce,
allector no iniciado, en el conocimien-
to de las estructuras de datos me-

estructura
de datos

SOFTITECA

diante un método progresivo de
aprendizaje. Pero el lector experi-
mentado, también lo encontrard de
gran utilidad, ya que en la exposicion
se ha tratado de aunar la eficacia en
el conocimiento de esta materia y el
beneficio aportado, por lo que consti-
tuye una obra de consulta permanen-
te. Orientado a las aplicaciones, in-
cluye numerosos ejemplos para que
elestudiante veala utilidad y variedad
de las estructuras de datos.
Precio: # 25,99 (404 paginas).

ST

*PROGRAMAS PRACTICOS PARA
EL COMMODORE 64. Una Bibliote-
cade Modulos y Subrutinas, de Da-
vid Lawrence,

Es una coleccion de muy sdlidos y
sofisticados programas, en areas ta-
les como Almacenamiento de Datos,

Finanzas, Graficos, Contabilidad Do-
méstica, Educacion y Juegos de Ha-
bilidad. Han sido disefados para ob-
tener el maximo de las especiales ca-
racteristicas del CBM64. Algunos de
los mas avanzados incluyen un pro-
cesador de palabras y de texto, un
programa sintetizador de sonido y
musica, un editor de sprites y ofro que
permite la introduccion en el modo de
graficos en alta resolucion. Esta ca-
racteristica no es posible con el Basic
estandar. Cada programa se explica
con detalle, linea a linea, y esta cons-
truido a base de rutinas y mddulos de
aplicacion general,
En la misma serie encontramos:
*INTRODUCCION AL COMMO-
DORE 64, de lan Sinclair.
*LENGUAJE MAQUINA DEL
COMMODORE 64, de lan Sinclair.
*GRAFICOS Y SONIDOS PARA
EL COMMODORE 64, de Steve Mo-

ney y
*JUEGOS PARA EL COMMODO-
RE 64, de Owen Bishop.

1. Secreter Computer desarmable
.5 65-65x40
s. 75-80x50

Armelo Ud. mismo

MESAS PARA COMPUTADORAS

Primer programa ordenador compatible con todas las computadoras personales.

Guarda la computadora y los accesorios de trabajo

De finisima terminacién caoba y guatambu

Zonas disponibles para comerciantes

2. Tire Computer desarmable

t 70-70x45
t 80-80x45

n"‘“ l. Fébrica y ventas: YONIAL
! l Lambaré 865 (1185) &
Envios al interior contra giro o cheque a nombre de Juan N. Schwalb s
' computer Av. SANTA FE 2653,
A h i Buenos Aires - Argentina
SChoo Tel.: 821-7580
COMPUTACION Una profunda y activa reflexion Z
PARA sobre el propio pensamiento. S
NINOS, JOVENES Y ADULTOS )
LOGO y BASIC Excelente nivel técnico y pedagdgico
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Todos ellos ya comentados por
nosoiros en el N° 11 de P.P.
Precio: # 13 (184 paginas).

*EL CUADERNO DE LOGO. Ejerci-
cios llustrados para el Apple, de M.
J. Winter.

Ambas obras son una introduccién
al lenguaje LOGO y ensefian como
se lo puede utilizar en la resolucion de
problemas. Dentro de la misma base
estructural, cada uno de ellos esta
adaptado a los requerimientos de la
méquina a la que esta dedicado. A
este respecto, no debemos olvidar la
gran compatibilidad existente entre
Apple y la cada vez mas popular
TK2000/11 Color.

Estos libros de informética educati-
va han sido escritos pensando en los
ninos de Ensefianza Primaria. Con
alarde imaginativo, les ensefia qué es
una “tortuga”, qué son los procedi-
mientos, como trabajar en la resolu-
cion de problemas graficos, con va-
riables, en Geometria e incluso con la
recursividad. En combinacién con el
lenguaje LOGO de cada méaquina, se
convierten en una rica experiencia
educativa con este lenguaje orienta-
do al uso en la escuela. Estan estruc-
turados en forma de lecciones, su
presentacion es excelente y resultan
atrapantes por la amenidad y simple-
za de su estilo y por el elevado senti-
do didactico con que fueron conce-
bidos.

Precio: # 18 cada uno (200 pé-
ginas).

*MICROPROCESADORES Y LOGI-
CA PROGRAMADA, de Kenneth L.
Short.

Eseltratamiento integrado, unifica-
do y bien escrito de los importantes
conceptos del hardware y software
que se utilizan en el disefio de los
sistemas efectivos basados en micro-
procesador. Los abundantes ejem-
plos practicos se focalizan en el uso
de un Unico microprocesador —el
8085A~y evita la frecuente confusion
que supone el empleo de varios, per-
mitiendo proceder con rapidez en el
disefio propiamente dicho de interfa-
ces. Brinda una visién en los muchos
compromisos hardware/software a
disposicion de los disefiadores, un
examen completo de los dispositivos
periféricos digitales y analégicos y

e BrRGEATREEH

descripciones detalladas de los mu-
chos dispositivos programables LSI
que pueden usarse con ventaja para
la reduccion de componentes en exi-
gencias computacionales. Contiene
numerosas ilustraciones.

Precio: # 33 (528 paginas).

*TECNICAS Y ELEMENTOS DE
PROGRAMACION - Disefio de Al-
goritmos, de Fernando Virgés.

Dirigido a los que desean introdu-
cirse en la Informatica con un planteo
Que vaya mas alla del mero aprendi-
zaje de un lenguaje de programacién
0 alos que, habiendo tomado inicial-
mente esta via, se dan cuenta de sus
limitaciones y desean completar su
formacion, El libro consta de dos par-
tes, una presentando los elementos y
conceptos fisicos de programacion y
técnicas a emplear en el disefio de
algoritmos y otra, de tipo practico, ha-
ciendo uso de los conocimientos ad-
quiridos aplicandolos a ejemplos de
disefio. Dado el planteo del libro, éste
debe ser estudiado antes del aprendi-
zaje de cualquier lenguaje de progra-
macion (Fortran, Cobol, Basic, Pas-
cal, Forth...), que quedara reducido a
conocer una gramatica concreta. No
obstante, para conseguir una mayor
motivacion, es perfectamente admisi-
ble estudiarlo en paralelo con uno de
estos lenguajes, siempre que quede
claroque su gramatica no es mas que
un caso particular,

Pracio: # 16 (208 paginas).

*MICROPROCESADORES DE 16
BITS, de lan R. Whitworth,

Es una infroduccién exhaustiva a
los microprocesadores de 16 bits. Co-
mienza repasando los conceptos bé-

sicos sobre el funcionamiento de los
microprocesadores, para aquellos
gue no estén familiarizados con di-
chos dispositivos, antes de pasar a
ocuparse de los “seudo-microproce-
sadores” de 16 bits intrermedios y de
la nueva generacion de dispositivos.
Los interfaces, los juegos de instruc-
ciones y el software en cadigo en-
samblador, tienen cada uno de ellos
un capitulo dedicado, lo mismo que el
software de sistema y los sistemas
operativos, los lenguajes de alto nivel
y,Jos sistemas multimicroprocesado-
res. Se cubren también las aplicacio-
nes de procesado de sefal y control y
se da un vistazo a los desarrollos fu-
turos mas probables. Sin duda sera
de gran utilidad a los ingenieros del
campo de la electronica, telecomuni-
cacion e informatica o a los estudian-
tes del tema.

Precio: # 30 (376 péginas).

*EL LIBRO DEL ROBOT, de Ri-
chard Pawson.

Se trata de una notable novedad,
de gran actualidad, que sera de inte-
rés para las personas que deseen
mantenerse al dia en una sociedad
en continuo cambio. Es una verdade-
ra guia para principiantes, muy com-
pleta en el campo de la Robotica, es-
crita con claridad y sencillamente, no
presupone ninguin conocimiento pre-
vio de matemética, electronica o de
computadores y que abarca todos los
temas, desde los robots de juguete y
de la ficcion, eémo funcionan los ro-
bots, |a utilizacion de los robots en la
educacion y en la industria, hasta, in-
clusive, el futuro de los robots. Pro-
porciona las instrucciones completas
¥ paso a paso para mas de una doce-
na de robots que uno mismo podra
construir y controlar mediante un
computador hogarefio. La mayoria de
los proyectos ni siquiera requieren
herramientas o técnicas especiales.
Muy ilustrado con fotografias, dibujos
y diagramas. -

Precio: # 25 (192 péaginas).

*INTRODUCCION A LA PROGRA-

MACION SISTEMATICA, de Ni-
klaus Wirth.

Presenta la programacion como la
técnica de construiry formular algorit-
mos de una manera sistematica, El
autor no destaca ninguna drea espe-
cifica de aplicacion, elige los ejerci-
cios y los ejemplos de acuerdo a su
conveniencia para demostrar, de un
modo mas amplio, problemas y méto-
dos de solucion validos. Con el mis-
mo criterio destaca estructuras algo-
ritmicas fundamentales, antes que
detalles de notacion y de lenguaje de
programacion, No dudamas que sera
muy util para las personas interesa:
das en la construccion sistematica de
algoritmos como parte de su instruc-
cién matematica bésica y, también,
proporcionaré excelentes ideas y
ejercitacion adecuada a quienes si-
qguen cursos especializados de nivel
terciario.

Precio: # 5,30 (172 paginas).

*EL ARTE DE PROBAR EL SOFT-
WARE, de Glenford J. Myers.

Lo estimamos muy conveniente
para programadores de todos los ni-
veles y para estudiantes de progra-
macion, pues podran hallar en este
libro excelente informacion, una im-
portante lista de ayuda-memoria para
control, pruebas de autoevaluacion y
una actualizada bibliografia. Propor-
ciona un enfoque esencialmente
préactico de la naturaleza y propdsito
de las pruebas del software. No sélo
cubre temas de metodologia para el




disefio de casos de pruebas efecti-
¥0s, sino también temas sicologicos y
econdmicos, fundamentales para en-
tender las verificaciones de pro-
gramas.

Precio: # 4,60 (175 paginas).

- Tal como prometiéramos en el nu-

mero anterior y para satisfaccion de
0s usuarios de a TI99/4A, antes que
‘Nada, daremos un detalle completo
G2 los libros que forman “CCP”, es
gecir la conocida “Coleccion Compu-
facion Personal” de esta editorial, en
1a cual el predominio de textos dedi-
cados a estas maquinas es abru-
mador.

~TI-99/4A. JUEGOS # 10.01

-TI-99/4A. JUEGOS PARA NI-
NOS #8.16

~TI-99/4A. GRAFICOS Y SONI-
DOS #8.83

-TI-99/4A, 31 PROGRAMAS
#0.74

-SINCLAIR. JUEGOS DE AC-
CION #9.74

-‘CZ. 49 PROGRAMAS EN BA-
SIC # 9.80

~"TI-99/4A. JUEGOS DE ACCION
#10.50

-*TI-99/4A. SELECCION 30 PRO-
GRAMAS #:10.50

-*COMMODORE 64. JUEGOS
#10.50

~'LOGO. MI PRIMER MANUAL -

Todavia sin precio (Esta en impre-
sion!l!)

De estos Gltimos, que son las nove-
dades, hemos comentado en el ng-

mero anterior COMMODORE 64,
JUEGOS y TI-99/4A. JUEGOS DE
ACCION. Con respecto a los restan-
tes, dejamos para el préximo ejem-
plar los correspondientes comenta-
rios.

Cabe agregar que, si bien no forma
parie de la coleccion mencionada, es-
ta editorial tiene también publicado
*COMPUTACION. PROGRAMA-
CION BASIC, de Carlos Pantin y
Oscar Sardella, un excelente ma-
nual introductorio en este lenguaje,
que comentaramos en nuestro nu-
mero 9 y que est4 a la venta en
#3,68.

SOFTWARE

En nuestro pais existe cada vez
mas cantidad y mejor calidad de soft-
ware de todo tipo, que brindan eficaz
soporte al creciente parque de maqui-
nas de computacion en existencia. La
creatividad local sigue siendo minori-
taria respecto a la gran cantidad de

\

material “importado” que se encuen-
tra, pero ésto sucede en casi todas
partes del mundo. Esperamos, de to-
das maneras que esta situacion se
revierta paulatinamente, ya que ma-
teria prima, nos consta, hay en abun-
dancia,

Como siempre, recordamos que la
mayoria de programas desarrollados
para Spectrum son compatibles con
la TK90X y los programados en Ba-
sic, también lo son con la TS2068.
Probarlos antes de comprar!

*CONTROL E INVENTARIO DE
STOCKS. Casete para CZ2000,
TK90X, ZX Spectrum - 48K,
Funciona con cualquier memoria a
partir de 16K. EJ programa ajusta au-
lomaticamente el nimero de fichas
de stock que pueden ser grabadas de

EXCLUSIVOS

DISTRIBUIDORES

Para Capital y Gran Buenos Aires
Servicios de Informatica S.A.

LO NUEVO DE

Parana 164
Tel.: 35-3329/1631/0832
(1017) Capital

Para el Interior

Compumaster S.R.L.
Montevideo 373 p.10
Tel.: 46-9749/9753
(1019) Capital

MACH=5
S' MORE
STAR
CAPTURE
KEY PAD DEC
PROMENADE
VOICE MASTER
LAPIZ OPTICO DEC
CONVERSORES NTSC = PAL N

DOs

SERVICE INTEGRAL

PROYECTOS ESPECIALES

PRODUCCION °86

LA VANGUARDIA ARGENTINA
EN FABRICACION DE ACCESORIOS
PARA HOME COMPUTERS

PUEYRREDON 1990 p.4 “A” (1119) Capital — Tel.: 83

-5241

COMMODORE
HARD Y SOFT
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acuerdo a la memoria disponible.
Ofrece unaserie de funciones para
afadir, presentar y corregir la infor-
macion sobre el stock y se puede pro-
gramar todo movimiento de los articu-
los del stock.

Precio: # 4,80

*FICHERQO MUSICAL. Casete para
CZ2000, TK90X, ZX Spectrum - 48K
Permite listar en fichas todo lo rela-
tivo a piezas de musica: autor, tema,
etc. Actlia como un verdadero archivo
de datos. Permite ordenar, de una
buena vez, todo el desorden en que
generalmente tenemos las partituras.
Utilisimo.
Precio: #¢ 4,80

*TAPPER. Casete para CZ2000,
TK90X, ZX Spectrum - 48K.

Juego muy atractivo con mediana
dificultad. Uno es el barman que in-
tenta complacer a sus clientes para
que los mismos no se queden sin be-
bida. Hay que atender 4 salones y
tener cuidado con los clientes rebel-
des. Atractivo.

Precio: # 4,80

*MAGIC CARPET. Casete para
CZ2000, TK90X, ZX Spectrum -
16K.

Hay que atravesar cuevas funestas
en busca de la lampara maravillosa
que ha sido robada. Enuna cueva, un
feroz Dragon lanzara fuego mortal y
ademas hay vampiros sanguinarios.
Como se dispone de poco tiempo, ha-
ce falta mucha habilidad y... Suerte!
Precio: # 4,80

*FINDERS KEEPERS. Casete para
CZ2000, TK90X, ZX Spectrum -
48K.

El jugador es un caballero magico
al que se le ha confiado la misién de
buscar un excelente regalo de cum-
pleanos para una hermosa princesa.
jMerece ayuda!

Precio: #¢ 4,80

*CARRERA. Casete con programa

pig. 62 [prOgraNACION] N 1
ol

de juegos animados. El jugador es
piloto de auto de carreras de demoli-
cion, pero debe correr en direccion
contraria a su auto teleguiado, sin cho-
car. Para vencer en cada bateria de-
bera recorrer todo el circuito por lo
menos una vez. La pista esta marca-
da y el auto a medida que avanza ira
borrando las marcas del piso. Al final
de algunas baterias, otro auto tele-
guiado sera puesto en pista, tambien
en direccién contraria!!l Enloque-
cedor!

Precio: # 4,80

*ZAPATAS. Casete con programa de
ingenieria. Calcula zapatas de hormi-
gén armado, es por o tanto, especifi-
codeingenieriacivil. Maneja informa-
ciones acerca de la columna de hor-
migon armado y del suelo y prueba
resultados para su célculo, ademas
de una interesante representacion en
perspectiva de la zapata.

Precio: # 4,80

*CONVERSOR NUMERICO. Casete
con programa educativo, de amplia
aplicacion, fundamentaimente en el
area de programacion en lenguaje de
maquina, ya que permite la conver-
sion de ndmeros decimales en hexa-
decimales y viceversa, para lo cual
solo hay que digitar el nimero que se
desea convertir.

Precio: # 4,80

*PANICO. Casete de juego animado,
muy emacionante. En un edificio, te-
mido por todos por haber sido ocupa-
do por un cientifico que realizaba es-
tudios de genética, existen ahora ex-
frafas criaturas que es imperioso -
destruir. Para ello hay que hacerlas
caer en pozos, golpeandoles con un
martillo en la cabeza. Al principio hay
sblo tres seres, pero aumentaran ra-
pidamente y los nuevos seres seran
mas residentes cada vez. Divertidi-
simo!

Precio: # 4,80

Casetes LOS JUEGOS DEL PIRA-
TA. Para CZ2000, TK 90X y ZX
Spectrum - 48K.

*COSMIC CRUISER. Una estacion
espacial lejana de la Tierra ha sido
atacada por los Silones. Un crucero
cosmico debe rescatar a los tripu-
tes. No hay posible ayuda ya que es
nave Unica por esas Galaxias. Sdlo
se cuenta con un arma Laser instala-
da en un costado y una pistola. hay

que hacer boquetes y tratar de intro-

ducirse através de ellos, paramatara
todos los Silones y recoger a algun
tripulante prisionero. Exige mucha
concentracion.

*MOON ALERT (Reverso). La nave
se ha posado con toda delicadeza so-
bre la superficie de la Luna. Hay que
recorrer el satélite, pero con cuidado,
pues si bien el vehiculo es muy agil,
también es excesivamente fragil. No
se puede caer en un pozo o tropezar
con una piedra. Hay que defenderse,
asimismo, de todo tipo de Aliens que
intentan destruir la nave espacial.
iCon mucho gancho!

Precio: #¢ 4.50

*ASTRO COMBAT (Reverso). el
objetivo es proteger la Tierra de una
terrible invasion. Una vez en la nave
espacial se ven aparecer enemigos
que intentaran destruirla.” También
aparecen mortiferas Megaminas que
si llegan ala Tierra la destruyen auto-
maticamente, viéndose al planeta vo-
lar por los aires. Pueden seleccionar-
se hasta 24 niveles distintos de juego,
con diferentes grados de dificultad.
iCumpla su misién!

Precio: # 4,50

*CAMINOS DE GRIMM. Casete para
CZ1000/1500, TK83/85 y ZX81 -
16K.

Juego interactivo que trata de una
persecusion dentro de un laberinto e
mplica el manejo de muchos signos
gréficos. Consiste en guiar al Joven
Principe eludiendo a los Habitantes
del Laberinto. jA empezar a caminar!
Precio: # 3,24

*EL DICTADOR. Casete para
CZ1000/1500, TK83/85 y ZX81 -
16K.

Casetes LOS JUEGOS DEL PRA-
TA. Para Comodore 64.

*ZAXXON. Consiste en manejar un
veloz jet con increible realismo. Son
asombrosos los movimientos tridi-
mensionales que pueden realizarse.
Se debe destruir todos los objetos
gue se encuentren al pasar, evitando
los misiles. Se necesitaré gran pericia
para atravesar angostas ranuras en
las paredes o salvarse de mortales
rayos Laser. Luego habra que des-
truir numerosas naves. Si se salvan
todos estos peligros espera un nuevo
nivel de juego con mas dificultades.
Asi se puede llegar (jlo dudamos!)
hata encontrar un feroz monstruo que
atacara con cohetes y que habra que
eliminar. jEs barbaro!

Hay que conservar el poder todo lo
posible, haciendo frente a plagas o
alianzas revolucionarias. Se empieza
con un capital para pagar gastos
mensuales y también informes de la
policia secreta. Es muy actualy diver-
tido.

Precio: # 3,54

*EDDIE EL ESQUIMAL. Casete pa-
ra CZ Spectrum - 48K,

Se cumple en varias etapas. En la
primera, Eddie busca al pingtino y
debe traerlo de regreso, cuidandose
de los agujeros en el suelo y de los
osos. Debe salvar a tres pingtinos
para pasar a la siguiente etapa, en la
cual se debe aplastar a los enemigos,
empujando cubitos de hielo. Entrete-
nido.




SOFTI CLUB

1- Me adhiero al pedido hecho por Candido O.
Sdez en cuanto a la publicacion de articulos sobre
HARDWARE, para poder fabricar uno mismo algu-
nos elementos Utiles como interfases, etc.: ademés
se incluyen este tema deberan dar las direcciones
de los lugares en donde se puedan conseguir los
glementos que se necesiten (integrados, transisto-
1es, resistencias, efc.).

2- Reitero mi pedido sobre publicacién de notas
sobre PROTECCION DE PROGRAMAS Y ASSEM.-
BLER.

3- Desearia saber qué tengo que teclear para
obtener ladireccion y longitud de un programalLMo
BASIC.

Gustavo Rigo,
Quilmes, P.B.A.

1- Con respecto a tu inquietud, Gustavo, que
es lamisma que la de otros lectores, te decimos
gue pronto vamos a publicar sobre hardware.
Creemos que la publicidad relativa al tema es
amplia.

2- También publicaremos oportunamente.

3-Laforma mas facil de calcular la longitud de
un programa Basic es anotando el resultado de
12 instruccion FREE con la maquina “vacia”, es
decir, sin programa Basic cargado, cargando
entonces el programa que se quiere medir y
volviendo a calcular FREE, estamos hablando,
Gustavo, de tu 2068. La longitud del programa
sera entonces la diferencia entre ambos valo-
res. La direccion de comienzo y la longitud de
un programa en LM s6lo puede obtenerse leyen-
do la informacion contenida en su cabecera, o
bien conociendo el programa cargador Basic
que lo carga y ejecuta.

Bip, Bip.

s

Esloy entusiasmadisimo con el tema de la tele-
computacion (via modem) y estoy pensando en la
idea de comprarme uno. Por mas que todavia no
hay demasiadas bases de datos pienso que me
puede servir para el futuro. Por eso quiero pedirles
que dediquen en alguna revista un espacio para
comentar el tema y enumerar las bases de datos
que existen hasta el momento.

Tengo grandes dudas;

1- ¢Conviene utilizar la Red Nacional de Trans-
misién de Datos (ARPAC) para comunicarse con
otra persona en Buenos Aires?, ;0 simplemente
se puede hacer por mi linea telefonica llamandolo?

2- (Qué tipo de modem conviene comprar?,
¢Uno gue responde a la norma americana BELL
103 (y con el cual no se puede ingresar a ARPAC) o
una norma argentina CCITT (protocolo X28) v con
el cual si podemos ingresar a la red?

Por dltimo: ;qué precios son los “justos” para
una modem? Les hago esta pregunta porque averi-
gué el precio de un modem bi-norma y me dijeron
uno més alto que el del valor de mi computadora
(# 400)...

Francisco Agote Roberison,
San Isidro, P.B.A.

1- Te respondemos, Francisco: Si vos querés
comunicarte con amigo/s te conviene utilizar el
teléfono; caso contrario, para actividades de
tipo empresario, usaras ARPAC.

2- Te conviene adquirir uno argentino porque
el de U.S.A. no es compatible.

3- El mercado se rige por precios en délares,
internacionales, que son fijos. A lo mejor para
algunos bolsillos no son justos, pero son esos.
Chau y suerte.

Soy estudiante de andlisis de sistemas y poseo
una TI99/4A. Quisiera pedirles si no pueden publi-
car, si s que lo poseen, un programa de ecuacio-
nes de 2° grada (que resuelva ecuaciones reales e
imaginarias), pues me seria de mucha utilidad, o si
no, que me informaran donde dirigirme para conse-
Quirlo. Ademés quisiera solicitarles si tienen la di-
reccion de algun club de usuarios de TI99/4A, para
poder comunicarme con ellos.

Stella Maris Balmaceda
San Lorenzo, Sania Fe

Como gentileza a tu pedido el Club TI99/44 te
envia este programa y te da su direccion: Puey-
rredon 860 - 9° Piso (Centro de Educacion Infor-
matica) TE: 86-6430 y 89-4689. Ellos podran in-
formarte si existen clubes més cercanos a tu
domicilio.

Gracias y suerte,

Queria hacer una aclaracion, en el N° 9 el Sr.
Ricardo Portilla da un consejo muy Ufil para los
usuarios de TI99/4A pero le falté un pequefio deta-
lle, ademas del médulo de “Extended Basic” es
necesaria también la expansion de memoria ( EM.)
ya que el subprograma INIT verifica que la (E.M.)
esté conectada, prepara la computadora para eje-
cutar programas en assembler y carga una serie de
rutinas de soporie de la expansion de memoria.

Los subprogramas INIT, LINK, LOAD y PEEK se
utilizan para acceder a rutinas en assembler. De
ellos el Unico que se puede utilizar es PEEK que
cumple funciones similares a las conocidas para
ofras maquinas, es decir permite conocer los conte-
nidos de posiciones de la memoria. Cuando hablo
de que el Unico subprograma que se puede utilizar
es PEEK, me refiero a que no se necesita la E.M,

Marcelo Guaita
Cordoba

Te agradecemos tu aclaracion, Marcelo. Chau
y hasta pronto.

COMMODORE 16-64-128. Disk Drive Drean
Commodore 1541. Drive 1571. Joystick.
Datasette. Fast Load c/Reset inc. Interfaces p/

C16 y C 64. Cintas para impres. 1000 y 803,
Manuales en castellano p/128 y gran cantidad
de juegos y utilitarios. Cursos Basic
p/Commodore. Grupos de 5 a 8 personas.
Programas p/128 y C 64. Lo iiltimo de EE.UU. y
Europa. Perforadora de diskette. Diskette DDy
todo lo que usted necesita para su Commodore.

* Accesorios
* Programas
* Bibliografia

PEEK & POKE SR.L.
Nueva direccion V. Arredondo 2285
(1426) Cap. Fed. 783-7621.
(alt. Cabildo 1500). Envios al interior.

Ref. 58

LE ALP’ COMPUTACION

Commodore 16-64-128

* Cursos Basic con Commodore
Grupos reducidos (ninos, jovenes y adultos)
Comienzan el 3-6-86

Av. CORRIENTES 4145

1195 - Buenos Aires
*® 86-7115
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¢Cuéndo saldra la unidad de microdrives o disket-
tera para TS 20687 ; Podrian publicar en su revista
una lista con las rutinas de la ROM més importantes
de la 2068? ;,Como puedo hacer para trabajar con
una pantalla de 64 caracteres en lugar de 327 En el
manual se menciona OUT 255,62; pero lo tnico
Qque consigo es una imagen distorsionada.

Softi: ;Podés publicar un resumen de las formas
de ahorrar memoria en la CZ 1000?

Tengo una CZ 1000. ; Se le puede cambiar el tecla-
do por uno de goma como el de la CZ 1500 o

Spectrum?

Tengo una TK 85 desde octubre del afio pasado.
Cuando la enciendo, por ejemplo a las 15 hs., anda
bien pero al calcular la memoria libre me da 21 K en
lugar de 32, que seria lo normal. Silaenciendo a las
21 hs. enciende, pero en lugar de aparecer el cursor
se bloguea lapantalla. La llevé tres veces a Arvoc
S.A.; alli anda perfectamente. le cambié la fuente;
la probaron durante seis horas. Me dijeron que pue-
de fratarse de variaciones de tension de linea.

Tengo una Timex Sinclair 1500; cuando grabo un
programa en cinta, lo hace correctamente, pero no
puedo recuperar lo grabado a pesar de sequir todas
las indicaciones del manual.

Desearia saber si piensan publicar programas para
TK 2000. -

Sebastian |. Saja-
roff,
Florida, PBA.

Ignacio Viglizzo,
Bahia Blanca

Guillermo A. Pa-

Luis R. Torales,
Beccar, PBA.

Osvaldo Ra-
badan,
Corrientes.

Christian A, Ma-
riscotti,
Lobos, PBA.

Les hago un pequefio cuestionario sobre mi nueva
TK 85.

1) ¢Como se utiliza el Generador de Sonido?

2) ;Como hay que cambiar las lineas de un progra-
ma para jugar con joystick? -

3) ;Se puede reemplazar la sentencia DATA en la
TK 85?

4) (Que diferencias hay entre la C-64 y la C-167

Les pediria que le dieran més fuerte al LM. También
Quisiera saber si existen en Argentina brazos de
robot para MSX. :

Enla memoria ROM de la TK-85, la tabla con datos
para generar los caracteres de pantalla se encuen-
tra en la direccion 7680 y termina en la direccion
8191 (ambas cifras decimales).  En qué direccion
se hallan estos mismos datos para la formacion de
las letras mindsculas en la CZ Spectrum o la TK-
90X?

Quisiera hacerles unas preguntas respecto de la
grabacion de programas y datos en casete. El case-
te o la casetera, ; deben ser especiales? ; Como se
conecta la casetera a la computadora? En mi caso,
tengo una TK 90X.

Tengo una Timex Sinclair 1000, 2K. Algunos pro-
blemas: Los casetes de juegos no cargan correcta-
mente. El programa Submarino, P.P. N° 9, me da
eror 2/155, y al corregirlo, error 4. Ademas cuando
aparece el submarino, desaparece el “heli”.

Gaston Palacio,
Cordoba.

Gabriel Di Bella,
Mordn, PBA.

Christian D.

Ibarra,
Villa Adela, Cor-
doba.

Adrian Luchetti,
Cda. de Gomez,
Sta. Fe.




Carlos A. Barrios-
,Parana, E. Rios.

Tengo entendido que hay una tarjeta para trabajar
con 80 columnas en monitor, para MSX; la cantidad
de pixels. , También aumenta? Otra pregunta: ; En
cudl de estas tres computadoras es mas facil y
completa la programacién: MSX, TI-99, C-64? Otra
més: ;Qué son y para qué sirven los Bancos de

Datos?

Yamil Mauud,
Cordoba.

‘Tengo una TI-99/4A y desearia saber; ;Con qué
periféricos puedo programar en Aseembler? ; Qué
joysticks puedo usar? ;Dispone la Tl de l4piz opti-
co? ;hasta qué punto me seria itil el tablero grafi-
co? ;Existe algin emulador de otra computadora
para la T1 997

¢Cual es el mejor juego que puedo comprarme | EdgardoO. Digier,
parami TK 80X de 16 K? Capital.
1. ¢ Para qué sirve la expansion de memoria en la

TK 857 2. ;Me podrian decir si existe un Club de
Usuarios de TK 857

Marcelo D. Cor-
tinez,
Misioneg

Exclusivo para compu-shops |

del interior del pais
Ediciones del Futuro SA le ofrece integrar-
se al Softi Club y a la red oficial de comer-
cios adheridos al circulo de suscriptores de
P.P. con miiltiples beneficios.

Solicite informes y adhiérase ya: Maipu 464,

Piso 8°, Oficina 801.
(1006) Buenos Aires.
TE: 393-8456/8560

Voy a comprarme una maquina y quiero sabercual | Gerardo Mon-

es mejor: Commodore 16/64, Spectrum, TK 90X, | tarce,
TK 2000 o MSX DPC200.
Me gustaria colaborar de alguna forma con la re-

Rio Colorado, Rio
Negro
vista.

1. ;Qué diferencias hay entre el Drive 1541 y el
15717

2. iQué tal es para crear archivos?

3. ;Cuantas filas y columnas tiene?

4. 4Y... como es eso del CP/M?

5. Si es posible publiquen la ficha técnica de la
Commodore 128, como asi también la de los Dri-
Ves e impresoras.

Federico Arce,
Cordoba.

(COMPUTACION
EN UN MES

ab-m,(/a'a"1 Ledodrgi

especial de computacion.
Ud. no necesita preparacion previa.
Instituto Politécnico Argentino

48 anos de experiencia docente
INFORMES: Av. Cordoba 3157
tel. 821-6630 / 824-4724

MUCHA PRACTICA
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Enunarevista espariola (Microhobby) lei una nota
que hablaba de como producir movimientos utili-
zando, para detectar la pulsacion de mas de una
tecla a la vez, los poris del teclado. Segun esta
nota, el valor de cada una de las direcciones de
estos ports, debe ser 255 cuando no hay ninguna
tecla pulsada. Cuando se pulsa una tecla el bit que
le corresponde es cero, o sea que si se utiliza la
funcién IN para leer el valor del byte, y a ese valor
se le resta de 255, tendremos ~! valor de la tecla
pulsada (o la suma de dos o mas teclas) en la
semifila a la que corresponde esa direccion. Pero
en mi caso rio podia conseguir que funcionara. El
error estaba en que el valor cuando no hay tecla
pulsada es 191 en lugar de 255: ;por qué es asi?
También quisiera saber si en la Argentina se puede
consegmr la unidad de disco para Spectrum.

Walter Casado,
Alta Gracia, Cor-
doba

ia

mam' 'mdmmmduwmw

Les pido dediquen alguin espacio a algo asi como
“Exprimiendo la TI-99"; idem proyectos de Hardwa-

Alejandro Gomez,
Cordoba

re; idem Ibidem Fichas técnicas sobre Lenguajes
de Programacion, que aclaren ventajas y desven-
tajas de cada uno y de cada version.

‘f"Te prometemos todo eso, Ale.

1.- ¢La insiruccion PRINT en la Commodore, im-
prime en la linea superior como la TK 850 en la
linea inferior como la T1 99/4A?

2- ;Qué diferencias existen entre el software, el
hardware, el lenguaje BASIC y los periféricos de
ambas maquinas (C-64 y TI99/4A)7

3.- {Me pueden explicar todo lo que puedan sobre
conexion de periféricos, si ésta sirve como puerta
para el usuario, cuales son las conexiones de tierra,
el bus de control, el bus de salida, el bus de datos,

etc.?
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en castellano f&)=

con instrucciones 0

Commodore 64 * SPECTRUM - TK 90 X *

e JUMPMAN Jr. ® TRAVEL WITH TRASHMAN
e TEJO e ABU SIMBEL

e SNOOPY ® ROCKY

e AJEDREZ e BEACH HEAD

e PACMAN ® AVALON

® BC QUEST © BABALIBA

® JAW BRACKER ® EVERY ONE’S A WALLY

y otros titulos mas
* CADA CASSETTE CONTIENE DOS JUEGOS.

Pidalos en
disquerias y compushops.
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MICROCOMPUTADOR
MICRODIGITAL
TK-90X

Color y sonido

atraves del T.V.
16K y48 K

CON MILES DE PROGRAMAS

SOFTWARE Y PERIFERICOS
TOTALMENTE COMPATIBLES
CON ZX SPECTRUM +" *

# Control del volumen del sonido a traves del TV [sintetizador operado
por BASIC)

@ Interface incorporado para joystick

® Mensajes de ejecucion y cadigo de reportes de errores en castellano. |

s TRACE: Comando de seguimiento de programas, permitiendo la
rapida correccion de errores de lenguaje.

e UDG: Comando de editor de caracteres especiales definidos por
el usuario (acentos, N, etc.).

® Feedback sonoro del teclado

GARANTIA 6 MESES ® Fuente de alimentacion con interruptor.
® Amena, facil y completo manual de instrucciones en castellano.
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