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cién de nuestros lectores argentinos y por la confianza depositada en Tu Revista
Programacién Popular. En este numero publicamos nada menos que 5 (si, leye-
ron bien) programas ganadores del mes,

También iniciamos el primer Curso argentino de lenguaje Basic por Instruc-
~ ¢idn Programada (para los nofrecién iniciados) y Notas sobre Lenguaje de Mdqui-
na (para los “adelantados’’)

Desde ya que también tenemos Ficha Técnica (Microdrive Spectrum), Nove-
dades, y muchas sopresas mds.

Fecha Técnica: Microdrive Spectrum ¢ Interfase 1.
Detalles y caracteristicas técnicas de estos
interesates periféricos de la Spectrum (ain

‘Hasta el ndmero 5. HéctorJ. Silva

Estamos muy contentos y agradecidos por la cantidad y calidad de los progra-
mas recibidos para el concurso, lo que nos enorgullece y demuestra la capacita-

no.disponiblesenel pais). . . c i L L U b Ll e e AT P e
Noticias, anticipos y comentarios de nuestro
mundo de la microcomputacion . .. ... s e R s
Curso Basic - Introduccion

Iniciamos la entrega de un curso de idioma

Basic I por “Instruccion Programada™ . ... ...ovvveunnnennnn R
Lenguaje de Maquina - PEEK-tPOKE -USR.

Iniciamos esta serie de notas sobre LM,

las que han sido muy solicitadas por nuestros

Jectores:. . (Gitranh, ool 3ey 85 T Al e s A TR e o s S

Tablas (II)
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& MAtADUITOS .o ic o0 o TR b e e el RN A e A LT 41
e -Soft b = o o e e S T AT AR




CILARIVIDENCIA

Softi estd imposible!!!

Ahora dice que es clarividente

Que tiene poderes paranormales Que es un fendmeno por su

percepcion extrasensorial

Este programa, si bien lo clasificamos en la categoria
de “juegos” reproduce, en realidad, una version simplifi-
cada del test de Rhine para medir la capacidad de per-
cepcion de cualquier persona de predecir o “adivinar”
acontecimientos ignorados por ella, llamada ‘percepcion
extrasensorial” o ‘“clarividencia ",

afroLLD
professl RAINE 997

el :

en 19

ian erif

: coie rest de
. asensoridt

parceprt

El problema, incluso a nivel cientifico consiste en
medir esta facultad de percepcion extrasensorial que tie-
nen los seres humanos y que es dable apreciar intuitiva-
mente, difiere entre una persona y otra. Pero como pre-
cisar con exactitud y rigor cientifico la capacidad de una
persona dada???

Pues bien, el profesor Rhine desarrollo un método
por el cual en determinadas condiciones, se le realizan al
sujeto en cuestion una serie de preguntas acerca de cudl
de una cantidad de objetos figurativos fue elegido en ca-
da caso por quien pregunta. Se anotan cada una de las
respuestas y luego se confrontan con las respuestas co-
rrectas, Si en una cantidad suficientemente elevada de

Tendra razon???. ..

preguntas, los porcentajes de respuestas correctas supe-
ran la media normal (que resulta ser la probabilidad es-
perada en funcion de la cantidad de respuestas correctas
respecto de las respuestas posibles), significa que esta
persona en cuestion resulta poseer una capacidad de “per-
cepcion extrasensorial "’ superior a lo normal.
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Si esta capacidad supera en mucho lo normal estaria-
mos quizds en presencia de un auténtico. . . brujo (o algo
parecido).
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| respuesta. Si es imposible, va 200 /320 Mu
t Estructura del Programa atlo o .
P e . 190 / 220 Muestra la respuesta dada y el 4
| 10/30 Inicializacion simbolo elegido por la propia
. 40/100 Pantalla de Instrucciones maquina mediante el “flasheo™
~ 110 Pide e ingresa nombre del de los simbolos respectivos en
. 120 Iniciaalciclodelas25 230/270 Evalia sila respuesta es o no
i preguntas - ~ correcta, acumulando la can-
. 130 Selecciona un simbolo al azar tidad de aciertos, en su caso.
| 140 / 160 Presenta en pantalla la totali- Continda el ciclo de preguntas.
b dad de los simbolos posibles 280 Calcula el P.E.S. (capacidad
| 170/180 Valida la consistencia de la de percepcion extrasensorial}

Pdg. 4
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Por supuesto que a través de nuestra computadora se
presentan condiciones ideales para desarrollar un examen
de las facultades de cada persona, o sea: eleccion al azar
de los dibujos sin posibilidad de una “secuencia’ logica
que permita al encuestado prever, incluso a nivel incon-
ciente, la respuesta correcta, de modo de dejar absoluta-
mente librado al azar y a la capacidad de percepcion ex-
trasensorial la eleccion en cada caso. También nuestra
miquina nos asegura un computo exacto de las respues-
tas y tiene la capacidad necesaria como para repetir tan-
tas veces como queramos el test sin ‘“‘cansarse” en ab-
soluto, posibilitando entonces resultados més confiables
cuanto mayor sea la cantidad de preguntas y respuestas
logradas.

El modo de uso del programa es muy sencillo, luego
de cargarlo correctamente, lo haremos correr con GOTO
30. El programa nos explicard el objetivo del juego/test,
nos pedird el nombre del jugador/conejillo de indias/pi-
chén de brujo. Y ahi comienza la cosa, pues la miquina
elegira un simbolo sin que nosotros sapamos cual es, y
nos pedird que nosotros lo adivinemos.

Aqui es donde debemos apelar a nuestra intuicién/
percepcion extrasensorial/clarividencia/o  como quieras
llamarlo y presionar una tecla del 1 al 5 que representa
al simbolo que “sentimos™ que es el que eligi6 la mdqui-
na. No debemos “pensar” sino “‘sentir” y guiarnos por la
primera sensacion, sin reflexionar antes de digitar. Tam-
poco debemos anticiparnos a la mdquina y esperar a que
ésta primero haga su eleccién y luego nos pida nuestra
adivinanza. Y ahora veamos el programa . . .

-
|t r

i TS2068 / CZ Spectrum | TKOQ s

1@ REM
28 REH ; =

%) BORDER @: PAPER ©: INK 9. ©C
LERAR
4@ PRINT AT 41,2, "EL Profesof R

HINE desarrolle”;AT 3,7;"en 1934
este test de" ;AT 5.,4;"percepcioc
n extrasensorial” .

S@ PRINT AT 9,2;"Para medir
P.E.5. deberas:" ;AT 11,3; =
1;"concentrarte”; FLASH 8;" £

mi pantalia“;AT 13,2;"adivinar
Uye simbolo yo elegi™ ;AT 15,2:"3
azar i(nunca hago trampas}’ ;AT
T,2;"d marcar el numero resped
o
£@ LET base=144: GO SUB 338
7@ PRINT AT 21,1;"Pulsa cualau
ier tecia psempeZar”

=

20 PRUSE 4E4

a8 CLS

180@ LET ok=02

119 INPUT “Como te Liamas?:
LINE n%

128 FOR t=1 TO 25

1530 LET azar=INT (RND#S:+1

148 BEEP .2,58@

15@ PRINT AT 5,5;CHR% Lbase.”T I
,11:CHR% f‘base+l) ;AT 5,16;CHRS |
base+21 ;AT 5,21;CHRS i(base+3; ;AT

S,25;CHRS (base+4]

160 PRINT AT 8,6;"1":AT §,11;"2
é;ﬁ;ﬂa;lﬁg“z”;ﬁT §,21;"4";RT 5.2

-

17@ LET as=INKEYS

i29 IF a%¢="9@" OR ag:"S" THEN &
a 7o 17@

199 LET resp=URL a%

2680 PRINT AT 8,resp#5+1; FLASH
i1,CHRS i(base+resp-1!

21@ PRINT AT 5,azar+#S+1; FLASH
1;CHR$% ibase+azar-1]

220 IF resp=azar THEM FRINT FLA

SH 1;AT 13.5;"Muy bien “";n%;AT 1
4,6;"adivinaste”: LET ok=ok+l: &
0O SUB 400

230 IF resp<{:azar THEN PRINT AT
13,6;"Lo siento ":ng,AT 14,6,"n
o actertaste”: BEEP .1.-18-resp:

ble FOR/NE>
g g
BEEP .9,-2@-3zZar
249 IF t<25 THEN PRINT AT 18.5;

“{te quedan “;25-t." initentosi’”;
AT 18,10; FLASH 1:" CONCENTRATE
2Z5@ PRUSE 130

26@ CLS

27@ MEXT t

28@ LET pes=0k/ /253108

290 LET as="Tu P.E.S5. &8s dei "+
STR% pes+"X, "+n§

50@ PRINT AT 5,16-LEN as-2;a%: A
T 7.2:;"1se considera normal un =

ax "
319 IF pes:28 THEN PRINT AT 15,
@;"Tu capacidad de percepcion €5
un" ;AT 15,15; FLASH 1;pes-28;"x
“: FLASH @;8T 17.,6;"superior & L

0 normal”: GO SUB 400
2@ 3STOP
3@ FOR n=base TO base+4
249 FOR. =@ TO 7
5@ RERD x
360 POKE USR CHRS% (n)+f.,x
S7@ MEXT f
8@ HEXT n
39@ RETURN
4P8% FOR x=1 TO 68 STEP 2: BEEP

.@3,azar+x-20: NEXT x: RETURHN
‘41@ DATE EBIN 99011000 ,BIN @B8111
102 .BIN 91102118,BIN 11008011 .B1
N 11200911 ,BIN 21100110,.BIN D21l
11909.BIN 208110680

428 DATA BIN 19010010 .5IN @l0el
921,BIN 00100120 . BIN 100190108.E1
M 21281001 ,.BIN 90100188 ,BIN 1801
2019 ,BIN 0l20212881 s
420 DATR BIN 22011003 .BIN Qméli
220 ,BIN 92211000 ,.BIN 111111I1.EI
N 11111111,.EIN 20011000,.EIN 2001
190@ .EIN Q0G0l1i0d0

44@ DRATR BIN 12001001 ,BIN 91011
21@,6IN 20111102 . BIN 11111118 ,EI
N ©1111111,BIN @®211110@,BIN B81l21
19019 ,.5IN 109100081

45@ DRATAR BIN 11111111,BIN 1111l
111 ,.BIN 11060011 .BIN 11208811.B1
N 11ePP211.BIN 11P@0911.BIN 1111
1111,BIM 11111111
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El programa que presentamos a
continuacion permite la carga, co-
rrecciones y consulta de un Diccio-
nario inglés-castellano y fue realiza-
do fundamentalmente en lenguaje
de maquina, en combinacidn con el
Basic.

Lo primero permite lograr un ac-
ceso casi inmediato a cualquiera de
las 2000 palabras susceptibles de ser
incorporadas al Diccionario.

Veamos entonces los programas
y las instrucciones que nos enviara
Alfredo.

pu CZSpectrum - TK90 - TS 2068

1 LOAD ""CODE : LOAD "“CODE
2 CLEAR 4500 5
10 BORDER @: INK 7. PAFER @: C
LS : POKE 23658,8: POKE 23609,5.
PN=0: LET W=0

=i
2@ CLE : PRINT
b DICCIONRRIO

INGLES /CRSTELLAND
MARZO DE 1885

CAPACIDAD: 200Q PALRERA
DE 1 CRRACTERES CHR
DA_UNR"
25 PRINT
3@ _PRINT
" TIEMPO MAX.DE ACCES0:0.5 2EG

42 RANDOMIZE USR €489@: LET DI
=255 +PEEK 3497Q0+PEEK 34871
5@ PRINT : PRINT : PRINT

1 UTILIZAR EL
DICCIONARIO
2 CORRECCIONE
S AL ARCHIVO"
85 PRINT i
3 FIN DE OPERAC
IONES
4 INFORMES DEL
ﬁlggEHH“

LET X$=INKEYS: IF xg="" THE
N GO TO 6@
B85 LET X=UAL X§: IF x=2 THEN &
0 TO So20
6€ IF X=2 THEN GO TO 5009
7@ IF xa3 THEN GO TO 4000
72 IF X=4 THEN GO TO S0
7?5 IF X=1 THEN GO TO 88
79 GO TO EQ
85 IF DI=35@0@ THEN CLS : P

RIN
T AT 8.5;
.LA BASE D
E DATOS ESTH EN BLANCO
+PUEDE OPTRR
#A ]
RHARLA #L L

EERLA DEL TRAPE"
87 IF DI¢<»35000 THEN GO TO 99
=1-] %S gggE INKEY$=65 THEN CLS

9@ _IF CODE INKEY$=78 THEN GO T
0 9863
92 GO _TO 88

88 CLS
16@ DIM I&(1,15): DIM C$
“p& IN

15
118 INPUT LABRA EN s

t1,
GLES:

"i LINE X
$: IF LEN X&>15 THEN GO TO 110
TélgaIF X%="0" OR Xg$="" THEN GO

128 LET Isil)=xXs: GO SUB 2000
132 RANDOMIZE USR B5@050: LET DB
= (256 :PEEK 34GB@+PEEK 349851) 38+

35eae
ai&@ IF DE«=64850 THEN GO TO 1@@

© 145 PRINT I%(1};
15@ INPUT "Lo siento,no ia cono
zco. Por faver ingrese su 319

nificado E
": LINE x$%
155 PRINT TRB 15;xX$
16@ IF LEN X%:15 THEN GO TO 1S5@
LET CHil)=xs: GO SUB 3000
180 GO TO 189

IMPRIMIR PALABRAS

1009 FOR I=DB TO DB+22: PRINT CH
g‘;ggEK I;7 NEXT I: PRINT : GO T

1999 REM
PASAR AL BUFFER

2000 FOR I=0 TO 14: POKE (349854
I) ,CODE (I$(1)(I+1}): NEXT TI. RE
TURN

2983 REM

Pig. 6

DICCIONARIO

» 3 e
9,
A%

PALABRAS NUEVAS

3@00@ LET P$=I&il) +CH(1l}
3010 FOR I=0 TO 29: POKE (DI+I),
CODE (P$(I+1)): MEXT I
39290 LET DI=DI+3@0: LET PN=PN+1
RETURN
3999 REM
GRABAR NOVEDRDES
400@ CLS : IF PN=@ THEN PRINT "
NO SE HAN REGISTRADOD
PALABRAS NUEUAS. POR
LO_TANTO PUEDE FINA-
LIZzAaR DE CORRER EL
PROGRAMA SIN NECESI-
DAD DOE GRABAR EL AR-
CHIVDO EM CINTR.": INPUT
1 VELVE A_CORRER EL PROGRARMA ™
IF U=1 THEN GO TO 290

0
4022 PRINT "SE HAN REGISTRADO "
EN; " PALABRAS": PRINT “PREPARE
SU GRABRDOR. GRQCIRS“é SAVE “DAT

@
4@285 PRINT : PRINT : PRINT *
AHORA VERIFIQUEMOS™: UVERIFY ""C
OBE : 60 TO 1@
5999 REM
CORRECCIONES

6@0@ CLS - PRINT TARE 18; "CORRECC

IONES": PRINT TAB 10;"_____
": PRINT

B80S DIM Is(1,15). DI

6010 INPUT “"PALABRA A

m

M 1,15)

CHi
CORREGIR:

“; LINE x%
: IF LEN X$:15 THEN GO TO 6819
%glgaIF X$="" OR X§="0" THEN GO

6020 LET I$(1)=X$: GO SUB 2000
6@3@ RANDOMIZE USR ES@E@: LET DX
;éggg!PEEK S4C8Q+PEEK 34951) #3090+

6040 _IF DX:64558 THEN PRINT . FR
INT TAE 7, "FALABRA INEXISTENTE':
PRINT : &0 TO G@1e

6045 LET FN=PN+1

6@5@ INFUT “PALABRAR CORRECTA

M A TNE
X§: IF LEN X$:15 THEN GO TO 6@52
BRES LET Is(l)=xX%

6@6@ INPUT "SIGNIFICADOD CORRECTO

"i LINE
X4: IF LEN X§:15 THEN GO TO E@E@
gngJLET Ceil)=xs: LET P3=Igi(1)+
6@8@ FOR I=@ TO 29: POKE (DX+I),
CODE PSiI+1éé gEXT I. PRINT Ps

i

CLS : LET X§="INFORMES DEL
SISTEMAR": PRINT TAB ((32-LEN X§!
Z2Y X8 PRINT © PRINT “=s-ee-cc-
8010 PRINT . PRINT PRINT "MEMO
RIA RAM LIBRE:"; FREE ;" Bytes"
8@2@ PRINT : PRINT "PALABRAS REG
ISTRACAS: "; (DI-35000) /30: PRINT
: PRINT : PRINT *

: PRINT : PR
EDUARDC ALFREDD ARGENTI®
6@42 PAUSE @: GO TO 2@
9990 RE!

CARGAR DATABRSE

§893 CLS : PRINT

COLOGUE EL GRAREBADOR

EN POSICION DE LEER

EL DICCIONRRID DE
DATOS"

9?35 LOAD “DATABASE"CODE : GO TO

9996 REM
GRABAR PROGRAMAS

#9998 SAVE “P1" LINE 1: SAVE “Ci“
gggz.ggGSG,EEEi SRVE “C2"CODE &84

_{48 Kb)

B

0
-

Concurso
de

Programas

1. Cargar el programa en Basic y

luego, mediante cualquier método
de los conocidos READ-DATA, PO-
KE, etc) introducir en memoria los
programas en lenguaje de miquina
(listados C1 y C2)a partir de las di-
recciones de memoria indicadas en
cada caso.

El siguiente programa puede uti-

lizarse para ese fin:

INPUT "DIRECCION INICIAL:
INPUT “DIRECCION FINAL
FOR I=DI TO OF

Y- o

El procedimiento a seguif para

cargar los programas en lenguaje de

“

méquina con el programa ‘‘carga-
dor” anterior sera

1.1. Ingresar el programita ante-
rior (lineas 7000 a 7080)

1.2. GOTO 7000

1.3.Ingresar como ‘‘direccibn
inicial” y “direccién final”
las correspondientes a cada
uno de los listados C1 y C2
respectivamente.

1.4. Ingresar el codigo del “byte’
correspondiente a cada una
de las direcciones de memo-
ria, segin los listados C1 y
2.

1.5. A continuacion vemos el lis-
tado C1:

£508@ = 33 65881 = 169
5082 = 138 ES@S3 = 34
55084 = 1l4 £5085 255
65886 = 33 ESQ87 igd
65085 = 13 ES@83 4
E503¢ = 2 3 1 255
gS@3z = 3 -3 o]
g5832 = @ 55098 = 34
(=31 4=1] 1 65897 = 255
65ess 4 65089 = 114
gSleg =2 651061 = 11@
g5lezs 3 g5103 = @
65104 65108 = 42
55186 65107 = 255
651238 65109 = 38
651ld 6511l = 235
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1.6. Seguidamente vemos el lista-

65112 i 13 S- R .
il 1 21 H -
65115 = 1 118 = 4@ e —sets o 1)
£5129 2 tEl = 48 .cz
65122 @ 123 = 38
85124 = @ 125 = 124 =@ 65363 = @
85126 = 151 127 = 32 =2 65365 = @
65128 = 3 Si29 = 19%5 = 33 64391 = 184
68138 = 111 5131 = 254 = 136 84592 = 34
65132 = 195 5133 = 183 = 24 54395 = 2585
65134 = 254 S§135 = 33 = 32 64897 = S4
65138 = 169 137 = 136 = 258 64895 = 11@
65138 = 34 = 114 = 38 542991 = @
E5140 = 2EE = &3 = B35 64583 = 33
85142 = 112 = 255 = D 54905 = @
il Do ot T B
it 1 o 3 % oG, 1
£ 4 = = =
e : & t g
1= - = =] = . =%
5 338 D53 =3 4315 - @ La primera opcion nos lleva a
-] 3 = = &E-t 48921 = %31 + b].
B5ite = 3% = € 9 4983 = 3.4 otro Meni donde es posible escoger
BS51s8= | = = ey -
gS184 - 235 = = &3 g4327 - 183 entre armar un nuevo diccionario o
gg;ga 238 = 5 e bien cargar de un casete uno que ya
17 = = = 33 84935 = 30 i i
E:;:E 3 § = ¥ 8337 © s haya sido grabado anteriormente.
gS178 = 232 = = Eg 454i = 355 La segunda opcidn nos permite
gsize = 237 : = &S 4345 = 255 enmendar o cambiar palabras reco-
154 = = = 33 = 8 : o 2
188 = = = 253 654249 = 2G5 0.
gsige - 2 : Es___ sig %? nocidas por el diccionari
g = = = 2 3 = =1 ik 4 =
Eigf =3, = =9 24358 - 48 La tercera opcion siempre es obli-
5 = = = = 4 = . -
Sige - = *i Bagss = 28 gatoria realizarla luego de haber em-
198 =3 = = =
S222 = 25¢ = = 151 84383 = 32 pleado el programa pues detecta las
§52@z2 = 238 = = 3 54565 = 195 2 A 5 .
a0 2 280 - s 2e3 4582 = 292 modificaciones que hubieran sido
- = =] = = = = :
S20E = 114 . mas Braiinc fa efectuadas, procediendo a grabarlas
21z = 1 = = 235 84375 = 23 4 ”
55-’;3 e 2 D5 84878 1 8% en el casete que contendré las pala
E5215 = Za = =8 S5 = b =
65215 = 253 = = 170 84351 = 200 bras del diccionario.
52z = 38 = = 124 64863 = 77 Ao 45
§8R3E = 208 2 oz iy La cuarta y ultima opcion nos
224 = = £ =
6 .= 235 — L 54989 = 283 1
BRans e ggs = = ég_’ 8ags? I 28° permite obtener algunos datos del
E5230 = 2 = = =
85232 - 5i¢ = = 537 84555 = 32 programa.
65254 = 238 = 54996 = 63 £49%87 = 45
g323s - 335 . Seos - 44 55901 - 25 ’
£5230 = 237 B SPQ2 = 14 65003 = 203 Softinotas
il : et Dl el W Bl
2dd = = = 237 -
ggg:g - gg = gggfg = 1_37 ggg?g = ég-} 1. El programa preve la busque a
245 = = e O o . .
ggggg = %gd- = ggg“j_i = Ség gggié = 22 del Slgnlﬁcﬂdo en Caﬂste”ﬂ‘no de'
5555; = 135 = 25?%3 = 22 83817 = 283 una palabra en mgles‘. No estd
§§§E§ = .2? - §5020 - gi_g g5aa1 = 71 prevista una doble busqueda, o
gsasz - ggs = :: 325 8302¢ - 112 sea la posibilidad de conocer
(=3 = 3 = = . T o= . # . . -
R = g5ess - 1%: g582¢ - 1ie tambien la traduccion al inglés
= C D = (=] Iim
68270 = 200 = 65032 = 112 6533 = 255 de una palabra en castellano. Hu-
85272 = 77 = 55034 = 235 65838 = 22% % : %
E5274 = @ = 85035 = 115 65037 = 42 biera sido interesante este doble
BEa27é = B = E S0 = 118 §S@39 = 2S5
65278 = 203 = §5@42 = 235 ES@41 = 33 acceso,
520 5 : IR MG
§Ez8i - B2 a 65045 = 124 85947 = 52 2. También seria interesante una
65286 = 48 = 65845 = 34 650439 = 138 & o .
65288 = 16 = 85852 = 255 65051 = 33 opcion que permitiera listar el
ES2I0 = 24 i 5952 = iEEB 65052 = 136 L 2 5 s
§s2ga = 203 - 5854 = 22 ES@SS = a2 diccionario con una clasificacion
?gg L gés 3 ..gggg Z a3s EEE?S i Egs revia
ehe =g - 25062 - 338  Gs08s - 187 pras.
S = = & = = =] 3 = 7 3
ol - 5984 = 237 esess - 82, 3. Insisto, Alfredo, en que resulta
S04 = = PEE = 2 B s a2 = 5
328 = 203 3 Sess = 1iS gsess - 201 mds conveniente para nuestros
212 = Lin : " amigos lectores, el contar con
ge31s = o8 : L = una mejor documentacion del
Beaic % 230 > programa, gzrfftcimlmenre de su
s 3 2 Una vez ingresada toda la infor- estructura logica y la tabla de va-
SEa%s = 2. % macion, hacer GOTO 2 para correr riables.
85330 = 33 = . .
3 SR T = el programa y verificar su funciona- 4, Muy bueno lo tuyo Alfredo. Ah,
ES33e = sz = miento, Luego de depurado de po- no me mandaste la direccion asi
65358 = 138 - ; o » SAVE’ ; 4
crcho ey A : sibles errores de “dedos™ SAVE’ ar que si no nos comunicamos por
= it : = - . .
3iLs 1 8. : los tres programas, tecleando GO- teléfono, escribime para decir-
S48 = &2 = P o . L
85538 © s - TO 9999. mela o pasd por la Editorial a re £
gggg;} = 255 & tirar tu cheque. K& E'J
8 = = - e 1}
Sig - I = Al correr el programa aparecerd Chau. . . ’EHH?F
= = - A i
en pantalla el Ment general. Softi
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Sirvan estas primeras lineas para ex-
presarles mis felicitaciones y desearles el
mayor de los éxitos a todos los integran-
tes del equipo responsable de la edicion
de Programacién Popular.

Si bien es cierto que actualmente exis-
ten en el mercado numerosas publicacio-
nes (la mayoria importadas) sobre la mi-
crocomputacion que nos llenan los ojos
de equipos, tecnologias, etc., también es
cierto, que la mayoria, lamentablemente,
tenemos los bolsillos vacios y todo ese
micromundo no se adapta a nuestra rea-
lidad socio-econdmica.

Programacién Popular creo sin equi-
vocarme, responde a las necesidades de
una inmensa cantidad de aficionados que
para iniciarse en el maravilloso mundo de
la informatica ha adquirido, con mucho
esfuerzo en algunos casos, una modesta

microcomputadora.
Con relacién a los temas de vuestra

publicacion sdlo me resta sugerirles, que
de ser posible, incluyan aquellos relacio-
nados con la computacion aplicada a la
educacion primaria en una primera etapa
y secundaria en una etapa posterior,

Como docente pienso que es en las
escuelas donde el nifio debe temer sus
primeras experiencias con un ordenador,
Ocurre que la mayoria de las publicacio-
nes se ocupan de como ensefiar BASIC
utilizando a la computadora como un fin
pero son muy pocas las que se ocupan de
como emplear a la computadora como
un medio para el aprendizaje, que en de-
finitiva, salvo mejor opinian, deberia ser
el objetivo primordial de la informética
en |a educacién,

El tema es para hablar un largo rato,
pero considerando la posibilidad de que
en alguna oportunidad esta carta sea pu-
blicada, he tratado de ser lo més breve
posible.

Hasta la proxima.

Jorge Osvaldo Salcedo
Rafaela - Santa Fe

Gracias por tus elagios.

Pensamos igual respecto de la impor-
tancia de la computacién en la educacion
como un medio y no como un fin.

Y en eso estamos.
Te saludo con afecto.
Softi

Crei necesario escribir esta carta para
felicitarlos por la revista. Tengo 16 afios
y realmente me interesa mucho todo lo
referente a la programacion. Quisiera sa-
ber los programas disponibles para la Tl
99/4A que hay en el mercado y sus pre-
cios.

Espero que sigan publicando las fi-
chas técnicas de cada computadora y sus
accesorios. Mi Gltimo pedido es que me
informen donde puedo conseguir el simu-
lador de vuelo para la TI.

Sin mds, y agradeciéndoles su colabo-
raci6n, los saluda cordialmente

Alejandro Gustavo Schmidt
Capital

Estamos organizando el envio de ma-
terial técnico-comercial a nuestros Softi-
lectares, Alejandro..

En la revista solo estoy autarizado a
responder consultas técnicas (no comer-
ciales). Lo siento.

Chau.

Softi
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Me dirijo a ustedes con el fin de salu-
darlos y felicitarlos por la genial idea que
tuvieron de poner en circulacion la mara-
villosa revista Programacion Popular. No
es que los esté adulando, pero realmente
hacia falta en el mercado una revista del
tipo de las que ustedes publican. Como
haber, habia muchas revistas de compu-
tacion, pero todas ellas estaban dirigidas
a usuarios de grandes maquinas (grandes
para m{) olviddndose de los que posee-
mos pequeiias microcomputadoras como
la CZ 1000. Ustedes se preocuparon por
nosotros y de ahi mi agradecimiento,

Les cuento que tengo ganas de com-
prarme una TK 85, pero para ello necesi-
to vender la Sinclair CZ 1000, por eso
me atrevo a pedirles si pueden publicar-
me en la parte de Soft/ usados el siguien-
te ofrecimiento (tal cual estd o reducido
de acuerdo a su necesidad de espacio):

Bueno ahora me despido recordéndo-
les mi felicitacion y desedndoles que si-=
gan asi.

Luis B. Brizuela
Capital Federal

Gracias, Luis.
Va tu aviso. Suerte.
Softi
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En Ter término quiero decirles, que
para mi, el descubrir la revista fue todo
un descubrimiento, como lo fue también
la computacion, que hace ya poco tiem-
po que empecé, y llegd a entusiasmarme
un montdn. Tengo 13 (trece) afios, y es-
tudio Ciclo Bésico Secundario. No tengo
computadora, pero pronto vamos a com-
prar la Commodore 64, cosa que el NO 2
de la revista me vino al pelo, ya que traia
la Ficha Técnica de esta.

La revista es excepcional y me encan-
ta, pero me llevé una decepcidn al ver
que los programas que traia, no tenian
cabida para la Commodore. Quisiera que
me contestaran si el programa de Calen-
dario, del NO 2 sirve para esta, o en el ca-
50, si se haria posible, para que me lo tra-
duzcan y me lo manden por correo, y asi
lo consiga hacer funcionar en la Commo-

dore,

También me gustaria saber donde
puedo conseguir la NO 1,

Pablo Sebastidn Rovner

Capital

Ya estamos editando programas para
la Commaodore, Pablo.

Sdlo respondemos a consultas a tra-
vés de la revista, para que asi el esfuerzo,
por minimo gue sea, pueda ser aprove-
chado por tades nuestros amigos lectores
Por otra parte no debes extraharte que
incluso sea otro lector el que te responds
a través nuestro sobre el programa “Ca-
lendario”. Qué lindo, na?. . .

El niimero 1 estd agotado.

Chau. . .

Softi
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Mi nombre es Ignacio Germdn Ldpez,
tengo 13 afios y estoy muy interesado en
todo lo referente a la microcomputacion,

Tengo un computador personal TK85
para mi uso exclusivo, Trabajo con un gru-
po de amigos en una TI99/4A. Soy lec-
tor de vuestra revista, en la cual encuen-
tro material de sumo interés para anali-
zar y reproducir en mi computadora.

Quiero hacerles llegar mi felicitacion
por la calidad de vuestra publicacion.

Les solicito, tenga a bien, en la medi-
da de vuestras posibilidades, me hagan
llegar informacién general sobre los equi-
pos TK85 y TI99/4A.

Los saludo muy atte.

Ignacio Germén L dpez
Capital Federal

Se agradece, lgnacio.

Tomamaos nota de tus necesidades.
Softi
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Soy lvan Fernando Sarachman, un es-
tudiante de 5to. afo bachillerato, tengo
18 afiosy una T199/4A, a la que debo ali-
mentar con buenos programas. Progra-
mas como el que publicaron en el NO 2
de P.P., por ejemplo. Comienzo con el
sentido de mi carta, conoci vuestra pu-
blicacidn en Expousuaria ‘85 y les cuen-
to que al ver la presentacidn, la tapa, di-
je: “La Compro™, y asi lo hice.

La exclamacion vino a que era la pri-
mera revista, que yo veia, con programas
para fa T1 99,

El problema fue que solo pude com-
prar el NO 2, porque segin me explica-
ron en el Stand, solo podian venderme el
NO 1 si me suscribia, ya que tenian po-
cos de estos ejemplares, lamentablemen-
te no me puedo suscribir, entonces qui-
siera que me digan si hay forma de que
lo consiga suelto.

Otra cosa que quiero pedirles es que
publiqguen mds programas para Texas, y
seria bérbaro si fueran, por ejemplo, uno
para T| Basic y dos para TI EXTENDED
BASIC, por nimero.

Ya que los usuarios de esta computa-
dora encontramos pocos programas dis-
ponibles en revistas,

Bueno me despido agradeciendo vues-
tra atencion y felicitdndolos por Progra-
macion Popular, que es un presente del
futuro,

Juan Fernando Sarachman
Ituzaingo P.B.A.

Intentamos satisfacer a todos nues-
tros lectores, Ivan. Tomamos nota de tu
fnquietud.

Respecto del NO 1, efectivamente se
reservaron unos pocos ejemplares para
los suscriptores en Expousuaria, que qui-
sigran completar su coleccion. De todos
modos, estamos confeccionando una “1is-
ta de espera” para una futura reimpresion

Gracias y chau. . .

Softi
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Me dirijo a ustedes con el fin de co-
municarles mi opinién sobre su revista.

Se ve que estd escrita en un idioma al
alcance de principiantes y no tan princi-
piantes, lo que la hace muy atractiva, so-
bre todo en la parte de juegos de video.

Me gustaria también que se editara
otro tipo de material, como ser de aplica-
cion en fisica, matemdticas, y sobre todo
de aplicacidn en el manejo de archivos
simples, stocks, etc.

En el 20 ndmero ya empezaron a tra-

tar estos temas, y espero que los conti-

nlien con més intensidad, asi se podra
aprovechar con més profundidad la capa-
cidad de estas “maquinitas” maravillosas

PROGRAMACION POPULAR N© 4

aunque la verdadera capacidad dependa
de la imaginacion y habilidad del ope-
rador.

Carlos A. Ponce
Capital

Tomamos nota de tus datos y suge-
rencias. Carlos.
Chau. . .
Softi
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Les escribo para darles mi opinidn so-
bre su revista, Compré el nimero 1y 2.
Estaba a punto de asociarme, pero me di
cuenta que para lo que yo necesito esta
revista no me es Util,

Lo que sucede es que me voy a com-
prar una Commodore 64 y esta revista
no trae ninglin programa para esta compu-
tadora. Me la voy a comprar porque a mi
entender es la computadora mas comple-
ta en el mercado de las micro que se fa-
brican en el pafs. Ademds su precio es
accesible comparado con otras computa-
doras como la T199 que ademds de ser
lenta y pasada de moda en la Argentina
le hacen una propaganda como si fuera la
mejor computadora y la cobran bastante
cara comparada con lo que realmente es.

A pesar de no convencerme la revista
en ese sentido me parece muy clara y
concisa en la explicacion de los progra-
mas y las tablas de variables y no se va en
palabrerias inatiles que tienden a con-
fundir al lector.

Es también muy bueno el tema de
“Manejo de archivos” y “Tablas",

En cuanto a programas los que maés
me agradan son los relacionados con Ma-
tematicas y Fisica.

Agradeceria me informaran de algin
libro que explique el lenguaje LOGO y
tenga programa.

Adriin Cano
Rio Gallegos - Santa Cruz

1. Como vos bien sabés, Adrian, /a Com-
modore es una maquina de reciente
aparicion en el mercado argentino.
Como comprenderss hemos debido
tomarnos un tiempo para desarrollar
programas que estén a la altura de
nuestros lectores y de nuestra revista
y por esono saligron antes. Hemos
recibido muchos pedidos como el
tuyo.

2. Los comentarios sobre la TI99/4A

son tu opinién, que yo respeto y
transcribo simplemente.

3. No hay mucho en Logo, Adrian,
Podés consultar “Primeros pasos én
Logo™, de Monteil (Edit. Paraninfo).
Gracias por tus criticas y comentarios

Softi
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Quiero felicitarlos por la revista; es
muy buena y muy clara, tanto en impre-
sion como en contenido.

Tengo 17 afios, soy estudiante secun-
dario y poseo una CZ 2000 Spectrum.

En el nimero 2 de Pragramacion Po-
pular adelantaron que en el nimero 3 se
publicaria la ficha técnica de esta micro-
computadora,

Me gustaria que en esa ficha (o de no
ser posible, en otra seccion de la revista)
figuren los periféricos disponibles en
nuestro pais.

También desearia que incluyan una
seccion destinada a comentar los progra-
mas mas importantes dlspunlblas en el
mercado.

Espero recibir pronto sus noticias y
les deseo mucha suerte.

Roberto Santiago Chervo
San Nicolas - P.B.A.

1. En el nimero 3 publicamos la Fi-
cha Técnica de la CZ Spectrum (6 CZ
2000), como habras visto y en este ni-
mero anticipamos la Ficha Técnica de los
Microdrives y la Interfase.

2. Ya tenemos en desarrollo una sec-
cién destinada a comentar los programas
del mercado.

Gracias y hasta pronto, Roberto.

Softi
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Todos los amigos que se comuni-
quen con nosotros, se publiquen o
no sus cartas, seran automaticamen-
te asociados, EN FORMA GRA—.
TUITA, al SOFTICLUB.

En tal carcter, rembn'én periodi-
camente informacion técnica y co-
mercial que resulte de su interés
(listas y precios de cassettes de pro-
gramas, blblmsrafia, eqmpns, acce-
sonos, etc.).

También gozaran de bencﬁuns
especiales, como ser: descuentos es- |
peciales en comercios adhendos,_
descuentos por suscripcion a PRO-
GRAMACION POPULAR, planes
especiales y oferta de productos y
otros beneficios mas que estamos
gestionando y que oportunamente
pondremos a su disposicion.

ESPERAMOS SUS IDEAS Y

| COMENTARIOS. ..
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(1) Es muy dificil adaptar un TK85
para que trabaje con logo?
(2) Es posible cambiar la salida de
FM Canal 3 a otro canal: el canal 3
local se recepciona sin antena y crea
interferencias.
(3) Pueden conseguirme los circuitos
del CZ 1000 y TK 85 o los codigos
de las fichas de salidas posteriores?
(4) Podré publicar programas para
calculadoras programables tipo Te-
xas 55, 66 0 Casio, etc.? existe algin
dispositivo que permita la conexion
de estas a un TV., como puede hacerse
con la Mini Sharp TS?
(5) Pueden obtenerse manuales en
tellanc para una SINCLAIR 20567
idénde?

Aldo Antolin
Gral. Pico La Pampa

Softi:

1) No conocemaos nada, por ahora. .. Ha-
bré que esperar,

2. Es posible pero un cambio de ase tipo

puede /legar a ser bastante costoso.

3. Trasladamos tu inquietud, Veremos

también de publicar los circuitas en nd-

meros posteriores.

4. No lo tenemos previsto,

5. Supongo que hablards de la TIMEX
Sinclair 2068 (no 2056). No hay manua-
les especificos en castellano, pero podrias
utilizar los de la Spectrum.

Te saludo, Aldo
Softi

Me comunico con Uds, para expresar-
les mi conformidad con [a revista, he lei-
do los dos primeros ejemplares y me pa-
recen de un gran contenido informativo
y explicativo. Veo muy bien la gran va-
riedad de programas que exponen permi-
tiendo una amplia gama de aplicacidn; ya
que como poseo escasos conocimientos
en computacidn, gracias a sus programas
y a los comentarios de los mismos puedo
conocer la aplicacion de la mayoria de
las secuencias y realizar mis propios pro-
gramas.

Ahora como sugerencia, me gustaria
que publicaran una especie de dicciona-
rio de Basic, es decir en cada nimero al-
gunas de las secuencias y su aplicacién,
ya que ésto permitira realizar programas
con mayor facilidad.

(Poseo una TK 85)

Sergio Alejandro Lupi
Quilmes - P.B.A,

Pdg, 10

A partir de este nimero comenzamos
un Curso de Basic para principiantes y
no iniciados.
Espero gue te sirva,
Chau, Sergio,
Softi
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Hace un mes compré una TS2068 y
estamos con mi hijo de 15 afios practi-
cando con la maguina,

Como Uds. saben la computadora tra-
baja con color pero en sistema NTSC al
respecto existen 2 versiones para poder
usarla en nuestros televisores PAL N a
saber:

1. Convertir la mdquinaa PAL N
2. Convertirel TV a NTSC (BINORMA)

Mi pregunta es:

¢Qué es lo recomendable?

Existe una diferencia sustancial en
ambos costos la 12 opcion es mucho mas
econdmica,

Estimo que vuestra respuesta serd
muy apreciada por los poseedores de la
TS2068.

Espero vuestras noticias.

Sin mds por ahora, sdlo reciban mi
aplauso por lo que estdn haciendo.

José Strauss
Quilmes

No existe una respuesta contundente

a tu pregunta Joss.

Veamos ventajas y contras:

1. Convertir la TS2068 a PAL N es mds
econdmico, pero también representa
un riesgo al tener que abrir la mégui-
na y alterar el circuito de video, te-
niendo en cuenta /a alta tecnologia
aplicada y la falta o escasez de re-
puestas originales. Sélo debieras con-
fiarla & un taller responsable y muy
competente.

2. Hemos visto algunos casos en que los
resultados de la conversion de la TS
2068 a PAL N son muy buenos, pero
hay otros que son deplorables.

3. Convertirel TV a birnorma es més ca-
ro, pero sus resultados son mds segu-
ros en la mayor parte de los casos,
con la ventaja adicional de que asi
podras utilizar tu televisor para pasar
videas en NTSC (grabador mediante).
La decisién es tuya. . .

Softi
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Me dirijo a ustedes para felicitarlos
por las cualidades de su revista, observa-
do en sus dos primeros nimeros. Vuestra
publicacién viene a llenar un vacio en es-
te incipiente aunque numerosa mercado

de las microcomputadoras,

Me llamo Gastdn Palacio, tengo 14
afios y poseo una TK 85 y trabajo con
una Sinclair 2068 y una Radio Shack en
mi colegio.

Me gustaria que publicasen notas so-
bre el lenguaje de médquina de las TK a la
vez que aplaudo la maravillosa idea de los
comentarios sobre archivo que salen en
la revista. Al leer unacarta publicada en
la seccion del Soft/ Club en el NO 2,
mandada por el Sr. Jorge Luis de Felippe
en la cual pedia que el programa ““Célcu-
lo de Valor Futuro” para T1 99 lo publi-
casen para TK 85 y similares, y al haber-
lo transformado al programa por necesi-
dad, se lo remito para ver si es de utili-
dad para su actividad. . .

Gaston Palacio
Cérdoba

Muy bien Gaston. Te agradezco tu
trabajo.

Como enla copia que nos llegd no es-
taban marcados los “** y “/* y dado el
interés de muchos otros amigos, aprove-
ché y “retoqué” algunas instrucciones de
tu listado, coma podrés verificar.

Entonces el programa quedo asi:

S REM SOFTI 1985
18 REM CALCULD CE WALOR FUTURD
(CONVERSION R TK BY GRSTON PALA

LILJ
BEM THE3,/85-90-CZ1080- 1500,/
SPE;’PUH -TS2e6s

LS
4@ PRINT
2 INPUT
&2 PRINT
e FRINT

CQPITRL INICIAL : "
cI

cI
"TASA DE INTERES (%ah

T
ieo ﬂR_hT "PLAZO TOTAL (EN DIARS

119 INPUT D
lz@ PRINT D
130 PRINT ERIDDO CE CAPITALIZ
R“IO\ (EN DIHS
INPUT

15@ PRINT P

16@ LET C=CI

17d CLS

132 PRINT "DIAR INTERES c
APITAL 3

139 PRINT ==ssss==I=========z3=
212 PRINT “@";TAB 13;CI

225 FOR G=1 TO INT (D F)
23@ LET I=(INT ((C#T+Pi 365111

24@ PRINT P#G;TAE S; I, TAB 13;C+
268 LET C=C+I

NEXT &
23@ IF INT (D/P)=D P THEN GOTO

299 LET I=(INT (IC*#T#{D-PEINT i
DsP1) #3651 1) 7100

J0@ PRINT E TAB S;I;TRB 19;C+1
Fie PRIN

32@ PRINT NOTH: ULTIMO PERIODOD
iD PiINT {DsRY: " DIRS
33a PRIN lZ=s====s==sssss=====
zgsa'ﬁﬁiﬁ-r SpATOS:CI=":CI;" PLA
nglpéINT B T “RAN  FE
RIGDO=" P (e
380 PPINT -~E======= ¢TECLA: P/SE

GUIR
388 IF INKEY!! -

THEN GOTO 39@
402 GOTO 3@

Las variables y comentarios al progra-
ma son similares al NO 7,

Nuestros lectores notarin que el mis-
mo fue desarrollado para todas las “Sin-
clair” considerando en consecuencia sus
modelas mas chicos,

Softi
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CONCURSObDE
PROGRAMAS

Concurso
de

Programas

NOMBRE aquj|

PREMIOS

1. Programas Publicados

e A 20 (veinte australes) en
efectivo.

® Participacién en el ranking
del concurso semestral y
anual.

e Semestralmente, con todos
los programas inscriptos en el
ranking se elegird el mejor pro-
grama que tendrd como pre-
mio una CONSOLA DE COM-
PUTADORA TI99/4A o CZ
Spectrum,

® 20 % de descuento en la sus-
cripcién anual de Tu Revista
Programacion Popular.

e Inscripcién del autor en la lis-
ta de colaboradores de Tu Re-
vista Programacién Popular.

2. Programas no Publicados

® (ategoria A:

O Suscripcidn gratuita por 6
(seis) meses a Tu Revista
Programacion Popular.

O 15 % de descuento en la
suscripcion anual de Tu
Revista Programacion Po-
pular.

e (ategoria B:
O Suscripcién gratuita por 3
(tres) meses a Tu Revista
Programacion Popular,

O 15 % de descuento en la
suscripcién anual de Tu
Revista Programacion Po-
pular.

e (ategoria C:

O 15 % de descuento en la

suscripcién anual de Tu Re-

ista Programacion Popu-
lar.

3. TODOS los autores de Progra-
mas sean publicados o no, ten-
drdn los siguientes beneficios:

e Inscripcién automdtica en el
Softi Club (Club de lectores
de Tu Revista Programacion
Popular,

¢ Participacién en el sorteo del
mes de libros técnicos espe-
cializados (a partir del ejem-
plar Nro. 4 de Tu Revista
Programacion Popular).

® Sorteos semestrales con im-
portantes premios (libros téc-
nicos, becas de cursos, mddu-
los y casetes para TI 99/4A,
casetes virgenes, y otros pre-
mios “‘sorpresa”.

NO TE LO PIERDAS
PARTICIPA Y GANA

Nota:ver Bases dei Concurso en el
numero 2 de Tu Revista Pro-
gramacion Popudar.

COMPRO usada o nue-

va una de las siguientes mi-
crocomputadoras: CZ1000
CZ 1500, TK83 o TK85.
Javier Rosenstein. Barrio
SUPE M 21 C 28 G.C.
1 (5547) Villa Hipodromo.
. Godoy Cruz. Mendoza.
Teléfono 270359.
VENDO Timex Sinclair
2068 con impresora Alpha-
com 32, todo en excelente
~ estado. Se vende con case-
tes, cables, manuales en in-

gles y castellano y 1 libro
de coputacion.

Llamar al Tel. 747-2083
(Luis o Francisco Agote).

VENDO Timex Sinclair
2068 completa con adap-
taciones para Joystick uni-

versales bandas de entrada/

salida y programas con jue-
gos. Tel. 92-9347.

VENDO Sinclair CZ
1000 jnueva! con manual,
transformador y cableado
U$S 50 6 equivalente. Luis
T.E.9419145

Para publicar un aviso en esta seccion solo tienes
que llamar al T.E. 488691 o escribir a Programacion
Popular - Casilla de Correo N© 118 - Sucursal 53




CURSO BASIC (D

Softi inicia en es*2 niGmero un curso de BAS/C para grandes y chicos,
porque quiere que todos aprendan a programar en este popular

y universal lenguaje.
computacion y sirve para todas las maquinas.

Seré tan divertido como atil, asi que, adelante. . .

Objetivos del Curso

Softi desarrolld y nos ofrece
aqui el Primer Curso de BASIC por
el sistema de Instruccion Programa-
da que se realiza en nuestro pais a
través de un medio de difusion
abierto al publico, tal cual es Tu
Revista Programacion Popular.

Incluso es dable destacar que no
solo no registramos antecedentes en
la Argentina de este tipo de expe-
riencias educativas “abiertas™ sino
que tampoco hemos encontrado an-
tecedentes en el exterior, principal-
mente por las caracteristicas verda-
deramente inéditas de este curso
que sintetizamos seguidamente; y
que esperamos por cierto que tenga
el resultado esperado de difundir y
clarificar el uso de esta importante
herramienta como es la computado-
ra:

a. El Curso estd orientado a aque-
llos que quieran iniciarse en el cam-
po de la microcomputacién, o sea
que no tengan ningin conocimiento
del tema, como asi también a quie-
nes tengan experiencia lograda en
forma autodidacta (generalmente a
través de los manuales de las mqui-
nas y la experiencia practica) y que
quieran consolidar, ordenar y am-
pliar sus conocimientos..

b. En general, es aplicable a to-
das las mdquinas existentes en nues-
tro mercado, puesto que no se tra-
tardn las particularidades que haya
introducido cada fabricante a cada
modelo especifico. De ser necesario
se aclarara la situacion particular de
cada mdquina.

c. Se ha elaborado con un len-
guaje claro y ameno (al estilo de
nuestra revista Programacién Popu-
lar) y ayudindonos con imdgenes

Pag. 12

| truccion programa
al alumno no sblo a autoevaluarse

grificas y permanentes ejemplos
practicos.

d. El curso consta de 12 leccio-
nes o ‘“‘unidades”, estructuradas de
modo tal que el avance en los cono-
cimientos sea gradual y efectivo.

e. El esquema aplicado es el co-
nocido como de “instruccion pro-
gramada” o sea, que se basa en la
autoevaluacion por el propio alum-
no.

Expliquemos esto: al final de ca-
da unidad se desarrolla un “test” de
evaluacion, con preguntas especifi-
cas y concretas, que deberd ser res-
pondido por el alumno en forma
también asertiva y precisa. A tal
efecto, podra repasar y revisar cuan-
tas veces quiera la/s leccion/es ante-
rior/es, hasta estar seguro de la res-
puesta. También debera, y esto es
fundamental, anotar las respuestas
para su propia autoevaluacion pos-
terior.

Y alli estd lo importante (e iné-
dito de que habldbamos al princi-
pio) de esta forma, al estimularse el
repaso sin condicionamientos y ba-

- sado en la confianza hacia el alum-

no, se fijan asi los conceptos prin-
cipales y se minimiza la tendencia
natural al “rechazo” del estudio.

En la siguiente unidad (o lec-
cion), lo primero que se hace es pro-
porcionar las respuestas correctas
que deberdn ser confrontadas por el
alumno con sus propias respuestas.

Aqui viene otra novedad: en ca-

| so que haya respuestas erroneas es-

tard previsto y se indicard qué tema

. debe ser repasado por el alumno.

Esto “‘cierra” el concepto de ‘ins-
”, pues ayuda

sino, lo que es mds importante aiin,

No es necesario ninglin conocimiento previo de
No hay mas excusas.

a autocorregirse en sus concepcio-
nes equivocadas.

g. Como también conocemos el
interés en los distintos componen-
tes del nicleo familiar de aprender
y/o perfeccionar los conocimientos
en estos temas, sugerimos que los
“‘papis y mamis” verifiquen que sus
hijos menores comprendan y asimi-
len los conocimientos, a través de
ayudarlos a responder el “test” y
revisar junto con ellos, si las res-
puestas son correctas o repasar los
puntos respectivos, si no lo son.

Ojald’ que de esta forma contri-
buyamos, humildemente, a lograr
una mayor integracion de la familia
argentina.

h. Como broche de oro y tam-
bién en forma inédita para una re-
vista masiva, al finalizar el curso pu-
blicaremos un test general que de-
berd ser respondido por el alumno
(con o sin ayuda de sus padres) y
remitirlo a nuestra revista Progra-
macion Popular.

Todo aquel que apruebe el exa-
men ‘“‘escrito”, tendrd derecho a
rendir examen prictico en una mi-
crocomputadora y, de aprobarlo,
recibira el diploma correspondiente
de Ediciones del Futuro S.A., que
lo acreditara como Programador
Basic I

Y aqui viene lo mejor.
Entre todos los “graduados
efectuaremos un

SORTEO con IMPORTANTES
PREMIOS

cuyas bases difundiremos mis
adelante,

No se lo pierdan. . .
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Curso BASIC - Leccion I

s

Empecemos hablando de quién
es el responsable visible del viaje
por la Informatica que aqui inicia- |
mos: nuestra computadora.

Sea de la marca que sea, se trata,
al fin de cuentas y hablando en sen-
tido amplio, de una méquina.

Las maquinas que uno conoce de
la vida diaria suelen ser mds directas
en su funcionamiento: por lo gene-
ral, convierten una forma de ener-
gia en otra, Esta maquina tiene la
singular costumbre de utilizar la|
energia como medio para transfor-
mar informacion en. . . informacion |

Informacion
de
ENTRADA

N7

PROCESAMIENTO

N7
Informacién

de
SALIDA

Y con eso que ganamos?

Bueno; en lo que va del momen- |
to en que la maquina “‘recibe infor-
macion” hasta que “devuelve infor-
macién”, ha tenido lugar un cierto |
Procesamiento de la misma, cuya
tesponsabilidad le compete al Pro-
gramador.

El programador es la persona
que, dado un problema relativo al
manejo de una cierta informacion, |
concibe un esquema de la solucion
para éste y lo aplica por medio de
una computadora, escribiendo un |
conjunto de instrucciones para ella |
—un Programa— que represente los
pasos a seguir para efectuar la trans- |
formacion de la informacion que se
desea. Pero sin el paso previo de ela- |
boracion de la solucibn, y traduc-

CIRCUITOS

El funcionamiento y eficacia del computador, no depende
exclusivamente de sus complicados y precisos circuitos
electrénicos que observamas al inspeccionar su interior, Su
funcionalidad depende de la asociacion de dos factores:

El HARDWARE o estructura fisicaiconjunto de
componentes, circuitos y dispositivos que integran la maquina.
El SOFTWARE o elementos “intangibles” que pueden ser
modificados o sustituidos: conjunto de érdenes, instrucciones y
programas que “‘educan” a la estructura fisica y determinan el
comportamiento especifico de la mdquina,

Las raices de estos dos términos anglosajones, ilustran
claramente su acepcidn informdtica.

HARD significa duro; y se utiliza para designar, genéricamente,
a la totalidad de componentes y circuitos electrénicos que
constituyen el ordenador.

En cambio SOFT (blando) dd base al término que identifica a la
globalidad de elementos de programacion, que convierten
a la estructura fisica en una méaquina pregramable, o sea, en
un computador.

Por lo tanto, en nuestro camino
a convertirnos en programadores,
deberemos adquirir las aptitudes de:

1. Saber analizar un problema
determinado, aplicando la 16-
gica y elaborando una solu-
cibn para él.

2. Saber volcar esta solucion a
un lenguaje comprensible por
la computadora.

La primera de estas aptitudes

‘consiste en poder confeccionar un

Algoritmo, es decir, un conjunto de
tareas que, seguidas paso a paso por
la computadora, conduzcan a la res-

cién de la misma a instrucciones in- | | puesta esperada.

terpretables por la miquina —paso |
donde es indispensable la interven- |

cibn del hombre— serd imposible | | lenguaje de computacion que mane- |

que ella pueda prestarnos ninguna
ayuda.
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La segunda se refiere a la habili- |

dad para traducir este algoritmo al

je la mdquina.
Daremos una serie de ejercicios,

ejemplos e indicaciones tendientes
a lograr la primera de ellas, pero su
consecucion estard dada fundamen-
talmente por una intensa préctica
en nuestra computadora.

13,

En cuanto a la segunda, constitu-
ye el objetivo principal de este cur-
so, a traves del cual daremos una
descripcion a fondo del vocabulario
y sintaxis del BASIC, uno de tantos
lenguajes de computacion que exis-
ten, y cuyo nimero crece continua-
mente.

BASIC es el lenguaje de que vie-
nen provistas la casi totalidad de las
microcomputadoras. Es, con mucho
el mds popular porque

1. Es ficil de aprender.
2. Sirve para multiples propositos
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MAS PROXIMOS [ain}
A LA MAQUINA

LENGUAJES de
ENSAMBLE
(ASSENBLER...)
10 LETA =B

20 PRINT A
30STOP

LENGUAJES dq '
ALTO NIVEL

(BASIC, COBOL,...)
0111 1000
1101 1111

78 DDF

' AA |
- MAS PROXIMOS AL
* LENGUAJE HUMANO

La informdtica ha ido creando nuevos
lenguajes de programacion “de alto
nivel”, con una estructura semejante
a la de los lenguajes humanos.

Comentaremos estas dos caracte-
risticas.

1.2.1.Las microcomputadoras fun-
cionan como lo hacen gracias a que
estin provistas de circuitos integra-
dos miniaturizados (Chips) suma-
mente poderosos en su operacion,
capaces de calculos matematicos a
velocidades alucinantes.

Las instrucciones para el micro-
procesador deben ser codificadas
bajo la forma de nimeros y alojadas
en posiciones de memoria residen-
tes en otro circuito integrado veci-
no al que estd conectado.

El microprocesador las recaba
una por una y las vi cumpliendo.

Pig. 14

Al microprocesador, o al disposi-
tivo que cumpla similares funciones
dentro de una computadora se lo
llama Unidad Central de Proceso
(UCP).

En los inicios de la computacion
el procedimiento de escribir la lista
de instrucciones —el programa— a
cumplir por la UCP era penoso y di-
ficil. El procedimiento daba lugara
frecuentes errores y a que la compu-
tacion fuera un arte reservado para
personas con la paciencia de un
monje.

Con el correr del tiempo se fue-
ron desarrollando idiomas interme-
dios entre el hombre y la UCP. co-
nocidos como Lenguajes cuya mi-
sion es tomar instrucciones del pro-
gramador en un idioma potable pa-
ra el hombre y traducirlas a instruc-
ciones comprensibles por la UCP.

El microcomputador es una
mdquina capaz de recibir una
programacién y comunicarse con el
mundo exterior. Ello es posible debido
a la existencia de lenguajes que permiten
establecer una comunicacion organizada,
clasificables en tres categorias segiin
sean mds o menos préximos al de los
circuitos electrénicos de la maguina.

Esta evolucion llevo a la creacion
de lenguajes cada vez mds parecidos
al habla humana, y por lo tanto,
mas ficiles de aprender. El BASIC
es uno de los tltimos en esta escala-
da (no el Gltimo ni el mds avanzado,
pero si el mas apto para la compu-
tadora doméstica, o Home-Compu-
ter), mas ficil de aprender, por su
gran parecido con el inglés, que CO-
BOL o FORTRAN, por ejemplo,
lenguajes anteriores y que tienen
gran aplicacion en otras dreas.

1.2.2.Cobol o Fortran son lenguajes
altamente especializados, disefiados
para usos especificos, el primero,
para aplicaciones administrativas y
contables, y el segundo, para usos
en ciencia y tecnologia.

BASIC fue disefiado como una
“aproximacion para principiantes a
la codificacion simbolica de instruc-
ciones™, tal el significado de la sigla
que lleva por nombre.

Lo que nos dice que originaria-
mente fue pensado para la ensefian-
za. A raiz de ello se lo doto de un
vocabulario y una sintaxis que lo
hacen apto para cualquier aplica-
cion, sin ninguna tendencia en espe-
cial. Por eso decimos que es un len-
guaje “multipropésito”.
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Segin su forma de operacion, los
lenguajes pueden clasificarse en |
compilables o interpretables. Estos
nombres significan, en el primer ca- I
so, que el lenguaje toma el progra-
ma que nosotros escribimos como |
un todo, y en una sola pasada lo tra-
duce al microprocesador. En el se- |
gundo caso —lenguajes interpreta-
bles— el programa que escribimos |
(lamado programa Fuente) se tra- |
duce instruccién por instruccion a
programa Objeto . La diferencia a
primera vista no es notable, salvo
por el hecho de que los lenguajes in-
terpretables suelen ser Interactivos;
es decir, que permiten la comunica-
cion del programador con la mdqui-
na en “modo inmediato”, en forma
similar a una conversaciéon. En cam-
bio, en un lenguaje compilable, la
relacién entre programador y ma-
quina es mds indirecta. ;

BASIC estd dentro de los lengua-
jes interpretables e interactivos (aun-
que existen versiones compilables).

1.3.

En nuestra microcomputadora,
BASIC esti implementado del si-
guiente modo: en su interior exis-
ten, ademds del microprocesador,
otros dos circuitos integrados que
son bloques de memoria, llamados
ROM y RAM. En el bloque ROM
estd anotada, de forma fija e indele-
ble, la secuencia de instrucciones
para el microprocesador, que no po-
demos alterar porque estd protegida
y que empieza a funcionar apenas
encendemos la maquina. Esta se-
cuencia se llama Sistema operativo,
Se trata de un conjunto de progra-
mas escritos y grabados en la ROM
por el fabricante, y que incluye al
Intérprete BASIC, el programa tra-
ductor de las ordenes que demos a
la UCP.

Las funciones del sistema opera-
tivo son, en general, tareas de man-
tenimiento de la informacion den-
tro de la computadora y control y
distribucion de las tareas que cumple

ROM significa, precisamente,
“memoria de lectura solamente” y
si pudiéramos escribir en ella, alte-
rar un solo contenido de la misma,
hariamos un desastre,

Por el contrario, para hacer nues-
tros garabatos en BASIC dispone-

borrador donde podemos asentar
contenidos y destruirlos sin proble-
mas, borrdndose éstos de todos mo-
dos cuando apaguemos la mdquina.
Aqui anotaremos nuestras instruc-
ciones en BASIC, y los datos con
que ellas trabajardn.

Ambos blogues, ROM y RAM,
estdn compuestos por una larga tira
de posiciones de memoria, cuyo
asiento fisico son circuitos electré-
nicos. Cada uno de estos circuitos se
lama un Bit. Cada conjunto de
ocho de estos circuitos se llama un
Byte,

Estos circuitos son Biestables es
decir, tienen dos posibles estados en
que encontrarse: por ellos pasard
corriente o no.

Dependiendo de cudntos y cud-
tes circuitos de entre los que com-
ponen cada grupo de ocho —cada

memoria R.AM.

Byte— estén encendidos, el micro-
procesador interpretard un determi-
nado nimero o cbdigo operativo,
tanto si estos nimeros se leen de la
ROM como si se leen de la RAM.
Adoénde debe dirigirse el micropro-
cesador a fin de hallar instrucciones
o datos, lo determinard la Unidad
de Control que lleva provista.

De toda esta historia intima del
microprocesador y sus secuaces, no
tendremos —por fortuna— que preo-
cuparnos. El sistema operativo y
BASIC haran todo el trabajo duro
por nosotros.

Enseguida (en la proxima lecci6n)
nos encontraremos con los primeros
comandos BASIC para aprender a
dominar a nuestra computadora.

Mientras tanto, comprobemos
los conocimientos ya adquiridos

mediante este primer Test,

Una estructura edificada sobre los cimientos del hardware que con la
colaboracion indispensable brindada por el hombre a través del software da lugar
al desarrollo del computador, un eficaz y disciplinado colaborador en
cualquier actividad

mos de 1a RAM, un verdadero block
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e. El algoritmo es un paso pre-
vio a la introduccion del pro-
blema en la computadora.

1. Contestar Verdz;dero o Falso:

a, Las computadoras son ma-
quinas capaces de manejar
informacién.

b. El procesamiento de la infor-

macion se hace a través de un

programa.

Las computadoras no necesi-

tan del hombre para resolver

problemas.

d. El algoritmo es uno de los cir-
cuitos integrados que poseen
las computadoras.

o

. 2. Completar:

a. Existen muchos lenguajes de
computacion; tres de ellos
son.

b. BASIC es un lenguaje . . .,

¢. Un le);lguaje de computacion
es...

d. La funcién del intérprete Ba-
sices. ..

e. La diferencia entre las memo-
rias ROM y RAM es que. . .

f. Byteybitson...
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ORGANO Y
EFECTOS

El programa que presentamos a continuacion fue pre-
parado por Daniel Weselka de 21 afios, especialmente pa-
ra nuestro concurso de programas, en base a una excelen-
te y original idea (preparate que ahi te lo digo):

Hacer “tocar’ misica a una mdquina que no estd pre-
parada para emitir sonidos (CZ1000 y equivalentes)!!!

Si, escuchaste bien, el amigo Daniel ha intentado, y lo
ha logrado, hacer que su CZ1000 (que como todos sabe-
mos no tiene ni color ni sonido incorporados) emita las
notas musicales y también una serie de efectos sonoros
adicionales.

Como logrd semejante hazafia Daniel? Pues generando
la sefial a través de un programa en lenguaje de miquina
que simula un oscilador de sonido, el que funciona com-
binado con el modulador de audio que posee la miquina

' para grabar (SAVE’ar) los programas.

Pero ahora vamos a ver qué dice su autor:

“El programa que les envio sirve para hacer misica
con la TK1000, TK83, 85, etc. Aunque estas miquinas
no poseen sonido se puede generar de la misma manera
en que lo hace para grabar los programas, a través del co-
nector MIC enviando la sefial también al modulador.

“Para poder escuchar el sonido, la forma mas facil es
subir el volumen del televisor y ajustar la sintonia fina
del sintonizador hasta escuchar el sonido lo més claro
posible, yo probé el programa en varios TV y algunos se
escucha muy bien y en algunos con un poco de ruido.

“Mucho mejor es colocar el grabador como para gra-
bar un programa normalmente y escuchar el sonido por
el monitor del grabador, si no tiene monitor, colocar un
parlante, audifono, auriculares, etc., en el conector EAR
del grabador (por supuesto, también se puede grabar el

sonido).

COMANDES
y  OSCILARD

sRATD

op HORMAL
To N2
Uieeato SI

t z oA O
o DE {SUBID
ReTiva SSEILERGE 2 1
8ETAcT oA OSCILADEE ©

. 1
s wEZCER 5
_ BHIFT 3 : ;_1%%%&-3..3

puLSE TECLA
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Concurso

 COMANDDS: .
iPT 4 pStILEDOR 1 ARRERE
gnier & BSEiranor 1 RBAVC

- RIER
- nSCILADOR 2 AR
o SMIEL B GSEILAGOR @ ABRYO

: LERAS DE TECLAS
EEET%?\EEQ:EETUFIN_ SE ORGAND

p=no F;R" G=MI

A= S=51 BOER. [esT (ETC.)

H=Fg J=30L

suLSE TECLR PARA COMENZAR

“Aunque nunca toqué otra méquina que no sea la
TS1000, las maquinas mas grandes tienen un oscilador
independiente para el sonido, en la 1000 todo eso no
existe y el oscilador hay que ‘“fabricarlo” en L.M., por
eso dialogando con la almohada pensé —por qué si pude
hacer un oscilador, no hacer 2 independientes y secuen-
ciarlos?—, y asi de a poquito, después de varios ‘‘desas-
tres™ surgid el programa que humildemente les envio.

“Cémo verédn en la linea 3 se encuentran los nimeros
de las instrucciones en L.M. que luego (lineas 4 al 8) lo
colocan en la linea 1 REM. Creo que este sistema es el
mejor para que cualquier persona o chico de 8 afios, pue-
da entrar el programa (la linea 1 REM debe contener co-
mo minimo 76 caracteres).

“Hhaaaahh, el programa es para usar con expansion
de 16 Kb pero entra perfectamente en 2 Kb de la siguien-
te forma: entrar las lineas del 1 al 8 inclusive, entrar
RUN, eliminar las lineas del 3 al 8 (habrd que sacrificar
el menii) y entrar las lineas del 250 en adelante.

“También se me ocurrié hacer la Gltima parte en len-
guaje de mdquina, pero la linea 3 se complicaria tanto
que seria demasiado dificil de entrar y més posibilidades
de error (por otro lado para algo existe el Basic). . .”

Como Daniel también nos remitio la Estructura del
Programa y la Tabla de Variables, te la ofrecemos junto
con este super-programa.
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Softinotas

1. Esta muy buena idea de Daniel
puede aplicarse a todas las ma-
quinas “Menores” de la linea
Sinclair.

2. Lamento no poder publicar la es-
tructura del programa en lengua-
je de maquina pues me has man-
dado una copia pocg legible, Da-
niel.

3. Nuestros lectores te agradecerin
seguramente que nos hayas en-
viado la estructura del programa
y la tabla de variables.

4. Como habrds visto, Daniel, las
pantallas del programa las tuve
que “retocar”, asi como el texto
de tu carta.

5. Te felicito efusivamente, Daniel

por tu idea y esfuerzos (va che- [ '

que por correo)... Softi
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TABLAS (1D

SOFT/ continia dandonos herramientas

para aprovechar al maximo nuestra microcomputadora.
En este nimero

nos desarrolla las TABLAS ALFANUMERICAS.

En el nimero dos, hablamos de las tablas numéri- De esta manera decimos que mientras A$(1) es
cas, tanto de una, como de dE)S_ dimensiones. Hoy vamos  jgual a “E”, A$ es igual a “ENERO"; en este tltimo
a hablar de las tablas alfanuméricas. caso utilizamos la tabla como una String, de la cual

El nombre de una tabla alfanumérica se define con también poden'ms obtener Sub-strings gsubdivisiones),
una sola letra seguida del signo $ (por ej.. A$) entonces por ejemplo: A$ (1 TO 3) es igual a “ENE",
las tres primeras letras de la tabla.

Resumamos. . .
Tablas alfanuméricas de una dimensiéon
(Unidimensional). . A$ (1) = “E”
A$ = “ENERO"
A diferencia de las numéricas, en una tabla alfanumé- A$(1TO3) = “ENE"
rica de una dimensién, cada elemento tiene una longitud
fija y de un solo cardcter. O sea, dentro de un elemento
(o item), no “entra” una palabra o frase. Tablas Alfanuméricas de dos dimensiones
(Bidimensional). . .
NOTA: Hay algunos equipos que no tienen esta limitacion pero
son equipos grandes, Mediante el uso de este tipo de tablas, tenemos la
posibilidad de fijar Jongitudes a los elementos y exceder
Veamos una representacion la Jongitud de 1 caracter.

afica. . .
" Veamos como. . .

Tomemos, por ejemplo, la palabra “ENERO".
e 3 En el siguiente grifico, se encuentran los nombres

Recordemos que el nombre de la tabla debe ser una  ge Jos primeros seis meses del afio:
letra seguida del signo $.

Esta es la tabla AS

—Aquf vemos la tabla A$ compuesta de 5 items.
—Cada item contiene una letra.
—El conjunto de los items de la tabla forman una pa-
labra :
—Su definicién en BASIC es DIM A$ (5) De esta manera,decimos que. . , la tabla estd compues-
ta de 6 filas de 7 columnas cada una. Para definirla en
En este tipo de tablas, a diferencia de las numéricas, BASIC es:
podemos mencionar a la tabla en su conjunto. ;; ;Cé- 6.7
mo???, muy sencillo, no utilizando el subindice. DIMAS (5.7
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Tenemos la tabla A$ de 6 por 7 elementos y, al igual
que las numéricas, podemos acceder a un elemento me-
diante dos coordenadas (subindices). Por ejemplo, para
acceder a la letra “Z" de la palabra “MARZO", seria
A$ (3,4), puesto que en la fila 3 columna 4 se encuentra
la letra “2".

Ahora veamos una diferencia fundamental
con las tablas numéricas. . .

En tablas alfanuméricas, podemos utilizar sélo un
subindice (fila) y acceder asi a una palabra o cadenas de
caracteres, o sea basindonos en esta definicion y el grafi-
co anterior tenemos que A$ (3) es igual a “MARZO".

Como vemos podemos mencionar a la fila sin mencio-
nar la columna. Obtenemos asi una String de la cual po-
demos también obtener Sub-strings. ;;;Cémo???. . .,
reemplazando el segundo subindice (columna), por una
expresion “'n TO n”. Siguiendo con el grifico anterior...

A$ (3, 1 TO 3) es igual a “MAR"

El 3esla “fila” y *“1 TO 3" es la expresiébn que nos
indica de dénde a dénde de la String queremos utilizar
(en este caso los caracteres ubicados en la posicion 1 al 3
del string).

Veamos un programa por ejemplo. . .

Pensemos que partiendo de una fecha como por ejem-
plo, 220385, la deseamos imprimier en la pantalla como
22 de marzo de 1985. ;Cémo hacerlo? ? ?. . .

1. Como primer paso definamos una tabla alfanumé-
rica de dos dimensiones, dentro de la cual ingresaremos
el nombre de cada mes. La tabla estard compuesta de 12

filas de 10 columnas cada una (10 es el nimero mdximo -

de letras del mes de mds letras).
18 DIM AsC12. 180

2. Ahora ingresamos los nombres de los meses (ob-
serven que s6lo mencionamos un subindice, la “fila”™).

28 LET ASCL =" EHEED"
38 LET A%C2=" FEERERO"

48 LET R$C30=" MARZO"
6 LET &% 4:=" HABRIL"
68 LET A$.S5»=" I
A LET R$Ce =" JUNIOD®
@@ LET ASC7r=" . JULIO"
9@ LET A%CsO="  AGOSTO"
180 LET A%C9)="SEFTIEMBRE"
118 LET A% 1@=" OCTUBRE"
128 LET A% 11 ="HOVIEMBRE"
126 LET A% 12 »="DICIEMBRE"

NOTA: Aungue no ingresemos 10 posiciones, cada elemento es
es completado con espacios.

3. Ahora ingresamos la fecha. . .

Hlﬂ-lﬂ FPRIMT "IHGRESE FECHA «DLMMA
2
158 INFUT F%

De esta manera tenemos en las dos primeras posicio-
nes de F$ el DIA, en las dos siguientes el MES y en las
dos ultimas el ANO.

4. El mes lo usamos como subindice para obtener el
nombre correspondiente; por lo tanto debemos desglosar
la |variable F$, colocando en variables numéricas DIA,
MES y ANO.

16@ LET DD=VAL FHC1 TO 22

178 LET MM=wAL F${3 TO 47

128 LET AA=YAL F$¢S TO &3
NOTA: Para mover de una varigble alfanumérica a una numérica
se debe usar la funciébn VAL.

5. .. .imprimimos la fecha. . .

1968 CLS
288 PRIMT DDs" DE ":A$CHM>;: " DE
19" ;AR

[En la variable DD se encuentra el Dia, luego imprimi-
mos como literal la palabra “DE’": A$ (MM) nos indica
el nombre del mes utilizando a MM (el mes) como subin-
dice; luego imprimimos como el literal “DE 19" y a con-
tinuacién el afio (AA)

Entonces, ;qué esperamos para probar lo visto hasta )

aqu???...

computadora Basic”,

I 4

A quien descifre el mensaje codificado por el programa “Caja de Seguri-
dad”, del TOMQ 1V de la coleccion “Juegos y entretenimientos para Micro-

RIVADAVIA 140586 - Piso 1° Of. 5
Tel. 658 -4161
Ramos Mejia

EDITORIAL CONSULTORA EN INFORMATICA
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MANEJO DE FECHAS (III

Cuando nosotros ingresamos un dato, por ejemplo, a
una variable y nos interesa que el mismo cumpla deter-
minados requisitos, lo que tenemos que hacer es ‘vali-
darlo”, o sea, verificar a través de una rutina de progra-
ma que dicha variable sea “légica” y esté dentro de los
pardmetros y condiciones aceptables previstos.

Validacién de Fecha Logica

En “Manejo de fechas” en nimeros anteriores decia-
mos (ver NO 2, pdgina 32): “Por tratarse de una rutina se
asume que la fecha es vilida y logica™. Pues bien, ya es
hora de mostrar cémo determinar si una fecha es logica
(vélida) o no.

Una fecha no es logica cuando por ejemplo es:
300285, ya que febrero no tiene 30 dias.

Qué requiere una fecha para considerarse logica?

1) Tener 6 digitos, (DDMMAA)

2) que sea numeérica y positiva

3) y que sus componentes cumplan, por lo menos,
con lo siguiente:

@ Afio: distinto de cero

® Mes: distinto de cero y no mayora 12

® Dia: distinto de cero y no mayor a la cantidad de
dias del mes asociado (caso especial: febrero en

afios bisiestos) E

TK83/85/90X/T199/TS2068/
CZ1000 - 1500 - Spectrum

i3

Zo

48

[

50

55

E0 1 THEN GOTC g0

70 "FECHA CORRECTAR"

5@

=k "FECHR ERRONER.FPULSE

S -

LR S
LS S S e ]

N OO R D

1 6 | 151 40
5 5 5
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Esta vez el problema de Softi es
establecer si una fecha es “buena’’ o “rechazable”
Qué lio, no???. . .

Para correr en TS2068 hay que omitir lineas: 55 y
5020.

La ejecucion es muy simple, después de cargado el
programa y dado “RUN™. .., solicitard ingreso de fecha.

Luego de ingresada, validard y exhibird el resultado.

Por supuesto podriamos hacer que la rutina nos infor-
me qué tipo de error tiene la fecha incorrecta, pero eso

Comentario sobre las lineas del programa

10 /20 Comentarios
30 /45 Solicta fecha y exhibe la
misma
60 GOSUB a la rutina de
validacién
60 Mediante la variable “E”
determina si hubo o no
error
70 Comunica que la fecha es
correcta
80 Stop
90 /120 Comunica que la fecha es
erronea, recicla
5000/ 6000 Rutina de validacién de
fecha propiamente dicha
5000 /5010 Inicializa variables
5030 Valida que F$ contenga
digitos :
5040 / 5060 Valida que cada digito sea
numeérico
5080 /5100 Divide F$ en DD,MM y AA
5110/5130 Valida que el afio no sea
cero, el mes ni cero ni
mayora 12,y el dia
distinto de cero
5140 Si el mes es 2 (febrero), va
a ver si es bisiesto
5150 /5160 Valida que el dia no sea
mayor a la cantidad de dias
del mes correspondiente.
Return. _
5170 /5210 Si es bisiesto va a 5200,
por el contrario va a 5180,
en ambas valida dfa, no
mayor a 29 6 28 seglin
corresponda,
6000 /6100 Determina error (E=1)
Return.

(continia en pag. 29)
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El Mcrodnve tiene unas dimensiones externas de 90
“x 85 x 40 mm. En ig parte delantera presenta la abertura
_wntal paxa la carga del cartucho, y e

unidades, ] d}spﬂne de una capaci-
,ra; de 680"K 0 'superjor . Los Microdrives se ali-
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i:aja aﬁamda de Ievamar h,geramente el teciadu del Speo- "

: COMO SE UTILIZA EL MICRODRIVE

3 la tarjeta de interfase y ésta al Spectmm la primera ta-

' 1 * durante los cuales la pantalla se ilumina y se borra alter-
v los codigos carmmmos se expanden No dis-
- gial para que el ordenador identifique las mas en laé“
que leé escribe o marca como no uuhzab}es.. o

: io ‘de que se estd utilizando la unidad 1), aparecerva en
; pantalla el nambre que se ha dado al cart’ucho k:s nom

mente uniendo dos interfases de Spectrum con un ca-

ble de 10 pies. El manual habla de una red funcionan-

do a 100 Kbaudios con handshaking entre dos equipos
conectados. Pueden enlazarse hasta un mdximo de 64
Spectrum. Existe también una funcién de comunica-
cidén para enviar informacion a cualquiera que esté co-
nectado a la red. Gracias a esta posibilidad, un profesor

er  podria enviar, por ejemp}o un prﬂgrama snnultaneameri-. -

pstante, Is pnncipal fancion de la ln:erraoe 1, y'_,;‘;'_ -
en la que nos encontraremos aqui, es }a de oontroia: los
Microdrives.

Cada unidad se conecta a la interfase medlante un L
cable plano de corta longitud. Las unidades adiciona-
Jes se conectan cada una a la siguiente mediante conec-
tores rigidos (con cada Microdrive viene uno de estos
conectores), fijdndose mediante una abrazadera qua se' 3
atornilla en la base de cada unidad.

La interfase amplia el BASIC de Smcian' p«u’a que
incluya las necesarias funciones de manejo de ficheros
e co! _mgg,c;@pes,«y utiliza el BASIC como un siste-
’ maﬁual del Microdrive y la Interfase 1
detéiies sobre las ampliaciones del len-
. n introducido y sobre su utilizacién, In- ,
c]uye tambien los nuevos c6digos de error asociados con i
los Microdrives. Cuando ha sido posible se ha mantenido
la sintaxis de las instrucciones precisas para mdmar que
es el chmdnve a} que se refieren. o

Una vez conectado un Mlcrodnve con el cabk: p?ann

rea consiste en formatear los cartuchos virgenes. La ma-
nera de hacerlo es introducir sencxllmnente FORMAT

m”; 1; “nombre”, donde “m”; 1 identifica la unidad
que se esté utilizando (en este. caso Microdrive 1) y
“nombre” puede ser cualquiera que tenga 10 caracte-
res 0 menos. El formateado farda unos 30 segundos,

nativamente hasta que aparece el OK que indica el fin
de la operacion. El formateado de un soporte esesen-

Cuancio se zzmoduce CAT 1 (segunnﬁs en el\su es-
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; "ié&:comm‘ escritura se logra quitando una Todo lo dicho hasta ahora se refiere a la utilizacion
nl: : _ct) v, aj lguaj que con los cassettes, para del Microdrive para el aimacenamxemo de pmgrama %l
grabar de nuevo se utiliza el sencillo procednmen- embatso el aspecto mds mteresante de la nueva unidad
to de tapar el

&iéi fguardgr _I:l{l programa en el Microdnve hay que fw n de datos desde fod progmma&
r la orden SAVE* “m”; “nombre” (el asterisco in- _
oordenador que la instruccién se refiere al ¢ ceptos de canales y de streams. Al hablar de ma!es
5 af cassstts 5 sémlg‘ - aggwg‘gﬁfaw o a los diversos dispositivos componen-

' stema. Asi diremos que los datos pueden

SR

,ala mwm

- mrawm&sﬁn‘ zﬁorrzc:to'se hace con enviarse a 1a :
- mm&m oy Ea instruccién de carga 2 otro Spectmm sia

/ ;1; “nombre”. una red, o a la interfase e af
ms con MERGE* “m”; I;- presora u otro periférico. De otra parte 'lﬁ%’ﬁ'ﬁfé&%@
provenir de los siguientes canales; el tecladc .

del Microdrive, otro Spectrum, o, a trewés !
RS232, de un modem 0 un tetmmal

i

&%%@i@ 'éhe su pmpla,ﬂmcxou de carga y eje-
cion conjuntas, e dectr que. basta con escnbu RUNy
RU!
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ef :pi-ﬁgrama en cuestibn se
tecledndolo k:_tra a letr:a—:'

@tﬂiggﬂa» amnediatameme despues de Coner .ar
ﬁéﬁw* de haber hecho un NEW. El programa se
gu&r& con 18 @I’dﬂi SAVE “m 1; “run” LINE nime-

”%E?fﬁ’ . de 'tecladu cargara y eje-
*Zé‘*iﬁ%
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i ggﬁﬁggm en BASIC, las rutinas en lenguaje de maqui-

S

mwn dcilmente en la manera usual,
al fina de la correspond;enta ;mstruc--

z _aguma y progr:amas en BASIC
or _I ccmtrano el BASIC de Smclan‘

Los datos se envian y se reciben pm; estos v:anai@a

7 némoslas rutas). Este concepto
sultard ya fatmﬂlar los usuantiﬁm %:cmm: El Ma-
~da algunos detaﬂgs a}

grxma o un fichero es lo mas sencillo
'iroducrr ERASE “M” 1; “nom-
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wma;mmdaferen sm :misque espeai“car el niime-
pondiente LPRINT# 2, por ejemplo, dirigiria la
@:ttaﬁa en lugar de hacerlo a la impresora.

estd hnn;aaio a utilizar estas cuatro ru-

el R5232) o | para

peE e
ey
g§$&§?&&v
S
i

‘gﬂa T lmpresora_

ejecuta una instruccién CLOSE. En nuestro cas&r, pti‘es,
grahacron no se consumaria si no anachmos

siguiente programa:

10 OPEN#4; “m”; I “ntzmere
20 FORb=1TO 10
30 INPUT4'm n

Hay que tener cm&adn c;uande*ﬁe trm_ 2
\una cadena de caracteres que contenga comillas
nera mis segura de manegarlas es nnimﬁ&»,LfNﬁ S

puede com}?mbarse e las 6rdenes PAPER e INK

D

s grregia mtrodmnenéo _PRINT

CAT puede sacarse por una ruta cuaiqmera la‘cgﬂé per-
‘mite, por ejemplo, imprimir el comemde de un d
: rmnade cartu;c;ho -

Una zrnportanfe mstmcaén dingld

'EM{)VE Como su nombre sugiere, los
‘datos de un canal a otro. Para trasiadnl‘ da&ésﬁe}‘wcl&d&*
‘a la pantalla, por ejemplo, se podria escribir W

. TO #2. Cualquier cosa que &mra se ted -

~enla psntalla dci teievnsor. =

por pantaiia el camemdo del ﬁclmerd “nﬁlfwms
: a;mhxén permiie sopzar ﬁr.herw




LOAD* “M™; 1; “NOMBRE™ El * indica la carga a partir
de un microdrive.
SAVE * "M"; 1; “"NOMBRE"
LINE 10 Establece el nombre para
el comienzo automdtico del
mismo. El nO de linea es
opcional.

VERIFY* “M™; 1;
“NOMBRE™
MERGE* "M™; 1;

“NOMBRE No mezclard programas
guardados con un nimero
de linea.

ERASE “M"; 1; “NOMBRE"
FORMAT “M™; I;
“TITULO™ Titulo se refiere a una ca-

becera para el cartucho.

Tabla de los dos del Basic ex

CATY Y es el nimero del Micro-
drive de 1 a 8.
Z es el mimero de corrien-

te' deOal5.

CAT#Z;Y

CLOSE £#Z
ERASE “M™; Y; “NOMBRE"NOMBRE es ¢l nombre de
un fichero.

FORMAT “M™Y;
“TITULO™ TITULO es el nombre de

un cartucho.

N significa red (network) y

X estacidn nimero 0 a 64,

T indica RS232 texto y S

es la velocidad de transfe-

rencia en baudios.

B es para RS232 para da-

tos binarios.

Devuelve un caracter o nulo

Introduce una variable,

FORMAT “N™; X
FORMAT “T"; §

FORMAT “B"; §

INKEYS #Z
INPUT #Z; Var

LOAD * CHAN Carga programas, datos o

ficheros de canales B,M o
N

MERGE * CHAN
MOVE desde TO destino
OPEN #Z; CHAN
PRINT #Z

Solamente desplaza datos
Enlaza corriente a canal.
Da salida & una corriente
especificada.

Guarda (save) programas,
datos o codificaciones so-
lamente en canal B,M o N.

SAVE*; CHAN

VERIFY *; CHAN

1 Corriente: La ruting que va de un canal @ otro ex Namada
una corriente, En un sistema basado en Spectrum existen 16
corrientes. Canales (Channels): Los datos pueden ser enviados a
diferentes dispositivos, la pantalla, la impresors ZX, fichero en
Microdrive, otro Spectrum de la misma red y el interfaze R§232.
Log datos pueden ser recibidos desde los ? disposits

el reclado, un fichero en Microdrive, otro Spectrum de la misma
red y el interfase R8§232 Estos dispositivos son conocidos como
canales.

0s” en el ﬁé_h,éro
uridad de fiche- -

terfase RS232, junto con una
ficher :

TABLA DE TIEMPOS

Cassette

Programa Basic (35 K) . .
Programa en cod. miquina
(7000 bytes). ........
Datos (DIM a (4000)).
SCREENS . ... ... ¢

3.25.0

40.0
1.21.30

7,8 seg.

7.5 seg.
6,8 seg.
3,8 seg.
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o
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Desde nuestra “Republica de Co-
rrientes”, Jorge nos envia este exce-
lente programa para jugar en nues-
tras Sinclair “medianas” el difundi-
do juego de dados “la generala”.

Pero escuchemos a su autor:

Qué hace y para qué sirve

Se trata de un muy vistoso juego
de ‘‘generala”, en el que pueden

participar de 1 a 5 jugadores, si- .

guiendo las reglas de este conocido
juego de dados.

Lo interesante es que no se pue-
den hacer trampas en ningin mo-
mento del partido. Es decir que la
computadora es una ‘“garantia de
honestidad”

Aclaramos que no se juega “‘con-
tra” la computadora, sino entre ju-
gadores. Si fuera uno solo, sirve pa-
ra un entretenimiento personal.

Instrucciones

Las reglas del juego son las ya co-
nocidas de la ‘“‘generala”

PROGRAMACION POPULAR N© 4

‘Estructura del Programa

1

dores

X$ Cantidad de dados

que levanta

} e PROGRAMAS

Concurso
de

Programas

3205/ 3271

Inversor de video

H Puntaje que corres-
ponde a lo que
quiere anotarse

Pregunta si se equi-
voco o0 no

(ver Softinota) 3305 /3370 Escribe el puntaje
2/ 140 Presentacion 3380 NEXT de los turnos
145/ 148 Inicializaciéon 3390 NEXT del total de
170/ 180 Pregunta la canti- “Vueltas™ (11)
. dad de jugadores 3600 / 3640 Saca los totales
250/ 253 Los dados toman 4000 /4055 Escribe los totales
' valor 4100 /4150 Analiza quién es el
255/ 270 Presentacion de los gan?,(_ior
dados 4160 /4270 Felicita al ganador
280/ 310 Cantidad de dados 2000 /5280 Hace la planilla- de
que levanta y qué puntos
dados levanta 5300 /5310 Tacha cuando hace
400/ 450 Bucle para cuando la planilla
se quiere ver la pla- 5400 /5440 Indica que lo que
nilla pidi6 anotarse es
1000 / 1067 Formacion grafica incorrecto _
de los dados 5500 / 5590 Indica que ya tiene
1100/ 1153 Ubicacion de los lo que quiso ano-
idades tarse
| 2000/2350 Analiza los juegos 5600 /5640 Indica que ya estd
| 2400 /2490 Indica la finaliza- tachado lo que se
- cién del turno quiso tachar
2500 /2610 Ordena los dados 5700 /5800 Tacha lo que se pi-
ascendentemente _ de ta_char
3003 /3060 Envia a la subruti- 5805 /5860 Escribe lo que quie-
na correspondiente re anotar
para analizar 5900 / 5980 Forma una pantalla
3100/3176 Analiza y suma la por la’t, “generala
cantidad a anotarse servida
3200 Analiza si ya esta 6000/6152 Di las instruccio-
anotado nes
Tabla de Variables K Dados L -0 Ubicacion del pun-
Z Puntaje taje
L$ Palabra “Instruc- N Cantidad de tiros G Ciclo FOR/NEXT
ciones” por cada jugador de diversa utilidad
B$ Linea en blanco 1-J Ubicacibn de los F Idem G
C$ Dados que levanta dados E Ciclo FOR/NEXT
P$ Variables para ta- M Dados con el nid- de la cantidad de
char o anotar mero que pidio vueltas a jugarse
Z$ Cantidad de juga- anotarse B Ciclo FOR/NEXT

de la cantidad de
jugadores

Pdg. 25




FCZ 15@-TK85“

PR TS o R P 449 PRINT L§(1):L§12) L83),Ls!
-lélégé.L§l21;32J B
T Bf="
% LET B% 5 ) AND Ki2)=Kil
" AND K 13) =K (4) THE

1==1 THEN GOTD 56
1@ THEMN ZOTO S5@@
HEN LET H=35
JTHEN LET H=32

25 PRINT AT 5, ie;

LIELHDNE'; TRE 12-
8. 10; GENERHLR
35 PRINT RT 21,9;

}=-1 THEN GOTO S&6@e
3@ THEN GOTD 5528 b

Tt £ = 0 0 0 e 6 T LT L D e 6

e e o e o i e et e s s
OOGRELLOOLOANEONASAOO0RADSOG D&
o B L0 Rt a0 O P P PP D L b 1 b 5 e D

¥
27 RAND USR 16514 |
38 IF IN = g 3 I HEN LET H=2%5
3% [ e ™ ET BRGNS I THEW LET H=20
33 FOR F=1 TO ¢ I 5
34 FOR G=1 TO 1: 4 I+ EB. : L it
35 PRINT AT F=1.6-1;L%(F. ST =] I+ T 15.20 &
F-1,31-C.L§I(F, qa-d g I+ 16,28,
37 NEn u 7 2405 PRUSE 150
3§ NEXT 2 T giég guk= 18437 ,288 -
33 RAN t £
42 FDEECE§RT3531¢ 2 I 246; Pn;g*Tﬁgglfua 'BIEN ﬁgggogn
5@ PRINT t 3 T 3 I o s 3 0s
4 LEIDILSR L3 Ly 1044 I PERMTIDOS™
8@ FOR F=1 TO 1@4S T §$ég gflgaufnjf ‘AHORA UAMDS A AN
65 RAND 1246 I C ) \
78 FOR :ESR - 1847 24590 PRUSE 400
71 NEXT I 052 I 2499 POKE 16437 ,25S
7?5 NEXT F : 3 25@@ FAST
B30 NEXT G I+ 2512 FOR G=1 TO &
22 FDR G=1 TO 21 T+ 2520 FOR F=G TO
28 % 253@ IF KIF)sK(G) THEN GOTD 282@
T+ 2542 LET @=K(G)
T+ 2550 LET KIG}=KIF)
100 SCROLL 2560 LET KiFi=@
185 PRINT L%(G! )4 2688 NEXT F
1i@ NEXT G I 3355 ﬁgx; el
128 LET Pg=" STRi I 3 5
CIONES - &oh- sl I+ 3802 sosus seep
125 PRINT AT 14,9;P I 3e@3 PR 20e.9;
139 LET P$=P%i(2 TO -’+P;m I 3eaa_lnam-r AT §,18; m
135 IF INKEY$="S" THEN GOTO 090 I

3095 PRINT AT 21,@; "ANOTAS (1-2-
: S_8-E-F-P-G-D-T)"
3010 LET Ps=INKE(S

@
514@ IF INKEY&<¢>"N" THEN GOTO 12
las DIM K(5)

T R T e e e C B R T |
P L0 B 30 5D 0 1 W0 1 T~ 00 e a0 850 - J 0] o G

148 L T=
158 CLsS
¢}59 PRINT L&t1),;L$(2I;LE13),LE(
17@ FRINT AT 13,@; "CUANTOS JU
DORES SON 2 (1-51' BFEOee Juan -
i;g EETzig =INKEY % HEN
>"B" OR Z%:"@" OR Zg=z"
THEN Goto 17a @ & s 1151
178 LET N=@ 1153
1B@ PRINT ,,"SOMOS:":Zs 202 REM 3105
152 FOR =1 TO 20 2pie S=1 S 3119
183 NEXT G 2028 IF KIS =KiG+1F THEM GOTD 20 2115 |
185 FOR E=1 TO 11 @ 3120 F =
%gg FOR B=1 TO VAL ZIs EO0TO 5408 ?132- . M3
LS z J =URL
201 PRINT L§I2 s L F N=1 THEN G0TC S288 3149 HNEXT &
e L e g 2845 IF Z‘iB,Bl=—g THEN GOTD S50 3150 FOR G=1 TO0 §
22@ PRINT AT aa 2; “JUGRDOR ', B; 2 3160 LET H=H+MiG)
* TIRE LO3 DADG - 2p5@ IF Z!18,B) «y@ THEN GOTO 228 3165 NEXT & =
225 LET N=@ 5 3175 IF H=0 THEN GDTO 5408
24@ IF INKEYS$="" THEN GOTO 240 S2ed IF ZiVAL P%$,B) «»@ THEN EOTO
41 PRINT AT 20, 12 B% Sooa = =
5@ FOR G=1 TO 3205 PRINT AT 208.0;"PARR EL NO
52 LET HFG)-INT (ARNDEE+1] »B1 ¢25@ THEM GOTO 58 ;P%, " TIEMES: " H
253 NEXT @& 3219 PRUSE 150
255 FOR G=1 TO 20686 IF Z(11,B1=-1 THEN GOTO S82 3215 PDKE 18457,25%
260 GOSUE G*1a+1193 2 ?g&ﬁ FRINT AT 21.0: “LO RNOTRS -
T . 2967 IF Zi11,B):2 THEN GOTO 5528 %
”%ﬁ?Tpg ﬁTi?I!I;#né d¥14h?$né f- 5079 LET H=10@ 3265 IF INKEY$="5" THEN GOTO 330
18 TRE J-1; "W ;TAE J-1; "#" 2075 LET Ps="iiv e__ ; =4
65 G0SUB K (6) *10+1000 aagg gET 3260 323: éF éNhEYt= N THEN LET Z(uf
7@ NEX 21 M = ,Bi=
73 LETTNEN 21i9 I {1} =K ND K (3 ge’a IF INKEY$="N" THEN GOTO 300
22 TF Noo5 THEN AND K ( ] R
78 PRINT AT 1E,Eg?TG a5 e N BOTO 3271 GOTO 3265
278 PRINT AT 15,25, 2125 1 Rng K4} =K (3] gggg §; g:é ;EE: Fg; g:}g
o y D Ko Hiz) o = = ==
SEEEUEE%QTqﬁT S4,4: "CURNTOS. DRAO N GOTO 3307 IF B=3 THEN LET 0=28 -
285 LET X$=INKEVS$ 2130 If AND K 3305 IF B=4 THEN LET 0=24
286 IF X%="P" THEN GOTO 400 AMD K1 £33 35309 IF 5=5 THEN LET 0=28
287 IF X5:"5" OR X%<("@" OR X$=" N GOTO 3 3310 LET L=UAL DPg+E
“ THEN GOTO 285 2135 I AND K1) =K (5 2312 LET Z(VAL P%,BJ=H
288 IF X&="8" THEN GOTOD 2508 RNDJ%E Kidr ¢:R i3 THE §§é3 gg%:¥ ET EQGB'B’ ﬂTpila? Ex
250 _FR - i N GOTO s
R kil (I DG LE 2140 I gagappgém;zzﬂﬁgi @ “CUALGUIER TE
.28 p - WETT AND E LA P/ i
: RINT AT 15,20;° XA ey 3370 1F INKEvs="" THEN GOTO 3370 -
292 FoR F=1 TG UAL X 2158 NEXT
ggs =T F!IF]-INKEYS‘ aiga —al *HENGE$E~5§eé- gfgg NEXT E
7 IF Cg(F) 5% OR C$IF) ¢=1- 2158 »3 THEN =
R CE(E) =" THEN soTO SaTreEs B Sans HEN LET H=45S 3420 503ue 5000
PRINT CS&i 2199 1 ThHEN LET H=40 3430
3B e Sod g g
385 (E) = 213 G=
310 LET LRt IRNQ*SE‘l Z200 3615 IF ZTi6, F1=-1 THEM LET Z(G.F
31 2

i
ey
L=

=1 PRINT AT 21,9:B%
2@ GO0

413 GDEUB 50@@
CLH PR CDNT 21 @; "CUALAUIER TE

:3@ IF IN Y;-“” THEM GOTO 432

3620 LET Z(18,F)=Z{12.F1+Z(6.F

3550 IF T<;B THEN GOTO 4@z

4@e@ PRINT AT 19.e;" e
422@ PRINT AT 19.12: ~‘12 L i
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I
'
b

BN ———

i

8.16;Z(12,2) ;AT 19,280,212, 3T AT
19 2452\12,&}?QT 19 28;7t12.5)
PRINT AT 21,

e
7
:s‘-

2
4P55 uw THEM GOTO 4055
4lee 2.1]
411@ S
4129 ) MM THEN LET MxX=Z
(12,61
4138
4132 F
4135 THEN LET GN=E
$l¢é THEN GOTO 416
4158 HEXT G
4160 CLS 4
4170 RAND USR 16514

4175 PRINT L$i{l);L$i27

4180 FOR G=0 TO 31
4199 PRINT AT 6.6, "*#";AT 16.G."%*

419= NEXT G
ee DﬂIﬂ* AT 8,2, "EL GANADOR ES
EL JUBADOR N. "GN
4212 PRINT AT 1@,2; "OBTUVO " MX;

FUNTO

422@ PRINT AT 12,@; "MIS FELICITH

CIUNE‘ TIENES UN GRAN FUTURD

42ze PPINT [~ e A ; “;TAE
TRE 20; " TARE 24; "

JTRB 28; " i

4235 PRINT AT 15.0:"

TAB 12,;2(12.1);TAB 16;Zt13, EJ,TR

B 20,Z112,3);TRB 24,;1;2 41 ;TRE

28, z112,5;
4250 pnmr AT 22,0; IR

4‘555 IE INKEY$="R" THEN GOTO &1
4270 gOTU 42658

seea CL:
LET Af="."

5@1i@ PRINT L&(l);Ls(2): L3} L8
@20 PRINT AT .0
5823 PRINT TRE 12; *g=1"TBE 16;"
J=2" . TRE 2@, "J-3",TRB 24;"J=4", T
S@as IF B-i THEN PRINT AT &,12;"

27 IF B=2 THEN PRINT AT &£.18,"
53'§ IF B=3 THEN PRINT AT
@29 IF B=4 THEM PRINT AT 5.24,"

sSe-@ IF BE=S5 THEN PRINT AT £.28.°

L$i3) ;L8

m
ny
L

35 FOR G=6 TC 19
5@33 PRINT TRAB 11.A$;TAB 1S;A%, T
AE 1%;RA%, TRE 23;A%; TAB 27,A%,TRE
31:R
S5@48 NEXT

G
S@5@ FOR G=8 TO 51
SBE@ PRINT AT 18,.G;R%

Sige eRINT m' 5 o; “EEE (1)
AR : 3!4“ ="K A ;=K

S20@ FOR G=1 TO 11

S21¢ LET O=8

5220 FOR_F=1 TO

5225 IF Z(G, F}=-1 THEN GOSUB S32

]
523@ IF Zi(E,F)>@ THEN PRINT AT &
+5 ., Q+4 Z‘G,F}

adsl
E32Q@ PRINT AT 5+5.0+4;"
5310 BETURM

S540@ PRINT AT aa_.a,"“

FA 500
5422 aan 18437 55
5430 FRINT &T 26,0
5449 GOTO 3@03

S5@3 FRINT AT 28,0, |

SE1Q PRAUSE S@@

SE520 POKE 18437 ,2F%
S53@ FPRINT AT 2@, B E$;ES
5530 GOTO 3085

5i@@ ERINT AT 2@2,0:"
61@ PAUSE 38@

EE2Q POKE 1£437,2855

SE33 PRINT AT 20,.0,5%5:5%

5640 GDTO 3@35

5650 PRINT AT 2

@ FAUS 2
SE70 FOKE 15437,255
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5680 PRINT AT 28.0.E5: 5%

S75@ PRINT AT 2i.8@;°

3-4-5-B-E-F-P-G-0D-T]"

5760 LET P$=INKEYS

S755 IF Pg="" THEN GOTO 5760
=2

5786 GOSUB S8@5

5767 IF P%="T" THEN GOTO S@83
5770 IF Ps= LET P%="7"

5772 IF Ps= a8

§774 IF Ps="P" -

§775 IF Ps="G" T ‘1@

8777 IF P&="D" EN LE i o S

5778 IF Z(VAL P%,B]=-1 THEN &0TO
Soed

S?79 IF Z{UAL P&.B):@ THEN GOTO

SE50
S751 PRINT AT 21.0,B%; AT 21,8:"L
O TRACHAS 7 (5/M

* THEN GOTO S7&

3783 IF INKEYs$=
5785 IF INKEY#$<:"S" THEN GOTO 57

83

5787 LET ZiUAL P%$.B)=-1

S788 LET L=URL P%+6

5799 PRINT AT L,0; "xx®

S795 PRINT AT 21.9.E6%

589@ S0TO 3350

s8lo IF P!-“E" THEN PRINT AT
3|"ESCHL

5815 IF Ps-"F“ THEN PRINT AT
=5 TEDLLT

552@ IF Pg="P" THEN PRINT AT
3, "PCGKER"

5825 IF Ps$= 6" THEN PRINT AT

5830 IF PES BT THEN| PRINT AT
5540 IF ns>"é; AND P$c"7" THEN P

m wm | om
U VIR VI (1]

ul
|:'.|

ETURN
5990@ RAND USR 18514
5905 PRAUSE 170
5906 PSKE 16457,255
59151%; Z11@,B) =50 THEN LET Zl10
592gBlF Z119,B) =0 THEN LET Z.i8,

$92% RAND USR 18514
5826 PRINT L${1),Lst2);L$i3) L&l

927 FOR G=@ 7O 31
5923 PRINT AT §,6."#" ;AT 186.6;

*

5828 MEXT G

5830 PRINT AT 7,3. EPnUG JUGRDOR
;B; " CON ESE TIROQM;AT 9,3; "ACA

BHS DE GANAR EL pRRTIHk AT 11,2

‘CETUVISTE UNR

5943 PRINT AT 17,20 "

LET T=

GOTO 3600
STOP

5000 FOR G=2 TG 21

@983 PRINT AT &,0.B%

@85 NEXT G

6006 FOR F=1 TO 4

6007 FOR G=1 TO 15

B6@1@ PRINT AT F-1,G,;L$(F.G) ;AT F

-1,32=-G; Ls{F,qa -G}

&015 hEXT

6816 NEXT F

g@EB FRINT ,,TRAB &5; ' INSTRUCCIONE

6825 PRINT , . TRE 4 'HENE . ...
E@39 LET P$=" <CURLGUIERA: FARA
TIRAR Py PARA

VER PLANILLA <@: ST NO
LEUANTA DADODS T PARA T
ACHAR

6@60 LET D=LEN P%

6@9@ FOR G=1 TO D

56993 PRINT FP&iG TO G

6035 NEXT &

EEB@ DRIN“I’ AT di 2; "CURLBUIER TE
813@ FOR G:@ TD 21
8135 PRINT AT G,0.L
6143 PRINT AT G.0.E
615@ NEXT &
£152 GOTD 145
6350 PRINT AT G,0 Ls(S:

8020 LET 2(12,1)=2112,114Z{F,1
8830 NEXT

B8040 PRINT Zi12,1)

§99s STOP

9002 SAVE "GENERALE"

5010 RUN

3582 FOR N=¢6511 TO 16543
9519 ‘PRIHT Hi™

9523 INPUT B

9550 PRINT B,

3542 FPORE N, B

955@ NEXT M

Softinotas

a) Debemos aclarar que la linea 1
(REM. . .) contenia originariamente
(segiin nos lo mando Jorge) un pro-
gramita en lenguaje de mdquina pa-
ra realizar la “inversion” de video
en la computadora, interesante efec-
to para realzar la presentacion en
pantalla, de este juego. Pero resulta
que en el listado que nos acompané
Jorge, emitido por impresora, esta-
ban, como es logico, impresos los
caracteres respectivos y no los codi-
gos identificatorios de los ‘bytes”

el LM.

Por ello, Softi debio recurrir al
casete que recibiéramos y decodi-
ficar los bytes de dicho programita
para que todos nuestros lectres pue-
dan asi incorporarlo sin mayores
problemas a su programa. A tal fin.
hemos agregado las lineas 9500 a
9550 al programa original, y les re-
comendamos seguir las siguientes
instrucciones.

1) Tipear el programa tal cual
fue listado anteriormente, verifican-
do que no existan errores de ‘de-
dos”

2) Hacer GOTO 9500

3) A medida que el programa
nos vaya dando la “direccion” de
mdquina, fngresar el cadigo del byte
respectivo, segun la siguiente lista:
\ESQCACOR REM LINEA 1-INUERSDR-,

16514 = §8 16815 = 18
1518 = B4 16817 = 111
16518 = 58 16819 = 13
16520 = &4 16521 = 1@3
1522 = 3% 16523 = 1
€524 = 23 16528 = 3
16526 = la5 18527 = 254
165238 = 118 16522 = 4@
16530 = 16531 = 185
1532 = 128 16533 = 118
16534 = 3% 16535 = 11
16838 = 321 6537 = 176
16538 = 32 18539 = 242
16540 = 201 16541 = 36
16542 16543 = 28

4) Correr el programa normal-
mente (RUN)

5) Una vez verificado totalmente
su funcionamiento y depurado de
eventuales errores en el ingreso de
las instrucciones, grabar el progra-
ma (SAVE’ar).

b) La adaptacion para sus “her-
manas mayores” (CZ Spectrum
TK90 y TS2068) es muy simple, eli-
minando el SCROLL y los FAST/
SLOW de sus instrucciones.

¢) Te felicito muy especialmen-
te, Jorge, por tu programa que segu-
ramente hard las delicias de nues-
tros amigos, principalmente de los
muchos aficionados a este ‘depor-
te” de los dados.
Chau (va cheque por correo). . .Softi
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Softi te propone un juego de ingenio
Sacé vos, después saca Softi,
. después vos, después Softi,

despusés . . .
Y a ver quién gana??. . .

Este es un juego de “inteligencia”, enel cual la compu-
tadora (Softi) escribird en la pantalla41 “XXXX. . . XXX"
cada una de las cuales representa ser una “piedrita”.

RRE
l e ¥ -\i.l‘::i‘)i
e 0 o
i e o
‘;’;‘f‘\)‘{‘“i - - D 2
e .
A DRE LR
Cumﬂaﬂ 28 Iﬁ;;"l\ﬁ_:ﬁ;r.»
ORI SR
QUEE T K R
R o™
af 2
SaCR FebR T
soF Tl BT R +
AT e B
gu'_f-.{\,::d.
\’;‘f{ﬁ**i s’
<R3 5‘“’“
cuRth

Nosotros tendremos que ir tomando piedritas alterna-
tivamente con la computadora, tratando de dejarle al
maldito Softi la Gltima piedrita, porque:

El que se queda con la iiltima piedrita, PIERDE!!!

El juego es muy simple, pero tiene una pequeiia res-
triccion cada jugador sélo puede tomar 1,2 0 3 piedritas
por vez,

Asi que vamos al grano. . . o mejor dicho a las piedras,
y veamos el programa:
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TK83/85/90X/T199/TS2068/ o
- Fczmno 1500 - Spectrum 8-

REM SOFTI

1985

128 REM LAS PIEDRITHS
13@ REM DE LA DISCORCIA

3 ESTE PROGRAMA

R 16@ REM SE PUEDE CORRER

- REM EN CUALGUIER
COMPUTADORA

10J0 LINEAS 500,310,420

200 LET D=200
218 LET F%="QUEDHR

LET Ds=" PIEDPITHS
230 LET X=41

Za@ PRINT "HAY ";X;C%

250 PRINT

260 G0_SUB 460

279 PRINT "CURNTAS SACAST®
280 INPUT C

28@ LET C=INT C

IF C:3 THEN GO TO 440
IF C:«1 THEN GO TO 448
328 LET X=X-C

33@ PRINT

40 PRINT F&,X:D%

O SUB 4E@

=4-C
;SQFTI SACH
420 PRINT Fg,xX;D%

41@ GO SUE 450

4290 IF X=1 THEN GO TO 558

438 GO TD 27 ~
PRINT““NO HRGAS TRAMPA. SAC

2.0 3
458 GO TO 278
45@ FOR P=1 TO D
478 NEXT P
FOR T=1 TO X
498 PRINT "X,
588 NEXT T

“31;08

RETURN
FRINT "TE QUEDRSTE CDN LA U
IMA. GANO SOFTI ! ¢

55@ STOP .
Poss ot moas Srnn os B 2 2t S st e

Estructura del Programa

150 / 250 Inicializacién de variables preparacion
de la pantalla
260 FEjecuta la rutina 460, imprimiendo en
la pantalla las piedritas que quedan
270/ 280 Softi nos pregunta cudntas piedritas sa-
camos nosotros.

290 Esta instruccion estd para los tramposos.
Asi, “C” toma el valor de la parte entera
que le damos.
Ejemplo: si deseamos sacar 1,5 piedritas
nuestra computadora interpretard que
sacamos solamente 1 (una)
300 /310 Verifica que C esté entre 1 y 3. Caso
contrario, imprime un mensaje
320/350 Determina e imprime la cantidad de pie-
dras restantes
360 Softi decide aqui qué cantidad de pie-
dras retira la médquina, dependiendo de
las que hayamos sacado nosotros.
Asi: si sacamos 1, saca 3
si sacamos 2, saca 2
si sacamos 3, saca 1
La expresion matemdtica que responde

a esto seria:
1=4-C
Siendo: | = Piedritas Softi
4 = Piedritas a sacar por cada
vuelta
C = Piedritas que sacamos no-
sotros.
370 /410 Imprime |, Recalcula e imprime las pie-
dritas restantes

420/ 430 Determina si finaliza el juego

« si X= 1 queda una sola piedra y el jue-
g0 termina (GOTO 550)
« 5i n6, contintia (GOTO 270)
440 / 450 Imprime el merecido cartel si osamos
hacerle trampa al “honesto” de Softi
460 / 540 Rutina de demora e impresion de piedri-
tas restantes en pantalla
550 /560 Fin del juego siendo, por supuesto, Softi
el ganador

| Parala TI99/4A:
|« Lineas 300, 310 y 420: eliminar el GOTO |
-« Linea 560: reemplazar por END

FIN

y

DR N S S SRR T AT R Y (viene de la pég. 20)¢°

~ PROGRAMACION POPULAR N© 4

Softinota:
Les informo que en la nota anterior sobre “‘Manejo
de fechas (II)” hay un error, que se corrige asi:

o reemplazar la linea 5030 por:
S@38 IF Y iCi>=5 THEN GOTO S045
o agregar las lineas:

5@4S IF C:1 THEN GOTO 5950
5847 LET DG=S
584% =070 5060

Gracias y sorry. . . A'F.W"'F
Softi
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Este programa que desarrollé Gustavo intenta repro-

ducir un ataque a una nave espacial.

il CZSpectrum - TK90 -TS 2068

Veamos entonces- el programa y la explicacion que

nos dd el amigo Gustavo,

3 = iiss: :

= i 1120 THEN 30 TO 169
i éEH *HECHO EL 14,2.85 PORs lil-v<S AND ctlil-v:@}
S REM # % :

& REM = GUSTRAVD RIGO *

7 REM EXEEEEEESEEEEEEEEFEEES

Sl . " . R S: CLS
91 FOR 920 TO 7 D = ot ‘§="_ “+CHRS 134+CHRS 14

g Odn 13- 930,10. TSR S0: P | g3 iRegT R RIS
i1z DATA BIN 2i0@@219.BIN @1222 , LET ss=' : L
13,BIN 01020018.BIN 0111111d,E81 S10 E5L 1%L LET PG SEY v=13
ﬁ QPR110Q2,5IN QOQ11000,5IN 2001 e 8k i<t 3o T o
1902 . EIN 22211089
14 REM EINCEEE e
15 ECQRDER &:
LS - FOR |
R OL1;8T 3
L: FOR 1L
PRT 1.,86:"
17 ®
A @
.- g
14, HQ;IWQ ag g““?ﬁﬁ'a.uc.q.q
u:éE FEH gnpé EMPEZRR": PRINT ﬁgg?FE$I§T35"INKF?E Eﬁgﬁﬂ %;TFEE
- 7 AT = T~ TECL = Lz 1y “ -
OT $3-8. TECLA GIRERELAR TRLLA € IDONES *: PRINT ; PAPER 2;
Y35 i FLASH 1;RT 4,0;

Z3 : FLASH 1;AT 2
30 Fo . PERERIERIN: i} 520 PRINT ; INK 7; PAPER 3; FLA
"0’ LET U=vsTINKEYS="2" AND v <2 SH_1:AT 9.8 “MUY BUEN SCORE. ";p

o S ORIy oF 20 5 IRE Livs: 250 PRINT TN AT o “0TRO

o0 FOR 1 el At BV JUEBD7 - (S/N) ©

Bii) TC 120 £33 INPUT w§
i 11 =v-3+IN NE'-‘I-B IF ws="s" OR wg="53" THEN RU
= 658 IF ws$="" THEN GO TO &35
=p+i: PRINT AT @.f s ¥ e e 2 s SIS TR T = L

22 5F P235+THEN G0 TO S@a gp @ IF we="n" OR WHITN" THEN LI
130 S8 0 108 . “820 sTOP
i%g EggpbféiTEé?};ame AT bBii: 9993 SAUE "Ataque” LINE 1

Estructura del Programa

1/ 10 REM

les
15/ 17 Primera presentacién de pantalla

11/ 12 Datos (DATA) para configurar los misi-

20 /170 Imprime la nave, los misiles y los puntos

199 /280 Se le da valores a todas las variables

(LET, DATA)
300 /540 Efectos especiales de festejo
600 /670 Felicita al jugador y pregunta por otro
partido
También informa resultados finales
820 STOP
9999 SAVE‘ado

Pidg. 30
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i Explicacion
Consiste en manejar una nave esquivando misiles.

* Se usan las teclas 1 = izquierda y 0 = derecha.
~ El mdximo de puntos es 35 (cada misil esquivado vale
~ 1 punto)

Al llegar al puntaje méximo se le preguntard si desea
hacerlo nuevamente: si contesta S (por si) empezard nue-
vamente, de lo contrario listard el programa.

~ Cada jugador tiene una sola vida.

Les recomiendo a los amigos que luego de copiar el
programa, digiten RUN. Si todo anda bien, teclear GO-
TO 9999 para SAVE’ arlo

 El caricter grifico “a" de la linea 11, ingresarlo pre-
sionando previamente las teclas CAPS SHIFT y GRA-
PHICS,

- PROGRAMACION POPULAR NO 4

Para ampliar el rango del puntaje, es decir, que el ma-

ximo no sea 35 sino un nimero mas grande, solo tienen
que cambiar el 35 de la linea 95 por el pensado.

También si se quiere cambiar el ruido de los misiles,
sélo tienen que cambiar los valores de la funcion BEEP
por los que se deseen.

Softinotas

. El desplazamiento de la nave y los misiles son algo

“Jentos”

. El programa siempre ‘felicita” al jugador y pone

“MUY BUEN SCORE", aunque el puntaje sea el mi-
nimo posible.

. Hice algunas correcciones en la Estructura del Progra-

ma que me mandaste, Gustavo.

. De todos modos tu esfuerzo y el programa bien mere-

cen que seas uno de los ganadores del concurso del
mes.

. Otra cosa, no me dijiste tu edad.

Te mando el cheque por correo, chau. . .
Softi
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LLENGUAJE DE

MAQUINAS (1)
PEEK POKE USR

_Sobre el teclado de nuestra “Sin- [
clair” conviven tres funciones BA- |

SIC de nombres PEEK, POKE y |

USR.

Una gran parte de la humanidad *

es indiferente a estas tres palabras.

Pero la minoria restante sufre, ante =

su sola mencion, sintomas varios =
que van desde una leve inquietud =

hasta un terror pinico.

)

Una reaccion similar produce, en |
este segundo grupo, la mencién de
claves cabalisticas como ‘lenguaje

de mdquina” o ‘assembler”’

Para tranquilizar a estas personas

explicaremos brevemente qué es el
Lenguaje de Mdquina (LM) y cuil
es el papel de estas funciones en el
mismo.

Cuando escribimos un programa

en BASIC, estamos en realidad dan- |

do a consideracion del Intérprete

BT =

BASIC un conjunto de codigos que,
linea a linea, son examinados para

verificar su correcta sintaxis. Esta

sintaxis o conjunto de reglas grama- |
ticales es necesaria a consecuencia =
de que el Sistema Operativo esti =
preparado para funcionar con datos

que le proveamos, pero presentados
de cierto modo. Lo contrario, lo |

que seria absoluta libertad sintacti-
ca, requeriria un poder de andlisis

mucho mayor por parte de este sis- |
tema operativo, y ésto implicaria |

una complejidad y extension miu-

cho mayores de los programas des-

tinados a este fin.

Si la linea que tipeamos pasa es-
te examen previo del Intérprete, se

almacena junto con su correspon-

diente mimero de linea en la zona

de memoria especifica reservada a =
los programas. La forma en que este |

Pag, 32

programa se almacena responde a la|
manera como el sistema operativo.
“desea™ que el Intérprete recoja los
datos a evaluar, que no son otros
que los codigos de las operaciones r

. que estamos ordenando se ejecuten. g

Codigos que se almacenan suave-
mente ‘‘condimentados” por seﬁa-?‘.ﬁ
les varias para que el intérprete sepa
en cada momento qué tipo de datos
estd manejando.

Una vez que nuestro programa i’:g_
ha pasado la primera inspeccion, es-
td listo para que el sistema operatl-
vo reciba la orden RUN y se abalarl
ce sobre él a ejecutarlo. :

s
Wh_red

L

TR

*

~ raciones aritméticas, y otros. .

Esto es: recorrerlo codigo a codi-
go y traducirlo a datos asimilables
por el microprocesador (;La parte
mds inteligente de nuestra micro-
computadora!).

Lo que hace el sistema operativo
es proveer al microprocesador (En
el caso de la CZ-1000/1500, un cit-
cuito integrado ochip llamado Z-80)
de una serie de instrucciones com-

. prensibles por el mismo. Estas ins-

trucciones estin almacenadas en la
ROM bajo la forma de una secuen-
cia de bytes, de longitud y compo-
. sicion variables segin el sistema
. operativo de que se trate.

Estos bytes cargan, cada uno, un
“‘estado de memoria” fijo e inaltera-
ble, que podriamos interpretar co-
mo un nimero entre 0 y 255,

La razon de esta interpretacion
para el contenido de cada byte es

- que cada uno de ellos estd compues-

to por ocho circuitos —llamados
bits— afectados cada uno por la pre-
sencia o ausencia de una tensién
eléctrica. Si el bit en cuestion estd
cargado, la computadora le asignard
a ese bit en especial un valor de
“uno”. Si no lo estd, se interpretard
un ‘‘cero”,

Dados estos ocho bits en cada
byte, el nimero total de combina-
ciones posibles es 256. Combinacio-
nes que podemos proceder, sin mas,
a identificar con los niimeros entre
0y 255, como habiamos dicho.

Es exactamente lo mismo que
hard el microprocesador.

Tomaré algunos de estos conte-
nidos de los bytes como ndimeros,
en el sentido usual, pasibles de ope-
.bue-

" no, serin “cddigos de operaciones”
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mil y algunos bytes que estdn graba-
dos “de fibrica” en nuestra ROM
son en realidad un extenso programa
en Lenguaje de Mdquina, donde las
instrucciones y los datos se almace-
nan del mismo modo; el micropro-
cesador los distinguird perfectamen-

te, porque tiene forma de reconocer

como estin dispuestos (detrds de
una cierta instruccion vienen dos

bytes de datos, detrds de otras vie- =

nen dos bytes, etc.).

El juego de instrucciones que el |
Z-80 comprende es muy restringido ©
en capacidades. Se pueden alojar
plimeros en posiciones de memoria, ~
se pueden cambiar éstos de lugar, |
sumarles y restarles otros nimeros,
compararlos unos con otros, y so- |
bre todo efectuar ciertos malabaris- |
mos con datos, guarddndolos en los |
llamados “registros’’ de que el Z-80 =

dispone.

Pero éste no esta preparado para |
ejecutar, por si solo, operaciones =
més complejas como una multipli- =
cacion. Hay que ensefidrselo median-

te un programa.

De donde se infiere que, dado
que el manejo que la computadora |
hace de la informacion es bastante
versatil, no sblo multiplicando sino |
desarrollando operaciones matemd- |

ticas mucho mdas complejas, 1os pro- = yn cierto contenido en un cierto

gramas sobre los que descansa su © byte, y que permite al usuario crear

funcionamiento deben ser mas bien sus propias rutinas en LM, es POKE

- Sblo se puede cambiar el contenido
Es asi, en efecto. Un programa | de un byte que no resida enla ROM |
en LM, es decir, una secuencia de = :
~ casi con seguridad volveremos idio-

operaciones asimilables por el mi- || t2 3l sistema operativo). De hecho,

croprocesador, es, al lado de un

complicados.

bytes que contengan cédigos de

programa similar en BASIC, infini-

tamente més rebuscado y de elabo- =

racidn mucho més minuciosa. Para [ te depositando ciertos contenidos

lograr efectos que en BASIC se ex-

presan mediante una sola orden !
—por ejemplo, borrar la pantalla— =

se requieren en LM unas quince ins-

trucciones, todas ellas referidas a |
manipulaciones con bytes y suscon- |

tenidos.

Si tuviéramos a mano una tabla =
de codigos operacionales para el
Z-80 y supiéramos interpretar el sig-
nificado de cada uno de ellos, po-
driamos enterarnos de como estin
confeccionados los programas, resi-
dentes en la ROM, para que la Sin- [
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a realizar. Toda la larga tira de ocho

hace. Simplemente usando la fun-

' cion PEEK de la manera que se in-

dica en el manual, podemos enterar-
nos del contenido de un byte cual-

| quiera de la ROM o de la RAM.

La operacion inversa, depositar

(por suerte, ya que si lo hacemos,

mientras tecleamos un programa, o

mientras estamos trabajando en mo- |

do comando, estamos continuamen-

en la estructura intima de la memo-
ria RAM. Lo que POKE nos permi-

| te es hacer esta carga selectiva, diri-

giéndonos directamente a un deter-
minado byte, y solo a uno por vez.

: Si el byte que elegimos pertene- |
~ ce a la zona de memoria de progra-

mas, pantalla o variables, esta carga

. tendri efectos diversos en cada ca-

s0. Si se trata de un byte correspon-
diente a una “variable de sistema”,
entonces el sistema operativo ten-
dré en cuenta este cambio en el ma-
nejo interno de la informacion.

clair funcione de la forma en que lo |

#

S AV RO SN T L O LN T D IR

s

AR

RO+ 3 T 3

PoRe, )

e

De este modo, byte a byte, o sea
instruccion a instruccion, es como
podemos cargar una zona determi-

. nada de la memoria con un progra-

ma en LM, a semejanza de los pro-
gramas que ya estin cargados y pro-
tegidos en la ROM. Una vez carga-
dos los contenidos correspondien-
tes, podemos instruir a la miquina
para que, abandonando el imperio
del sistema operativo, ceda el con-
trol al microprocesador que debe

pasar a ejecutar, una por una, esas

instrucciones. Lo haremos mediante
la orden USR seguida del mimero

. correspondiente al byte donde co-
~ mienza nuestro programa.

A partir de ese momento, y libe-

rado su accionar del control del sis--

tema operativo, que continuamente
interrumpe al Z-80 para tareas va-
rias, el mismo Z-80 va a desplegar
su alucinante velocidad: ejecutard
las instrucciones de nuestro progra-
ma a razon de cientos de miles por
segundo.

Todo lo que hay que hacer es
aprender la manera en que decirle al
Z-80 qué y como necesitamos que
haga. Empresa de mediana magni-
tud, que no porque sepamos BASIC
se verd demasiado facilitada. El BA-
SIC es un lenguaje evolucionado, en
el sentido de que la estructura y sen-
tencias de un programa son media-
namente comprensibles a simple vis-
ta por una persona. Pero el LM re-
siste todo primer anilisis, al ser “na-
da més” que un conjunto de nime-
ros, tan ndmeros como cualquier
otro. .. {y para peor, binarios!

Para paliar esta dificultad de in-
terpretacién y por razones operati-
vas del microprocesador, se acos-
tumbra codificar esos mimeros en
sistema hexadecimal, que es un sis-
tema de numeracién posicional de
base 16, es decir, que consta de die-
ciseis digitos. Aun asi resulta muy
evidente para el programador de LM
que éste no es algo disefiado en fun-
cién de su comodidad.

En BASIC, estamos acostumbra-
dos a indicar a la computadora don-
de ir a buscar datos mediante un
“nombre” que nosotros sugerimos

para esa posicion (caso de las varia-
bles BASIC, o de las lineas de un
programa BASIC). Adn cuando, por
razones de manejo interno del espa-
cio, las direcciones absolutas de
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esos datos cambien, el sistema ope-
rativo los rastreara por nosotros, fle-
xibilizando su uso. En LM las cosas
son muy distintas. Para usar datos o
partes de programas deberemos te-
ner muy en claro las direcciones en
que esos datos residen. Tendremos
que hacer un montén de cuentas re-
lativas a esas direcciones cada vez
que eliminemos o insertemos ins-
trucciones entre otras, y cuidarnos
mucho de no impresionar zonas sen-
sibles, reservadas para uso especifi-
co del sistema operativo.

Si es tan innatural e inconvenien-
te el uso del LM, ;Por qué no apro-
vechar el BASIC o cualquier otro de
los idiomas superiores, mds hechos
al trato con la gente?

En primer lugar, porque asi fue
como empezo la cosa. En torno a
un microprocesador, o a su equiva-
lente antepasado, se desarrolld un
sistema que devino en nuestra mi-
crocomputadora, provista de unlen-
guaje superior. Y porque éste u otro
lenguaje superior, junto con susven-
tajas trajo limitaciones. Por ejem-
plo, la complejidad de la tarea de
traduccion que realiza el Intérprete
BASIC, hace que muchas operacio-
nes equivalgan a mucho tiempo de
operacion. En LM esta etapa nos la

ahorramos, con la correspondiente

ganancia de tiempo.

En realidad, estaremos pasando
la informacion “por debajo del mos-
trador™ del sistema operativo, que
hard “la vista gorda” a cosas que en
otro momento serian imperdo-
nables.

En segundo lugar, a pesar de que
un programa en LM lleva mds ins-
trucciones, cada una ocupa solo de
uno a cuatro bytes en el Z-80. El
ahorro de memoria es flagrante.

Las dificultades que ofrece el es-
tudio y practica del LM se empe-
quefiecen al lado de lo interesante
que puede resultar y de lo mucho
que podemos aprender acerca de
nuestra micro, por no mencionar lo
convenjente que es en muchas opor-
tunidades.

Para una practica mis ficil, con-
viene munirse de un programa mo-
nitor, que es el que permite desarro-
llar rutinas en LM con mds comodi-
dad y que apenas estemos bien en el
tema podremos hacer nosotros mis-
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mos. Mejor aiin si lo que tenemos es
un Ensamblador, que nos permitira
entrar directamente el LM por sus
nemonimos.

Para que podamos aproximarnos
al LM, podemos ofrecer un peque-
flo programa para que podamos
comparar su accion con uno similar
en BASIC.

En el nimero 1 de Programacion
Popular presentamos un Renumera-
dor de lineas de programa en BASIC
que ocupaba unos 0,5 Kbytes.

El programa tomaba las lineas de
otro programa BASIC dado, resi-
dente en nuestra miquina, y las re-
secuenciaba dindoles un incremen-
to constante.

Aqui mostramos una ‘“‘miniatu-
ra” en LM que ocupa sélo 36 bytes,
y que cumple el mismo cometido
en un tiempo sensiblemente menor.

1-REM 123456759@1234567889012
455“8‘3@ 123458
11 REM SOFTI S5 PRESENTHR
34 EEM ‘!&§RENUHFLG“H1i+*

LET AE="11200221R72 GQB‘:
RQD4»ECEQB7SRGC¢QB“QQBlCQEBEGEB
22373234E2346092313E2

45 LET =1
52 FOR I—‘651¢ TC 1854 9
v LET D=

@1 MNEXT I

Carguemos este programa BASIC
sin el mds minimo error y hagamos
RUN. Si luego listamos veremos la
linea 1 REM llena de caracteres que
no habiamos puesto alli. La razén
es que éste es el verdadero progra-
ma en LM: se compone de codigos
que la computadora, al listar el pro-
grama BASIC que lo contiene, in-
terpreta de la manera que vemos.
Todo lo restante, de la linea 11 en
adelante, es solo un programa car-
gador para el mismo, que podemos
borrar, o mejor atin, hacerlo objeto
de nuestro primer experimento. Va-
mos a resencuenciarlo.

Siempre que queramos usar el
programa en LM haremos:

que es la direccion inicial del mismo
Tipeemos pues este comando y
veamos desplegarse las lineas del

programa cargador (antes numera-
das 11, 24, 33, etc.) ahora prolija-
mente dispuestas de 10 en 10,

Si queremos renumerar este u
otro programa dado otro incremen-
to, digamos de a cincuenta o de a
cien, hacemos:

POEE 16521, INCREHENTO

donde “incremento” sea la diferen-
cia entre linea y linea deseada, . .
siempre que sea menor que 255.
En otro caso haremos:

FPOKE 16521 ,.RESTO

FORE 16522, COCIENTE
donde ‘“resto” y ‘‘cociente” sean
respectivamente los de dividir el in-
cremento por 256.

Debemos tener en cuenta que, al

igual que su primo en BASIC ya pre-
sentado, este RENUMFLASH no
tiene en cuenta las transferencias de

control, es decir, IFs, GOTOs, GO-
SUBs, que enviaran el control del
programa a lineas que fueran a ser
renumeradas. Habrd que renumerar
estas transferencias a mano. Un pro-
grama que las tuviera en cuenta no
es imposible, pero seria muchisimo
més complejo y largo.

PROGRAMACION POPULAR N© 4
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MUY BUENAS
RAZONES PARA

[prograna

Solo asi recibiras puntualmente
cada mes en tu domicilio los pro-
ximos 12 ejemplares de la mejor
revista argentina de computa-
cion, con articulos y programas
especialmente orientados a la
totalidad de las maquinas de
nuestro mercado.

PRECIOS ESPECIALISIMOS
(VER TALON)
« CIRCULO DE SUSCRIPTORES
~ (Concurso de amigos, sorteos
-y ofertas especiales). .
- Softi Club: afiliacion automatica.
- Concurso de Programas

Solo tienes que completar y envnar

HOY MISMO sr SL1] . 3 _-
el Talon adjunto (sin franqueo). | 2

¢

- APROVECHA LA OFERTA
Y SUSCRIBITE...

SUSCRIBIRTE A:



Concurso
de
Programas :
_ e s I
Este programa que nos enviara  cuperar un “indice telefonico”, ddn-
Francisco (de 16 afios), es un inte-  donos un ejemplo concreto de las
resante utilitario cuya aplicacion  posibilidades de nuestra micro-
practica es obvia y generalizada, computadora para ayudarnos en
pues permite cargar, mantener y re-  nuestros quehaceres domésticos,
R
"~ CZSoectrum - TK90 - TS 2068 :
58@5_IF DATOS=2 THEN PRINT AT 11 5035 LET CH=CS:iES
REM INDICE DE TELEFONOS B0 T han 1.5 2D Hev DATOS PAR S5pa@ FOR_F=1 DATOS
SOhOER 2 B e A OPERAR 23 “: PAUSE 20@: RETUR Soeusil TEIRERERLIHEN Bo TO Sose
N f
CLe_ FOR F=-s TO 15 EEEE 301e PRINT AT 11.8;-BEBOBINE LA SeSS PRINT AT 11,0 "EL DATO S0LI
+@3TE NEXT £ LET Esae |0 PRINT SThTh T Lero phESLoN €ITaD0 POR UD.NO ri—GUR RA_EN EL R
AT .2,10; 14 HEND 3% = 3215 IF INKEYS="" THEN G0 TO 301 gt e s
"% PRINT AT 6.@; "1, ENTRAR N “ 2 S9s8 CLs - FOR X=1 TO 15 BEEP .
UL e SO R -1 o
- GEABAR CATOS EN EL GRABADOR.: R R A DR Seo ORDN OT 13,8 Msscibe v i
SPENE Nomames: At 3258, s.C A e o 8050 PAINT g%’zEEL NS (F);TRB 21;
LEFOND BOR NowREl ! At Sy 2y 3940 SAUE "NOMBRES" DATR H&i) po7e i ;
?255?R6N02%§$QSO$OEELEEDfsﬁrﬁg.“ R R L AR e 5875 PRINT AT 13,8 " $PRESIONE UN
hn 12,2, "7. ESCRAPAR DEL PROGRAM uIDA™ gaggmﬁauggng SE% g!:“ «, BETURN
R R P 3aEg g%ﬁTé BARA VERTFILAR EEEESQ '
NUMERD DE QOPCION ¥ LUEGD EEEED. SRDIDN LUEGO PRESIONE gggg CLS : REM LISTAR.TODO EL IN
g INPUT "SU QPCION : ;08: IF S Nt HE = 8265 _IF DATOS=@ THEN BRINT AT 11
0§:55 THEN G = i = ihoxs
STy T TRt 0 e I e LT/ CAREATONE BLEY Vi LIRS g BPERAR #3 . PAUSE 200: RETUR
11 10 Tty - Osnems el TNREXgeTs  TIEI RD: 30 o7 §910 FRINT AT 12,0, "ESPERE POR F
1920 BEEP ,§25,15: CL3 : REM EnT e e AR P Y OR, ESTOY ORDENAN-DO EL INDICE
RAR NUEUDS DATOS o g S A o P8R ABECEbRAIA. . FOR x=1 To 15
1005 PRINT AT 1 6; REGISTRO OE D SO0 UER LTV e S L e : BEEF .835,X: NEXT X
RESR L SELP .aeg, B RHANE M 3@85 PRINT “UERIFICRCION CONCLUI oy i e TR IR e
4% REfiiTane BPE-LE i Drause Yo RETURN £025 IF Ns(X))N&(¥) THEN GO TO &
S024 P UTE (USLLTO0 ¥ ROHORE 4909 CLE © REM BUSCAR TELEFONO P e I
; R OR_NOHE :
i8ls 1r pesu: mien oo 7o 1010, SBoOMBrocg vuew onpwr ar sy 8838 NENT X
L"DIGITE EL NUMERO OF TELEFONG D AL A e Tap hivin $?¢ELE§THEf$T!é§1; LET N$iX)=N§(
s 6045 LET GS=T&(X): LET T§(X)=Thi
> o 4910 SEEF .025.20. PRINT AT 1.5, 4 $
{848 v S o e SISGCERR RS BRI MG DT
1838 [ET e (DATOS) 288 RE EL APELLID0 Y NOMBRE 'DE L 5055 CLS . BEEP ,025,15: PRINT A
1025 LET Tsibatas) -cs B ey D P e 353,56 T 1NoTEE DROENADD .DESER LN
; 4 5
i Fon HTolel e gmnr, g BB RRLoo v vonene: - SR B SRR
W T, 1.8, "REG 5 iy STA
15TRO DE DATOS";AT 9,9, "APELLIDG 6055 IF R$="5" OR R§="N" THEN GO
AL TR S e e 1 % G
2B i 4@25 LET C=2@0-LEN E§
ségggg$anoggxuf HA DUEDADD LB e e e e g75 Cis & PRINT AT 1,3, LISTAC
PRINT '’'"EL REGISTRO ESTA LighERT & R$="S" THEN LPRINT “LISTA COMPLE
cnnnecrots; ) bR L O FADEL INDICE-: LpRINT
L L R 4045 IF B$=H8(F1 THEN GO TO 4050 ol pn L 1o pates
1078 $='N» THEN 85 7o 1100 4@5@ NEXT F THEN G0 TO 6095
Toan g; s 4055 CLS : PRINT AT 11,0;"EL DAT E0EE PRINT N$(R) o ©;T8(F
1120 Cis = PRINT AT 1,8 “REGISTR At e L e R 6@9¢ If Rs="S" THEN PRINT N8 (F)
AT E, %" 035;0255p55$;'§36922é370 3.1. LET Es=" ". RETURN P
71178 g R S EPGPQ;QTTETlg-S?ﬁgpné 6102 PRINT ' “$PRESIONE LN TEC
1185 PRINT BT 9.9.-1. EL NOMBRE, o - P +8; LA PARA Stcutrs. PAUSE o RETOR
s 11 ;Y2 B0 E L
§,2,. * PRESIONE SU WmO. DE'OPCI SPBRE" IhB gI'*%EEE BrEstig v 7800 CLS : REM ESCAPAR DEL PROGR
£ 5 E 4B7@ PRINT AT 13,@;N§iF);TAB 21; = <
At e, g HE Tigre it 1o LBt 6
115¢ IF R§="2" THEN GO TO 115@ 4075 PRINT AT 18,@;"*PRESIONE UN ROCEEUA PAEADD. PARA DUE UDELURA
1155 G0 TO 1118 A TECLA PARA SEGUIR= BNDAR PRESTONE NGNS ¢ LUESD
113@ CLS : BEEP .@25,15: PRINT A O AT 31, gLBDESEEE:nbggﬁéﬁg . EL PROGRAMA_UOLUERA A AN-
T 1,6;"REGISTRO DE DATOS": PRINT St it s, 3 AR CON LOS DATOS INTACTOS.
HBRE CSQ{EETELYQEEE§§DERESEE op A Lo S B L S LT 29998 RESTORE : REM DEFINICIONE D
NE = 4100 IF Re="N_ THEM RETURN € UARIABLES ¥ DE GRAFICOS
Y558 INPUT “APELLIDO Y NOMBRE: 4198 IF RESS- THEN LB g0 Z1
iBS% : Pt e Pl T e S 2998 READ ng A7OR F=0 To 7. READ
1140 LET N$(DATOS) =B L +1 A. POKE USR_AS+F,R: N
1148 56 TO 108 : T $.,3;"OUE DATO ESTA iReormetTo? 8929 IF c=S THEN &0 10 ga?a
H80 R ec1oTRO DE DATOS" . BRINT e IR T T Bt Seie GATA 'A,8,8,0,0,8,31, 83,12
ct i gl S Ml S RIEN ., T DS s
1188 INPUT TELEFONO. ";C$ 4132 IF R$="i7" THEN 50 TO 4145 9858 DATA "D";127,124,124,0,0,1
1186 LET Ts IDATOS) so& 4195 IF R3=73° THEN B0 T@ 4150 3.7:.E,2855,195 165,165,155, 258,
11es E0 T 188 - - 4142 G0 TO 4128 S5, 129 ,254.82,62,0,8,128,19
CLS : REM ENTRAR DATOS POR S S ES L R  E L 24
EL Gnnanbén : T 12,; "ENTRE_EL NOMBRE CDRRECTD AR g o
BEEP .2.35. PRINT AT 7.0, "R .“ INPUT “APELLIOO ¥ NOMB j 189,189,189, 159,153
EeoeThE Ln'ci E DATOS ¥ & L Bs. CLS | LET N§IF)=Bs. PAUSE 1 1%,240,248,252,254.2
Cect oo iond oot et e L s -
go10 1F TRREY HEN G0 TO 201 2150 SD5 tO0RRe" oes as. PRINT A 8072 DIM N$(52,20): DIM T$(S0,10
2915 PRINT AT 9.08; "BRESIONE PLAY ;919f2ingﬁ;QETEtEEEEEFDNDcEOREET gase POKE 23658,5: POKE 23609,13
aaa;u%gnisﬁg$i_"“ THEH GO TO 2oz T&iF1=Cs: CLS : PAUSE 18: BEEF gaga LET Es-" 1. LET S=0
< .@25,15: PRINT AT 7,6;"% DATO CO 5900 BRINT AT S.8;"ss: ESTE ES
2025 PRINT AT 12,@; FLASH 1;"CAR RREGIS0 +": GO TO 4865 y
GANDO LOS DATOS" s 500@ CLS : REM BUSCAR NOMBRE POR 2165 BRINT AT ‘2x UN INDICE
2039 LORD "NOMBRES" DATA_N$() TELEFOND TELEFONICO Pana
2949@ LOAD "TELEFONOS® DATA T§ 1) Sees_IF DATOS=@ THEN PRINT AT 11 2118 PRINT AT zn 5 INUVERSE 1;"T
2045 FOR F=i TO 5@. IF N$(F)=" ,@; FLASH 1;" #:NO HAY DATOS PAR IMEX SINCLAIR 2@68" X
* THEN GO TO 2 ﬁ OPERAR #: “: PAUSE 20@: RETUR 9115 PRINT AT 13 JEJ"RBC iTAB 14;
gazs IF N$(F) c3" S@1ls EEEP .225,15: PRINT AT 11.0 The EIB§D§E* fEE 227 "éé#g’n$zgs
THEN LET S=5+1 ; "ENTRE EL TELEFONG DE LA PERSON LR BRE 15TTcRTl TAR 23 G
2047 MEXT F 8,5UY2 NOWBRE GUIERE UD. SREER" &
2058 BEEDTOoR; LET 3SR AT 11 5020 IF LEN C$=10 THEN 60 TO S04 2iggcf§1§;R2Tségugh*‘pRESIDNE e
éﬂéé*éaaCR§E$ CONCLUIDR #%" R s L A 8125 IF INKEY$="" THEN 60 TO 912
gege oLz REH GRRBHH DATOS EN E Sese FOR F=1 TO D-1: LET Es=E$+" 9130 RETURN
L GRABAD " NEXT E
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“. . . Este programa lo hice ori-
ginariamente con una capacidad de
almacenamiento de 50 nombres de
20 caracteres de largo y 50 teléfo-
nos de 10 caracteres de largo. Asi es
como se los envio y ocupa aproxi-
madamente 10 Kbytes de memoria.

—Es un programa de aplicacion.

—Este programa hace actuar a la
computadora como un indice de te-
léfonos y sirve para registrar nom-
bres y teléfonos.

Modo de utilizacion
El modo de utilizacion es muy
simple, solo basta con seguir las ins-
trucciones que va dando la maquina,
Instrucciones

. .. Lo primero que se ve es la
presentacion y luego de presionar
cualquier tecla, se accede al Menu
que ofrece las siguientes opciones:

Opcion 1: Para entrar datos, solo
basta con entrar el apellido y nom-
bre y luego el teléfono de alguna
persona. Una vez registrado, el pro-
grama ofrece la posibilidad de mo-
dificar el dato.

Opcion 2: Permite entrar datos
que fueron previamente grabados.

Opcion 3: Permite grabar los da-
tos del registro en una cinta. Prime-
ro graba los nombres y luego los te-
léfonos. Esta opcion no puede ser
utilizada si no hay datos (la compu-
tadora no permite usarla).

PROGRAMACION POPULAR NC© 4

Opcion 4: Permite buscar el telé-
fono de una persona a través de su
nombre. Si el dato es encontrado,
se ofrece la posibilidad de modifi-
carlo. Si no hay datos, la computa-
dora no permite seleccionar esta op-
cion.

Opcion 5: Permite buscar el nom-
bre de una persona a través de su te-
léfono. Si no hay datos, la compu-
tadora no permite seleccionar esta
opcion.

Opcion 6: Permite listar todo el
indice que es previamente ordenado
alfabéticamente. Se nos ofrece ade-
mas la posibilidad de copiar los da-
tos en la impresora. Si no hay datos
la computadora no permite selec-
cionar esta opcion.

Opcion 7: Permite “escapar” del
programa y explica como volver a
¢l con los datos intactos.

Sugerencias:

» Si se desea ingresar mds de 50

datos, modificar las lineas
2045FORF=1TO", ...
9070 DIM N$ (*,20): DIM T$ (*, 10)

(* = cantidad médxima de datos

a ingresar)

« Si se desea anular el ruido que
hacen las teclas al ser presionadas,
reemplazar el paso:

9080 POKE 23658,8:
POKE 23609,0: LET DATOS =0

Advertencias:

« El programa, tal cual estd,no
permite ingresar mas que 50 datos.
Si se trata de ingresar mas datos, da-
14 error (SUBSCRIP WRONG).

« El programa utiliza letras ma-
yiisculas. No utilizar minisculas.

Tabla de Variables

O$ Variable que toma el
numero de opcion elegi-
da

B$ Toma el apellido y nom-
bre entrados y luego los

transfierea N§ ()
Toma el nimero de te-
léfono entrado y lo
transfierea TS ()

DATOS Cuenta la cantidad de
datos existentes
N$() Vector que acumula to-
dos los nombres y ape-
lidos
T$() Vector que acumula to-
dos los teléfonos
R$ Toma respuestas afir-

mativas o negativas.

S Cuando se cargan los da-
tos por el grabador,
cuenta cudntos hay y
transfiere, el valor a
DATOS

D Cuenta qué diferencia

de largo hay entre el da-

to entrado y los regis-
trados

Acumula espacios va-

cios que luego serdn su-

mados al dato entrado
para poder compararlo.

Actia como variable

auxiliar en el ordena-

miento alfabético de los
datos

C Esusadaen la definicion

de graficos como conta-

dor

Toma la letra de los gra-

ficos a definir

A Toma los nimeros de

ES

G$

los grificos a definir
Softinotas:
1. Al cargar las lineas de instruc-

ciones 9040 a 9060 y la instruccion

nimero 9115 debemos presionar las
teclas (CAPS SHIFT) + (GRA-
PHICS) (simultaneamente), antes y
después de tipear los caracteres grd-
ficos A, B, C,D, E, H, | (con miniis-
culas). Con estos caracteres grdficos
(definidos por el usuario) se “arma’’
el dibujo del teléfono que aparece
en la pantalla de la presentacion y si
se cargan erroneamente también sal-
drd mal dibujado dicho teléfono.

2. Mis felicitaciones Francisco,
no sélo por tu programa, sino tam-
bién por tu prolijidad y la completa
documentacion que nos acompanas-
te. Nuestros amigos lectores, agra-
decidos!!!

Chau, Francisco (va cheque por
correo), . .

Softi
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USUARIA 85

Paralelamente con la exposicion
EXPOUSUARIA °85 se desarrollo
en el Hotel Sheraton, durante los
dias 13 al 17 de mayo de 1985, el
IIT Congreso Nacional de Informati-
ca y Teleinformdtica- USUARIA 85

Dada la importancia del mismo
en lo referente a la divulgacion y
perfeccionamiento de la educacién
y el software en nuestro pais expo-
nemos a continuacion la lista com-
pleta de los trabajos presentados y
aprobados por el Comité Académi-
co del Congreso, para conocimiento
de nuestros lectores.

Trabaj porel
Cmnlunm&niw noIGonqmo

1. Un sisterna modular izado para el proyecto de
d generacion de energia y una exwwaoerranﬁecenc‘ads
lecnalogia.

JOSE VOVCHUK y JORGE NOVIZKI, Empresa Nutkear Argen-
tina deGmwiles Eleclncu

2. de memaria por
DANIEL COMESANA

3 A.pm:lmacm & un sistema que provea informacidn para ta toma

5n da blogues.

JORGE ROSSI
4, Derpeciol de sistemas de
EDUARDO JOSE BARRAL

5. Sisterna de adquisicion de dales en agencia de nolicias, con
i OCESA0Or

micropr :
ROBERTO KALIMAN y EDUARDO COHEN, Universidad Nacio-
nal de Tucuman.

6. Eleccion de las
da por ordenador.

MARTA D'AMORE, E.R.LA. (Espana)

7. Meiodologia de realizacion de un plan general de automatizacion
e aficinas.
JOSE MANUEL VAZQUEZ, E-R.1.A. (Espana).

de ! asish-

8. Sist ia toma |
lio de productos.
ARTURO J. RODRIGUEZ PONTI

S apimcmdemdepwnmdedanspaahm

DEMET‘HK} AGUERD y MARIA IS&BEL LOPEZ PUMAREGA,
Comesitn Naconal de Energia Alomica,

10. Informatica aplicada a obras de ingenseria y arquitectura.
ARIEL R. MAGATELLI, CECILIA MARIA BLANCO y FRANCIS-
GCIDELAIGLESIA,CmsuInmsmEmpmsSFIL

11. Persp ¥ in de la en ion em

jpresaria.
MARID BERNARDEZ, Pistrelll Diaz y Asociados S.A.
12. Software de cuarta generacion.
CLAUDIO SCHICHT, Prica Waterhouse & Co.
13. Administracicn de obras sociales.
HECTOR SALAZAR, Organi de C o
para el Desarralio 5.4,
14. Modelo para la proyeccion y control de la gestion de empresas

agropecuanas.
CIHO ECHESOHTU Dommsmm&sws

15. Sistema de i a traves del
CONSTANTING MENELLE, J. L GHERARDI y F. LORENCES,
Gas del Estado.

16. La mi enla
en el nivel de post grado.
LEOPOLDO SCHAPIRA, Universidad Nacional de, Cordoba.

17. Una metodologia para el desarrollo de sistemas.

HERNAN HUERGO, Price Waterhouse & Co.

18. Apresentacao formal da “Astros”. Una linguagem quase nao

de las clencias sociales

procadural.
ROBERTO CARLOS MAYER, (Brasil).

19. Un modelo de ializacion de prod
LUIS SCHVIMER, Proceda 5.4

20. Seleccion & implantacion de un sistema CAD/CAM.
MANUEL PERALTA, Erdisa 5.A,

21. Uma para a
datos.

. MARCELD FERNANDES, PAULD GUILHERME LAZZAROTTO

DE ALMEIDA, ROBERTO MARCIO SANT ANDRE y HELVECIO
ALVIM, Telecomunicacoes de Minas Gerais 5.4, (Brasil).

de bases de
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22. Un marco e ¥

mmwahmﬂm
HECTOR RICARDO ACEVEDOQ, Universidad Técnica Fedenco
Santa Mans. (Chils),
23 m"mwbmmmﬂhm
ALBERTOE B
24 wmmhwmmmmnmﬁ
ESPAC0 BN MOMONa Por un Prolocolo de transpone.
JGSERAMPRQIKNTEN_EGRE Carieton University, (Canacdi)-

25, para o i da de decision

logeca secuencial.
JJ. PLUS, V. GONZALEZ y F.A. MAMIAS, Conicet (UNR).
26. Inhrmabca educaliva: su planteo en la educacion presencial y
en la educacion a distancia.
JULIDC A. GOMEZ y GUILLERMO F. MARTIN
27. Sistema i Stica juridica
JULIA E. SCARPING, HORACIO D. ROA y VICTOR KAUFFORD
28. informatica en ka bloquimica. Un caso
STELLA MARIS VALIENTE. Universidad Nacional de Mar del
Plata, Facultad de ingeneria

86, D - ——
produccion terminada.
AGUSTIN JORDAN PALMA, RUBEN SCHISTER y ALEJANDRO
VILLEMUR, Alpargatas S.A.

&7. Si i de gestion
cion.
FERNANDO REY (Coord) a) Modelo matematico, LUIS ALBER-

&n el drea de refina-

“QUIN MATIAS y JUAN CARLOS MARTINEZ, Yacimientos Petrd-
Iferos Fiscales.

B8, Cx
NJGOIANTOM.YMFWM

69. Un sistematico del cerabro.
W&TEW]MMMWW@
Investigacion Operativa 5.4 ,

70. Una

ia para el de usuarios de

dores. 2
JOSE A. DO RIO, Price Waterhouse & Co.

71. Un enfoque metodoldgico para &l desarmoio de modedos de pla-
neamiento.
CARLDS CAPELLA y PATRICIO SERRA, Price Waterhouse &
Go,

29, Pautas para una h sob o
RODOLFO A. IRIBARNE y CRISTINA M. L. DE CARJUZAA Algoritno simple para la eliminacion de las lineas ocultas de
30. Bases para una, nacional de informatica jundica. ﬁ E‘M‘gg“
CRISTINA M. L. DE GARJUZAA y RODOLFO IRIBARNE Emmmm{asen RRL - e ey
31, a8 4 ; .
: 73, Arquitectura de
PAULO GUILHERME LAZZAROTTO DE ALMEIDA, ROBERTO
0 5 AT e ?AFH.USW‘I‘INEZ,IBHWSK
COGS N nan clasnis 5,1, [ty ' HUGO MONDELO, 1BM Argentina S.A,
3z iZaciGn en ka . “Arroyita”. 7 aciuales en 1 mgenieria de software
ENRIQUE HUMBERTO DIAZ . mmﬂh *
33. La auditoria informatica y su entoma de realizacion. 76. Estudio de Ia polilica con un modela de simulacian
MARTA D'AMORE. E.RLLA. 5.A (Espafa). . DREW BREITER
234 Lap #on de Ia indusina y la dei direct . ummmmmmmuum
JAIME LAVINA ER LA SA. 1Espaﬁa,p cion de problemas
35, Unmarco b il ANDREW BREITER :

MARTA 'AMORE, ER.LA. SA {Em.

36. Factibisdad, requisitos y pautas para la computarizacion de audi-
toria dica.
mummmmwmﬂmwm

37. Ei CAD/CAM § su ap
FU.EENENHIQLEMEANI Data Proceso 5.4

38. Seguridad an NOMMAantca.

HECTOR SALATAR y JORGE ETKIN, Organizacion Consulto-
mwmmumsx

39. Analisis y eval
aonesmm.mmym.

40. Las mi
ADRIANA FRANCO

41 mmem

mmm,mmw
BAJA, O para ol D

42 ion de la St en el ico: de
datos.

BEATRIZ SUBERBORDES, FERNANDO DOTTO y JORGE BU-
JAN, Pickenhayn y Asociados
ﬂﬂumrmmnmmmm

umuauouw\yammcummncnmwu
44, Base de dalos jerarquica y base de datos mulliplex. Comparacion
‘oe dos expanancias.
JOFIG‘E URBANITSCH y SILVIA DE LA H‘I..IA DE CATTANEQ,
SA

48. Duwrlollna un sisiema CNDK;AMM P.C.
BASILIO JEZIENIECKI, Techint S.A

46. Introduccion a los lenguajes para el disefo de software.
RAUL MARTINEZ y EDUARDO MIRANDA

47. Técnica de diagndstico de los sistemas de bombeo mecanico.
J. C. NAPOLITAND, J. C. ZAJACZKOWSKI y R.D. CASTELD,
Yacimienios PetrGifieros Fiscales.

48. El planeamiento y ia informética en un empresa petrolers estatal.
RODOLFO PABLO FERNITZ, Yacimientos Petrolferos Fiscales.

48, L icn ded

MARIA VICTORIA GHISALBATI DE LEWIS, Instituto Juan XX

50. Las microcomputadoras en la oficina.

ADRIANA FRANCO y P.HTHICIA IURCOVICH

51. Modelizacion global al celugumnaa
un Centro de ia decads del noventa. Modetran
ALBERTO GIAMPIANI y LLIIS RICOTTI

e v e dodeios.

ULMFAV‘RE.O&CARMAYORGA. LAURA RIVERO y HUGO
RYCKEBOER, Universidad Nacional del Centro de la Provincia
de Buenos Aires, Facullad de Ciencias Exactas,

decmu.laﬂhrm
53.1 ol ia
JORGE OMAR ALLIO, Bhlhmﬁ_h.
54, Las enia
wcmnmmmnuhwmm
55. Si 5
JOHGE‘I'EODORO&RES MNWSA.
56, Unsi b i s da

GUSTAVO M. MURMAN, IBM Argentina S.A.

57. La informdtica en ol dmbito centifice y de ingenieria.
GUSTAVO M. MURMAN, MARIO A. PAZOS y ALDO RAMOS,
IBM Argentina S.A.

58. Educacion y readaptacion del personal de sistemas de informa-

0. 53 "= .
DAMIEL 5. TKACK. IBM Argenina 5.A.

60 Desamolio de sistemas que utiicen tecnicas de bases de dalos ¥
procesamiento distribuido, CECILIA VIDAL DIAZ, 1BM Arg.
&1. Un caso practico de audioria de sistemas: venficacion de un

sistemna de presupuesto fiscal.
JUAN ARTURQ IACAPRAROD
62. Seguridad de ¥
JI.MNGP.RLOSRUG".() Price Waterhouse & Co.
nam didactico BACKUS.
1SCO IBANEZ y HUGO RYCKEBOER
a.wmbsmgmmmmv

fabricacion.
MARCELOQ S0L, IBM Argentina 5.A.
65. Plan da informética region N.E A, politicas, esiratégias y metas.
JOSE GIMENEZ, Centro de Estudios & investigacion en Matema-
tica Aplicada.

Si algiin o algunos de estos traba-
jos resultaran de su interés, escriba-
nos al SOFTI CLUB. Si hubiera mar-
cada preferencia por algin articulo
en especial, lo publicaremos en la
revista. Si no, le prepararemos una
fotocopia “al costo™

Experamos noticias.

El Club Ferro Carril Oeste
inicia el dictado de cursos de
computacion para todos
sus asociados

El Club Ferro Carril Oeste ha fir-
mado recientemente un importante
convenio por el cual la empresa EPI
8.A. se hace cargo de la ensefianza
de computacion para los socios de
dicho Club.

Para lograr este objetivo EPI S.A
ha instalado un aula con 14 micro-
computadoras CZ 1500 de la firma
Czerweny Elecrronica, 14 monito-
res Hitachi de la firma Radio Victo-
ria Fueguina y el amoblamiento de
Aguilar Equipamientos.

Los cursos que se dictardn son
de Lenguaje y Programacion Basic,
desarrollindose de lunes a viernes
de 9 a 21 hrs. y los dias sdbados de
9a 13 hrs.,

PROGRAMACION POPULAR N© 4




A los cursos podran asistir nifios
desde los 10 afios, adolescentes y
adultos, contando cada alumno con
un equipo.

Esta experiencia es inédita en di-
cha Institucién y la ubica por sus
caracteristicas entre los centros més
importantes nacionales e internacio-
nales, donde la conjugacion de las
actividades fisicas e intelectuales
son sindnimo de la formacioén inte-
gral de las personas.

Informes e inscripcion: Club Fe-
rro Carril Oeste, Tesoreria, Cucha

Cucha 350, T.E. 431-0017/4787/
6673. :

Y dale, y dale, y dale Ferro. . .
dale. . . (Softi)

Ya esta en marcha el Primer
Concurso Nacional de
Programas en
microcomputadoras para
Discapacitados organizados
por E.C.|. Editorial Consultora
en Informaticalll. , .

El 20 de junio quedé6 cerrada la
lista de premios de este novedoso
aporte a la cultura iniciado por E.C.I.
cuyo detalle damos aqui, asi como
las Bases del Concurso.

Softi estuvo presente en el acto
llevado a cabo el 7 de junio en el
Centro Cultural San Martin, donde
se lanzo esta idea. Estos son sus co-
mentarios:

Personalidades presentes: Licen-
ciada Eva Sarka, de la Direccion de
Ensefianza  Superior, Licenciada
Massari del Instituto Ward, Dr. Car-
los Distilo del Instituto del C.AD. Y
8., Licenciada Nora Leda de Distilo
de la Asociacién de Psicélogos de
Bs. As., Directivos de varios cole-
gios y sociedades de ayuda al disca-
pacitado, pudiendo mencionar en-
tre ellos a la escuela “Mi Camino”
y la “Asociacién Argentina de Pa-
dres de Sordos Hipoacisicos™.

Empresas de computacion lide-
res en el mercado, y medios de pren-
sa radiales, grificos y televisivos.

Inicia el acto el sefior Alfredo
Tramonte, Direcfor administrativo
del Centro Cultural, quien entre
otras expresivas y cdlidas palabras
dijo: “dadas las caracteristicas espe-

PROGRAMACION POPULAR N© 4

cialisimas del libro, éste ha sido in-
cluido en la programacién oficial
de esta alta casa de cultura”,

En un marco de gran expectativa
disertaron los sefiores Pablo Solo-
wiej, Daniel Sentinelli y Juan Carlos
Zahrebelny;j.

El Sefior Solowiej se refiri6 al te-
mario del Tomo IV, destacando los
mejores programas y presentd el lan-
zamiento del primer concurso a ni-
vel nacional de programacién para
discapacitados; el primer aniversario
de la Editorial y como elemento de
integracion, el primer libro musical
del pais.

El sefior Sentinelli se refirid en
su alocucio6n al apasionante tema de
Inteligencia Artificial y Robética,
ya en desarrollo en laboratorio por
parte de los autores de la coleccion.
Entre otras cosas djo: “intentamos
en nuestros trabajos reproducir el
funcionamento de la maquinaria
mds perfecta existente en la natura-
leza, el cerebro humano”.

Finalidades y objetivo:
Difundir por todo medio posi-
ble, la importancia de la informati-
ca en la cultura y educacion, y las
grandes posibilidades que brinda

para el caso especifico de los disca-
pacitados.

Un programa creado por un dis-
capacitado y otro realizado por al-
guien que no lo es, no tienen dife-
rencia alguna para quien desconoce
su origen, por lo tanto la computa-
cién es el medio mas completo que
tenemos para recordar la igualdad
del ser humano, resaltando la capa-
cidad creativa, de elaboracion y téc-
nica que todos podemos tener.

Bases del Concurso
Podri intervenir toda persona
discapacitada y de cualquier edad o
sexo.

No podrin intervenir,integrantes
autores, colaboradores de cualquier
naturaleza y/o familiares, de perso-
nas que pertenezcan a la “Editorial
Consultora en Informdtica” y|o
“Editorial Ediciones del Futuro”
S.A.

Los programas deben ser juegos
(no bélicos), entretenimientos, de
aplicacion general o particular, de
ensefianza o didicticos,

Se designaron como integrantes

OFERTA
COMMODORE

PRECIO POR UNIDAD U$S

Commodore 64 ....... 330

Commodore 16 ... consultar

DataSet . ix., ok 120

Dk Drive 220050050 430
iskettsx 10 .......... 38

PRECIO ESPECIAL POR MAS

DE 5 UNIDADES

T.E. 52-4336 (dejar mensaje)
Soler 4031 P.B. “8”
de 21 a 23 hs.

del Jurado: por Editorial Consulto-
ra en Informitica, a los sefiores Da-
niel Sentinelli y Omar Gonzilez,
por Ediciones del Futuro S.A.al Dr.
Heéctor J. Silva y al Sr. Enrique H.
Ramirez, por Q.SP. S.A, al Sr. Ri-
cardo Pankiewicz.

La resolucion final del jurado se-
rd documentada ante Escribano.

Se tendrd en cuenta para la eva-
luacion los siguientes aspectos: Ori-
ginalidad y creatividad de la idea.
Presentacion en pantalla. Interés y
atractivo del juego, en su caso. Uti-
lidad del programa, para programas
de aplicaciones. Facilidades de uso.
Documentacion del programa, prin-
cipalmente para aplicaciones.

Se admitird un solo programa
por cada concursante,

Los trabajos presentados, deben
ser Exclusivamente de Creacién del
participante, pudiendo ser en len-
guajes Basic, Basic extendido o Lo-
g0, posibles de interpretar por las
microcomputadoras TI-99/4A o
TK8S. Se aceptarin en cassette o
diskette para el primer caso y en
cassette para el segundo.

Deberén ser entregados en todos
los casos por el autor y un represen-
tante del mismo en caso de ser ne-
cesario, en las oficinas de la Edito-
rial Consultora en Informitica,
Avda. Rivadavia 4161, piso 1ro. Of,
5, Ramos Mejia, o en su defecto po-
drdn ser enviadas por correo certi-
ficado.

Con la entrega se acompariard el
listado completo del programa (por
impresora o escrito a mano), firma-
do por el autor y alguien que lo re-
presente,

Se fija el siguiente ordenamiento
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de fechas: Apertura del Concurso:
7 de junio de 1985.

Cierre del Concurso: 30 de sep-
tiembre de 1985 a las 12 hs.

Veredicto del Jurado: 31 de oc-
tubre, se aceptardn impugnaciones
por telegrama o carta documento
hasta 30 dias después.

FEntrega de Premios: 16 de di-
ciembre de 1985,

Las diligencias notariales estdn a
cargo del Sr. Escribano Piblico
Juan Carlos Lyhiardopoulos.

E.C.L se reserva el derecho, para
el caso de ser necesario, de solicitar
a los ganadores un certificado mé-
dico extendido por autoridad com-
petente.

Los soportes fisicos (cassettes o
diskettes) seran devueltos al concur-
sante a los 30 dias de declarar fina-
lizada la evaluacion final, y dicta-
men definitivo de los ganadores del
concurso, quedando disponibles en
las oficinas de E.C.I. para su retiro.
Dicho retiro podra efectuarse hasta
60 dias después del dictamen. De
no hacerlo la totalidad del material
entregado podra ser destruido y/o
darle otro destino de acuerdo al cri-
terio de E.C.1., sin derecho por par-
te del autor a reclamo alguno.

La entrega de los programas a la
Editorial Consultora en Informati-
ca, no significa derecho a reclamo
de pagos por autor. E.C.I., solo se
compromete a hacer llegar a todos
los medios de prensa presentes en
este acto, y a otros que estén a su
alcance, el listado completo de los
programas premiados, mencionando
su origen, con nombres y apellido
completos del autor, y solicitindo-
les en calidad de colaboracion se
publiquen.

La revista “Programacion Popu-
lar”’ de la editorial Ediciones del Fu-
turo S.A., ha sido designada por la
Editorial Consultora en Informati-
ca, para publicar los programas y re-
sultados de ganadores, en la edicién
que siga a la fecha final del fallo.

Los premios serdn entregados an-
te Escribano Piblico.

Para el supuesto caso de que al-
guno de ellos quedara vacante por
circunstancias previstas o no, éste
sera entregado a la Sub-Secretaria
de Informdtica del Ministerio de
Educacion, con el objeto que lo cur-
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se a la entidad que especificamente
trabaje con discapacitados y que, a
su juicio considere es la mas conve-
niente.

Se recibirin materiales hasta la
fecha prevista como cierre del con-
curso, labrandose acta ante Escriba-
no Pablico, consignando cantidad
de trabajos, como asi nombres y
apellido de autores y sus respectivos
representantes segin el caso.

La Editorial Consultora en Infor-
matica notificard por carta docu-
mento a todos aquellos participan-
tes que resulten beneficiados, sin
perjuicio de las publicaciones ante-
riormente mencionadas.

Lista de Premios

10 premio: Una Computadora
TK8S5, con generador de sonido pro-
gramable, Joystick y software, do-
nado por Q.S.P.

20. premio: Un servicio de Vi-
deofilmacion profesional, donado
por Remember Video Producciones

30 al 40 premios: Becas para el
aprendizaje del Basic, donadas por
Sanwa S.A.

50 premio: 3 (tres) pasajesida y
vuelta a Colonia, Repiiblica Orien-
tal del Uruguay, donado por Ferri-
tur S.A.

69 al 159 premios: Una colec-
cion de libros de Editorial Consul-
tora en Informatica.

1602al170 premios: Suscripciones
por un afio de la Revista Programa-
cion Popular, donados por Edicio-
nes del Futuro S.A.

180 a 200 premios: Programas
para microcomputadora TK2000,
donado por Q.SP.S.A.

210 y 220 premios: Suscripcio-
nes por seis meses a la Revista Pro-
gramacion Popular, donador por
Ediciones del Futuro S.A.

230 al 240 premios: Libros espe-
cializados en computacion de auto-
res varios, donados por Editorial El
Ateneo.

250 al 270 premios: Basic para
Nifios, donado por Editorial Yenni
S.R.L.

280 al 420 premios: Libros espe-
cializados en computacion de auto-
res varios, donados por Editorial El
Ateneo.

De ultimo momento!!!
Estarian disponibles a la
brevedad los Floppy-disk
para la CZSpectrum en la
Argentina

Fuentes habitualmente bien in-
formadas aseguraron a Softi que la
empresa Czerweny Electronica de
Argentina, lanzard proximamente a
nuestr mercado, los floppy - disk
para la CZSpectrum.

Esta disketera, de una capacidad
de 280 Kb v de reducido costo, es-
tarian disponibles incluso antes que
los Microdrives, también anuncia-
dos para una proxima aparicion en
la Argentina.

Dado que esta informacion llegd
al cierre de este nimero de inmedia-
to vamos a reportear a las autorida-
des de esta empresa para obtener
mas precisiones.

SRR e AR i b T e R T

Los dias 16, 17 y 18 de julio
del corriente afo se celebraran
las Primeras Jornadas de
Educacion y Computacién
en el Sa/lén Auditorio Bs. As.
de esta Capital.

Estas Jornadas forman parte del
programa de difusion de la informa-
tica implementado por la empresa
EPI S.A. a la que se le sumarin en
el mes de agosto Microcomputacion
y Medicina, septiembre Comercio
Exterior y Computacion, octubre
Agro y Computacién y en noviem-
bre microcomputacion para activi-
dades financieras.

Cada una de ellas estard dirigida
al piblico directamente interesado
y su objetivo es el de difundir las
aplicaciones y experiencias realiza-
das en cada una de las dreas de que
tratan.

Acompafiard en todos los casos,
una muestra de elementos de
computacién denominada centro de
informacién permanente que fun-

cionard en Florida 683 de esta Ca-.

pital. En la misma se exhibirdn pro-
ductos referidos a las jornadas que
se desarrollen. Los dfas y el horario

de funcionamiento serin de martes -
a sdbado de 14 a 21 hs. Alli los es-

perara Softi.
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puntuacidon que se pueden
representar en 0 bits, tomando 4

bits como fila y 3 como columna de

una tabla de hasta 16 filas por 8

columnas, considerada como codigo
Hay también codigos de 7 hasta 32

bits.

Por extensién a cada posicion
fila-<columna no correspondiente a
un ndmero, letra o simbolo, se le
asigna un significado y se le llama
también Carécter,

Sin6nimo de: Byte.

carécter alfanumérico, alphanumeric
character: Cada uno de los nimeros

0a9,letras A a Z, y simbolos de
puntuacion segln la definicion
anterior de caracter.

Ver Alfanumérico.

carécter de relleno, filling character:

Carécter que se destina a aparecer
impreso en reemplazo de los
espacios ‘‘en blanco”’ que
podrian aparecer en la

impresion de un dato

separadores de informacion.

Su efecto input se

encuentra un cardcter separador
se da por finalizado el input y se
reemprende la ejecucion del
programa.

Normalmente utilizado en
soportes no magnéticos y en
cintas magnéticas FS, RS, US,
CS del codigo 1SO.

caracteristica, characteristic: Ver

aritmética de coma flotnate.

cargador, /oader: Uno de los programas

o0 médulos del Sistema Operativo
que efectila y controla la carga
del programa del usuario.
Interviene cada vez que se
requiere cargar en Memoria
Central un segmento (Overlay)
de programa, al cual cedera
después el control.

Mientras el Sistema Operativo no
lo necesita, el cargador puede no
residir en Memoria Central, pero
siempre esta presente en el
sistema.

rayos catdédicos (CRT), que es
un elemento de representacion
visual en pantalla.

celda, ce/l: Grupo o conjunto de

posiciones de memoria destinadas
a ser tratadas como una unidad
fisica y logica.

selda de datos, storage cell: Dispositivo

periférico de almacenamiento a
modo de tambor de sectores
intercambiables y, por tanto, de
acceso directo. Su principal
caracteristica es |la gran capacidad
de almacenamiento (del orden
de 400 Mbytes) aunque su
tiempo de acceso es relativamente
lento (de hasta 600 mseg.)

cibernética, cybernetics: Ciencia del

control y la comunicacién en
animales y maquinas.

Ha sido también difundido por
la escuela francesa como la
técnica de hacer eficaz la accion.
Sinénimo de Informatica
{usualmente)

llegada a la Unidad de Control
de la siguiente instruccién a
interpretar y ejecutar.

ciclo de instruccion, instruction cycle:

Parte del ciclo de ejecucion en
que la Unidad Logica pone a
disposicion de la ROM la
instruccién que va a ser
interpretada y ejecutada.

ciclo de grabacion, recording cycle:

Proceso ejecutado desde que la
Unidad de Control del Periférico
recibe la orden de grabacion,
hasta que verifica que la misma
ha sido ejecutada correctamente.
Incluye una transferencia de
informacién con la Unidad
Central, transporte fisico del
soporte a la posicion de
grabacion, grabaciéon y frenado
o expulsion del soporte. En
algunos casos la grabacion va
acompanfiada de una lectura de
comprobacion. Como transporte
puede entenderse también el
movimiento de aproximacion de

caracter hexadecimal, hexadecimal
character: Cada una de las 16

las cabezas de grabacidn hacia el

ciclo, cycle: Ver bucle. soporte (discos de cabeza movil).

casete, cassette: Cartucho contenedor

configuraciones que pueden
presentar 4 bits, se nombran: 0,
1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,
D,E F.

Cuando se habla de un caracter
hexadecimal se quiere indicar un
conjunto de 4 bits (un semibyte)
con un significado numérico
como el anterior.

caracter separador, separator character

Entre los caracteres no
alfanuméricos de un cédigo, hay
algunos a los que se ha convenido
en dar un significado de

de cinta magnética, de
caracteristicas fisicas universales
muy utilizado como soporte
secuencial de poca capacidad y
velocidad, pero muy bajo costo
y facilmente intercambiable.
En general se utiliza como
soporte de programas.

Su capacidad puede ser
aproximadamente desde 100
Kbytes a 256 Kbytes.

catodico, cathody ray tube:

Calificativo frecuentemente
asociado a la expresion Tubo de

ciclo de ejecucion, execution cycle:

Proceso completo de tratamiento
de un dato en la UCP
comprendiendo las fases de 1)
interpretacion de la instruccion,
2) busqueda en Memoria Central
del dato a tratar, y 3)
tratamiento del mismo en
funcion de la instruccion
respectiva.

También puede describirse como
el proceso de ejecucion que
media entre el inicio de la
interpretacion por la Unidad de
Control de una instruccion, y la

ciclo de lectura, reading cycle: Proceso

ejecutado desde que la Unidad
de Control del Periférico recibe
la orden de lectura, hasta que la
misma ha sido ejecutada
correctamente.

Incluye un transporte fisico del
soporte a la posicion de lectura,
lectura del mismo, transferencia
de la informacion y frenado o
expulsion del soporte.

Como transporte puede
entenderse también el
movimiento de aproximacion de
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® Grupo hasta 8 personas

e Ninos adolescentes y adultos

e Turnos manana y noche, inclusive sabados.
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Las microcomputadoras son equipos aptos para procesar
sistemas comerciales, verifiquelo!, EPI se lo asegura.
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® Facturacion e Contabilidad
® Clientes e Listas de precios
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Sepu exactamente

~ ¢6mo una computadora
CZ Spectrum puede

prolongar su cerebro.

1. Si usted es médi-

3 e -—

% i = ae ,u o= im =

e i R

precio del grano en los distintos

U uaeA 3 ey

cada-obra. La compra de
materiales par rubro, cal-

sculos estadisticos, can-
fidad de personal, indi-
ce de rentabilidad. !
Con la CZ SPECTRUM, comienzan
hoy los cimientos de sus obras del
ano 2000,

de las propiedades en venta. Hasta que suma puede
estudiar una oferta. Qué zona le falta cubrir pa-

ra ofrecer. Donde estan las propiedades. Qué ca-
racteristicas tienen. Ubicacion, acceso, comodidades, precio.

11. Si su actividad es el comercio exterior, con
la CZ SPECTRUM fenga en sequndo datos fundamenta-
les para su negocio; cantidad de toneladas cosechadas,

Distribuye en todo el pais: CZERWENY ELECTRONICA S.A. Av. de Mayo 963 - 3° P (1084) Capital Federal

- Spectrum

La prolongacion de su cerebro

Adquiérala en los Distribuidores de la

e =2

co puede llevar la ol B R 8 F B mercados. cantdad de cabezas
agenda de tumos T : Ingresadas a Liniers en fos uitimos
de sus pacientes. O T R R S G afos. su disponibilidad de mercaderias
Guardar los datos exporiables al instante. CZ SPECTRUM
de cada uno y ob- nelina a balanza a su favor.
tener asi las*
liquidaciones 19 conla o
pre e CZ SPECTRUM
Obras Sociales. ¥ un aventajado
: 6. Si administra consorcios, ingrese ol
2 Sifieneuna © los gastos tr:amol.us.red'.
Agencia de Prode, quiniela.y 7. Si vende de cada edificio ﬂ?ggfen;teacai- =
loterias. puede registrar la venta to- pasajes po- y obtenga culoé BCUAGONES O 4
tal de la semana, cuales son los nu- dré tener un en instantes el formﬁlas v Hione 4 &
meros mas pedidos, 1bs atrasados y control abso- calculo de &1 altnce ciantes de
los ganadores del Prode. luto de todos las Aalon dé cualqu;er
Con una CZ SPECTRUM, tendré la grande los vuelos. materia. Y 1uego, pa-
en su local Teniendo en 2 despéjar la mente.
5 cuenta los corra una carrera de :
3. Sitiene distintos tramos. Formula 1, rechace un alague extrapla-
un autoservicio - Comparias. netario o simplemente dé un paseo en
puede mantener  Tarifas en su avion. 2 SPECTRUM la simplifica-
actualizado su ~ dolares y cion del estudio.
stock de mer- la trans-
caderias, la . formacion 8. Si administra s
rotacion del automa- clubes, lleve gl 13. Y cualquiera sea wm
§ § mismo y ordenarsu  tica registro su actividad, con la
facturacion. ~ quincenal y mensual de socios. CZ SPECTRUM,. la com-
\ putacion empieza a
: _ _ 9. s formar parte de su
4. Si tiene una agencia de autos, po- Hana P vida de todos los
dra llevar un registro completo de iy dias para hacerla
cada unidad; color, modelo, kilome- rafin mas facil
traje y hasta modificar el regist‘re Porque 50 es la tecnologia CZ: compu- -
‘3 precio al instante. facilmente Tos tacion al alcance de todos. i
I cambios de 2 lsta
' S F de precios, ingrese los consumos por mesa y g
9. i es construc- obtenga las adiciones a pedido. = e
tor podra te- 7
ner rapidamente un z o
panorama completo de 10. Si tiene una inmobiliaria, lleve el registro ......;
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