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Home, sweet

Insider tuschelten die Neuigkeit hinter vorgehaltener Hand bereits auf
der Computer 96 in Kéln. Jetzt ist es offiziell: Michael Hengst, POWER
PLAY-Veteran (Jahrgang 89), Computerspiele-Urge-
stein (schlug sich schon mit “Pong” die Nichte um
die Ohren) und bekennender Pasta-Fan (“mein
Gewicht bleibt ein Geheimnis”) ist wieder da.
Nach fast zweijahriger Journalistik-Abstinenz
und einem beruflichen Abstecher in die Spiele-
industrie (Sunflowers) konnte MagnaMedia das
Nordlicht Hengst wieder zum Umzug in bayerische
Gefilde bewegen. Michael lost damit den
bisherigen obersten Antreiber Hart-
mut ab, den es zu “seridseren” Ufern
verschligt — Kollege Ulrich werkelt
gerade an einem eigenen, computer-
spielefreien Heft. Wir wiinschen
Hartmut mit seinem neuen Objekt
viel Erfolg.
Ein weiterer Neuzugang ist Martin
Schnelle, den es aus dem Ruhrpott ins
WeiBwurstland verschlégt. Martin steht vor allem auf Strategiespiele
und (Nomen est omen) schnelle Actionknaller. Seine wahre Liebe
gilt aber gewieften Programm-Mogeleien. Deshalb kiimmert
er sich vornehmlich um die Tips & Tricks-Seiten der
POWER PLAY. Wenn dem frischgebackenen Bayern der
Redaktionsstrefl mal zuviel wird, gonnt sich Martin zur
Entspannung ein betuliches Adventure oder brettert mit /
seinem geliebten Renn-Polo im Tiefflug iiber bayerische 3
Autobahnen — wo er zu seinem Leidwesen sicher )
immer von Michael Galuschka (Audi A3 Turbo
mit etwas Diesel) und Michael Hengst (VR6)
{liberholt wird.
Nicht nur auf der Autobahn neigen unsere
Redakteuere zur Rasanz — so jetteten Frank und
Peter im Eiltempo in die USA, um Euch mit frischen Infos aus Amerika
zu versorgen. Frank genof} eine private Audienz beim Rollenspiel-Guru
Richard Garriott und konnte sich vor Ort von den Fortschritten zum
Gigantoprojekt Ultima 9 {iberzeugen. Der erste Kommentar von Frank
nach der Landung in Miinchen: “Wahnsinn...leider kommt’s wohl erst
Ende des Jahres.” Derweil Frank mit Lord British plauschte, kurvte
Peter zu den “Dominion”-Machern von 7th-Level und handelte sich auf
dem Riickweg eine handfeste Grippe ein.
Ihm und Euch alles Gute, wiinscht

Euer POWER PLAY Team

...installiert gerade alle
Spiele der letzten zwei
Jahre auf seinem PC und
drgert sich, daR der
Internet-Zugang noch nicht
richtig funktioniert.

...gratuliert den
Redaktionskollegen zu ihren
Selbstwertgefiihl-
steigernden Autos und
macht derweil lieber sein
Motorrad winterfit...

... hat den StarTrek-Film schon
friiher in den USA gesehen und
konnte nur unter Androhung
von Cola-Entzug abgehalten
werden, Martin den Ausgang
vorher zu erzghlen.

...benutzt Autos im Gegensatz
zu anderen nicht als gewisse
Verldngerung. Ein schines
Auto istja ganz nett,
erwiesene Zeugungsfahigkeit
allerdings alles.

...sieht sein Auto nur als
willkommenes Mittel zur
Vermeidung von FuBmarschen
und lehnt trotz fehlender
Haarpracht Motorréder wegen
der ldstigen Helme ab...

...hat sich selbst mindestens so
lange nicht mehr gewaschen
wie sein Auto, was aber in der
komplett verschnupften
Redaktion nicht weiter auffallt.

..ist mit etwas Gliick Peters
Erkéltung entkommen und
konnte daher den neuen
Star Trek-Film “First Contact”
ohne Husten und Schnupfen
genieBen.

...blickt mit jedem neuen
Sportspiel resignierender auf
seinen wachsenden Ranzen
und bewiltigt seitdem die zwei
Stockwerke zum Biiro zu Ful
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Daytona USA

Segas Flitzer macht auf dem PC eine
nicht ganz so gute Figur wie der Spiel-
hallen-Automat. In der Demo kénnt |hr
schon mal ein paar Runden fahren und
die Qualitat des urspriinglichen Video-
spiels abschatzen. Unserer Meinung
nach kann es mit Perien wie “Bleifuss
2" nicht mal ansatzweise mithalten.

Prozessor Pentium 75

RAM 8 MByte

Festplatte 6 MByte

Sonstiges Windows 95, Direct X

Neverhood

Dreamwaorks Knetabenteuer sieht witzig
aus, spielt sich allerdings eher uninspi-
riert. Trotz der Produzenten-Prominen-
zen Spielberg, Katzenberg und Geffen
griff man spielerisch daneben. Ein
Beweis mehr, daB kreative Kopfe aus
der Film- oder Musik-Branche keine
Garanten fiir geniale Spiele sind.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor Pentium 75

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 0 MByte

Sonstiges Windows 95,. DirectX

MINDESTANFORDERUNGEN B

g MW2: Mercs

. Kurz, aber knackig: In der “Mechwarrior

2: Mercenaries”- Demo 18Rt sich der
Wirtschaftspart zwar nicht ausprobieren,
daflr gibt’s ein paar der schénsten Mis-
sionen aus dem Spiel umsonst. Die
Demo ist leider Windows-95-Only — das
Original-Spiel 1auft auch unter DOS, und
das sogar besser.

Prozessor Pentium 75
RAM 8 MByte

Festplatte 27 MByte
Sonstiges Windows 95, Direct X

Schon vor gut einem halben Jahr getes-
tet, kam “Sonic The Hedgehog CD" erst
im QOktober offiziell auf den Markt und
endlich gibt’s auch die passende Demo.
Wer noch nie was mit Sonic am Hut
gehabt hat, aber auf schnelle
Jump’n’Runs abfahrt, sollte den blauen
Igel mal probespielen.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor Pentium 75

RAM 8 MByte

Festplatte 6 MByte

Sonstiges Windows95, DirectX

Endlich gibts Virgins geniales und von
den Kaufern bislang scheinbar unter-
schatztes Comic-Adventure als Demo.
Sowohl die oberwitzige Acme-Fabrik als
auch der Fitness-Raum von Jim (inklu-
sive Osterreichischem Akzent) sind ent-
halten und sorgen fiir herzliche Lacher.
Unbedingt anschauen!

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 35 MByte
Sonstiges SVGA

Tomb Raider

Die gute Lara springt und wetzt in der
spielbaren Demo genauso elegant von
Plattform zu Plattform wie im fertigen
Spiel. Wer in der seltenen Situation sein
sollte, das schmissige 3D-Adventure van
Core noch nicht zu besitzen, muR sich
diese Demo auf jeden Fall reinziehen.
Es lohnt sich!

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 5 MByte
Sonstiges VGA & SVGA




Ob Ihr Interplays TSR-Echtzeit-Lizenz
genug SpaR abgewinnen kdnnt, der den
Kauf rechtfertigen wiirde, solltet lhr
sicherhaltshalber mit diesem Demo
abchecken. Die teils schlimme Grafik
und die seltsame Al sorgte bei uns fir
lange Gesichter und enttduschte Echt-
zeitstrategen.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 25 MByte
Sonstiges -

Hexagon Kart.
Ascarons “Hexagon Kartell” ist eine flr
ein deutsches Softwarehaus wirklich
tiberraschend gute Hubschrauber-Simu-
lation. In der Demo konnt Ihr Euch schon
mal einen Eindruck von der Giite des
Spiels machen und die stellenweise sehr
gute Grafik bewundern. Hubschrauber-
Fans wird’s begeistern.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 9 MByte

Sonstiges SVGA

Psygnosis “Destruction Derby 2" ist
zwar wesentlich mehr Rennspiel als der
erste Teil, spielt sich allerdings langst
nicht so brillant wie die Original-Versi-
on fiir die Playstation. Die Grafik, beson-
ders bei Massen-Unféllen, gehort aller-
dings zum besten, was derzeit geboten
werden kann.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 8 MByte
Sonstiges SVGA

Ob Beam Softwares “Krush, Kill ‘N Dest-
roy” der “Command & Conquer”-Killer
wird oder nicht, steht nach wie vor in
den Sternen. Gut, teilweise sogar bes-
ser als Westwoods Konkurrent, sieht es
schon heute aus. Inwieweit Euch die
Fantasy-Endzeit-Mischung tangiert,
konnt Ihr schon mal an der Demo testen.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 13 MByte
Sonstiges SVGA

Novalogics &uRerst schoner, aber
bedingt durch die eintonige Bewaffnung
der F22, recht langweiliger Flugsimula-
tor, wird bei Grafikfetischisten durchaus
fiir Freude sorgen. Freunde des Simu-
lations-Genres sollten vorsichtshalber
die Demo testen, bevor sie beim Handler
zugreifen.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 12 MByte
Sonstiges SVGA

Ikarions “Project Paradise” gehort ohne
Zweifel zu den technisch eher beein-
druckenden deutschen Produkten. Die
3D-Vogelperspektiv ist schon faszinie-
rend, auf langsamen Rechnern aller-
dings relativ ruckelig. Um den schénen
SVGA-Modus zu genieBen, muf? min-
destens ein fixer Pentium ran.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 45 MByte
Sonstiges VGA & SVGA




Den vollen
Uberblick iiber
Meniistruktur und
Inhalt der Power-
Play-CD 2/97

gibt Euch diese
Doppelseite

Patches

Spiele machen oft Probleme,

doch dafiir gibt es die Updates §

und Patches auf unserer CD. Die
Programme befinden sich im
Unterverzeichnis “Patches” und
mussen meist erst zum entspre-
chenden Spiel kopiert werden.
Diesen Monat machen folgende
Patches Eure Spiele flott:

* Third Reich v1.3

» Daggerfall v1.91

* Battlecruiser 3000 v1.01

+ Battlegrounds Waterloo

» Bleifuss 2 v1.11

* Bundesliga Manager 97 v1.20
* Conquest of the N. World v1.12
* Descent 2 v1.2

» Destiny v1.136

* Drowned God

» Klick'nPlay v1.2

* Lighthouse v1.1

* Links LS v1.3

* MS Golf 3.0

* NCAA Championship Basketball
* Wizardry: Nemesis

* NHL 97 v1.1 (DOS & WIN95)
* Master of Orion v1.2

+ SimCity Network v1.1

» SkyNet v1.01

+ Su 27 Flanker Stutter Patch

* Total Control Football v1.3

« Titanic

Falls Ihr Probleme mit den Pat-
ches habt, wendet Euch bitte in
jedem Fall an den Hersteller.
(Adressen im Readme-File)

POWER

CD-=-Inhalt im

~ DOS-Demos_

Spielbare Demos Grolke
KKND (Electronic Arts) 13MB
Stargunner (Apoges) 12MB
Scorcher (GT interactive) 10MB
Blood & Magic (Interplay) 2% MB
F22 Lightning 2 (Novalogic/EA) 12MB
Destruction Derby 2 (Psygnosis) 8MB
Das Hexagon Kartell (Ascaron) 9MB
Project Paradise (lkarion) 45 MB
SkyNet (Bethesda/Virgin) : 40MB
Tomb Raider (EIDOS) 5MB
Toonstruck (Virgin) 35 MB

~GrofRe* gibt den belegten Platz auf der Festplatte an, nicht die Grol3e der Demo auf CD

Problemldosung

Im MS-DOS Menii konnt lhr unter Umstadnden Probleme
mit der Grafikdarstellung bekommen. Eure Karte muf3
VESA-kompatibel sein und eine Auflésung von 640x480
bei 256 Farben darstellen kdnnen. Sollte das Menti nicht
auf Anhieb laufen, installiert Euch bitte den mit der Gra-
fikkarte gelieferten VESA-Treiber oder unter Windows den
SDD 5.3 (unter /TOOLS/). Nun kénnt Ihr aus dem SDD-
Verzeichnis den neuesten UNIVBE aufrufen, einen VESA-
Treiber der alle gangigen Karten unterstiitzt.

Bilder zu Previews: Stiick
« Ultima 9 26
_.- Ultima Online 4
Bilder zu Tests: Stiick
« Dragon Heart 18
* Grand Prix Manag. 2 9
* Heroes of M&M 2 12
» Nascar Racing 2 22
* Phantasmagoria 2 22

-<a DOS-Menii

Wenn |hr die wie immer auf
unserer CD befindliche Zugangs-
software fiir AOL installieren und
damit online gehen wollt, ruft
bitte folgende Nummer an:
Telefon:  0180-5522 0
Osterreich: 01-5 85 84 85
Schweiz:  0848-80 10 13

Dort erhaltet Ihr dann Eure Regi-
striernummer und das Palwort.

» DSA 3: Schatten (iber Riva 28

Habt ihr mit der POWER PLAY
CD irgendwelche Schwierigkei-
ten, hilft Euch ein Klick auf diese
Stelle weiter. Hier findet Ihr nicht
nur eventuelle Problemldsungen,
sondern auch eine Telefonnum-
mer oder eMail-Adresse, an die
lhr Euch in letzter Not wenden
konnt. Ebenfalls in diesem Text-
file befinden sich das Impressum
der CD und die nie gelesenen
aber sehr wichtigen Bestimmun-
gen zum Nutzungsrecht.

A
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Uberblick

GroRe
27 MB*

Spielbare Demos
MW2: Mercenaries
Activisions neuster Mechwarrior

Enemy Nations 31 MB*
Viacoms Strategie-Wirtschafts-Simulation
Fallen Haven 13 MB*
Das erste gute Strategical von I-Magic?

MS Soccer 12 MB*
Microsofts FuBball-Simulator
The Neverhood 0MB*

Das Knetadventure von Dreamworks

Daytona USA 6 MB*
Segas umstrittener Raser

Sonic CD 6 MB*
Der Mega-Drive-lgel auf dem PC

Virtua Cop 6 MB*

Segas Automaten Vektor-Ballerei

*|auft nur unter Windows 95

.GréBe” gibt den belegten Platz auf der
Festplatte an, nicht die GroBe der Demo
auf der Power Play CD

g

Windows-
Menii
(Bitte
unter
800x600
laufen
lassen)

Tools [

Hier wichtige Windows-Tools,
die jeder Spieler auf der Fest-
platte haben sollte:

Hex Workshop 32 (Win95)
Display Doctor 5.3 (UNIVBE 5.3)
WinZip 32, Version 6.1 (Win95)

Nur fiir Win95: Die Datenbank
mit allen Tests von “Power
Play”. Achtung: Wir empfehlen
eine Grafikeinstellung von 800 x
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie-
fe und SMALL Fonts.

Online
Diesmal neu: Die T-Online-
Zugangssoftware. AuBerdem
gibt's den neuen WinCIM 3.01
fiir Win95 mit dem MS Internet
Explorer. Die Zugangssoftware
fiir AOL befindet sich natiirlich
auch auf der POWER PLAY CD.

Installation]

Um {iberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kdn-
nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8
MByte RAM, SVGA-Grafikkarte (800x600), Festplatte
sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft
zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber kaum im
Sinne des Erfinders. Wir bieten euch sowohl fiir
DOS als auch fiir Windows eine Oberflache mit
unterschiedlichem Inhalt! Um den verfiigbaren
Speicher zu optimieren, solltet ihr fir das Windows-
Menii Windows im oberen Speicherbereich instal-
lieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie
dem Norton-Commander starten!

Windows: Fiir das Windows-Meni vom CD-Lauf-
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten,
die ihr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B.
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen
sich am Autostart!

DOS: Etwa die Halfte der Demos lauft nur unter
DOS. Darum haben wir fiir euch auch ein MS-DOS-
Meniisystem geschrieben. Um dieses zu starten,
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-
Laufwerks (z. B. Dz) und tippt ganz banal START
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei
fir euch und Ioscht die Datei anschlieRend wieder
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest-
platte tibrig sein mul, haben wir neben den Demo-
Namen vermerkt (im Meni linke Seite!

Windows 95: Auf Anhieb funktionieren die Win-
dows95-Demos nur, wenn lhr auch DirectX instal-
liert habt. Installiert diese Erweiterung indem lhr
JTOOLS/DIRECTX/DXSETUP.EXE startet. DOS-
Demos solltet ihr immer unter DOS starten, nach-
dem ihr Windows 95 mit gedriickter F8-Taste beim
Booten ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Win-
dows 95 mit der Option “Computer im MS-DOS-
Modus starten” beendet habt.

Wir lberpriifen jede CD sorgfaltig auf Funkti-
onstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B.
“EDIT D:\hilfe.txt” eingeben). Sollte eure CD phy-
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzen
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum).
Wir senden euch dann umgehend eine neue CD.




Air Warrior 1l

Die fiir Online-Spiele wie “Battletech Mul-
tiplayer” oder “Air Warrior” bekannte Kes-
mai Corporation entwickelt zusammen mit
Interactive Magic eine Neuauflage des neun
Jahre alten Luftkampfspektakels. So stehen
neben Anfingermissionen iiber 100 weitere
Auftrége zur Verfiigung, Kampagnen konnt
Thr z.B. in Osteuropa oder dem Pazifik beste-
hen, und wem das noch nicht reicht, kreiert
mittels eines Editors eigene Szenarien. Uber
30 verschiedene Flugzeugtypen aus beiden
Weltkriegen sowie dem Koreakonflikt wer-
den integriert, etwa die Focke-Wulf FW-
190A-8 oder die Messerschmitt ME-262A.
Per (Null-)Modem werdet Thr dann die Mog-

Netzspiel: Viele Teilnehmer, viel Action

lichkeit haben, mit einem Freund zu iiben.
Seid Ihr derart gewappnet, kénnt Thr Euch
z.B. iiber AOL oder CompuServe im entspre-
chenden Spielforum treffen oder gleich die
WWW-Seite von Kesmai anwihlen. Dort
trefft Thr fast immer spielwillige Piloten, mit
denen Ihr Euch messen kénnt.
Je nach Rechner 146t sich die
unspektakulire Grafik auf Auf-
lésungen von bis zu 1024x768
Pixzeln hochschrauben. mash

Air Warrior 11

Genre: Online-Flugsimulation

Hersteller: Interactive Magic
Erscheinung geplant: Januar 1997

Internet: http://www.imagicgames.com

http://www.kesmai.com

Das Hauptmenii erméglicht
Zugriff auf die Single Player-
und die Online-Variante

20 000 Meilen unter dem Meer

Manchmal besteht eine Diplomarbeit da-

. rin, ein Computerspiel zu entwerfen — zumin-
dest, wenn man Kommunikations-Design
studiert. Und so haben Michael Reuter und
Thorsten HeB3 das Entwicklerteam sinn.bild
gegriindet und mit Hilfe einiger Pro-
grammierer das Grafik-Adventure “Geheim-
sache Nautilus” entwickelt, das zu Anfang
des Jahrhunderts angesiedelt ist. Wahrend

sich jedoch das in #hnlichem Zeitraum spie-
lende “Gene Machine” an Jules-Verne-Roma-
nen lediglich orientiert, gibt es hier einen
direkten Bezug: Das Wunder-U-Boot “Nauti-
lus” soll némlich tatséchlich existiert haben.
Mit Hilfe dreier Amulettstiicke muf3 Protago-
nist Patrick Finch, seines Zeichens Redak-
teur und etwas weltfremd, das geheim-
nisumwitterte Unterseeboot finden. Natiirlich
existiert ein Bisewicht in Ge-
stalt von James A. Horskije,
Sohn eines Mitarbeiters von
Kapitédn Nemo. Dieser sucht
das Schiff ebenfalls und will
es verschachern. Nicht aus-

krisengeschiittelten europii-
schen Nationen das Ding in
die Hénde bekime...

Der trottelige Patrick
Finch auf der Suche nach
einem Amulettstiick

zudenken, wenn eine der -

Fantastische
Gewinne

Thomas “D” und Smudo, Mitglieder
der deutschen Rap-Combo “Die fantasti-
schen Vier”, haben es sich nicht nehmen
lassen, fiir Euch drei Power Play-Hefte
der Ausgabe 12/96 zu signieren. Wenn
Thr eines dieser edlen Stiicke Euer eigen

nennen mdachtet, schreibt einfach eine
Postkarte an:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Die fantastischen Vier
Postfach 1304

Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen.

Die Redaktion wird aus all Euren Ein-
sendungen die Gewinner ziehen, eine
Frage braucht Ihr diesmal nicht zu
beantworten. Wie tiblich ist der Rechts-
weg ausgeschlossen, Mitarbeiter des
MagnaMedia-Verlages sowie deren
Angehirige diirfen an der Verlosung lei-
der nicht teilnehmen. Die Gliicklichen,

 denen Fortuna hold war, werden von
uns benachrichtigt, und der Einsende-
schluB ist der 7. Februar 1997.

Optisch sollt Thr mit aquarellierten Hin-
tergriinden verwdhnt werden. Die einkopier-
ten und herkémmlich zweidimensional
gezeichneten Figuren sind jedoch noch keine
beschlossene Sache, denn die Designer bei
sinn.bild experimentieren gerade mit 3D-
Sprites. Ob und wann Thr mit der Nautilus
abtauchen kénnt, steht freilich noch in den
Sternen; das Team sucht momentan noch
einen Vertrieb. mash

Geheimsache Nautilus
Genre: Adventure
Erscheinung geplant: unbekannt

o~
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ComTech-Rechner jetzt mystisch

Der PC-Discounter ComTech bietet mit
seiner Hausmarke Pacomp das Komplettsy-
stem “Matrox Mystique HyperSpeed” fiir
1990 Mark an. In dem neuen schraubenlosen
und daher leicht zugénglichen ATX-Tower-
gehduse stecken ein Cyrix/IBM 6x86 P166+
Prozessor, 8 MB EDO-RAM, 512 KB Pipeli-

Pacomp-Rechner mit 3D-Beschleuniger und
Cyrix- oder Intel-Prozessor

ned Burst Cache und eine 1,2 GB grofB3e Fest-
platte. Fiir die Optik sorgen ein 14”-Monitor
(Aufpreis 15”: 199 Mark) und die namensge-
bende 3D-Beschleunigerkarte “Matrox
Mystique” in der mit 2 MB SGRAM ausge-
statteten Version. Fiir einen Intel Pentium
mit 200 MHz sind indes zusétzliche 500
Mark féllig, das dazu erhéltliche Multime-
dia-Kit kostet weitere 349 Mark. Dafiir ist
der Computer dann auch mit einem 8-fach
CD-ROM-Laufwerk, einer SoundBlaster16-
Karte und zwei 120 Watt starken Aktivliaut-
sprechern ausgestattet. Auferdem bietet die
Firma ein Drucker-Kit an, das fiir 379 Mark
einen HP Deskjet 400 Color-Printer sowie
eine Speichererweiterung auf insgesamt 16
MB EDO-RAM enthilt. mash

ComTech Matrox Mystique
HyperSpeed

Hersteller: ComTech
Preis: ca. 1990 Mark

Neues von Interactive Magic

Aufgrund der sich stark dhnelnden Namen
mit anderen Produkten hat Interactive Ma-
gic beschlossen, seiner Flugsimulation “iF-
22" den Zusatz ASW (=Air Superior Fighter)
zu verpassen. Hier kinnt Thr mit dem neuen
Super-Flugzeug rund 250 000 Quadratmei-
len Gebiet abfliegen, das mit Satellitenfotos
texturiert wurde. Ob es der Konkurrenz von
Novalogic, DID und Mission Studios tatséch-
lich tberlegen ist, wird unser Review zeigen.

Das schon vor fast einem Jahr angekiindig-
te Waben-Strategiespiel “Battles of Alexan-
der the Great” wird nun nicht wie urspriing-
lich geplant von SSI vertffentlicht, sondern

steht jetzt auf der Releaseliste von “Wild”
Bill Stealeys Unternehmen. Die Schlachten
des makedonischen Feldherrn werden in der
deutschen Lokalisierung “Alexander der
GroBe” heilen und bilden den Auftakt der
Serie “Die groBen Schlachten der Antike”, in
der weiterhin die Titel “Julius César” und
“Hannibal” erscheinen sollen. mash

Produkt:iF-22 ASW/
Alexander der GrofRe

Genre: Flugsimulation/Strategie
Hersteller: Interactive Magic
Erscheinung geplant: April ‘97/Februar ‘97
Internet: http://www.imagicgames.com

BLEE < Alexander der
GroBe: 333 - Issus’

A wit iF-22 asw
will Interactive Magic

durchstarten

Das erste
Game-Café

Internet-Cafés gibt es hierzulande
mittlerweile wie Sand am Meer. Seit
dem 26.10.1996 hat das PC-Multiplayer-
Café mit Namen “Netzwerk Frankfurt”
getffnet. Dort stehen in einer aufgemotz-
ten ehemaligen Fabrikhalle zwélf P133
mit 177-Bildschirmen bereit, an denen
Thr Euch fiir zehn Mark in der Stunde
mit typischen Netz-Games wie “C&C”,
“WarCraft 27, “Bleifuss 2” oder “Net-
Mech” vergniigen kénnt. Gegen einen
Obulus von zwei Mark werden Euch
Eingabegerite wie Lenkridder oder
Flightsticks zur Verfiigung gestellt. Im
Internet kénnt Thr natiirlich auch sur-
fen, ein zweieinhalbstiindiger Einfiih-
rungskurs ins WWW kostet 756 Mark.
Hier werden kleinen Gruppen bis zu vier
Teilnehmern die Grundlagen erklirt.

PC-Dart

Fiir alle, die lieber zu Hause als in
der Kneipe darten wollen, bietet NBG
eine elektronische Dartscheibe an. Mit
18 Zoll Durchmesser entspricht sie dem
Turnierstandard und wird iiber die se-
rielle Schnittstelle an den PC ange-
klemmt. Die beiliegende Software ver-
waltet bis zu zwolf Spieler und bietet
sieben Spielvarianten. Sechs Softdart-
pfeile liegen ebenfalls bei und ein sechs
Meter langes Verbindungskabel ver-
hindert, daB IThr versehentlich Euren
Monitor trefft. mash

Diese drei jungen Damen sind leider
nicht im Lieferumfang enthalten

PC-Dart
Hersteller: NBG
Preis: 398 Mark
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NBA Jam Extreme

Acclaims Action-Basketballreihe geht am
PC in die zweite Runde. Wie beim Vorgiinger
“NBA Jam Tournament Edition” darf auch
hier wieder kriftig gefoult werden, Spielre-
geln sind eher Richtlinien. Alle 29 NBA-
Teams des in die Halle gelegten Streetballs
wurden integriert und abermals spielt Thr
“T'wo on Two”, also zwei gegen zwei. Bis zu
vier Spieler an einem Rechner sind méglich,
die z.B. ihre Trefferwahrscheinlichkeit oder
ihr Tempo durch aufsammelbare Power-Ups
erhéhen kinnen. Die restlichen Akteure wer-
den von der CPU iibernommen. Als Neuheit
wurden gegeniiber der ,Tournament Edition*
rund 30 Moves und Dunks sowie mehr als 50
“versteckte” Spieler integriert, darunter
Stars wie Marv Albert. Die Animationen ent-
standen komplett in Acclaims Motion-Captu-
re-Studio, in dem diesmal Juwan Howard

von den Washington Bullets seine Bewegun-
gen digitalisieren lieB. Fiir weitere Abwechs-
lung sorgen nette grafische Gimmicks; die
KopfgroBe der Spieler ist jetzt per Menii ein-
stellbar, durch Geheimcodes lassen sich aber
auch Haarfarbe oder Turnschuhe #ndern.
Sogar die Gliedmalen konnen mittels Cheats
unsichtbar gemacht werden, was ziemlich
seltsam aussieht. mash

NBA Jam Extreme
Genre: Sportspiel
Hersteller: Acclaim
Erscheinung geplant: Februar 1997
Internet: http://www.acclaimnation.com

Im Replay kommt

dieser Super-Dunk so
richtig zur Geltung

Ansehnliche
Animationen dank
Motion-Capturing

Civilization Il Szenario-CD

SID MEIER'S

CIVILIZTIONTT

CONFLICTS IN ClVlLIZA‘I’lON

Zwanzig zusétzliche Szenarien hat Micro-
prose fiir seinen Strategie-Klassiker auf diese
Add-On-CD namens “Conflicts in Civilizati-
on” gebrannt. Zwolf davon haben die Pro-
grammierer kreiert, acht weitere stammen
aus dem Internet, wohin begeisterte Fans
und “Civ II”-Spieler sie hochgeladen haben.
Darunter befinden sich beispielsweise die
Endzeit-Vision “After the Apocalypse”, eine
“Alien Invasion”, in der Thr Euch mit den
bosen Hodads auseinandersetzen miilt, und
der fiir US-Strategiespiele wohl obligatori-
sche “American Civil War”. Weiterhin findet
Thr neue Forschungsmiglichkeiten sowie
iiber 100 neue Einheiten. Damit Ihr auch
weiterhin schine neue Welten aufbauen
konnt, wurde der Szenario-Editor ebenfalls
verbessert. Dazu gibt es noch neue Musik

Slamtilt

Die am Amiga recht bekannte Flipper-
Simulation “Slamtilt” wird nun auch fiir
den PC umgesetzt. Vier verschiedene
Tische sollen bis zu acht Pinball-Fans in
Verziickung versetzen. Ein Multiball-
Modus mit bis zu vier Béllen ist mittler-
weile ja Usus, die sechs Unterspiele in der
Score-Leiste sind jedoch schon unge-
wohnlicher. Das Spiel erscheint fiir Win-
dows 95 und stellt recht happige Sy-
stemanforderungen: Ein Pentium mit 75
MHz ist Pflicht, um die Kugeln auf Eurem

PC ins Rollen zu bringen. mash

Flippern fiir SF-Freunde: Ace of Space

Slamtilt
Genre: Flipper
Hersteller: 21st Century
Erscheinung geplant: Februar 1897

und Soundeffekte Der Schachtel liegt auller-
dem ein Clue Book mit allgemeinen Tips &
Tricks bei. Fiir knapp vierzig Mark wird
Fans also eine Menge geboten. mash

Conflicts in Civilization
Genre: Strategie
Hersteller: Microprose
Preis: ca. 40 Mark
Internet: http://www.microprose.com
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Rosaroter Panther auf Abwegen

"Pink Panthers gefihrliche Mission” fithrt
die coole Trickfilm-Figur in ihrem ersten CD
ROM-Abenteuer in ein Feriencamp. Dort soll
er auf eine Gruppe superintelligenter
elfjdhrige Rotznasen aufpassen, deren Eltern
noch dazu bekannte Politiker und Industrie-
bosse sind. Nachdem die Wunderkinder sich
plotzlich sehr merkwiirdig verhalten, muf3
Paulchen viele Gefahren in der ganzen Welt

Paulchen bereist den ganzen Globus.
Hier ist er gerade in London

meistern, um der Sache auf den Grund zu
gehen. Genre-typisch kénnen Gegensténde
aufgesammelt und Personen befragt werden.
Die Rétsel sind teils gar nicht so einfach zu
lésen. Hilfe bekommt Thr durch Abruf von
rund 200 Seiten Informationen iiber die ein-
zelnen Linder. Das Geschehen wurde abso-
lut gewaltfrei und sehr humorvoll gestaltet,
weswegen nicht nur Kinder ihren Spal3 an
diesem Produkt haben werden. Ubrigens lich
dem rosaroten Panther Niels Clausnitzer die
Stimme, besser bekannt als Synchronspre-
cher des englischen Schauspielers Roger
Moore. Leider miifit Thr auf die wohl jedem
bekannte Musik “Pink Panther Theme” von
Henry Mancini verzichten. mash

Pink Panthers
gefahriliche Mission
Genre: Adventure
Hersteller: Ravensburger Interact. Media
Preis: ca. 90 Mark

Operation Hurricane -
Windstirke 12

In der Reihe “Discovery Channel Multime-
dia” ist dieses neue Adventure erhiltlich, das
nach Aussage der Hersteller eine “Weiterent-
wicklung der urspriinglichen Edutainment-
Titel” ist. Der bose Dr. Rainwater, auch als
“Weatherman” bekannt, will mit Hilfe fern-
gelenkter Naturkatastrophen die Weltherr-
schaft an sich reilen. Nur das “Team XTre-
me” ist in der Lage, ihn daran zu hindern.
Diese Organisation ist eine Klima-Spezial-
einheit, der auch Ihr als Spieler — wer hitte
es gedacht? — angehort. Die einzelnen Ren-
der-Locations, zu denen Ihr mittels eines
Gleiters gelangt, sind um
360° serollbar. Uber die
schlechte Synchronisation
der Videosequenzen kénn-
te man noch hinwegsehen,
doch die Rétsel sind
schlicht und ergreifend
langweilig. AuBler einigen
Verschiebe-Puzzles sollen
z.B. Celsius-Grade in Fah-
renheit umgerechnet wer-

Seelenlos gerenderte
Objekte in édem Hinter-
grund: Der Gleiter des
"Team XTreme"”

den. Auch der Euch begleitende ,hilfreiche®
Roboter Milibar nervt eher. Wer sich fiir
Meterologie interessiert, findet die integrier-
te Datenbank ja vielleicht interessant. Wie
man jedoch ein schénes Abenteuer mit Ler-
nen verkniipft, zeigen die gefihrlichen Mis-
sionen des rosaroten Panthers. mash

Operation Hurricane -
Windstiarke 12
Genre: Adventure

Hersteller: Egmont Interactive
Preis: ca. 90 Mark
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3D Ultra Pinball 2 - Creepnight DA CD

Ace Ventura

AD&D Blood & Magic DV CD

After Live

AH-84D L. - FP. Korea Data Disk
bow

mam&s&amm_
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DV CD
DV CD 54
DV CD 69,
DV CD 6995
DV CD 64.95
DV CD 3495
Cluedo DV CD 69,95
Command & Conquer Alarmstufe Rot DV CD 8495
Command & Conquer Mission Disk DV CD 29,985
Creatures DV CD 64,95
Crusader No Regret DV CD 6495
| DV CD 69,95
Daytona USA DA CD 69,95
Deadlock DV CD 79,95
Death Ralley DV CD 5495
Der Planer 2 DV CD 6995
Der Produzent DV CD 6995
Destiny Win95 DV CD 64,85
Destruction Derby 2 DV CD 69,95
Diablo DA CD 74,95
Die Fugger Il DV CD 49,95
Die Hard Triclogy DV CD 69,95 “Feb.
Die Siedier 2 DV CD 6995
Die Siedler 2 - Mission CD DV CD 2995
Discworld 2 CD 7495
DV CD 69,85
Dragon Lore 2 DV CD 6995
DSA 3 - Schatten tber Riva DV CD 3995
Dungeon Keeper DV CD 69,95 *Mrz.
F-22 Lightning 2 DV CD 7995
Fifa Soccer 97 Win95 DV CD 6995
Flight Simulator 6.0 Win95 DV CD 8995
Flottenmanéver Win95 DV CD 69,95
Formel 1 DV CD 79,95 *Feb.
Formula One - Grand Prix 2 DV CD 8495
DV CD 11985
EV CD 64,95
DV CD 69,95
DA CD 3995
DV CD 7995
DV CD 53,95
DV CD 64,95
DV CD 59,95
Hunted DV CD 79,95
Jagged Alliance 2 - Deadly Games DV CD 69,95 “Feb.
Lands of Lore 2 DV CD 84,95 "Mrz.
Leisure Suit Larry 7 DV CD 78,95
Links LS DA CD 8495
Lords of the Realm DV CD 79,95
M.AX. DV CD 6995
MAD TV 2 DV CD 69,95
Master of Orion 2 DA CD 79,95 *Mrz.
MDK DV CD 7495
Mechwarrior 2 - Mercenarie DV CD 7985
DV CD 5995
Nascar Racing 2 DV CD 7455
NBA Live 97 Il DV CD 69,95
Need For Speed - Special Edition DV CD 7995
Nemesis DV CD 69,95 “Feb.
NFL '97 John Madden DA CD 69,85
NHL Hockey *97 DV CD 69,95
Pandora Akte DV CD 7495
Phantasmagoria 2 DA CD 7995
Privateer 2 - The Darkening DV CD 7995
Project Paradise DV CD 64,95
Puppen, Perlen und Pistolen DV CD 64,95
Rayman DA CD 4885
Realms of the Haunting DV CD 7495
Risiko Wing5 DV CD 69,95
i DV CD 5985
DV CD 5885
DV CD 69,95
el DV CD 64,95
Sherlock Holmes - Geheimnisd.t. Rose DV CD 69,85
Shine DV CD 84,95
Slm cmr 2000 Win85 DV CD 8485
Sim Copter DV CD 69,85
Sim Paket: City 2000, Isle, Town DV CD 64,95
Sonic CD Wing5 DA CD 4995
Star General DV CD 69,95
Star Trek - A Final Unity DV CD 39,95
Star Trek - DV CD 7495
Star Trek - Deep Space Nine DA CD 59,95
Stonekee| CD 3495
DV CD 79,95
DV CD 69,95
EV CD 3995
DV CD 6995
DV CD 6385
DV CD 7495
DV CD 639,95
DV CD 8995
DV CD 6995
DV CD 7995
U.S. Navy Fighters Win95 DV CD 7995
Viking Conquest DA CD 64,95
Cop Wing5 DA CD 69,95
Virtua Fighter PC Win35 DA CD 6995
‘War Wind DV CD 69,95
‘Warcraft 1l inkl. Expansion Set DV CD 7995
Wing Commander Il DV CD 3495
‘Wing Commander IV DV CD 54895
Worms inkl. Reinforcements DV CD 6495
Xxs DV CD 74,95
Zork DV CD 7995

Ober 20.000 verschiedene Produkte - Anfragen lohnt sich!
Vorbuhlmnggem mégllch Ladenpreise differieren.
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Windows CE

Das unter dem internen Namen “Pegasus”
bekannte Betriebssystem Windwos CE (Con-
sumer Electronics) bildet die Grundlage fiir
die neuen Handheld-PCs (HPC), die ]Anfang
1997 auf den Markt kommen. Firmen wie
Philips, Casio oder Hewlett Pacard bauen
diese Rechner, die mit einem 32bit-RISC-

So werden die HPCs aussehen

das Windows CE-Desktop

Prozessor bestiickt sind und abgespeckte
Versionen von “Word” oder dem “Internet
Explorer” bieten. Um die 800 Mark werden
die Leichtgewichte kosten, die auch den
Datentransfer zu einem “richtigen” PC be-
herrschen. Die Winzlinge verfiigen iiber eine
Tastatur, als Mausersatz dient eine Art
Lightpen, mit dem der LCD-Screen angetippt
wird. Bill Gates hat aber noch weitreichende-
re Plane: Windows CE soll auch in Pagern,
intelligenten Handys, Spielkonsolen und
DVD-Playern integriert werden. mash

Al Lowe
ausgesperrt

Einen peinlichen Empfang bereitete
das Bremer “Marriott”-Hotel dem
“Larry”-Erfinder Al Lowe. Nachdem
Sierra-Deutschland einen Konferenz-
raum zwecks Vorstellung des siebten
Teils der erfolgreichen Adventure-Serie
auf Rechnung gebucht hatte, lieB die
Hotelleitung ihn samt der geladenen
Journalisten in der Empfangshalle ste-
hen. Scheinbar hatte man Zweifel an der
Kreditwiirdigkeit der Firma, die den
Hoteliérs offensichtlich unbekannt war.
Bis zur Klirung der Finanzen waren die
meisten Presseleute schon gegangen und
die Konferenz somit geplatzt. mash

e Mit dem_"Gigapack Vol. 1” startet Koch
Media eine neue Compilation-Reihe. Dabei
bleiben sie aber ihrer Maxime treu, gute
Vertreter unterschiedlicher Genres anzu-
bieten: Fir 99 Mark enthalt die Schachtel
CivNet, Pro Pinball - The Web, Hattrick!,
Formula One Grand Prix, Arcade America,
Links 386 Pro, Transport Tycoon Deluxe,
Mephisto Genius Pro, Bleifuss und Das Rit-
sel des Master Lu. Letzteres zierte (ibrigens
in der englischen Version schon das Koch
Megapak 5. Eigentlich sollte das Gigapack
den Flugsimulator EF 2000 anstelle von Blei-
fuss enthalten, doch aufgrund von Lizenz-
schwierigkeiten sprang kurzfristig Grafittis
Raserei ein.

* Noch einmal Koch Media: Ab sofort wer-
den die Produkte der Entwickler Empire und
Broderbund nicht mehr von Bomico ver-
trieben. Stattdessen hat der Miinchener
Distributor die Briten ab ihrer Neuerschei-
nung “Flying Corps” im Programm, glei-
ches gilt fir die “Myst”-Macher. Dieser
Megaseller bleibt jedoch nach wie vor im
Libretto von Bomico.

* In der uns nun vorliegende Verkaufsver-
sion von “Daytona USA"” sind alle von
uns angekreideten Schwachen noch immer
enthalten. Daher andert sich an der Beno-
tung nichts, die SpielspaBwertung bleibt
also bei den bisherigen 52%.

VERNMISCH

® Ein Wechsel groReren Umfanges steht
bei Warner Interactive Entertainment
an. Seit dem 5.12.1996 gehdrt der Distribu-
tor zu GT Interactive Software und wird nun
unter diesem neuen Namen auch noch GTI-
Titel veréffentlichen.

* Ein Schnédppchen kénnt Ihr bei den neuen
Titeln der "Sierra Originals” machen.
AuBer der eher lauen Kolonie-Sim “Out-
post” sind die Adventures “Space Quest
VI” und “Larry 6" fir jeweils knapp 30 Mark
zu haben.

¢ Und noch einmal Preiswertes: Jeweils
29,80 Mark kosten die beiden schon etwas
élteren 3D-Actionspiele “Witchaven” und
"“TekWar"” dank des tewi Verlages.

* Dank russischer Satellitenaufnahmen pra-
sentiert TopWare "D-SAT"” einen Satelli-
tenatlas von Deutschland. Auf zwei Schei-
ben wurden 60 GByte komprimierter Daten
abgelegt, die maximale VergrofRerung zeigt
eine Pixelauflésung von drei mal drei
Metern. Preis: 49 Mark.

e Compilation, die Zweite: Das “Extreme
Power Pack” von Ocean enthélt fiir 99
Mark neben der Simulation “Magic Carpet
2", der Kickerei “FIFA Soccer 96” und dem
Rennspiel “Rallye Championship” auch ein
QuickShot-Gamepad.

* Der Rechtsstreit zwischen Microprose und
Acclaim ist beigelegt. Beide Firmen hatten
Software-Lizenzen fiir das Trading Cards-
Spiel “Magic - The Gathering” von des-
sen Hersteller Wizards of the Coast erwor-
ben. Die Parteien einigten sich nun darauf,
ihre jeweiligen Produkte unter unter-
schiedlichen Titeln zu veréffentlichen. So
wird von Microprose die gleichnamige
Umsetzung des eigentlichen Kartenspiels
Ende Februar 1997 auf den Markt kommen,
wahrend Acclaims Echtzeitstrategie-Spek-
takel den Namen “Magic -The Gathering:
BattleMage” tragt und schon im Januar in
den Laden stehen soll.

e Auf der Maxis-Homepage http://www.
maxis.com kann ein Sim Copter-Patch
heruntergezogen werden. Er korrigiert eine
kleine Eigenmachtigkeit eines Program-
mierers, der deswegen auch gleich entlas-
sen wurde: Am Ende des zehnten und letz-
ten Levels spielt nicht die (ibliche Blaska-
pelle, sondern einige nur mit Badehose
bekleidete Herren.

® Zur ziemlich maRigen Wirtschaftssim
“Der Planer 2” ist nun die Zusatz-CD ROM
“Der Planer 2 - Missionen” erhiltlich,
auf der 20 neue Auftrage in ganz Europa
absolviert werden missen. Zudem gibt es
einige neue Features wie etwa Personal-
versetzungen und neue Musik.

EAY




finderungen vorbehalten

ANSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

Ausgabe 7/96

% Produkt
Ld des Monats Ausgabe 7/96

*unverbindliche Preisempfehlung

ELSA VICTORY 3D-Hardware
M 53 ViRGE 2D/3D-Grafikchip
B Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle
B 2 bis 4 MB Grafikspeicher (aufriistbar)
B 2-Kanal-Busmaster-DMA
B 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz
B Kombinierter VESA-Feature-Connector
und S3-Scenic-Highway-Anschluf fiir
optionale Erweiterungen

64-bit 2D-Grafikpower fiir
B Windows 95 mit DirectX
M Windows 3.1x mit DCI

B Windows NT 3.51 und 4.0*
B 0S/2 Warp mit EnDIVE*

VideospaB von Anfang an

B MPEG-Wiedergabe (Software)
B AVI-Wiedergabe

B Videoskalierung und filterung
W Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigung mit
B Texture Mapping

B Texture Filter (Bi-Linear & Point)
B Gouraud Shading

M Perspective Correction

B Alpha Blending (Transparenz)
M Fogging, etc.

Support aller 3D-Standards
B Microsoft Direct3D

I 53 53d

M Intel 30R

B Argonaut BRender

M Criterion RenderWare

Unschlagbar!
W 4 MB schnelles 30- und Texture Memory
M 3D-SpaR bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
B Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
B 3D-Game-Highlights inkl.:

Battle Race (Vollversion)

FX Fighter {Vollversion)

Terminal Velocity (Special Edition)

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf)  +49/0-241-3177-4
Mailbox Modem +49/0-241-8177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
GO ELSA
http://mww.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik

CompuServe
Internet




Gratis: Thr

T-Online — der universelle Online-Dienst der
Deutschen Telekom AG, der alles kann: Btx,
Btx plus, Internet und eMail. Mit einem
Zugang nutzen Sie alle 4 Services zum Preis
von einem!

e

e
e e ] e )
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B Internet-Zugang mit
eigener Homepage!

e ——

B Eigene eMail-Adresse
mit lhrem Namen: welt-
- : weit Informationen

| M— senden und empfangen!

B Bundesweiter Zugang zum giinstigen
City-Tarif!

B Uber 200 deutschsprachige Diskussions-
foren zu vielen interessanten Themen!

B Online-Shopping:
Bequemer Einkaufs-
bummel - nur einen
Mausklick entfernt!

B Homebanking:
Komfortable Konto- —
fliihrung rund um die Uhr bei tiber 3.00

Bankinstituten!

Computer & & Epferfoinment
¥ismsnschati Kapital
ASCELIM  Gesellachagh
BeniNabds sBleLs
| Reglens!  BOEI |

e e

M Und das alles fiir nur 8,- L
gelt/Monat!

fiir T-Online,
Internet,
Homebanking und i
PC-Kommunikation!|

Lieferumfang Skyconnect 33.600: B Komplettsoftware fiir Windows auf CD-ROM (Diskettenversion erhaltlich gegen 9,60 DM Versandkostenpauschale): T-Online-Software 1.23, inkl. Netscape Navigator
2.01 und eMail-Software, 1&1-Btx-Tuner, ballOON Telecom Manager Plus B Externes Netzteil B Serielles AnschluBkabel, ca. 1,50 m M N-kodiertes Kabel fiir Telefondose TAE 3, ca. 2 m M Deutsche Installations-

und Bedienungsanleitung
Gleich mitbestellen: B F-auf-NFN-Adapter f&r'_Teiefmdose TAE 1 (12,40 DM) B 5-m-TAE-Verlangerungskabel (9,60 DM)




. auf der H_eft-CD!

.

Alle, die schon ein Modem haben, brauchen nur die richtige Software
und ein PaBwort fir den Start ins Online-Vergniigen. Einfach die
T-Online-Software von der Heft-CD installieren und die Anmeldung
online abschicken.

Die T-Online-Software der Deutschen Telekom. Mit vielen tollen
Tools. Absolut kostenlos. Als Vollversion auf der Heft-CD!

ldet Sie bei der Deutschen Telekom als Neuteilnehmer an
mimmt das einmalige Anmeldeentgelt. Sie sparen 50,- DM!

Bestellcoupon fiir lhr 1&1 Profi-Modem inklusive Gratis-Software

J a ich habe noch keinen AnschluB an T-Online und méchte die vielen Méglichkeiten von Btx, .
¥ Btx plus, Internet und eMail nutzen! Bitte melden Sie mich kostenlos an (Best.-Nr.: 5051).

Da ich noch kein Modem besitze, bestelle ich zusatzlich ein:

1 Modem 33.600 V.34+ fiir Windows fiir nur 199,— DM (Best.-Nr.: 4505)
... und folgendes Zubehér gleich mit:

. Das 1&1 Info-Telefon: 1 Verlangerungskabel (5 m) far nur 9,60 DM (Best.-Nr.: 1010)

Rund um die Uhr. 1 TAE-Adapterstecker fur die Telefondose fir nur 12,40 DM (Best.-Nr.: 1009) Abb.: TAE—Kdap‘terstecker

Zum Nulltarlf! Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: 0 Ich wiinsche den regelmaBigen Bezug der Zeitschrift
Q per beigeflgtem Scheck ~com! T-Online & Internet” (2,60 DM pro Monat)

[ per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebiihr)
Ich beauftrage und bevollméachtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den

Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine Zugangskennung und mein
B ————————————. personliches Kennwort erhalte ich schnellstméglich per Einschreiben.
Name, Vorname, Firma (bitte Ansprechpartner angeben) Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschafts-
bedingungen sowie den Preislisten der Deutschen Telekom. An Kosten
- entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste monatlich
StraBe, Hausnummer (kein Postfach) 8,- DM fiir die Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende
Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit
bei der Deutschen Telekom kindigen.

Telefon-Nr. (unbedingt angeben, der Auftraggeber muB AnschluB-Inhaber sein) Datum, Unterschrift Kenn 02 027 A

- Coupon an: 1&1 Direkt GmbH- Elgendorfer St'r._'f57 - 56410 Montabaur



CompuServe

Neben dem ersten deutschen Computerspiele-
Forum “Deuspiel” haben wir vor kurzem das
deutsche Actionspiel-Forum ins Leben gerufen,
wo sich Freunde actionreicher Softwarekost ganz
besonders diesem Genre widmen. Beide sind voll-
er Demos und Updates zum downloaden (auch
der BM97-Patch!) und diskutieren, chatten kénnt
Thr natiirlich auch.

Go Deuspiel

Go Deuaction

Internet: Power Play WebQuarters
In unserer WWW-Zentrale bieten wir Euch stets
neue Demos und aktuelle Links zur Szene und
den Herstellern. Neu im Netz ist das Preview des
Monats, zusitzlich zu den Infos zum aktuellen
Heft konnt Thr hier schon mal probeschméckern,
warum [hr die néchste Power Play unbedingt
lesen miiBit. AuBerdem findet Ihr hier das Inter-
view des Monats, alles meist ein paar Tage vor
dem offiziellen Erscheinungstermin.
http://www.magnamedia.de/powplay

L,

Logo des ,Deuaction™:
Ein stihlerner Mec weist den
Weg in die Actionzentrale

e

JES G ARTER

Die Power Play Web-
quarters, unsere
Zentrale im Internet

PP ONLINE

2LV
[News & Praviews]
[spiele T'nsta]
[suppart]

[Demes. Patches, Cheats ]
[Power Play Aktuell]

[zun"sck] - [Forum]

Ab und zu linst Waldi iiber den Heftrand
und guckt hiibschen Pudeldamen beim
Strandvolleyball zu

T-Online

In unserem CEPT-Forum von T-Online kénnt
Thr heile Diskussionen iiber die aktuellen Spie-
le fithren, auch hier bieten wir Euch aktuelle
News, Previews und weiteren Support rund um
Computerspielethemen an. Zur Zeit wird an
einer Erweiterung des Angebots gebastelt, insbe-
sondere sollen die umsténdlichen CEPT-Foren
demnéchst im benutzerfreundlichen KIT-Stan-
dard laufen — wenn die Kompetenz-Company
Telekom ihre technischen Probleme mit der
neuen Software in den Griff kriegt.

Power Play#

Rival Network geht online

Erstens kommt es anders, und zweitens als man
denkt: Anders als erwartet ist der erste kommer-
zielle Multiplayer-Online-Dienst in Deutschland

Rival Network

Mailbox
089/85802-222

- AL keine Niederlassung einer amerikanischen
Software Firma wie TEN. Wihrend die US-Unternehmen

Rival Term

(0,4MB groR) immer noch verzweifelt nach deutschen Koope-

rationspartnern Ausschau halten, kann das
Miinchner “Rival Network” schon Anfang 1997
die Testphase beenden und endlich in den Voll-
betrieb gehen. Bis zu die-
sem Tag X im neuen Jahr
kann jedermann kosten-
los und rund um die Uhr
spielen, und auch nach
der vollen Betriebsauf-
nahme soll es kostenlose
Probierstunden geben. So
kann sich jeder iiberzeu-
gen, daf3 die speziell abge-
stimmten Protokolle fiir alle Spiele mit IPX-
Netzwerkiinterstiitzung die Daten schneller flut-
schen lassen. “Command & Conquer”, der Nach-
folger “Alarmstufe Rot” und “Warcraft 2” zihlen

RivalTera - Client. Beta 2 UR.7
Systen anwihlen
Meitere finvahlniglichkeiten

Auf Systemanrul uvarten

MNu Llmodem—Verbindung
Konf iguration
Hilfe/Informationen
Prograsn beenden

RivalTerm Off Line

<F1>-Hlelp

Nicht schén, aber praktisch:
Der erste deutsche Multi-
player-Onlineservice -
kostenloses Probespielen

im Moment zu den beliebtesten Kandidaten, aber
auch “Mechwarrior 2” wird oft und gern als
Gruppenerlebnis genossen. Besonders deutlich
kommt der Unterschied im Datenfluf bei schnel-
len 3D-Actiontiteln wie “Descent 2" zur Geltung;
auch neuere Spiele wie “Z” werden unterstiitzt —
solange sie unter DOS laufen. Ein Treiber fiir
“Direct Play” unter Windows 95 wird zwar erst
néchstes Jahr erhiltlich sein, durch Franchising
(jeder kann das System lizenisieren) soll sich das
~Rival Network® aber hoffentlich schnell bundes-
weit verbreiten und langfristig durchsetzen. Da
aber die Mailbox in der bayrischen Kapitale vor
allem nachts zwischen 2 und 5 Uhr sogar von
zahlreichen Spielern aus dem Norddeutschen
Raum in Beschlag genommen wird, sollte dies
nicht mehr allzu lange dauern. Bisher ist ein
Grundtarif von 9 Mark (3 Freistunden inklusive)
geplant, dazu kommt noch ein HeavyUser-Tarif.
Genaueres erfahrt IThr Ende Dezember unter den
unten angegebenen Nummern. Die Software
selbst (gepackt nur 0,2 MB groB) bekommt Ihr
auch auf unserer Website (http;/www.magname-
dia.de/powplay) und allen unseren Foren in Com-
puServe und T-Online.

iAY



Test: Neue Miuse fiir Surfer

Die Internet-Euphorie macht nun auch vor neuer
Hardware nicht halt: Die ersten Eingabegerite
mit Zusatzfunktionen fiir Surfer sind da. Mit
dem Surfman kénnt IThr aus zwei, theoretisch
sogar aus zehn Metern Entfernung per Funkver-
bindung schnurlos surfen. Da aber die meisten
wohl keinen 21-Zoll-Monitor haben, ist ein klei-
nerer Abstand ratsam. Dieser Trackball kann
aber noch mehr: Unter Windows 95 kénnt Ihr
eine der drei Tasten mit einem Menii fiir den
Netscape Navigator belegen, der wie CompuSer-
ve-Software kostenlos mitgeliefert wird. Win-
dows-95-Start, Stop, Zuriick, Lesezeichen, hori-
zontal und vertikal Scrollen sowie Zugriff auf die
Menii-Funktionen kann man so mit einem Klick
erreichen. Weitaus konservativer hat Microsoft
seinen Nager ,revolutioniert”: Die neue “Intelli-
Mouse” bietet ein drehbares Rad zwischen den
beiden Maus-Ohren, mit dem surfende Maus-
freunde im Internet Explorer (2.0 und 3.0 unter
Windows 95) serollen kénnen. Weitere Software

fiir den schlauen Nager

ist noch rar, ab Anfang
dieses Jahres soll es aber
mehr werden, dann wird z.B.
auch ein Zoom unterstiitzt. So
oder so mulf3 jeder selbst wissen, ob die
neuen Funktionen die (Mehr-)Kosten fiir eine
neue Maus wert sind. Zumal Thr beim Surfman
je nach Surfgewohnheit einige Mankos in Kauf
nehmen miit: Erstens braucht man zur Einga-
be von WWW-Adresse oder File-Namen ja wei-
terhin die (normalerweise nicht schnurlose)
Tastatur, zweitens merkt man das leichte
Gewicht nach ein paar Stunden durchaus, und
mit (teuren) Micro-Batterien will das Biest auch
gefiittert sein. Die IntelliMouse hat zwar diese
Mankos nicht, aber der Unterschied zur norma-
len Microsoft-Maus 2.0 ist kaum der Rede und
daher kaum mehr Geld wert. Beide unterstiitzen
(bisher) nur einen Browser (unter Windows 95),
und Linkshénder werden iiber die Ergonomie
fluchen. Rechtshiander kiénnen bei einem Hénd-

Surfman

Hersteller

Logitech
Preis:
150.-

Logis Surfman: Der
kleine Schwarze fiir
virtuelle Reisen

Die IntelliMouse mit ithrem
kleinen Radchen

IntelliMouse
Hersteller
Microsoft
Preis:
130 Mark

ler threr Wahl ja mal Probesurfen!

mm

VERMISCHTES AUS DEN NETZEN_

® Bemerkenswert: AOL bietet jetzt einen
eigenen Button fir Spiele — zumindest in der
Version 3.0, die alle registrierten Benutzer
Ende letzten Jahres erhalten haben. Dort fin-
det |hr sdmtliche Inhalte fiir Spiele aller Gen-
res und Arten (auch Multiplayer) gesammelt
an einem Ort. Wer weiterhin die Version 2.5
behalten will, kann dieses Forum aber
zumindest teilweise nutzen: einfach das
Kennwort “Spiele” eingeben!

jryun
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e CompuServe-Mitglieder haben es bes-
ser: Zwar kommen alle anderen Internet-
Surfer in den GenuR der WWW-Seiten von
TV Spielfilm und Cinema. Einige Bereiche,
darunter ein interaktiver TV- und Movie-
Guide, die Chatbereiche und einige Online-
Spiele konnen aber nur CompuSurfer nut-
zen. Originellstes Feature: Per Blind-Date-
Icon kann man sich mit Fremden im Dunkel
eines Kinosaals treffen — viel Spaf!

http://cinema.compuserve.de
http://playground.compuserve.de
http://tuspielfilm.compuserve.de

® Und weil wir gerade beim Film sind: Die
beriihmt-berlichtigte Fanpage zum Serial-
killer aus ,Das Schweigen der Lammer” bie-
tet Euch nun den ,Hannibal Lecter Purity
Test” (http://www.cyberstation.net/~
mariah/lectest.htm). Hier muft Ihr aller-
lei Fragen beantworten, dann wird Euer HL-
Faktor berechnet — vor Blinddates mit 100%-
Kandidaten wird gewarnt!

® Ein neuer Service flr Spieler in T-Online
ist Player's Paradise. Dieses Bix-plus-
Adresse stellt Cheat-Codes, Komplettlosun-
gen oder Trainer flr (iber 500 Spiele zur Ver-
fligung. Das Angebot wird standig erwei-
tert, Tips und Tricks von Nutzern sind will-
kommen: Uber die eMail-Adresse “players-

paradise@t-online.de” kann jeder beitragen,
daR Player’s Paradise , paradiesischer” wird.
*34749134#

® Brandneu sind auch die Newsgroups
alt.games.redalert und alt.games.command-
n-cong.redalert, beides digitale Pinbretter
zu Westwoods neuem Strategiespiel. Weil
diese Usenet-Gruppen noch so neu sind, hat
sie Euer Provider vielleicht noch nicht abon-
niert — dann miiBt Ihr dort solange nerven
bis er dies tut. Alternativ kbnnen Fans von
Echtzeit-Kriegen auch die schon langer
vorhandenen alt.games.command-n-cong
sowie alt.games.command.and.conquer
nach Infos absuchen und mitdiskutieren.

® Zwei neue Songs von U2 kénnten zum
Ausloser eines neuen Verwertungsrechts
far Online-Medien werden. Hacker haben
zwei je ca. 30 Sekunden lange Sounddateien
aus dem Studio-Netzwerk der irischen Band
geklaut. Obwohl die Plattenfirma Island |
sofort intervenierte, gibt es immer noch viele
Sites, von denen die WAV-Files runtergela-
den werden kénnen. (z.B. http://www.uni-
versal.nl/users/mirrorbal/U2.htm). Zum Zeit-
punkt des Redaktionsschlusses stritten in
Genf 600 Teilnehmer aus 160 Staaten um
neue Regelungen, damit geistiges Eigentum
wie Biicher und eben Musik auch online
geschlitzt ist.

AV
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‘eigentlich die
“Rayman”-
Entwickler?

Wir haben

bei “Ubi Soft”

in Paris

recherchiert

Soviel zum Thema “rostige
Dosen” - rote Felswinde

ol e

Architektur der ganz besonde-
ren Art - eine Riesenspinne

Durch Hiuserschiluchten

Jierzulande ist “Ubi Soft” hauptséchlich durch
den Plattform-Klassiker “Rayman” bekannt,
in Frankreich dagegen der groBte Spieledistribu-
tor: Von Activision bis Lucas Arts reichen die
Vertriebsvertrége. AuBerdem veréffentlicht Ubi
Soft zahlreiche Edutainment-Titel anderer Her-
steller und produziert selbst Lernsoftware.
Daher hat man trotz (bisher) weniger Eigenpro-
duktionen iiber 360 Mitarbeiter auf der Gehalts-
liste. Im Gegensatz zu anderen Softwarehiiusern
sind die Stockwerke nicht in verschiedene Teams
unterteilt. In einer Etage sitzen z.B. nur Pro-
grammierer, in einem anderen nur Grafiker. Die
Philosophie dahinter ist simpel: Die Spezialisten
sollen voneinander lernen und sehen, was die
Kollegen gerade entwickeln. Ubi Soft baut tibri-
gens gerade ein zweites Tonstudio im Haupt-
quartier am Rande der franzésischen Haupt-
stadt, die Lokalisierung der vielen Eigen- und
Fremdproduktionen erfordert diesen Schritt,
immerhin bringt man multimediale Kurse fiir
Musikinstrumente auf den Markt.

1] )]

Der Name dieses futuristischen Rennspiels
stammt vom Initiator des Projekts, Pierre Olivier
Daniel. Mit “POD” wird im Spiel selbst ein Virus
bezeichnet, der gerade dabei ist,
alles Leben auf dem Planeten Io
auszuldschen. Die meisten Bewoh-
ner sind schon geflohen, im letzten
Raumtransporter ist nur noch ein

- 09°28%26

Internet: http://www.ubisoft.com

‘Ein Besuch

einziger Platz frei — und um den streiten sich die
Fahrer der Hi-Tech-Renner. Die Grafiker haben
versucht, méglichst wenig zu scannen und alle
Endzeit-Texturen perfekt aufeinander anzupas-
sen, Inspiration haben sie sich unter anderem
von rostigen Dosen (!) geholt. Aus vielen Konkur-
renzprodukten wurden gute Ideen “ausgeliehen”
Das Radar stammt zum Beispiel aus “Daytona
USA”, die Schadensanzeige aus “Destruction
Derby”. Die 16 Strecken sind dagegen einmalig
schon. Der Spieler darf z.B. durch Gitter bret-
tern, es gibt verwinkelte Kurse mit etlichen
Sackgassen. Im Moment befindet sich “POD” im
Feinschliff, ein paar der Dead-Ends kénnten also
noch der Kritik der Betatester zum Opfer fallen,
wie auch die im Moment schon gute Steuerung
noch in Richtung “Bleifull 2" verfeinert wird. Die
acht Boliden haben natiirlich unterschiedliche
Eigenschaften, man kann die fiinf Werte aber
frei modifizieren und sich so Handicaps einbau-
en, wenn man gegen Anfinger antritt. Profis
nutzen die vielen versteckten Abkiirzungen der
Strecken, nach Erscheinen des Spiels werden
auch weitere Kurse und Vehikel iiber das Inter-
net nachgereicht. Kiinstliche Intelligenz ist auch
bei einem Rennspiel das A und O, fiir “POD”
haben sich die Entwickler etwas Besonderes ein-
fallen lassen: Die Computerfahrer passen den
Spieler ab, um ihn an den richtigen Stellen, bei-
spielsweise einem Abhang, hinunter zu schub-
sen. Damit bekommt das Spiel einen Hauch von
Multiplayer im Einspieler-Modus. Aber auch fiir
mehr als einen Fahrer gibt
es ein paar Besonderheiten.
Egal ob die Spieler durch
ein lokales Netzwerk, das
Internet, (Null-)Modem
oder den Splitscreen auf
verschiedenen Rechnern
verbunden sind, alle Kombi-
nationen sind denkbar, um
bis zu acht Raser zu vernet-
zen. Bis zum geplanten
Erscheinungstermin wird
zwar noch etwas Wasser die
Seine hinunter flieBen,
einen guten Eindruck hat
POD aber schon jetzt hin-
terlassen — allein die vielen

Dringen und schubsen gegen die Leitplanken

Ideen und die konsequente

~
)
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FRANCE

bei Ubi Soft

Lap 179

Auslegung auf Multiplayer machen Lust auf
mehr. BleifiiBe seid also wachsam: Auch
“Wipeout 2097” wird sich an dieser Konkurrenz
messen miissen!

Schon Ende Dezember will Ubi Soft eine Freewa-
re-Version von POD auf der Ubi-Website zur
Verfligung stellen, die zwei Strecken und zwei
Autos bietet und Multiplayer-Rennen mit bis zu
vier Spielern erméglicht. Durch einen Count-
down werdet Thr tiber den genauen Termin infor-
miert, ca. 15 MB lang wird der Download wohl
sein — wir werden die Version aber auch auf
einer unserer nichsten Cover-CD haben. Ubi
Soft méchte im Internet neue Multiplayer-Mog-
lichkeiten schaffen: Thr kénnt Eure Bestzeiten
und Euren Ghest auf den UBI-Server uploaden.

D;m 23 si “POD"-Rennstrecke iiber
L die weiten des fernen Pla-
neten - MMX sorgt fiir

schnelle Grafik

Renauit F1

Eigentlich heiflt das Formel-1-
Team ja Williams-Renault, ehr-
licherweise wird das Spiel aber
nach dem Partner benannt, der
groferen EinfluBl auf das Pro-
jekt hatte — kein Wunder,
Renault hat wie Ubi Soft den
Firmensitz in Paris. So ist der
Informationsflul gesichert, das
Know-how des Weltmeisters soll
auch in das Spiel einflieBen. Es kann zwischen
einem Simulationsmodus mit allen Einstellun-
gen und einem Arcade-Modus gewihlt werden.
Zwei bis acht Spieler fahren im Netzwerk gegen-
einander, schwierige Witterungsverhiltnisse wie
Regen werden so realistisch wie maglich inte-
griert. Im Championship-Modus bekommt der
F1-Pilot Angebote, wenn er in seinem kleinen
Team sehr erfolgreich ist, Anfingern wird im
Teacher-Modus der beste Fahrstil erkléirt. Wenn
das Spiel im August néchsten Jahres erscheint,
ist noch die Saison von 1996 eingebaut, Ubi Soft
hat sich aber schon von der FIA die Rechte an
1997 gesichert: Wenn die abschlossen ist, wird
man alle Daten als Update-Patch anbieten und
ins Internet stellen.

Drei Entwicklungsstufen
einer “POD"-Strecke

Dort werden Rankings iiber die besten Spieler
gefiihrt, und andere Fahrer kénnen gegen Euren
Ghost antreten. Schlégt ein Fahrer Eure Best-
zeit, werdet Thr per Email dariiber informiert
und kénnt die Herausforderung anneh-
men. AuBerdem will man weitere Fahr-
zeuge und Strecken auf diesem Weg
zuginglich machen, die sollen aller-
dings nur mit der Vollversion funktio-
nieren. Zudem stellt Ubi verschiedene
Tools zur Verfiigung, um einen eigenen
“POD’-Server zu basteln. Fiir “Renault
F1” und “World Club Football” ist #hn-
liches geplant.

Titel POD

Genre Action
Erscheinungstermin Ende 97

LS
(J
m

Titel ED
Genre Simulation/Action
Erscheinungstermin August 97

Als Ghost wird die Aufnahme
eines Rennens bezeichnet, das
ein menschlicher Spieler absol-
viert hat. Statt eines Computer-
gegners fahrt |hr gegen diese
Aufzeichnung (von Eurem Fahr-
stil oder eines anderen), die alle
Einzelheiten wie Fahrfehler ent-
halt. Als erstes PC-Spiel bot der
von Domark umgesetzte Atari-
Automat Hard Drive diese Mog-
lichkeit, erweitert wurde das
Ghost-Feature von Sega Rally auf
der Saturn-Konsole.




FuBballer durch und
durch: Das Team von
World Club Football, der
Hallenbelag von World
Club Foothall

Zwei Prioritéiten hat sich das Team von “World
Club Football” gesetzt: Realismus und Spielbar-
keit. Darum hat Ubi Soft auch keine 3D-Stadien
gerendert, sondern fiir die Bewegungen der Spie-
ler auf das altbewihrte “Motion-Capturing”
zuriickgegriffen. Laut Produktmanager Francois
Coulon kann man durch diese Technologien aber
noch nicht alles realisieren, daher will man bei
2D-Grafiken bleiben. Viel mehr Gedanken hat
man sich um die Kiinstliche Intelligenz gemacht,
die Spieler sollen hier schlauer sein als bei bishe-
rigen FufBiball-Spielen. In
Sachen Spielernamen las-
sen die Entwickler sich
noch etwas einfallen: Die
356 Teams aus aller Welt
werden mangels FIFA-
Lizenz wohl auf die kor-
rekten Namen aus der 1.
und 2. Bundesliga verzich-
ten miissen. Interessant
wird allerdings auch hier
die Online-Connection
werden. Neben einem
Multiplayer-Modus sind
weltweite Wettbewerbe und Datenbank-Updates
geplant. Das Team von World Club Football ist
iibrigens nicht das gleiche wie das vom Klassiker
“Action Soccer”, der Project Manager von “POD”
hat an diesem FuBball-Klassiker aus gleichem
Hause mitentwickelt.

Titel World Club Football
Genre Sport
Erscheinungstermin September 97

Ed

Noch in weiter Ferne
liegt die PC-Umsetzung des
Nintendo-64-Debiits von Ubi
Soft. Vor September nich-
sten Jahres ist mit der Kon-

solenversion nicht zu rech-
power von PCs bis

dahin mithalten

kann, denn ein solch

prachtvolles Action-

Helden in diesem 3D-Action-Adventure a la
“Mario 64”. Der kleine AuBerirdische hat bei
einem Heimflug von einer Mission im All die
Erde in ein Chaos gestiirzt. Eigentlich wollte er
Leider war das Zeug nicht sehr gesund fiir die
Bewohner, und nun muB er aufwischen. Uber 25
groBe Level mit Unterabschnitten voller schriller
Situationen warten auf Euch, die in Echtzeit

‘ .i © 7
nen, eine Umsetzung wird
adventure wollen wir
nur eine Party schmeiBen und hat dabei achtlos
gerenderte Optik wurde vom Rayman-Team ent-

sicherlich langer dauern. Hof-

fen wir, daB die Grafik-

uns nicht entgehen las- “
sen! Ed ist der Name des

ein lingst abgelaufenes Getriink iiber Bord
geworfen, auf irgendeinen griin-blauen Planeten.
wickelt, was man den hervoragenden Animatio-
nen und dem Bein- und Armlosen Ed auch deut-

lich ansieht. mm
Titel ED
Genre Actionadventure

Erscheinungstermin Ende '97

Intel hat den Pentium mit sogenannten “Mul-
tiMedia EXtensions” aufgeriistet, die ersten
Prozessoren dieses Typs sollen 1997 ausgelie-
fert werden. Wir sprachen mit Eric Huynh, dem
Chefprogrammierer fiir MMX-Produkte bei Ubi
Soft (iber seine Erfahrungen.

Power Play: Wie wirkt sich die MMX-Tech-
nologie auf Spiele aus?

Eric Huynh: Noch miissen wir die MMX-Erwei-
. terungen in Maschinensprache programmie-
ren, weil es keinen Compiler gibt. Das macht
die Sache etwas umstandlich, sonst schreiben
. wir ndmlich in C++. Das Besondere an MMX
ist die Parallelisierung, dadurch wird die Kalkulation von
3D-Grafik um 20 bis 30% schneller, der Datentransfer
flutscht hier mit 64 statt 32 Bit. Sound Operationen sind
viermal schneller.

PP: Glaubst du, da8 sich MMX durchsetzt?

Eric: Schon heute hat sich POD 600 000 mal verkauft. So

Eric Huynh stand
uns iiber MMX
Rede und Antwort

PP: Wire dank MMX-Technologie Mario 64 auf
einem PC maglich? _
Eric: Ich glaube nein, das liegt aber an der komplett ande-
ren Systemarchitektur.

Das Nintendo 64 ist voll auf Spiele ausgelegt, wahrend
ein MMX-PC ein Multitalent ist.

viele Bundle-Versionen hat Intel allein fiir
den Start des MMX-Prozessors vorab
geordert. Letztlich setzt sich sowieso jeder
Intel-Chip durch.

PP: Worin wird der Unterschied der
“normalen” Version und der MMX- |
Ausgabe von POD liegen?
Eric: Zwar wird POD auch auf jedem PC |
ab einem P-120 mit 3D-Grafikarte laufen, |
auf MMX-Chips sind aber mehr Polygo-
ne maglich, es wird Dolby Surround
Sound geboten und es gibt zum Beispiel
Blendeffekte.

E
g
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In Sachen PC
kennen wir nur eine Sprache:

)-'-!-“--Q...n:l.;nf__r_"i
_A PR

4 K NLT
P s x;.mzi%o%wm Im
4 Tirdt 3 *v;- med e £ 0 p W ¥ G RIS TR
Ty A S50 XG0 * {lduaiudé\’ifli‘p"-{i ¥-1- JA'A(I\J‘L
ml‘H‘ ;*d;:F*QiiJ'U*X ‘.li.r *'G*Xo

B o K -‘\":':J'S'\d""
AERP “.z.af-" = ) wmn' AT
G &1\.&\)\.5: oy A% RS

'i"‘l“ S ‘1“..\{{#. "N
: ;{I‘rﬂ Xy fows U
-4 5
i i\’OAm’ <

x
\JK'.*}(H"ULC"V; o L J\lfﬂ \J
o AR N WX .J-mi"‘-w Bum
W e P-4
= U\)l‘-'-::_."' ofﬂf"\ st

bt Lei o 11‘7

m

PAvE
.“)(-p(

:\}‘T' ‘\_LJE-

L]
U/R\,*"'* uﬁn‘

: .\V'
pat AT -‘:.“.)‘_ e e 4 4 2ife

e ....A_‘\.ufr' A%
A e T a5

o LI
RS R €

o
_1_‘_'.‘“}“

Ly 17 i

Lo 2 RSP

PCgo! bringts auf den Punkt.
Mit

L}
¥
L]
]

Ein Heft kommt gratis!
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Eine triibe Miene verrit viel
iiber die gegenwiirtige Ver-
fassung Eurer Mitmenschen

Im Dialogmodus hangelt lhr
Euch durch die Meniis, um
volistiéindige Siitze zu bauen.

Sentient

Genre
Adventure
Hersteller
Psygnosis
Erscheinung geplant
1. Quartal "97

Bilder a uf

er Grund fiir Garrits Aufenthalt auf der

Raumstation Icarus war urspriinglich rein
beruflicher Natur: Garrit ist Arzt und sollte die
seltsame Strahlenkrankheit erforschen, die die
Besatzungsmitglieder allmihlich dahinrafft.
Doch die Situation wird ungleich komplizierter,
als sein Shuttle im Landeanflug von einer Son-
neneruption erfalt wird, auer Kontrolle gerit
und eine Bruchlandung im Hangar der Sta-
tion vollfithrt. Nach die-
sem spektakuldren Unfall
ist Garrit die Chance zur

Rendersequenzen illustrieren handlungsrelevante Ereignisse

Internet: http://www.psygnosis.com

IENT

Wissenschaftler. Durch Hilfsbereitschaft gegen-
tiber der einen Fraktion verscherzt Ihr Euch
eventuell die Sympathien bei einer anderen —
falls es sich herumspricht. Die NPCs unterhalten
sich némlich auch in Eurer Abwesenheit mitein-
ander. Diesen Umstand kénnt Thr Euch zunutze
machen, um gezielt Geriichte zu verbreiten. Uber
das baumartig strukturierte Dialogsystem sind

Riickkehr verbaut, so daB
er gezwungenermallen in
eine ganze Reihe anderer
Probleme verwickelt wird,
die die Arbeitsroutine an
Bord behindern. Eines der
schwerwiegendsten ist die
kollabierende Umlaufbahn
der Station. Wenn es nicht
gelingt, den Orbit zu sta-
bilisieren, wird Icarus sei-
nem griechischen Sagenvorbild folgend in der
Hitze der umkreisten Sonne vergliihen.

Was “Sentient” von Spielen wie “System Shock”
abhebt, ist neben dem vélligen Gewaltverzicht
ein ausgefeiltes NPC-System. Jedes der 62 Crew-
mitglieder geht seinem Tagwerk nach, begibt
sich zum Schlafen in sein Quartier oder stillt sei-
nen Hunger mit Astronautenfutter aus dem
Automaten. Die Besatzung teilt sich in vier
Gruppen auf, die sich untereinander nicht immer
ganz griin sind: Die Mediziner, die unzufriede-
nen Ingenieure, die Wachmannschaft und die

erstaunlich vielseitige Unterhaltungen méglich.
Ihr kénnt Euer Gegeniiber nicht nur nach seiner
Einstellung zu bestimmten Personen bzw. der
Funktionsweise einer Maschine bhefragen oder
Gegenstidnde aus seinem Inventar verlangen,
sondern auch regelrecht komplexe Anweisungen
erteilen. Wenn Ihr z.B. verlangt, daf ein Cha-
rakter nach jemandem oder etwas suchen soll, so
wird er seine Suche an dem Punkt beginnen, der
ihm aufgrund seines Wissens und seiner Beob-
achtungen am erfolgversprechendsten erscheint
und dann systematisch Rdume und Korridore
durchkdmmen. Ob Thr den Gesprichspartner
tiberhaupt zu solchen Aktionen iiberreden kénnt,
héngt u.a. von dessen Charakter ab — jedes In-
dividuum verfiigt iber Attribute wie Aggres-
sivitdt und Intelligenz. Auch der richtige Tonfall
ist ein wichtiges Kriterium: Ein dominanter
Charakter michte anders angesprochen werden
als ein Duckmé&user. Garrits Ausdrucksweise
ist folglich stufenweise einstellbar,

Voraussichtlich wird die 3D-Grafik von “Senti-
ent” tiber das Direct3D-Interface auch Beschleu-
nigerkarten unterstiitzen. Die Playstationver-
sion ist bereits fertiggestellt, demzufolge kann es
nicht mehr allzu lange dauern, bis das Testmu-
ster fiir den PC bei uns eintrifft.

§ 5
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Befreien Sie Los Angeles!

Wahlen Sie |hr Equipment vorsichtig! Nur mit
dem richtigen Fahrzeug und den richtigen
Waffen haben Sie eine Chance gegen eine
Armee von Mutanten, die fast unbemerkt Los
Angeles unter ihre Kontrolle gebracht haben!

L.A. Blaster - Das Shoot'n-Drive-Game.

Von CRYO, den
Machern von

megarace 2!

- 6 verschiedene Level
TME LIMIT = HURRY™ U= Ir =

.
LIFE 89 a9 Pl E - 6 schwierige Boss-Zonen
e = : | - Uber 50 Gegner in 3D
- L e . J - Auswahl unter 6 Fahrzeugen 5%, -
) /' - '{f - Licht- u. Transparenzeffekte ‘7;,_ E" '_BI_ASTEH
CRYO!| | e wr fflivwe wr 7 ‘ i - Videomodis bis 640x400 p— o - ;
SRR S B b | - Professionelle Rendergrafik N %ﬁx ===

Nz } i ¥ =
el o
= -_—— N N 2 2 =
VORANKUNDIGUNG: =i TR . e -
e =

= 3 _ @ L "

/#__J‘ — - WET - The Sexy Empire = —
— 7 ¥ Die erotischste Wirtschaftssimulation ; i T,
) V= /4 aller Zeiten! Mit handgezeichneten - — oo g

o W el S Bildern und Animationen von Carsten i ¥ v

VRN Wieland! Voraussichtl. lieferbar ab Marz
) '97. Eine Demo finden Sie auf unserer
m S[_mm Web-Site http://www.cdv.de

Super Spiele Vol. 2 m 5
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Wahrend einer
Audienz bei Lord
British gewannen
wir exklusive Ein-
blicke in die
neuen Projekte
der Texaner

' dhrend im frostigen Deutschland bereits
im November die ersten Schneeflocken fal-
schmieden Richard Garriott und sein Gefolge
noch sommerlich temperierten Austin
ocheifer an den heiBlen Eisen des nichsten
lit den Schwerpunkten “Ultima IX” und
Online” wurde je ein Vertreter der engli-
ge” und der “Power Play” durch die hei-
llen des Lord British gefiihrt. Dabei

ie exklusiven Gesandten der Alten
n Garriotts Vorzeigeprodukten erste

1t. Mr. Garriott selbst zeigte sich
bester Erzéhllaune und wuBte tiberdies
teressanten privaten Projekten zu
Wer unsere Interviews mit dem Lord
; (PP 2/96 und PP 3/96), konnte sich
ild seiner aullergewhnlichen Pri-
er machen. Doch jetzt will der eigen-
gin-Potentat dem ganzen die Krone
Kurzerhand wurde ein tiber der Stadt
ironender Hiigel erworben, um dort in
en Jahren ein prunkvoll gestaltetes
iches SchloB zu errichten, das Rich-
tt fortan als neue, angemessenere
dienen soll. Alleine das Ausfertigen

http://www.ea.com

oder
Sppie

Ein Drachenreiter versucht den ahnungslosen Avatar einzuischern

der komplexen Baupléne, die vor Geheimgéngen,
falschen Winden sowie Dreh- und Hebebiihnen
nur so strotzen, soll schon ein Jahr in Anspruch
nehmen. Das Kind im Manne iiberredete ihn
sogar dazu, das dem Schlof} vorgelagerte riesige
Parkgeldnde mit einem “Jurassic Park”-Tor fiir
die zukiinftigen Besucher noch einladender zu
gestalten.

Ultima IX “Ascension”

Um die Ausrichtung von “Ultima IX” richtig ver-
stehen zu kénnen, muBl laut Mr. Garriott ein
Riickblick auf die Ultimas vergangener Tage
stattfinden. Wihrend er die ersten drei Teile
groBziigig als seine ersten Gehversuche als Pro-
grammierer abtut, sieht er den vierten und vor
allem fiinften Teil als einen richtungsweisenden
Umbruch in der Serie. Erstmals entwickelte sich
die bis zu diesem Tage erfolgreichste Computer-
Rollenspiel-Serie der Welt von einem eher simp-
len Hack'n'Slash zu einem storymiBig ernstzu-
nehmenden Rollenspiel. Das Erfiillen der Tugen-
den wurde fiir den Helden Avatar immer wichti-
ger, gleichzeitig gewann die Spieler-Interakti-
vitdt eine immer gréBere Bedeutung, was in
“Ultima VII” einen eindrucksvollen Hohepunkt



http://www.ea.com.

fand. Das “Ultima”Szenario verstand sich jetzt
als Welt, die entdeckt und erlebt werden wollte
und in der dem Verfolgen der nichtlinearen
Handlung fast schon eine gewisse Zweitrangig-
keit zukam. “Ultima VIII” enttduschte die Fans
dieses Spielprinzips mit einem arcade-#hnlichen
Erscheinungsbild. Viele der vertrauten Gegen-
stéinde und Vorginge waren entweder nicht
mehr vorhanden oder nicht mehr funktional, das
Lésen der Einzelquests beschrinkte sich oft auf
reine Geschicklichkeitsiibungen. Dennoch sieht
Richard Garriott entscheidende Neuerungen und
Verbesserungen: Niemals zuvor war der Avatar
aktiver (klettern, springen), grifer dargestellt
und besser animiert. Im neunten Teil, gleichzei-
tig letzte Folge der “Guardian” Trilogie, will
Richard alle Vorteile der Serienvorgiinger vereint
wissen. Die Story soll am dichtesten, die Welt am
interaktivsten und der Avatar am bewegungs-
freudigsten werden (schwimmen). Das bislang
teuerste und zeitaufwendigste “Ultima” besitzt
eine isometrische Perspektive mit rotierbaren
Kameraeinstellungen, damit keine Gegenstéinde
mehr hinter Mauern verborgen bleiben. Von den
urspriinglich geplanten eingestreuten Sequenzen
in der Ich-Perspektive (siehe Bilder in PP 2/96)
kam man mittlerweile komplett ab, da der Ava-
tar im fertigen Produkt in der Regel wieder mit
einer Party von bis zu vier Personen reisen wird.
Sémtliche Objekte des Spiels bestehen aus

Ein Magier erkundet die Welt vor seinem Turm

§

as “ulti
lede sl

geglatteten Polygonen. Parallel projiziertes 3D
erlaubt es durch den Verzicht der Y-Achse
wesentlich mehr Polygone pro Bildschirm darzu-
stellen, da aufgrund der Isometrie keine per-
spektivischen Gréflenunterschiede in Vorder-
und Hintergrund existieren. Da “Ultima IX” ein
“weltenorientiertes” Spiel ist, sind Supports fiir
bestimmte Videokarten von vornherein ausge-
schlossen. Alle Texturen miissen aus dem RAM
des Rechners geladen werden. In verschiedenen
Zoomstufen schaut Thr auf einen Avatar, des-

sen Kopf und Schultern aufmerksam den Maus-
zeiger verfolgen. Alle angelegten Waffen und
Kleidungsstiicke sind nicht nur am “Anziehpup-
penmodell” des Inventars zu sehen, sondern auch
direkt an Eurer Spielfigur. Obwohl das Kampf-
system wie gewohnt in Echtzeit funktioniert,
unterbricht das Programm nun bei kritischen
Situationen und fragt Euch, wie Thr aufgrund
dieses unvorhergesehenen Problems reagieren

"~ "Der Entwiirt. zur Kathedrale
" ..._ der Liebe in-€ove

Das Spielareal 1iBt sich frei
drehen und obendrein in Stu-
fen zoomen

iy

-

. -
o
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wollt. Habt Ihr Euch entschieden, geht es in
Echtzeit weiter. So wird beispielsweise vermie-
den, daf3 eines Eurer Party-Mitglieder verse-
hentlich in den Wirkungskreis eines Eurer Zau-
berspriiche gerét. Vorgeplante Angriffsstrategi-
en fiir jeden Charakter Eurer Party (“Ultima
VII”) gibt es nicht mehr, das Kampfverhalten
richtet sich jetzt nach der Personlichkeit des
jeweiligen Charakters. Beispielsweise eignet sich
der Armbrust- und Bogenschiitze Iolo nur noch
fiir Fernangriffe, mit einem Bihénder wiirde er
sich eher selbst als den Feind verletzen. Da
ohnehin schon mit der Auslieferung von ca. drei
CDs gerechnet wird, enthilt “Ultima IX” keine
Sprachausgabe im eigentlichen Spiel.
~ Die Project Directors Michael McShaffry und
. Gary Smith briiten derzeit tiber einer eigens zum
itieren geschaffenen World-Map. Darin sind
tliche Dreh- und Angelpunkte des Spiels wie
ner, wichtige Objekte und Orte als farbige
erungen verzeichnet. So erhilt man einen
,Eberb]ick und vermeidet tote Punkte, an
u wenig fiir den Spieler passiert. Da man
tarbeiter stindig kreativ und nicht in
pifen halten will, finden simtliche

Einsichtig: In Gebduden “klappen” deren Dicher auf

Arbeiten am World-Editor von
“Ultima VIII” parallel zueinander
iiber das firmeneigene Netz statt,
welches immerhin das gréfte in
ganz Texas ist.

Senior Software Engineer Herman
Miller fithrte mir das bemerkens-
werte physikalische Modell vor.
Beispielsweise besitzt jeder Behil-
ter wie etwa ein Faf3, auch einen
potentiellen Inhalt, aufgrund des-
sen sich der Behilter physikalisch
korrekt verhilt. Stiirzen z.B. drei
Fésser ins Wasser, so schwimmt
das leere Fall an der Oberfliche,
ein Weinfal3 diimpelt je nach Fiill-
stand schrig im Wasser, wihrend
das schwere Pulverfal3 sinkt. Gesunkene Gegen-
stdnde sind am Grund grob auszumachen und
kénnen mit dem schwimmenden Avatar erkun-
det werden. Fillt ein Gegenstand von einem
anderen herunter, prallt er korrekt von Winden
oder dem Boden ab, um dann nicht als abgeleg-
tes Bitmap (“Ultima VI” bis “Ultima VIII”), son-
dern in der perspektivisch korrekten, physika-
lisch akkuraten Form liegenzubleiben. Weitere
Beispiele zum physikalischen Modell: Wihrend
des Kampfes abgeschossene Pfeile, die ihr Ziel

LY
)
VLAY



verfehlen, bleiben je nach ballistischer Flughahn
und Aufprallwinkel im Boden stecken. Trifft man
einen der Gegner mit einem Schwert, wird der

Korper der Intensitét des Hiebes entsprechend
“zurtickgepeitscht”. Die gesamte Stadt “Moon-
glow” schwebt diesmal in der Luft, beim Betre-
ten der Treppenstufen, die zu den Eingiéingen der
Behausungen fiihren, geben diese Eurem Kor-
pergewicht entsprechend nach. Grafiker Scott
Jones prisentierte stolz das “Door mimic”-
System der Dungeons von “Ultima IX". Einige
der Verbindungstiiren zwischen den Réumen
morphen unvermittelt zu habgierigen Monstern,
die den Avatar angreifen und aller Habseligkei-
ten berauben. AnschlieBend verwandeln sie sich
wieder zur stinknormalen Tiir. An die Gegen-
stinde kommt Thr nur dann wieder, wenn es
Euch gelingt, die Tir erneut zum Monster zu
verwandeln. Dann kann sie auch besiegt werden
und spuckt bei ihrem “Tod” in einer netten Ani-
mation alle bisher gehorteten Items aus.

Kein “Ultima” hatte bisher mehr Zwischense-
quenzen. Bemerkenswert ist die auBerordentli-
che Qualitit der Animationen von menschlichen
Korpern und Gesichtern, die man unter komplet-
tem Verzicht auf Motion-Capturing-Techniken
erarbeitete. Dazu verwendeten die Grafiker Bob
Frye und Denis Loubet ein Cocktail aus ver-
schiedenster Animations-Software. Die Objekte
wurden mit Lightwave gebaut und mit 3DStudio
animiert. Fiir die Hintergriinde verwendeten die
beiden eine SGI Workstation. Inspiration fiir das
“Drehbuch” der Zwischensequenzen ist der 1904
erschienene Comic-Klassiker “Little Nemo in
Slumberland”. Immer wenn Lord British schlift,
erreichen ihn in seinen Trdumen Botschaften

des Avatars, die allerdings “unterwegs” vom
Guardian mutwillig entstellt wurden, um Avatar
und Lord British gegeneinander auszuspielen.
Der gekonnte Mix aus den beliebtesten Features
aller bisherigen “Ultima”-Folgen und neuen Ele-
menten soll die erfolgreiche Serie krénend ab-

EAY

Alle Gegenstiinde sind manipulierbar

Bei Miinzeinwurf erwacht
dieser Golem zu Leben

Die Polygontechnik ermig-
licht individuelle Bauten

‘Noch schium-
mert Lord Bri-
tish friedlich
vor sich hin,
bevor ihn die
Alptriume des
Guardian errei-
chen



Das Logo
von “Ulti-
ma Onli-
ne” im
Stil eines
alten
Lesezei-
chens

~ der Gruppe agieren miiBt und so Eure

J onnt Zu diesem Zwecke ist “Ultima

"'ﬁ)ie Gargoyles
wohnen diesmal
unterirdisch

Auch Pyros ist
wieder mit von
der Partie

schlieBen. Richard ist der Meinung, nur durch
bestdndige Verdnderung kénne man auf dem
hart umk&mpften Spielemarkt {iberleben. Die
immens schnelle Verbesserung der Technologie
bei PCs mache die Spieleindustrie so anders als
beispielsweise die Filmindustrie. Interessiert
beobachtet Richard die Entwicklung der VR-
Technologien. In seiner spiitestens mit “Ultima
VII” geschaffenen Welt sieht er die “Virtual Rea-
lity” im intellektuellen Sinn bereits erreicht, jetzt
wartet er darauf, dal} dieses oft miBbrauchte
Zauberwort auch “tastbar” wird. Unter diesen
Umsténden kénnte dann “Ultima” iiber die Serie
hinaus als VR-Welt weiterbestehen.

Titel Ultima IX “Ascension”

Genre Rollenspiel

Erscheinungstermin 4. Quartal 97
Ultima Online

Im Januar beginnt der weltweite Betatest von
“Ultima Online”, einer 16 Stiddte und riesige
Dungeons umfassenden neuen Welt, die per
Internet von bis zu 3000 Spielern gleichzeitig
erkundet werden kann. Das Aktionsareal ist
grofer als alle bisherigen Ultimas
zusammen, es besteht quasi aus 38 000
“zusammengeklebten” Bildschirmen in
16-bit-Farbtiefe (64 000 Farben). Auch
hier ist die Perspektive isometrisch von
schriig oben, was Richard Garriott fiir
weit sinnvoller als eine Ich-Perspektive
(z.B. “Meridian 59”) hilt, da Ihr oft in

itstreiter besser im Auge behalten

e” auch das bisher einzige Online-
R0 enspiel, in dem Euer eingetippter

wie in Sprachblasen direkt itber
Kopf Eurer Spielfigur erscheint.

Blick stidndig zwischen Konversations- und Akti-
onsfenster hin- und hergerichtet werden, wenn
Ihr auf dem laufenden bleiben wollt. Ihr selbst
bestimmt, wie Euer Charakter aussehen soll.
Aus einer bestehenden Grundauswahl an Haar-
und Hautfarben und Kleidungsstiicken schustert

Ihr Euch Euren ganz persénlichen Avatar ‘

zusammen. Dieses individuelle Erscheinungsbild
zuziiglich aller spéter im Spiel aufgefundenen
und angelegten Gegenstinde und Waffen werdet

Ihr direkt an Eurem Sprite sehen. Auf Euer |

Alter Ego miiBt Ihr ganz besonders aufpassen,

denn in dieser Weltensimulation gibt es im |

Todesfall keine Riicksetzpunkte, sondern nur
den brutalen Neuanfang. 50 verschiedene Mon-
ster (vgl. “Meridian 59 nur sechs) wollen Euch
an den Kragen, darunter die iiberdimensionalen
Flugdrachen. Wird deren natiirliche Nahrungs-
quelle (Hirsche, usw.) von hungrigen Spielern zu
sehr mitbeansprucht, suchen sich die Drachen
menschliche Nahrung in den Stiddten. Diese
ungeheure Bedrohung ist nur in der Gemein-
schaft abzuwenden. Neben Pferden kénnen auch
freundlichere Tiere der Online-Fauna, wie bei-
spielsweise Rieseneidechsen, von Eurem Helden

anderen Programmen muB der Elikki ist die Dschungelstadt von “Ultima Online”

<9 >




geritten werden. Findet Ihr dafiir die passende
Online-Mannschaft zusammen, ist auch die
Uberfahrt mit einem Schiff kein Problem.

Handlungsort ist eine Art Parallelwelt des {ibli-
chen “Ultima”-Szenarios. Durch die Aktivitdten
der Teilnehmer sollen diese beiden Welten wie-
der zusammengefiihrt werden. Doch verschiede-
ne fiir den Spielrahmen relevante Personen wol-
len das eher verhindern. “Dupré” beispielsweise
ist in der Parallelwelt tot, und so versucht er mit
allen Mitteln, diese verdrehte Realitéit nicht zur
absoluten Wirklichkeit werden zu lassen.

Die Welt besitzt ein eigenes tkonomisches
System, in dem Thr auch Rollen wie Bécker oder
Architekt selbst ibernehmen kinnt. Erfiillt Thr
die finanziellen und “baurechtlichen” Vorausset-
zungen, diirft Thr auf freien Fleckchen der Stadt-
gebiete sogar Euer eigenes Traumhaus errichten.
Bei drohender Uberfiilllung gibt sich “Ultima
Online” flexibel: Add-Ons erweitern die Welt in
beliebigem Rahmen, auch das Einbinden neuer
Zeitepochen (etwa Future-Szenario) soll so még-
lich werden.

Titel Ultima Online
Genre Online-Rollenspiel
Erscheinungstermin 4. Quartal '97

Was bringt die Zulunft?

Die “Crusader™Serie wird definitiv fortgesetzt
werden. Der “echte” zweite Teil prisentierte sich
in einer ultrafrithen Version mit komplett neuer
Engine in 3D aus der Ich-Perspektive. In den
Korridoren huschten nicht nur der typische rote
Crusader herum, denn zusétzliche Mitspieler
diirfen die Riistungen “umfirben”. Zusitzlich
entsteht eine Multiplayer-Version mit der alten
“Crusader”-Engine fiir bis zu zehn Mitspieler.
Jane’s plant eine Zweiter-Weltkrieg-Flugsimula-
tion, in der Ihr gleich mehrere bekannte Maschi-
nen besteigen kiénnen sollt. Eine genaue Aus-
wahl der Jiger und ein Kriegsschauplatz stan-
den bei meinem Besuch noch nicht fest. AuBer-
dem soll schon in Frithjahr deskommenden Jah-

o N o, | F

Serpent’s Hold: Links die integrierte Map

EZAY

“Ultima Onli-
ne™: Auf The-
rata haben sich
Skelette breit
gemacht

res ein bislang geheimgehaltenes modernes U-
Boot in einer Simulation auf Tauchfahrt
geschickt werden kénnen.

Auch nach dem Weggang von Chris
Roberts, der im Hause Origin
anscheinend eher als Be-
freiung angesehen wird,
wird das mit dem von
SEGA kommenden neuen
Executive Producer Rod Nakamo-
to verstarkte Maverick-Team mit
der Weiterfiihrung der “Wing
Commander”-Serie fortfahren.
Producer David Downing versi- ]
cherte, daB beim fiir den Februar | %
1998 geplanten fiinften Teil eine "
Riickbesinnung auf die Werte der
ersten “Wing Commander™-Folgen stattfinden
werde. Mit Hilfe einer komplett neuen Engine ezt
mit 3D-Beschleuniger-Unterstiitzung soll | PN
erneut der Schwerpunkt auf die Raumkimp-
fe gesetzt werden. Der Anteil der Filmsequenzen
wird drastisch sinken, nicht jedoch deren Qua-
lit4t. Ein besonderes Augenmerk will man auf
die Entwicklung des Spielercharakters innerhalb
des Spiels legen. Ein GroBteil der Story wird sich
im Cockpit abspielen. Euer Held, der auch dies-
mal aller Wahrscheinlichkeit nach wieder von
Mark Hamill (mit Tom Wilson an seiner Seite)
personifiziert werden wird, muf stéindig neue
Skills erlernen und wird bei Erfolg oder Versa-
gen dementsprechend angemessen belohnt oder
bestraft. Auf diese Weise will man Euch wieder
enger in die Handlung einbinden. “Wing Com-
mander V” wird eine véllig neue Art von Geg-
nern einfithren und soll der erste Teil einer Tri-
logie werden. Der Simulator wird diesmal aller
Voraussicht nach Multiplayer-fihig werden.
Momentan sind schon sechs neu designte Figh-
ter fertig. Besonderes Schmankerl: Die Jiger sol-
len in einer spielbaren Sequenz des Programms
durch eine dhnliche Szenerie wie den Todesstern
von Star Wars fegen. fh

In Magincia vereinigt sich
eine Gruppe gegen angrei-
fende Monster
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4. Verleum
J. Verteidig
- 6. Vernicht
7 Verscbm
8. Verder

Jn einem Land, so reit wie 6ro,i’>bntanmen schickt Dein
Kaiser Dich auf eine Mission. Ob Du sie erfiillst, liegt bei Dir.
Viclleicht wirst Du ja lieber Meuchelmdrder. Oder Bdcker.

Oder Spion. CTu, was Du nwillst. In diesem 3D-Echtzeit-

Daggerfall™ and the Elder Scrolls™ are trademarks of Media Technology limited. All other trademarks are the property of their respective owners. Copyright © 1995 Mediz
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Fantasy -Rollenspiel thomplett i deuksch! st
mdglich. Uber 300 Missionen. 2.300 Schauplatz
unendlich vicle Berufsklassen schicken Wich an

Reise, dic man in keinem Reisebiro bHuchen

echnology Limited. © 1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin En.terprises Ltd. All rights reserved.



An Echtzeit-
Strategicals
werkeln derzeit
viele - was stellt
7th Level mit
“Dominion” in
dem Genre an?

1]
|
]
i

|1,

Im ewigen Eis: Zwischen den
Tiirmen ein Energiezaun

Attacke aufs Lager: Scorps
feuern auf Merc-Siediung

Rund 20 Minu-
ten schén
gerenderter
Zwischense-
quenzen
erziihlen die
Hintergrundge-
schichte

Internet: http://www.7thlevel.com

Dallas,/’l‘exas: In der Stadt von J.R. Ewing,
ganz in der Néhe der legendidren Southfork-
Ranch, residieren die Spieleprogrammierer von
7th Level. Die Firma konnte bislang vor allem
mit Lernsoftware fiir Schulkinder und den bei-
den “Monty Python™-Titeln Erfolge einfahren;
den drei echten Ausfliigen ins Spielelager fiir
Erwachsene, dem Comic-Priigler “Battle Beast”,
dem Comic-JumpnRun “Arcade America” sowie
dem Comic-Adventure “Ace Venture” (Test in
dieser Ausgabe) war eher bescheidener Erfolg
beschienen. Das soll sich #ndern: Momentan
basteln die Texaner an einigen duBerst vielver-
sprechenden Programmen, die neben der bislang
gebotenen grafischen Brillanz endlich auch iiber-
zeugende Spieltiefe bieten sollen. Grund genug
also, bei einer ausgedehnten Stippvisite im 7th-
Level-Headquarter einen genaueren Blick auf die
kommenden Titel zu werfen und in interessanten

Gespréichen mit den -
Programmierern zu erfahren, auf was sich die
Computerspieler denn so alles freuen kinnen.

Dominion

Highlight schlechthin bei unserem Besuch ist
zweifellos das Echtzeit-Strategiespiel “Domini-
on”. Mit dem Programm haben sich die 7th-
Level-Mannen viel vorgenommen, immerhin will
man Megasellern wie “Command & Conquer”
oder “Warcraft 2” Paroli bieten.

Der Grundgedanke der Story klingt — nicht nur
in europdischen Ohren — eher bizarr: Die Ent-
wickler haben im Geschichtsbuch geblittert und
dabei festgestellt, daB die Besiedlung des US-
Bundesstaates Oklahoma (von Amerikanern
wegen seiner béauerlichen Prigung auch liebevoll
“the potatoe state” genannt) Stoff genug fiir
interessante Verwicklungen und Konflikte her-




Internet: http://www.bmginteractive.de

LEVEL :.:...cn

Spieleschmiede

gibt. Anno 1889 lieB man einfach zehntausend
Siedler ins Land, die sich frei nach dem Motto
“survival of the fittest” um Grund und Boden
streiten durften. Ahnliches passiert auch in
“Dominion”. Im Jahr 2144 steht die Phygos-Gala-
xie zur Kolonisierung an, und vier unterschiedli-
che Rassen streiten in den folgenden Jahren um
die Vorherrschaft auf den zahlreichen Planeten:
Die Humanoiden, die ork-dhnlichen Darkener,
die insektenartigen Scorps sowie die stahlbe-
wehrten Mercs. Natiirlich hat jede Rasse ihre
eigenen, ganz speziellen Vor- und Nachteile.
Zusitzlich gibt es flir jedes der vier Vélker eine
Einheit, die sie von allen anderen unterscheidet.
In den 14 Missionen je Rasse hat der Spieler in
erster Linie Kontrolle iiber menschliche oder
aulerirdische Soldateneinheiten. Die zahlreichen

Mercs, die auf unseren Screenshots zu
sehen sind, dienen ebenso wie Panzer §
oder Hoverflieger als Fortbewegungsmit-
tel fiir diese Soldaten.

“Dominion” legt den spielerischen Schwer- <
punkt wesentlich stidrker auf Action, denn auf
strategische Elemente. Das altbekannte Res-
sourcen-Managment mit Tiberium oder Gold ent-
fallt weitgehend: Wer erstmal eine Energiequelle
angezapft hat, muf3 sich um Baumaterial und die
Stromversorgung nicht weiter kiimmern. Auch
die Kiinstliche Intelligenz der Computergegner
soll ziemlich kriegerisch ausfallen. “Wir haben
speziell fir die KI einen Programmierer von
Texas Instruments angeheuert, der bislang
Simulatoren fiir Riistungsprojekte entwickelte”,
erzdhlt Andrew Welch, Produzent von “Domini-

Humans
Die Menschen verfligen tiber
die am weitesten entwickel-
te Technologie, haben aber
dafiir mit einem Nachteil zu
kédmpfen: Der Nachwuchs an
jungen Soldaten |&Rt ziemlich lange auf sich
warten, die humanoiden Soldatenmiitter lie-
gen standig unter Plan und sorgen fiir Perso-
nalprobleme. Die Menschen haben ein Extra-
fahrzeug, das vom Feind aufgeklartes Gebiet
wieder mit dem “Fog of War” bedeckt.
Scorps
: Die insektoiden Scorps
sind eine Massenarmee,
die nur in groReren Men-
gen eine Gefahr fir die
anderen Rassen darstellt — allerdings sorgt die
qualvolle Enge in den Scorps-Camps auch
dafir, da® die Kameraden manchmal durch-
drehen und sich gegenseitig an die Gurgel
gehen. Die Scorps sind zwar schwach gepan-
zert, haben aber ein Extrafahrzeug, mit dem sie
ihre Truppen unter der Erdoberflache in feind-
liche Lager transportieren kénnen.

DIE VIER RASSEN VON DOMINION

Jedes Vélkchen in “Dominion” hat seinen eigenen, charakteristischen Grafikstil. Auf unseren Bil-
dern ist jeweils das wichtigste, die Hauptfabrik, mit einer frisch fertiggestellten Einheit zu sehen.

Darkens

Die leicht an Orks erin-

nernden Darkens
haben die starksten
Panzer und Waffen,

4

sind dafiir aber ungemein langsam - wenn Dar-
kentruppen am Horizont auftauchen, bleibt
meist genug Zeit zur Organisierung der
Abwehr. Allerdings haben sie eine méachtige
Extraeinheit, mit der sie sich nach Gutdiinken
an jeden Punkt der Karte beamen kdnnen (die
anderen Rassen haben nur feste Teleporter).
Mercs
Die bei weitem aggressivs-
te Rasse in “Dominion”
verfligt Gber relativ aus-
geglichene Waffensyste-
: me. Die Mercs sind gna-
denlos zu ihren verwundeten Kollegen: Liegt
ein halbtoter Merc darnieder, verpassen ihm
seine Mitstreiter schon mal den Rest. Die Mercs
verfligen iiber eine Einheit, mit der sie Fahr-
zeuge und Panzer von anderen Rassen kidnap-
pen und fir ihre eigenen Zwecke umprogram-
mieren kénnen.

AV

Eines der Szenarios spielt
auf dunklem Lavaboden; hier
eine kieine Scorp-Station




Scorp-Basis, umzingelt von
hochgeriisteten Mechs

&
g—& on”. Eine echte Genreneuerung sind die soge-

Auf sandigem
Wiistenboden:
Eine Basis der
Menschen

nannten “Commander”, die als Anfiihrer von
Soldateneinheiten dafiir sorgen, daf die

eher tumben Krieger zuerst die wichtigen

Ziele angreifen und nicht irgendwelche
nebenséchlichen Objekte zerstéren. Der Com-
mander trainiert seine Untergebenen sogar:

Solange der Trupp nicht beschiftigt ist, 146t er
seine Jungs fleiBig Kniebeugen und Liegestiitze
machen. Eine weitere Neuerung sind “Recon
Vehicles”, also Aufklérungsfahrzeuge. Diese voll-
automatischen Maschinen machen sich selbstin-
dig auf den Weg und erforschen die Landkarte
auf eigene Faust, bis irgendwann alle Gebiete
geklért sind oder sie dem Feind in die Héinde fal-
len. Weil in den “Dominion”-Welten zahlreiche
Fliisse und Béche flieBen, gibt es auBerdem spe-
zielle Einheiten, die Briicken bauen. Ungewshn-
lich ging es beim Design der Soldaten und Meres
zu. “Im Grunde muBten wir keinen einzigen
Roboter neu entwickeln”, erklirt Andrew. “Wir

Andrew Welch prisentiert
stolz sein “Dominion™

Dominion
Genre
Echtzeitstrategie

Hersteller
7th Level/
BMG Interactive

Erscheinun eplant
Fn‘.‘nhjal?rg‘é)?'

haben einfach die Modelle unseres kommenden
Actionspiels G-Nome genommen, ins passende
Format konvertiert, ein paar zusétzliche Anima-
tionen eingebaut und fertig waren die Einhei-
ten.” Klingt nach preisgiinstiger Massenproduk-
tion, aber hinter dem Konzept steckt ein kluger
Gedanke. “Langfristig wollen wir unsere eigene,
detaillierte Mech-Welt entwickeln, und indem
wir die gleichen Grundmodelle verwenden stel-
len wir sicher, daB3 auch alles bis in die Einzel-
heiten stimmt”, so Andrew. In einer Mission
iiberlappt sich “Dominion” sogar mit “G-Nome”,
zumindest was die Story betrifft. Ob aus dieser
Verkniipfung spiter mehr wird ist ungewil, aber
nicht auszuschlieBen — entsprechende Uberle-
gungen stellt 7th Level bereits an. Grafiken, Ani-
mationen und die meisten Zwischensequenzen
sind weitgehend fertig. Was fehlt, ist neben der

hen Intelligenz vor allem das Feintuning
eiten — was bei Strategiespielen seit
der wichtigsten Aufgaben ist. “Bei uns

Scribble
schwierig”, seufzt einer Station
Andrew. “SchlieBlich
kann der Spieler vier verschiedene Rassen iiber-
nehmen, die teilweise ziemlich unterschiedliche
Einheiten haben. Wenn wir nicht aufpassen, ist
eine davon zu stark und {iberrennt im Multiplay-

er-Modus die anderen.”

Andere Programme

Tth Level bastelt an zahlreichen weiteren Pro-
grammen. Eines davon, das bereits erwihnte “G-
Nome” ist so gut wie fertig und wird voraussicht-
lich néchsten Monat in Power Play getestet. Von
“HeliCorps”, einer actionlastigen Hubschrauber-
simulation, hatten wir auf der CD-ROM unserer
vorigen Ausgabe bereits eine spielbare Demo; die
Vollversion soll im Frithjahr 97 folgen. Vom Rol-
lenspiel “Return to Krondor” nach den Romanen
von Raymond E. Feist, bekamen wir erste Ani-
mationen zu sehen, sehr weit vorgeschritten ist
das Projekt aber noch nicht. Offizieller Erschei-
nungstermin ist das zweite Quartal 97. Neben all
den Spielen arbeitet 7th Level auBerdem an
einem Autorensystem fiir Fremdfirmen, #hnlich
dem “Macromedia Director”: Allerdings soll das
Programm der Texaner wesentlich flexibler sein
und bessere Spiele erméglichen. Als besonderer
Gag (der aber in der Praxis viel Arbeit erspart)
wurde uns ein Tool vorgestellt, mit dem sich die
Lippen von animierten Figuren in Echtzeit zur
Sprache synchronisieren lassen — und zwar nicht
nur in Englisch, sondern auch in Franzésisch,
Deutsch, Japanisch und weiteren Idiomen. ste
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Bosartige Aliens
und ein gieriger
Super-Konzern -
Interactive Magic |
setzt bei seinem |
neuen Runden-
Strategical

auf ein diisteres

SF-Szenario

m 23. Jahrhundert hat der Mensch eine statt-
liche Anzahl von Planeten besiedelt. Er ver-
dankt dies der Matsusony-Laanson-Corporation,

Die Landungsschiffe setzen ihre

Internet: http://www.imagicgames.com

Fracht um sich herum ab

zwei Sorten Infanteristen stehen vier Arten Ket-
tenfahrzeuge und drei verschiedene Spezies
Hovercraft auf jeder Seite zur Verfiigung.

die das Monopol auf einen Uberlichtantrieb
innehat. Allein dies beschert dem Konzern schon
saftige Gewinne, doch der Vorstand kann augen-
scheinlich nicht genug bekommen. Daher sorgt
er dafiir, daf3 sich die einzelnen Kolonien verfein-
den und verdient dann an den Waffen, die an
die Siedler verkauft werden kénnen. All das
wire ja schon schlimm genug, doch es kommt
noch heftiger: Eine 25 Jahre vor diesen Ereignis-
sen ausgesandte Forschungssonde schligt auf
einem weit entfernten Mond ein und zerstort
dabei zufillig die Mondbasis einer nicht gerade
friedliebenden Alien-Rasse namens Tauranier,
die sich nun aufmachen, um fiir diese Untat
fiirchterliche Rache zu nehmen. Wie es das
Schicksal will, landen sie auf dem Planeten New
Haven, dessen Provinz Haven schon genug Pro-
bleme mit den leidigen Nachbarn hat. Dort sollt
Interactive Magic Ibr nun den Plan der AuBerirdischen, das gesam-
Ers %’;eb' nunRg geRant te Universum zu erobern, vereiteln. Natiirlich
diirft Thr auch auf Seiten der Invasoren gegen
die Menschen antreten. Fiir zusitzliche Kompli-
kationen sorgen neutrale Krifte, die je nach Gut-
diinken sowohl auf Seiten von Haven als auch
auranier in das Geschehen eingreifen.
Schlacht fiir Euch zu entscheiden, miift
dt erobern. Zwi-

Diesen wichtigen Kampf
konnten die Terraner fiir
sich entscheiden

Fallen Haven

Genre
Strategie

Hersteller

en Emhelten besteht Neben

Wihrend Luftkissenfahrzeuge schnell fast tibe-
rall hin gelangen, schiitzt die Panzerung die teils
sehr stark bewaffneten Tanks.

Eine ausgebaute Basis ist dabei Pflicht, denn
ohne starke Riickendeckung ist jeder Angriff ein
hoffnungsloses Unterfangen. Die Riistungsfabri-
ken brauchen auBler Energie von den Kraftwer-
ken Geld zum Bau der Einheiten, das Ihr aus
dem Abbau einer einzelnen Bodenressource be-
kommt. Durch Forschung steigert Thr die Effizi-
enz Eurer Einheiten; Fliisse, Schluchten oder
Gerdll zwingen Euch dazu, den Ausbau Eurer
Siedlung gut zu planen. Unterschiedliche Schwie-
rigkeitsstufen sorgen fiir die Anpassung an die
Fahigkeiten des Spielers, besonders Mutige wih-
len die "Lost Hope”-Kampagne, in der fast alle
Provinzen schon in Feindeshand sind.

All dies prisentiert sich Euch als Iso-3D-Uber-
sicht in SVGA-Auflésung. Fiir die akustische Ku-
lisse sorgt eine gute halbe Stunde CD-Musik.
Premiere soll das Windows-95-only-Produkt laut
Herstellerangaben im Februar ‘97 haben. mash




Uberzeugen Sie sich selbst. Heute noch.Besuchen Sie
unsere Entertainment Arcade in der “Creative Zone”
(www.creativelabs.com), der Web-Site fiir echte
Spielebegeisterte.

Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com

©Creative Labs 1996 Sound Blaster ist ein eingetragenes Warenzeichen und die Sound Blaster kompatiblen Logos sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Das Creative-Logo ist ein Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Microsoft Windows und MS-DOS sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Untemehmen. Alle Angaben kénnen ohne vorherige Bekanntmachung geandert werden.
Der Packungsinhalt kann geringfilgig von dem gezeigten abweichen.
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Sirenen hevlen, Panik macht sich breif. In Deiner Stad? Tobt |
l das Inferno. Kriminelle proben den Auvrtsiand, Wolken-

f kratzer brennen, SiraBen liegen in Schuif und Asche — das 1
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Chaos droht die Stadi zu verschlingen. Die Simbewohner bravchen Hilfe —
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: Deine Hilfe. Dervn nur Du, am Steverknoppel DNeines - \

| hocheniwickelien SimCopiers, kannst die aortlichen

f Hiltskraftie vnierstiizen und die Stadt vor dem Unitergang bewahren. Also fu’s.
I
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SimCopter is a trademark and SimCity, SimCity 2000 and Maxis are registered trademarks of Maxis, Inc. All other trademarks or registered trademarks are the properties of their respective owners. I
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"Shad?
Warrior” -

und "Biood"
.bieten mal

http://www.3drealms.com

Shadow
Warrior:
Rechts unten
mit dem

Wurfstern im
Anschlag

Blood: Und noch eine Nadel
in die Voodoopuppe

Shadow Warrior

Genre
Action

Hersteller
3D Realms/Apogee

Erschelnung geplant
Friithjahr 97

Blood

Genre
Action

Hersteller
Monolith/3D Realms

Erscheinung geplant
Friahjahr ‘97

leich an mehreren Programmen bastelt 3D-

Realms derzeit. Ballerwiitige Computerspie-
ler beten zwar fiir ein baldiges Erscheinen von
“Prey”, aber gerade dieses echte 3D-Spiel verzé-
gert sich: Einige der Entwickler sind vorzeitig
abgesprungen und haben sich der neuen Firma
von Ex-id-Softler John Romero angeschlossen.
Nichtsdestotrotz machen “Shadow Warrior” und
“Blood” ziigige Fortschritte. Beide basieren auf
der bereits seit lingerem bekannten “Build”-Gra-
fikengine, die inzwischen weiter optimiert wurde,
aber immer noch keine 3D-Gegner darstellen
kann, sondern hochgeriistete Bitmaps durch die
Giinge schiebt, die jetzt Schatten werfen. Licht-
quellen kénnen farbig sein, die Verwendung von
transparentem Wasser und Nebel gilt bisher nur
bei “Shadow Warrior” als sicher.

Shadow Warrior

Schine GriiBe aus Nippon: “Shadow Warrior”
versetzt Euch in ein asmﬁsches Nm]a-Ambzente

 Euch im Multiplayer-Modus, in dem Ihr per IPX-

etwa ein Dutzend Gegner soll es in der Endver-
sion geben — ehrenvolle Feinde werden versu-
chen Selbstmord zu begehen, bevor Ihr sie fertig-
macht. Neben Ninja-Reservaten im Asien-Look
kénnt Thr Euch in GroBbaustellen austoben, ein
Szenario ist ein Flughafen voller Terroristen: Da
stirbt es sich besonders langsam.

Blood

Die ersten Bilder dieser 3D-Metzelei erinnern
verbliiffend an “Hexen”, alle dort nicht ausgelie-
henen Elemente sind Horrorfilmen entlehnt. So
kann man Gegner per Voodoopuppen traktieren,
mit Haarspray und Feuerzeug rosten oder mit
zwei Signalpistolen gleichzeitig verunstalten.
“Normale” Waffen wie Dynamit gibt es auch, um
die untoten Horden des Oberbasewichts Tcher-
nobog zu stoppen, der als Endgegner herhilt.
Vorher warten aber noch ganze Bergwerke,
Schldsser und Herrenhiuser voll fieser Fallen

_und Monster. Die Flederm#use, Ratten, Spinnen,

Aale(!), Hollenhunde und Zombies erwarten




MINDSCAPE WA WIND

jn dewt

n harte boys

War Wind. Und es wird noch heifer! Das einzigartige Strategie-Spiel fiir harte Jungs und
grofe Denker.

Vier hochgeriistete Volker, unterschiedlich entwickelt, aber jedes gefahrlich in
Ausriistung und Strategie, bedrohen den Frieden eines alten Imperiums. Kremple die
Armel hoch und fiihre eine Armee verstreuter Krieger gegen diese Ubermacht, indem Du
Mut und strategisches Geschick beweist. Stehe Deinen Mann in einer von furchtbaren
Bestien bewohnten Wildnis. Wahle die besten Kampfer. Bilde sie aus. Riiste sie hoch.
Drang die Invasoren zuriick, damit wieder Freiheit und Frieden anstelle von
Unterdriickung und HaB tritt.

Uber 30 irre Szenarien in detaillierten SVGA-Grafiken und ein méchtiger, digitaler
Soundtrack machen War Wind zu einem einzigartigen Echtzeit-Spiel, in dem Du alle Faden
ziehst. Rasend schnell und voller Action. Mit fantastisch animierten Figuren. Alleine oder
gegeneinander. Fiir helle Typen, die reichlich Muskeln haben.

%____.—-.“

MINDSGAPRE
Mindscape International — ZeppelinstraRe 321, D-45470 Milheim an der Ruhr. Telefon +49-208-99 24 1-0. Fax +49-208-99 24 1-29.



Seit Jahren pflegt
Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-

nung streng von-
einander trennt.

So sieht er aus, der Power-Play-
“Oscar”, in gut unterrichteten Krei-
sen auch “SpielspaB-Pradikat”
genannt. Diese Auszeichnung
gibt’s erst ab 85% SpielspaRwer-
tung aufwarts. Hallo Hersteller:
JETZT bestellen (Werbung!!!)

VORSICHT!
OCHROTT

Das Spiel, das diesen “Orden” ab-
staubt, erhalt nur 15% oder weniger
Spielspal® und ist den Karton nicht
wert, in dem es im Laden steht

N
Dieses Logo wird d‘ie Ausnahme
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein

Spiel testen, auf das viele gespannt
warten, das aber nur fiir Kids ist.

£

Michael
Hengst
mh

So werten wir!

Name

— Spstem ____
as notige

Logo- so heilit vv
dng Spiel D e r e r t u ngs k a S t e n Betriebssystem.
o Um so viel Information wie méglich im Uberblick zu bieten,
enre . - -
Geschicklich- || endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen als
Rt Acton. dickes Ende. Er faBt neben der Redaktionswertung (in Prozent) | festplatte
g:ﬂ:‘:‘st;:& alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- 3:;;;‘;5'**"
Sport, Strate- spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein
wa; Wiischsh Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen | pamgedar
Hersteller | Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- || Sovielsalite
Wer hat's pro- : L . mindestens
grammiert? chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kénnte. Bei drinstecken.
- der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit —
Lﬁlcht- r;mel,, des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- ]asiatur, lgaus,
oder schwer? v fotmll . 3 ick, -
forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren | naigan
Freis Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob lhr ein Demo oder zuséatz- Extras
Purzelt erfah- : : 3 VR-Helm. SVGA
rungsgemaR liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. Nezwerk,
immer. v
— Grafik —
WievielT Name...... Carrier Strike Force System ................. Win'95 & ::z:r:::—, E,'::::;
~@GeNr8 (et sy . Simulation Festplatte belegt ....... 20 MByte @ || tion?
Sorache —®Hersteller ......... Empire/Rowan RAM-Ausstattung ....... 4 MByte & S
D%th_teﬂen T —®Niveau ......... einstellbar/mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus &— s—:':;'W
aus Aktualitiits- Prr-.jzs ............... CAEI00 WIALKRMNE- = = - em sl Joystick be? Musikviel-
griinden die Spleler.. ot e e IR Ewtras e s TRl keine -/ falt? Sound?
englische — Deutsch Englisch 5
Vesion. Spiel v v Multiplaver
7 Zwei Wertun-
Prozessor Anleitung geplant v gen fiir ausge-
Je schnellerje —® Prozessor 386 486 Pentium sprochene Mul-
besser... minimal 66 tiplayer-Titel.
Grafik empfohlen 66 v Spielspal
Welche Grafik- Le Grafik VGA MidRes SVGA Die wichtigste
I'dl'lnﬂls ugltﬁrstutzt v v v Wertung iiber-
s piell Sound  S'Blast GMidi CD-A haupt!
Sound v v
Welche Sound- PP-CD
standards wer- / Die interaktive
den genutzt? Heftverldnge-
CD-A ist natiir- rung: bietet

lich CD-Audio.

zusatzliche Bil-
der oder ein
Demo zum Test.

m Die Meinung des Testers. Sie taucht min-

destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich
zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend
der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las-
sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers. Seine Meinung beein-
fluBt zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber niemals allein aus-
schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak-
tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daR die
Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaR zugesteht, der Tester
es aber “super” findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgriinden KEINEN eigenen Meinungskasten!

MIChaEV| Galhschka

Martin

Frank Michael
Schnelle Heukemes Galuschka
mash fh mg

Peter
Steinlechner
ste

rEAVAS



Die heiBeste

Scheibe seit der

Erfindung

es loastbrotes.

Start freil
Inklusive Nelscape
| und Zugangssoftware

P W
TR

Bits und Butes mif dem Geschmack von Abenteuer und Freiheit. Online 1
ist die erste Online-CD-ROM mit direktem Internel-Zugang. Nie wieder lan-
ges Rumsuchen, sondern Easy Web-Suifing in der virttuellen City. Chatlling
und Mulli-User Games wie ‘Hugo Online’. Connecling People Kit zum Leule.

kennenlernen, Veranstasliungstips und Infos zu inter-aktiven Shows. Das
Ganze wird online immer auf den neuesten Stand gebracht. Keine Frage.

KABEL 1

Online 1 muB drin sein.

direct order: http://WWww.onlinel.de

canhadd il |

MaBmann, Neuser



Detektiv mit
Hawaii-Hemd-
Neurose kampft
gegen die Unter-
driickung der
(Haus)-Tiere.

as tut man nicht alles fiir das liebe Haus-

tierchen: Neben Hunde-Schonheitssalons
und Katzen-Hotels, soll es in Amerika nun auch
Detektive geben, die sich mit dem Wiederbe-
schaffen verlorengegangener Streichelobjekte
beschéftigen. Der schrillste (und erste) Vertreter
dieses Standes hért auf den Namen “Ace Ventu-
ra”, ist stindig pleite und wurde bereits zweimal
von Jim “Zappelphillip” Carey in den gleichna-
migen Spielfilmen verkorpert. In 7th Levels
Adaption der Pet-Detective-Abenteuer schliipft
natiirlich Ihr in die Rolle des Tierfreundes. Aces
Kumpel Woodstock versorgt den Schniiffler per
Laptop mit insgesamt drei Auftrigen, wobei
jeder einzelne ein eigenes Spiel-Kapitel darstellt.
Ausgangspunkt Eurer Abenteuer ist stets Aces
Apartment, das zum Leidwesen des grantigen
Vermieters vor adoptierten Viechern nur so iiber-
quillt. Unser Held kommt gerade aus den Bergen
zuriick, wo er das Leben einiger WeiBkopfadler
gerettet hat, als ihm Woodstock Berichte aus
Gronland zutrdgt, wo-

)

T[]/ A

Autsch! Ohne Strom greift
unser Held auf natiirliche
Energiequellen zuriick...

nach den Eskimos die
Schlittenhunde abhan-
den gekommen seien.
Ace macht sich natiirlich
sofort auf den Weg ins
kalte Polarmeer, wo er
auf Tierquiler und Bose-
wicht Jaques DuManque
trifft. Dieser Schmal-
spur-Cousteau hat die
“Nautilus” des seeligen
Captain Nemo flottge-

ald macht, um seinem lieb-
- G sten Hobby zu fréhnen:
Tiere und Menschen
quélen. Nachdem Ace den verriickten Franzosen
auller Gefecht gesetzt hat, befreit er noch schnell
die von Jaques entfithrten Wale und schon geht’s

Internet: http://www.7thlevel.com

Tierliebe in Aktion: Hungernden Baby-
Walen gibt Ace schon mal die Brust

ab zum nichsten Auftrag gegen Odora, die Koni-
gin der Kosmetik. Wie bei 7th-Level-Spielen
inzwischen tiblich, prasentiert sich “Ace” in fein-
ster Cartoon-Grafik, und die Dialoge wurden in
kristallklarer Sprachausgabe auf die CD
gequetscht. Da Jim Carrey wohl aus Kosten-
griinden als Sprecher nicht in Frage kam ver-
pflichtete man Michael Hall, der in der Cartoon-
TV-Serie “The Mask” bereits einem Carrey-Cha-
rakter seine Stimme lieh. Aber auch in Neben-
rollen weil3 das Stimmencasting zu gefallen. Das
User-Interface ist denkbar einfach gehalten: Mit
dem Mauszeiger steuert Thr Ace in den Locati-
ons, bei Kontakt mit einem Hotspot verwandelt
sich der Pfeil in eine Hand oder eine Lupe. Ein
Klick auf unseren Helden bringt das Inventory
auf den Schirm, in dem allerdings keine Méglich-
keit besteht, Gegenstéinde nochmals zu untersu-
chen. Wohl aus Zeitgriinden verzichtete 7th
Level auf eine (im Manual noch beschriebene)
manuelle Save-Option, stattdessen speichert das
Programm beim Verlassen automatisch Eure
letzte Position. Fiir besorgte Eltern gibt es iibri-
gens auch eine “parental control”-Option, die
Dialoge und Grafiken schén jugendfrei hilt. sg

Sascha Gliss

gleich zu Referenzprodukten schiieBlich zieht Ace trotz ansprechender Aufmachung den
Kiirzeren: Titel wie “Toonstruck” oder “DOTT” fesseln dank ihrer Komplexitit wesentlich
langer an den Bildschirm als das 7th-Level-Produkt. Trotzdem: Unerséttliche Adventure-
Zocker auf Entzug und Freunde des Schrégen greifen bedenkenlos zu, alle anderen soll-
ten sich erstmal durch Virgins “Toonstruck” puzzeln.

Im Gegensatz zu den beiden maRigen Ace Kino- game ------------ M?q (‘;ontt!ﬂ Systelm ot [ e WY n"fg, '\)N&Baj
& S BNMe ....ccuvecinne, venture Festplatte belegt . . . 0,4-24 yte
ﬁlmen,. uberz-eugt die d|g|t?1e Venfvurstung der Abenteue_r des Pet FiEe=tollor i 7th Level RAM-Ausstattung ... ... 8 MByte
Detectives nicht nur fanatische Jim Carrey Fans. Technisch ver- Niveau .......... ....leicht Steuerung ....... Tastatur, Maus
bucht das Adventure zwei dicke Boni fiir die bekannt gute 7th- Preis ......... ca: 100 Mark Loe e s
Level-Comic-Grafik und die gelungene (englische) Sprachausgabe. S I e o ot O I Bl s o keine
Die Ratsel sind zudem relativ logisch aufgebaut — angesichts Mr. "
Venturas exaltiertem Humor eigenlich erstaunlich - allerdings . Deutsch  Englisch Grafik............. 75%
hétte eine hohere Ratseldichte dem Programm gut getan. Vermift ip'ie'_ !!"’-P:a“t : T 78%
habe ich auch eine echte Save-Option, die mich auch genau da Rt geplant . -
S o~ A Prozessor 386 486 Pentum SpielspaBB
einsteigen 1aBt, wo ich beim letzten Mal aufgehért habe. Im Ver- i
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA 0
v
Sound  S'Blast GMidi CD-A. O
4
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Lutz Althoff e-Mail: Althoff. Comp@T-Online.de
Computerspiele
Marker Breite 38
34497 Korbach

TERMINATOR:

s l(YN ET BTX: Althoff#

re = o). ) ®)e .
ethesdas fiinfte Versoftung des Arnie-Strei- f £ !.. : OQQ\.“ I ‘9 I 3 l 9 l
fens sollte eigentlich nur als Netz-Upgrade o X % - e

- B (9% Be) LoLs
fiir den indizierten Vorgiéinger erscheinen. Doch r J“\I( 3 O‘JOQ‘ I ‘) l \.‘j l ) 2
die Verbesserungen rechtfertigen wohl nach Mei-
nung des Herstellers ein Stand-Alone-Produkt.

Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

- -
. - . PC- Spiele CD- ROM: Flying Corps* D 79,90 Rayman D 39,80
Wie gehabt versucht SkyNet die Menschheit zu 3D Uttra Pinball2 D 66,90 | G-Nome* D 66,90 | Realms ot.Haunting D 74,90
vernichten. Um dies 7u Verhindern stehen in 9 - The lastresort* H 7290 | Gene Machine D 69,90 Red Baron 2* D Anfr.
= ? Ace Ventura D 56.90 | Gene Wars D 72,90 Rendev.iWeltraum* D 78,90
den acht Soloplayer-Missionen des Ego-Shooters Alien Trilogy D 72,90 | Gigapack D 79,90 Riddle of Master LU D 69,90
. i . K : Area 51* H 72,90 | Hardline D 59,90 Road Rash D 58,90
neue Auftrage wie die Vernichtung eines U-Boo- gi‘teer‘ilx& Obbelix' D 53,90 | Hattrick Wins* D 69,90 |Ruckkehr n.Krondor*D Anfr
. Longbow D 78,90 | Hexagon Kartell D 66,90 Schleichfahrt D 69,90
tes an. Mit 17 Waffen, z.B. Plasmakanonen, MGs - Flashpoint Korea D 46.90 | Hind D 69,90 |Scorched Planet D 66.90
- American Dream D 36,90 | Holiday Island D 69,90} Scorcher* H 72,90
oder Bomben, pléttet Thr etwa T-800 und Laser- Baphomets Fluch D 69,90 | Hugo 2 D 47.90 | Secrets o.t. Luxor H 98,90
. . . = Battle Cruiser 3000° D 64,90 | Hugo 4 D 64,90 Sega Raliy* D 72,90
tiirme. Wiederum dienen Euch neben den Fiilen Bedlam D 73,90 |Hyperblade* D 79,90 | Shattered Steel D 72,90
. . Betrayal in Antara* D 79,90 |interstate ‘76" D 79.80Sh.Holmes-T4t.RoseD 7290
auch Jeeps und Gleiter als Transportmittel. Im Birthnght* D 79.90 | Isnogud* D 67,90 | Silent Hunter D 69,90
1 = Blam! Machinehead D 69,90 | Jagged Alliance 2* D 72,90 | S.Hunter Patrol CD*D 28,90
g Netzwerk-Modus wollen ebenfalls acht  Der junge Bleifult 2 D 52,90|J Madden NFL 97 D 72,90 | Silent Thunder D 79.90
Gebiete unsicher gemacht Werden, Thr kénnt K'-'a Reese Blood & Magic D 78,90 | Kais Power Goo D 84,90 Sim City 2000 Net* D 87,80
. X 3 _ Bundesliga Man.97 D 68,90 K’,azy ivan D 66,90 sim Copter* D 73,90
sogar mit JigerKillern abheben. Aufgrund tech- taucht in Chessmaster 5000 D 69,90 JLeisure SuitLamy 7 E 78,90 Sim Park* D 59,90
: o . Civil War General D 81,90 |Leisure Suit Larry 7D 79,90 | Sonic CD D 54,90
nischer Schwierigkeiten sollten jedoch nur ma- den Video- Clandestiny* D 72,90 | Lightnouse D 79,90} star control 3 H 78,90
K A K Cluedo D 73,90 fLinks , Star Craft* D 79,90
ximal vier Spieler pro Runde das Areal entern.  Cutscenes Lords o.t Realm 2_D 78,90

Dank des 3D-Automaps behaltet Thr in den  auf - die Ahn-
groBen, gut designten Levels die Ubersicht. Die  lickeit mit
Grafik-Auflésung wurde auf 640x480 Pizel um-  Filmdarsteller
gestellt, was der Optik sichtlich gut getan hat; Michael Biehn
tibrigens wird der Vorgénger genauso auf SVGA  hilt sich
aufgewertet. In den neuen Briefing-Videos tau-  allerdings in
chen John Connor und der junge Kyle Reese  Grenzen

auf. Steuerungstechnisch bewihrt
sich die Kombination aus Maus
und Tastatur erneut. Wer also

diistere SF-Action mag, kommt auf o :
: g’ Risiko DV 69,90 | Tomb Raider DV 64,90
seine Kosten — auch aufgrund des
- . . Command+ConguerD 79,90 | pag TV 2 D 69,90 Star General* D 69,90
h C+C Missiondisk D 29,90 # StarTrek WarmriorSet D 67,90
niedrigen Preises. mas 20YMaster of Orion 2 E 74,90 StarTrek WamlorSet O 67.90
+ MAX* D 79,90 | Steel Panthers 2* f
C.+Conquer D 85,90 NDK D sa50]STORM D 8450
Alarmstufe Rot Mechw.2: Mercenar.D 79,90 i“ngcElt‘m;’zooo g ;ggg
Microsoft Flugsim.6 D 81,90 | Syndicate Wars :
C.+Congq. Red Alert E 79, ! g v "
Creaturgs er D ;s';g Miss.f.: Cyberstorm D 79,90 | Terminator SkyNet* D 52,90
Crusader-no regret D 64 9o |Monster TruckMadn. H 71,90 The Devide:Enem.* D 53,90
Cyber Gladiators® D 67,90 | Monster Trucks® D 74,90 The Muppets Inside H 56,90
Daytona USA D 73.90 |[M.PytR.d.Kokosnur D 66,90 | Three Skulls D 7920
Ime Commando y
Deadlock H 72:90 Myst D 59,90]T c A d D 72,90
Pol Death Rallye* D 54,90 [ NASCAR Racing 2_H 76,90 ;Jmeia;ﬂ;: g g;,gg
= H = unne 3
olygon Beath Droie n 5290 Destruction Derby 2 |us NavyFighterss7*D 78,90
- Demonworld* D 68,90 Vg ¢
Terminator Der Planer 2 D 69,90 D 69,90 kg 5 6380
AR ) 4 Virtua Cop D 74,90
bekommt Misslonite D 25,90 \ OB A Live 97* D 72,80 Vinuz Fighter PC D 74.80
= Besuny D 7190 Nemesis® D 7350 P
gleich etwas Daggerfall* D 71,90 |NHL Hockey 97 D 72,50 TOONSIIUC
Plasma zu D.gr.SchiiArdennenD 67,90 ﬁ?:ﬂg;";g’e'g?p g ?ggg D 69,90
schmecken 33?32'.1: g 5790 Senblitgal v ira G Efcf&e%?&gg
D.gr.Schlv.WaterlooD 67,90 ~ : Warcraft 2 Exp.Set D 29,50
Diablo~ o 79.90 Panzer Dragoon D 72,90 Warwind D 69.90
B # PC Games Cheat2 D 27,90 i s
= Die Hard Trilogy* D 72,90 y Wing Commander 4 D 59,90
Name ..... Terminator: SkyNet System................... DOS bl B 74,90 |Eh3ntasmagoria2 H 76,908 yorms Spec.d. D 69,90
GeNre .o ioeemieiae. Action  Festplatte belegt . . ..31-63 MByte Die Siedler 2 D 69,90 | Flottenmandver - Worms+ Data+5 Extralevel
Hersteller . ... Bethesda Softworks RAM-Ausstattung ....... 8 MByte - Mission CD D 3190 D 71.90 Worms Data Reinfor.D 29,90
Niveau einstellbar  Steuerung .. Tast., Maus, Joystick BStactavartind. L 1450 ot [ B 7190
ErolE ailewien e e o r " Discworld 2* D 79,90 | Privateer 2 D 75,90 Zork Nemesis D 78,90
Preis ...............ca. 60 Mark Extras .. Netzwerk-, Modemoption Dragonh. Fire+Steel D 66.90 |- The Darkening -
Spislentice. v .- < wmmimreanEDIS 4 Ly DSA3:Schatt.i.Riva D 35,90 | Puppen,Perl.u.Pist. D 67,90 | Wir haben noch viele andere
Deutsch Englisch 4% Down in the Dumps D 69,90 | Rallye Racing 97 D 72,90 | Spiele, Joysticks,Lésungen.
g
Spiel v Earthsiege2:Skyforc.D 79,90 JRama* D 79,90 Neu: Sony Playstation
pies Ecstatica 2* D 72,90
Anleitung v EF2000 Taktcom D 36,90 * Bei AnzeigenschluB (09.12.) noch nicht lieferbar
Prozessor 386 486 Pentium EF2000 +Taktcom D 79,90 E englische Version H deutsches Handbuch
P Electr. Arts Classic je 29,90 D komplett deutsche Version
minimal 66 Enemy Nations* D 52,90
empfohlen 133 Eestafica 2* D 7290 :ﬂc:nnhmn v :u;:o +3.00 Zahlkartengebihr
i i F1 Grand Prix 2 D 84,90 | Vorkasse  + 7.
Gl’aflk VsA Mldﬂes S\fA F1 Mar?age?gs D 59:90 Rechnung + B,50 (Stammkunden mit Kundennummer)|
= F22 Lightning 2 D 79,90 _ . ;
¥ b Bei Annahmeverweigerung miissen wir 15.-- berechnen
Sound S’Blast GMidi CD-A. FIFA Soccer97 D 72,90
Formel 1* D 85’90 Irrtum und Preisinderungen vorbehalten
V V " Unfreie Sendungen kdnnen wir nicht annehmen.




3D-Action mal

anders: In kleinen

Flitzern durch
groRe Hallen

POWER-UPS

I Nitro Ram: Am Geg-
ner befestigen, rammen
und schon geht die
Ladung hoch.
Shockwave: Legt alle
Konkurrenten innerhalb
eines bestimmten Radi-
us um.

Disruptor: Schaltet fiir
eine begrenzte Zeit die
gegnerische Steuerung
aus.

lon Sword: Zieht
Energie von Kontra-
henten in unmittelbarer
Nahe ab.
Nanoshield: Wer das
Nanoschild einsetzt,
wird fiir kurze Zeit
unsichtbar.

Extra Life Credit:
Extraleben; falls es

-nicht gebraucht wird,
gibt's Extrapunkte.
Fusion Tower: Minen,
die bei Beschuf® explo-
dieren und alles in ihrer
Nahe zerstoren.

nno 2057: Die Geféingnisse sind {iberfiillt

und niemand weil3, was mit all den Verbre-
chern geschehen soll. Also kommt das “Komitee
zur friedfertigen Beseitigung” auf die Idee, die
Stréflinge in kleinen Fahrzeugen gegeneinander
antreten zu lassen. Nur wer iiberlebt und mog-
lichst viele seiner Mithéftlinge abmurkst, wird
von dem omindsen Gremium wieder in die Frei-
heit entlassen. Die Wigelchen in “DeathDrome”
erinnern an den SciFi-Film “Tron” Kleine, aber
duBerst wendige Geschosse, die auch enge Kur-
ven problemlos nehmen und fix beschleunigen.
Von den Raketen auf Ridern stehen verschiede-
ne Modelle zur Verfiigung, die sich hauptséchlich
durch die quietschbunte Farbgebung unterschei-
den. An Standardwaffen hat der Spieler zwei
eingebaute und recht wirkungsvolle Laser,
auBlerdem gibt es eine Spezialitit: Auf Knopf-

Internet: http://www.viacomn ewmedia.com

EATHDROME

Das “lon Sword” im Einsatz

Eifer des Gefechts selten die Zeit und das Fahr-
zeug steht schnell in Flammen. Auch sonst
haben sich die Entwickler einiges an ungew&hn-
lichem Kriegsgeridt einfallen lassen. Gekampft

druck ziehen die Flitzer beim fahren eine kleine
Wand hinter sich hoch. Die ist nicht lang und
ldst sich schnell wieder auf, zieht aber Energie
aus jedem, der unvorsichtigerweise hineinbret-
tert. Diese farbigen Mauern konnten die Gegner
zwar {iberspringen, allerdings reicht dafiir im

wird in acht unterschiedlichen Szenarien:
Namen wie Alcatraz 2, The Abyss oder Purga-
tory deuten an, daB es ungemiitlich zugeht.
Jeder der “Todesdome” ist in vier Abschnitte
geteilt, von denen sich die letzten zwei erst 6ff-
nen, nachdem eine bestimmte Zahl Gefangener
besiegt ist. Die Riume sind groB und in
sich verschachtelt, was zwar nie auf
Kosten der Ubersichtlichkeit geht, aber
Rechenpower schluckt: Auf mittleren
Pentiums ist nur die VGA-Version fliis-
sig spielbar. In den “DeathDrome”-Hal-
len streiten acht Kontrahenten um die
Freiheit, im Netzwerk werden die
Computergegner durch menschliche
Opponenten ersetzt. Modemspiele
unterstiitzt das Programm nicht, son-
dern 146t sich ausschlieBlich im LAN
oder Internet vernetzen. Die CD muB
nur beim Spielstart im Laufwerk
stecken: Multiplayer kénnen sie an-

schlieend im Kreise reichen. ste
“DeathDrome” zeigt wieder mal, da® hinter INAmell . Ileathbro!na SYSEM oo on e cas Windows ‘95
einer merkwiirdigen Aufmachung nicht immer ein schlechtes Spigl S:?srtzu-ér ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Vit Newﬁ‘lc;::(ljlz Eiﬂfgs;:&ifg Ty ?g mgﬁz
steckt: Das Programm wirkt in Intro und “Story” noch wie die NIBaN . o f i DLt s s mittel Steuerung ... .. Tastatur, Joystick
néchste billige 3D-Ballerei, entpuppt sich {iberraschend aber als PEBIB . - - iore o LB G TODMark: Extras o s el keine
temporeicher Actiontitel mit neuen Ideen und durchdachten Details. Spieler ... co, e, 1bis 8
Mir haben es besonders die ungewdhnlichen Waffen angetan,
speziell die portablen Energiewalle sorgen im Multiplayer-Modus ) Deutsch  Englisch Grafik............. 63%
fiir Action jenseits der scheinbar unvermeidlichen Kugelhagel Spiel > Sound ............ 53%
A und, bis auf eine makabere Szene beim Ableben des Protagoni- Anleitung '/
Peter Steinlechner " o : B Prozessor 386 486 Pentium
sten, ohne die sonst {iblichen Blutorgien. Das Programm ist aus- e 75
driicklich nur fiir Netzwerk-Fans eine Empfehlung. Alle Level folgen typischen Death- empfohlen 166
match-Anforderungen: Leicht verschachtelte, groBe Hallen mit guten Anschleichmég- Grafik VGA MidRes SVGA
lichkeiten und vielen Power-ups. Zwar wirken die computergesteuerten Ersatzgegner v v
dank ungewdéhnlich guter kiinstlicher Intelligenz ziemlich lebensecht, aber fiir Solo- Sound S'Blast GMidi CD-A.
kampfer fehlen langfristig motivationsfordernde Elemente. v v




‘@ 0831/57 51 57

(Mo-Fr 7-19h,

Sa 9-13h)
0831 /57 51 555
Compuserve 100106,3111
T-Online/Btx: * Gameit#

< Game It! - D-87488 Betzigau

Preise gelten meist fiir die deutsche Version incl. Eilservice
d.h. om Loger vorrélige Spiele (das sind die Meisten] sind innerhalb von 1-2 Tagen beim Bestel-
ler. ist ein Spiel noch nicht erschienen , donn wird es sofort nach VerSifentlichung versandt Do
sich eventuell bei der Bestellung genannte Termine durchaus verschieben k&nnen, emplehlen
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Blizzards radi-
kale Mischung
aus Action und
Rollenspiel -
ein gewagtes,
aber gelungenes
Experiment

Eine Horde Untoter samt An-
fiihrer “Rotfeast”, erkennbar
an seiner Farbgebung.

atan, Luzifer, Beelzebub, Antichrist, Teufel:

Die Inkarnation des Bésen besitzt viele
Gesichter, jede Religion und jeder Kulturkreis
hat sich einen eigenen Namen fiir das geschaf-
fen, was die Menschen Zeit ihres Lebens fiirch-
ten. Aus alten Sagen kennen die Bewohner von
Khanduras es in der Form eines héllischen Drei-
gestirns, bestehend aus den Briidern Baal,
Mephisto und Diablo. Das Triumvirat herrschte
seit Urzeiten in trautem Einvernehmen {iber die
Unterwelt, und gemeinsam fiihrten sie ihr Heer
der Schattenwesen in vielen Schlachten gegen
die Méchte des Lichtes. Erst mit dem Auftreten
der Menschheit kam der Krieg zu einem abrup-
ten Stillstand. Beide Seiten erhofften sich den
endgiiltigen Triumph davon, diese dritte Macht
als Verbtindete zu gewinnen, und versuchten das

mit unterschiedlichen Methoden zu erreichen: -

Wihrend das Bése Einschiichterung und brutale
Gewalt fiir den geeigneten Weg hielt, zeigten die
Engel Giite gegeniiber den Sterblichen und
gewdhrten ihnen Hilfe gegen die Dédmonen, ohne
jedoch offen in Erscheinung zu treten. Nur weni-
ge Erdenbiirger waren sich des Konflikts, der
BN sich mitten unter ihnen abspielte, in
seiner Génze bewult.

Das Trio Infernale behandelte seine
Vasallen mit duBerster Hérte, im
Hades breitete sich Unzufriedenheit
aus, die in einem offenen Aufstand

— 4 O

als Hollenfahrts

Internet: http://www.blizzard.com

gipfelte. Diablo und seine Briider wurden in das
Reich der Sterblichen verbannt, wo sie weite
Landstriche mit Tod, Chaos und Verwiistung
{iberzogen. Mitleidig entsandten die Gétter den
Erzengel Tyrael zu den Menschen, um sie ein fiir
allemal von der Plage der alles verschlingenden
Héllenfiirsten zu befreien. Tyrael vereinigte die
maichtigsten Zauberer des Ostens zu einem
Orden, genannt “Horadrim”. Der Bruderschaft
gelang es, Baal, den Herrn der Zerstérung, und
Mephisto, den Schopfer allen Hasses, in magi-
schen “Seelensteinen” einzuschlieBen und sie tief
im Wiistensand zu verscharren. Diablo hingegen
machte seinem Beinamen “Herr des Schreckens”
alle Ehre, denn er leistete erbitterten Wider-
stand und fiigte seinen Verfolgern grofie Verlu-
ste zu. SchlieBlich sollte aber auch er sein
Geféngnis in einem Seelenstein finden. Um zu
verhindern, daB Diablo jemals wieder zurtick ins
Diesseits gelangt, erbaute man in Tristram, der
Hauptstadt Khanduras, ein riesiges Kloster.
Dorthin wurde der Seelenstein zur stéindigen
Bewachung durch die Horadrim verbracht.

Jahrhunderte spiter: Von Generation zu Gene-
ration haben Ordensmiinner ihr Leben der heili-
gen Wache gewidmet, doch irgendwann verlor
die Pflicht ihre Bedeutung, verkam zum bloBen
Ritus, Der Nachwuchs an jungen Zauberern
wurde immer spérlicher, bis das Kloster letztlich
ganz verwaist war. Tristram verkiimmerte zu

“Ahh, Frischfleisch!™ Hinterriicks naht der Butcher mit dem
Hackebeilchen. Ihn zu téten ist einer der Quests.

E



Hotline: 06107/945145

-Rollenspﬂf

kommando

Im letzten Spielabschnitt, der Hélle,
fallen schon am Eingang gefliigeite
Diémonen iiber den HeiBsporn her

einem Kuhdorf, dessen Einwohner nicht die
geringste Ahnung von der wahren Bedeutung
ihrer zusehends verfallenden Kathedrale hatten.
Wahrenddessen regte sich neue Lebenskraft in
Diablos Seelenstein. Der Damon lockte einen
Konigssohn zu sich ins Labyrinth, fuhr in dessen
zarten Kérper und verformte ihn zu einem riesi-
gen, gehdrnten Ungeheuer. Aus den Sarkopha-
gen der Horadrim-Monche lie er ein Heer unto-
ter Krieger auferstehen, schon bald schlurften
allerlei andere Monstren in den unterirdischen
Giéngen und Hallen umher.

Verzweifelte Versuche seitens der ortsanséssigen
Provinzler, dem Terror in der Gruft mit Heuga-
beln und primitiven Kniippeln entgegenzutreten,
endeten stets in grausigen Blutbddern, die Mehr-
zahl hatte schon bald ein Einsehen und packte
ihre Siebensachen. Was zuriickblieb, war ein
Hauflein aufrechter Patrioten.

Die Situation erschien Gliicksrittern von Nah
und Fern als willkommene Herausforderung.
Einer dieser Wagemutigen seid Thr. Unerfahren,
aber talentiert und mit nichts im Gepick als
einem Grundstock an Ausriistung, kommt Thr
schlieBlich in Tristram an.

Drei Charakterklassen, ndmlich Krieger, Magier
und Jégerin, stehen zur Auswahl. Eure Ent-
scheidung solltet Thr nach spielerischen Vorlie-

“lllusion Weavers”, eine Abart der
“Hidden”, lésen sich in Luft auf, um kurz
darauf geheilt wieder zu erscheinen

ben féllen, denn jeder dieser Berufe birgt andere
Vor- und Nachteile. Neben unterschiedlichen
Gewichtungen bei den Attributen Stéirke, Zau-
berkraft, Geschicklichkeit und Vitalitét ist hier
besonders der jeweilige Spezialskill zu nennen,
der dem Helden ermiglicht, eine fiir die anderen
Klassen kosten- bzw. manaintensive Aktion
jederzeit gratis auszufithren.

Eine der wichtigsten Motivationsquellen ist die
allm#hliche Entwicklung des Charakters. Jeder
gettete Gegner bringt ein seiner Gefihrlichkeit
entsprechendes Kontingent an Erfahrungspunk-
ten ein. Ist ein bestimmter Schwellwert erreicht,
wird Euer Held um eine Stufe beférdert und Ihr
koénnt fiinf Bonuspunkte auf seine Attribute

verteilen. Fiir die leichter bezwingbaren Gegner
gibt es iibrigens irgendwann tiberhaupt keine
Erfahrung mehr einzuheimsen, da sie einem
starken Helden ohnehin so gut wie nichts anha-

Kein Spell ohne schicken
Effekt: Hier “Inferno”

Eine Befirderung: Welche
Eigenschaften sollen
verbessert werden?
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Euer Spellbook bietet
Platz fiir iiber 30 ver-
schiedene Zauberspriiche

Rot eingefirbte Items im
Inventar deuten an, daR der
Held noch nicht fihig genug
ist, um sie zu benutzen

Krieger
Krieger sind bekannt fiir ihre
stattliche Korperkraft. Sie
beherrschen den Umgang
mit Nahkampfwaffen und
g kdnnen einiges einstecken.
Das Spezialtalent der Krieger liegt in der Repa-
ratur beschadigter Waffen und Riistungen.
Anders als ein versierter Waffenschmied ver-
kiirzen sie dabei jedoch grundsatzlich die Lang-
Ieb|gkeit des geflickten ltems.
. Jégerin
Obwohl sie als Bogenschiit-
zinnen auf einen scharfen
Blick angewiesen sind, haben
die “Sisters of the Sightless
Eye” eine Fahigkeit ent-

ben kénnen und von ihm mit einem einzigen
Hieb niedergestreckt werden. Bis zum maxima-
len Charakterlevel von 50 kann eine Figur gedei-
hen, doch einmaliges Durchspielen wird dazu
kaum ausreichen, zumal die Beférderungen wie
bei Rollenspielen tiblich nicht linear alle sound-
soviel Punkte erfolgen, sondern von Level zu
Level mehr Erfahrungszuwachs erfordern. Wenn
hier von mehrmaligem Lisen des Spiels die Rede
ist, wird dies wohl viele stutzig machen: Wer
bringt schon die Lust auf, hintereinander ein
und dasselbe Spiel komplett zu konsumieren?
Genau hier setzt jedoch ein wichtiges Feature
des Programms, néimlich der eingebaute Zufalls-
generator, an: Wie seinerzeit beim Genrepionier
“Hack” konstruiert er zu Beginn jeder neuen Par-
tie ein komplett individuelles, 16stockiges Dun-
geon und verstreut darin Schéitze, Items, Mon-

wickelt, die sie selbst “Inneres Auge” nennen:
Sie spiiren als Fasser getarnte Bomben und
andere Fallen intuitiv auf und entschérfen sie.
Zudem sind sie duBerst flink, aber nicht sehr
robust und schlagkraﬁlg
¥ Magier

Ketzerische Lehren sind es,
womit sich die Magier nach
Meinung des Bauernvolkes
befassen. In Wahrheit haben
sie jedoch gelernt, die
unsichtbaren Energien in ihrer Umgebung
urbar zu machen. Magier sind alles andere als
kérperbetonte Kédmpfer, doch ihr Intellekt ist zu
groRen Taten fahig. Ohne jeglichen Manaver-
brauch kdnnen sie ausgelaugte Zauberstabe
wieder aufladen.

Mauern, die die Sicht versperren wiirden,
werden transparent dargestellt

ster und fir die Losung von Quests relevante
Réume. Damit die oberen Dungeon-Etagen auch
fiir sehr erfahrene Abenteurer fordernd bleiben,
haben Spieler mit einem Charakterlevel von

Deckard Cain
Der alte Mann,
| der Tag und
Nacht vor dem
Brunnen in der
Dorfmﬂ"te hockt, weill mehr
! randere tiber Khan-
enden zu berichten
ifiziert beliebige
e miithelos.
Adria
An- und Ver-
&kauf von magi-
| schen Biichern,
Schriftrollen
e der Hexe Adria.

AuRerdem Iadt sie Zaubersta-
be gegen Bezahlung mit
neuer Energie auf.

Pepin

Der Heiler von
Tristram. In sei-
nem Haus
P konnt |hr Eure
Vitalitdt ohne Gegenleistung
auffiillen und Tranke zur Wie-
derherstellung der Lebens-
energie und der Zauberkraft
erwerben.

Grisworld

Als Waffenschmied handelt
Grisworld nicht nur mit Waf-

fen und Rs-
tungen der ver-
schiedensten
Preiskategori-
en, sondern ist
auch imstande, sie fachkun-
dig zu reparieren.

Ogden, Wirt, Gillian und
Farnham bilden den Rest der
geschrumpften Tristram-
Population. Zu echter Interak-
tion sind sie nicht fahig, kom-
men aber des &fteren als Auf-
traggeber und Gesprach-
spartner zu Wort,

VE2AYS



mindestens 20 die Méglichkeit, ihr Spiel auf dem
“Alptraum”-Schwierigkeitsgrad zu starten, das
“Hollen™Niveau bleibt den noch stérkeren Figu-
ren vorbehalten. Thr konnt Euren Charakter
auch vorzeitig in ein neues Spiel {ibernehmen,
um miihelos Gold und Erfahrung zu sammeln,
allerdings b3t Thr dabei zur Strafe einen klei-
nen Teil Eurer magischen Fihigkeiten ein. Bei
solchen Aktionen solltet Thr Euch allerdings dar-
tiber im klaren sein, daf} Thr pro Held nur einen
einzigen Spielstand speichern kinnt. Es ist also
nicht besonders klug, ein Spiel, bei dem IThr
schon weit vorgedrungen seid, zugunsten eines
neuen abzubrechen.

Die Waffen lassen sich in fiinf Kategorien auftei-
len: Schwerter, Streitixte, Stibe, Keulen und
Bigen. Jede dieser Kategorien spaltet sich wie-
derum in zahlreiche Varianten spezifischer
Grofe und Effizienz auf, viele davon bringen
ihrem Tréger durch magische Nebeneffekte (z. B.
Erhéhung der Grundattribute) einen Zusatznut-
zen. An der Spitze allen Kriegsgerits stehen
Mordinstrumente mit einem eigenen Namen (zu
diesen zahlt tibrigens auch der “Messerschmidt
Dagger”, er ist das Resultat unseres “Lesername
im Spiel”-Wettbewerbs aus PP 05/96). Bedauer-
licherweise sind diese Items extrem selten gesit
und setzen einen hochentwickelten Charakter zu
ihrer Benutzung voraus. Schwere Waffen und
Riistungen verlangsamen das Lauftempo des
Helden, und mit einem winzigen Dolch 146t sich
natiirlich auch in schnellerer Folge angreifen als
mit einer riesigen, doppelhéndigen Axt. Eure
Ausriistung unterliegt dem Abnutzungseffekt
und sollte deshalb gelegentlich repariert werden.
In “Diablo” gibt es rund drei Dutzend verschiede-
ne, mit eindrucksvollen grafischen Effekten

visualisierte Zauberspriiche. Der weita
Teil davon dient dem Angriff und reich
fachen Feuerball iiber rollende Flammenwén
bis hin zur Beschworung von Golems, die com;
tergesteuert an Eurer Seite kimpfen. Aber auch =85
den nicht unmittelbar im Kampf eingesetzten

Spells kommt grofle Bedeutung zu. Beispielswei-
se erzeugt der “Town Portal”-Spruch ein tem-

poréres Tor zur Oberwelt, was ihn zu einem der

Nur fiir die
schwereren
Riistungen
gibt es eigene
Grafiken

Dieser
Feuerwand-
Spell hiilt die
Flesh Demons
auf Distanz

wichtigsten Spells iiberhaupt macht. Denn Thr
seid nicht nur wegen der kleinen Subquests, son-
dern vor allem auch wegen des Handels auf die
Einwohner Tristrams angewiesen. Denn einer-

seits mul} der Vorrat an Mana- und Lebenspunk-
ten regenerierenden Trianken immer wieder auf-
gefrischt werden, andererseits kénnt Ihr so fiir
Euch unbrauchbare Gegenstiinde in bares Gold
ummiinzen, das sich im Inventory weit weniger
sperrig ausnimmt als ein Langbogen.

Sind die Vorrite verbraucht,
geht es per “Town Portal”
zum Einkaufen ins Dorf

CONTROLPANEL

Das Interface setzt vorwiegend auf Mausbedienung, Tastatur-Shortcuts bieten dem kampferprob-
ten Spieler noch spontanere Reaktionsmdglichkeiten. Wahrend der rechte Mausbutton den momen-
tan gewahlten Zauberspruch aktiviert, ist der linke fiir den Rest, also das Laufen, K&mpfen und
Aufsammeln von Items zusténdig. Ein Klik auf ein Monster 148t Euch mit der gewahlten Waffe auf

das Opfer einpriigeln.

1. Charakterbildschirm, 2. Questiogbuch, 3. Automap an/aus, 4. Hauptmenii
5. Gesundheitszustand, 6. "Giirteltaschen” fiir Zaubertriinke, Schriftrollen,

7. Infofenster, 8. Manavorrat, 9. Inventar, 10. Zauberbuch,

11. Aktiver Spell, (nur Multiplayer:) 12. Chatmodus, 13. Umschalten zwischen

freundlicher/feindlicher Gesinnung

Ein steinerner Gargoyle ist
aus seinem Schilaf erwacht

(L[ [ Y [
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Zwei Krieger im Getiimmel

Gliicksspiel: Schreine wie
dieser kénnen Euch sowohl
nutzen als auch schaden

zu den magi-
neln: Zu jedem
existieren zugehori-
auberbiicher, -stibe
Schriftrollen. Die
" "Biicher sind dazu da,
" Spriiche dauerhaft verfiig-
bar zu machen. Hat der
Held einen Spell bereits
erlernt, so fiihrt das Lesen
weiterer Wilzer dazu, daB
sich die Effektivitit erhoht,
wihrend gleichzeitig der
Manaverbrauch sinkt. Aller-
dings setzt jede neue Stufe eines Spells ein hihe-
res Magieattribut voraus. Ein Stab kann als eine
Art magischer SchieBpriigel angesehen werden,
dessen Magazin nur eine bestimmte SchuBan-
zahl enthilt. Ist er leergeschossen, so muB der

Als eines der ersten Rollenspiele verfiigt “Dia-
blo” Gber einen Mehrspielermodus. Per Netz-
werk, (Null-)Modem oder gar den Blizzard-eige-
nen “battle.net”-Internetserver kénnen sich bis
zu vier Teilnehmer gleichzeitig im Dungeon aus-
toben. Vorzugsweise wird dabei kooperativ
gespielt, d. h. die Helden ziehen gemeinsam als
Party durch die Lande. Versehentliche Attacken
sind in diesem Modus ausgeschlossen, erst,
nachdem das Freund/Feind-lcon am Control-
panel angeklickt wurde, darf man sich auch
gegenseitig bekriegen. Die
Anzahl der Computerfeinde
steigt mit der Zahl der Helden.
Mu@ ein Spieler im Dungeon
sein Leben lassen, so 14Rt er
an der entsprechenden Stelle
Waffen und Riistung fallen,
der Rest des Inventars bleibt
in seinem Besitz. Jetzt beste-
hen zwei Mdglichkeiten fir
den Wiedereinstieg ins Spiel:

= il el

Viele Gegnertypen greifen ausschlieBlich im Pulk an

Per Chatfenster wird geplaudert

Stab von Expertenhand nachgeladen werden.
Eine Schriftrolle ist hingegen ein reiner Ver-
brauchsgegenstand. Der Spruch kann nur ein-
mal angewandt werden, dann verschwindet das
Papyrus aus dem Inventar. us

MULTIPLAYER-MODUS

Entweder ein barmherziger Mitstreiter wendet
den “Resurrect”-Spruch an, um den Gefallenen
an Ort und Stelle auferstehen zu lassen, oder
der Gestrauchelte selbst wahlt aus dem Haupt-
menu die “Restart in Town"-Option an, die ihn
mitsamt Inventar und den errungenen Charak-
tereigenschaften an die Erdoberflache zuriick-
versetzt. Diese Methode funktioniert jedoch nur,
solange noch mindestens ein anderer Held am
Leben ist. Stirbt die Truppe einen gemeinsa-
men Tod, ist die Partie ein fiir allemal beendet,
die Charakterdaten wer-
den allerdings gespei-
chert. Negativ fiel auf,
daR sich Sprites mit
gleicher Berufsklasse
und Ausriistung nicht
durch verschiedenfarbi-
ge Kleidung voneinan-
der unterscheiden und
dadurch leicht verwech-
selt werden kdnnen.
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Back to the basics: Diablos Kapital ist U s SR S e o s Sl Diable System ................. Win’95
neben hervorragender Présentation vor allem die ausgereifte ﬁ:?srtillle;r ''''''''''''''''''''' ﬁ?!;?zszgﬂ ;imqﬁg:;:&iggg -------- g m:ag
Umsetzung des obersten RPG-Prinzips vom Aufbau einer starken NiVeat - AR ranangler o fodems mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
Zentralfigur. Mit Spieltiefe im Sinne von komplexer NPC-Interaktion Preis o s iy Ca. 100 Mark Extras . .o ouie e coms i keine
und einer Unzahl von Skills hat das Ganze jedoch nichts zu tun. SpielerEl.ci ot o Tl 1 bis 4
Wenn Eure Rollenspielneigungen eher in Richtung “DSA” ten- ; e Grafik............. 78%
dieren, wird “Diablo” Euren Geschmack nicht unbedingt treffen. eutsc Rglec o,
Fans von Actionspielen mit taktischem Einschlag diirften sich hin- Spiel geplant = o R %
gegen sehr wohl angesprochen fiihlen. Ausgezeichnet gelungen ist Anleitung . SpielspaB
¢ P s ; 5 Prozessor 386 486 Pentium
die Gegner-Kl: Statt blindlings in ihr Verderben zu laufen, sind Dia- iRitaal 75
blos Schergen meist auch daran interessiert, die eigene Haut zu retten. Eine weniger empfohlen 100
statische Oberwelt und zumindest simple Puzzles, z. B. abgeschlossene Tiiren, zu denen Grafik VGA MidRes SVGA
man die Schlissel finden muB, hatten die Wertung noch héher schnellen lassen, aber v
auch ohne diese Details bleibt es ein Spiel erster Giite, dessen Wiederspielbarkeitswert Sound  S’Blast GMidi CD-A.
dank Zufallsdungeons und Multiplayermodus im Genre vorerst unschlagbar sein diirfte. v v Demo auf




Preisliste
anfordern!
kostenlos U.
unverbindlich.

ffnungszeiten:
?Ao-Fr 9.30-18.30
Sa 930‘1 4.00

CD-ROM CD-ROM ;

3D Ultra Pinball 2 DA 5999 Discworld 2 DV 74,99

Ace Ventura DV 57,99 Downit.Damps DV 6999

Age of Rifles DVx6999 Dragon Lore 2 DV 69,99 =

AH - 64 Longbow DV 7999 Dungeon Keeper DVx7499 =

AH - 64 Missiondisk DV 44,99 F 22 Lightning 2 DV 79,99 K
Alien Trilogy DV 7499 FifaSoccer97 DV 7499 M n..
Amber DVx7499  F1Autorennen DVyB499 | =

Amok DAX6999 F1Manager DV 6999

Area51 DAx69.99 Flottenmaniver DV 69,99 | Deutsche
Armored Fist 2 DV iV. Flugsimulator 6.0/MS DV 9999 | Version
Assasin 2015 DV 7499 Flying Corps DV 79,99

A.TF. Mission -CD DV 3999 Formula One Gr. Prix2DV 79,99

Azarel Tears DV 63999 GeneWars DV 6999 |

Baphomets Fluch DV 6999 Gigapack1 DV 74,99
Bestell-Telefon:

Tel.: (02 81) 9 52 98-0

Fax: (02 81) 9 52 98-10

Grand Prix Manager 2 DV 84,99

DISCWORLD 11

- "Ausgezeichnete Grafik ...
Synchronisation..."(PC Games 83% GW)

& nur DM 7 4;99

hochwertige

Deutsche
Version

| Deutsche
Version

Civilization 2

Iron Man DA 6499
Civilization DATA DV 39,99 Jagged Alliance 2 DVx74,99
Civil War General DV 7999 KKND DoV ix
Cluedo DV 6999 KrazyIvan DV x69,99
Comanche 3.0 DVx7999 Lamy7 DV 79,99
Command & Conquer 1DV 6999  Lighthouse DV 7999 |
Comm. &Cong.Data DV 2499 LordsofRealms2  DVx79,99 |
Comm. & Conquer2 DV 84,99 LostVikings 2 DVx69,99 |
Creatures DV 64,99 MadTvV2 DV 69,99
CrusaderNoRegret DV 5999 Magic the Gathering DV x79,99
Daggerfall DV 69,99 Manhatten DV x74,99
Das Hexagon Kartell DV 6999  Master of Antares DV x84,99
Das schwarze Auge3 DV 29.99

Handleranfragen
erwunscht!

Daytona USA DV 69,99 MAX DV 74,99
Death Rallay iV M.DK DV 74,99
Destruction Derby2 DV 69,99 Mechwarrior 3/Mechen.DV 7999 I}
Diablo DA 69,99 MegaRace2 DV 4999
Die Fugger 2 DV 4999 MissionForce Cyberstorm DV 74,99
Die Siedler 2 DV 64,50 Monopoly DV 5499 |
Die Siedler 2 Miss. CDDV 29,99 Monster Truck DVx69,99

om <79,

f The Crow

Battle Isle 3 DV 3999

Bedlam DA 6999 GridRun DV 5999 Deutsche

BetrayalinAntara ~ DAx7499  HardLine DV 5999 \ Anleitung

Birthright DVx7493 Have aNice Day DV iV 99

BlamMaschinghead DV 6999 HeartofDarkness DV xB499 69

Bleifub 2 DV 54,99 Heroes o.M &Magic2 DV i.V. DM r

Blood & Magic DV 79,99 Hind-Kampfhubschr DV 6999 ©

Blue Ice DVx69,99 Holiday Island DV 69,99 N

Bot Soccer DV 54,99 Hugo4 DV 5999 § = ascar

Bug DV 4999  Hunter Hurted oveee || Sim Copter Racing 2

BundesligaManager97 DV 64,99 Imperium Galactica DVx6999 Deuische 99 || Deutsche 99

Ceasar2/Wind.95 DV 5499 lIron &Blood VX749 | version pm &Ry || Anietung om 77,
Flvina Corps ] Master of |

ying P | Antares(Orion 2)

Deutsche 99 ]
Version DM 19_ i Version DM X“ -
Daggerfall | Star General
Deutsche 99 || Deuische 99
Version DM X", | Version DM xﬁﬂ,
Lords of TOMB i
Realms 2 RAIDER

Deutsc!
Version

DM 64,

| Privateer 2
Darkening

Version
DM

CD-ROM
Monster Truck/Madn. DA 7499

Nascar Racing 2 DA 77,99

B NBA Jam extreme DA 6999

NBA Live 97 DV 7499

~ Need for Speed Edition DV 7999

~ Nemesis DV x74,99

~  NHL Hockey 97 DV 74,99

Orionburger DV 69,99

Pandora Akie DV 74,99

Panzer Dragoon DV x69,99

PC-Games Cheater2 DV x24,.99

. Phantasmagoria2 DA 74,99
. PowerF1 DA iV.

Privateer 2/Darkening DV 79,99

Puppen, Perlenund... DV 6999
Rallay Racing” 97 DV 6899
RAMA. DV 79,99
Porsimeag s ]
Realms of the Haunting DV 79,99
Risiko DV 69,99
Road Rash DV 5993
STORM. DV 5399
Schieichfahrt DV 69,99
Sega Rallay DV x69,99
SherlockHolmes2 DV 7499
Shine DV 7499
Silent Hunter DV 6999
. SilentHunterData DV 2999
- Sim Copter DV 69,99
" Sonic DA 4999
Star General DVx69,99
StarTrek Academy DV iV
Steel Panther 2 DV x69,99
Swiv3D DV 7999
. Syndicate2/Wars DV 6929

TFX. 2000+MissionCDDV 79,99
TFX. 2000 Mission CD DV 34,99

DA X79,99
| TheDig DV 6499
| Time Commando DV 7493
. TimeLaps DV 6999
. Tomb Raider DV 64,99
. Toonstruck DV 69,99
. TunnelB1 DV 79,99
| Virtua Cop DA 7499
| Wagnes of War iV
War Wind DV 69,99
Warcraft 2 Data DV 2499
. Warcraft 2+ Data/Edit. DV 79,99
leafdyGDId DA x69,99
" Worms Data DV 349
. Worms+Data DV 6999
Yahtzee DV 3999
! ZOFDkNEmESIS DV 7499
; DV 6799
= Angebute solange

. Vorrat reicht
L 3D Ultra Pinball DA 3499
~ Across the Rhine DV 2499

~ Albion DV 299
L Amerika DV 2499
. Battle Bugs DV 2999

. Battlelsle1 +Data DV 1999
~ Betrayal at Krondor DV 1999
| Bundesl. Manager2.0 DV

. Carrier Strike Force DV 24,99
~ Christoph Columbus DV 1999
- Civilization 1 DV 2499

1999

Colonization DV 249
Creature Shock DV 1999
Cyberia 1 DV 2499
Descent 1 DA 2499
Der Reeder DV 1999

~ Dungeon Master 2 DV 2499

Earth Siege 1 DV 1999
Eishockey Manager DV 19,99
Freddy Pharkas DV 1999
Gobliins Teil 1+2 DV 1999
Gobliins Teil 3 DV 1999
Gobliins 4/Woodruff DV 1999
Grand Prix Manager DV 3999

Weitere Angebote:
Indy CarRacing2 DA 3499
Lamy 6 DVx1999
LostEden DV 1999
Nascar Rac.+Track Pa.DA 1499
QOutpost 1.5 DV 2499
Pirates Gold DV 2499
Pitfall DV 2999
Pizza Connection DV 1999
Police Quest 4 DV 1999
ProPinballtheWeb DA 2999
Riisselsheim DV 1999
Shanghai Gr Moments DV 2499
Shivers DVx19,99
Simon the Sorcerer2 DV 2999
Space Quest 6 DV 24,99
Star Trek 1 DV 2499
Star Trek 2 DV 2499
Star Trek 3/Next Gen. DV 39,99
Tilt-Flipper DV 1999
U.FO. DV 2499
U.S. Navy Fighter DV 29
Vollgas DV 299
Warcraft 1 DA 2499
Wing Commander3 DV 3439
X-Wing Comp. DV 299

Wir filhren auch
PLAY-
STATION
und Zubehor!

Zubehor

Alfa Twin Umschaltbox 3799
MicrosoftSidewinder

Game Pad 89
Gravis JoystickAnalogPro 4999
Gravis Game Pad Pro 5499
Gravis Joyst.Blackhawk 59,99
Gravis Gripp Pad System

enthalt 4-Player Game

Interface und 2 Pads

mit je 8 Button

deutsch 169,99
Gravis Gripp Pads /

2 Pads je 8 Button 5999
Logitech Joyst. Warrior 129,99
Wingman Light Joystick 4999
Orig. Soundblaster 32P&P 219,99
Geschenktips!
Thrustmaster

Lenkrad T2

incl. Gas u. Bremse 219,99

Thrustmaster Grand
Prix 1-Lenkrad

preiswerte Variante des
Formula T2 - Die FuBpedale
werden durch zwei Hebel am
Lenkrad ersetzi! 169,99

L

Probleme?

Sie haben Probleme mit der
Installation Ihrer Software? Kein
Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nichtim Regen
stehen! Insider wissen, bei
Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen und
nach "Frank Klein® fragen.
Probieren Sie es doch einfach
mal aus.

Hotline 0281-95298-0
ab 15.00 Uhr

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
\__Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

DV= Spiel und Anlenung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!




"Das Gute
bewahren” heif3t
bei EA Sports
1996 die Devise,
der sich auch
NBA 97 nicht
entziehen kann

Tal

Die Zahl der Spielziige nimmt
fast Football-AusmaBe an

Unter den Kiérben gehen die
Spieler nicht gerade
zimperlich miteinander um

David Robinson im Anflug:
Spektakulire Dunks sieht man sich gerne
noch mal in der Wiederholung an

Fast schon traditionell beschlieit
auch dieses Jahr wieder NBA Live
die EA-Sports-Saison. Wie bei NHL 97 und FIFA
97 wurde die Technik des bereits in “NBA Live
96” eingesetzten “Virtual Stadium” verfeinert

und perfektioniert. So sind jetzt nicht mehr nur
die groBen Domes, sondern auch die bislang sehr
grobpixeligen Korbjiger in echtes 3D verhiillt.
Dank der fein auflésenden Texturen bekamen
die Spieler sogar individuelle Gesichtsziige ver-
paBt. Trotz aller High-End-Technik - fiir die
Motion Capture-Aufnahmen standen Tyus
Edney und Mitch Richmond von den Sacramen-
to Kings zur Verfiigung - bewegen sich die
Akteure ein wenig zappelig iber das Spielfeld;
freilich kann man zur Entschuldigung vorbrin-
gen, dafl Bewegungsabliufe im Basketball deut-
lich komplexer als beim FuBball oder Eishockey
sind. Um das bei den Amis so beliebte Fernseh-
Feeling zu erreichen, fangen jede Menge Kame-
ras das Geschehen auf dem Kunstoffboden ein.
Zwar sank die Gesamtanzahl auf acht, dafiir
kann man sich den geeigneten Zoomwinkel ein-
stellen: lieber schénere Optik oder mehr Uber-
sicht. Ganz neu ist eine Hallendachkamera, mit
der man den Spielern frontal von oben auf ihre
zumeist glattrasierten Schédel blicken kann. Die
grafische Opulenz wird dadurch etwas gemin-
dert, Hardcore-Basketballer diirften wegen der
nie verloren gehenden Ubersichtlichkeit diese
Perspektive bald zum Favoriten erkliren.
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1 love this
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Vor dem Tip-Off schwenkt die Kamera
iiber die prinzipiell ausverkaufte Arena

EA-Sports-Kenner werden sich auch bei der 97er
Auflage sofort im Spiel zurecht finden. Die
Steuerung wurde kaum angetastet, die
Meniifithrung blieb im groben gleich. Der niich-
tern-edle Stil wich jedoch einem bunten, hyper-
modernen Anstrich in Graffiti-Manier, worunter
die Bedienung aber gliicklicherweise nicht gelit-
ten hat. Praktisch unverindert wurde die Steue-
rung der Riesen {ibernommen. Ein Knopf zum
Werfen, einer zum Passen — aus dieser schlich-
ten, auch fiir Anfénger leicht erlernbaren Bedie-
nung, holte EA Sports eine Menge an Aktions-
moglichkeiten heraus. Gegen gute Computer-
teams ist z.B. der angetduschte Wurf unverzicht-
bar; kurz den Wurfknopf antippen, schon springt
der Verteidiger umsonst. Fortgeschrittene diirfen




http://www.nba.com

Stuff

sich dann noch an Midair-Pissen versuchen,
indem sie wihrend eines Korbversuches den
Passbutton driicken, selbst alley-hoops gehen
Profis erstaunlich leicht von der Hand. Einen
Sprint legen die Spieler ab sofort auch mit dem
dritten Feuerknopf aufs Parkett, bisher war dies
dem Pass-Knopf bzw. bei Analogsticks vollem
Hebelausschlag vorbehalten. Auch fiir die Trai-
ner gibt es wihrend eines Matches allerhand zu
tun. In den Viertelpausen oder nach simplem
Druck der Escapetaste stehen dem Headcoach
eine Fiille von Moglichkeiten offen, sein Team zu
analysieren und gegebenenfalls neu einzustellen.
Die deutlich erweiterte Anzahl der einstudierten
Spielziige machen alle taktischen Varianten
moglich (sogar eine sehr foulintensive Spielwei-
se) ; seine vier bevorzugten kann man sich auf
die Funktionstasten legen und so wihrend einer
Begegnung im Handumdrehen aufrufen. Neben

Fiir gut geplante
Spielziige ist die
Pseudo-2D-
Ansicht optimal

der gewohnten Statistikflut — Amerikaner wollen
nun mal die durchschnittliche Anzahl der Offen-
sivrebounds bis aufs dritte Komma genau wissen
— Uberpriift nach dem dritten Viertel ein NBA-
Quiz Euer Wissen rund um den nordamerikani-
schen Basketball. Dem durchschnittlichen
Europ&er bleibt bei den meisten Aufgaben aber
nur ein fragender Blick mit anschlieBendem
Schulterzucken {ibrig, da der Schwierigkeitsgrad
der Fragen nicht von schlechten Eltern ist.

Bevor es aber iiberhaupt so weit kommt, kann
man in den Unmengen an Optionen, Einstellun-
gen und Statistiken herumwiihlen. NBA 97 ist
neben dem eigentlichen Spiel inzwischen fast so
etwas wie eine Basketball-Multimedia-Scheibe.
Die Spielerdaten
sind sehr aktuell
(Stand Ende Sep-
tember), jede Menge

In VGA mit abgeschalteten Details wird’s
héBlich, dennoch ist ein Pentium Pflicht

Vor dem Spiel lohnt ein Blick
auf die Stirken des Gegners

Seit Mitte 1995 filhrt bei Basket-
ball auf dem PC kein Weg mehr
an EA Sports vorbei. NBA Live 95
konnte auf Anhieb mit hervorra-
gend ausgenutzter NBA-Lizenz
und konkurrenzlos gutem Game-
play begeistern, lediglich der
halbherzige SVGA-Modus storte
ein wenig.

Im Marz 1996 wurde die-
ses Manko mit NBA Live
96 behoben. Unter dem
Umstieg auf opulente
3D-Grafik und (iber ein
Dutzend Kameraper-
spektiven hatte nur die

Ulrich Smidt

Also gut, dieses Jahr gibt es auch von mir den
goldenen Strahlemann fiir NBA. Das liegt weniger an den holpri-
gen Animationen, denn an den konsequent minimierten Schwach-
stellen. Die bei den haufigen CloseUps besonders stérenden Pixel-
sprites sind Schnee von gestern, die noch beim Vorgénger zeit-
weilig vorherrschende 3D-Konfusion tritt wegen der besser durch-
dachten Perspektiven kaum noch auf. Auch der wieder gewach-
sene Markierungskreis flir den aktiven Spieler kommt mir als kurz-
sichtigem Vierauge sehr gelegen. Die héflich ausgedriickt gewoh-
nungsbediirftige Men(imusik von NBA 96 wich Gott sei Dank wie-

der klassischen Hip-Hop-Rhythmen. Ich frage mich dennoch, ob sich all die Options-
vielfalt auszahlt: Praktisch jeder Testspieler landete nach ein biRchen herumprobieren bei
der altbekannten “klassischen” Kamera. Es wird wohl nicht mehr allzu viele EA-Sports-
Generationen dauern, bis der Feature-Overkill sich selbst ad absurdum fiihrt. Wann
kemmen hiipfende Vektor-Cheerleader am Spielfeldrand?

e/%

Uberscihtlichkeit zu lei-
den. Steuerung und
Spielablauf blieben bis
auf Feinheiten gleich.
Beide Programme kann
man selbst aus heutiger
Sicht noch bedenkenlos
empfehlen, NBA Live 95
vor allem fiir Besitzer
leistungsschwécherer
Rechner.




View plagex

nick vesiexel

Allein mit dem
Durchforsten
der Spielerlisten
kann man ganze
Wochenenden
verbringen

Wo ist die andere Mann-
schaft besser besetzt? Ein
Blick auf die Startformation
verschafft Klarheit

Ein Blick auf die Wurfstatistik:

Hier kommen unnétige Fehl-
versuche zum Vorschein

Michael Gaiuschka

hochauflésender Spielerfotos machen das “Blit-
tern” in den zahlreichen Bildschirmen zum rein-
sten Vergniigen. Neben allerlei Fakten, Rekor-
den und personlichen Angaben erzihlt nach
einem Klick auf einen Eiswiirfel eine Stimme

aus dem off “Cool Facts” iiber den betreffenden
Akteur, sofern dieser kein ausgemachter Lang-
weiler ist. Stellt Euch das Angebot der tiber 400
Originalspieler in den 29 Teams nicht zufrieden
(Charles Barkley und Michael Jordan fehlen
ibrigens aufgrund lizenzrechtlicher Probleme),
kénnt Thr mit einem Spielereditor Euren ganz
personlichen Crack in NBA 97 einbringen oder
gar Euch selbst zum Basketballstar & la Detlef
Schrempf machen. Die echten Korbjiger lassen
sich jedoch leider nicht verdndern.

An die Hardware stellt NBA 97 hohe Anforde-
rungen. Ein Pentium 75 mit 16 MB RAM ist
Mindestvoraussetzung, Betonung liegt auf “Pen-
tium”, da es mit Cyrix-Prozessoren zu Problemen
kommen kann. Das uns zum Test vorliegende
US-NBA erkannte bei der Installation automa-
tisch ein vorhandenes deutsches Windows und
spielte von selbst die entsprechende Version auf
die Platte. Unter DOS 148t sich dagegen die
gewiinschte Variante einstellen. Immerhin ist
auch die deutsche Sprachausgabe gut gelungen,
auf die Nennung der Spielernamen wihrend
eines Matches mull man jedoch verzichten. mg

| SUPER

Was soll ich noch groR sagen? NBA Live Name .........
97 ist der diinn gesaten Konkurrenz erneut um Lichtjahre voraus
und weist praktisch alle Tugenden eines exzellenten Sportspiels
auf. Man merkt an Hunderten von Details, daR die Programmie- Preis
rung fiir Hitman Productions keineswegs zum Routinejob verkom-
men ist, sondern sie enorm viel Hirnschmalz in jeden einzelnen
Aspekt gesteckt haben. Fantastisch die komplett neu gestalteten -
Meniis; ihretwegen verbringe ich zwischen den einzelnen Spielta- Spiel
gen jetzt doppelt so viel Zeit wie vorher. Dem gebremsten Innova-
tionsschub — NBA ist von der 97er Riege seinem Vorganger am

Anleitung

ghnlichsten - fielen allerdings auch ein paar Features zum Opfer, die NBA gut zu Gesicht :;;;?;;Ilen
gestanden hatten. Die verschiedenen Dunks und Special Moves sehen zwar gut aus, Grafik

noch besser wére es jedoch gewesen, sie auch selbst aktiv ausfiihren zu konnen. Eher v
sportartbedingt sind die mangelnden Méglichkeiten in der Abwehr; auRer foulen ist nicht Sound

viel drin, da der Computer die wichtigen “Steals” automatisch versucht. v

Niveau .........

.......... 1bis8 Extras ...Modem-/Netzwerkoption

Prozessor 386

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi CD-A.

--.hebt der empfangende Power Forward
noch wihrend des Passes ab...

-.und vollendet zu einem wunderschén
anzusehenden alley-hoop

...NBA Live 97 System ............ Win95, DOS
.......... Sport Festplatte belegt . . . . .30-90 MByte
------- EA Sports RAM-Ausstattung ......16 MByte
------ einstellbar Steuerung .......Tastatur, Maus
b e O D Ik i Gamepad

......... 4fach-CD ROM benatigt

Englisch Grafik ............. 81%
4
Sound ............ 84%
486 Pentium
75
133

v




DER GAME GURU

SPRICHT

Vor etwa einem Vierteljahrhundert schlof} William Clow, auch als Der Game Guru bekannt,

HEUTE WEIT UBER SIEBZIG, IST CLOW
DER WELTWEIT FUHRENDE EXPERTE IN
PUNKTO SPIELSTRATEGIEN. ER BESITZT
DIE MYSTERIOSE FAHIGKEIT, JEDES
COMPUTERSPIEL ZU KNACKEN - UND
ZWAR BINNEN 3 STUNDEN, NACHDEM
ER ES ZU GESICHT BEKOMMEN HAT.
SOFTWARE - HERSTELLER VON SILICON
VALLEY BIS TOKIO LASSEN SICH VON
IHM BERATEN. DIESES EXKLUSIVE
INTERVIEW WURDE AUFGENOMMEN,
ALS STuDIO 3DO IHN ZU HAUSE
IN GREENWICH VILLAGE, NEW YORK,
BESUCHTE.

Studio 3D0: Wann haben Sie
angefangen zu spielen?

@: Vor langer Zeit, als in den 50er Jahren
die ersten Flipper auftauchten. Ich reiste
von einem Bundesstaat zum anderen
und stellte Gberall in Amerika Rekorde auf.
Damals hielt ich mich noch an die Regeln.

Ich war eben jung und dumm.

Studio 3D0: Soll das heifien, daf} Sie
heute gegen die Regeln verstofSen?
@: In der Welt zdhlen Taten, nicht gute
Absichten, und ein leistungsfahiger Stnder

wiegt zehn unbrauchbare Heilige und

einen Prototypen des Atari Pong™ an einen alten Schwarzweififernseher an. Dann machte

er sich systematisch daran, das 2k-Gerét zu schlagen. Er brauchte dafiir bloR 96 Minuten.

Martyrer auf. Man muf® dafiir sorgen, dal
der Gegner sich im Nachteil befindet -
darin liegt das Geheimnis des Kampferfolgs.
Man sollte grundsétzlich nicht auf der gleichen
Stufe gegen ihn antreten. Wenn ein Spiel
sich knacken 18Rt, knacht man es. Das ist
ebensowenig schummeln wie wenn man
(ibt, aber wer Ubt, beschummelt sich selbst.
Ich habe mehr als 100 der fuhrenden
PC-Titel ausgetrickst. Ein Programm

zu Knacken ist eine Kunst fir sich.
Hacken ist ein Sport flir Sieger und sollte

entsprechend respektiert werden.

Studio 3D0: Wird es jemals ein Spiel
geben, das Sie nicht knacken kénnen?
@: Die bewaffneten Propheten

siegen immer, nur die unbewaffneten
kommen um. Die Leute werden immer
neue Spiele ausdenken, die man

angeblich schwerer austricksen kann,

aber das spielt keine Rolle. Sonic™ kam
mir simplistisch vor, Command & Conquer™
hat mich amiisiert, und Warcraft 2™ fand
ich unterhaltsam - fir ein paar Minuten.
Manche Leute kdnnen gut mit dem

Ball werfen, andere wissen, wie man

eine Melodie komponiert. Ich weil3

eben, wie man gewinnt.

/] ™
SONIC KAM MIR SIMPLISTISCH VOR,
CoMMAND & CONQUER™ HAT MICH AMUSIERT, UND WARCRAFT 2™
FAND ICH UNTERHALTSAM - FUR EIN PAAR MINUTEN.”

DiE GEHEIMNISSE UND MOGELTRICKS DES SPIELE-GURUS GIBT ES IM HANDEL AUF DISKETTE ZU KAUFEN.

1996 The 3D0 Company. 3D0, Studio 3DO, die 3DO Logos und Game Guru sind Warenzeichen der Firma 3DO. STUDIO
Bei allen anderen Marken - oder Produktnamen handelt es sich um Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. ‘

Alle Rechte vorbehalten. Die Geheimnisse und Moegeltricks des Spiele-Gurus gibt es im Handel auf Diskette zu kaufen. 3 D ( )




Die Hatz auf

Quoten, Kohle
und Prestige...
Teil zwei!

Im Monstershop gibt’'s
Horrorfilm-Darsteller

Das eigene Biiro samt
eingebautem Chef

Hier laBt lhr Euch vom BoRB
genehmigte Kredite auszahlen

Greenwood-Hotline: 0234/9320-555

ir erinnern uns: Vor etwa fiinf Jahren

bereicherte Rainbow Arts die Computer-
spiele-Landschaft mit einer der ersten Comic-
Wirtschaftssims: Mad TV. Aus Liebe zu einer
attraktiven Pseudo-Intellektuellen machte sich
damals unsere Spielfigur auf, als Programmdi-
rektor eines Fernsehsenders die Medienland-
schaft zu revolutionieren. Ziel des Spiels war es
somit, méglichst viel Geld zu scheffeln, damit wir
Betty (so hief} die Angebetete) einen Haufen
Geschenke machen konnten, um sie schlieBlich
zum Traualtar zu fiihren — so besorgen sich {ibri-
gens auch heute noch Sportler und Software-Mil-
liardére ihre Ehefrauen. Nach den inoffiziellen
Sequels “Mad News” und “Carribean Desaster”
kommt nun von Greenwood Entertainment auch

-
cecccaas

T T R

leister auf Euren Besuch warten. Adventu-
rem#fig steuert Thr Eure Spielfigur durch die
StraBen der Stadt, die allerdings reichlich un-
Ubersichtlich ist, weswegen es wohl auch fiir die
wichtigsten Orte einen Shortcut per rechtem
Mauslick gibt. Die Locations sind fast alle aus
Teil eins bekannt, allerdings wurden einige
Funktionen, die Ihr frither vom Schreibtisch aus
aktivieren konntet, nun eigenen — gut versteck-
ten — Dienstleistern iibertragen. Konntet Ihr z.B.
in “Mad TV” Eure Sender und Satelliten noch
von der Landkarte im Biiro aus managen, miif3t
Thr jetzt zunéchst durch drei Screens wandern,
um zum Senderhéndler vorzudringen — nicht
sehr praktisch. Die wohl wichtigste Neuerung im
Benutzerinterface ist der PDA (Personal Data

der langersehnte zweite Teil der klassischen
Wirtschaftsim. An der Aufgabenstellung hat sich
seit 1991 nichts geédndert: Immer noch sitzt Thr
auf dem heiBlen Programmdirektorstuhl Eures
Lieblingssenders (Mad TV, Sun TV oder Fun TV)
und sorgt fiir méglichst hohe Einschalt- bzw.
Imagequoten. Ein festgelegtes Ziel gibt es aller-
dings nicht mehr, zwar warten einige Szenarios
mit Mission Goals wie dem Gewinn des Fernseh-
preises “Sammy” an einem bestimmten Datum
auf, grundsétzlich gilt es aber stets, die Konkur-
renz aus dem Felde zu schlagen und somit in
allen Sendegebieten die Nase vorn zu haben.
Spielte der Vorgénger ausschlieBlich in einem
zehnstckigen Biirogebéude, so bewegt Ihr Euch
diesmal im “Filmdorf” umher, wo diverse Dienst-

Assistant), iiber den Ihr Euren Sendeplan, sdmt-
liche Archive und alle Statistiken iiberpriifen
bzw. bearbeiten kinnt. Hier kénnt Thr die auf
dem Bazar erstandenen Filme und Serien, Nach-
richten und Selbstproduziertes zu einem Pro-

e T -

e

Auch wieder dabei: Der Newsticker,
samt schwarzem Brett

4,3
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AFTERLIFE
AH 64 D LONGBOW

AKTE PANDORA

ALIEN TRILOGY™

ATF
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CREATURES

CRUSADER NO REGRET
CYBERIA 2

DAGGERFALL
DAGGERFALL®
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DEADLOCK™
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Im Yuppie-Himmel:
Die Werbeagentur residiert
auf rosa Wélkchen

wirklich wichtig zum Gewinnen des Spiels sind
sie allerdings nicht. Anstelle der USA stehen nun
fiktive Sendegebiete zur Verfiigung, und in

gramm zusammenbasteln, woebei Thr wie gehabt
von 18.00 bis 01.00 Uhr auf Sendung gehen
miiBt. Die Filme tragen iibrigens nicht mehr die
Orinal-Namen, sondern leicht verénderte Vari-
anten: Z.B. wird aus “Star Wars” Space Wars.
Um all die teuren Filmchen und Soaps finanzie-
ren zu kénnen, greift Thr auf Eure Werbevertra-
ge zurlck. Wie im wirklichen Leben kénnt Thr
tibrigens jetzt anstatt nur einem Werbeblock pro
Stunde Euer Publikunt mit bis zu fiinf Reklame-
unterbrechungen pro Sendung nerven. Jeder
Werbepartner wiinscht sich eine Mindest-
einschaltquote, einige bitten auch um Plazierung
in einem bestimmten Filmgenre, bei Nichterfiil-
lung hagelt es deftige Konventionalstrafen. Habt
Ihr dann das eine oder andere Milliénchen
gescheffelt, konnt Ihr {iber die Produktion eige-

aktivierten Antennen

ner Sendungen nachdenken. Neben einem Dreh-
buch braucht Thr Darsteller, die auf dem Bazar
als Sklaven feilgeboten werden, Kulissen und
Special-Effects. Seid Thr in der Auswahl der
Zutaten nicht gar zu knickerig, bringen diese
Machwerke einen ordentlichen Image-Schub,

Sascha Gliss

verschlimmbessert. Warum z.B. die uniibersichtliche Anordnung
der Locations? Die Kompaktheit der Welt von ,Mad 1“ machte es
auch fiir Neulinge sofort zuganglich: Im zweiten Teil miiRt Ihr in der i
Anfangs stets die Karte auf dem SchoB haben. Die Programm- Spiel
planung geriet chaotisch: Jede Session am PDA dauert dank unzih-
liger winziger Buttons Ianger als geplant. Plaziert Ihr Werbungen,
s0 ist stets nur die oberste zu sehen, (iber die unteren vier werdet |hr nirgends infor-
miert. Vermit habe ich auch die kleinen Gags am Rande wie z.B. den bombenlegen- Grafik
den Araber: Der Humor in Teil zwei wirkt irgendwie aufgesetzt. “Mad” bleibt zwar eine

Als Fan des ersten Teils war ich natiirlich gespannt, Name..........
ob es den Entwicklern gelingen wiirde, den Flair des Oldies in die ﬁ::.srtill.e'r """"
Neuzeit zu retten, die Antwort: Jein. Zwar wurden einige Berei- Niveau ........
che zu ihrem Vorteil ausgebaut, in den meisten Fllen allerdings Preisis oo ok

Anleitung

minimal
empfohlen

solide, lockere Wirtschaftssimulation und iiberzeugt gerade im Multiplayer-Mode, wirkt aber Sound

Deutsch

Prozessor 386

jeder Region sind die Vorlieben der Zuschauer
anders verteilt. In jedem Gebiet kénnt Ihr
zwecks gréBerer Programmpvielfalt bis zu drei
verschiedene Kanile unterhalten, wodurch sich
auch Euer Stref bei der Sendeplangestaltung
drastisch erhtht. Auch diesmal sind wieder fiese
Tricks erlaubt, um der lieben Konkurrenz das
Leben zur Hille zu machen. Der “Headhunter”
bietet fiir einen entsprechenden Obolus Sabota-
ge-Dienste an, wirbt Schauspieler ab oder ver-
sorgt Euch mit Geheiminfos tiber Eure Gegner.
Besonders interessant ist diese Option natiirlich
im Multiplayer-Match via IPX-Netzwerk: Drei
Kontrahenten bekriegen sich um die Einschalt-
quoten. Selbst an einen Taunt-Mode wurde
gedacht: So konnt Thr Eure Sekretérin als Brief-
Terroristin einsetzen, die Euren Feinden vorge-
fertigte bése Briefe schickt, um sie bei ihrem
Tagesgeschift zu storen. sg

Dreh- und Angelpunkt: Das Zentrum des
Filmdorfes direkt vor Eurem Biirohaus

Der tiirkische Bazar. Hier gibt's Filme,
Serien und Sklaven.

...... MadTV2 System...................DOS
...... Wirtschaft Festplatte belegt . . ... 8-90 MByte
.....Greenwood RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
------ einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
s cay 100/ Mark ' Sl L s s
.......... 1bis3 Extras................Netzwerk
Englisch Grafik ............ 48%
Sound ............ a5%

486 Pentium sPielspaB

80
90

VGA MidRes SVGA

. 0 0
S'Blast GMidi CD-A. 0 0
insgesamt viel zu bieder, um den Charme des Originals zu erreichen. Schade! v v
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http://www.softwarehouge.globvicl. da
€-Mait: mafeto.softwamliouse@géoﬁwee de

3D Ultra Pinball 2 Creep Night DV
9 The last Resort DV
Ace Ventura DV
Afterlife DA
AH-64 Longbow DV
AH-64 Longbow Data Dv
Alien Trilogy DA
American Dream Dv
Armored Fist 2 DV
ATF Nato Fighter DV
Baphomet's Fluch DV
Betrayal at Antara DA
Birthright DA
Bleifuss 2 DV
Bug! DV
Bundesliga Manager 97 DVv
Chessmaster 5000 DV
Civil War General DV
Civilization 2 Dv
Cluedo DV
Comanche 3 DV
Command & Conquer bV
Command & Conquer DATA DV
Command & Conguer Red Alert DV
Conquest of New World DV
Creatures DV
Crusader - No Regret DV
Cyber Gladiators Dv
Daggerfall DV
Das Hexagon-Kartell DV
Das schwarze Auge 3 DV
Daytona USA DV
Deadlock DA
Death Rally DA
Descent 2 DA
Destruction Derby 2 DV
DEUS

Diablo DA
Die Akte Pandora DV
Die Fugger 2 DV
Die Hard Trilogy DV
Die Siedler 2 DV
Die Siedler 2 - Data DV
Discworld 2 bv
Dominion

Down in the Dumps Dv
Dragon Lore 2 bv
Dungeon Keeper DV
Elisabeth I. DV
F1 Manager '96 Ver.2.0 DV
F22 Lightning 2 EV
Fable DV
Fifa Soccer 97 DV
Flottenmanover Dv
Flying Corps Dv
Formel 1 DV
G-Nome DV
Gabriel Knight 2 DV
Gene Machine DV
Gene Wars Dv
Golden Gate Killer DV
Grand Prix 2 DV
Grand Prix Manager 2 DV
GroBe Schlacht Ardennen DV
GroRe Schlacht Gettysburg bv
GroRe Schiacht Shiloh bV
GroBe Schlacht Waterloo DV
Hardline (Scavenger) DV
Hind DV
Holiday Island DV
Hugo 4 DV

WVersandbedingungen: Vorkasse 6,90DM pro Paket (Euroscheck)

X
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49,95
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69,95
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29,95
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59,95
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Hunter Hunted

Hyperblade DV
Interstate '76 EV
Iznogoud DV
Jagged Alliance - Deadly Games DV
Lands of Lore 2 DV
Larry 7 DV
LinksLS DV
KKND DV
Lords of the Realm 2 DV
M.AX. Dv
Mad TV 2 DV
Martini Racing DV
Master of Orion 2 DA
MDK Dv
Mechwarrior 2 Expansion Pack DV
Mechwarrior 2 Limited Edition DV
Mechwarrior 2 Mercaneries EV
Megarace 2 DV
Nascar Racing 2 Dv
NBA Live 97 bv
Need For Speed Special EDT. DV
Nemesis: The Wizardry Adv. DV
NHL Hockey 97 bv
Normality Inc. DV
Orion Burger DV
Othello DV
Panzer Dragoon DV
Phantasmagoria 2 DA
Police Quest SWAT DA
Privateer 2: The Darkening Dv
Project Paradise DA
Puppen, Perlen & Pistolen DV
Rally Racing 97 DV
Realms of the Haunting DA
Rebel Assault 2 =1
Rendezvous im Weltraum Dv
Risiko Dv
Roadrash bV
S.T.QR.M. DV
Schieichfahrt bv
Sega Rally bV
Shattered Steel DA
Sherlock Holmes Rose Tattoo DV
Silent Hunter . v
Silent Thunder DV
Sim Copter DV
Star Control 3 Dv
Star Gladiator

Steel Panthers 2 DV
Super EF2000 bDv
Swiv 3D DA
Syndicate Wars DV
Terminator: Skynet EV
TFX EF 2000 Exclusiv Edt. DV
TFX EF 2000 TactCom DV
The Crow

The Neverhood DA
Theme Hospital DV
Time Commando DV
Tomb Raider DV
Toon Struck DV
Tunnel B1 DV
Urban Runner (Lost in Town) Dv
US Navy Fighter '97 bV
Wages of War

Warcraft 2 Exclusiv Edt. DV
Warwind ('
Wing Commander 4 DV
Worms & Data Spec. Edt. DV
X-Wing vs. TIE Fighter DA
z DV

Ab 250.-DM Softwarewert Portofrei
Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN Gebiihr
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Kyrandia 3

Larry 6

Lemmings 1-3

Little Big Adventure
Lost Eden

Magic Carpet+
Nascar Racing
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Nhi Hockey 95
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Pirates Gold

Pitfall - The Mayan Adv.
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Prince of Persia Coll.

Railroad Tycoon Deluxe

Risselsheim

Shanghai - Great Moments

Shivers

Simon the Sorcerer 1
Simon the Sorcerer 2
Space Quest 6
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Syndicate +

System Shock
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Tilt

US Navy Fighter
Virtual Karts
Warcraft
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Eishockey Manager
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19,95 DM
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Batman Forever DA 129,90 DM
Battle Bugs DV 29,95DM
Betrayal at Krondor DV 24 95DM
Bioforge DV 29,95DM
Bundesliga Manager Pro DV 18,95 DM
Carrier Strike Force DV 29,95DM
Christoph Kolumbus DV  18,95DM
Civilization DV  29,95DM
Colonization -DV 29,95DM
Creature Shock DV 29,95DM
Cyberia DV 29,90DM
Das schwarze Auge 1 DV 29,95 DM
Das schwarze Auge 2 DV  29,95DM
Der Meister DV  24,95DM
Der Reeder DV  19,95DM
Descent DA 29,90 DM
Destruction Derby DA 29,95DM
Die Hohlenwelt Saga DV 19,95DM
Discworld DV 29,95DM
Dungeon Master 2 DV 25,80 DM
Earthsiege DV 24,95DM
Ecstatica DV 29,95DM
F14 Fleet Defender DV 29,96 DM
F15 Strike Eagle 3 DV  29,95DM
Fields of Glory DV 29,95DM
Freddy Pharkas DV  29,95DM
Gabriel Knight DV  2495DM
Gobliins 1 &2 DV  24,95DM
Goblins 3 DV 24,95DM
Goblins 4 Woodruff DV 24,95 DM
Grand Prix 1 29,95 DM
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x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhialtlich
DV = komplett deutsch - DA = deutsche Anleitung
EV = englische Version - i.V. = in Vorbereitung
Irrtiitmer vorbehalten, Topseller solange Vorrat reicht



Schwarz-weiRes
Krimi-Adventure
im Los Angeles
der 40er Jahre

Im Journal notiert Noir alle
wichtigen Ereignisse

Al
=] s

Stilecht reist der Spieler im

alten Taxi durch Los Angeles

NA JA

NOIR

rbeitskollegen wie Jack Slayton kennt jeder:

In allen zwielichten Bars der Stadt haben
sie ihre eigene Whiskeyflasche hinter dem Tvre-
sen stehen, sie schleichen stédndig um schéne
Frauen und treiben sich in den Nachtstunden in
halbseidenen Lokalit4ten herum. Und das alles,
wihrend sich die Akten auf dem Biiroschreib-
tisch in die Hohe stapeln. Natiirlich kann das
nicht lange gutgehen, und als der hauptberufli-
che Detektiv Slayton gleich ein paar Tage am
Stiick nicht mehr von seiner Vorzimmerdame
gesehen wird, schickt der Boss einen anderen
seiner Private-Eyes auf die Suche nach dem Ver-
schollenen. Schnell stellt sich heraus: Slayton
wurde nicht Opfer seines Lebenswandels, son-
dern kann nur im Zusammenhang mit einem
Fall verschwunden sein. Sechs aktuelle Auftriige
bearbeitet der Schniiffler bei seinem Verschwin-
den, aber in welchen hat sich Jack so verhang-
nisvoll verstrickt? Es bleibt keine andere Mag-
lichkeit, als sich neu an die Arbeit zu machen
und jeden Fall frisch aufzurollen — aber ohne den
Fehler zu wiederholen, der Slayton schon in
Schwierigkeiten brachte.
“Noir” ist ein Adventure, in dem der Spieler die
Welt aus den Augen eines namenlosen Protago-
nisten sieht und sich per Mauszeiger durch

http://www.cyberdreams.com

Die Schauspieler iiberzeugen weitgehend

umklappende, diesmal nicht animierte Standbil-
der klickt. Dazwischen nudelt das Programm die
obligatorischen Videos ab und erledigt auch
gleich alle Denkarbeit fiir den Spieler: Ein
zugéngliches Inventory gibt es in “Noir” nicht,
alle Gegenstinde verschwinden einfach in den
Taschen der Spielfigur und werden bei Bedarf
vom Programm automatisch benutzt. Wer etwa
einen bendtigten Schliissel erstmal eingesackt
hat, bekommt die passende Tiir automatisch auf.
Hat man auf irgendeinem der unz#hligen Bilder
einmal eine Zahlenkombination gesehen, 6ffnet
das Programm den passenden Safe, daB Code
und Tresor zusammengehéren, muB der Spieler
nicht herausfinden. Letztlich geniigt es, alle
Gegensténde kurz gesehen und angeklickt zu
haben und “Noir” ist nach kurzer Zeit gelost.
Hohepunkt des Programms sind zweifellos die
schwarz-weilen Fotografien und Videos, die
stilechte “film noir”-Atmosphiére verbreiten sol-
len: Einige Sequenzen mit Fahrten {iber 40er-
Jahre-Strafen stammen offensichtlich aus alten
Spielfilmen, dienen aber letztlich nur zur opti-
schen Untermalung. Das meiste Bildmaterial
wurde extra fiir “Noir” neu aufgenommen. Dafiir
lieBl der Hersteller Cyberdreams sichtlich viel
Geld springen und filmte mit einem ganzen Heer
von Profis an Originalschauplitzen wie etwa
dem frisch renovierten “Bradbury Building” -

das Geb4ude diente immerhin schon als Kulisse
fiir die SchluBsequenz aus “Blade Runner”.  ste

Hier trégt die Anbiederung an das game ............... e l:olr lE:';ystelm o S \giﬁg.“
” " 4 ¢ e . i Al RS i o venture Festplatte belegt . ..min. 1 yte
My:s‘r F.'unbllkum flast schu|:1 bizarre Ziige: Offelnbar sind die N!acher H_ersteller __________ Cyberdreams RAM-Ausstattung . ... ... 8 MByte
von “Noir” der Melnungr, die Freunde von optisch durchaus niveau- T U TR einfach Steuerung ............... Maus
vollen 40er-Jahre-Krimis stiinden allesamt nah an der Grenze zur BEBIS o e s ca. 100 Mark Extras.................... keine
Debilitét - oder sind es nur die Folgen falsch verstandener Zuge- Spleler. Tt 1
sténdnisse an den Spielkomfort, daf sich die Rétsel fast im Allein- 2
gang I&sen? Allerdings ware “Noir” auch mit interessanter Puzz- ) Deutsch  Englisch Grafil............. 53%
lekost kein ansprechendes Computerspiel: So schan die Standbil- iplle{t : Sound ............ a5%
; 7 d : i, i ; nleitung : 3
s er und Videosequenzen sind, beim Geklicke durch das seltsam Prozessor 386 486 Pentium SplelspaB

menschen- und seelenlose Los Angeles drangt sich unvermeid-

. 5 : ! i minimal 66
lich der Vergleich mit einem interaktiven Fotoalbum auf. Selbst den typisch zynischen Pri- empfohlen 75
vate-Eye-Humor sucht man vergebens: Wenn die Hauptfigur sich mal in Sarkasmus (ibt, Grafik VGA MidRes SVGA 0
geht das zielsicher in die Hose. Zu allem Ubel hat es Cyberdreams auch noch geschafft, v
die Navigation in den “film noir”-Kulissen so uniibersichtlich zu gestalten, da® der Sound S'Blast GMidi CD-A. o /0

Detektiv am heimischen Bildschirm allzu leicht wichtige Zimmerecken (ibersieht. 4

?/é)



ENTDECKEN SIE DIE GEHEIMNISSE,
DIE UNSEREN SINNEN VERBORGEN SIND.

Reisen ins Jenseits

Reisen Sie in unbekannte Welten jenseits des
Lebens und entdecken Sie in {ibernatiirlichen
Sphéren das Dasein von Geistern und Spuk.
Entdecken Sie die Geschichten, die sich im
vergangenen Leben der Geister zutrugen und
losen Sie die Geheimnisse, die damit verbun-
den sind. Erfahren Sie mehr iiber die Tragddie
einer alleingelassenen Frau, die Obsessionen
eines Verriickten oder die verspielte Unschuld
eines Kindes. AMBER — Reisen ins Jenseits ist
einzigartig in seinem Detailreichtum und der
gelungenen Umsetzung einer komplexen Story
in einem Adventure, das den Spieler fesselt
und standig in Atem halt. AMBER fiihrt Sie in
eine Welt, die der gleicht, die Sie kennen, und
doch véllig anders ist. Gansehaut und kalte
Schauer, die dem Spieler iiber den Riicken
laufen, sind genauso Teil der einmaligen
Atmosphare dieses Spiels wie die Faszination
{iber die perfekte Umsetzung. Durch eine
Kombination von photorealistischen Bildern,
lebensechten Hintergrundgerauschen, einem
phantastischen digitalen Soundtrack, unzzhli-
gen Einzelanimationen und durchdacht ent-
wickelten Charakteren wird AMBER — Reisen
ins Jenseits Sie fesseln.

Systemvoraussetzungen:

LY AT NG

Mindestanforderungen: Windows
95, IBM oder 100% kompatibel,
486DX2/66, 8 MB freies RAM,
16-bit Video Karte, 25 MB frei auf
der Festplatte, Double-Speed
CD-ROM Laufwerk.

Empfehlung fir hochstes
Spielvergniigen:

4fach CD-ROM Laufwerk,
abgedunkelter Raum, Gewitter
oder Volimond.

\ Y\ VATl sl A"
S
NBG EDV

Handels- & Verlags-AG
Brunnfeld 2 — 4

93133 Burglengenfeld
Telefon 09471/7017-0

Telefax 09471/7017-99
Internet: www.nbg-online.de



Volle Breit-
seite: Avalon
Hills jiingste
Brettspiel-
Umsetzung setzt
die Segel

Mehrere Zoomstufen
gewdhrleisten auch bei
Schlachten mit vielen
Schiffen den Uberblick

http://members.acl.com/ahgames/avalon.html

WOODEN SHIPS

AND IRON MEN

in Schlachtschiff der Napoleonischen Ara

brachte 800 Mann Besatzung auf einem Drit-
tel der Schiffsléinge eines modernen US-Zersto-
rers unter. Letzterer kommt heutzutage mit
gerade mal 300 Mann Besatzung aus. Der Tod
lauerte in vielerlei Form auf die Seeleute, die auf
einem solchen Pott ihren Dienst taten: Wer nicht
von den Geschiitzbatterien des Feindes in Stiicke
gerissen wurde, ertrank oftmals jimmerlich, litt
infolge von Mangelernéhrung an Skorbut oder
erlag den Seuchen, die das zusammengepferchte
Leben mit sich brachte. Die Epoche der groBen
Segelschiffscharmiitzel ist den meisten nur aus
den romantisch verkldrten Historienschinken
der 60er Jahre bekannt. Jetzt riickt Avalon Hill
der Materie mit einer weiteren Brettspielumset-
zung zu Leibe. Gespielt bzw. gekdmpft wird auf
einer aus der Vogelperspektive oder einer Pseu-
do-3D-Sicht betrachteten, quadratischen Was-
serflache. Eure Flotte besteht aus maximal 24
Schiffen, die Thr runden-

Je nach Bedarf veriindert lhr

die Aufteilung der Crew auf

weise bewegt. Fiir die Aus-
fithrung der Segelmaniver
ist das richtige Timing
vonnéten, schlieBlich miif3t
Thr in Echtzeit bestimmen,
wann der Steuermann vom
Geradeauslauf in eine Dre-
hung umschwenken soll.
Dabei ist es wichtig, auf
die Windrichtung zu ach-
ten, denn auch die schnell-
ste Fregatte wird bewe-
gungsunfihig, sobald sie
mit ihrem Bug genau
gegen den Wind steht. Die anderen Befehle
betreffen die Aufteilung der Mannschaft auf Auf-

Uber die Leiste rechts werden Befehle
erteilt und Schiden angezeigt

henten oder das Nachladen der Geschiitze mit
verschiedenen Munitionsarten - insgesamt gibt
es vier Sorten, die sich fiir jeweils andere Ziele
(Segel, Rumpf, Crew) und Entfernungen eignen.
Das Abfeuern selbst geschieht automatisch,
sobald ein Ziel in Reichweite gelangt. Optional
konnt Ihr auch Navigation und Angriffstaktik
dem Rechner iiberlassen. 18 Originalszenarien,
angesiedelt zwischen 1778 und 1815, stellen
berithmte Schlachten zwischen Amerika, Eng-
land, Frankreich und Spanien nach. Mit dem bei-
gelegten Editor lassen sich weitere fiktive Aus-
einandersetzungen kreieren. Ein anderer
Spielmodus ist die Kampagne, bei der Ihr aus
einer Palette leichter bis mittelschwerer Kriegs-
schiffe eines auswihlt und in eine Serie von
Schlachten fiihrt. Anhand von Logbucheintra-
gungen, die Euch iiber die angetroffenen Schiffe
informieren, entscheidet Ihr, ob es sich lohnt,
anzugreifen oder ob ein Fluchtversuch die weise-
re Alternative ist. Nach einer gewissen Zeit wird
der Feldzug ohne Euer Zutun beendet und die

die Aufgabengebiete an Bord gaben wie Reparatur eventueller Schiden, Ande-  versenkten, beschédigten und gekaperten Opfer

rung der Segelfléche, Entern gerammter Kontra-  in Punkte umgerechnet. us
mMag die Thematik noch so nautisch- Name .Wooden Sll'ps and lron “ﬂ'l System ................... DOS
wiRrig sein, dieses_ Geplankel gehért zu den trock'ensten Ausge- Egpsrt‘:;['l s A-vsatll-:;ea:ﬁ ;?ﬁ?ﬁ:s?:éigr}g' 22 mgﬁg
burten des Strategiegenres. Neben all der Geschichtsrecherche N EOITE e e D et mittel Steuerung ............... Maus
vergaR Avalon Hill unterhaltende Features ins Programm ein- Prele . i e ca. 100 Mark Extras ...Multiplayer per Hor Seat
flieRen zu lassen. Der Kampagnenmodaus ist relativ drége, da er Splelorsi . SuiiE it oo P st BN G oder E-Mail
aus nichts anderem als einer zufdlligen Aneinanderreihung von
Gefechten besteht. Weder eine Hintergrundstory noch Beférde- . Deutsch  Englisch Grafik............. 27%
d rungen oder Spezialauftrage dienen als Rettungsanker fiir die Moti- Spiel v Sound ........... 35%
4 A vation. Wie tblich sind auch die authentischen Szenarien ein zwei- Aneitung / Spiel B R
Ulrich Smidt schneidiges Schwert: Einerseits sollen sie die historischen Kraf- mPirrt:iz;saslor s 46? Fontivim prosspa
teverhéltnisse widerspiegeln, anderseits ist der Schwierigkeitsgrad dadurch fast nie empfohlen 90 3
ausgewogen. Wer die Steuerung seines Flottenverbandes teilweise an den Computer Grafik VGA MidRes SVGA
delegiert, wird alsbald feststellen, daf® er daraus nicht unbedingt Vorteile zieht. Die Auto- v
matik denkt ndmlich beispielsweise nicht im Traum daran, einem fliichtenden Kahn Sound S'Blast GMidi CD-A.
durch Setzen der Segel nachzustellen und verhalt sich auch generell nicht sehr geschickt. v Bilder auf
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Die neue Monster 3D™ von Diamond macht
Spiele so realistisch, dalR man gar nicht
genug bekommen kann. Kein Wunder: Die
moderne PCl-Bus-Architektur der Monster 3D™
mit dem State-of-the-Art 3Dfx Voodoo
Graphikbeschleuniger verwandelt zusammen
mit der vorhandenen Graphikkarte lhren PC
in ein Spiele-Monster. Und das zu einem Preis,

3D Features

® Animierte Texturen

® Anti-aliasing

* Gouraud Shading

* Sub-pixel Korrektur

® Alpha blending-Effekt

=3

® Texture Modulation

© Perspektivisch korrigiertes
texture mapping

» Z-buffering

so furchtbar,
b, daR Sie nach

. Mehr”

schreien werden.

Monster 3D

der Sie schwindlig machen wird. ¢ Die
Monster 3D" setzt einen neuen Standard in
der 3D-Graphikleistung mit blitzschnellem
Full Screen-Rendering und begeisternden
Spezialeffekten. ¢ Es gibt kaum einen
schnelleren Windows® 95 Direct3D-Beschleu-
niger. ¢ Das gibt’s bei der Monster 3D™
inklusive*: Fatal Racing™, Actua Soccer™ 96,
Descent™ II: Destination Quartzon 3D,
MechWarrior® 2, Scorched Planet” und vieles
mehrl & Sie haben noch nicht genug? Bei
www.diamondmm.com oder www.spea.com
erfahren Sie mehr — oder fragen Sie nach
dem Diamond-Handler in |hrer Nahe unter
Fax-Nr. 0 81 517212 58

www.diamondmm.com oder www.spea.com

v

Monster 3D
agd Killg®

v

DIAMOND *

Mit Monster 3D" Beschleunigung

o

M U L T 1 M E D 1 A
EUROPEAMNDIVISION

*Bundied games come with retail version of Monster 3DXL only. ©1995 Diamond Multimedia Systems, Inc., 2880 Junction Avenue, San Jose, CA 95134-1922. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation.
Monster 3D™ is a trademark of Diamond Multimedia Systems, Inc./Visual Systems Division. All other trademarks and registered trademarks are the property of their respective holders




Wirrer Aufgufl
am Rande der
Geschmack-
losigkeit

Sd o5
Dieser Gesichtsbrei ist der
Rest Eurer Psychologin

In der “Spielertreff”-Ecke von
Sierras Webpage (http://fwww.
sierra.com/messages/phantas/)
fand ich neben zahlreichen Fan-
Meinungen mit Fiir und Wider
eine interessante Mail von Sier-
ra-Guru Ken Williams hochstper-
sonlich. (Anm.: Da jeden Tag
zahlreiche neue Mails gepostet
werden, verschwinden die alte-
ren, so dal} Ihr diese spezielle
Mail von Ken zum Erscheinungs-
termin NICHT mehr lesen kénnt.)
Er gibt darin zu verstehen, daR
seine Company im Moment die
Produktion weiterer FMV-Adven-
tures Uberdenkt. Aufgrund zu
hoher Produktionskosten (und
wohl zu bescheidener Ver-
kaufsergebnisse) fiir die Videos
experimentiert man derzeit mit
3D-Polygoncharakteren, denen
eine Textur aufgelegt wird, die
| der Fotografie eines Menschen
 entstammt {vgl. “Sentient”-Pre-
view in dieser Ausgabe).

Internet: http://www.sierra.com

PHANTAS

A Puzzle Of Flesh

bgleich Sierra schon bei “Police Quest 4”

komplett auf digitalisierte Schauspieler
setzte, war doch “Phantasmagoria” das erste
“Video™-Adventure der experimentierfreudigen
Company. Die Anzahl der CDs war revolutionér,
die Erwartungshaltung hoch und so richtete sich
das Augenmerk der Presse auf ein Produkt, das
das “neue” Genre vor allem technisch noch nicht
ganz Uberzeugend transportieren konnte. Mit
“Gabriel Knight 2” und “Urban Runner” sammel-
te Sierra Drehbucherfahrung, die schauspieleri-
schen Leistungen verbesserten sich, die Kamera-
einstellungen wurden professioneller und span-
nender. Auf dem Héhepunkt dieser Entwicklung
zeigt sich nun auch “Phantasmagoria 27 als tech-
nisch ausgereiftes FMV-Adventure, das die Ver-
teilung zwischen interaktiven, eher konventio-
nellen Rétsel-Bildschirmen und Videoeinspielun-
gen gut beherrscht. Lebte “Phantasmagoria”
noch von der durchaus guten Story aus der Feder
von Roberta Williams, die sich vor allem mit der
“Kings Quest”- und “Gabriel Knight”-Serie einen
Namen machte, macht sich diesmal ihr Fehlen
bitter bemerkbar. Bereits der Einstieg kreiert
einen Hintergrund, vor dem sich jede Entglei-
sung der oft fadenscheinigen Handlung rechtfer-
tigen 146t: Curtis Craig hatte eine schwere Kind-
heit. Sein Vater kam auf eine fiir ihn zunichst
undurchschaubare Art und Weise ums Leben,
die daraufhin durchgeknallte Mutter miBhandelt
ihn. Kein Wunder, daf3 Curtis die Pubertit nicht
heil {ibersteht und schliefllich in der Nervenheil-

anstalt landet. Auch dort wird ihm von Seiten
des sadistisch veranlagten Anstaltsleiters nichts
Gutes zuteil, der als “Freak” verurteilte Curtis
muf} die gefiirchtete Elektroschock-Therapie
tiber sich ergehen lassen. Als er entlassen wird,
nimmt sich der frithere Chef des verstorbenen
Vaters Curtis” geplagter Seele an und verschafft
ihm in seiner Firma Arbeit. Schon bald bemerkt
Curtis, daB3 es in diesem pharmazeutischen
Labor mit unlauteren Mitteln zugeht. Was geht
nur in den unteren Etagen vor sich, die Curtis
mit seiner stark eingeschriinkten Code-Karte
nicht zugiinglich sind? Das Offnen einer ver-
steckten Tiir im Lagerraum bestétigt den lange
gehegten Verdacht: Im Labor finden geheime,
verbotene Experimente statt. Curtis” Vater
bekam davon Wind und meldete Bedenken an,
was ihn schlieBlich das Leben kostete. Curtis’
ohnehin verwirrter Geist wird durch seine
schwierige private Beziehungslage nicht gerade
stabilisiert. Die beharrliche Forderung seiner
Geliebten Jocilyn nach mehr Nédhe wird durch
das an ihm bekundete sexuelle Interesse der
Sado-Maso-Braut Therese gestirt. Das eigentlich

A Das Alien
schieBt einen
Energiestrahl
aus dem Kopf
von Curtis”
seliger Mutter
auf Euch

< Der Aktions-
bildschirm mit
Eurem
Inventory



Hotline: 06107/945145

Fatale an dieser Situation ist, dal beide Damen
Seite an Seite mit Curtis in der Firma arbeiten
und keine von den Aktionen der anderen weil3.
Als in der Company einer nach dem anderen auf
spektakuldre Weise den Loffel abgibt, steht der
zusehends umnachtetere Curtis ganz oben auf
der Verdéchtigenliste der Polizei. Obwohl die
Handlung und alles “Sehenswerte” sich weitge-
hendst in den halbzeiligen Video-Sequenzen ab-
spielt, greift Sierra im interaktiven Teil auf eher
traditionelle Adventure-Muster zuriick. In diesen
der Ritselldsung oder Konversation dienenden
Bildschirmen ist Curtis neben anderen Akteuren
als digitalisierter Charakter zu sehen. In den
Screens sammelt er Gegensténde ein, die im
Inventory auf ihre Verwendung warten und dort
auch zu neuen Items kombiniert werden kon-
nen. Neben gewohnlichen “Welchen-Gegenstand-
setze-ich-an-welcher-Stelle-ein” hat Curtis wie-

Curtis’ Freundin
Jocilyn (links)
reagiert sauer
auf die geheimen
Treffen mit
Sado-Maso-
Braut Therese
(unten)

Palwirtern zu kéimpfen. Der Hilfe-Button des
ersten Teils existiert nicht mehr, dafiir wartet
Sierra ab sofort mit einer Komplettldsung auf
der firmeneigenen Webpage auf (siehe auch
Kasten). Meint Thr, in einem der Videos wichtige
Details verpaBt zu haben, kénnt Thr per Wieder-
holungsfunktion die Inhalte erneut tiberpriifen.
Die eingedeutschte Fassung erscheint in Kiirze
mit dem Untertitel “Labor des Grauens”. Zartbe-
saiteten Naturen oder pflichtbewulBten Eltern
steht es frei, eine etwas harmlosere Variante des

Wer sich fir “Behind The Sce-
nes”-Photos und Hintergrundin-
formationen zu Schauspielern
und Produktionsteam interessiert,
kann unter der Internet-Adresse
http://www.nwlink.com/

| ~seadud1 9/index.htm
Zusatzinformationen einholen. |

Ungeduldige finden unter
http://www.sierra.com/
entertainment/phantas2/hints/
‘ sogar schon eine offizielle Kom-
| plettldsung des Adventures. |

.

Im Wahn verspeist Curtis das

derholte Male mit dem Knacken von Computer-  Softwaregrauens zu installieren. fh Auge eines Arbeitskollegen
_ Hatte der erste, von Roberta game ....... Pllanhsn‘;?jgoria & BVELBIM v.idin aeels s nsliiare Win’95
Williams verfaRte Teil neben der verpatzten technischen Seite s e e g venture  Festplatte belegt ....... 25 MByte
: < h eine fast klassische H . Hint dcisschicht Hersteller ................ Sierra  RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
wenfg ens noch eine .a B.SSFSC e ROrror- |n. ergrun .gESE IC. e NIVERLT e e SChWIEIIg Steueru NG oot o Maus
zu bieten, verdrehen sich bei der Fortsetzung die Vorzeichen. Mitt- Preis ccoveevennnnnnd ca,  MO0Mark’ il S ot e pe
lerweile hat Sierra die Technik des FMV-Adventures zwar perfek- Spieler..........oooiiiiii... ESHPAS. - .o et e R 5 CDs
tioniert, auch Kameraeinstellungen und schauspielerische Lei-
stungen sind enorm gereift, doch der Handlungsrahmen zerfallt . Deutsch Englisch Grafik............. 62%
bei genauerer Priifung in ein billiges Aneinanderreihen abgenutz- :S-‘:plie[t : Sound ............ 67%
ter Klischees. Es fallt schwer, dem Drehbuch klare Linien und logi- IRCTIHg - -
|
Frank Heukemes SSNas Folgerungen zuzugestehen. Abstruse Visionen und aus- r:}'::iz;saslor sl '56866 pentuam sp elspas
tauschbare Plot-Versatzstiicke lassen echte Puzzles nur sehr sporadisch zu, die dann empfohlen ~
von trivial bis fast unschaffbar schwierig schwanken. Wer Elemente wie Horror, Sado- Grafik VGA MidRes SVGA
Maso-Spiele und Aliens unter einen Hut bringen will, mul3 eben Abstriche bei der Nach- v
vollziehbarkeit machen. Wem das alles egal ist und wer nur auf die hdchste Anhaufung Sound S'Blast GMidi CD-A.
von Splatter-, Sex- und Ekelszenen in einem Adventure aus ist, wird bestens bedient. v v Bilder auftf




HaroSoft

Jirgen Vieth
Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103 /31041

CD-ROM
Alien Trilogy, Anleitung deutsch 79,90
Amored Fist 2.0, deutsche Version + 8350
Baphomet's Fluch, deutsche Version 79,90
Bleiful 2, deutsche Version 59,90

BundesligaManager 87 73,50
Comm. & Conquer 2 ,Alamstufe rot’, kpl. dt 89,90
Comanche 3, deutsche Version + 8390
Creatures, komplett deutsch 9,90
Crusader - No regret, deutsche Version 69,90
Daggerfall, deutsche Version 9,90
Das Schwarze Auge Ill - Schatten Giber Riva dt. 39,90
Diabolo, Handbuch deutsch 79,90
Discworld 2, deutsche Version 79,90
Down in the Dumps, komplett deutsch 75,90
Dungeon Keeper, komplett deutsch + 79,90
F 22 Lightning, komplett deutsch 3,90
FIFA Soccer 87, deutsche Version 79,50
Flying Corps, komplettdeutsch 89,90
Flight Sim. 6.0 WIN 95, deutsche Version 99,90
F$ 5.1-Apollo-Collection 1/2/3 u. 4, je 57.90

Scenery Designer . Flugsimulator, Anitg.ct. 85,50
Formel 1 (Psygnosis), komplett deutsch 89,90
Hind, komplettdeutsch 69,50
Jagged Alliance |l - deutsche Version 77,90
Jedi Knights - Dark Forces |l + ahA
Jet Fighter Ill 77,50
Lands of Lore Il, deutsche Version + $9,90
Leisure Suit Latty 7, komplett deutsch 79,90
Links LS, Handbuch deutsch 99,95
Lords of the Realm 2, komplett deutsch 79,90
MAD TV 2 - komplett deutsch .50
Master of Orion 2 79,90
Mech Warrior ll-Mercenaries, kpl. deutsch 86,90
NBA 7, deutsche Version 79,50
NHL Hockey 97, deutsche Version 79,90
Pandora Akte, deutsche Version 8390
Phantasmagoriall, Handbuch deutsch 79,90
Privateer 2 - The Darkening, kpl. deutsch 85,90
Schieichfahrt, komplett deutsch 69,90
Star General, komplett deutsch 77,90
Super EF 2000, komplett deutsch 85,90
Warwind, deutsche Version 72,50

Wing Commander Ill Ciassic, kompl. deutsch 37,50
X-Wing vs. Tie Fighter + aA
+= bei Drucklegung noch nicht lieferbar,

Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90
UPS-Nachnahme DM 17.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00
Abholung méglich:
Hilden, Gerresheimer Str. 172

EROTIK auf
CD-ROM?

2Zu Tiefstpreisen?

1.000 brandhei8e Scheiben
(Interaktiv, Foto, Film, Cd-i,
MPEG usw., dlle Systeme)
erwarten Sie in unserem
Gesamtkatalog!

Jetzt kostenlos
anfordern!

Tel. 02102-860411
Fax 02102-849711

Versand & Lagerverkauf
MEDIA WORLD
EisenhittenstraBe 4
40882 Ratingen
Kreditkarten willkommen!

'Importspielé.

IBM CD-ROM.

Age of Rifles US 99.00
America 1861 - 1865 Master Player
Edition (d. bekannte Spielv. Empire
mit bessererGraphik u. neuen Sze-
narios u. Strategiebuch) US108.00
Arena Deluxe US 109.00
Blood Bowl US 49.00
Battleground Antietam US109,00
Battleground Ardennes Deluxe
(Neue Version des ersten
Battleground-Spiels: verbesserte
| Grafik. neue Game-Engine, Modem-
\funktion, spielbar tber e-Mail u. v.
m.) US 88.00
|Battleground Waterloo US 109.00

Battleground Shiloh US 88.00
‘Bluod & Magic US 109,00
Clandestiny US 109.00
|Close Combat US 99.00
Daggerfall US 108.00
Elk Moon Murder US 88.00
|Harpoon 87 US 109.00

|Heroes o. M.&Magic Il US 99.00 |

Jagged Alliance Il US  109.00
|Knights of Xenthar US 98.00
Larry VIl US 109.00

Mechw.Il: Mercenaries US 88.00

iNew Horizons US 69.00
Offensive US 109.00
Operation Crusader US  109.00

Pacific Theatre 0. Op. US 99.00
Pandora Directive US  109.00 |
Power Dolls (Megatech) US89.00
Romance of the three Kingdoms IV |
| (von KOEI!!!) US 69.00 |
| Silent Hunter Missions US49.00

|Spaceward Ho IV US 89.00
|Stalingrad US 109.00
|Star Control Ill US 99.00
iSIar General US 109.00
STAR TREK: BorgUS  109.00

FSteeI Panther Scenarios US49.00

|Steel Panhters Il US 109.00
Total Mania US 69.00
Warwind US 108.00

Wizardry Gold US (WIN 85)89.00
Wizardry Nemesis US  108.00
Wood Ships&iron Men US88.00

SOFTWARE

Ihr Spezialversand fir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

US =US - Version, DA =dt. Anleitung. DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version, " = bei Drucklegung nicht erschienen |

Anstof3, Alone in the Dark | & II,
DSA &Il Larry 6, MIG 29, Whale's
Veoayage | & ||, Shadowlands, Ishar
| - lll. Supremacy. Football Mana-
ger3. Prototype, Druidenzirkel, Der
Clou, Flight Simulator Tool Kit, Eight
Ball Deluxe u. v. m. 48.00
Masterpieces of Infocom

A Mind Forever Voyaging. Arthur,
Ballyhoo, Beyond. Border Zone,
Bureaucracy, Cutthroats, Deadline,
Enchanter, Hollywood, Infidel,
Leather Godesses of Phobos,
Lurking Horror, Moonmist, Nord and
Burt couldn'tmake Head or Tailof it,
Planetfall. Plundered Hearts,
Seastalker, Sherlock, Sorcerer,
Spellbreaker, Starcross, Stationfall,
Suspect, Suspended, Trinity
Wishbringer. The Witness. Zork |,
Zork I, Zork lIl, Zero Zero.DM 69,-
Might & Magic Trilogy

| Die Teile lll - V der Fantasysaga

ven New World, CD, US
Ultramegagoldbox

S AD&D-Spiele: Curse ofthe Azure
Bonds. Pool of Radiance, Secret of
the Silverblades, Champions-, Dark
Queen- u. Death Knights of Krynn,
Gateway to the-, Treasures of the
Savage Frontier. Pools of Darkness.
US-Version, CD-ROM nur108.00
Ultramega-Cluebookpack

Alle Cluebooks zur Ultramegagold-
box. Nachdrucke der SSI-Origina-
le. zusammen DM 119.00
AD&D Masterpiece Collection
Dark Sun, Dark Sun Il, Ravenloft,
Ravenloft 1, Al' Quadim und

58.00

| Menzoberranzan, US-Version, nur

auf CD-ROM 89.00
Treasure Pack Great Naval
Great Naval Battles Il & IV US
49.00

Big 16 Pack

Alien Logic, Megarace, Metal Mari-
nes, Commander Blood, Ultimate
Domain, Crystal Caliburn Pinball.

| JetFighter II, Tony Landry Strategy

Football, Casino Master Multime-

| dia, D/Generation, Dragon Lore.

| Legions, Savage Warriors, Pac in

|EA Doppelpacks (EV ):
|Wing Comm. II/Hi Octane  39.00
‘iSpace Hulk/System Shock 39.00

Theme Park(Strike Cmdr.r 38.00

|Kniillersammlungen |

!20 Wargame Classics
20 Strategiespiele von SSI, SSG|
und Impressions: American Civil
|War | - Ill, Gold o. t. Americas, |
|Battlefront, Reach 1. t. Stars, War-
|lords, Conquest of Japan, D-Day.
[When Two Worlds War, Battles of
iNapoleon. Sword of Aragon,
Wargame Construction Set I, Glo- |
|bal Domination, Carrier Strike,
|Pacific War, War in Russia, Clash
jof Steel. Conflict Corea, Conflict
|Middle East. Burning Steel |ll. We-
|stern Front. US-Version, CD-ROM.
Inur 99.00

|Games Gold 3

1Samm|ung mit 40 (VIERZIG!) Top-
ESpleIen. unter anderem: Battle Isle,

Time. Puzzel Power, Psychotron.
Us-Version, CD-ROM 98.00
Mega TriPack

| Schatten iiber Riva

| Campaign Cartographer zum Er-

USS Ticonderoga, Thunderscape, |

Cyclemania 58.00

Made in Germany

[ AnstoB, DSA II, Battle Isle II. Mit

Anleitungsblichern!!! 29.00
Eye of the Beholder Trilogy

| Alle drei Teile der sagenumwobe-

nen Fantasyserie von $S| auf CD-
ROM. US-Version 50.00
War at Sea Collection
Sammiung mit Lost Admiral.
Grandest Fleet und World War I
South Pacific. CD-ROM, Dt. Anlei-
tung 58.00
Carriers at War Collection
Camers atWarl. || und Construction
Set auf CD-ROM. US-Vers. 85.00
Perfect General Il Collection

Das Schwarze hﬁgiei B

Die Schicksalsklinge CD-R.29.95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
Schicksalsklinge Losung  24.80
Schicksalsklinge T-Shirt XL22.80
Sternenschweif Diskette  15.00
Sternenschweif CD-AROM  29.95
Stermenschweif Audio-CD 24.95
Sternenschweif Lésung 24.80
Sternenschweif T-Shirt XL 29.80
39.00
Schatten Uber Riva Ldsung |
(Lésungsbuch MIT CD als Online- |
Hilfe) 24.80
Schatten U. Riva Audio-CD*24.95
Schatten Uber Riva T-Shirt29.80
DS A-Tools Deluxe: DIE Spielleiter-
hilte fir Das Schwarze Auge:
Charaktergenerierung. Stufenan-
stieg. umfangreiche Bibliotheken
aventurischer Ausrlstungsgegen-
stdnde, Monster und Personlich-
keiten, Kampfsimulator, Druck- |
option und vieles mehr. Auf dem |
neuesten Regelstand. I

79.95 |
DSA-Tools Update: Gegen Einsen- |
dung der alten DSA-Tools Original- |
diskette (V1.0/1.02) erhalten Sie ein
Update auf DSA-Tools Deluxe f.

DM 28.95 + Porto

Campaign Cartographer

Campaign Cartographer : Univer-
selle Spielleiterhilfe fur alle Rollen- |
spiel-systeme. CAD-System zum |
Erstellen wunderschdner Fantasy-
Landkarten. Druckoption, umfang- |
reiches Handbuch (auch in Farbe).
Diskette, Engl. Version. 118.00
Dungeon Designer: Zusatzdisk
zum Campaign Cartogr. fir die Er-
stellungv. Verliesen, Gebauden und
Hahlensystemen. EV, Disk 48.00
Campaign Cartographer Fonts 1:
Zusétzliche Schriftenund Zeichens-
atzefirden Campaign Cartographer |
Engl. Version, Diskette 28.00
City Designer: Zusatzdisk z. Cam-
paign Cartographer zum Zeichnen
v. Stadtplanen. Disk, EV  79.00
CC-Perspectives: Zusatzdisk zum

stellen perspektivischer 3D- |
Gebaudeplane. Diskette, EV79.00
CC-Pro: Neue Befehle und Fea- |
tures fiir den Campaign Cartogr., |
die die Arbeit mit dem Programm
komfortabler gestalten. Enthalt ei-

| nen Zufallsgenerator fir Dungeons

Perfect General Il mit Szenarioeditor |

auf CD-ROM. US-Vers.

V for Victory Collection
Alle vier Teile des Strategie-
klassikers von Three Sixty auf CD-
AOM. US-Version. 79.00

79.00

und Stadte. Disk. EV 99.00

AD & D Core Rules

Regelsammlung auf CD-ROM!
UmfaBt das Players Hand-book,
den Dungeon Master's Guide,
Menstrous Manual, Tome, Tome of
Magic, Arms&Egquipment Guide.
Charaktererschaffung mit allem
drum und dran. DM-Toolkit mit
Malprogramm zum Erstellen von
Karten im AD&D-Stil. Handout-Ge- |

| nerator, Schatz-Generator, Monster-
. NPC-, und Begegnungs-Genera-

tor. Druckoption, natirlich auch in
Farbe! US-Version. CD-ROM fir
Windows 3.1/WINS5 99.00

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 - E-mail: software @fanpro.com

Preisknaller...

... solange der Vorrat reicht! |
1BM DISKETTE.

Clash of Steel US 39.00
Carrier Strike US 38.00

Gateway Il: Homeworid US 29.00
IBM CD-ROM:

11th Hour DV 39.00
1944-Across the Rhine DA 59.00

1942 Pacific Air War DA §9.00
Albion DV 49.00
Alien Logic DA 39.00
Apache Longbow US 69.00
Bat 2: Koshan Conspiracy 19.00
Battle Stations DA 29.00
Battles in Time 29.00
Bundesliga Mangaer Prof. 28.00
Burning Steel Il EV 28.00
Commander Blood 29.00
Congquered Kingdoms US 28.00
Dark Sun Il DA 38.00
Dominus US 38.00
Dune || DV 36.00
Dungeon Master || DV 28.00
Earth Siege Il DV 79.00
Eishockey Manager DV~ 29.00
Fantasy General US 48.00
Fast Attack 78.00
Flight Unlimited 48.00
Frankenstein 48.00
Hammer of the Gods DV~ 48.00
Die Héhlenweltsaga 29.00 |
In the first Degree 59.00 |
Iron Assault US 49.00
Jungle Strike 29.00
King's Quest VIi DV 49.00
Larry VII DV 89.00
Little Big Adventure DV 39.00
Machiavelli 29.00 |

Mechwarrior || Spec.Ed. DV69.00

Megatraveller | DA 39.00
Might & Magic Trilogie DV 59.00
Monty Python | DV 39.00
NBA Jam 49.00
No World Order US 39.00
Novastorm 38.00
Pizza Connection DV 29.00
Prisoner of Ice DV 49.00
Pure Wargame US 28.00
Ravenloft Il DA 39.00
Renegade DA 28.00

Secret Weapons o.t, Luftw. 29.00

Shadow of the Comet DV 38.00
Shivers US 39.00
Shivers DA 39.00
Silent Hunter DV 79.00
Silent Steel DV 58.00
Space Quest VI DV 48.00
Star Trek Final Unity DV~ 58.00
Star Trek Klingon DA 49.00

Star Trek Deep Space 8 DA48.00

Steel Panther DV 39.00
Stonekeep DV 49.00
Tank Commander DA 39.00
Teamchef DV 49.00
| TFX 29.00
Top Gun DV 49.00
Transport Tycoon DV 49.00

Ultima Underworld | & Il DA39.00

Veil of Darkness DV 29.00

| Warcraft |l Spec. Ed. DV 89.00
Warhammer DV 49.00
Whales Voyage || DV 29.00
Wing Commander Il DV 49.00
Wings of Glory DV 39.00 |
Wolfpack DA 38.00

World Warll: South Pacific US29.00

Irrtamer und Anderungen vorbehalten - Mindestbesteltwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Voraus-

scheck (+ DM 8.00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8.00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00)

Natiirlich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spieleangebot fiir Sie bereit:
Fantastic Shop Diisseldorf - Graf-Adolf-Str. 41 — Fantastic Shop KéIn - Habsburgerring 18-20 (Rudolfpl.)
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Martin Schnelle

Und wieder ein
neues Gesicht.
Gewohnt Euch
dran, denn kiinftig
werdet lhr Eure
heiBersehnten Tips
: von mir prasentiert
. bekommen.

. Diesmal u.a. was
fiir Toonstruck-
Fans und
Deadlock-Siedler.

In Seedys Bowlingclub kénnt
lhr mit etwas Geschick einen
Gewinn einstreichen

Toonstruck

Aniruddha Brahm aus Wuppertal hat Nied-
lingen vor dem Ubelator des Grafen Widerlus
gerettet und auBerdem noch Mal Block aus
den Klauen des Bésewichts befreit. Wie er
dies angestellt hat, berichtet er Euch hier.

Allgemeine Tips

— Sprecht mit allen Kreaturen, die Euch iiber
den Weg laufen und nehmt grundsétzlich
alles mit, was nicht niet- und nagelfest ist.
— Falls Euch die drei Schliger von Widerlus
begegnen, versteckt Euch zum Beispiel in
einem Vorratsraum oder einer Umkleideka-
bine. Erwischen sie Euch trotzdem, lauft so-
lange in der Zelle, in die sie Euch stecken hin
und her, bis Ihr elektrisch geladen seid.
Bertihrt Ihr dann die Tastatur, sinkt das
Knastometer. Wiederholt dies einige Male
und IThr seid wieder auf freiem FuB.

Der Niedlifizierer

Nach dem Intro fiihrt Euch Euer erster Weg
ins Laboratorium, wo ihr auf den Erfinder
Wirrwah trefft. Der sucht seine Brille, daher
geht in das Pokalzimmer und redet mit dem
blasierten Butler, der Euch mitteilt, daB der
zerstreute Professor seine Sehhilfe mit Vor-
liebe in der Tasche aufbewahrt. Dies sagt Thr
Wirrwah dann auch, woraufhin er Euch in
die groBe Aufgabe einweiht.
Vor dem Schlof3 fiihren
zwei Wachen einen Tanz
vor, wobei einem von ihnen
ein Schliissel herunterfllt.
Uberredet die beiden dazu,
noch einmal zu tanzen und
schnappt Euch dabei den
Schliissel. Nun geht Ihr
nach Niedlingen und betre-
tet die Bar. Der Wirt wird
schon lange von einer klei-
nen Maus geplagt, weswe-
gen er eine Belohnung auf
ihre Ergreifung ausgesetzt
hat. Thr versucht den Nager zu fangen, doch
leider ist er zu schnell. Trotzdem jagt Ihr ihn
weiter, bis er vor seinem Loch steht. Sodann

Dank dieses kleinen Senso-Spielchens
gelangt lhr zum Clown

fangt Ihr an, auf der Orgel zu spielen. Die
Maus beginnt zu tanzen und ist damit so
beschiftigt, daB Flux ihr die Mausefalle iiber
den Schédel ziehen kann. Thr kassiert vom
Barkeeper die Belohnung (einen Krug),
nehmt die Maus mit und geht zuriick zum
SchloB. Dort 146t sich mit dem Schliissel des
Wichters die linke Tiir zum Schlafgemach
von Konig Nick &ffnen. Ihr verleibt die
Spieluhr Eurem Inventory ein und tiberredet
Flux die Leiter hochzuklettern, um sich im
Bett umzusehen. Den auf diese Weise zutage
geforderten Gutschein steckt IThr ebenfalls
ein. Rollt den Teppich auf, der eine Falltiir
verbirgt. Nun lest den Zettel, der an der
Kommode hingt und 6ffnet die oberste und
unterste Schublade — und siehe da, eine
geheime Tiir 6ffnet sich. Thr betretet den
Geheimgang. Einmal unten angekommen,
stellt sich Flux auf die Bodendiele, gefolgt
von Block, der die andere Seite der Diele
betritt. Auf diese Weise kann Flux die Fall-
tiir 6ffnen. Zuriick im kéniglichen Schlafzim-
mer, rollt Thr den Teppich tiber die nun offe-
ne Falltiir und zieht an dem Seil. In einer
kurzen Animation stiirmt der Butler ins Zim-
mer und verschwindet durch das getarnte
Loch im Boden. So kénnt Thr Euch nun in
aller Ruhe im Pokalzimmer umsehen. Dort
nehmt Thr die Angeltrophie sowie die Giel3-
kanne an Euch. Um den Raum wieder ver-
lassen zu kénnen, miBt Thr den Krug
des Barkeepers auf den Sténder stellen.

Jetzt geht Thr zu der Vogelscheuche, die links
von der Hasenwiese in der Landschaft steht.
Fiir das Inventory findet sich hier ein Mais-
kolben, dann geht Ihr hoch zum Stall. Mit
dem Diinger fiillt Ihr die GieBkanne und

VEAY



(S UPPORT)

AALY)

Damit lhr in Zukunft maglichst schnell und
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
Spielregeln fir die POWER-TIPS-Seiten:
Jeder verdffentlichte Tip wird mit einer
Prémie belohnt. Fiir einfache Cheats gibt's
40 Mark, fir die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.
Sollten mehrere gleichwertige Lésungen
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet
das Datum des Poststempels. Bitte gebt
bei allen Einsendungen Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
will, teilt uns seine Telefonnummer mit.
Sollten wir Fragen haben, bekommt |hr
einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
professionellen Losungshilfen abschreiben.
Macht Euch nicht die Mihe und erspart
uns und Euch damit unndtigen Arger und
Arbeit “Falschungen” landen im Papier-
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken!
Faxe sind oft unleserlich und wandern
dann ebenso in den Abfalleimer.
Verschonert Ihr Eure Losungen mit Zeich- |
nungen, dann benutzt bitte weilRes Papier |
ohne Linien oder Karos und nehmt einen
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-
tirlich mit Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten und Level-Uber-
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Fest-
platte ein Schreibprogramm schlummern,
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob
Word, Winword, Works oder Mikado ist
uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an fol-
gende Adresse:

MagnalMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der
Woche geschaltet haben. Immer dienstags
und donnerstags stehen in der Zeit von 14
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter
,bei Ful”. Allwissend sind die zwar auch
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich
aber locker |6sen. Unter folgender Num-
mer geht lhr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
Redaktion unter dem Stichwort “ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!

VEAY
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Spieleladen & schaffst

sue

Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschliissen!
Spielen in gemitlicher
Atmosphére, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie Ihren
MultiMedia Soft Laden.
Sténdig Sonderangebote
vorratig.

Info B4 Info <4 Info
Geschéfts- und
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt lhren Standort fiir einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MulTiMedia Sofr
52349 DUREN Josef Schregel Str.50

MulTiMedia Sohﬁ

finden Sie in:

04177 LEIPZIG
Enderstr.10 ‘®0341-911254

15890 EISENHUTTENSTADT
Furstenberger Str. 39 ®03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Str.15 ®0335-4001888
Netzwerk-Spielen im Laden

47441 MOERS

Zukunft bei neuen

Spielen weift, wie

der Hase lauft,

Neuer Wall 2-4 ®02841-21704 BI‘SBhE]II.t IilEEE CD EI]TlB .
Netzwerk-Spielen im Laden 3 Monate neu — jeweils mit
48151 MUNSTER neuen Spiele-Lisungen. fa
Weseler StraRe 48 ®0251-524001 el
52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 ®02421-28100

Netzwerk-Spielen im Laden, internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

54290 TRIER
Pferdemarkt 7 ®0651-9940656
Computer-Spielen vor Ont

66386 St. INGEBRT
Alte Bahnhofstrale 1 ®06894-2055

75172 PFORZHEIM
Zerrennerstraie 11 ® 07231-17275
Computer-Spielen vor Ort

96052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 ®0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergsiralle 20 ®0361-5621656

Also gleich anrufen und bestellen:

FON: 06184-990376
FAX: 06184-990378

l&r Windows 95.

MulriMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50
@ 02421-28100 FAX 281020

HANDIJE.RANFRAGEN
ERWUNSC

BITTE NUR MIT GEWERBENACHWEIS

Laul'l auf allen IBM-PC mit Wi
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wandert zur Bushaltestelle, die sich nordlich
vom Wald befindet. Thr legt die Maus in
die rechte Hand der Gondel und weckt sie
mit Hilfe des Diingers auf. Nun betretet Thr
selbst die Gondel und wihlt den Pfeil, der
nach vorne zeigt. Im Trickreich angekom-
men, geht ihr in Jims Fitnesscenter, das lin-
ker Hand liegt. An der rechten S&ule hingt
das Werbeblatt eines Gewinnspiels sowie die
dazu gehtrige Farbnummer. Seht Euch die
Farben im Trickreich genau an, denn gleich
werdet ihr danach gefragt! Geht in die Bar
und ruft vom dortigen Telefon aus bei dem
Gewinnspiel an. Habt Thr gewonnen, findet
Thr auBerhalb der Bar ein Pickchen, das Thr
natiirlich aufnehmt. Vor dem WACME-Kauf-
haus seht Ihr Euch die Uhr an. Mit den bei-
den Hebeln stellt ihr die Uhrzeiger auf sechs
Uhr ein, woraufhin der Polizist seinen Posten
verldfit. Im Kaufhaus laBt Thr Euch von den
Verk#ufern erkliren, wie die Boxhandschu-
he funktionieren. Hat es Fauch umgelegt,
schnappt Thr Euch schnell die Sterne. Dann
zeigt Thr den beiden die Springbohnen aus
dem Paket und Ihr kénnt Euch daraufthin am
Prasent-O-Mat bedienen. Also nehmt Ihr
Euch den Magneten, den Hammer und den
Handschuh. Zuriick im Stall holt Thr mit
dem Magneten das Maschinenbauteil aus
dem Heuhaufen und steckt es in die Liicke
am Turbo-Butterer. Die Butter nehmt Thr
mit und beschmiert damit das Pferd in Jims
Fitnesscenter. Gemeinerweise iiberredet Thr
Jim nun, Euch den Sprung durch die Ringe
vorzufiihren. Natiirlich geht dies schief, und
Ihr kénnt am Pump-O-Tron trainieren.

Nun begebt Thr Euch zuriick nach Niedlin-
gen, geht in die Spielhalle und redet mit dem
Kassierer. Dank des Trainings besiegt Thr
mit dem eigenen Hammer das Kraftometer
und versucht Euch auch gleich am Wacman.
In diesem Spiel sollt Thr mit Ninjasternen
entweder die Energie des Gegners dezimie-
ren oder gleich die Zielscheibe treffen, wo-
raufhin eine Kugel herunterfillt und Eurem
Gegentiber ein schnelles Ende bereitet. Habt
Ihr beide Spiele gewonnen, erhaltet Thr als
Preis eine Kette und eine Weinflasche. Bevor
Thr die Spielhalle verlafB3t, nehmt die Glocken
des Kraftometers mit und marschiert zum
Bécker. Dort nehmt Ihr Euch zwei der Kla-
viertasten und gebt den Rest Butter an die
Bécker, die daraufhin etwas Teig heraus-
riicken. Der Wolf am Rande des Ubellandes
liebt einen guten Wein, also gebt Thr ihm die
Flasche. Leider mundet er ihm nicht, und Ihr
findet Euch in einem groBen Kochtopf wie-
der. Den kippt Ihr durch Schunkeln um,
backt in der Wolfshéhle den Teig am Grill-

Das Reich von
Konig Nick:
Niedlingen P

Der nette Herr
Wolf méchte
Euren Wein
haben, der ihm
aber schlecht
bekommt V¥

spieB zu Brot und den Mais zu Popcorn. Nun
nehmt Thr den SpieB und das Buch iiber
Eichhérnchen, in das Thr einen Blick werfen
solltet. Der néchste Weg fiihrt Euch ins
SchloB, in dem Ihr den Spief3 in das Loch im
Schrank in der Eingangshalle steckt und so
bald um eine Stoffkatze reicher seid. Mittler-
weile hat sich im Stall einiges getan und Thr
fillt die GieBkanne mit dem merkwiirdigen
Gebréu aus dem FaB. Bei dem Eichhérnchen
entfernt Thr mit dem Inhalt der GieBkanne
den Dornbusch neben dem Pfefferbusch und
laBt die Pfefferschote mitgehen. Fiillt die
GieBkanne wieder auf und geht ins Ubelland.
Nehmt das Fleisch, das die Tiirsteherin weg-
geworfen hat und vergiftet es mit dem
Gebrau aus der GieBkanne. Im Gefingnis
nehmt Thr das Stempelkissen und seht Euch
das Bild an, das sich hinter dem Tresor
befindet. Das kleine Schiebespielchen ist
schnell gelést und der Geldschrank gedffnet.
Das darin befindliche Loch steckt Thr auch
ein. Vor dem Gefiingnis legt Thr nun das
Loch in das Schlagloch und gelangt so in eine
Ebene, die den Zugang zu allen drei Welten
erméglicht. Jetzt begebt Thr Euch nach unten
in das Trickreich und nehmt den mittleren
Weg zum Geier. Den vergiftet Thr mit dem
Fleisch und gelangt so an eine Feder und das
Schild des Wegweisers. Nun zuriick nach
Niedlingen. Besucht den Kostiimverleih,
prépariert die Spieluhr mit dem Stempelkis-
sen und den Gutschein mit der Spieluhr. Den
Gutschein tauscht Ihr gegen eine Fliegenver-
kleidung und das Karo-Harlekinkostiim.
Gegen das Eichhérnchenbuch erhaltet Thr
das Buch der netten Bedienung und geht

dann zur Vogelscheuche, die sich besonders
tber das Kostiim freut, was ihr jedoch nicht
viel nutzt: Widerlus verwandelt sie nédmlich.
Das Héschen auf der Wiese méchte Euer
Popcorn und revanchiert sich dafiir
mit Zuckerwatte. Im Stall gebt Thr der Kuh
die Feder und nehmt Euch den Leim. Den
Kleber benutzt Ihr, um die Klaviertasten und
die Zuckerwatte an der Stoffkatze zu befes-
tigen. Zusammen mit den Springbohnen aus
dem Paket entwickelt sie eine Art Eigen-
leben, was sich vortrefflich dazu eignet, um
das Eichhérnchen abzulenken. Stellt die
Katze also vor die Tiir des Nagetiers und
klopft; nun ist das Hoérnchen so beschéf-
tigt, dafl Flux die Niisse holen kann.

Begebt Euch anschlieBend nach Ubelland
und stellt dem Roboterschmied eine Frage
aus dem “Enigma”™Buch. Da er damit véllig
iiberfordert ist, kommt Thr an den Piimpel
heran. Vor Seedys Bowlingclub zieht Thr den
Mantel der Vogelscheuche an und gelangt so
hinein. Benutzt den restlichen Leim mit
der Bowlingkugel, dann wird eine der Bah-
nen frei. Seedy erzdhlt Euch, dal derje-
nige einen Preis erhilt, der einen “Strike”
wirft. Block versucht sich, indem er Flux als
Kugel miBbraucht. Nachdem Thr den Gewinn
eingestrichen habt, lauft ein letztes Mal
ins Trickreich. Dort sucht Ihr die Toilette von
Jims Fitnesscenter auf und seht Euch das
Toilettenpapier an. Die Toilette befreit Thr
mittels Piimpel von ihren Verstopfungen,
woraufhin Ihr den Fisch vom Angelpokal
hineinwerft und abzieht. Sobald eine Scholle
in einem Glas daherkommt, spiilt Ihr aber-
mals. Nun habt Ihr alle benétigten Teile fiir
den Niedlifizierer. Sprecht Wirrwah im
SchloB auf die Maschine an und setzt sie
folgendermaBen ein: Im Uhrzeigersinn neben
den Zucker den Mantel, die Sterne, die Schol-
le, die Glocken, der SpieB, die Kegel, die
Niisse, die Kette, der Pfeil, die Pfefferschote
und das Brot. Jetzt driickt ihr den Knopf und
landet...

A
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In den Klauen von
Widerlus

Wer gedacht hat, das Abenteuer sei
hier zu ende, hat sich getduscht: Ihr
sitzt ndmlich im Verlies des Bése-
wichts Widerlus. Nach einer Unter-
redung mit dem nicht allzu schlau-
en Oger, der als Wichter fungiert,
schnappt Thr Euch den Kristall unter
der FuBBmatte, sobald er die Nase hoch-
zieht. Genauso gelangt Thr auch noch
in den Besitz der Matte selbst. Diese
eignet sich hervorragend zum Krach
machen, indem [hr damit gegen die
Gitterstdbe schlagt. Daraufhin boxt
sich die Wache selbst K.O., und ihr
gelangt somit an die Zellenschliissel.
Damit offnet Thr die Tiir des Verlieses
und redet mit dem Vogel, der einiges
tiber Biicher weill. Geht durch die Tiir
und kommt so in einen Liiftungs-
schacht, den Ihr per Knopfdruck &ffnet.
Darin zieht Euch das Fliegenkostiim
an, womit Thr in das Badezimmer
gelangt. Im Medizinschrank findet Thr
eine Chloroformflasche. Schliet den
Abflufl des Waschbeckens mit dem
Stépsel und dreht kurz die Wasserhéh-
ne auf. Nun lauft zuriick zum Verlies
und geht die Treppe hinauf. Dort befin-
det sich eine Clownstiir, die Ihr mit
einer Art Senso-Spielchen 6ffnen miil3t.
Habt Thr dies geschafft, besucht Thr
den Clown im Raum hinter der Tiir.
Sobald der die Nase zum Pudern
ablegt, nehmt sie Euch kurz und triu-
felt etwas Chloroform hinein. Es dau-
ert nicht lange bis der Clown umfillt

und Thr Euch den Ballon und die
Nadel aneignen kénnt. Der Ballon wird
noch schnell mit Gas aus der Helium-
flasche gefiillt, dann begebt Thr Euch
zum Klimatron neben dem Liiftungs-
schacht. Dort steckt Ihr die Nadel in
das Loch und stellt den Hebel auf
“Kélte”. Durch den Schacht klettert Thr
nach oben und 6ffnet die Tiir. Da lau-
fen nun die Wichter in die so erzeugte
Eisfalle. Jetzt geht Thr wieder zuriick
zum Klimatron und stellt thn auf
“Hei3”. Danach geht Ihr zum Aquari-
um und bergt die Schatztruhe, bevor
der Killerfisch kommt. Sobald Thr die
Kiste habt, holt Thr Euch die Nadel
wieder zuriick, geht ins Bad und fiillt
die GieBkanne mit Wasser. Mit dem
Schliissel, den Thr in der Truhe gefun-
den habt, gelangt Thr in den Raum
gegeniiber vom Badezimmer. Dort
erregt eine Sonnenbrille Euer Interes-
se. Sie zu bekommen, ist aber nicht
ganz einfach: Bet#tigt also zunichst
den Hebel hinter dem Schrank. Ver-
schiebt dann den Stuhl und versucht
an die Brille zu gelangen, was von
einer Pflanze vereitelt wird, die ihr
aber geschickt mit dem Fliegenko-
stlim verwirrt. Nun miift Thr die Vase
mit dem Hammer zerschlagen, damit
Thr endlich an das coole Nasenfahrrad
herankommt.

Im zweiten Stock 6ffnet IThr den linken
Gargoyle, nehmt den Kristall und
driickt ihm dann das Horn an den
Kopf. Um an den rechten Gargoyle zu
gelangen, geht wieder hoch, klettert
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den Schacht hinunter und lauft die Treppen
hoch. Kippt den Steinkopf der Statue und
schnappt Euch den anderen Kristall, dann
betretet den Raum rechts. Seht Euch das
Biicherregal an und zieht dann die Schinken
in folgender Reihenfolge heraus: Blau 1, Rot
1, Rot 3, Blau 2, Blau 3, Rot 4, Rot 2, Blau 4.
Betretet den nun erscheinenden Geheimgang
und schléfert den Wichter mit der Spieluhr
ein. Seht Euch den Monitor und alle Kame-
ras an, wobei Thr den Schalter auf Kamera 4
stehen laB3t. An die vernietete Bodenplatte
haltet Thr den Magneten, wodurch Thr die
Ritterriistung bewegen konnt. Schiebt sie auf
alle Bodenplatten, die sich aus dem Boden
erheben. Nehmt Euch nun den Handschuh
der Riistung und geht eine Tiir weiter hoch,
wo sich die Waffenkammer liegt. Offnet die
dort stehende Kiste mit der Nadel. Darin
befindet sich der dritte Bruder der Bicker-
Frosche, der Euch aus Dankbarkeit noch
einen Kristall schenkt. Darauf klettert Thr
selbst in den Kasten und hiipft langsam und
unauffillig nach rechts, wo ein Haufen TNT
liegt. Flugs nehmt Thr Euch etwas davon,
springt aus der Kiste und geht in die Kiiche
gegeniiber der Clownstiir.

Den Roboterkoch iibergieBt Thr mit etwas
Wasser aus der GieBkanne, und der Arme
rostet ein. Offnet nun den Backofen und holt
den Truthahn heraus. Wie es sich gehért,
fiillt Thr ihn mit dem Sprengstoff und ziindet
diesen am Ofenfeuer an. Jetzt stellt Thr ihn
schnell in den Essenaufzug und schickt ihn
zu den Krokodilen einen Stock hoher. Kurz
danach betretet Thr den Raum mit den
gegrillten Reptilien, holt Euch den Billard-
queue und steckt den Handschuh darauf.
Geht jetzt in den vierten Stock, wo Thr mit
dem Handschuh samt Verlingerung den
Knopf hinter dem Gitter driickt. Als nichstes
atmet Ihr das Heliumgas aus dem Ballon ein
und gebt Euch bei der Stimmanalyse als
Lugnut aus. In dem nun zuginglichen Raum
setzt [hr die Sonnenbrille auf, damit Mif3
Gunst, die Euch hypnotisieren soll, sich
selbst auller Gefecht setzt. Befehlt Thr dann,
die andere Tiir mit dem Scanner zu éffnen.
Dort befindet sich eine Tafel, auf der Ihr die
vier Kristalle, die Thr bei Euch habt, wie folgt
einsetzt: Blau nach oben, Gelb nach unten,
Griin nach links und Rot nach rechts.
Betétigt jetzt den Hebel, nehmt das Warp-
gerdt und schaut auf den Monitor. Die Ein-
stellungen sind: An, Offen, Offen, Deakti-
viert. Dazu miissen die vier Schalter an den
Ecken des Monitors verstellt werden. Nun
steigt Thr in den Ubellator ein, und Mal
Block kann endlich die Toonwelt verlassen.

Deadlock

Markus Betz aus Radevormwald hat fiir alle
Siedler des Planeten Gallius IV ein paar
schone Hilfestellungen parat, die er Euch
hier verrit.

Die Wahl der Rasse und des
Landeplatzes

Zu Anfang des Spiels steht Thr vor zwei wich-
tigen Entscheidungen, die iiber Sieg oder
Niederlage entscheiden. Zum einen vor der
Wahl der Rasse und zum anderen der Wahl
des Landeplatzes.

Vorweg: Jede Rasse hat ihre Vor- und Nach-
teile. Jedoch wiegen einige davon im Spiel
spéter schwerer als andere. Uber diese Ver-
héltnisse sollte bei Euch vor der Wahl der
Rasse Klarheit herrschen, deshalb nachfol-
gend eine vergleichende Ubersicht iiber die
einzelnen Rasseneigenschaften und deren
Gewicht. Die Vergleiche der Leistungsfihig-
keiten der einzelnen Rassen in verschiede-
nen Bereichen beruhen auf den Standard-
Spieleinstellungen, das heit zum Beispiel
keine “Fast Production”, Standard-Steuersét-
ze usw. Inshesondere geht der folgende Ver-
gleich der Rassen auch davon aus, daB in den
Optionen die Auswahl “Racial Abilities” auf
“Standard Abilities” eingestellt ist und nicht
etwa alle Rassen gleichgesetzt werden (“No
Abilities” bzw. “All have best”). Die Kapaziti-
ten wurden bei allen Rassen unter gleichen
Bedingungen gemessen, d.h. in Geb&uden,
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die jeweils auf einem vom Output her identi-
schem Quadrat standen und die gleich stark
besetzt waren. Diese Werte kinnt Thr der
Tabelle rechts entnehmen.

Betrachtet Thr die Durchschnittsstéirken der
einzelnen Rassen, erweisen sich die Men-
schen und die Maugs als beste Wahl. Die
Maugs verfiigen zudem tiber dullerst effekti-
ve Scouts, die gegnerische Einheiten in null
komma nichts sabotieren, sprich zerstéren
konnen. Auch der Schamanentanz der Uva
Mosk fiir ein hoheres Ressourcen-Output ist

- nicht zu verachten. Die im Vergleich zu den

anderen Rassen immensen Bevilkerungszu-
wachs-Moglichkeiten der ChCh-t's (offenbar
hat diese Rasse als einzige das Karnickel als
Vorfahren...) erscheinen auf den ersten Blick
verlockend, jedoch sind die mit der Zeit bei
den ChCh-t's entstehenden enormen Trans-
portkosten mehr als hinderlich, es sei denn,
Thr schafft zu 100% autarke Kolonien. Den
Cyths kann aufgrund der enormen Duldsam-
keit dieser Rasse direkt zu Beginn der Maxi-
mal-Steuersatz aufgedriickt werden. Die
Moral der Cyths bleibt dabei immer auf 80%,
egal wie sehr Ihr erstere fordert oder wie
hoch die Steuern sind. Somit entfallen bei
dieser Rasse die Produktion von moralfor-
dernden Einrichtungen wie Museen und “Art
Complexe”. Einige Rassen warten dariiber
hinaus mit Besonderheiten auf, die so nicht
im Handbuch erwiihnt sind: Die Cyths star-
ten beispielsweise gleich zu Beginn mit
einem unzufriedenen Kolonisten aufgrund
ihres fixen Moralpegels von 80%. Bei den
ChCh-t's kann eine einfache Behausung
(“Housing”) im Gegensatz zu den Behausun-
gen aller anderer Rassen zehn statt nur fiinf
Kolonisten beheimaten — ein Tribut an den
aufgrund des enormen Bevilkerungswachs-
tumspotentials erhéhten Platzbedarf der
ChCh-t’s. Die Maugs kénnen zu Beginn

et ome | sowen |
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ChCh-t Cyth  Humans  Maug Re'Lu Tarth  UvaMosk

| Steuereinnahmen 56 % 100 % 83 % 83 % 83% 83 % 67% |
| Handelskapazitit 68 % 68 % 100 % 68 % 68 % 68 % 68% |
' Einheiten-Baukapazitiit 87 % 75 % 75 % 100 % 75 % 75 % 5% |
|  Forschungskapazitit 50 % 67 % 67 % 100 % 67 % 67 % 67 % ‘
| Bevdlkerungswachstum 100 % 55 % 64 % 55 % 64 % 64 % 64 %

| Transportkostenvorteil 50 % 50 % 100 % 50 % 50 % 50 % 50 %

| Militarische Stirke ca. 90% 95% 95% 95% 95% 100% 95%

| Durchschnittsstirke 72% 73% 83% 79% 72% 72% 69%

L

gleich zwélf Technologien erforschen, alle
anderen Rassen dagegen nur vier Technolo-
gien. Mit der Wahl der Humans macht man
mit Sicherheit nichts falsch, die Wahl einer
anderen Rasse ist eher eine spielerische
Herausforderung. Achtet jedoch darauf, dal3
alle anderen Rassen dieselben Eigenschaften
aufweisen wie die selbst gewihlte Rasse.
Habt Thr zum Beispiel die Menschen aus-
gewéhlt, wird die Option “Racial Abilities”
auf “All use Human” eingestellt. So wird eine
gewisse Chancengleichheit gewahrt. Zudem
sollte den Computergegnern die Moglichkeit
gegeben werden, sich gegen den mensch-
lichen Kontrahenten zu verbtinden, anson-
sten habt Thr ein zu leichtes Spiel.

Nach Aufbau der Planetenoberflache miifit
Thr einen geeigneten Landeplatz auswahlen.
Dabei ist die Reihenfolge der Auswahl eines
Landeplatzes von entscheidender Bedeutung.
Solltet Ihr als erster Spieler einen Lande-
platz auswihlen miissen, startet das Spiel
am besten neu. In diesem Fall kénnt Thr
némlich ziemlich sicher sein, von den Com-
putergegnern in der Folge hoffnungslos ein-
gekreist zu werden. Im anderen Fall wihlt
als Landeplatz vorzugsweise ein “Plains”-
Territorium, dem benachbart mindestens ein
“Mountains™ und ein “Swamp”™-Territorium
liegen. Giinstig ist es auch, wenn Thr den
Ausgangspunkt Eures Reiches an den Kar-
tenrand bzw. in eine Kartenecke plazieren
kénnt. So stellt Thr sicher, dafi Thr Euch zu
Beginn nur mit einem Computergegner her-
umschlagen miiBt. Ein direkter Zugang zum
Wasser kann auch nicht schaden. Optimal ist
die Besetzung einer Insel mit einer ausrei-
chenden Anzahl von Territorien.

Baupolitik und Besiedlung

In der ersten Runde erstrecken sich die Bau-
vorhaben auf die zwei Projekte “Farm” und
“University”. Eine Farm (an einem maglichst
giinstigen Standort, d.h. auf einem Quadrat
mit dem Weizen-Icon) sollte die anfangs
negative Nahrungsbilanz ausgleichen, die
Universitit sorgt dafiir, da Eure Rasse
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direkt zu Beginn dem spielentscheidenden
Forschungsdrang fronen kann. Teilt sowohl
der “Farm”- als auch der “University”-Bau-
stelle jeweils zwei Arbeiter zu — so erreicht
Thr bei jeder Rasse die Fertigstellung beider
Bauvorhaben in zwei Runden. Nachdem die
“Farm” aufgebaut ist, setzt Ihr die Nah-
rungsproduktion auf 100% und die Holz-
produktion auf 0%. Eure Nahrungspro-
duktion sollte nun im griinen Bereich sein.
Wenn nicht, habt Thr einen ungilinstigen
Standort fiir Thre Farm gewihlt.

Die erste vorhandene Behausung (“Housing”)
einer Kolonie wertet Ihr ohne zugeteilte
Arbeiter auf. In der Regel erziehlt Thr ein
Upgrade zum “Appartment Complex” ohne
die Zuteilung von Arbeitern bei jeder Rasse
in 12 Runden. Sobald eine Kolonie ihr Wohn-
raumvolumen erschopft hat, verschiebt Thr
Kolonisten aus dieser Kolonie in eine andere
(damit der Bevilkerungszuwachs weitergeht)
und baut neue Wohnkomplexe. Laufende
Upgrades von Wohnkomplexen forciert Thr
durch die Zuteilung von Arbeitern. In Spiel-
runde Eins steht Euch bereits ein “Colonizer”
zur Verfiigung, den Thr direkt in ein benach-
bartes Territorium entsendet, um dort eine
neue Kolonie zu griinden. Gebt ihm dazu
aber nicht direkt die Mission “Build Settle-
ment” mit auf den Weg. Uberpriift vor jeder

neuen Besiedelung zuerst ein Territorium
auf seinen Inhalt. Am besten wihlt Thr zur
Besiedelung zu Beginn die Landereien mit
den “Native Shrines”, die immer eine neue
kostenlose Technologie enthalten. Zudem
kénnt ihr in einem solchen Shrine Forschung
betreiben und die Kultur fordern. Zieht dabei
auch Territorien in Erwigung, die nicht di-
rekt an Euer “Landing”-Territorium angren-
zen und die Thr daher nicht sofort einsehen
konnt. Erst wenn Thr ein geeignetes Ge-
biet gefunden habt, gebt Ihr dem “Colonizer”
den “Build-Settlement”-Befehl. Erweitert bei
der Besiedelung Euer Reich “sinnvoll”, das
heifit wenn Ihr beispielsweise als Lan-
depunkt ein "Plains”-Gebiet gewihlt habt,
in dem die Ressourcen Eisen und Energie fiir
gewthnlich in raren Mengen zu finden sind,
besiedelt in Runde Eins mit dem “Colonizer”
ein eisenreiches (z.B. “Mountain”) oder ein
energiehaltiges Territorium (z.B. “Swamp”).
Alle zwei bis fiinf Runden solltet Ihr einen
neuen “Colonizer” bauen und ihn in jung-
frauliches Geldnde schicken. Ist das Ter-
ritorium zur Besiedelung geeignet, gebt
dem “Colonizer” den “Build-Settlement”-Be-
fehl. Griindet solange neue Kolonien, bis Thr
Euch nicht mehr weiter ausdehnen kénnt,
also bis Eure Kolonien allesamt an feindli-
ches Gebiet oder an den Kartenrand angren-
zen. Allerdings wird ein
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Keller. Deshalb ist in Runde Zwei der Bau
eines “Nuclear Plant” oberstes Staatsziel. Ein
fir diesen Bau verantwortlicher Arbeiter
steht in der neu gegriindeten Kolonie zur
Verfiigung. Das Kraftwerk errichtet Ihr
am besten auf einem Quadrat,
das energiereich ist. Ein sol-
ches findet Thr meistens in
einem “Swamp”-Territo-
rium. Dort sind Qua-
drate mit einem Ener-
gieoutput von bis zu
50 Einheiten vorhan-
den. Spitestens wenn
dem “Nuclear Plant”
zwel Arbeiter zugeteilt
sind, sollte Euer Energie-
haushalt wieder schwarze
Zahlen schreiben. Etwa ab Run-
de 12 besitzt Thr mindestens fiinf Kolo-
nien. In den nichsten Runden baut Ihr wei-
tere Farmen. Achtet darauf, daB3 jede Kolonie
mindestens eine Farm hat, auch wenn dort
nur nahrungsarme Quadrate vorhanden
sind. LaBt die neuen Farmen bis auf eine
ausschliefflich Nahrung produzieren, eine der
Farmen — méglichst die mit dem héchsten
Output an Holz — produziert Holz. Nach die-
ser Zuteilung erwirtschaftet Ihr in jeder
Runde einen kriftigen Uberschufl an Nah-
rungseinheiten. Ist Euer Lagervorrat an
Nahrung auf iiber 100 Einheiten angestie-
gen, baut Ihr nach und nach jede Farm zur
“Hydroponic Farm” aus. Dies gilt auch allge-
mein: Riistet jedes Gebdude auf, sobald die
entsprechende Technologie vorliegt (z.B. Aus-
bau der “Farm” nach Entdeckung des “Syn-
thetic Fertilizer”). Teilt fiir ein Upgrade die
héchstmagliche Zahl von Arbeitern zu, damit
der Ausbau ziigig {iber die Biihne geht.
Natiirlich miiit Thr in diesem Fall fiir die
Zeit der Aufriistung bereits vorher geniigend
Einheiten der Ressource gesammelt haben,
die wéhrend der Zeit des Ausbaus nicht

auf Gallius IV
beginnt alles

< In diesen Bauten
steckt schon mehr
SchweiB und Gehirnschmalz

mehr verfiighar ist. Ein Upgrade eines Ge-
baudes sorgt nicht nur fiir einen erhéhten
Produktionsausstol3, sondern setzt dariiber
hinaus auch noch einige Kolonisten frei, da
die max. Herstellungsrate eines aufgewerte-
ten Gebdudes in der Regel bei jeder Gebiu-
degruppe mit weniger Arbeitern erzielt wer-
den kann, als der max. Aussto3 des Gebé#u-
des der darunterliegenden Ausbaustufe.

Mit einer holzproduzierenden Farm wird der
Vorrat an Holz schnell wieder anwachsen.
Das Holz benétigt Thr fiir den Bau einer
Mine (50 Einheiten), die Ihr spitestens in
Runde Zwanzig errichten solltet. Whlt zum
Erzabbau einen Standort mit einem maxima-
len Eisen-Output. So solltet Ihr bei den Res-
sourcen “Nahrung”, “Holz”, “Energie” und
“Eisen” in jeder Runde einen Uberschuf3
erwirtschaften.

Das weitere Vorgehen hiingt nun stark vom
Spielverlauf ab. Wenn die Computergegner
Euch bereits in irgendeiner Kolonie stark
unter Druck setzen, errichtet eine “Factory”,
in der Thr militdrische Einheiten produziert.

Baut auBerdem einige “Missile Bases” (siche
Abschnitt Kampfstrategien), um die Compu-
tergegner ein wenig zu beschiftigen. Falls
Thr den Bau von militérischen Einheiten
noch nicht benstigt, griindet zwei oder drei
weitere Universitéten. Diese riistet Ihr mog-
lichst schnell zum “Tech Lab” beziehungs-
weise zum “Collective Tech Lab” auf. Da die
Universitdten auch fiir die Produktion der
fiir den Bau von militdrischen Einheiten
erforderlichen Ressource “Electronics” sor-
gen, kommt Thr mit einer oder zwei Uni-
versitidten nicht aus. Zudem ist ein hohes
Forschungspotential der Schliissel zum Sieg.
Universitdten und Fabriken benstigen zu-
sdtzliche Energie, so daB Thr auch neue
Kraftwerke errichten miiBt. Denkt ca. ab
Runde 30 auch an den Bau neuer Wohnkom-
plexe. Sobald der Lagervorrat einer Ressour-
ce-gegen Null strebt, ist auch hier Euer Han-
deln gefragt: Baut entweder eine neue Pro-
duktionsstétte oder riistet eine vorhandene
entsprechend auf.

Bei allen Bauvorhaben solltet IThr auf die
Autarkie jeder Kolonie achten. In allen
Auflenposten mufl wenigstens eine “Farm”,
ein “Kraftwerk” und eine “Mine” stehen.
Ansonsten diirfen die Ressourcen aus ande-
ren Kolonien auf kostspielige Art und Wei-
se herantransportiert werden. In diesem
Zusammenhang: Haltet die Transportkosten
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(einsehbar tiber den “Events Report”) immer
im Auge. Am Anfang mégen diese noch im
Rahmen liegen, jedoch bilden die Kosten bei
wachsenden Bevilkerungs-, Energiebedarfs-
und Produktionszahlen in der Summe eine
hohe Belastung fiir jedes Reich, sofern zwi-
schen den einzelnen Territorien groBe Men-
gen Rohstoffe und/oder Nahrungsmittel
transportiert werden miissen. Die Transport-
kosten sind dabei von der gewihlten Rasse
abhiingig. Wihrend die “Humans” einen Cre-
dit pro transportierter Einheit zu entrichten
haben, miissen alle anderen Rassen mit den
doppelten Kosten kalkulieren.
Errichtet zu Beginn in den neuen Kolonien
aus folgenden Griinden noch keine “City
Center”: Erstens verschlingen diese Gebiude
beim Bau eine Unmenge von Ressourcen
(500 Credits, 50 KW Energie, 250 Iron), die
zu Anfang des Spiels an anderen Stellen
dringender gebraucht werden. Zweitens
geniigt fiir Euer gesamtes Reich ein “City
Center”, in dem die dort produzierbaren Ein-
heiten (Colonizer, Scout, Command Corps)
hergestellt werden kénnen. Drittens rea-
gieren die Computergegner auf neue “City
Center” als Ausdruck Eures Siegeswillens
dubBerst nervis, so dafl ihr eure Gegner
dadurch nur unnétig zum Angriff reizt. Ver-
schiebt daher den Bau der zum Sieg er-
forderlichen “City Center” an das Spiel-
ende. Besitzt Thr aus-
reichend Credits und
Ressourcen und denkt, 1
es ist an der Zeit zu | | '
siegen, errichtet sdmt- ‘ -
liche erforderlichen | |
“City Center” auf einen | |
Schlag und haltet sie ‘
|
|

nh araa puzzles
you?

Die Online-Hilfe
erleichtert den
Einstieg ins

Done I varview.

eine Runde lang. Somit nehmt Ihr den Com-
putergegnern den Wind aus den Segeln, da
diese nicht mehr auf die Errichtung dieser
siegbringenden Gebiude reagieren kénnen.
Bezieht jedoch zuvor unbedingt den Platzbe-
darf der “City Center” (2x2 Quadrate) in
Eure Planungen fiir jede Kolonie mit ein.

Steuerpolitik, Moral und
Handel

Behaltet bei jeder Rasse die Standard-Steu-
erraten bei (General Tax Rate: Light, Colony
Tax Rate: Standard). Erhthte Sétze schlagen
derartig auf die Moral, daB3 Thr die zusétzlich
eingestrichenen Credits wieder komplett zur
Beruhigung der aufgebrachten Kolonisten
einsetzen miifit. Eine Ausnahme bilden dabei
natiirlich die Cyths. Diese kénnt Thr ab
Spielrunde Eins mit dem Maximalsteuer-
satz bedenken.

Zu Beginn laBt Ihr das “City Center” — sofern
Ihr keinen “Colonizer” produziert — direkt zu
100% Handel treiben. Bei Produktion eines
“Colonizers” setzt Thr die Baukapazitit auf
100%. Auch alle anderen handelstreibenden
Gebidude (Fabriken, Héfen und Flughifen)
sollten — sofern keine dringenden Bauauftri-
ge anliegen — zu 100% Handel betreiben.
Erst wenn die ersten Unruhestifter auftau-
chen, macht Ihr Euch daran, die Moral in
ihren Kolonien zu heben. Da zu dem Zeit-
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punkt des ersten Aufbegehrens von einzelnen
Kolonisten die Bevilkerungszahlen und das
Konto hoch genug stehen, kénnt Ihr ein
“Museum” und/oder einen “Art Complex”
schnell errichteten, was dem Moralverfall
ziigig entgegenwirkt. Dem Moralproblem der
Uberbevolkerung begegnet Ihr dariiber hin-
aus durch Verschieben von Kolonisten in
andere, nicht so dicht besiedelte Territorien.
Habt jedoch auch den Mut zur Uberbevil-
kerung! Errichtet ruhig in jedem Territorium
vier “Luxury Housing”-Komplexe, um einer
Vielzahl von Kolonisten Platz zu bieten. Das
Uberbevélkerungs-Problem wird dann zwar
auf jeden Fall auftreten, jedoch kénnt Thr
den daraus resultierenden Moralverlust in
der Regel mit lediglich einem “Museum” und
einem gewissen Lagervorrat an Kunstobjek-
ten kompensieren.

Die Kunstobjekte sind in frithen Spielphasen
tbrigens ein hervorragendes Mittel, um
schnell an Geld zu kommen. Fiir ein Kunst-
objekt kassiert Thr auf dem Schwarzmarkt 75
Credits. Baut deshalb méglichst frith in
jedem Territorium einen “Art Complex” und
besetzt es mit vier Kolonisten. In der Regel
wird so jede Runde ein Kunstgegenstand pro-
duziert. Der “Schwarzmarkt” ist auller fiir
den Verkauf von Kunstobjekten relativ nutz-
los. Fiir alle anderen Rohstoffe erhaltet Thr
dort bei einem Verkauf keinen angemesse-
nen Preis. Den Einkauf auf dem Schwarz-
markt solltet Thr wegen der dort herrschen-
den Preise ganz meiden.

Universititen - die HighTech-
Schmieden Eures Reiches

Wie bereits im Abschnitt Baupolitik er-
withnt, solltet Thr in Runde drei iiber eine
Universitat verfiigen. Erst wenn eine Uni
vorhanden ist, kann mit den Forschungen
begonnen werden. Die Reihenfolge der Tech-
nologie-Entdeckungen hiingt danach von der
gewihlten Rasse, vom Spielziel und von dem

@ Museum ‘ 4@ Military Airbase
|
~. ‘ & Fuel Depot
| |

\%' Art Complex

‘ .0 Shipyard
e Hydroport
¢$ Airport

Laser Defense

Energy Defense

Anti Matter Defense
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Nebenstehend findet
ihr eine Ubersicht der
Bauwerke
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zu erwartenden Verhalten der Gegner ab.
Bei aggressiver Nachbarschaft solltet Thr
Euch auf Waffentechnologien konzentrieren
(“Nuclear Fusion” — “Fusion Cannon” — “Anti-
Matter-Containment”- “Anti-Matter-Rifle” —
Disruptor Beam” — “Anti-Matter-Beam”).
AnschlieBend erforscht IThr die Technologien
fiir die Verfligharkeit der hochentwickelten
Verteidigungsanlagen. Jedoch ver-
nachlédssigt Thr auf diese Weise
die zivilen Forschungsziele,
die fiir die Verfiigbarkeit
der hochentwickelten
Produktionsgebiude
erforderlich sind — und
ohne diese Gebidude
werdet Ihr nicht die
enormen Ressourcen-
anforderungen fiir die
Produktion der hochent-
wickelten Waffen aufbrin-
gen kénnen. Geht deshalb bei
der Reihenfolge der Erforschung
von Technologien wie folgt vor: Zu
Beginn solltet Thr auf jeden Fall die Techno-
logie “Nuclear Fusion” erforschen, um
danach das “Fusion-Plant” bauen zu kénnen.
Gerade die Ressource Energie ist zu Beginn
nach dem Bau einer Universitit und einer
Fabrik Engpass Nummer Eins, so daB Ihr
moglichst umgehend auf das im Vergleich
zum “Nuclear-Plant” leistungsfihigere “Fusi-
on-Plant” zugreifen kénnen miifit. Entwickelt
anschlieBend die “Synthetic Fertilizer™Tech-
nologie, um Eure Farmen durch die weitaus
produktiveren “Hydroponic Farms” ersetzen
zu konnen. Da “Electronics” in der Folge ein
wichtiger Rohstoff ist, erforscht Ihr danach
die gleichnamige Wissenschaft. Diese Er-
findung 6ffnet Euch zudem die Tiir zur
“Rocketry”-Technologie und damit zu den
“Missile Bases” (siehe Abschnitt Kampfstra-
tegien). Entwickelt anschlieBend “Chaos
Computers”, “Artificial Intelligence” und
“Cortex Scanner”. So kénnt Ihr eine “Robotic
Factory” errichten und die letzte Upgrade-
stufe der Universitit, das “Collective Tech
Lab” erreichen. Widmet Euch schlieBlich der
Verbesserung der Rohstoffproduktion durch
Erforschung von “Molecular Bonding”,
“Endurium Processing” und “Triidium Pro-
cessing”. Die iibrigen Technologien kénnt Thr
in lockerer Reihenfolge erforschen.

Bei der oben genannten Reihenfolge wurde
jedoch keine Technologie erforscht, die eine
verbesserte Infanterie- oder Artillerieeinheit
verfiighbar macht. Solltet Thr im Spiel einem
militérischen Konflikt zu Beginn nicht aus
dem Weg gehen kénnen, miiBt Ihr in die

A Hier legt Thr
eine feindliche
Siedlung in Schutt
und Asche

< Mit diesen Vorriiten 158t
sich schon etwas anfangen

obige Reihenfolge die Erforschung einer waf-
fentechnischen Technologie einschieben (z.B.
“Fusion Cannon”). Konzentriert das For-
schungsstreben fiir den Bau einer weiterent-
wickelten Verteidigungsanlage auf “Energy
Defense” bzw. “Anti-Matter-Defense”. Habt
Ihr erst einmal sdmtliche Technologien er-
langt, werdet Thr nach der Erforschung der —
iibrigens weder im Handbuch noch in der
Online-Hilfe erwidhnten — Wissenschaft “Ti-
me Dilation” Eure helle Freude haben.
Damit erhéht sich die Produktion all Eurer
Ressourcen auf tiber 1000 Einheiten pro Zug,
so daB} einem siegreichen Spielende spiites-
tens dann nichts mehr im Weg stehen sollte.

Kampfstrategien

Haltet die Computergegner zu Beginn auf
Distanz, d.h. laBt moglichst immer ein Ter-
ritorium Platz zwischen Eurem Reich und
dem des néchstgelegenen Computergegners.
So vermeidet Thr friihzeitige Ubergriffe der
gegnerischen Streitméichte und gewinnt Zeit
fiir den Aufbau von wirkungsvollen Ver-
teidigungsanlagen und Militdreinheiten.
Riistet frithzeitig auf und schreckt den Com-
putergegner ab. Eine nicht vorhandene Ver-
teidigung bemerkt die KI sofort und wird
dies hemmungslos ausnutzen, indem sie
Euch ihre Truppen auf den Hals hetzt. Zur
Not gentigen zu Beginn auch einige “Colo-
nizer”, die Ihr in den Grenzterritorien
patrouillieren laft. Zusétzlich stationiert Thr
spéter in jedem Territorium sobald die erste
“Factory” steht, eine Infanterieeinheit (z.B.

“Laser Squad”) und eine Artillerieeinheit
(beispielsweise “Fusion Cannon” oder “Laser
Cannon”). Damit diirftet Thr die Computer-
gegner zunéchst erstmal auf Distanz halten.
“Angriff ist die beste Verteidigung” funktio-
niert bei “Deadlock” in den frithen Spielpha-
sen nicht! Fiir einen Angriff auf die Compu-
tergegner reichen die frith verfiigharen Ein-
heiten (z.B. “Laser Cannon”, “Battle Trooper”
usw.) auf keinen Fall aus! Erstmal benétigt
Ihr ein funktionierendes Reich, das in aus-
reichender Zahl Ressourcen (insbesondere
Eisen, Stahl, Endurium, Triidium, Electro-
nics und Anti-Materie) produziert und eine
gut gefiillte Staatskasse aufweist. Zudem
sollten fiir einen erfolgversprechenden
Angriff die fortgeschrittenen Waffen (z.B.
“Holocaust Cannon”) verfiighar sein, die Thr
erst erforschen miiBt. Verschiebt Eure
Angriffspléne also auf spétere Spielphasen.
Sobald die “Rocketry”-Technologie zu Eurer
Verfiigung steht, macht Euren Nachbarn
auch in frithen Spielphasen das Leben mit
einigen Raketenangriffen ein klein wenig
schwerer. Die Raketen eignen sich fiir frithe
Angriffe deshalb besonders gut, da sie eine
grofe Reichweite besitzen. AuBlerdem sind
sie in der Anschaffung (zumindest die “Scat-
terpack Warhead” mit 100 Credits und 25
Iron) im Vergleich zu anderen Einheiten
erschwinglich. Dazu kommt die kurze Bau-
zeit und das grol3e Angriffspotential. Baut
daher jeweils eine “Missile Base” in min-
destens zwei verschiedenen Kolonien und
produziert dort die “Scatterpack Warhead”.
Da jede Kolonie insgesamt nur vier Rake-
ten stationieren kann, ist der Bau von Ra-
ketenbasen in verschiedenen Kolonien ganz
wichtig. Raketen besitzen eine relativ groBe
Reichweite, errichtet daher die zugehérigen
Basen in vom Feind weiter entfernten Ko-
lonien. Sobald eine Kolonie dann ihr Maxi-
malkontigent von vier Raketen produziert
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hat, schickt die “Scatterpacks” einem ihrer
unmittelbaren Nachbarn auf den Hals. Die-
ser hat dann in der Folgezeit mit der Re-
paratur seiner Gebdude soviel zu tun, daf
er Euch erstmal in Ruhe lassen wird.

Errichtet in Euren Grenzkolonien mit direk-
tem Kontakt zum Gegner in grofem Ausmal
Verteidigungsanlagen.(“Laser
“Energy Defense” und “Anti Matter Defen-
se”), um bei einer feindlichen Invasion wir-
kungsvolle Gegenwehr leisten zu kénnen.
Jedoch reicht der Bau von ein oder zwei Ver-
teidigungsgebduden — auch von den hoch-
wertigen “Anti Matter Defense”™ Gebéuden —
nicht aus. Eine feindliche Streitmacht von
zwel oder drei “Holocaust Cannons” {iber-
rennt eine Kolonie mit einer geringen Anzahl
von Verteidigungsanlagen ohne grofe Pro-
bleme. Diese Installationen haben gegen die
hochwertigen Artillerieeinheiten nur “im
Rudel” eine reelle Chance. Baut deshalb in
den Kolonien, in denen Thr mit einem feindli-
chen Angriff rechnet, mindestens fiinf Ver-
teidigungsanlagen und besetzt diese Kolonie
mit der maximalen Anzahl von Infanterie-
und Artillerieeinheiten. Nur so kénnt IThr
halbwegs sicher sein, sie nicht beim ersten
Angriff zu verlieren. Es ist wesentlich einfa-
cher, das Spiel durch den Bau der zu Beginn
als Siegbedingung festgelegten Anzahl von
“City Centern” zu gewinnen. Wenn Ihr
jedoch durch die Vernichtung aller gegneri-
schen Rassen siegen wollt, oder aber eine
gegnerische Rasse durch den zligigen Bau
von “City Centern” drauf und dran ist, das
Spiel zu ihren Gunsten zu entscheiden, miift
Ihr in die Offensive gehen. Sobald Thr in spi-
teren Spielphasen die hgherwertigen Waffen
erforscht habt, kénnt Thr die Gegner aufs
Korn nehmen. Jedoch solltet Thr zu diesem
Zeitpunkt tiber eine dulerst hohe Rohstoff-
produktion und eine gut gefiillte Staatskasse

Defense”,

verfligen. Produziert dann, am besten in
einer leistungsfihigen “Replicator Station”,
die Artillerieeinheit “Holocaust Cannon” und
die Infanterieeinheit “Assault Trooper”. Stellt
in einem “Anti-Colony Assault Silo” die
Raketeneinheit “Supernova Warhead” und in
einer “Military Airbase” die Lufteinheit
“Supernova Spyjet” her. Greift dann Eure
Nachbarn nach und nach an. Mit sechs
“Holocaust Cannon”, acht “Assault Trooper”,
drei “Supernova Spyjet” und rund vier
“Supernova Warhead” kinnt Thr die gesamte
Karte aufrollen, wobei die Raketeneinheiten
natiirlich immer wieder neu produziert wer-
den miissen. Selbst Kolonien mit 5000 Ein-
wohnern und einer mittleren Anzahl von
“Anti-Matter-Defense”-Gebduden haben
gegen diese Streitmacht keine Chance. Das
Vorrticken auf feindliches Gebiet erschwert
Euch unter Umsténden die Beschriinkung
der Stationierung von vier Infanterieeinhei-
ten, zwei Artillerieeinheiten und vier Rake-
ten in einer eigenen Kolonie. Produziert diese
Einheiten daher in mehreren Grenzkolonien,
die direkten Kontakt zu einer feindlichen
Kolonie haben. Zum Angriff kénnt Ihr ndm-
lich beliebig viele Einheiten dorthin bewegen.
Wenn also eine feindliche Kolonie Eurer
Begierde an z.B. drei eurer Aullenposten
angrenzt, in denen Thr fleiBig Einheiten pro-
duziert habt, kénnt Thr mit maximal zwélf

Loads To

Forschung fiihrt beispielsweise zu
dem netten Shockwave Projector
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Infanterie- und sechs Artillerieeinheiten
angreifen. Da das Betreten von feindlichen
Kolonien sémtliche Bewegungspunkte auf
einen Schlag verbraucht, ist das Nachziehen
von Einheiten aus weiter entfernten Koloni-
en problematisch. Thr miiBt daher eine Offen-
sive logistisch sorgfiltig durchfithren. Wenn
Thr die Moglichkeit habt, {iber ein Seegebiet
eine feindliche Kolonie angreifen zu konnen,
so sind die “Sea Transporter” von grolem
Nutzen. Ein derartiges Schiff kann bis zu
drei Einheiten aufnehmen, egal ob Infante-
rie-, Artillerie- oder Raketeneinheit. Da ein
Seegebiet Platz fiir bis zu drei “Sea Trans-
porter” bietet, ist dort die Plazierung von bis
zu neun Einheiten moglich, die anschlieBend
komplett zum Angriff in ein angrenzendes
feindliches Territorium gezogen werden kon-
nen. Weil auch der Computergegner der
Beschriankung der Stationierung von vier
Infanterie- und zwei Artillerieeinheiten in
seinen eigenen Gebieten unterliegt, erwartet
Euch in feindlichen Kolonien mit dieser
Streitmacht ein leichter Sieg. Rechnet jedoch
immer mit einem Gegenschlag und laft in
den Grenzlidndereien die maximale Anzahl
von Einheiten zur Verteidigung zuriick,
beziehungsweise zieht diese Einheiten aus
anderen Kolonien nach.

Zum SchluB noch eine kleine Schummelei:
Am Ende jeder Runde legt das Programm
eine automatische Sicherungsdatei im
“Deadlock”Verzeichnis mit Namen AUTO-
SAVE.SAV an. Solltet Ihr also einmal eine
entscheidende Schlacht zu Beginn einer
neuen Runde verlieren, ladet einfach die
Datei AUTOSAVE.SAV und spielt das
Gefecht noch einmal durch. Da der Ausgang
eines Kampfes von einer Unmenge von Zufil-
ligkeiten abhéngt, ist es durchaus wahr-
scheinlich, daB Thr das Gefecht beim zweiten
Durchgang gewinnen konnt.
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Daggerfall

Das Fantasyreich Tamriel ist fiir Nicht-Ein-
heimische ein groBer Brocken. Shadow-
Knight Levin Khan alias Levin Westermann
aus Heusenstamm hat fiir Euch eine kleine
Einfiihrung parat, mit der Thr die anfangli-
chen Schwierigkeiten in den Griff problemlos
bekommen solltet.

Der Anfang

Bei der freien Generierung einer eigenen
Charakterklasse solltet Thr unbedingt darauf
achten, daB} Thr die sechs am h#ufigsten
gebrauchten Fihigkeiten auch unter den
zwei Kategorien Primary und Major Skills
einordnet. Thr steigt ndmlich bei “Daggerfall”
umso schneller in den néchsten Level auf, je
dfter Thr diese sechs Hauptfihigkeiten der
jeweiligen Charakterklasse benutzt. Seid Thr
zum Beispiel ein Assassine, habt Ihr folgen-
de Hauptfihigkeiten:

Major Skills: Critical Striking, Backstabbing,
Stealth

Primary Skills: Short Blade, Long Blade,
Blunt Weapon

Nun ist es vielleicht sicherer, ein Opfer aus
der Distanz mit einem gut gezielten Pfeil zu
erledigen, aber wichtige Erfahrungspunkte
bekommt Thr dadurch nicht. Schleicht Euch
stattdessen an den Gegner heran (Stealth),
greift von hinten an (Backstabbing) und
streckt ihn mit dem Kurzschwert (Short
Blade) nieder. So habt Thr drei der sechs
Hauptfahigkeiten genutzt und einen grofen
Schritt in Richtung Levelaufstieg gemacht.
Bestimmt Thr Euren Lebenslauf (character
background) durch das Beantworten der 12

Am Konigshof
der Hauptstadt
von Daggerfall P>

Dungeons
werden z.B. von
den drgerlichen
Daedroths™
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Fragen, habt Thr die Méglichkeit, durch die
Antworten das Startinventar (Inventory) zu
bestimmen. Auf die Fragen was Ihr seit
Eurer Jugendzeit autbewahrt bzw. fiir eine
mutige Tat geschenkt bekommen habt, oder
was die Mutter Euch zum Abschied schenk-
te, antwortet (wenn méglich) mit “Ebony
Dagger”. Dieser erleichtert das Uberleben im
ersten Dungeon ungemein, da er zwischen
neun und vierzehn Schadenspunkten anrich-
tet. Allerdings ist es hierfiir notwendig, die
Fahigkeit “Short Blade” unter Euren Pri-
mary bzw. Major Skills zu haben, da natiir-
lich eine Waffe, mit der Euer Charakter
nicht umzugehen weil3, auch wenig niitzt.

FreszZ button 09 fwe spall,
Eur-alor
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In den Gewdlben hilft oft nur Gewalt, zum Beispiel ein kleiner Zauberspruch

Jede Menge Zahlen und Fakten:
Der Charakterscreen

Das Leben in Tamriel

Habt Thr den ersten Dungeon erfolgreich
hinter Euch gebracht, empfiehlt es sich, in
die n#chste griofere Stadt zu reisen. Dort
sind die Léden besser ausgestattet und die
Bevolkerung hat eine bessere Allgemeinbil-
dung. Zudem gibt es mehrere Gilden und
Orden und Thr habt viele Moglichkeiten, an
finanztréchtige Auftrige zu kommen. Um
Ruhm und Ehre einzustreichen, solltet Thr
also daher in einen der Liden gehen und
Euch austatten.

Unter die Kategorie Liden (Shops) fallen in
Tamriel Gemischtwaren-, Kriuter-, Klei-
der-, Waffen-, Biicher- und Schmuckgeschaf-
te. Bevor Ihr etwas kauft, vergleicht wie im
richtigen Leben zuerst die Preise. Zwar sind
im “Fachhandel” die Preise héher, doch bes-
sere Qualit4t bekommt Thr fiir gewthnlich in
den Shops, die ein Spezialgebiet haben. Zur
flotteren Fortbewegung ist ein Pferd sehr
wichtig, da Thr ansonsten zu Ful} von einem
Ende des Landes bis zum anderen gut fiinf
bis sechs Tage braucht - fiir einige Aufgaben
(Quests) habt Ihr nur sieben oder acht Tage
Zeit. Auch ein Wagen sollte auf Eurer
Wunschliste ganz oben stehen, denn er
nimmt bereitwillig Gegenstinde aus Eurem
Inventar auf. So miifit Ihr in den Dungeons
nichts liegenlassen, was beim Verkauf das
eine oder andere Goldstiick bringt. Das
Finanzwesen in Tamriel, vertreten durch die
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Banken, ist ebenfalls von grofler Bedeu-
tung. Dort zahlt Thr Euer Gold etwa auf ein
Konto ein oder tauscht es in Wertpapiere
um. Wer seine sauer verdienten Moneten in
Héuser und Schiffe anlegen méchte, ist hier
an der richtigen Adresse, notorischen Plei-
tegeiern wird hier Kredit gew#hrt. Beson-
ders die Wertpapiere sind von Interesse, da
sie weniger wiegen als das schwere Edel-
metall und daher Euer Inventory weniger
belasten. Dazu werden sie tiberall als Zah-
lungsmittel akzeptiert. Habt Thr noch kein
Haus, sind die Tavernen lebenswichtig, da
Ihr innerhalb einer Stadt ansonsten nicht
rasten oder schlafen diirft; Zuwiderhand-
lung wird mit einem Gerichtstermin bestraft,
der Eurem Ruf und Ansehen schadet. AuBer-
dem findet Thr in den Gasthdusern neben
einer Mahlzeit und einem Schlafplatz auch
andere Reisende, die vielleicht die eine oder
andere Information haben.

Die wichtigsten Institutionen sind jedoch
die Gilden und Orden. Sie bieten Euch
jeweils Dienstleistungen, der Gildenmeister
vergibt Auftrige, mit deren Erfiillung Thr
Euch einen Namen machen und im Rang
aufsteigen kénnt. Dadurch stehen Euch auch
weitere Tiiren offen; in der Magiergilde etwa
konnt Thr erst dann magische Gegensténde
kaufen oder einen michtigen Geist be-
schworen, wenn Ihr die entsprechende Posi-
tion innehabt. In jedem Land gibt es aber
auch Rittergilden, die das Kénigshaus ihres
Heimatlandes verteidigen. Beispiele da-
fiir sind “The Knights of the Flame” in
Anticlere oder “The Knights of the Dragon”
in Daggerfall. Diese Organisationen ver-
schenken an ihre respektierten und hoch
angesehenen Mitglieder sogar Hauser.
Weiterhin existieren Rittergilden, die die
unbewaffneten Mitglieder einer anderen
Gilde oder eines Ordens bewachen. “The
Maran Knights” verteidigen beispielsweise
die Anhénger der Muttergtttin Mara. Und
in so legendire Gilden wie “The Blades” wer-
den nur die allerbesten Ritter Tamriels auf-
genommen.

Weiterhin treiben Gilden ihr Unwesen, in die
Thr nicht von Euch aus eintreten kionnt: Dies
sind die illegalen Vereinigungen der Unter-
welt wie z.B. “The Dark Brotherhood” oder
“The Thieves Guild”. Diese Vereine wihlen
ihre Mitglieder selbst aus. Dies kann etwa
folgendermaBen geschehen: Thr metzelt
wahllos alle Zivilisten nieder, die Euch in
einer Stadt vor das Schwert kommen. Dar-
aufthin werdet Thr verhaftet und wegen Mor-
des zu mindestens 250 Tagen Haft verurteilt.
Seid Ihr entlassen, 146t Euch die “Dark
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In Herbergen findet ihr nicht nur Unterkunft, sondern erfahrt auch so manches

Brotherhood” wissen, dal} sie Euren Beitritt
wiinscht — was Thr auch besser tun solltet, da
ansonsten die Assassinen beleidigt sind und
Euch bis zu Eurem (virtuellen) Tod jagen.
Egal, welcher Gilde Thr auch beitretet,
lost so viele Aufgaben wie méglich, um rasch
in der Hierarchie aufzusteigen. Selbst wenn
Thr bereits in hohem Rang steht, solltet
Thr trotzdem immer mal wieder ein paar Auf-
trége fir Euren Verein erledigen, da Ihr
ansonsten sehr schnell in Vergessenheit
geratet. Ruhm und Geld erlangt Thr aber
auch durch Missionen, die Adelshiuser oder
sogar die Bevilkerung zu vergeben hat. Es

lohnt sich also, wenn Ihr bei Gesprichen

mal nach Arbeit fragt oder die Adligen in
ihren Palésten besucht. Interessante Orte
wie vergessene Friedhiofe oder vefluchte
Hexenh#user sind selten auf einer Karte ver-
zeichnet. [hr kdnnt sie zumeist nur durch
viel Gliick auf Euren ausgedehnten Rei-
sen finden, die Thr unternehmen solltet.
Falls Euch Fortuna jedoch hold ist, entdeckt
Ihr eine derartige Ortlichkeit auch schon
einmal auf einer Karte. So kénnt Ihr solche
Ortlichkeiten unter die Lupe nehmen.

Diese Karte zeigt euch die Provinz
Daggerfall im Uberblick

Die Dungeons von Tamriel

Es gibt in Tamriel Tausende von Dungeons.
Um sie moglichst lebendig zu tiberleben, soll-
tet Thr ein paar Tips beachten:

1. Auch wenn Thr im eigentlichen Spiel nicht
andauernd speichern miifit (dadurch geht
eine Menge Spielspal verloren!), in den Dun-
geons ist dies Pflicht! Hier wird ndmlich
nicht auf Euren Charakterlevel geachtet,
weswegen Euch auch hinter einer Ecke plotz-
lich zwei Vampire und ein Werwolf erwar-
ten kionnen. Diese machen aus einem un-
bedarften Abenteurer schnell Kleinholz.

2. Geheime Tiren und Génge werden dank
Automap angezeigt, sobald Thr an ihnen vor-
beigegangen seid.

3. Bei Kémpfen verhaltet Euch wie folgt:

— Den Gegner angreifen.

— Ein paar Schritte zurlickweichen und war-
ten, bis der Gegner zugeschlagen hat.

— Nach vorne gehen und schlagen.

— Wieder zurtickweichen. Attacke des Geg-
ners abwarten.

— Nach vorne gehen und wieder schlagen.
Diese Taktik sollte bei richtiger Ausfiihrung
eigentlich erfolgreich sein.

4. Es ist wichtig zu beachten, daB ein paar
Monster in Tamriel nur durch Silber ver-
letzt werden konnen. Wenn Thr also den
Auftrag bekommt, eine Prinzessin aus den
Hinden eines Werwolfs zu befreien, dann
solltet Thr nie ohne mindestens eine Waf-
fe aus Silber oder einem besseren Mate-
rial losziehen, das solch einem ungemdiit-
lichen Vieh den Garaus macht.

Mit diesen Tips im Gepé#ck werden Euch die
ersten Wochen in Tamriel doch gleich etwas
leichter fallen.




Alien Incident

Weltenretter Olaf Nobis aus Berlin hat her-
ausgefunden, wie die bosen AuBerirdischen
davon abgehalten werden kénnen, die Herr-
schaft iiber die Erde zu iibernehmen.

Gefangen im Haus
Als erstes nehmt Thr das Seil auf, dann
untersucht Ihr den Miilleimer, in dem ein
Zettel ist, den Ihr sofort lest. In der Kiiche
gibt es flir das Inventory Streichhélzer und
angeschimmeltes Brot. Auch am Kiihl-
schrank ist eine Notiz, die Thr ebenfalls lest.
Wird der Schrank geéffnet, findet Ihr dort
eine Wachstumslotion. Nachdem Ihr das
Brecheisen und die Sicherung aufgehoben
habt, geht Thr ins Labor und hebelt dort mit
dem Brecheisen das lose Brett aus. Offnet
den Sicherungskasten und dreht die Siche-
rung in den leeren Sockel. Die Durchsuchung
des Laborkittels fordert ein Stethoskop zuta-
ge. Geht dann nach oben, schiittet das
Wachstumsmittel iiber die Pflanze und
benutzt das Brecheisen mit dem Kiirbis.
Betretet den rechten Raum und nehmt den
Hammer und den Walkman. Wenn Thr den
Schrank offnet, findet Thr eine Videokasset-
te, die ebenfalls eingesteckt wird. Im linken
Raum ist eine Lampe, die Thr einschaltet.
Offnet die Schublade, nehmt die Fernbedie-
nung und zieht den Schliissel unter dem Kis-
sen hervor. Jetzt lauft in die Bibliothek,
deren Tiir sich mit dem groflen Schliissel §ff-
nen ld6t. Mit dem kleinen Schliissel éffnet
ihr das SchloB des Regals an der rechten
Wand und schiebt es zur Seite. Dahinter ist
ein Safe, der Euch seine Geheimnisse offen-
bart, wenn Ihr das Stethoskop zur Hilfe
nehmt. Im Safe befinden sich eine Diskette
und ein Schliissel. Beides nehmt Ihr an
Euch, legt die Diskette in den Rechner im
Laboratorium ein und seht sie Euch an.

Das Verlassen des Hauses
Fahrt mit dem Fahrstuhl aufwérts und lauft
die Treppe herauf. Haltet Euch dann links
und 6ffnet die Kammer. Dort ist eine Batte-
rie, die Thr in die Fernbedienung einlegt.
Benutzt dann das Seil mit dem Ring. Die Tiir
ohne Tiirgriff éffnet sich dank der Fernbedie-
nung; nehmt das Radio und die Schere. Sie
eignet sich fiir Schnitzereien am Kiirbis.
Jetzt legt Thr die Kassette in den Videorecor-
der ein und benutzt den Fernseher mit der
Fernbedienung. Thr bekommt einen Pfeil und
die Videokassette. Geht zuriick in den Raum
mit dem am Ring befestigten Seil und klet-
tert daran in den Schacht.

Die nidhere Umgebung

Hier nehmt Thr das Blatt Papier und driickt
erst den Griff, dann den Schalter. Die Leiter
fithrt auf den Friedhof, wo Thr die Grabstei-
ne untersucht und mit der Statue redet. Da
Thr momentan die Lasersperre nicht iiber-
winden kénnt, geht von der Kreuzung aus
nach Stiden. Dort angekommen redet Ihr mit
dem Hippie und tauscht den Walkman gegen
seinen ,Gameson®. Im Park kénnt Thr dann
beobachten, wie sich einer der AuBerirdi-

A Eine der
schwierigeren
Stellen: Das
Labyrinth

4 Dieser
dltere Herr ist
Euch beim Bau
eines Telepor-
ters behilflich

A Das Heim von Alberto Einstone
d Dieser iible Schurke will die Erde vernichten

schen gerade wegbeamt. Wenn Thr nach
links geht, trefft Thr Yodle, dem Ihr das Blatt
Papier, den ,Gameson” und das Radio gebt.
Nun kehrt zum Haus zuriick und benutzt die
Streichhélzer am Briefkasten. Danach lauft
zum Ursprung der Explosion und laBt Euch
von Sluggs die Schliissel zum Observatorium
geben. Im Antiquitéitengeschift tiberzeugt
Ihr durch ein langes Gesprich den Inhaber
davon, den Pfeil gegen eine Taucherausriis-
tung zu tauschen. Danach geht Thr zuriick zu
Yodle, seht Euch dort alles genau an und
gebt dem Papagei das schimmelige Brot. Die
Teleportervorrichtung nehmt Thr auf und
zerlegt sie dann.

Im Observatorium

Mit dem Schliissel 6ffnet Ihr die Tiir des
Observatoriums und betretet es. Dort werft
Thr einen Blick auf das Bild, setzt die Siche-
rung in die dafiir vorgesehene Fassung und
benutzt den Unterbrecher. Dann geht in die
obere Etage und zieht dort den Hebel. Jetzt
seht Thr durch das Teleskop. Am Computer
befindet sich ein Schalter, den Ihr driickt.
Danach schiebt Thr eine Diskette in das
Laufwerk und den ,Gameson® in den passen-
den Schacht. Nun driickt Thr auf den Knopf
und schaut auf den Monitor. Auf dem
~(Gameson® speichert Thr darauthin die Koor-
dinaten des Alienschiffes und nehmt ihn wie-
der an euch, um ihn in die Transporterma-
schine einzusetzen. Verleibt die Diskette
Eurem Inventory ein und betretet dann...

Das Labyrinth

Dazu geht wieder auf den Friedhof und ver-
ratet der Statue das Paliwort ,Look! A Blue-
berry!* Nun kénnt Thr das Kraftfeld passie-
ren. An der Pfiitze legt den Taucheranzug an
und springt hinein. Am Grund befindet sich
eine Schatztruhe, die Ihr mit einem Dietrich
offnet. Mit dem Schliissel, den Ihr dort fin-
det, schwimmt Thr zuriick an die Oberfléiche
und 6ffnet die Tiir. Klettert die Leiter, die
sich dahinter verbirgt, hinab und driickt den
Knopf. Legt auBerdem den Schalter um und
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geht wieder nach oben. Seht Euch dort ange-
kommen das Gitter an; ein Knopfdruck &ffnet
ein Loch durch das Ihr hindurchschwimmt
und das Euch in einen Irrgarten bringt. In
einem der Réume liegt eine Spitzhacke, die
dazu dient, den Zaun aus dem Weg zu riu-
men. Dieser befindet sich am Ausgang oben
links auf dem Bildschirm. Uber ein Seil
gelangt Thr nun in einen weiteren Teil des
Labyrinths. Doch keine Panik, lauft einfach tberzeugt ihn, Euch
bis zur Sackgasse und versucht, den Screen seinen Ausweis zu ge-
zu verlassen. Daraufhin erscheint eine Krea- ben. Auf der dritten
tur, von der Thr eine Telefonnummer erhal-  erlangen, was jedoch nicht funktioniert. Ebene kénnt Ihr nun mit dem Chef reden. Er
tet. Geht jetzt zur Telefonzelle, baut die Tele-  Rechts ist ein Ticketautomat, dessen Knopf  gibt Euch die richtige Zugangskarte, die Thr
portervorrichtung inklusive Gamesonmodul  Thr driickt. Nachdem Thr Euch die Nummer im Lesegerét in der ersten Etage benutzt.

Das Observatorium:
Hier erfahrt lhr die
Koordinaten des
Alien-Schiffes

Das Finale
Eine Unterhaltung mit
dem Wartungsarbeiter

ein und wihlt die Nummer. angesehen habt, benutzt Thr das Gerdt noch ~ Geht durch die Tiir und benutzt die Karte
weitere drei Mal, dann ist die Maschine erneut. Jetzt fahrt Thr in den vierten Stock
Auf dem Raumschiff defekt und Ihr nehmt die Zettel, die sie aus- und benutzt den Ring mit dem Lesegerit

Sofort, nachdem Thr auf dem Raumschiff gespuckt hat. Nun geht’s ab in den vierten  links von den Zellen. Schaut Euch die Anzei-
materialisiert seid, setzt Ihr die Kiirbismas-  Stock, wo Euch eine Wache anhilt. Diese  ge an, die Euch das PaBwort verrit. Dieses
ke auf, damit Ihr nicht erkannt werdet. Am  Wache 14Bt sich beschwatzen, indem Thr ist notwendig fiir die Konsole in der dritten
Ende des linken Ganges wartet ein Fahr-  erz#hlt, daBl ihr BoB Euch erwartet. Redet  Etage. Dort fahrt Thr jetzt auch hin, schiebt
stuhl, der aber leider nur mit einer Schliis- nun mit den Gefangenen und nehmt die die Schliisselkarte in die Konsole und gebt
selkarte benutzt werden kann. Nehmt die  Schliisselkarte an Euch, die eine Wache im  das PaBwort ein. Nun konnt Thr Zelle 38 off-
Karte aus dem Startraum und fahrt mit dem  Lesegerit vergessen hat. Sie erméglicht es  nen und geht in die vierte Etage. So hat Ben
Lift in die dritte Etage und versucht, mit der = Euch in die erste Etage zu gelangen, wo ihr  die Welt gerettet und Ihr diirft ehrfiirchtig

Schliisselkarte Zugang zu der Konsole zu  dann auch gleich hinfahrt. den Abspann bewundern.
Au SS'|'9| | ung fU r Com p uter, o m e M Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

: "l B Multi-Media” mit neuesten Produkten

B Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D

Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums,
Dinkelsbiihl, und des EXPLORA-Museums fiir
Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres
Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden
au dreidimensionalen Bildern und Phanomenen,

Software und Elektronik
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Mit Jahr fiir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die e
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste 0 rO IC
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der i
jedermann Zutritt hat.
Mit Uber 200 Ausstellern wendet sich diese junge " CO C
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und doch &lteste und besucherstarkste Messe ihrer Ll LI ML e
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer- KAt 19 - 23 2 97 P ——
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch ™ '. : n = '. Westfalenhallen
an Semi-Profis und Profis. ] m . Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dorfmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525- Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - T-ONLINE: westfalenhallen#

* omp Ale Lésungen inkl. Pline, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service.  Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten,
HO ) ps & Tricks fur tast alle Pro Lisung nur 19,95 DM. Pro Sommelheft nur 25 DM. da stindig neve Losungshefte erscheinen.
iy Pl Sie finden uns auch im Internet: http://www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen#
B o 3 Skulls of the Toltecs | Crusoder - No Regret Hithlenwelt Saga - Teil 1 | Myst, Noctropolis, lost Eden Syndicate Wars Sammelhefte:
Inh.: Chris. von Mellenthin Bestellannohme ist von monfags 7'th Guest & 11'th Hour (jg) Cyberia 1+2 &eai’eﬂands Imperium Eum!:num Normlity System Shock Alone in the Dark 1 bis 3
Am Hollerbroch 36 bis freifogs von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten I Aibion £ Indiana Jones 3 und 4 Qrion Burger Talisman Eye of the Beholder 1 bis 3
51503 Rasrath steht unser Anrutbeantworter filt Sie bereit. | Aliens- A Comic Book Adventure | “0", Evocation, Blown Awoy | Jagged Alliance 1 | Pondoro Akte | Terra Nova - Strike Force Cent. | Goblins 1 bis 3
G = Alien Incident Daedolus Encounter,Critical P. | Jewels of Oracle Phantesmagoria Thunderscape Ishar 1 bis 3
Tel: 02205.910313 Wir fiihren dber ien Trlogy Daedly Gomes (lagged AL 2) | Koo, Alien Virus, Bum Gycle | Police Quest: SWAT Time Commando Ying's Quest 1 bis 6
Fax: 02205.910314 300 Kompletilosungen. Anvil of Down Down in the Dumps King's Quest 1 bis 7 (je) Rovenloft 1 und 2 (je) | Time Gete 1: Knights Chase | Legend of Kyrandia 1 bis 3
Fordern Sie die Gesamtliste an. Rerael's Tear Dig, The Kingdom 0'Magic Rebel Assault 1+2+Privateer | Tomb Raider | Leisure Suit Larry 1 bis &
Bad Mojo Disoworld 1 Knights of Xentor Resident Evil | Toonstruck Quest for Glory 1 bis 4
. : G i cich i Baphomets Fluch Dragon Lore 1 Londs of Lore 1-Throne o.Chaos | Riddle of Master Lu Touché - 5. Musketier | Simon the Sorcerer 1 und 2
Unsere H&ﬁE sind quh I?EI Ale Lisungen, Adle s ,m 4 : Bermuda Syndrom Dungeon Master 1+2 (je) | Last Dynosty, The Ripper Torin's Possage Star Trek 1 und 2
anderen Handlern erhdltlich. Sammelheften befinden, konnen Sie Biolorge Elder Scrolls: Doggerfoll (1.2) | Leisure Suit Larry 7 Som & Max i the Road Ulfima 8 - Pogan Ulfima 7-Teil 182+ Forge 0.V
Fordern Sie die Liste der Handleran. | ouch einzeln fir 19,950M bestellen. | Blozing Dragons Fable Lighthouse Secret Mission, Cruise £.0 Corpse | Ultimate Mix Ulfima Underworld 1 und 2
— = Casper Fode to Block Little Big Adventure Shannara Urban Runner Warcraft 1 und 2
Héandleranfr agen erwiinscht. Chewy - Escvon FS Flight of the Amazon Queen | Maniac Mansion | und 2 | Sherlock Holmes-Tatowier Rose Vellgas (Full Throttle) Wing Commander 3 und 4
= T — || Chwonicles of the Sword Frankenstein-Through 1.Eyes | Menzoberranzon Shivers ‘ W2 - Beyand the Dork Poriol | Wizardry 6 und 7
Distributor fiir Osterreich Distributor fir die Schweiz Command & Conguer | Gabiel Knight 1 und 2 (jg) | Mission Gical Space Quest 1 bis 6 (ig) Warhommer Orginallésungen (i 24.60)
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. Command & Conguer Golden Gate Killer/Elk Moan M. Mummy-Tomb of the Pharao Star Trek - TN.G. - "AF. U." ork: Nemesis oder DSA
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NHL Hockey 97

Aufs Glatteis fithrt Euch Gerhard Moser aus
Villach in der Schweiz bestimmt nicht, hat er
doch ein paar kleine, aber feine Tips fiir die
Hockey-Referenzsimulation parat:

So schief3t lhr die Tore
Nachfolgend seien drei Méoglichkeiten
genannt, um den gegnerischen Torwart aus-
zutricksen.

1. Lauft mit einem Stiirmer, der die Schli-
gerbiegung auf der linken (rechten) Seite hat,
in die Richtung der rechten (linken) Torlatte
auf das gegnerische Tor zu. Kurz nach
Beginn des gegnerischen Verteidigungsdrit-
tels haltet Thr Euch dann an die linke (rech-
te) Torlatte. Dann macht schnell einen “Ver-
lader” auf die rechte (linke) Seite. Nun
miiBte der Torwart mit seinem Schliger auf
die rechte (linke) Seite wandern. Jetzt konnt
Ihr den Puck fast ungehindert in die linke
(rechte) Ecke feuern.

2. Wahlt Euch einen schnellen Stiirmer aus,
lauft in die Verteidigungszone des Gegners
und schieBt den Puck so fest es geht auf das

Tor. Mit et-
was Gliick prallt
die Scheibe vom
Tormann ab und Thr
oder ein bereits nach-
gerlickter Stirmer kénnt Euch eine Ecke
fiir den finalen Rettungsschuf aussuchen.
3. Dieser Trick setzt einiges Kénnen voraus.
Schnappt Euch wieder einen flotten Stiirmer
und lauft so fix wie méglich hinter das geg-
nerische Tor. Um dieses kurvt Ihr knapp he-
rum. Seid Thr schnell genug gewesen, schief3t
jetzt den Puck am Tormann vorbei. Falls Thr
zu langsam wart, habt Thr jedoch immer
noch die Méglichkeit, dem Goalie durch die
Beine hindurch ein Tor zu verpassen.

A Fernschiisse
werden Euch wohl
nicht so hiufig
gelingen

< Hier gelangt der
Puck jedoch mit
einer klassischen
Flanke ins Netz

Bundesliga
Manager 97

Vereinsprisidenten, die unter finanziellen
Engpéssen leiden, kann geholfen werden:
Danijel Kovacic aus Bergheim macht Euch
bzw. den Spielern ein Angehot, das IThr nicht
ablehnen kénnt...

Dazu geht Ihr auf den Transfermarkt und
wihlt einen Spieler aus, den Ihr engagieren
méchtet. Unterbreitet ihm ein Angebot und
klickt dann, wihrend der Ball rollt, auf den
“+5 Prozent”-Button. Dies macht solange, bis
Thr den fantastisch anmutenden Wert von ca.
-2.000.000.000 erhaltet. Daraufhin laft Ihr
den Ball einfach in das Tor rollen. Jetzt wird
der Betrag Eurem Konto gutgeschrieben,
und den Spieler bekommt Ihr netterweise
noch gratis dazu. Dadurch sollten eigentlich
alle Geldprobleme geldst sein, so daf3 Thr
Euch in Ruhe etwa dem Ausbau Eures Sta-
dions widmen kinnt.

.mul ein gut ausgebautes Stadion kein

Traum bleiben

Das Dream-Team

Hier bekommt ihr eine ausgetiifielte Spieleraufstellung, die euch zu manchem Sieg verhelfen sollte:

Linien Linker Fligel Center Rechter Fliigel Linker Defender Rechter Defender  Godlies
1. Linie Kurri, (NYR) Gretzky, (NYR) Bondra, (WSH) Coffey, (DET) Bourque, (BOS) Patrick Roy (COL)
Jari Wayne Peter Paul Ray Ed Belfour (CHI) |

|

2. linie Tkatchuk, (PHX) Lemieux, (PIT) lagr, (PIT) Macinnis, (STL) Chelios, (CHI) :
Keith Mario Jaromir Al Chris i

3. Linie Nedved, [PIT) Messier, (NYR) Bure, (VAN) Samuelsson, [NYR) Murphy, (TOR) }
Petr Mark Pavel UIf Larry \

|

4. Linie Seldnne, (ANA) Lindros, (PHI) Kovalev, (NYR] ]
Teemu Eric Alexei ;




mehr als 10 Jahre
SpcB an Splclcn

1944 - Across the Rhine 21,95
Alhlon DV 29, Micro Machines2 DV 29,95
r DV 19,95 NASCAR Racing 1 + Track Pack DA 19,95
Battle Iste?&SceneryCD DV 2995 HL Hockey ‘95 DV 29,95
Battle Isle3 DV 36, Pirates! Gold DV 29,95
Chewy-EscvonF5 DV 24,95 Pitfall (Win 95) DV 29,95
Christoph Kolumbus DV 19,85 Pizza Connection DV 19,95 -
Civilization DV 29,85 ! Police Quest4 DV 2295
Colonization DV 29,95 Privateer & Zusatz Disk. DA 29,95
Das Schwarze Auge 1 oder2 je DV 2495 Pro Pinball - The Web DV 29,95 PhlNATECR 2 |
Day of the Tentacle DV 32,95 oPinball DA 29,95
Der Patrizier DV 34,95 Railroad Tycoon Deluxe DA 29,95 IHE IIIIHH{IIIII

Der Reeder DV 19,95 Assault DV 3295 “
Destruction Derby DV 29,95 Sam & Max DV 3295
Die Siedler DV 29,95 Shanghai - GroBe Momente DV 22,95
Discworld DV 29,95 Simon the Sorcerer DV 22,95
Dune2 DV 2995 Simon the Sorcerer2 DV 29,95
Ecstatica DV 29,95 Space Quest6 DV 22.95
FadetoBlack DV 29,95 Star Trek - 25mAnn|versary DV 2495
Fatal Ramgg DV 3295 Star Trek 2 - Judgem. Rites DV 24,95
FIFA Soccer ‘95 DV 29,95 Star Trek Next G. “A Final Unity” DV 39,95
Fashback DV 24,95 Stonekeep DV 39,95
Flight Unlimited DV 32,95 Syndicate Plus DV 29,95
Gabriel Knight1 DV 22,95 Theme Park DV 29,95
Goblins 1+2 oder 3 je DV 22,95 TtanspurlTycnon&Wnrid Editor DV 29,95
Hanse - Die Expedition DV 34,95 Navy Fighters DV 29,95
Indy Car Racing2 DA 36,95 UmmaUnderworI 1&2 DA 2995
Jagged Alliance DV 32,95 Vollgas DV 32,9%
ng's Quest7 DV 22,95 Warcraft DV 24,95
Lemmings 1-3 DV 29,95 Wing Commander3 DV 34,95
Little Big Adventure DV 29,95 Wizardry7 DV 1995

Gamebox DV
Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,

Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Retum of Medusa, Black Gold u.v.a.

Gold Games Collection DV

Alone in the Dark 2+3, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel,
Der Planer, Ishar Trilogy (1-3), Leisure Suit Larry 6. Prototype u.v.a.
LucasArts Classic Adventures DV

Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken
LucasAris Top Adventures DV

Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2

Made in Germany DV

Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2

Westwood Compilation DV
STAR NEA9Y

A FIFAS7
X 3 GCNCRA

3-D Ultra Pinball 2 - Creep Night
Ace Ventura

ATF. - NATO Fighters Zusatz-CD
Aces of the Deep

Aces of the Deep Zusatz-Missionen
AH-64D Longhow

AH-64D Longbow Data Disk
Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (1-3)
American Dream

Baphomets Fluch
Battlecruiser 3000 AD

Biing!

Bleifuss 2

Blood & Magic (AD&D)
Bundesliga Manager ‘97
Bundesliga Manager Hattrick
Civilization 2

, Civilization 2 Scenarios & Zusdtze
Civil War General

Command & Conquer 1
Command & Conquer Mission
Command & Conguer 2
Creatures (Win 95)

Crusader - No Regret
Daggerfall

Das Rétsel des Master Lu

Das Schwarze Auge 3
Daytona USA

Der Planer 2

Destiny

Destruction Derby 2

Diablo (Win 95)

Die Fugger 2

Die Pandora Akte

Die Siedler 2

Die Siedler 2 Mission CD
Discworld 2

Dominion

Down in the Dumps

Elisabeth I.

| SRE—— &

DV 69,95
DV 5995
DV 4295
DV 84,95
DV 3995
DV 79,95
DV 46,95
DV 74,95
DV 69,95
DV 3695
DV 7495
DV 6495
DV 44,95
DV 59,9
DA 82,95
DV 69,95
DV 64,95
DV 74,95
DV 39,95
DV 86,35
DV 89,95
DV 27,95

F-22 Lightning Il
Fable

FIFA Soccer ‘97

Fire Fight (Win 95)

Fiight Simulator 6.0
Flotienmandver

Flying Corps

Formula 1 Grand Prix 2

FX Fighter Turbo

Gabriel Knight 2

Gene Wars

Grand Prix Manager 2
Hardline

Have a N.I.C.E. Day

Heroes of Might & Magic
Heroes of Might & Magic 2 *
Hexagon Kartell

Holiday Istand

Hugo 4

Hunter Hunted

Jagged Alliance 2 *

KKND - Krush, Kill and Destroy
Lands of Lore 2 (Méarz)
Leisure Suit Larry 7
Lighthouse

Links LS

Lords of the Realm 2

Master of Orion 2

Mad TV 2

MAX

MDK

Mechwarrior 2: Mercenaries

Myst

NASCAR Ramng 2

BA Live ‘97

Need for Speed Specla! Edition
Nemesis - Wizardry *

- NHL Hockey ‘97

QOrion Burger

Phantasmagoria 2

Privateer 2

CD-ROM

36,95 I

Project Paradise

Rallye Racing ‘97

Realms of the Haunting
Rebel Assault 2

Rendez vous im Weltraum
Risiko (Win 95)

Road Rash (Win 95)
Schleichfahrt

Shattered Steel

Sherlock Holmes 2

Silent Hunter

Silent Hunter Zusatz-CD
Sim City 2000 + Isle + Town
Sim Copter *

Siman the Sorcerer Edition (1+2)
Star Control 3

Star General

Star Trek Warrior Set

Steel Panthers 2

Super EF2000 (Win 95)
SWIV3D

Syndicate Wars
Terminator Skynet *

TFX: EF2000 Special Edition
TFX: EF2000 Zusatz-CD
The Darkening

The Dig

The Neverhood

TIE Fighter Deluxe Edition
Time Commando

Tomb Raider

Toonstruck

Tunnel B1

LS. Navy Fighters ‘97
Virtua Fighter (Win 95)
Warcraft 2 Exidusiv-Edition
Warwind (Win 95)

Wing Commander 4
Worms Special Edition

X Wing Edition

z

- B

[Tel; 028 71/ 18 30 88 + 86 31 + 83

4 11! Inr n

3

7+
III-

e
18 54 43 » Fax: 0

So bestelit Ihr:

Einfach bei uns anrufen
und Eure Bestellung
durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit
Euren Winschen an uns
schicken.

Der Versand erfolgt
dann per Nachnahme
(+ 9,— DM]) oder per
Vorkasse (+ 4,— DM).
Ab 150,— DM Bestell-
wert liefern wir
grundsatzlich portofrei.

Postfach 1113
46361 Bocholt

Blucherstr. 24
46397 Bocholt

@ (02871) 183088,
180637, 8631 0. 185443
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|IErste + Hilfe,

Diesmal gehen wir
mit dem Schnitt-
stellen-Slotblech auf
Mausfang, mobilisie-
ren brachliegende
Speicherressourcen
und bringen den
Cyrix 6x86 auf Trab

G EHT "™ S

Bereits seit einigen Wochen l3uft unser

neuer Telefonservice — ausschlieBlich fiir
. Hardwarefragen. Die meistgestellten Fra-
~ gen présentieren wir jeden Monat kom-
primiert auf dieser Seite.

Die Hardware-Hotline
erreicht ihr jeden Sonntag
von 11 bis 15 Uhr.
Telefon: 089/162675

Bitte stellt nur Fragen, die mit technischen
Problemen und Hardware zu tun haben.
| Fragen zu Spielen oder Tips stellt bitte nur
' schriftlich. Wir bauen einen Teil davon ins |
| Heft ein. Ferner findet ihr bei News, Test |
| und Previews immer eine Kontaktmég- |
' lichkeit zum Hersteller bzw. dessen Hotli- |
| ne. Das ist schneller, als wir sein kénnen.

Maus weg nach
Boardwechsel

Schnittstellenkabel nicht
standardisiert!

Wird ein Mainboard getauscht, miissen auch
die mitgelieferten Schnittstellen-Slotbleche
ersetzt werden. Nicht alle Hersteller belegen
die Pins auf der Platine gleich — diese Abwei-
chungen werden dann am Slotblechanschluf
wieder korrigiert, um den RS232-Standard
zu erreichen. Ausnahme ist nur der Printer-
Port, fiir den auch auf der Platine ein Stan-
dard existert. Aber warum nicht gleich alle
Kabel tauschen, wenn die neuen kostenlos
mitgeliefert werden?!

Speicherfehler-
Meldungen

"not enough memory” — eine gefiirchtete Mel-
dung bei der Installation von diversen Spie-
len und einigen Dienstprogrammen. “Aber
ich habe doch 32 MByte Arbeitsspeicher!” ist
meist die Antwort. Nur hat dieser Speicher
nichts mit der Meldung zu tun. Gemeint ist
hier der Hauptspeicher unter 1 MByte.

Dort werden die meisten Treiber und sonsti-
ge speicherresidente (TSR — Terminate and
Stay Resident) Programme adressiert. Sinkt
dieser Speicher unter ca. 580 kByte, kann es
passieren, daf einige Programme nicht mehr
arbeiten kénnen. Dazu gehoren auch Spiele.
Ihr kénnt Euch jedoch ein kleines “Speicher-
polster” schaffen, indem Ihr die autoexec.bat
und die config.sys etwas verandert. Dort las-
sen sich einige Treiber und die TSR-Pro-
gramme in den sogenannten hohen Speicher
( 640kB bis 1MB) laden. Das kann auf zwei
Wegen geschehen. Entweder manuell oder
automatisch mit “MEMMAKER” — einem
Speicher-Optimierungsprogramm von Micro-
soft, das z.B mit MS-DOS 6.22 geliefert wird.
Ich meine, daB die manuelle Methode die
bessere ist — es ist mit Sicherheit die Auf-
wendigere, die auch etwas Erfahrung mit
Speicheradressen und den zu konfigurieren-

den Dateien voraussetzt. Hier also einige
Tips dazu. Zuerst rate ich aber dringend
dazu, Sicherungskopien von den betroffenen
Dateien (autoexec.bat und config.sys) anzu-
fertigen. Wenn’s dann schiefgeht, ist alles
innerhalb von Sekunden wiederhergestellt!
CONFIG.SYS:

1. Der Befehl DEVICE=C:\DOS\HIMEM.
SYS sollte in der ersten Zeile stehen, da Trei-
ber erst in den hohen Speicher geladen wer-
den kénnen, wenn HIMEM.SYS aktiv ist.
Aus dieser Tatsache ergibt sich von selbst,
dafl HIMEM selbst weder hochgeladen wer-
den kann und darf!

2. Es sollte auch folgender Eintrag vorhan-
den sein: DOS=HIGH,UMB

Er l4dt DOS resident in den hohen Bereich
und macht den oberen Speicher (Upper
Memory Blocks), der ein Teil des hohen Spei-
chers ist, verfiigbar.

3. Mit dem Zusatz “HIGH” nach dem DEVI-
CE-Befehl wird das Verlegen des jeweiligen
Treibers erreicht. Der Befehl ein Device (hier
der CD-ROM-Treiber) hochzuladen, sicht
also so aus:

DEVICEHIGH=C:\CD PRO\VIDECCD.SYS /D:MSCD001 /L:GR

Zur Beachtung: Verzichtet darauf, SCSI-
Gerétetreiber hochzuladen, da sie sehr
umfangreich sind und den oberen Speicher
recht schnell “dichtmachen” Ferner empfeh-
le ich, daB3 Ihr alle hochzuladenden Treiber
der Wichtigkeit nach sortiert von oben nach
unten in der config.sys anordnet. Reicht
némlich der Speicherplatz im hohen/ oberen
Bereich nicht aus, werden die restlichen
Befehle im unteren Speicher ausgefiihrt.
Grundregel: CD-Geritetreiber und Speicher-
verwaltungsprogramme (z.B. EMMS386)
immer méglichst weit nach oben!
AUTOEXEC.BAT

Hier sind nicht viel Anderungen erforderlich.
Der wichtigste Unterschied zur config.sys
besteht darin, daB hier der Zusatz "LH”
(LoadHigh) VOR dem Befehl verwendet
wird. Beispiel Maustreiber:

LH C:\MOUSE\MOUSE.COM

Es ist auch in der autoexec.bat wichtig, die
Geritetreiber zu ordnen. Empfehlung:
MSCDEX in die erste Zeile!!

VAV
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Wem das jetzt alles zu kompliziert klingt,
oder wer meine Beispiele zu unvollsténdig
findet (was sie auch sind, aber ich habe lei-
der nur diese 1 1/2 Seiten!), verwendet am
besten den MEMMAKER. Dieses Programm
arbeitet in der DOS-Version 6.22 recht zuver-
lassig. Es hat den Vorteil, daf} es automa-
tisch dem jeweiligen Treiber eine feste Spei-
cheradresse zuweist! Wird die Option
"Benutzerdefiniert” verwendet, lassen sich
einige Einstellungen beeinflussen. Aber Vor-
sicht: Auch wenn IThr eine VGA-Farbgrafik-
karte verwendet, solltet Thr darauf verzich-
ten, den Monochrombereich freizugeben.
Es gibt Grafikkarten, die auch diesen
Bereich beanspruchen, wenn sie im "Stress”
sind. Auf die Frage, ob der obere Speicherbe-
reich fliir Windows optimiert werden soll,
wiirde ich unter WIN95 mit NEIN antwor-
ten, da WINDOWS 95 mit der Speicherver-
waltung allein ganz gut klarkommt. Unter
WIN3.11 ist diese Option aber recht sinnvoll.

CYRIX-
Nachschlag

Die Geschichte nimmt zwar kein Ende, aber
eine Wendung! Ein Lichtblick fiir alle ent-
nervten CYRIX P166+ Besitzer!
Bezugnehmend auf meinen Beitrag “CYRIX
— die Softwrefallen” in PP 1/97 erhielt ich
einen Leserbrief, in dem ich — véllig zu recht
— korrigiert wurde. Herr Marc A. Grundke
(nicht zu verwechseln mit Mark des Pro 200!)
hat die Losung. Er schreibt:

“..Der CYRIX 6x86 besitzt ebenfalls den
CPU-ID-Befehl, der die Familie (Pentium:5),
Stepping und Versionsnummer enthilt. Nur
als ID-String steht dort ‘CYRIXINSTEAD';
der Befehl ist jedoch zur Sicherheit deakti-
viert, da einige Debugger Pentium-Interna
ausnutzen und sich auf dem CYRIX natiir-
lich im ‘Nirvana’ wiederfinden.

Fiir Spiele kann man den Befehl jedoch akti-
vieren, was fast immer funktioniert hat
(WIN95, MDK, Magic Carpet usw.), da diese
die zus#tzlichen Pentium-Features nur sel-
ten benutzen!

Um die CPU-ID zu aktivieren, braucht man
nur das Bit 7 im Register E8h auf 1 zu set-
zen, was mit dem Programm ‘ctchipz’ der
Zeitschrift ¢t (erhiltlich in der c’t-Mailbox)
oder dem Programm ‘ibmm1’ auf der IBM-
WWW-Page ganz einfach moglich ist...”
Besten Dank fiir die Unterstiitzung,
Herr Grundke!

Euer Tom

yE2AY
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” andleranfragen erwunscht .

Eln erfolgrelches 1997 wiinscht das BOC-Team!

~Akte Pandorra* ADVg KD 69,90
' Com. & Cong. 2reaaert SIM  EV 75,90 KD 84 90
Commanche 3/Armored Fist 2*ACT & KD 74 90
Das Schwarze Auge 3 ROL : KD 34,90
Daggerfall* ADV 3 EV 69,90 KD 78,90
Daytona USA od. Jagged All.2*SIM § KD 72,90
Destruction Derby 2 SIM?KD 69,90
Die Hard Trilogy* i ACT 2 DA 69,90
Diablo od. MDK je* ACTg- KD 76,90
Discworld 2* ADV:E KD 69,90
‘Dungeon Keeper* SIM 3 KD 69.90
F 22 Lightning SIM : KD 72,90
' Formel 1* SIM Z KD 69,90
' Master of Orion 2* SIM £ KD 82,90
Lands of Lore 2* ROL. KD 82,90

HL / Fifa Soccer 97 SPO§ KD 69,90

rivateer 2 The Dark..* SIM : KD 76,90
isiko od. Flottenmandver je SIM 3 KD 69,90
ga Ralley* SIM 7 1 KD 69,90
i ACT KD 72,90
ADV “ KD 69,90

H Rayman, Tem Nwa‘ (nurdie nad«etgem:en Titel)
. Us Navy Fighter Gold. Ac T“G"ELF“TTns{%j@ 5@;9@
ol ine, Tri
2+3,t)eseentw o Pdfafl, Eal Jim, Du
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PC-Games

3D Pinball 2: Creep Night (dt.)
Ace Ventura (dt.) *

Addams Family Pinball *
Afterlife (dt.) *

AH-84D Longbow (dt.)
AH-64D Longbow Mission Disk
Alien Trilogy (dt.)

American Dream (dt.)

cD
69,99
69,99
79,99
89,99
89,99
49,99
69,99
39,89

PC-Games
FIFA Soccer '97 (dt.)
Flottenmandver
Flying Corps (dt.)

CcD
79,99
79,99
89,99
79,99
99,99

PC-Games
L, Win 95) *

Star Trader (dt.) *
Steel Panthers 2 (dt.)
Super EF 2000 (Win 95, dt.) *
Syndicate Wars (dt.)
Terminator: Skynet *
TFX EF 2000 Special Edition (at.)
The Dig (dt.)
The Hind
Theme Hospital (dt.) "
The Muppets Inside
The Simpsons *
Tie Fighter (dt.)
Time Commando (dt.)
Timelapse (dt.)
Temb Raider (dt.)
Toonstruck (dt.)
Tunnel B1 (dt.)
Urban Runner (dt.)
US Navy Fighters ‘97 (dt.) *
Viking — Strategy of Ultim. Conqu. *
Virtua Cop *
WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.)
WarCraft 2 Expansion Pack
Warwind (dt., Win 95)
Wing Cemmander 4 (dt.)
WinSkat (dt.)
Wipeout 2097 * 79,99
Wizardry Gold 79,99
Woodenships & Iron Men (US-Imp.) 99,99
Worms Special Edition (dt.) 69,99
X-Car* 79,99
Yahtzee 39,99
Z (dt.) 69,98
Zoiks — Cartoon Network (dt.) * 89,99
Zork Nemesis (dt.) 79,98

S8 69,93

cb
35,99
25,99
29,99
39,59
19,95

CcD
79,99
69,99
79,99
89,99
79,99
69,99
79,99
79,99
69,99
79,99
69,99
59,99
79,98
75,98
69,99
69,99
79,99
89,99
69,99
89,99
69,99
79,99
89,99
29,99
79,99
79,99
39,99

Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Funsoft Strategie: Ascendancy,
Jagged Alliance, Kaiser Deluxe
Gabriel Knight 2 (dt.)
Gene Wars (dt.)
G-Nome *
Golden Gate Killer (dt.)
Grand Prix Manager 2 (dt.)
Guts 'N' Garters (dt.)
Hanse - Die Expedition (dt.)
Hardline (dt.)
Hattrick Wins! (lkaricn) *
Have a N.L.C.E. Day! (dt.)
Heart of Darkness ~
Hexagon Kartell (dt.)
Holiday Islands (dt.)
Holmes 2: Rose Tatoo (dt.)
Hugo 4
Hunter Hunted (dt.)
IM1A2 Abrams (dt.) *
Imperium Galactica *
Into the Void (dt.) *
Iron & Blood *

bl

59,99
89,89
79,89
89,99
69,99
89,99
89,99
39,99
69,89
79,99
69,99
99,99
99,99
89,99
79,99
69,99
79,99
99,99
89,99
79,99
79,99
59,99
89,99
79,99
89,99
99,99
79,98
49,99
79,99
89,99
25,99
89,99
79,99
79,99
89,99
89,99
89,99
je 79,99
59,99
89,99
69,99
89,09
59,99
69,95
79,99
69,99
79,99
89,99
79,99
69,09
75,99
79,99
79,99
79,99
69,99
29,99
79,99
59,09
59,99
79,99
79,99
69,99
69,99
69,99
79,99
79,99
79,99
79,99
59,99
79,99
69,99
79,99
39,99
69,99
79,99
59,99
79,09
69,99
79,99
79,99
29,99
79,99
99,99
79,99
79,99
59,99
69,99
89,99
89,99

79,99
AKTION! 49,99
79,99

Ancient Empires (dt.)
Armored Fist2 ~

Asterix & Obelix * 59,89
AT.F. (dt) AKTIONSPREIS! 69,99
A.T.F. Mission Disk (dt.) 39.99
Atripolis 2097 (dt.) * 69,99
Azrael's Tears (dt.) 79,99
Baldies (dt.) * 69,99
Baphomets Fluch (dt.) 75,99
Battle Arena Toshinden (dt.) 69,99
Bazooka Sue * 89,99
Betrayal in Antara * 79,99
Biing Lid. Ed. (dt., incl. Tips+Tricks) 49,99
Birthright * 79,99
Bleifuss 2 59,99
Blood & Magic 79,99
Boong!? (dt.) 49,99
Bot Soccer (dt.) 59,99
Bubble Bobble 59,99
Bug! * 59,99
Bundesliga Manager '97 (dt.) 75,89
Chessmaster 5000 (dt.) 79,99
Civil War General (dt.) 79,99
Civilization 2 (dt.) 79.99
Close Combat 69,99
Cluedo (dt.) 79.99
C&C 1: Tiberiumkonflikt (dt.) 79,99
C&C 1: Tiberiumkenfl. (SVGA, dt.) * 89,99
C&C 1 Mission: Ausnahmezustand 25,99

rmstufe Rot (dt.)

Lands of Lore 2 (dt.) *
Leisure Suit Larry 7 (dt.)
Lighthouse (dt.)
Links LS
Lords of the Realm 2 (dt.)
Lost Rites (dt.) *
Mad TV 2 (dt.)
Magic the Gathering *
Martini Racing
Master of Orion 2 (dt.) *
MAX. "
Maxx (dt.) *
McLaren at LeMans (dt.) *
MDK *
Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.)
Mega Pak Vol.5 / Vol.6 (Koch)
Megarace 2 (dt.)
Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt.) *
Monster Truck Madness (dt.)
MS Flight Simulator 6.0 (dt.)
Mutant Penguins (dt.)
Myst (dt.)
Nascar Racing 2
NBA Full Court Press (dt.) *

dt)*

PC-Preishits (soiange vorra)
11th Hour (dt.)

1942 — Pacific Air War

1944 — Across The Rhine (dt.)
3D Ultra Pinball

7th Guest

Albion (dt.) 29,99
Battie Bugs (dt.) 29,99
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99
Bioforge (dt.) 29,99
Bonaparte ("Risiko"-Spiel) 19,99
Bundesliga Manager Professional 19,99
Caesar 1 19,99
Carrier Strike Force (dt.) 29,99
Chewy — Esc von F5 (dt.) 29,99
Civilization 29,99
Colenization 29,99
Comanche incl. Missions (dt.) 39,99
Creature Shock (dt.) 19,99
Crusade (dt.) 19,99
Cyberia (dt.) 25,99
Daedalus Encounter (dt.) 29,99
Das Schwarze Auge 1, 2 (dt.) je29,85
Der Druidenzirkel (dt.) 29,85
Der Meister (dt.) 19,99
Der Patrizier (dt.) 39,99
Der Reeder (dt.) 19,89
Descent (dt.) 25,99
Descent 2 AKTIONSPREIS! 48,99
Destruction Derby 29,99
5 . 49,99
29,99
28,99
38,95
25,99
19.99
18,98
19,99
39,99
29,99
39,99
39,99

Comanche 3.0 *

Conguest of the New World (dt.)
Creatures (dt.)

Crusader — No Regret (dt.)
Cyberstorm (dt.)

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dt.) *
Davis Cup Tennis

Deadly Games (dt.) *

Deadly Tide (dt.)

Death Gate (dt.)

Death Rally *

Demonworld *

Der Planer 2 (dt.)

Der Planer 2 Mission Disk (dt.) *
Der Produzent (dt.)

Descent to Undermountain *
Destiny (dt.)

Destruction Derby 2

Diablo

Die gr. Schlacht um Waterioo (dt.)
Die Hard Trilogy (dt.) *

Die Siedler 2 (dt.)

79,99
79,99
79.99
69,99
79,99
59,99
69,99
79,99
29,99
79,99
79,99
79,99
79,99
79,99
69,99
79,99

Need for Speed Special Ed. (dt.)
Nemesis (Wizardry, dt.) *
Net Zone (dt.) *
NHL Hockey '97 (dt.)
Orion Burger
Pandora Akte (dt.)
Panzer Dragoon *
Perfect Assasin (dt.) *
Perfect Grand Prix (F1 GP2-Erw.) *
Phantasmagoria 2
Pinball 'e7 *
Pinball Time Bomb *
Police Quest Compilation
Privateer 2 -The Darkening (dt.)
Project Paradise *
Puppen, Perlen und Pistolen (dt.)
Quest for Glory Collection
Rally Racing '97 (dt.)
Rama - Rendezvous im Weltraum
Realms of the Haunting
Return Fire (dt.)
Ridge Racer *
Risiko (Win 85)
Road Rash
Safecracker *
Schatten uber Riva (DSA 3, dt.)
)

69,99
29,99
89,99
79,99
79.99
79,99
79,99
79,99
89,99
79,99
79,99

Mission Disk (dt.)
Discworld 2 (dt.) *
Dominion (dt.) *

Down in the Dumps (dt.)
DSF FuBballmanager (dt.) *
Dungeon Keeper (dt.) *
Earthsiege 2: Skyforce (dt.)
Elisabeth |. {dt.)

Evidence (dt.) *

Exhumed (dt.) *

F1 Manager '96 (dt.)

F-22 Lightning 2 (dt.)

Fable (dt.)

Fantasy General (ux.)o

Die Siedler (dt.)

Discworld (dt.)

Dune 2 (dt.)

Dungeon Master 2 (dt.)

EarthSiege 1 (dt.)

Eco Quest

Eishockey Manager

Fatal Racing

Fields of Glory (dt.)

Flight of the Amazon Queen (dt.)

Flight Unlimited (dt.)

Freddy Pharkas (dt.) 19,99

Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99

Gold Games (Topware, 40 Spiele) 49,95

Grand Prix 29,99

Grand Prix Manager (dt.) 39,99

Hardball 5 29,99

Héhlenwelt Saga (dt.) 19,99

Inca 2 (dt.) 19,99

Indiana Jones 4 (dt.) 29,99

Indiana Jones Desklop Adv, (dt.) 29,99

IndyCar Racing 2 35,99

Jagged Alliance (dt.) 29.99

Kingdom: The Far Reaches 9,99

Kolumbus (dt.) 16,99
) 19,99

of Soccer 96/97 *
Shannara (dt.)

Shattered Steel

Shine (dt.)

Silent Hunter (dt.)

Silent Hunter Patrol (dt.) *

Silent Thunder (dt.)

Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) *
Sim Copter (Win 95) *

Sim Park *

Sonic CD

SPQR*

Star Control 3 *

StarCraft (dt.) *

m

Berlin — Neukdlin Berlin — Steglitz Berlin — Friedrichshain Berlin — Spandau

Jonasstraf3e 28/29 BismarckstraBe 63 Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82
el.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.:
U-Bahn 8 LeinestraBe S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain U-Bahn 7 Rohrdamm U-

Bus 144 Bus‘l?ﬂ 181,182 Tram 20 21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus

BrunowstraBe 10

cD
19,99
Komplett 29,99
29,99
29,99
19,99
29,99
2995
29,99
29,99
39,99
19,99
25,99
29,99

995
19,99
19,99
29,99
29,09
29,39
19.99
19,99
20,99
29,99
20,99
2099
29,99
29,99
29,95
19,99
29,98
19,99
29,39
19,99
39,99
29,95
29,95
19,99

PC-Preishits (solange vorray
Legend of Kyrar:gia 3 (dt)
Lemmings 3D

Littie Big Adventure (dt.)
Lost Eden

Magic Carpet Plus (dt.)
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Magic (dt.)
Mechwarrior 2 (dt.)

Might & Magic Triologie (dt.)
Nascar Racing incl. Track Pack
NBA Jam Toumament Edition
NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

Oldtimer (dt.)

QOutpost (dt.)

PGA Tour Golf 486 (dt.)

Pirates Gold (dt.)

Pitfall — Mayan Adventure (dt.)

Pizza Connection (dt.)
Police Quest 4(dt)

ranSoccer (dt.)

ranTrainer 2 (dt.)

Rayman (dt.)

Rebel Assault (engl., dt. Ut.)
Risselsheim (dt.)

Sam & Max (dt.)

Simon the Sorcerer 1 (dt.)

Simon the Sorcerer 2 (dt.)

Space Quest 6 (dt.)

Star Trek TNG: A Final Unity (dt.)
Strike Commander
Syndicate Plus (dt.)
System Shock (dt.)
Teamchef (dt.) 38,99
Theme Park (dt.) 28,88
Transport Tycoon incl. World Editor 29,99
Top Gun - Fire At Will (dt.) 39,99
Touché (dt.) 29,99
Ultima Underworld 1+2 komplett 28,95
Under A Killing Moon (engl.) 29,99
Unnecessary Roughness '96 15,99
US Navy Fighters (dt.) 2899
Vollgas (dt.) 35,99
WarCraft: Orcs & Humans (dt.) 2599
Wayne Gretzky NHLPA All Stars 15,89
i 39,99
35,99
19,99
25,99
39,99

cbh
39,99
38.99
89,99
29,99
69,99
69,89
48,95
29,95
29,99
89,95
i 79,99
Gold 3 (Topware 40 Anwenderprg.) 49,95
Guiness Buch der Rekorde '96 79,99
Kai's Power Goo (dt.) 99,99
Lexikon des int. Films (dt.) 119,99
M. Python: Ritter der KokosnuR 69,99
MS Cinemania '97 59,99
MS Encarta '97 Enzyclopadie (dt.) 189.99
MS Encarta '87 Weltatlas (dt.) 149,99
MS LexiROM (dt.) 299,99
PC-Fahrschule 2.0 39,99
PC Games Cheat 2 (dt.) 2899
Pegasus 4.0 (2 CD's) 39,99
Star Trek: Warrior Set 63,99
Telekom: Telefonbuch 29,50
Telekom: Gelbe Seiten 69,00
Ultrapack Vol.3 (Koch) 79,99

CcD

je 69,99
59,98

AKTIONSPR.

s. Coman
Wing Commander 3 (dt.)
Woodruff & Schnibble of Az. (dt.)
WWF Wrestlemania
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.)

Software der anderen Art
10.000 Color Clips

Abenteuer Raumfahrt (dt.) =
Bertelsmann Universal Lexikon '97
Catz - die Pausenkatze (dt.)

Der Duden

Der grof3e PC-Zauberkasten
D-Medien

D-Route 2.0

Dogz — der Pausenhund (dt.)

Eine kurze Geschichte der Zeit

Kindersoftware
ADI Lernsoftware

Barbie Druckstudio (dt.)
Barbie Filmstudio (dt.) 59,99
Barbie Modedesigner (dt.) 59,99
Konig der Léwen: Zeichentrickfilm 89,99
(dt.)~ 69,99
59,99
89,99
29,99
59,99

Obelix (dt.)
Pocahontas: Zeichentrickfilm *
Sim Town (dt.)
Tuneland (dt.)

nl@Be B

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
(040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, ?02

Berlin — Tegel

(030) 433 96 05
Bahn 6 Alt-Tegel
120, 138, 125, 222

Tel.:

Multimedia-Zubehér

CD-ROM, 8fach, IDE

199,99

Lautsprecher (2xB0 Watt, Netztell) 99,99

Lautsprecher Yamaha YST M15

Soundblaster 1

129,99
D¢ tem
6 Value IDE

Soundblaster 32 PNP
‘Yamaha DB 50 XG Wavetable
3,5" MF 2HD (10er Pack)

Joysticks

Alfa Twin — Joystickweiche

CH Flightstick Pro
CH Pro Throttie
CH Virtual Pilot Pro
Gravis GamePad

1y Pro
Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear
Gravis Joystick Blackhawk
Logi Thunderpad

Logi WingMan
Logi WingMan

MS Siderwinder Game Pad
MS Sidewinder Pro Joystick

Thrustm. Form

Thrustm. Grand Prix 1 (Lenkrad)

Gamecard PC

129,95
199,99
189,95
39,95
59,99
69,99
169,99
39,99
59,99
39,95
99,05
149,99
69,99
99,99
269,99
179,99
39,95

Extreme
Warrior *

ula T2 (Lenkrad)

(2 Ports)

Méuse / Trackballs

Logi MouseMa
Logi MeuseMar

Logi Pilot Mouse

Logi TrackMan Marble
MS Home Mouse
Yakumo Mouse

n 96
n Cordless

79,99
119,99
49,95
139,99
49,99
14,99

Lésungsbiicher / Literatur
Komplettidsungen zu fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl:

Civilization 2

Command & Conquer
Command & Conqguer Mission Disk

Das ultimative
Die Siedler 2

Schummeln bei PC-Spielen
Simon the Sorcerer 1+2
Star Wars Technisches Handbuch

WarCraft 2

WarCraft 2 — Expansion Pack
Wing Commander 4

Zork Nemesis

14,80
14,80
14,80
29,80
14,80
39,80
14,80
39,90
14,80
14,80
14,80
14,80

Lucas Ars-Buch

Kaufvideos (VHS)

Apolio 13

Das Schweigen der Lammer
Demolition Man
Eine Frage der Ehre

Ein Schweinch
James Bond
=

Last Action ﬁéro
Star Trek — 30th Anniversary

— Golden Eye

39,98
9,99
19,99
9,99
39,99
29,99
35,99
9,99
24,89

en namens Babe

Sony Playstation

Grundgerat inc!
A IV Evolution

Baphomets E_I_u ch

Disruptor *
Lomax
Myst

NHL Hockey ‘97

Tomb Raider

1. Control Pad
Global

389,99
89,99
89,99

109,99
79,99
89,89
89,99
89,99
89,98

Trgding Cards: Magic the Gathering

Starter Pack
Booster Pack
Starter Pack
Booster Pack
Chronicles

Fallen Empires . e

Renaissance
Heimatidnder
Homelands

Fan-Shop

Anstecker "Logo: Media Point"
Anstecker "Teufel: Computer”

4. Edition 60 K.
4. Edition 15 K.
Trugbilder 60 K.
Trugbilder 15 K.

dt.
dt.
dt.

16,99
5,49
16,99
5,49
e. 499
2,99
3.48
3,99
2,99

. dt.
.t

5,00
5,00

Anstecker "Teufel: Forke"
Anstecker "Teufel: Sprung"

Geschenkbox i

Modell-Bausatz "Darth Vader”
Modell-Bausatz "Tie Fighter®
Modell-Bausatz "X Wing"

ncl. vier Ansteckemn 20 00
29,99
29,99
29,99

Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111

m

int

Bremen
Hanseatenhof 8 / Lloydhof
Tel.: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Birill
am Parkhaus Am Brill




Fast ,_g_es_chenkt!
Top 20-Collection:

Terra Nova
TFX EF 2000
Riddle of Master Lu
Flight Unlimited Spezial

Von vielen sehn-
sichtig erwartet:

Lands of Lore 2
dt., CD-ROM ~

89,99

Das Schwarze Auge 3
— Schatten iiber Riva —
dt., CD-ROM

Unser Tip des Monats:

Privateer 2
— The Darkening -

Auf der Suche nach lhrer verlorenen Identitat

erkunden, erkaufen und erkdmpfen Sie sich lhren
Jagged Alliance Weg auf der dunklen Seite des Universums.
Cyclemania _

FX-Fighter dt., CD-ROM
Silent Steel

Absolute Zero
Super Karts

plus 10 weitere Games auf
CD-ROM als Komplettpaket!

komplett 79,99

Brettspiel goes PC!
Risiko Monopoly

dt., CD-ROM dt., CD-ROM

Nascar Racing 1 i [ . . _ 79,99 69,99

incl. Trackpack Flottenmanndver Othello
CD-ROM

4 d ¢ ; - | dt., CD-ROM dt., CD-ROM
19,99 : e : - . ; : - 79,99 39,99
Nascar Racing 2 - 4 ; '

_ : s Cluedo Yahtzee
G0N , = X ~ g - dt., CD-ROM dt., CD-ROM
79,99 G el 7 : :

= : 79,99 79,99
Perfect Grand Prix § ‘ : - A ' - e =
Neue Strecken, Editoren und vieles |
mehr fir F1 Grand Prix 2! ; s
CD-ROM * et T :
29 99 Kreditkarten ...
2 der einfachste und DEQ\-‘E"RS:‘ZWEQ
& : Versandbestellung:
JaQQEd Alliance 2 Anmger_’;g:ennummer und g:::g:i:; :
- Deadly Games — o du'c“r?we:\e;:‘c:ﬁg ;T;Ehnahme zu. |
eht Ihnen onr S
Diesen Winter kommen Strategie-Fans nicht e
zur Ruhe! SirTech prasentiert das nachste . VISA
vielversprechende Strategie-Highlight!
annahme oder an unser

dt., CD-ROM * 79,99
Verkautspersonal n einem dt., CD-ROM * —

=
nserar Ladengescuite. 89,99 Diablo V- G2 = O
. o/

Ankauf Genau das richtige fiir

ir kaufen fhre gehrauchte |ange Wiiterabende!
‘g:ﬂware an! Bei lm_eresse
wenden Sie sich bitte an

unsere telefonische Bestell- Discworld 2

Phantasmagoria2 | CD-ROM
CD-RCM

79,99

v

. Dortmund oz A : ismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
einische StraBe izzastraBe ... to be continued. e L
Tel:: (0231) 914 2524 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnachst auch Telefax (030) 794 72 199
StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! Telefonische Bestellannahme:
HeinrichstraBe by
(030) 794 72 111
= : PersGnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
e Autom. Ansagedienst filr aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
RNGINSCIS ey BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
g o * bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM ingl. 15% MwSt. Iimer und Preisinderungen
i e
5\

vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Nachnahme: 9,99 DM + 3,— Post-NN-Gebiihr — Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,~ DM Besteliwert im Inland eil

Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM




Mit nur geringen
Neuerungen
versucht
Microprose Fans
den zweiten Teil
seiner Formel-1-

Wirtschafts-
Simulation

unterzuschieben

Im Windkanal untersucht
man die aerodynamischen

Werte der Chassis...

-..und richtet sein Setup

dementsprechend ein

Ein schnelles und zuverlissiges Fahrertrio
ist mitentscheidend fiir den Erfolg dabei  hauptsichlich

In der gewohnten Vogelperspek-
tive wohnt man den Liufen bei

ie Microprosesche Produktpalette der letz-

ten 12 Monate stand ganz im Zeichen der
“2”. Nach “Civilization 27, “Grand Prix 2” und
“Master of Orion 2” schaffte es auch noch der
Nachfolger des “Grand Prix Manager” in die
weihnachtlich geschmiickten Héndlerregale. Um
gleich das Fazit an den Anfang zu stellen: Micro-
prose bekommt hiermit aufgrund nur marginaler
Anderungen den Plastikpokal fiir die unwiirdig-
ste Fortsetzung 1996 verliehen.
Wie gehabt, lenkt man als Teamchef seinen
Rennstall tiber bis zu zehn Saisons hinweg oder
versucht sich an einem von fiinf Szenarien, die
innerhalb von drei Jahren zu bewiltigen sind.
Dank FIA-Lizenz sind alle Daten auf aktuellem
1996er Stand, Abziige gibt es fiir die erneute
Verwendung von Fantasieteams und nicht wirk-
lich existierende Zulieferer- und Sponsorenfir-
men. Quasi zum Ausgleich hat Microprose die
Palette der Motoren um
interessante, aber ent-
weder nicht existente,
langst verblichene (Lam-
borghini) oder ziemlich
gewagte (Rolls Royce)
Modelle erweitert.
DaB neben der Technik
die Finanzen eine vor-
herrschende Rolle im
Formel-1-Zirkus spielen,
ist bei jeder Aktion all-
gegenwirtig. Geld wird

http://mww.microprose.com

Die meisten zur Verfiigung stehenden
Fahrhilfen sind eigentlich verboten

ausgegeben, sei es fiir Ersatzteile, neue Techno-
logien, Fahrergagen, Testfahrten, Firmengeb#u-
de oder einen modernen Windkanal. Da auf
regelméBige Einkiinfte durch Preisgelder wenig
VerlaB ist, steht der Verkauf von Fan-Artikeln
und das Verscherbeln gewinntrichtiger Werbe-
flachen an vorderster Stelle. Schnell gerit man
dabei in einen Teufelskreis. Laufen die ersten
Rennen nicht wie gewlinscht, zeigen die Sponso-
ren wenig Interesse, ihre Sticker auf hinterher-
fahrende Boliden zu kleben, was die Aussichten
auf vordere Plazierungen wiederum nicht gerade
bessert. Einen groBen Teil des aufgewendeten
Budgets verschlingen auch die immensen Perso-
nalkosten, hauptséchlich fiir fihige Mechaniker
und Ingenieure, die fiir den Erfolg mitentschei-
dend sind. Neben der Betreuung der aktuellen
Boliden kiimmern sie sich auch um den Bau der
néchstjdhrigen Fahrzeuge. Da die personellen
Ressourcen selbstverstéindlich begrenzt sind,
steht standig die schwere Entscheidung an, alle
Kraft in die Weiterentwicklung der vorhandenen
Autos zu stecken oder sich lieber schon verstarkt
um das zukiinftige Modell zu kiimmern.

Wiahrend der Rennwochenenden zeigt sich dann,
wer seine Hausaufgaben zuvor am besten
gemacht hat. In der bekannten kriimeligen
Vogelperspektive, die die komplette Strecke auf

VAV



=

Hotline: 05241/946480

NMANAGER 2

allerdings unter der mangelhaften technischen
Umsetzung von Microprose zu leiden hat. Noch
ein Wort zum Multiplayermodus: Die groB als die
Neuerung gepriesene Option entpuppt sich als
wenig ausgereift. So sind mitunter sehr lange
Wartezeiten notig, da man ein Rennen erst ange-
hen kann, wenn alle Spieler ihren Managerjob
zwischen den Laufen erledigt haben.

den Monitor prefit, seht ihr pixelgroffe Wagen
auf ungewohnten Ideallinien um die Strecke
zuckeln. Thr gebt die Renn- und Boxenstopptak-
tik aus, verschafft Euch mit der Telemetrie einen
Einblick in die Werte Eurer Fahrzeuge und fie-
bert ansonsten mit jeder Runde mehr mit. Akus-
tisch begleitet werden die Laufe von Sascha
Maaflen, der seine Sache recht ordentlich macht,

GEHT SO : :
Gegen einen zweiten GP Mana-

ger hatte ich tiberhaupt nichts einzuwenden gehabt, aber bitte
nicht in dieser Form. Was Microprose hier als Nachfolger verkauft,
ware auch locker mit einer Datendisk machbar gewesen. DaR der
Programmcode wegen der Fahrerintelligenz vollig neu geschrieben
waorden ist, kann ich mir jedenfalls nicht vorstellen. Die Kraftever-
héltnisse wirken zwar diesmal realistischer, die Boliden selbst
eiern jedoch nach wie vor hochst seltsam um den Kurs. Da knépft
mein mehrfach lberrundeter Forti dem Spitzenreiter mal eben
funf Sekunden in einer halben Runde ab, nur um kurz darauf wie-
der deren zehn pro Umlauf zu verlieren. Am meisten stort mich die inzwischen restlos ver-
altete SVGA-Grafik: Sie 148t den Managerjob trostloser wirken als er eigentlich ist. Erst-
kaufer, die einen insgesamt noch als gelungen einzustufenden Einstieg ins Formel 1-
Business suchen, sind mit dem GP Manager 2 letztendlich nicht schlecht bedient.

Michael Galuschka

mg

Name ...Grand Prix Manager 2
Genre ...... Wirtschaftssimulation
Hersteller ............ Microprose
[ TG et S T P mittel
PRRIST i o ek ca. 120 Mark
Spieler .l ol 1bis 4
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S’Blast GMidi CD-A.
v

System .....

Kurze Animationen weisen
auf Rennereignisse hin

Festplatte belegt . ..... 7-85 MByte

RAM-Ausstattung
Steuerung ..
.Modem-/Netzwerkoption

Extras ..

MK-Computer (M.Ketzer) Hardware & Software Versand
Frankfurter Ring 81 * 80807 Miinchen * FAX 089 /3594337
& 089 / 35 95 105¢ InterNet: http://www.mk-soft.com

PC CD-ROM Spiele (kleine Auswahl aus iiber 200 Artikeln)

Alone in the Dark 14243 64,95 Airbus A320,,2. Version™ 74,95

Alien Triologie 79,95 Baphoments Fluch 69.95

Bleiful3 2 54,95 Bundesliga Manager 97 Anfrage

Ciisar 2 69,95 Civilization IT 74.95

Command & Conquer ,,2* 85,95 Der Planer 2 69,95

Daggerfall 74,95 Diabolo 74,95

Fantasy Gerneral 64,95 Hugo 4 59,95

Mad TV 2 64,95 Maga Race 2 52,95

MegaPak 6 69,95 Phantasmagoria 2 79,95

Schleichfahrt 74,95 Silent Hunter 64,95

S.T.O.R.M. 69,95 Sonic CD (Segaumsetzung) 4995

The Dig 69,95 Time Commando 69.95

Wing Commander 4 75,95 il 69,95

PC CD-ROM ..Sonstiges*

D-INFO 2.0 10,00 D-INFO 3.0 34,95

D-PLZ 9,95 D-ROUTE 19.95

Telelnfo 2.0 ,,Neuauflage™ 29,95

Action Games 15,95 Ballerspiele 15,95

Foto-CD Australien 15,95 Spiele Helfer (Codes, usw.) 15,95

Windows 95 Tools 19.95 Wirtschaftsspiele 15,95

InterNet CD (Tips+Tricks) 9,95 Netzwerk Shareware 9,95

Pinball Paradise 9,95 Telefax CD (Shareware) 9.95

HARDWARE + Zubehér

SIMM PS/2 4 MB 60ns 49,00 SIMM PS/2 4 MB EDO 59,00

SIMM PS/2 8 MB 60ns 89,00 SIMM PS/2 8 MB EDO 99,00

SIMM PS/2 16 MB 60ns 189,00 SIMM PS/2 16 MB EDO 199,00

CPU iPentium 133 Mhz 369,00 CPU iPentium 166 Mhz 699,00

CD-Rohlinge CD-R 74 min. 15,90 NoName CD-Rohlinge 74 13,90

Disketten-Box 100 Disk’s 9,99 Computer-Maus 2 Tasten 6,99

Soundblaster 16 Value P&P 159,00 Soundblaster 32 P&P 259,00

Liefer- und Zahlungsbedingungen:

Per UPS-Nachnahme zzgl. 13,00 DM Versandkosten (keine weiteren Gebiihren). Per

Vorkasse (BAR, Scheck bis 400 DM) zzgl. 7,00 DM Versandkosten. Auslieferung in max.

5 Werktagen. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste mit iiber 1000 Artikeln an !!

A
o
VLAY

Anderungen und

shafer

W=l BesrseiLER]
(& C- Mlormstufe Rot DV 88,90
Bundeslign Manager 97 DV 68,90
Fifa 97 DV 71,90
Privateer 2, 1. Darkening DV 78,90
Bleifuf 2 DV 62,50
Schleichfahrt 69,90
DSA 3 Schatten ii. Riva DV 39,90
(reatures 65,90
NHL 97 71,90
Die Siedler 2-Data 29.90
Grand Prix 2 82,90
Tomb Raider 72,90
Holiday Island

Hugo 4

Wur(ruh 2 Exclusiv Ed.

Diablo

Baphomets Fluch

Syndicate Wars

Flugsimulator 6.0 W95 DV

Rally Racing 97 v

Alien Trilogy DV

Master of Antaris DA

Down in the Dumps DV
lurry 7 v |

edenn Mittwock
i 20.00 Uhr !

Ab DM 250.- Rechnungshetrag - .
VERSANDKOSTENFREI (Inland) SPaFSCHIENE:,

m Lieferprogramm:

- NEU

[ Thrustmaster 12 Lenkrad ale
{ ~4 Thrustmaster Grand Prixl 1552
Sidewmder 30 pro < Hellbender 1182
Sidewmder Gamepad Te
Vamaha 0b 50 &6 189
Aifa Twin 3o
Braus Bamepad PRD e
5B16Ualue Edition pnp A

* Bei Dru
Vorauskasse

halten! Annahmew:
sind gebiihrenpflich
touren werden ni

noch nicht lieferbar.

09674 -1279 Fax -1294
stecd 096 TH-S405

30 Ultra Pinball 2

3 Shulls of the Toltec
Ace Ventura *

Adams Family Pinball *
AH-B40 Longbow

- Flash Point Korea

ir Warrior 2

Akte Pandora
Armored Fist 2.0

AT

- Nato Fighter
BatlleIsle 3
Betrayal at Antara *
Blood & Magic *

ug
Chessmaster 5000
Civilizatian 2
Scenarios *
Comanche 3.0

EV
Com. & Cunwer Red Alert

Crusader No Regret
Daggerfall *

Das Hz[lgzl! Cartell
Daytona

Death Rally

Der Ptaner 2
Destiny *
Destruction Derby
Destruction Derby 2

Down in the Dumps
Dungeon Keeper *
Eishockey Manager
Elisabeth |

Eraser - W35

& F-22 Lightning 2
Fable iy

Firo & Klawd *
Flottenmandver
Flying Corps *
Formel 1 *

“Nome *
Gold Games (Topware)
Golden Gate Killer
Grand Fru Mmigef 2
-incl.
Hattrick Wms
Have ;m:r Day *

huga
Hunter Hunted *
Hyperblada - W85 *
iM 1 AZ Abrams *
John Madden 87
Kai's Power Goo

Mephisto Genius Pro
Grand Prix |, Links 386
Transport Tycoon Deluxe|

Kein La i
ammkunden DM 6,50 * Nachnahme DM 9,90 (+ DM 3 Zkgeb) Ausl:mn Vorauskasse DM 18

0a
Deadly Gamu Wag Al 2]
o&

Links LS
S0 Littie Big Adventure

I h Am Graben 2 92557 Weiding
Tel.
y Inh. Huh!n Wirn. botlise
73 .
ov

Lord of the Realm 2
Mad TV
MAK *
80 MDK *
Mechwar.2: Mercenaries.

onop:
Monster Truck Madness
Nascar ﬁa:mq 2

NBA g7 *

Need for Speed Special
Nemesis (Wizardry) *
Netzone *

Orion Burger

Panzer General 2

PC Games Cheat 2
Phantasmagoria 2

Pizza Connection
Puppen, Perlen, Pistolen
Q. Mission-Aftershock *
Rayman

Reaims of Haunting
Rendevous im Weltall
Risiko W95

Road Rash

S:crel ul Lu:nr

Sezmhlz Wund 96197 *
0 Shanghai Great Moments
Shatterd Steel
B Sherlok Holmes 2
0 Shine

Sim Copter *
Sim Park *
Star E:\mllor 3"
Star Gene:
Steel Pamhzss 2
Stonekeep
Super EF 2000 W35
The Neverhood W35
Theme Hospital *
Time Commande
Taenstruck ov
Transport Tycoon«World E DA
Trek Academy v
Tunnel 81 * ov
Ultra Pack Vol. 3 ov
US Navy Fighter 87° OV
Versailles 1685 oV
Warwind ‘W35 oV &8
Wing Commander 3 Classic
Wing Commander 4
Wizardry Gold *
Woodrutf .

B—I 30 Wnnns Special Edition

71.90 ~
vV 77.90 ZorkNmﬂs

Lazcmarc vcrsundsn mr
=Dbei Auftragseingang bis
15.00 Uhr noch am
selben Tag.

Die Post sichert eme Zu-
stellung innerhalb 24 bis
48 Stunden zu.
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Versand Service GmbH

CD-ROM-GAM

TO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT.
TO GIDEON KOMPL. OT.

TOY STORY SCREENSAVER cEIUENA VISTA) 3.5”
3 DLEMMINGS OT, ANLEITUNG

3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT.

3D ULTRA PINBALL DT. ANLEITUNG

5TH MUSKETEER TOUCHE

11TH HOUR KOMPL. DT.

ABARON DT. ANLEITUNG

ABSOLUTE PINBALL DT. ANL. 21TH CENTURY
ABUSE KOMPL. DT.

ACE VENTURA KOMPL. DEUTSCH

ACES OVER EUROPE CLASSIC - SIERRA -
ACROSS THE RHINE POWERPLUS DT, ANLEI‘:’
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD K.
AD & D BLOOD & MAGIC KOMPL, DEUTSCH #

AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS + LOSUNG 59, 90
85.90

AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN}
AIR BUCKS DT.ANLEITUNG
AIRWARRIOR Il KOMPL, DEUTSCH %

. LOSUNGSHEFT KOMPL. DT.
ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG
ALIEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH

ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 K.D.
AMBER - JOURNEYS BEYOND - KOMPL. DT. *
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUT:!
AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH
ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH
ARCHIBALD APPLEBROOKS ADV. KOMPL. DT.
ARMORED FIST KOMPL. DT.
ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC- %

DT. ANLEITUNG

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT.
ASTERIX & OBELIX/WIN 95 KOMPL. DEUTSCH
ATARI 2600 ACTION PACK VOL Il
ATF US [ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION
AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH
BAD MOJO DT. ANLEITUNG
BACKGAMMON & BRIDGE DELUXE (WIN 95) D.A
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT. + LOSUNG
BARYON DT. ANLEITUNG
PRO 96 SEASON -SIERRA-
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG
BATTLEBEAST DT. ANLEITUNG
BATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH
BATTLEGROUND: SHILO (EMPIRE)
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE)
BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE)

BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE)

TTLEISLE 2 INKL. SCEBNRY ERBE TITAN K.D
BATTLEISLE 3 INCL.. LOSUNGSBUCH K.D.
BATTLERACE DT. ANLEITUNG
BATTLES IN TIME (COP)
BEDLAM DT. ANLEITUNG
BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG
BETRAYAL IN ANTARA (DT. ANLEITUNG) *
BING! SPECIAL EDITION KOMPL. DT.
BIOFORGE CLASSICS KOMPL. DEUTSCH
BIRTHRIGHT DT. ANLEITUNG %
BITMAP BROTHERS COMPILATION DT. ANL
BLAM! MACHINEHEAD DT. ANLEITUNG
BLEIFUSS 2 KOMPL. DT.
BLOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH
BOTSOCCER KOMPL. DEUTSCR
BOONG KOMPL. DE
BUBBLE BOBBLE DT. ANLE1TUNG
BUG! DT. ANLEITUNG
BUN ESLIGA MANAGER PRO KOMPL._ DT,
BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL DEUTSCH
BURNING STEEL 4 DT. ANL.
CAESAR | DT. ANLEITUNG
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH
CAESAR Il KOMPL DEUTSCH WINDOWS 95
CARIBBEAN DISASTER K.
CATZ ~YOUR COMPUTER PE"'Z-
CAVELAND DT. ANLEITUNG
CHESSMASTER 5000 WINGS
CHEWY, ESCAPE FROM F5 INCL. LOS. K.D
CIVILIZATION i K. D. INC. LOSUNGSBUCH

CIVILIZATION Il SCENARIO CD KOMPL, DEUTSCH

CIVILIZATION 1l TOOLKIT (WALNUTCREEK)
CIVILIZATION -POWERPLUS-

CIMIL WAR: ROBERT E. LEE KOMPL. DEUTSCH
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE-
CLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH *

CLIF DANGER DT. ANLEITUNG

CLOSE COMBAT ~MICROSOFT-

CLUEDO MASTERDETECTIVE ~HASBRO- K.D.
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2K.D

ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH
COMMAND & CONQUER K.D. INCL. LOSUNG
COMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERYS
COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS
COMMODORE C64 ACTION PACK
CONQUEROR 1086 KOMPL, DT.
CONQUEST OF THE NEW WORLD K. D.
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG
CREATURES KOMPL. DEUTSC
CRUSADE IGREENWOOD) K. D
CRUSADER - NO REGRET - KOMPL. DT.
CYBERIA 2 KOMPL. DEUTSCH
CYBERGLADIATORS KOMPL. DEUTSCH %
CYBERJUDAS DT. ANLEITUNG
CYBERSPEED DT.ANL.

CYBERSTROM MISSIONFORCE KOMPL. DT.

DAGGERFALL ENGL. VERSION
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH %

DARK SEED 2 KOMPL. DEUTSCH %

DAS AMT KOMPL. DT.

DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG

DAY OF TENTACLE -M. MANISION II- K. DT,
DAYTONA USA DT. ANLEITUNG

DEADLY TIDE -MICROSOFT-

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. A

Wizd

19,90
79.90
7990

59.90
35.90
69,90
79.90
79.90
39,90
69.90
15,90
35.90
79.90
49,90
39,80
59,90
19,90
£69.90
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69,90
39,

CD-ROM-GAME

DEADLINE DT. ANLEITUNG
DEADLOCK KOMPL. DEUT!

EATH RALLY DEUTSCHE ANLEITUNG
DER MEISTER KOMPL DEUTSCH
DER PLANER & EVELS KOMPL. DT.
DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH
DER REEDER KOMPL. DT.

BRPSuPAL
888883888

DESERT STRIKE & JUNGLE STHIKE
DESTRUCTION DEREY DT.

DESTRUCTION DERBY z/wm 95 KOMPL. DT.
DELS DT. ANLEITUNG

DIABLO DT. ANLEITUNG

DIE FUGGER 2 INCL. LOSUNG K. DT

DIE GROSSE SCHLACHT: ARDENNEN KOMPL. OT.
DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG K. D.
DIE GROSSE SCHLACHT: SHILO' KOMPL. DT
DIE HARD TAILOGY DT. ANLEITUNG #

DIE TOTAL VERRUCKTE RALLYE K. DT.

DIG IT! DT. ANLEITUNG

DISCWORLD KOMPL. DT,

DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D.A.
DOMINION KOMPL. DEUTSCH %

DOUBLE DROUBLE DT. ANLEITUNG

DOWN IN THE DUMPS KOMPL. DEUTSCH
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT,

DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT.
DOGZ - SCREENSAVER -

DRAGONHEART: FIRE & STEEL WINGS %
DUNE i - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT,
DUNGEON KEEPER DOS/WINGS K. D. #
DUNGEON MASTER 2 + LOSUNG K. D.
EARTH WORM JIM 1 = 2 KOMPL. DT.

EARTH WORM JIM -ACTIVISION-WINSS K.D,
EARTHSIEGE | KOMPL. DEUTSCH

EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH
EISHOCKEY MANAGER KOMPL, DEUTSCH
ELISABETH | INCL. LOSUNG K. D

ENEMY NATIONS KOMPL. DEUTSCH #
EPIC PINBALL DT. ANLEITUNG

ERASER DT. ANLEITUNG

EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE
ECSTATICA DT. ANLEITUNG
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F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW2000) 69,

F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 9,

F 15 STRIKE EAGLE Ill -POWERPLUS- 9,90
F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT. VERSION 79,90
FADE TO BLACK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 13,90
FABLE -DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL. DT. 75,90
FANTASY GENERAL - SS1- K. D 65,90
FAST ATTACK KOMPL. DT. 65.80

FATAL RACING DT. ANLEITUNG 35
FIELDS OF GLORY (POWERPLU! 9,
FIFA 97/WINDOWS 95 KOMPL. DEUTSCH 78,
FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (DOS/WINGS) 65,
3
3
8

& 8ieikegy

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN K. D

FLIGHT UNLIMITED KOMPL. DT.

FLYING CORPS

FLIGHT COLLECTION INCL. WINGS OF GLORY
F14 FLEETDEFENDER, 1942 PACIFIC A.W.

FLUGSIMULATOR 6.0 KOMPL. DEUTSCH
FLUGSIMULATOR 5.1/6.0 SCENERY HONK KONG
FSS5. lfﬁ..’.‘ SCENERY & OBJECT DESIGNER D.A,
FSS. 0, SCENERY PACK HAWA!IJAPWKAWB!K
FLIGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT,

FS5.1 SCENERY MADRID

TOWER-FLUGL! CTSENSIMUJ\TION AWIN 85 DA
BAO-FLIGHT SHOP FS5.1

FS 5.1/6.0 RESCUE AIR 9" fAPOLLO—

FS 5.1/6.0 APOLLO COLL. -AIRBUS~

FS8 5.1/6.0 APOLLO COLL. -BOEING-

8oLy

FS 5.1/6.0 APOLLO COLL. -GREAT AIRLINES- 90
FS 5.1/6.0 APOLLO COLL. -BUSINESS JETS- 20
FS 5.1/6.0 SCENERY EUROPE | (D.A.CH.NL) 980
FS 5.1/6.0 SCENERY EUROPE Il (F.L.KORSIKA) 59.80
FS 5.1/6.0 SCENERY TOULOUSE 49,90
FS 5.1/6.0 SCENERY AUSTRALIEN 49,90

FS 5.1/8.0 FSFX UPGRADE KIT 69.90
FS 5.1/8.0 MUNCHEN Il MULTIMEDIA SCENERY 59,90
FS 5.1/8.0 REAL FLIGHT ADVENTURE “PILOT" 85.90
FS 5.1/8.0 SCENERY CANARY ISLANDS 58,90
FS 5.1/6.0 SCENERY RIO DE JANEIRO 49,90
FS 5.1/6.0 SWISS AIRCRAFT COLLECTION 49,90
FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MACINTOSH 24,90
FLOTTENMANOVER WING5 KOMPL. DEUTSCH 69.90
FORMEL 1 DT. ANLEITUNG # ES.QC

FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT.
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 [DV) INCL THHuSTMASTEﬂ

FORMULA T2-LENKRAD 289,90
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 LEVEL CD 29,90
FRAGILE ALLEGIANCE DT. ANLEITUNG 69.90
FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH 29.90

FREDDY PHARKAS DT. ANL.

FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D.

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 97 %

FUNSOFT STRATEGIE ED.: KAISER DE LUXE.
JAGGED ALLIANCE. ASCENDANCY KOMPL. DT.

FX FIGHTER DT. ANLEITUNG

FX FIGHTER TURBO DT. ANLEITUNG

G-NOME #

GABRIEL KNIGHT KOMPL. DEUTSCH

GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INCL. LOSUNGSBUCH

GENE MACHINE KOMPL. DEUTSCH

GENE WARS KOMPL. DEUTSCH

GEX - MICROSOFT -

GIGA PACK 1 - KOCH MEDIA - KOMPL. DT.

GOBLINS 1 & 2 [SIERRA ORIGINALS) K.D.

GOBLINS 3

GOLDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH

GRAND PRIX MANAGER KOMPL. DEUTSCH

GRAND PRIX MANAGER 2 KOMPL. DEUTSCH

'GRAVIS GAME PAD INCL. FIFA SOCCER 96 &
NHL ICEHOCKEY 96 KOMPL. DEUTSCH

GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF DA.

NS D AN DB D DR =
BaRaBanB8E BB2
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= Iritum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten:
uch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwe!
KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,- DM RUCKPORTO ANFORDERN

CD-ROM-GAMES

GRID RUN DT, ANLEITUNG # 59.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 34.90
HARDBALL 5 DT. ANLEITUNG 29.90
HARDLINE KOMPL. DEUTSCH 59.90
HARPOON 97 KOMPL. DEUTSCH % 85.90
HARVESTER 99.90
HAVE A N.LC.E. DAY KOMPL. DEUTSCH % 65.90
HELLBENDER -MICROSOFT- 79.90
HEROES OF MIGHT & MAGIC K., D. 59,50
HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 79,90
HEXAGON KARTELL KOMPL. DEUTSCH 69.90
HIND KOMPL. DEUTSCH 75.80
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC K. D. 19.80
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 24,90
HOLIDAY ISLAND KOMPL. DEUTSCH 69,90
HUMANS 2 - EVOLUTION - DT. ANLEITUNG 9,90
HUGO 2 KOMPL. DEUTSCH 39,90
HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 58,90
HUGO SCREENSAVER 35,90
HUGO 4 KOMPL. oEu‘rscu 69,80
HUMAN RECALL KOMPL. DEUTSCH 29.90
HUNTER Hum’ED KOMPL DEUTSCH % 79.90
HYPERBLADE DT. ANLEITUNG % 85.90
M1 A2 MS PANZER K..D. # 89.90
INCA | KOMPL. DEUTSCH 19,90
INCA 2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA ORIGINALS 19,90
INDIANA JONES & FATE OF ATLANTIS - K.D 3590
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 2490
INDY CAR RACING Il WINGS/MAC DT ANLEITUNG 29,90
INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. # -79.90
INTERSTATE 76 # 79.90
IRON & BLOOD: WARRIORS OF RAVENLOFT % 69,90
ZNOGOUD KOMPL. DEUTSCH/WIN 95 % £9.90
JAGGED ALLIANCE + LOSUNG KOMPL. DT. 39,90
JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES KOMPL. DT. 69,90
JAGGED ALLIANCE mmu GAMES ENG.VERS. 99,90
JAZZ JACK RABITT DT. ANLEITUNG 29,90
JET FIGHTER ill DT. ANLEITUNG 75,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 87 DT. ANL 89.90
JORDAN IN FLIGHT CLASSIC 9,90
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,90
JURASSIC PARK 24,90
KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D. 69,90
KINGS QUEST COLLECTION 1-6 .90
KINGS QUEST 7 + LOSUNG KOMPL. DT. 34,90
KKND: KRUSH, KILL & DESTROY DT. ANL. % 59,90
KOLUMBUS CHRISTOPH K_ DT, 24,90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT. ANL 4,90
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- K. DT. 2490
LANDS OF LORE DT. ANL. 3490
LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH % 89,90
LARRY 1-6 COLLECTION DT. ANL. + LARRY 7,

K. DT., + LOS.-B. TEIL 1-7, K. DT. NUR 89,00
LAST DYNASTY KOMPL. DT. 19,90
LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION 29.90

LEISURE SUIT LARRY 7: KOMPL. DT. + LOSUNG 79,90
LEMMINGS 3 A N W. OF LEMMINGS- D.A

LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 59 90
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,90
LINKS LS DT. HANDBUCH 89,90
LITIL DIVIL 9,90
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL. DT. 29,90
LORDS OF REALM 2 KOMPL. DEUTSCH # 79.90

LOST EDEN KOMPL. DEUTSCH 24,90
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 19,90
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INK. INDY 4 /

]

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il §9,90
M1 TANK PLATOON 9,90
M.AX KOMPL. DEUTSCH 79,80
MAD NEWS KOMPL. DEUTSCH 19,90
MAGIC CARPET PLUS INC. HIDDENWORLDS K.D. 29.80
MAGIC THE GATHERING % £9.90

MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT.
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH 69,90

MA.G.! KOMPL. DT. 79.80
MARTINI RACING (BLEIFUSS} DT. ANL. 14,90
MASTER OF ORION 79,90
MDK: KOMPL. DEUT: 5 79.90
MECHWARRIOR Il INCL. :)(PANS!ON K. DT, 49,90
MECHWARRIOR 2: MERCENARIES 85.90
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT. ANL. 79.90

MEGA PACK VOL 6 (KCCH MEDIA] KOMPL. DT. 79.90

MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG 49.90
MEPHISTO GENIUS 2,0 OT. HANDB 34.90
MEPHISTO GENIUS 3.5 WIN 85 9,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS. 2 KOMPL. DT.  68.90
MICROCOSM 5.90
MICROMACHINES 2 KOMPL. DEUTSCH 29.80
MIGHT 8 MAGIC 3-5 KOMPL. DEUTSCH 39.90
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 29,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT. 39.90
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. O, 59,80
MONSTERTRUCK MADNESS - MICROSOFT- 78.80
MONTY PYTHON - RITTER DER KOKUSNUSS - 69.90
MONTY PYTHON ZEITVERSCHWENDUNG 29.90
MORTIMER (WINSS) - LUCAS ARTS - 65,90

MUMMY: TOMB OF THE PHARAO KOMPL. DT. 68,90
MUPPETS INSIDE DT. ANLEITUNG 6590
MYST KOMPL. DEUTSCH 9,90
N RACING INCL. TRACKPACK DT. HDBUCH 1990
NASCAR RACING 2 DT. ANLEITUNG 79.90
NATO FIGHTERS ATF DATA DISK KOMPL. DT. 39.90
NAVY STRIKE 19,90

NBA LIVE 97 - DOS/WIN - KOMPL. DEUTSCH 85,
NBA JAM TOURY\A’VIEN EDITION DT. ANL. 29
NECRODOME 69,
NEED FOR SPEEn SPEC. EDIT. DT. HANDB. 7!

NEMESIS KOMPL. DEUTSCH % 69,
NETWORKS A4 K OMPL. DEUTSCH 3

NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH 79,
NIHILIST DT. ANLEITUNG 75,
NORMALITY INC. KOMPL. DT. INCL LOSUNGSBLECH/
NORTH & SOUTH 1
ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 5
ORIONBURGER DT. ANLETUNG

OUTPOST 1.5 KOMPL. DEUTSCH

Versand

Liegnitzer StraBe 13
82194 Grobenzell

Bestelltelefon
(08142)596 40

Fax
(08142) 54654
E-Mail: 100255.1073 @

compuserve.com

Bestellannahme

Mo.-Do. 99°-18%p,
Fr. 990-17°0h

CD-ROM-GAMES

OVERLORD 19.90
PANZER DRAGOON DT. ANLEITUNG % 69.90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 34,90

-DAAT INCL. DARTSCHEIBE 299,00
PC GAMES CHEAT Ii 29,90
PERFECT GENERAL INCL. MAP EDITOR 19,90
PERFECT PINBALL DT. ANLEITUNG .90
PERFECT RACING (RALLYE & CYCLEMANIA] DA, 29,80
PGA TOUR GOLF 94 DT. ANLEITUNG 5,90
PHANTASMAGORIA 2 79.90
PINBALL 3 D VCR (21ST. CENTURY) D. A. 39.90
PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 59.90
PINBALL DREAMS DE LUXE 19,90
PINBALL FANTASIES DE LUXE 19,90
PIRATES! GOLD KOMPL. DEUTSCH 29.90
PITFALL -MAYAN ADVENTURE-[WIN 95] K.D 29.90
PIZZA CONNECTION KOMPL DEUTSCH 24,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH 89,90
PLANER 2 MISSION CD KOMPL DEUTSCH % 29,90
POLE POSITION F1 KOMPL. OT. 69,90
POLICE QUEST COLLECTION 69,90
POLICE QUEST S.W.A.T. DT. ANL 79,90
POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH 18,90
POOL CHAMPION €9.90
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 14,90
PRINCE OF PERSIA COLLECTION DT. ANL 29.90
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLETUNG .90
PRIVATEER 2 -THE DARKENING- K. D. .90
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL .50
PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG 80
PSYCHO PINBALL DT. ANLEITUNG .90
PUPPEN, PERLEN & PISTOLEN KOMPL. OT. .90
QUANTUM GATE | .90

BBRRNINLRBBEBRY

QUEST FOR GLORY COLLECTION 1 - &4 .90
RADIX DT. ANLEITUNG .80
RALLYE RACING 87 DT. ANLEITUNG .90
RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D, ,90
RAN SOCCER KOMPL. DT. 80
RAN TRAINER 1 KOMPL. DT. .80
RAN TRAINER 2 KOMPL. DT. 80
RAVAGE DT. ANLEITUNG .80
RAYMAN DT. ANLEITUNG .60
RE-LOADED KOMPL. DEUTSCH 59,90
REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG 79,90
REALS OF CHADS 29,90
REBEL ASSAULT KPDT./DT. UNTERTTTEL 35,90
REBEL ASSAULT Il KOMPL. D 85.90
RED GHOST DT. ANLEI'I'UNG 18,90
RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 29,90
RETURN TO ZORK DT. ANL 29.90
RIDDLE OF MASTER LU INCL. LOSUNG K.D. 79.90
RIPPER KOMPL. DT. 79.90
RISE 2: THE RESURRECTION K. DT. 29.90
RISIKO WINGS KOMPL. DEUTSCH 69,90
ROAD RASH/AWINGS KOMPL. DEUTSCH 59.80
ROBOT CITY DT. ANLEITUNG 29,90
ROBOTRON X" # 69,80
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 29,90
RUSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 29,00
S-ZONE (800 STADTE FUR SiM CITY 20001!) 29,90
SAFECRACKER DT, ANLEITUNG * 79,90
SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 19,90
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K.D 29,90

SCHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. 39,90

SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH + LOSUNG 69,90
SCHLUMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.D. 69,90
SCORCHER #* 59,90

SEAWOLF SSN 21 24.90
SECRETS OF THE LUXOR DT. ANLEITUNG
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96/97
SHADOW OF THE COMET K. DT
SHADOWCASTER DT. ANLEITUNG
SHANGHAI GREATEST MOMENTS K. D
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB
SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG
SHERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO K. D
SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC
SHINE IN METALLBOX KOMPL. DEUTSCH

Hi

54.90
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IVERS & MAUSMAT
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIEDLER 2 DATA CD_KOMPL. DEUTSCH

SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LOSUNGSB.

SILENT HUNTER KOMPL. DT,

SILENT THUNDER KOMPL. DEUTSCH

SIM CITY CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIM COPTER WINGS

SIM WEIHNACHTSPAKET: INCL. SIM CITY 2000,

22

A S
o O

SIM ISLE, SIM TOWER KOMPL. DEUTSCH 69,90
SIMON THE SORCERER | K. DT. 29.90
SIMON THE SORCERCR 2 K.D. INCL. LOS 30.90
SLIPSTREAM 5000 DT, ANLEITUNG 19.90
SOLAR CRUSADE KOMPL. DEUTSCH % 69,90
SONIC CD DT. ANLEITUNG 59,90

SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG 39,90

SPACE HULK & SYSTEMSHOCK 39,90
SPACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS- 8590
SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH 14,90
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 39,90
SPACE QUEST 6 INCL. LOS. K. DT. 39,90
SPEED HASTE DT. ANLEITUNG 59,90
STARCONTROL 3 DT. ANLEITUNG 79.90
STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG * 85,80
STAR GENERAL WINSS % 68.90
STAR RANGERS KOMPL, DEUTSCH 9,90
STAR TREK: A FINAL UNITY KOMPL. DEUTSCH 39.90
STARTREK: BORG 79,90
STAR TREK: DEEP SPACE NINE HARBRINGER 69.90
STAR TREK: KLINGON 69.90
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 29,90
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29.90
STARTREK:VOYAGE 59,90
STAR-TREK: WARRIOR SET OMIPEDIA, KL-LEX €590
STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT.

X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.D 58,90
STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SSi - 29,90
STEEL PANTHERS 2 MODERN BATTLES 69,90

Nachnahme plus DM 98,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
rt DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostentfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

g



Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9
Mo.-Fr. 10004800, Sa. 10°90-149° Uhr

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBBe
Mo. - Fr. 990-1300 4+ 1330-1800, S5, 90041200 Uhr

CD-ROM-GAMES
g

STONEKEEP KOMF'L DT. -INTERPLAY-
STREETFIGHTER: THE MOVIE (WING5) DT. ANL.
STRIKER 96 KOMPL DEUTSCH

STORM KOM|

STRIKE COMMANDEP -CLASSICS- DT, ANLEITUNG
SU 27 FLANKER INCL. MAUSMATTE

SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO
SYNDICATE PLUS KOMPL. DEUTSC—(
SYNDICATE WARS - DOS/WINGS K.
SYNNERGIST -DER BLAUE STAUB- KOMPL DT.
SYSTEM SHOCK KOMPL. DEUTSCH

SWIvV 3D

TAILCHASER DT. ANLEITUNG

TALISMAN KOMPI... DEUTSCH

TEAMCHEF KOM

TENDOQ SPECIAL EDITION DT ANLEWUNG
TERMINATOR SKYNET

TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL.
TFX 2000 TACTCOM MISSIONS KOMPL. DT.
T.FX. EF 2000 EXCLUSIVE EDITION KOMPL. DT.
TF.X. KOMPL. DEUTSCH -SOFTPRICE-

THE CROW: CITY OF ANGELS DT. ANLEITUNG *
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LOS.

THE HIVE WIN/95 KOMPL. DEUTSCH

THE NEVERHOOD DT. ANLEITUNG

THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE
THEME PARK CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

TIE FIGHTER ENHANCED K. DT.

TILT! FLIPPER DT. ANLEITUNG

TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT.
TIMON & PUMBAAS DISNEY SPIELESAMMLUNG
TITANIC #

T-MEK KOMPL. DT.

TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG

TIME PARADOX DT. ANLEITUNG %

TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH

TOP GUN ~FIRE AT WILL- KOMPL. DEUTSCH
TOPWARE GOLD GAMES: CA. 40 TOP SPIELE
TORINS PASSAGE & MAUSMATTE

TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH

TOTAL MANIA KOMPL. DEUTSCH *

TRACERS KOMPL, DEUTSCH

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K.DT.
TUNELAND

TUNNEL B1 KOMPL. DEUTSCH

TURRICAN 2 DT, ANLEITUNG

U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH
ULTIMA VIl - THE PAGAN - CLASSIC

ULTIMA UNDERWORLD | & Il (CLASSIC)
ULTIMATE MIX KOMPL. DEUTSCH
ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT,

ULTRA PACK 3 - KOCH MEDIA -

ULTRA PINBALL 2 CREEP NIGHT KOMPL. DT.

UNDER A KILLING MOON DT, ANLEITUNG

UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT, ANL.

URBAN RUNNER (LOST IN TOWN} K, DT,

URMELS FILMSTUDIO KOMPL. DEUTSCH

URMELS GROSSER FLUG KOMPL. DEUTSCH

US NAVY FIGHTER CLASSIC DT. VERSION

VIRTUA COP DT. ANLEITUNG

VIRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG

VIRTUA FIGHTER (WIN 95) DT, ANLEITUNG

VIRTUAL KARTS DOT. ANLEITUNG

VIRTUAL SNO’OKEH DT ANL,

VOLLGAS KOMPL.

WACKY WHEELS DT ANLEITUNG

WAGES OF WAR ENGL. VERSION *

WAR WIND -SSI-

WARCRAFT | ORKS & HUMANS KOMPL. DT.

WARCRAFT 2 EXCLUSIVE EDITION KOMPL DT.

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOM

WARGAME CONSTR. SET Il -AGE GF RIFLES»

WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D.

WARRIORS DT, ANLEITUNG

WAYNE GRETZKY & NHLPA ALL-STAR DT. ANL.

WEREWOLF NOVALOGIC

WEHEWOL‘ VS COMANCHE KOMPL. DT.
LANDS - TAKE A DEEP BREATH

WIN SCHAFKOPF KOMPL DEUTSGH

WIN SKAT KOMPL. DEUTSCH

WING ARMADA DT. AN

WING COMMANDER KIL_HATHI SAGA

WING COMMANDER 3 K. D. CLASSIC

WING COMMANDER IV INCL. LOSUNGSBUCH

WIPE QUT DT. ANLEITUNG

WIPE QUT 2087 DT. ANLEITUNG #*

WOQDRUFF & SCHNIBBLE OF .. K.D.

WOLFPACK KCMPL. DEUTSCH

WORMS REINFORCEMENTS DATA K.

WORMS INCL. REINFORCEMENT KOMPL oT

WWF IN YOUR HOUSE (WIN 95) DT.ANL.

WWF-WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A.

X WING ‘COLLECTORS KOMPL. DT.

‘#AH]ZEE DT. ANLEITUNG
BITMAP BROTHERS) K. D. INCL. LOSUNGSB.
IRECTORS CUT EV/IDV

CD-ROM MULTIMEDIA

10.000 COLOR CLIPS
202 FAX-CARTOONS

ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH
ALADIN SPIELEPARADIES KOMPL. DEUTSCH
ALOJADO KREUZWORTRATSEL 98/97
BACKPACKER: WELTREISEINFOTAINMENT K. DT.
BARBIE DRUCK ODER FILMSTUDIC K. D. JE
BARBIE MODE DESIGNER KOMPL. DEUTSCH
BARBIE EXTRA SET PAPIER KOMPL DEUTSCH
BAYERN MUENCHEN KAL. 85-87 & SCREENSAVER

BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT.
BROCKHAUS MULTIMEDIA DIGIT. LEXICON A—Z
CINEMANIA MS 97 / WINSS5 -ONLY-

D-ATLAS, 14.000 ORTE IN DEUTSCHLAND
D-FAX (CA 1,4 MIO FAXANSCHL )

D-INFO I

D-INFO 3.0

D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE

D-HOTEL HOTELFUHRER DEUTSCHLAND
D-MARK, KONTOVERWALTUNG

D-MAIL, NACHRICHTENVERSAND

D-MEDIEN: (BUCHER/VIDEOS/CD-ROMS/SOFTW.)
D-SAT: SATELITENALTLAS F. DEUTSCHLAND
D-STEUER, (TAXMAN)

EVOCATION KOMPL. OT. (NAVIGO)

FASZINATION AUTO -GESCHICHTE D. AUTOMOB.
GLOBE QUIZ FUR WINDOWS

HAWKING: KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KD
KAIS POWER GOO KOMPL. DEUTSCH

KONIG DER LOWEN: MALEN & SPIELEN K. DT.
KONIG DER LOWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICKF.
LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILMS

LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - K. D,
MUSEE D'ORSAY KOMPL. DEUTSCH

MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT)

N-TV JAHRESRUCKBLICK 1995 K. D.

ORGANIC ART SCREENSAVER DT. ANL.
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER D. A.
PATCHWORK 4/98

POCAHONTAS -INTERAKT. FILMBUCH- K.D.
PRINT ARTISTS (DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D.
QUEST FOR FAME (AEROSMITH)

ROCK N ROLL YEARS FIFTYS

39,90
39.80
69,90

CD-ROM-MULTIMEDIA

STING: *ALL THIS TIME* 69,90

THE QUEST -DIE HERAUSFODERUNG- K.D. 24,90
TOY STORY -INTERAKT, FILMBUCH- K. DT. 79.90
VERMEER (NAVIGO) 75,90
VISTA PRO WINDOWS VERS. 3 KOMPL. DT. 99,90
VOODCC LOUNGE F(OLLFNGS STONES - 49,90
WELT DER WUNDER KOMPL. DT. - NA\HGO - 29,90
WIN-RAILY (MODELLE\SENBAHNP 39,90
WO IST WALTER? IM ZIRKUS! K. D. 79,90
WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1994 9,99

CD-ROM LERNSOFTWARE

ADI JUNIOR 2: 4-5 U. 6-7 JAHRE JEWEILS
ADI MATHE: KLASSE 1+2, 3+4 JEWEILS:

ADI MATHE: KLASSE 5+8, 7+8 JEWI E

ADI DEUTSCH: KLASSE 1+2, 3+4 JEWEILS

ADI DEUTSCH: KLASSE 5+8, 7+8 JEWEILS:
ADI ENGLISCH: MULTIMEDIA: KLASSE 5-8 JE:
KONIG DER LOWEN (MALEN & SPIELEN) K.D.
MATHSTAR 1.-4. SCHULJAHR MATHETRAINER
WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH

PC-Zubehor/Joysticks

ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER-

F-16 FLIGHTSTICK CH-PRODUCTS

F-16 COMBAT STICK CH-PRODUCTS

FLCS F-18 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER -
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER -
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD-
GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK

GRAVIS FIREBIRD Ii

GRAVIS GAME PAD PRQ

GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96
GRAVIS GRIP PADS (2 STUCK)

LOGITEC "THUNDERPAD"

LOGITEC "WINGMAN WARRIOR"

PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER -
PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER-
PHAZER PAD -THRUSTMASTER-

PRO THROTTLE CH-PRODUCTS

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER -
SIDEWINDER 3 D GAMEPAD - MICROSOFT-
SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR.
TOP GUN JOYSTICK ~THRUSTMASTER-

TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER
VIRTUAL PILOT CH-PRODUCTS

VIRTUAL PILOT PRO CH-PRODUCTS
WEAPCN CONTROL WCS MARK II
X-FIGHTER-THRUSTMASTER-

XL_-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER -
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER -
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG FRO

PRO PEDALS/CH PRODUCT!

PRO THROTTLE - CH PRODUCTS

YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB.
YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER DT. HANDB.

osungsbhiicher

LOSUNGSBUCHER VON CARSTEN BORGMEIER
AUS DEM NBG VERLAG:

AFTERLIFE 14,80
BAPHOMETS FLUCH 14,80
NORMALITY 14,80
SHANNARA 14,80
SIMON THE SORCERER 1 + 2 14,80
COMMAND & CONQUER 14,80
COMMAND & CONQUER MISSION 14,80

14,80

COMMAND & CONQUER: ALARMSTUFE ROT
LARRY 1 - 7 KOMPLETT GELOST 19,80

LUCAS ARTS SPIELEBUCH 29.80
SCHLEICHFAHRT 14,80
SIERRA ON LINE SPIELEBUCH 39,80
ADVENTURE SPIELEBUCH 39,80
SCHUMMELN BEI PC - SPIELEN 39.80
THE DIG 14,80
RIDDLE OF MASTER LU 14,80
WING COMMANDER 4 14,80
WARCRAFT Il 14,80
WARCRAFT Il EXPANSION SET 14,80
DIE FUGGER Il 14,80
ELISABETH | 14,80
CIVILIZATION Il 14,80
SIEDLER Il 14,80
L 14,80
ZORK NEMESIS 14,80
SONY P S ON GAMES
ADVENTURES OF LOMAX DT. ANLEITUNG 89,80
ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 78,90
ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 85,90
AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 98,80
AREA 51 DT. ANLEITUNG 85,90
ASSAULT RIGS DT. ANLEITUNG 88,80
A-TRAIN DT. ANLEITUNG | 99,80
AYRTON SENNA KART DUELL DT. ANLEITUNG 89,90
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG % 85,80
BEDLAM DT. ANLEITUNG 89,80
BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG 89,90
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH 89,90
BLACK DAWN DT. ANLEITUNG % 89,90
BLAM! MACHINEHEAD DT. ANLEITUNG 89,90
BLAST CHAMBER OT. ANLEITUNG 89,90
BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79,90
BREAKPOINT TENNIS DT. ANELITUNG % 79,90
BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG 79,90
BURNING ROAD DT, ANLEITUNG 89,90
CASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90
CHESSMASTER 3 D DT. ANL. 89,90
COMMAND & CONQUER KOMPL. DT. 99,90
CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 99,90
CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. % 85,90
DARKSTALKERS KOMPL. DEUTSCH 79,90
DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG % 85,90
DEATHDROME DT. ANLEITUNG % 85,80
DESCENT DT, ANLEITUNG 79,90
DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. % 99,80
DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 85,90
DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 89,90
DISRUPTOR DT. ANLEITUNG 85,90
EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 75,90
ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 79,90
EXHUMID DT. ANLEITUNG % 88,90
EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 89,90
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85.90
FIFA SOCCER 97 DT. ANLEITUNG 85,90
FIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG 89,90
FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 99,90
GALAXIAN 3 DT. ANLEITUNG 89,90
HEXEN DT. ANLEITUNG * 89,90
HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL. 79.90
IMPACT RACING DT. ANLEITUNG 85.90
IN THE HUNT DT. ANLEITUNG 85,90
INT, SUPERSTARSOCCER DELUXE DT ANL. % 85,90
INTERNATICNAL MOTO X 85,90
INTERNATICNAL TRACK & F\ELD D A 89,90
IRON MAN XO DT, ANLET 85,90
JUMPING FLASH 2 DT, ANLE!TUNG 89,90

SONY PLAYSTATION GAMES SONY PLAYSTATION GAMES

JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59,80 SPACE HULK DT. ANLEITUNG

KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 85,90 SPOT 3 DT. ANLEITUNG

KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 78,90 STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL.
LEGACY OF KAIN DT. ANLEITUNG (NOV 98) % 89,90 STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL.
LEMMINGS 3 D DT. ANLEITUNG 9,90 SUPER SONIC RACERS DT. ANLEITUNG
MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 85,90 TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG

MADDEN 97 DT. ANLEITUNG 85.90 THEME PARK DT. ANLEITUNG

MAYHEM DT. ANLEITUNG % 99,90 THUNDERHAWK Il DT. ANLEITUNG
MOTOR TOON GP 2 DT. ANLEITUNG 85,90 TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG
MUSEUM PIECES 1 94,90 TILT DT. ANLEITUNG

MYST KOMPL. DEUTSCH 85,90 TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG
NAMCO MUSEUM PIECE VOL., 2 89.90 T, Al

NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG % 89,90

NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 59,90

NBA IN THE ZONE DT. ANLEITUNG 89,90 TUNNELB 1 DT,

NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG 85,90 VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG *
NBA LIVE 97 DT. ANLEITUNG % 85,90 VIRTUAL GOLF DT, ANLEITUNG

NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 88,90 VIRTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG #%
NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL. 79,90 WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT *
NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG 85,90 WHIZZ DT. ANLEITUNG %

ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 85,90 WILLIAM ARCADE GREATEST HITS C. A,

OLYMPIC GAMES DT, ANLEITUNG 7990 | WING COMMANDER Il KOMPL. DT
OLYMPIC SOCCER DT, ANLETUNG 79.90 | WIPE OUT 2097 DT, ANLEITU
PANDEMONIUM DT. ANLEITUNG 8990 | WORLDCUP BOLE PROFESSIONAL EDIT
PENNY RACERS DT. ANLEITUNG 8590 | WORMS DT. ANLETUNG
PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 8590 | WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG %
PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 4990 | WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A.
PO ED DT. ANLEITUNG % 89.90 | X-2 OT. ANLEITUNG
PRIMAL RAGE DT, ANLEITUNG 79.90 | X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM D.A. %
PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79.90 | ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG
PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG 89,00 | ZORK NEMESIS KOMPL. DEUTSCH
RAIDEN DT. ANLEITUNG 79.90
RAN SOCCER DT. ANLEITUNG LV SONY PLAYSTATION ZUBEHOR
RAYMAN DT. ANLEITUNG 85.90

SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 399~
REBEL ASSAULT 2 DT, ANLEITUNG 9590 | ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119,80
RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 | ANTENNENKABEL SONY PSX 4990
RETURN FIRE DT, ANLEITUNG 89/90 | EURO SCART KABEL SONY PSX 9,90
RIDGE RACER REVOLUTION DT, ANL. 8590 | LINK KABEL SONY PSX 4990
RISE 2: RESURRECTION DT. ANL. 8590 | MAD CATZ - LENKRAD
ROAD RASH DT, ANLEITUNG 8590 | JOYPAD-VERLANGERUNG SONY PSX
SHELLSHOCK DT, ANLEITUNG 79,90 | RGB SCART KABEL SONY PSX
SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 9590 | ACTION REPLAY 1 PSX

79.90 | NETZKABEL FUR PLAYSTATION

gKELEfON WARRIORS DT ANLE[TUNG

DT. ANLEIT 8590 | JOYPAD SONY PSX

BTAFIBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 85,90 MAUS SONY PSX

STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 85,90 MEMORY CARD PSX (DATEL)

STAR GLADIATOR! DT. ANLEITUNG # 85,90 MEMORY CARD PSX (SONY)

STEEL HARBINGER DT. ANLEITUNG % 89,90 TASCHE + MEMCRY CARD & JOYPAD PSX
SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 85,90 SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR
SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. 79,90

LANDS OF LORE 2

Scotia, die bose Hexe, ist tot. Als ihr
Sohn miissen Sie |edo:h feststellen,
daf Scotias Macht Sie immer noch
beherrscht und lhnen keinen
Frieden laBt. Finden Sie die Quelle
der Energie, die lhrer Mutter ihre
Krafte verliechen hat und zerstéren
Sie sie, um die Herrschaft des Bésen
fiir immer zu beenden.

BOTSOCCER

‘Wenn Sie nicht foulen kénnen, dann
gehen Sie doch FuBballspielen.
Stellen Sie sich eine Kiste Bier bereit
und schicken Sie Ihr Roboter-Team in
das Kampfgetimmel auf dem FuB-
ballfeld. Handeln Sie mit verschie-
denen Kam) tertypen, um sich
Ihre ultimative ,,Schldgertruppe" zu-
sammenzustellen, die Sie dann un-
gebremst auf die Gegener loslassen.

Komplett Dewutssch Komplett Dewtsel
£8,90 88,90

i

NBA 97

Mit der komplett iberarbeiteten
Yirtual Stadium Technologie von
Electronic Arts erleben Sie DAS
Basketball-Spiel iiberhaupt in voller
32-bit-Pracht speziell fir Windows
95T™ ... Neue Engine, neue Grafiken
und verbesserte Sounds liefern
Ihnen noch mehr Vergniigen
bei lhrer Lieblingssportart. Mit
deutschen Kommentaren.

Komplece Devisch
85,90

plesiassagiiia

PHANTASMAGORIA 2

Gerade aus der Nervenheilanstalt
entlassen, wollen Sie doch nur ein
friedliches, neues Leben anfangen.
Doch plétzlich kommen die Alp-
triume wieder. Bizarre Schreckens-
visionen rauben lhnen den Schiaf, Sie
versuchen, den Schlafstdrungen auf
den Grund zu gehen und treffen auf

DIABLO

Von den Machern von Warcraft kommt
jetzt ein einmaliges Action-Adventure in
isometrischer Spielperspektive. Lassen
Sie sich in eine komplett gerenderte
Welt versetzen, in der dunkle Michte ihr
Unwesen treiben. Einmalige Grafiken,

;ina ling:th‘mng, diistere ,_k:;‘s:;iz:ng_lkml und eine fesseinde
Komplete Deutseh Keomyplett Deautsch
78,90 62,90 O

Unsere Top 5 werden aufgrund des Nachfrageverhaltens unserer Kunden ermittelt.
Sie spiegeln keine realisierten Verkaufszahlen wider.




Inter-
galaktische
Entauschung:
SSls Sternen-
general ist der
schlechteste
Teil der Five-
Star-Serie

Cephians: Diese
recht intelligente
Rasse halt viel vom
tberlegten Kampf
und schwort auf defensives Ver-
halten und Attacken Gber groRe-
re Reichweiten. Als “Special
Unit” konnen die unsichtbaren
Mine-Fields dem arglosen Erobe-
rer schwer zu schaffen machen.
Dragonians: Diese
Reptilien sind ei-
gentlich recht kriegs-
B8 (Gstern, aber trotz-
dem defensiv. Da alle Schiffe aus
Asteroiden gebaut sind, haben
diese recht hohe Defense-Werte.
Die Ingenieure als Spezial-Einheit
graben Einheiten in Windeseile
ein und sorgen am Boden fir
deftige Verteidigungswerte.
Fleet: Die Flotte der

Wieder
vergliiht ein
Feindschiff im
Laserfeuer

ie 5-Star-Serie der Strategiespielprofis von

SSI gehort zweifelsohne zu den besten Com-
puterspielserien iiberhaupt. Sowohl die Panzer-
schlachten im zweiten Weltkrieg, die in “Allied
General” und dem indizierten Vorgénger behan-
delt werden, als auch das thematisch génzlich
differierende “Fantasy General” gehéren in die
Sammlung eines jeden Strategiespielers. Eine
schon designte, je nach Missionsausgang veréin-
derliche Campaign, in deren Verlauf die Lieb-
lingseinheiten aufgepéppelt und befsrdert wer-
den, sorgte neben dem Spielprinzip fiir unglaub-
lich hohe Motivation.
Genau diese ist in SSIs bislang letztem 5-Sterne-
General namens “Star General” fast gar nicht
enthalten. Statt eines Campaignmodus be-
schriankte man sich auf 24 Einzelmissionen, in
denen zwei Rassen gegeneinander antreten und

Sternenallianz ist ein
Rassenmischmasch
und &Rt sich aus
diesem Grund in keine Strate-
gieschublade stecken. Die Spe-
zialeinheit, die AWACs, sind Flug-
zeuge, die Kommandozentralen
gleichen. Alle Einheiten in direk-
tem Umkreis bekommen besse-
re Eigenschaften und werden
wesentlich kampfkréftiger.

auf einen Eroberungsmodus, in dem gegen ein-
stellbar viele Rassen um die Herrschaft in der
Galaxis gekampft wird. In diesem Modus wihlt
Ihr eine von sieben Rassen mit jeweils unter-
schiedlichen Einheiten und Eigenschaften aus,
entscheidet Euch fiir die GriBe des Spielfeldes
und die Planetendichte. Desweiteren 148t sich
der Techlevel, die Start-RPs (Ressourcen Punk-
te), der Erfahrungslevel Eurer Einheiten und die
Anzahl der kontrollierten Planeten einstellen.
Ziel in diesem Spielmodus ist es, entweder alle
Planeten zu erobern oder wahlweise mehr als 50
Prozent der Himmelskérper zu kontrollieren.
Spielerisch ist “Star General” den Vorgéingern

http://www.ssionline.com

TAR

Nach den

Bis zu 24 vorgegebene Einzelmissionen
lassen sich anwihlen

recht dhnlich, wobei dieses Mal sowohl im All
gekdmpft, als auch auf der Planetenoberfliche
gemetzelt wird. Im All steuert Thr Eure Raum-
schiffe von Hexfeld zu Hexfeld, wobei alle Schiffe,
egal wie groB3, nur ein Hexfeld einnehmen. Auf
den Planetenoberfliichen werden wieder Panzer,
Infanterie, Artillerie oder Flugzeuge nach alter
General-Manier durch die Landschaft geschickt.
Alle Einheiten haben eine bestimmte Bewe-
gungsreichweite und kénnen ein- bis zweimal
angreifen. Die Reichweite der Waffen variiert
dabei genauso von einem Einheitentypus zum
anderen, wie die iiblichen Eigenschaften (Vertei-
digungswerte, Aufkldrungreichweite, ete.). Neu
in “Star General” ist die “Long Range Nav™-Opti-
on, mit der Ihr Euren Einheiten Waypoints
zuweisen konnt, die diese dann wihrend der
Zuge selbsttitig abfliegen bzw. -fahren. Auf

43
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Mindscape Hotline: 0208 / 9924100

Sternen gegriffen

Euren Planeten befinden sich zwischen drei und
fiinf Stadten, an die jeweils zwei Einrichtungen
gehdngt werden. Diese Einrichtungen (Fabriken,
Minen, Militdrkomplex, etc.) sorgen pro Zug fiir
RPs, mit denen wiederum kréftig eingekauft
werden kann. Entweder werden diese Ressour-
cen-Punkte in den Kauf von Raumschiffen und
Bodentruppen investiert, oder angeschlagene
Einheiten werden fiir eine Hand voll RPs repa-
riert beziehungsweise aufgefiillt. Dabei gibt es
wieder normale “Replacements”, die fehlende
Einheiten durch unerfahrenen Nachwuchs beset-
zen, was in der Regel auf Kosten der Erfahrung
geht, und “Elite Replacements”. Hier werden
angeschlagene Einheiten aufgefiillt, ohne das
Erfahrungspunkte verloren gehen. Eine weitere
Moglichkeit, angeschlagene Truppen wieder zu
mobilisieren, ist das Reparieren. Das heil3t, daB3,
ghnlich wie in “Fantasy General”, wihrend des
Kampfes abgeschossene Einheiten nicht
grundsitzlich verschwinden, sondern auch
beschédigt werden. Diese beschéddigten Raum-
schiffe kénnen, markiert durch ein rotes Kreuz,
durch das wesentlich giinstigere Reparieren an
jedem Ort wieder zu einsatzbereiten Streitkrif-
ten werden. “Replacements” hingegen sind bei
Raumschiffen nur am Space-Dock méglich. Die-
ses Space-Dock kann neben jedem eigenen Pla-
neten gebaut werden und dient nicht nur als
Nachschubstation zum Auffiillen von Waffen und
Treibstoff, sondern auch als Werft., Nur hier kén-
nen neue Schiffe gebaut (gekauft) werden.

Hauptziel in “Star General” ist es natiirlich még-
lichst viele Planeten zu besiedeln und feindliche
zu erobern. Dazu baut Thr auf einem Eurer Pla-

neten eine Bodenstreitmacht, die in Raumtrans-
portern zum Zielort gebracht werden. Einmal
angekommen, werden Eure Mannen ausgeladen
und los geht’s. Dabei kénnen in der Regel 10
Ziige am Boden gemacht werden, bevor wieder
ein “Space-Turn” ansteht. Die Anzahl der Boden-
ziige pro Raumzug 146t sich jedoch vor Spielbe-
ginn einstellen. Auf der Oberfliche des Planeten
miiBt Thr séimtliche Stidte erobern, um die Herr-
schaft {iber den Himmelskérper zu erlangen.
Sobald Thr eine Stadt erobert habt, gehtren Euch
auch sémtliche anhéngenden Einrichtungen.
Habt Ihr zum Beispiel eine Stadt mit angehéing-
tem Militdrkomplex in Euren Besitz gebracht,
konnt Thr im néchsten Space-Turn neue Einhei-
ten aus diesem beziehen. Der Feind mul} beim
Einkauf auf die schwécheren Miliz-Einheiten
zurtickgreifen, die in jeder Stadt gekauft werden
kénnen, aber nur mehr recht als schlecht kdmp-
fen. An Einheiten stehen Euch die tiblichen
Bodentruppen Zur Verfiigung — jetzt allerdings

LNA JA

Michael Hengst

Das darf doch wohl nicht wahr sein! Statt das
solide Spielkonzept der 5-Star-Serie mit einem deftigen Sf-Szenario zu
einem leckeren Hexfeld-Hit zu verquirlen, verwurstete SSI das Spielprinzip
zu einem langweiligen Space-Mischmasch. Am Anfang ist der Weltaller-
oberer noch voller Hoffnung: Zahlreiche Einstelloptionen fiir die Galaxis-
groRe, jede Menge Truppentypen und verschiede Alienrassen lassen das
Herz eines jeden Generalissimus héher schlagen. Wehe aber, die ersten
Planeten sind erobert, die ersten Raumschlachten geschlagen: die Erniich-
terung Uber das droge Gemetzel stellt sich schneller ein, als ein schwarzes
Loch dieses Spiel von der Festplatte saugt. Von den ach so zahlreichen
Einheiten werden im Grunde nur sechs bendétigt, um erfolgreich zu sein: Schlachtschiffe, Trans-
porter und Aufklérer im All, sowie Artillerie, Panzer und Bomber am Boden. Jede Invasion lauft
nach immer dem selben Muster ab — taktische Finessen sucht der Spieler vergebens. Spétes-
tens nach dem dritten Planeten wird der Feldzug zur Quélerei. Kurzum: Wer ein zlinftiges “Erobe-
re den Weltraum”-Spiel sucht, fahrt mit dem Oldie “Spaceward Ho!" deutlich besser.

L3
o
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Renderei: Jedes Raumschiff hat einen Info-Screen

Blaue Hexfelder
zeigen an, wohin
das derzeit
angewdihite Schiff
bewegt werden
kann

An jedem Raumhafen kénnen
Einheiten abgesetzt werden

Die Neutronenbombe sorgt
fiir kahle Schilachtfelder

(TES T

GENERAL



Anzeige

Saustark und abenteuerlich sexy

BAZOOKA SUE

den. Mehr als
80.000 Einzel-
frames muBten
erstellt wer-
den, die zu-
sammengesetzt
einen Trickfilm
von ca. 2 Stun-
den Lidnge aus-
machen wiir-
den.
Unterstiitzt wird
diese opulente
Farbenpracht
durch eine witzige Story und ein ausge-
zeichnetes Gameplay, wobei die
Steuerung des ganzen Spieles gut
durchdacht und relativ leicht zu han-
deln ist.

Lange hat's ge-
- dauert, dalR ein
deutsches Softwarehaus
sich zum Ziel gesetzt hat, neue
Mafstdbe im Bereich des Comic-
Adventures zu setzen. Seit mehr
als 3 Jahren arbeitet die Starbyte
Softwareschmiede aus Bochum
an ihrem Projekt ,BAZOOKA
SUE“. Nachdem die Wetten 90 zu
10 dagegen standen, dal dieses
Spiel jemals erscheint, ist das
Wunder jetzt tatsdchlich gesche-
hen. ,BAZOOKA SUE” ist auf
CD-ROM erhiltlich. Vorweg kann man
schon sagen, daR sich die lange Warte-
zeit gelohnt hat. Der Grafiker Carsten
Wieland, einer der Besten seiner Zunft
in Europa, hat sich selbst lbertroffen.
Die farbenprachtigen Hintergriinde be-
stechen durch Detailtreue und An-
spielungen auf diverse Hollywoodschin-
ken, wie ,Psycho, ,Bambi* usw.

Obwoh! nur SVGA mit 256 Farben Ver-
wendung findet, ist kaum ein Unter-

Nach einer wilden Verfolgungsjagd
mit dem Sheriff, landet SUE in dem
verschlafenen Stadtchen Swamp
Rock, in welchem sowohl| Dr. Bruth
als auch der Sheriff ihr Unwesen trei-
ben. Wihrend Letzterer
versucht, die kleine Ge-
meinde zu seinem Vorteil
an asiatische Investoren
zu verhokern, strebt der
geniale Professor die
Weltherrschaft an, indem

schied zu TRUE-COLOR-Grafiken fest-
zustellen. Die Animationen sind einzig-
artig und erinnern an einen Trickfilm.
Man sieht den Figuren an, daR ihnen
mit viel Liebe Charakterstirken und
-schwachen in die Wiege gelegt wur-

d e s Tester.s:

State ment

Super - endlich einmal ein Spiel aus deutschen Landen, welches
auch dem internationalen Standard gerecht wird. Obwohl nur die
Beta-Version vorlag, kann man jetzt schon sagen, daB dieses Spiel in
jedes Regal gehért. Die Grafiken und die technischen Umsetzungen
sind hervorragend; sehenswert auch das weiche Scrolling auf fast al-
len Grafikkarten. Die Handlung ist komplex und schliissig, aber dank
des Gameplay’s und er ausgezeichneten Menuefiihrung iiber Icons
auch flir einen Anfanger geeignet. Die einzelnen Musiken in Midi-
Qualitdt passen stimmig zu den Situationen. Die unzihligen Gerduscheffekte sor-
gen fiir eine dichte Atmosphdre. Unterstiitzt wird das Ganze durch die skurrilen
Texte, die besonders hérenswert sind (der User kann zu Beginn des Spieles ent-
scheiden, ob er die Texte als Sprachausgabe héren oder auf dem Screen einge-
blendet haben will). Jedem Spieler, der Comic-Adventure liebt, kann man nur
empfehlen, sich schnellstmoglichst das Spiel zuzulegen. Manfred Kleimann

er seine Mitbirger klont und zu seinen
willigen Instrumenten macht. In diese
Situation stolpert SUE ungewollt hinein
und nimmt den Kampf gegen die beiden
Unholde auf. Erschwerend fir sie ist es
dabei, dal} sie total abgebrannt ist und
sich erst einmal auf die Suche nach ei-
nem Job machen muR. Dank ihrer weib-
lichen Attribute/Waffen gelingt es ihr, in
Don’s Music Hall einen Job als Séngerin
zu ergattern, obwohl sie total unmusika-
lisch ist. Diese Attribute/Waffen helfen
ihr auch, die komplexen aber nie gemei-
nen Puzzle, Ritsel und Aufgaben, denen
sie sich stellen muf, zu l6sen. Innerhalb

von 3 Spieltagen mufl SUE sich durch
mehr als 100 Locationen kdmpfen, um
die Welt zu retten, wobei sie von einer
aberwitzigen Situation in die andere

tappt.

Die gesamte Handlung zeichnet sich
durch eine skurrile und abgefahrene Si-
tuationskomik aus. Dies wird noch un-
terstrichen durch die ausgefallenen Texte
und exzellenten Sounds und Geriusche,
die dem ganzen Spiel eine hervorragen-
de Atmosphare verleihen und einen wo-
chenlangen Spielspal garantieren.

Spiel BAZOOKA SUE

Hersteller  Starbyte

Genre Comic Adventure

Spieler 1

System DOS

RAM - 8 MB

Prozessor  mind. 486/66, empf. Pentium
Grafikkarte SVCA nach VESA-Standard 1 MB
Sound S.Blaster / G.Midi

Preis DM 99,—

Grafik 109% Motivation 107 %
sound 108 % Spielspal 125%

Starhyte Software = Vertrichs- und Marketing GmbH



Auf der
Planeten-Oberfliche
kéimpfen wir um den

Militiirkomplex

Der Ziel-Planet wird
als erstes von geg-
nerischen Flottenver-
binden befreit.

etwas moderner. Neben normaler Infanterie
gibt's Panzer, Artillerie, Flak und Flugzeuge
(Bomber, Jéger, Aufklirer) sowie eine durch-
schlagskriftige aber klar iiberteuerte Neutronen-
Bombe. Zudem besitzt jede Rasse eine eigene
Spezial-Einheit, die entweder am Boden oder im
All den Gegner das Furchten lehren soll (siehe
dazu unseren Kasten “Rassen”).

Der zweite Part in “Star General”, die Raum-
schlachten, sind bedingt durch die wenigen tak-
tischen Elemente, weniger aufregend als jedes
Bodengefecht. Euch stehen zwar dutzende ver-
schiedene Schiffe zur Verfligung, zum endgiilti-
gen Sieg bendtigt Thr allerdings nur drei Schiffs-
typen: Viele Battleships, die griBten Schiffe, die
eigentlich alle Gegner bis auf ebenbiirtige Batt-
leships mit einem Schul pldtten, ein paar Auf-
klarer und natiirlich Transporter fiir die Boden-

spielen so gut wie keine Rolle. Ebenso verhilt es
sich mit einigen Nebeln, schwarzen Léchern und
Tonenstiirmen, obgleich sie wenigstens fiir ein
klein wenig Abwechslungsorgen. Recht witzig
sind allerdings Asteroidenfelder, die von Aufkli-
rern untersucht werden kénnen. Entweder findet
Ihr kleine Goodies, die Euch meist ein paar RPs
mehr einbringen, oder Thr verliert auf unerklir-
liche Weise Eure Aufklérer-Einheit. Wer nicht
gegen alle Rassen gleichzeitig kdmpfen will,
kann auf diplomatischem Wege via RP-Uberwei-
sung um Frieden bitten. GroBe Bedeutung hat
diese Art rudiment#rer Diplomatie aber nicht.
Wie es sich flir ein verniinftiges Strategiespiel
gehort, besitzt auch “Star General” verschiedene
Tech-Level (sechs fiir Raumschiffe und vier fir
Bodentruppen). Stellt diese entweder von vorn-
herein hoch, oder aber baut Tech Center, von
denen auf jedem Planeten nur eines stehen darf.
Je Tech Center steigt der Tech-Level um einen
Punkt, was es Euch erméglicht, bessere Schiffe,
zu kaufen oder Euer bestehendes Kriegsmateri-
al via Upgrade aufzumotzen. Die Tech-Level-
Unterschiede in der Leistungsfahigkeit Eurer
Truppen sind allerdings nicht gerade gigantisch.
Ein Multiplayermodus iiber TCP/IP, IPX oder
Modem, in dem brav nacheinander gezogen wird,

truppen. Missile Boats, Kreuzer oder Zerstorer  findet sich ebenfalls im Sternengeneral. kn

So klassisch und gut die Spielidee auch sein Name............. Star General
mag - e.zin He)deldstra?!egiespiel ohne Story oder vernf.inftiget Cam- Sgrqsrtiliér: :ééi/i\j‘i?::crias?aggz
paign, in der man seine Lieblingseinheiten langsam hochpappelt, NivEEU & e D S R
kann einfach nicht langfristig motivieren. So spielt sich “Star Gene- Braisi: o i e s ca. 80 Mark
ral” auch einen Abend lang recht flott, aber ist der erste Sternen- Spieler .......cociiiinn 1 bis 7
krieg erstmal gewonnen, landet das Spiel wegen fehlender
Abwechslung im Spieleschrank. Der General krankt einfach an zu - Deutsch  Englisch
vielen Mankos: Dal eine strategisch gehaltvolle Hexfeldschlacht im i?tllzlitung

i All nicht mo.ghch ist, Il.egt"auf der Ham:i— es fehh.en halt taktische Prozessor 388 486 Pentium
Elemente wie Wettereinfliisse und Geldndevorteile. Aber warum sl 66

hat man dies auch auf den Planeten-Oberflachen dermaRen vernachléssigt? Und warum empfohlen

sind sowoh! der Mini-Wirtschafts- als auch der Diplomatie-Part so unzureichend komplex? Grafik VGA MidRes SVGA

Die teils dilettantischen Grafiken und seltsamen, kaum passenden CD-Audio-Tracks wer-

fen ebefalls kein gutes Licht auf “Star General”. Bleibt zu hoffen, daR SSI die nachste 5- Sound S'Blast GMidi CD-A.

Star-Folge wieder “Inhouse” von kompetenten Leuten machen [4Rt.. v

A,
)
VELAY;

Hressa: Diese Kat-
zenahnliche Rasse
besitzt den Ehren-
kodex von Samu-
rais und tut nichts lieber, als stéan-
dig anzugreifen. Die Spezialein-
heit besteht aus Panzerjéagern, die
alles daran setzen, fiir moglichst
viel Ehre Panzer zu knacken.
Khalians: Ahnlich
offensiv ist diese
recht barbarische
Rasse. Sie ver-
schwendet keinen Gedanken an
Verteidigung, brandschatzt gern
und besitzt als Spezialeinheit die
Raiders, eine Gruppe von Elite-
Infanteristen, die mit Vorliebe
gegnerische Produktionsstatten
lahmlegen.

| Schleinel Hege-
mony: Diese
menschliche Rasse
hat sich der Gothic-
Kultur verschrieben und liebt
schones Design und Luxus. Bei-
des besitzen die Schleinel-Schif-
fe, sind allerdings kaum weniger
geféhrlich. AuRerdem sorgt als
Spezial-Einheit eine Long-Range-
Artillerie fir Klarung der Lage.
XKritra: Diese insek-
toide Rasse greift
mit allgemein sehr
starken Einheiten
am liebsten im groRen Schwarm
an. The Hive ist der Name ihrer
Spezialeinheit, und sie ist die
wohl beste im Spiel. In diesem
Raumschifftyp sind Transporter,

Tender und Kreuzer vereint.

SR ARl Win’'95, DOS
Festplatte belegt ....... 20 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
STEUERUNG . - ool Maus
Exteaget oo Netzwerk- und

Grafik ..........42%
Sound ..........61%
SpielspalB




Unheimliche
Begegnung der
dritten Art: Das
nachste Render-
adventure auf

dem Schreibtisch

Verbindet die Punkte mit
einer durchgehenden, sich
nicht kreuzenden Linie

merika im Alienfieber — 1995 gingen Aus-

schnitte eines Filmes, der angeblich die
Autopsie eines extraterrestrischen Bruchpiloten
zeigte, rund um den Erdball.Ob es sich tatséch-
lich um eine wissenschaftliche Sensation oder
eine plumpe Filschung handelte, soll uns an die-
ser Stelle nicht interessieren, die durch das iiber-
schwengliche Publikumsinteresse geweckte Mar-
keting-Lawine war jedoch immens. Mit Ali-
enkdpfen bedruckte T-Shirts finden in den USA
noch immer willige Kéufer, und es widerstrebt
dem neutralen Beobachter zu glauben, daB dies
keinen EinfluB auf die Covergestaltung der
“Drowned God™-Schachtel gehabt hat. Denn auch
hier starrt uns aus tiefschwarzen Riesenaugen
ein hellhdutiger Wasserkopf entgegen. Der Plot
des Renderadventures wiirde zu gerne eine hef-
tige Kontroverse entfachen, doch eigentlich mu-
tet er wie ein mit Elementen iiberfrachtetes
Mérchen an: Nicht die Evolution, sondern der
manipulatorische Eingriff von AuBerirdischen
vor 40 000 Jahren war verantwortlich fir die
Entstehung des Homo sapiens. Seit jenen prihis-
torischen Tagen lenkten die kleinen griinen —
pardon, kalkweilen Minnchen — die Geschichte
des blauen Planeten
nach ihrem Gutdiinken.
Weitere Bausteine aus
dem groBen Faszina-
tionsbaukasten der Tri-
vialliteratur umfassen
die dgyptische Mythole-
gie, Atlantis, Stonehen-
ge, die Artussage samt
Tafelrunde und Heiligem
Gral, die Tempelritter,
die Mayas, Leonardo da
Vineis Werkstatt, ratselhafte Vorfille im Bermu-
da-Dreieck und last but not least den Mord an
John F. Kennedy. Ganz schon viele Geheimnisse

NA JA

»Drowned God” im oberen Mittelfeld seiner durch ,Zork: Nemesis”
angeflihrten Gattung. Die Rétselqualitdt unterliegt Schwankun-
gen: Mal hilft nur blindes Ausprobieren, dann wiederum gibt es
auch passable, logisch durchkonstruierte Kopfniisse. Auf drei CDs
lagern genligend gerenderte Standbilder und Zwischensequen-

Nanu, betétigt sich Erich von Daniken Name et oe
jetzt auch als Ghostwriter fiir Computerspiele? Die Story verkniipft g::sc:all'e'r ------
eigentlich so gut wie jeden althergebrachten Mythos mit dem Ein- Nivea et
flu von Besuchern aus dem All. Das nenne ich alles andere als ein- Prais oinaceis
fallsreich. Vom spielerischen Standpunkt aus betrachtet steht Spieleri.ioCl ot

Spiel
Anleitung

zen, um den Abenteurer eine Weile bei der Stange zu halten, vorausgesetzt, er hat nicht ?r::;gz:en

die falsche Hardware. Auf mehreren Redaktionsrechnern stiirzte die US-Verkaufsversion Grafik

némlich an einer bestimmten Stelle immer wieder unweigerlich ab. Wer also von dieser

Art der Unterhaltung noch immer nicht die Schnauze voll hat, sollte auf die Veréffentli- Sound

chung eines Patches warten, bevor er den , ertrunkenen Gott” zu sich nach Hause holt. v

Deutsch

Prozessor 386

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi CD-A.

Internet:http://www.inscape.com/drownedgod

DROWNED GOD

Janusképfig: Einstein und Newton
streiten iliber die Natur des Universums

Merlins Eiche in der Binah-Dimension

auf einmal, nicht wahr? Mittels einer Art Dimen-
sionsreiseapparatur miit Thr vier verschiedene
Welten durchqueren, um die Schleier zu liiften.
Dem ,Myst“-Vorbild folgend wird die Umgebung
aus der Ich-Perspektive in gerenderten Standbil-
dern erkundet. Immerhin kénnt Thr im Gegen-
satz zu den meisten Konkurrenten Objekte in
der Inventarleiste am unteren Bildschirmrand
verstauen, was das Puzzledesign auch dann und
wann ausnutzt. Neben Standardritseln nach
dem Schema “Notiere kryptische Symbole und
gebe sie an seltsamen Maschinen in richtiger
Anordnung wieder ein” gibt es auch originellere
Herausforderung wie beispielsweise die Aufgabe,
durcheinandergewiirfelte Argumente von Isaac
Newton und Albert Einstein zu einem sinnvollen
Streitgesprich zu sortieren. us

Drowned God System ................. Win’95
...... Adventure Festplatte belegt ........1MByte
-------- I nscape RAM-Ausstattung ... ....8 MByte
.......... mittel Steuerung ...............Maus
aute-cac 100 Mark: - FEmimseiel - ot A Joystick
-------------- VBRI o i v v o u s KBING

Englisch Grafik............. 54%
: Sound ............ 51%
486 Pentium SpielspaB
747
90

v

6%

VA2AY
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ERASER

TURNABOUT

eit Jahr und Tag wirft Ocean sein Entwick-

lungsbudget lieber fiir teure Lizenzen aus
dem Fenster, anstatt sich mit dem Spieldesign
Miihe zu geben. Arglose Kinogénger greifen
scheinbar immer wieder gerne zu, anders ist es
nicht zu erkldren, dal uns in schéner Regel-
méBigkeit Spiele wie dieses erreichen. Nun denn,
"Eraser Turnabout” kniipft handlungsmaBig
jedenfalls an Ar-

nold Schwarzen-
eggers jlingsten
Actionstreifen an:
US-Marshal John
Kruegers Job be-
steht darin, Kron-
zeugen der Regie-
rung dadurch vor
Racheakten zu
schiitzen, daB er .
jeden Beweis ih- S
rer Existenz vernichtet. In Kruegers Organisati-
on gibt es allerdings eine undichte Stelle, die
schleunigst gestopft werden muf3. Der Spielab-
lauf setzt sich aus mehreren voneinander unab-
héngigen Action- und Knobelparts zusammen.
Zum einen wéren da die horizontal scrollenden
SchieBeinlagen nach "Revolution X”-Manier,
dann “interaktive Videosequenzen”, in denen Thr
z. B. automatisch durch von Terroristen besetzte
Héuser tappert, dabei Bosewichte abknallt und
Euch an Gabelungen fiir eine Richtung entschei-
den miiBt. Im "Try and Error”-Verfahren gilt es,
den richtigen Pfad durch das Gebdude herauszu-
finden, es gibt ndmlich haufenweise Sackgassen,
in denen Ihr zu Tode kommt und demzufolge
nach ewig langer Ladezeit wieder von vorne
anfangen diirft. Neun Zuordnungs- und Farbrit-
sel komplettieren das diirftige Angebot. Fazit:
Lieber auf das Kaufvideo des groBen Vorbildes

warten — das ist weniger frustrierend und sieht

1000

besser aus. us
Name o s Eraser Tummabout System ........
GBNTE s iiesies s veriess Action

Hersteller ....0cean RAM-Ausstattung
Niveau ..... ...einstellbar  Steuerung .....
o oy oy e AL S ca. 100 Mark Extras..........
(o T R S e S RS o o1 1

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 100
empfohlen 100
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi CD-A.

4

43
Q)
VELAY

Festplatte belegt

Shootout im
Lagerhaus:
Das Fenster
in der Bild-
schirmmitte
zeigt die
Position des
nidchsten
Gegners an

MENSCHEN

UBERZEUGEN

RETTEN

Mit einer eigenen Station im
ewigen Eis hat Greenpeace
dazu beigetragen, daB der
Weltpark Antarktis erst ein-
mal Ruhe hat: 50 Jahre lang
ist jede Ausbeutung der
Rohstoffe und Bodenschitze
verboten. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz.
Werden Sie Fordermitglied
bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie
ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken
lege ich bei.

Vomame/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02044

Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr,
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

07
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GroR} Electronic
Computerspiele + Zubehor
Passauer StraBie 13
D-94133 Réhrnbach
Tel. 08582/9605-0

Fax 08582/9605-99




POWER DATA

Die Sensation ist perfekt! Nach fast einem Jahr eroberte Oldie Command

& Conquer die Fiihrung der Lesercharts zuriick. D
scheint bereits festzustehen:

Redaktionscharts

L3 Tomb Raider
> 2. (2) Toonstruck
3. (4) Command & Conquer2
s 4. (5.) Privateer2
‘8 5. (-) Diablo
= 6. (-) Bleifuss2
] 7. (3.) Deadly Games
4 8 (10) NHL97
e] 9. (7. indiziert (id Software)
od 10. (=) Schleichfahrt

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezo-
genen Gewinner der Leserhitparade
erhalten jeweils ein PC-Spiel nach
Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll-
sténdig ausgefiilite und frankierte Karte
sendet lhr an die POWER PLAY. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns jeden Monat
von der Miinchner Firma PC-FUN zur
Verfiigung gestellt. Die Versand- und
Ladenanschrift lautet:

PC-Fun
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen
Tel.: 089/591269

Die gliicklichen Gewinner von
Ausgabe 2/97 sind:

Daniel Kowiss, Duisburg
WAGES OF WAR

Pascal Kopp, Wahlschied
COMMAND & CONQUER 2

Holger Hirschmann, Hollfeld
LARRY 7

Michael MeiRner, Pirmasens
STAR GENERAL

Teresa Dambauer, A-Vécklabruck
TOMB RAIDER

PCFUN

Top 30 Leserwahl

Command & Conquer 2

NEU
2. (1) Command & Conquer
3. (2.) Warcraft Il
4. (7.) Bundesliga Manager 97
5. 130 . Z
6. (6.) Die Siedler II
v (5.) Indiziert (id Software)
8. (4.) Grand Prix 2
9. NEU FIFA97
10. (8.) Bleifuss 2
11. (10) indiziert (3D Realms)
12. (20) Schleichfahrt
13. (14) Deadly Games
14. NEU Tomb Raider
15. (9.) Civilization Il
16. (12) NHL 97
17. (13) Wing Commander IV
18. (18) Baphomets Fluch
19. (21) MW 2: Mercenaries
20. NEU Toonstruck
<2 121) TFX: EF 2000
22. (19) Jagged Alliance
23. (18) Worms
24. (17) Need for Speed (SE)
25. (27) Syndicate Wars
26. NEU Larry 7
27.(11) FIFA 96
28. (=) Sim City 2000
29. (26) AH-64D Longbow
30. (-) TheRiddle of Master Lu

er nachste Spitzenreiter
wer auBer C&C 2 kdnnte es sonst sein?

Verkaufscharts

(-) Command & Conquer 2
(2.) Bundesliga Manager 97
(1.) Grand Prix 2

(=) Schleichfahrt

(=) Hugo4

St (N -

6. (-) Bleifuss2

7. (3.) DieSiedlerli

8. (-) Tomb Raider

9. (=) Creatures
10. (-) NHL97

Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unab-
hangigen Fachhéndlern. Erhebungszeitraum: November ‘96

GLUCKWUNSCH!

Kéufern eines Microprose-Produktes
winkt in jeder Ausgabe die Chance,
noch einen zweiten Top-Titel aus dem
Hause des Simulationsspezialisten
umsonst hinterhergereicht zu bekom-
men. Was lhr dazu tun miiRt?

Schickt einfach die sorgfltig ausgefiilite
Registrierkarte Eures neu erworbenen
Spiels samt Wunschgewinn zuriick zu
Microprose, und mit etwas Fortune
gehort lhr zu den fiinf Gliicklichen pro
Monat, die sich aus der hochwertigen
Palette des Spieleriesen ein Programm
eigener Wahl aussuchen diirfen.

Die fiinf Gewinner im November sind:

Rainer Benner, Mehlbach
Jurgen Richter, Eisenhiittenstadt
Uwe Hofmann, Miilheim
Jochen Karmell, Wilhelmshaven

Bernd Neumann, Peine
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ackbrief

Damit Ihr Eure Pappenheimer in Zukunft besser einschidtzen

kénnt (vor allem unsere personlichen Spiele-Vorlieben)

Knastkamera

Michael
Hengst

- Simulationen

Strategie, RPG,

Frank _ Adventure

g Heukemes ]

Simulationen,
. CD-Design

W

Geschicklichkeit,
. Sport

Rﬂ"enspiele,

%Adventures :i

Wirtschaftssim.,
Peter Action
Steinlechner K

freut sich
besonders auf
dieses Spiel

Space Bar, weil

ich den abgefahre-
nen und genialen
Adventurehumor von
Designerlegende
Steve Meretzky
schon immer geliebt
habe.

Ultima Online, weil
dieses Internet-
Spiel auch in sei-
nem Sektor vdllig
neue Moglichkeiten
bieten wird.

F-16 Fighting
Falcon, weil schon
“Tornado” so grofi-
artig war und
Digital Integration
eigentlich immer
fiir SpielspaB sorgt

Speedball 3, aber
wer weill, ob die
Bitmap Brothers
dieses Jahrtausend
iiberhaupt noch ein
Spiel auf den
Markt bringen

Resident Evil, weil
es in der PC-Ver-
sion endlich auch
die nervigen Spiel-
stand-Probleme der
PSX-Fassung nicht
mehr geben scllte.

Wing Commander 5,
weil ich gespannt
bin, was es mit
den v6llig neuen
Gegnern auf sich
hat (siehe Origin-
Report) .

Multiplayer Battle-
tech, weil ich
sehen méchte, ob
Kesmai all die
vollmundigen Ver-
sprechungen fiir die
endgiiltige Version
einhalten kann.

persénlicher
Favorit in
diesem Heft

Diablo, weil der
Oldie-"Hack” noch
nie so wertvoll
war wie heute.

Diablo, weil Bliz-
zard schon alleine
grafisch auf meiner
Wellenlénge liegen
und ich den RPG-
Action-Mix als
wohltuend erfrisch-
end empfinde.

Star General, weil
das Spielprinzip
nach wie vor zu
den besten je
erdachten gehdrt.
Da verzichte ich
auch mal auf ein
paar Panzer.

Nascar Racing 2,
weil ich selbst im
499. Umlauf noch
den Ehrgeiz besit-
ze, Turn 2 in Wil-
kesboro optimal zu
nehmen.

Diablo, obwohl es
mit Sicherheit
viele hartgesottene
Rollenspieler durch
seinen simplen Auf-
bau vor den Kopf
stoBen wird.

DeathDrome, weil
ich vor diesem
Actiontitel schon
lange kein so ori-
ginelles und gut
durchdachtes Netz-
werkspiel erlebt
habe.

Flying Corps, weil
Rowan hiermit in
die erste Riege
der FlightSim-Her-
steller aufriickt.
Bleibt abzuwarten,
ob Sierra mit RB2
kontern kann...

GroBte Ent-
tduschung in
diesem Heft

Star General, weil

man aus diesem
Super-Thema ein
viel besseres
Strategiespiel
hdtte machen kén-
nen.

DSA3, weil ich,
ocbwohl ich ein
groBer Fan des
zweiten Teils bin,
eine deutlich wahr-
nehmbare Verdnde-—
rung begriidt hitte.

A-10 Cuba!, weil
das Spiel mit
einer Campaign und
ein paar mehr Fea-
tures der absolute
Simualtionshammer
geworden ware.

Neverhood, weil ich
die Umsetzung einer
an sich quten Idee
total daneben fin-
de. Wie lange will
Microsoft auf dem
Spielesektor noch
so weitermachen?

Neverhood - Myst
ist Mist und
bleibt auch mit
einzigartiger Optik
. etwas fiir
duBerst oberfldch-
liche Gemiiter.

Neverhood, weil

. sich das arme

Knetgummiménnchen
mit ziemlich
abstruser Ritsel-
kost herumschlagen
mub - da wire mehr

drin gewesen.

Neverhood, weil ich
von einem Spiel

mit Earthworm Jim-—
Erfinder Douglas
TenNapel-Beteili-
gung mehr erwarte,
als innovative Gra-—
fiken.

und sonst...

...hoffe ich, daB
alle meine Compu-
ter, die Spielekol-
lektion, das AC3-
System und die
Comicsammlung in
den 30-Tonnen
Umzugswagen passen.

...finde ich qut,
daB Sierra wohl
endlich von den
Video-Adventures
ablaht und mit
Polygon-Charakteren
Reue iiben will.

...wurmt mich immer
noch, daf mein
Flieger auf dem
Weg zur Pariser
C&C 2-Launch-Party
auf der Startbahn
im Schnee stecken
blieb.

...wurmt mich immer
noch, daB ich wegen
Zeitmangel ein
Fotoshooting ita-
lienischer Sportwa-
gen anlaBlich von
Need for Speed 2
absagen mute

...kann ich den
kommerziellen Tru-
bel um C&C 2 nicht
begreifen. Leute,
es ist ein qutes
Spiel, aber bleibt
auf dem Teppich!

...frage ich mich
nach all den guten
Titeln zur Weih-
nachtszeit, wann
die Hersteller ihre
Topspiele endlich
besser iiber zwdlf
Monate verteilen.

...bin ich verwun-
dert liber den mas-—
sigen Erfolg von
Virgins genialem

“Toonstruck”. Euer
Weihnachts-
Einkaufsberater

sagt “Holt’s Euch!”



Auf den Spuren
des Roten Kampf-
fliegers. Schrau-
bengenaue WW |
Sim... garantiert
ohne F-22-
Beteiligung.

~Aim for the man, not the
machinel”

! FLYING

Internet: http://www.empire.co.uk

Als die Flieger

S eit jeher hat die militérische Fliegerei des
ersten Weltkriegs Luftfahrt-Fans mehr
begeistert als jede andere Epoche. Der elitire
Status, den die Piloten damals genossen, die
waghalsigen Dogfights mit Maschinen, die aus
nicht viel mehr bestanden als Holz und Stoff und
natiirlich die Galanterie jener Tage faszinieren
gerade in unserer Zeit des High-Tech ungemein.
Und so haben Namen wie Oswald Bshlke, Max
Immelmann und — natiirlich — Manfred von
Richthofen auch heute noch denselben faszinie-
renden Klang wie schon vor 80 Jahren. Auch als
Szenario fiir Flugsimulationen ist der erste Welt-
krieg stets interessant gewesen, ging es doch
damals hauptsichlich um die Fahigkeiten der
Piloten im Kampf Mann gegen Mann und nicht
darum, wer die besseren Raketen unterm Rumpf
trégt. Von “Blue Max” auf dem 64er iiber den
Meilenstein “Red Baron” bis hin zum weniger
gegliickten “Dawn Patrol”: Immer wieder lieBen
uns Spiele-Entwickler mit den knatternden
Kisten in die Liifte iiber Frankreich aufsteigen.
Nachdem es in letzter Zeit verdichtig ruhig um
Richthofen und Konsorten geworden war, steht
fiir Anfang 1997 eine Renaissance des Genres ins
Haus. Den Anfang macht Rowans “Flying
Corps”, Sierra will im Méarz mit “Red Baron 2”

Tank-Busting mit der Camel.
Mit vier Bomben gegen vier Panzer...

nachziehen. Rowans jiingstes Werk beschrinkt
sich auf die Darstellung der Ereignisse zwischen
1917 und 1918, die der Spieler in insgesamt vier
Campaigns in den Rollen historischer Piloten
nachverfolgt und nachspielt. In der ersten deut-
schen Kampagne “Flying Circus” schliipft Thr in
die Haut von Lothar von Richthofen, Manfreds
Bruder. Im Mai 1917 erhielt Manfred einen
Monat Heimaturlaub und iibertrug seinem Bru-
der das Kommando iiber Jasta 11. Lothar hatte
zu diesem Zeitpunkt “nur” 16 Abschiisse auf sei-
nem Konto. Ziel der Kampagne ist es, innerhalb

Fokker DR 1
Technische Daten:
Vmax.: ca. 170 km/h

FLIEGENDE RASENMAHER

Die beriihmtesten Jiger dieser Zeit

Sopwith Camel
Technische Daten:
Vmax: ca, 185 km/h

Motor: Oberursel Sternmotor mit 110 PS

Spannweite: 7,17 m

Waffen: 2x Spandau 7,9 mm MG

Fokkers bekannteste Konstruktion war entgegen landlaufiger Mei-
nung weder der beste noch der erfolgreichste Jager des ersten
Weltkrieges. Die DR | zeichnete sich durch ihre unglaubliche Hand-
lichkeit und Agilitit aus, war gleichzeitig aber eine nervése Maschi-
ne, die es zudem in der Héchstgeschwindigkeit nicht mit den Jagern
der Aliierten aufnehmen konnte. Nur in den Handen eines erfah-
renen Piloten erwies sich die Maschine als todliche Waffe. Insgesamt
wurden 320 Stiick hergestellt, und obwohl von Richthofen immer
wieder mit dem Dreidecker in Verbindung gebracht wird, hat er
“nur” 21 von 80 Siegen in seinem “Petit Rouge” errungen.

Motor: Clerget 9B Sternmotor mit 130 PS
Spannweite: 8,5 m

Waffen: 2x Vickers .303 MG

Mit 1294 abgeschossenen Feindmaschinen ist die nach dem cha-
rakteristischen Hocker auf der Motorabdeckung benannte Maschine
der erfolgreichste Jager des Krieges. Gleichzeitig haftete ihr das Stig-
ma des “Rookie-Killers” an, denn die Sopwith Camel vergab Piloten-
fehler nicht so leicht: Sie neigte zu heftigem Trudeln und es brauchte
einige Zeit, bis sich Anfanger an ihr eigenwilliges Verhalten gewdhnt
hatten. Dann aber war sie eine ausgezeichnete Jagdmaschine, die
den deutschen Modellen in (fast) allen Aspekten ebenbiirtig oder
uberlegen war. Die Fokker D VIl Gibertraf das Kamel zwar in den
meisten Aspekten, kam aber erst im Mai 1918 an die Front.

VAV



Trefft Ihr ihre Zelte, fliichten die Bodentruppen in die Griben ‘

eines Monats mindestens 37 Maschinen abzu-
schieflen, um so den Rekord Manfreds zu bre-
chen. Kampagne Nummer zwei “Battle of Cam-
brai” 146t Euch an der ersten Schlacht mit Pan-
zerbeteiligung teilnehmen. Als deutscher Pilot
fliegt Thr Einsatz auf Einsatz, um Eure Boden-
truppen vor der herannahenden britischen Uber-
macht zu schiitzen. Auf der alliierten Seite war-
ten die Feldziige “Spring Offensive” und “Hat in
the Ring”. Im ersten Szenario tibernehmt Ihr die
Rolle eines britischen Rookies, der sich nach eini-
gen Trainingsmissionen mit seiner Staffel der
letzten deutschen GroBoffensive an der West-
front entgegenstellen mufl. “Hat in the Ring”
schlieBlich simuliert die Karriere von Eddie

Rickenbacker, dem amerikanischen Top-Ass. BOOM! Unsere Bomben
Innerhalb kiirzester Zeit miiit Thr die 94th zu haben ihr Ziel gefunden
einer kampfstarken Truppe zusammenschmie-
den, den Krieg tiberleben und Euch die Ehren-
medaille verdienen. Das Besondere an allen
Kampagnen ist das Staffelmanagement: So-
bald Thr eine fithrende Position bekleidet seid Thr
fiir den Dienstplan der Staffel verantwortlich,
wobei jeder Pilot {iber eigene Charakterwerte wie
Einstellung, Talent und Moral verfiigt. Um Eure
Staffel stets gliicklich zu halten, miift Ihr also
z.B. dafiir sorgen, daf3 diejenigen Kollegen, deren
Moral am Boden ist, auch zu ihren Abschiissen
kommen, denn nur dann ist der wahre Flieger «~Scratch one Camel!” Wieder
happy. Desweiteren bestimmt Thr die Taktik in ein Luftsieg fiir Baron Gliss

 SUPER

So was Gutes hatte ich von Rowan

nun wirklich nicht erwartet: ,Flying Corps” ist das erste Spiel der
Briten, bei dem ich nicht mit irgendwelchen Grafikkarten-Proble-
men zu kdmpfen habe und das zudem abartig gut aussieht. Und
um die Sache perfekt zu machen - es erinnert spielerisch endlich
wieder an alte ,Red Baron”-Zeiten, denn es fliegt sich einfach
wunderbar. Die Luftkdmpfe verdienen die Bezeichnung im
Gegensatz zu den neuzeitlichen Jagern wenigstens noch, und
das Panzer-Jagen ist wunderbar schwer. Zudem sorgen die vier
schdnen Campaigns inklusive der taktischen Elemente im Aero-
drome fiir genug Motivation, um tagelang vor dem Rechner zu hocken. Nach den vie-
len Enttduschungen der letzten Jahre wie ,Wings of Glory” oder ,Dawn Patrol“ ist
#Flying Corps” endlich mal wieder ein Doppeldecker-Simulator, der Spall macht, die
Atmosphére sehr gut einfangt und technisch mehr als iberzeugt. Bleibt abzuwarten,
ob Sierra mit ,Red Baron 2“ diesem Spitzenprodukt das Wasser reichen kann.

Knut Gollert

Im Dienstplan managt Ihr Euer Geschwader

?/9§

111



Die Grafik-Extreme:

Links seht Ihr die
VGA-Variante (320 x 240),
rechts die hichste
Auflésung mit 1600 x 1200
Bildpunkten.

der Luft und kénnt jedes Flugzeug im Paintshop
individuell bemalen, um so in der Luft jedes Mit-
glied rasch identifizieren zu konnen (Funkger-
te in Fliegern gab’s damals ja noch nicht). Neben
diversen Bodenobjekten wie Hausern, Chateaus,
LKWs und Panzern tummeln sich in den “FC”-

Welten tiber 20 verschie-

Im dramatischen Render-
Intro geht es recht
martialisch zu

1 o

~ j

dene Luftfahrzeuge, wobei
hiervon nur sechs dem
Spieler zur Verfiigung ste-
hen. Jede Seite (Deutsches
Reich, GroBbritannien,
U.S.A)) stellt zwei Modelle,
von denen jeweils eins zu
den eher gutmiitigen Ver-
tretern gehért (SE 5a,
Albatros) und eins zu den

nervosen, schnellen Biestern (Camel, DR I). Wer
nun in Erinnerung an Red Baron glaubt, sechs
Flugzeuge seien nicht genug fiir eine WW I-

Simulation hat die Rechnung ohne die detailver-
liebten Herren bei Rowan gemacht. So wurden
die Daten und Flugeigenschaften fiir jedes Flug-
zeug akribisch rekonstruiert und mit Hilfe des
Testpiloten des Old Warden Flugzeug-Museum
verifiziert. Um Neulingen den Einstieg zu
erleichtern, verfiigt “FC” {iber einen ausfiihrli-
chen Realismusscreen, in dem Effekte wie Wind,
Drehmoment und Trudeln abgeschaltet werden
kénnen. Entscheidet Ihr Euch fiir den héchsten
Realismusgrad, solltet Thr {iber Ruderpedale ver-
fiigen: Die Camel und die DR I sind ohne diese
Luxusperipherie fast nicht zu fliegen. Ebenfalls
hervorragend recherchiert sind die Landschaf-
ten: Aus original Aufkldrungsfotos, alten Land-
karten und Vor-Ort-Besuchen rekonstruierten
die Rowan-Mannen sémtliche wichtigen Front-
abschnitte zwischen 1917 und 18. Selbst die
Gerédusche der Maschinengwehre wurden auf
dem Schiefstand mit Vickers- bzw. Spandau MG

Mit 80 bestatigten Ab-
schiissen das erfolgreich-
ste As des Krieges und der
wahrscheinlich beriihmtes-
te Kampfflieger aller Zei-
ten. Richthofen war nicht nur ein hervorra-
gender Pilot und Schiitze, sondern ent-
wickelte auch erfolgreiche Taktiken fiir den
Luftkampf. Auf seinen Wunsch hin entwarf
Anthony Fokker die “DR 1”, den beriihmten
Dreidecker. In diesem Flugzeug fand er am
21. April 1918 auch den Tod. Die Briten
begruben ihn mit vollen militarischen Ehren
und Mitglieder des RFC warfen eine Kon-
dolenzbotschaft (iber seinem Aerodrom ab.

KNIGHTS OF THE SKY
Einige der Top-Piloten in Flying Corps:

Eddie V. Rickenbacker
Eddie, der vor dem Krieg
Rennfahrer war, begann
seine Karriere als Jagdpi-
lot erstim Marz 1918. Zwei
Monate vor Ende des Krie-
ges wurde er zum Kom-
mandanten der 94th ernannt, dem soge-
nannten “Hat in the Ring”-Squadron. Er
hatte bis dahin 26 Abschiisse auf seinem
Konto, was ihn zum erfolgreichsten As (Ace
of Aces) der Amerikaner machte. Er
erhielt u.A. die Ehrenmedaille des
Kongresses und wurde spater

Prasident von Eastern Airlines.

Er starb erst 1973 im gesegneten

Alter von 83 Jahren.

Albert Ball |
Ball war der typische Ein-
zelganger unter den Jagd- |
piloten. In nur zehn Mo-
naten wurde er zum bri-
tischen Nationalhelden,
dreifachem DSO-Trager
und Captain. Privat eher scheu und zuriick- 1
gezogen, war er im Kampf unerbittlich und |
hartnéckig. Ball attackierte bevorzugt von
vorne, darauf spekulierend, daR der Geg-
ner zuerst ausweichen wiirde. Er flog eine
Nieuport mit roter Propellerspitze und brach- |
te es auf 33 Kills. Am 7. Mai 1917 ereilte ihn |
sein Schicksal, als er in einer Luftschlacht
zwischen No. 56 Squadron und von Richt-
hofens Jasta 11 abgeschossen wurde. {

A
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Wie im Bilderbuch: Anniherung von
sechs Uhr, Schu® und Treffer

von damals aufgenommen und dann digitalsiert.
Im Spiel ist es somit moglich, anhand der MG-
Salven Freund und Feind blind auseinander zu
halten. Dem jiingsten Kind der “DP”-Macher
liegt natiirlich eine komplett neue Engine
zugrunde, die mit der alten, recht unrealisti-
schen, liberhaupt nichts mehr zu tun hat. So ist

Mit der Fokker DR | machen

Dogfights am meisten SpaB

es nun z.B. auch mit der schlimmsten rowan-
schen Unsitte vorbei, dem unméglichen Installa-
tionsprogramm fiir den SVGA-Modus. Von VGA
bis hin zu utopischen 1600x1200 reicht die Auf-
lésungspalette, wobei dieser Screenmode wohl
nur auf kiinftigen Prozessorgenerationen befrie-
digend laufen wird.

Besondere Aufmerksamkeit wurde der Gegner-
Al geschenkt, Eure Feinde fliegen alle ihren
Charaktereigenschaften entsprechend und nut-
zen die spezifischen Vorteile ihrer jeweiligen
Maschinen konsequent. Neben den klassischen
Patroullien- und Anti-Bombereinsétzen erwarten
Euch auch Bodenunterstiitzungsauftdge. Hier
werft Thr entweder mit Bomben (empfehlenswert
gegen Panzer) oder beschieft LKW, Héuser,
Zelte oder Infanterie mit dem Maschinengewehr.
Neben den Campaigns stehen noch acht Scram-
ble Missions, die Ihr in jedem der sechs Flugzeu-
ge fliegen konnt, als eine Art Pilotenschule zur
Verfiigung: Vom freien Flug bis zur ersten Patroullie
reicht hier das Angebot, das Euch flir den Ein-
satz an der Westfront fitmachen sollte. sg

 SUPER_

Sascha Gliss

Es geht also doch, Rowan! Nach den
lauen Vorgangern servieren die Briten Euch eine Flightsim vom
Feinsten. Neben dem unverbrauchten Szenario spricht vor allem
die exzellente Umsetzung und die akribische Hintergrundrecherche
fiir “Flying Corps”. Wer eine fliegerische Herausforderung braucht,
versucht sich an der Camel im realistischen Mode und schweigt:
Um dieses nervise Biest unter Kontrolle zu bringen, bedarf es
einiger Ubung. Sowohl die Grafik als auch der Sound zéhlen zum
Besten, was das Genre z.Zt. hergibt; so machen sich z.B. getrof-
fene Gegner in Horweite durch lautstarke Schreie bemerkbar -
makaber aber realistisch. Das ausgekliigelte Staffelmanagement und die verschiede-
nen Taktikoptionen am Boden sorgen fir Kurzweil im Aerodrom. Vermif3t habe ich
eigentlich nur zwei Features: Eine Datenbank fiir Vehikel und Personen und eine groRe- v v v
re Auswahl an Single Missions. Ansonsten stellt “Flying Corps” z.Zt. das Nonplusultra

Sound S’Blast GMidi

der historischen Flightsims dar und ist somit ein Mul fiir jeden PC-Piloten. v v
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T e e Flying Corps
Qenre., s el e S Simulation
Hersteller ........ Rowan/Empire
NIVBEU e ehois warwsire einstellbar
Prois) o e v isiotiem s ca. 100 Mark
SHieler .. ol sn s e e e 1

Deutsch Englisch
Spiel geplant v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 90
empfohlen 166
Grafik VGA MidRes SVGA

CD-A.

Take Off! Hinten das
staffeleigene SchléBchen

Die Luftkimpfe finden alle
auf engstem Raum statt

Die LKW lassen sich auch
mit MG-Feuer killen...

-« bei den Panzern allerdings
sieht die Sache schon
anders aus!

7] £ A Win'g5, DOS
Festplatte belegt ....... 30 MByte
RAM-Ausstattung ...... 16 MByte
Steverung ....... Tastatur, Maus

........ Joy-/Flightsticks, Pedale
EXEMRS" ciae. o st et a Y keine
Grafik ............ 86%
Sound ............ 83%
SpielspaBB
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Fahrsimulator?
Nein Danke!
Das dritte
aktuelle F1-Spiel
gibt sich stark
actionbetont.

=

Start in Adeleide, Alesi zieht
souverin vorbei...

-.ind kommt gegen Ende
der Zielgerade in Reichweite
der Spitze

A Imola gehort zu den
einfacheren Kursen

Das legendire StraBen-
rennen von Monaco P>

eoff Crammond hat die MeBlatte hoch aufge-

legt: Trotz seines Alters stellt Microproses
“Grand Prix 2” noch immer die Referenz, an der
sich andere “ernsthafte” Fahrsimulationen mes-
sen lassen miissen. Domark orientierte sich
daher bei “Power F1” elegant an actionbetonten
Rennereien wie Sonys “F1” fiir die Playstion.
Dank offizieller FIA-Lizenz tauchen simtliche
Original-Teams und -Fahrer im Spiel auf, und
auch die 17 Kurse der ‘O5er Saison diirfen befah-
ren werden. Insgesamt verfligt das Spiel iiber
drei Rennmodi: Einzelrennen, Weltmeisterschaft
und Aufholjagd. Um was es sich bei ersteren bei-
den handelt, diirfte jedem klar sein, die Aufhol-
jagd besteht aus 17 Rennen, wobei Ihr in jedem
Durchgang eine bessere Plazierung als im letz-
ten herausfahren miifit. Bevor es jedoch ans Fah-
ren geht, sucht Ihr noch Euren Lieblingswagen
aus und richtet ihn bei Bedarf in der Werkstatt
her. An séimtlichen Standardparametern diirft
Ihr hier herumspielen, mehr allerdings auch
nicht: Am Fahrwerk z.B. stellt Thr lediglich die
Harte der Federn ein. Auf technisches Feedback
wie z.B. einen Check des Unterbodens oder gar
Telemetriedaten miiBt Thr génzlich verzichten,
das Fahrmodell ist jedoch simpel gehalten, somit
schlagen Abstimmungsfehler nicht so schwer ins
Gewicht wie im wirklichen Leben. Das Try-and-
Error-Prinzip reicht aus, um schnell die optimale
Einstellung fiir jeden Kurs zu finden. Wenn Ihr
wollt, kinnt Thr auch noch Euren eigenen Namen
statt dem des “echten” Fahrers eintragen: Alle
Teams und Piloten sind frei editierbar. Steht die
Strecke Eurer Wahl fest, iibt Thr entweder im

POWER F1

Internet: http://www.domark.co.uk

Monte Carlo: Die Anfahrt zum Tunnel.
Wie immer ist Monaco der schinste Kurs

freien Training, fahrt um Hunderstel im Qualify-
ing oder tut Euch gleich das komplette Rennen
an. Je besser Eure Zeit im Qualifying, desto bes-
ser der Startplatz im Rennen. Im Meister-
schaftsmode warten alle Strecken in chronologi-
scher Folge auf Euch, und fiir herausgefahrene
vordere Plazierungen gibt's den FIA-Regeln ent-
sprechend WM-Punkte. Wahlt Thr den entspre-
chenden Realismusgrad und ein Rennen {iber die
volle Distanz, miiBt Ihr Euch auch auf das
Boxenpersonal verlassen kénnen. Die Stops lau-
fen so gut wie automatisch ab: Sobald der Wagen
auf die Boxenspur fihrt, iibernimmt der Compu-
ter die Steuerung des Boliden. Daselbe gilt fiir
die Ausfahrt aus der Gasse: Erst wenn Thr wie-
der auf der Strecke seid, kénnt Ihr wieder die
Kontrolle itbernehmen. Gespielt wird das Ganze
entweder in klassischem VGA oder in Hi-Res
(640x480), wobei hierfiir ein schneller Pentium
in Eurem Geh#use schlummern mubB, soll das
Treiben nicht zur Diashow verkommen. Dank
mehrerer Detaillevel, die nur auf der Strecke sel-

VAV



ber angewahlt werden, kénnt Thr die Geschwin-
digkeit wie gewohnt an Euer System anpassen.
Steht Euch der Sinn nach ,echten® Gegnern,
nutz Ihr eine der zwei Player Optionen: Splitscre-
en oder (Null-)Modemvernindung. Der IPX-Mode
ist natiirlich erste Wahl, da im Splitscreen-SVGA
selbst ein 200er P5 Anstalten macht, in die Knie
zu gehen. Fiir den kleinen Regisseur in Euch gibt
es librigens noch einen Videorekorder, in dem Ihr
Eure maximal 30 Sekunden langen Replays bear-
beiten und speichern kinnt. sg

A Der Tyrell/
Yamaha von 1995
<« Pretty in Yellow.

Dieser Screen ist iibrigens
nur ein Ladebildschirm.

GEHT SD Schade um die FIA-Lizenz. Was Namée o, sanie it Power F1 System................... DOS

: : < ; = . Genre. oS e Rennspiel
?omaﬂrk hler.abh(::fert, ist rr.13|lenj.v3|t tantfernt vom K.ias”senfarlmu: Harallen il e Dom'Jark ;ﬁ:ﬂ:ﬁ:ﬁ’:‘!&fg' 4"93 I\Mngztt:
GP2" und sieht im Vergleich mit Actionrasereien wie “Bleiful3 2 Niveau .. . i einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
auch keine Sonne. Die lieblosen Ments, das oberflachliche Custo- Prels . oo ca.100Mark ... . ..... Joystick, TM-Lenkréader
mizing und die unausgegorene Steuerung verleiden dem Hobby- Spieler. .ol o il oo b2 Fsdeas ol DL (Null-)Modem
Schumi schnell die Freude am Gasgeben. Selbst mit Lenkrad las-
sen sich die Autos nie prazise steuern, und Fahren auf der Idealli- — Del:;SCH Englisch Grafik. . ... e 76%
. . w . . iel
nie wird zur Gliickssache. Zwar ist die Grafik gut gelungen - beson- Aﬂleitung o] Sound ............ 54%

ders die Autos schmeicheln Euren Augen - aber auch hier gibt's
wesentlich Besseres am Markt. Der Mehrspieler-Modus per Split- e 66
screen ist eine nette Dreingabe, ruckelt aber in SVGA derart firchterlich, dall nun wahr- empfohlen 133

haftig keine Rennstimmung aufkommt. Das Domark-Produkt héngt irgendwo zwischen Grafik VGA MidRes SVGA 0 0
Simulation und Actionspiel und macht dabei keine besondere Figur. Wenn Ihr also auf der v v
Suche nach einem Formel-1-Spiel seid und “GP2" schon in Eurer Sammlung habt, laBt Sound S'Blast GMidi CD-A. 0 0

“Power” lieber links liegen und hofft auf die PC-Version von Sonys “Formula 1”. v

Sascha -(; liss Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
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PRAMIE 1: INFRAROT-STEREQ-KOPFHORER

Infrarot-Stereo-Kopfhorer
im Topdesign

Geniessen Sie ungestoért erst-
klassigen HiFi--Sound! Beson-
dere Features: Aufladefunktion
fir Akkus und Sendeeinheit mit

einer Reichweite von bis zu 7 m.

Die Lautstarke IaRt sich direkt
an den Kopfhérern regulieren.
Frequenzbereich: 50-15000 Hz.
Lieferung komplett mit Sende-
einheit, Netzadapter, Kopfhorer,
Mono/Stereo-Adapter 3,5mm-
Stereo-Klinkenstecker,

2 Mikro-Akkus

(Festabo 1 Jahr)

Bundesliga Manager 97 —
FuBball total am PC

Das Softwareleder rollt wieder.
Deutschlands erfolgreichste
Spieleserie geht in seine vierte
Saison. Mit genialen Features
wie Hi-Color Grafik, 3D-Vektor
Darstellung der Spielszenen, frei
definierbare Hotkeys, Stadion-
Zuschaueratmosphare, inte-
grierter Editor, samtliche
Europapokalwettbewerbe, ent-
héalt die neuen Transferbestim-
mungen, grafischer Stadion-
aufbau und vieles mehr.
(Festabo 1 Jahr)

Rallye Racing 97 -
Super Rennsimulation

Schnallen Sie sich an und treten
Sie aufs Gas! Sie gehoren zur
Elite der Fahrer und haben die
Wahl zwischen sechs der
besten Wagen des Ralleysports.
Sie fahren bei Schnee, Regen
und Nebel, bei Tag und Nacht,
auf Asphalt, Geroll und Matsch.
Super-Features: alle 28 Strecken
der RAC Rallye, vier Schwierig-
keitslevel, 3D-Darstellung der
Rennen, authentische Renn-
gerausche und CD-Soundtrack
(Festabo 1 Jahr)

Jeep-CD-Boombox — Starker

Sound im starken Outfit
Die Super-Pramie! Diese Cas-
setten/Radio-CD-Kombination
im spritzwassergeschiitzten
Gehause macht alles mit und
bringt auch geschlossen die
volle Leistung. CD-Player mit
Synchron-Dubbing, 21-Titel-
Speicher, Titelsprung, Wieder-
holfunktion. Abnehmbare Tele-
skopantenne, CD-Aufbewah-
rungstaschen, Trageriemen,
Kopfhorer- und Mikrofon-
anschluB. Zuzahlung DM 199,-
(Festabo 1 Jahr)



Sie werben einen
netten, neuen Leser...
und bekommen dafur

Ist die Karte bereits weg: Pramienkarte anfordern bei Power Play Abo-Service, D-74168 Neckarsulm, Fax 07132/959 244, Tel 07132/959 243









STREET

Fun-Rennspiel,
das bis zu vier
Piloten vor einem
PC vereinigt

In der kreisrunden Arena
geht ausschlieBlich im
»Micro Modus” die Post ab

Der Hintergrund besteht aus

einem Bitmap, wiihrend die

Vivid Image machte Ende 1991 mit dem her-
vorragenden, fernéstlich angehauchten
Jump'n’Run “First Samurai” erstmals richtig auf
sich aufmerksam. Im AnschluB daran begann die
Entwicklung von “Street Racer” fiir die 16-Bit-
Konsolen “Sega Mega Drive” und “Super Ninten-
do”, vor kurzem erschien es dann nur wenig ver-
andert fiir Sonys “Playstation” und den “Saturn”
von Sega. Zum Abschluf3 wurde jetzt noch der PC
mit einer Version bedient, die das Angebot an
unkomplizierten Actionrennspielen um eine
interessante Interpretation bereichert. Acht
Comicfiguren in Go Kart-#hnlichen Gefihrten
raufen sich auf zwei Dutzend relativ kurzen
Pisten um Extras und Meisterschaftspunkte.
“Raufen” ist dabei wortlich zu nehmen, sind die
Chauffeure und ihre Boliden neben Turboboost

und Supersprung auch mit unterschiedlichen,
teils recht originellen Waffen ausgeriistet, deren
Einsatz fiir den Sieg unentbehrlich ist. So
schnalzt die “Surf Sister”-Strandnixe mit einem
Badetuch, wihrend ihr
VW Kifer die Reifen
zu riesigen Luftballo-
nen aufblist, die unlieb-
same Konkurrenz aus
der Bahn dréingen. Das
Fahrerfeld ist eigenwil-
lig, auf Dauer allerdings
auch etwas langweilig
programmiert. So strei-
tet Thr Euch immer mit
einem ganz bestimmten
Gegner um die Spitze,
wihrend die restlichen
Hitzkipfe die Ideallinie
dicht machen und dar-
auf warten, Euch eins {iberziehen zu kénnen.
Jeder Fahrer bringt zudem eine fiir ihn charak-

Internet: http://www.ubisoft.com/germany

s s ? e, e |
Im Splitscreenkampf sollte man sich nicht
von den anderen Fenstern ablenken lassen

winkelten Varianten mit in den Wettkampf ein,
an denen Thr Euch zuerst im Ubungsmodus oder
direkt in einer der Meisterschaften versuchen
konnt. Ist als finale Herausforderung auch der
Gold-Cup geschafft, wartet ein Bonusfahrer mit
drei zus#tzlichen Strecken auf Euch.

Eine gewisse Ahnlichkeit zu “Super Mario Kart”
wird vor allem im Rumble Meodus offenbar. In

einer kreisrunden Arena schubsen sich die acht
Karts solange gegenseitig in die Banden, bis
diese Stiick fiir Stiick im Erdboden verschwin-
den. Mit einem gutgetimten Manbver ist es dann
moglich, Mitstreiter aus dem Kampfplatz und
damit dem Wettbewerb hinauszubeférdern. Ein
Novum im PC-Bereich sind die Mehrspielermodi,
an denen die Konsolenherkunft deutlich wird.
Modem und Netzwerk sind verpént, statt dessen
diirfen es sich bis zu vier Kampfhahne vor einem
PC gemiitlich machen; jedem Mitspieler muB3
dann ein Viertel des horizontal oder in Boxen
aufgeteilten Bildschirms geniigen. Ein Extralob
verdienen die nur 300 Kilobyte, die ,Street
Racer® auf der Festplatte einnimmt, dafiir
braucht es fir alle Grafikdetails in SVGA min-

Strecke selbst munter rotiert teristische Strecke in drei unterschiedlich ver-  destens einen 120er Pentium. mg
GUT p— .

Der einzigartige 4-Spieler-Modus ist ohne vor- Name .o vosobases Street laegr T TR i e e s e DOS
Qt_?sci!nallt_es Ferr:‘glas nur in S,YGA und mit 17-Zoll-Monitor ver- g::srt?alléx: i T égﬁné}s@c',ﬂ ;f&gﬁﬁ:s?:tltig:g ......... O'g “M’Ig;_t't:
niinftig spielbar. “Street Racer” macht zwar auch Solo ordentlich NIVeal .o el e einstellbar Steuerung ............ Tastatur,
SpaB, krénkelt aber an diversen Konvertierungsmangeln. So ist Preis: .\ .. odsmememills ca- 80 Maric s - Tieingees S e s Joypad
zum Beispiel die Tastatur, im Gegensatz zu den Konsolen aber Spisler!, ot L 1bis4 Extras ........ Splitscreenmodus
nicht das Joypad frei konfigurierbar. Uberhaupt geriet die Steue-
rung ein wenig umstandlich. In den Meniis muR mal F1, dann wie- . Deutsch  Englisch Grafik............. 62%
der Enter und zwischendurch ein Feuerknopf gedriickt werden, Spiel v Sound ............ 65%

Michael Galuschka

Audiotracks, es hapert jedoch ein biRchen an der Spielbarkeit. Schuld daran ist der per- :;:;E:Ilen
manent zu driickende Beschleunigungsbutton. Da gleichzeitig auch die anderen Knépfe Grafik

belegt sind, hat man bald einen Knoten in den Fingern - und bleibt prompt am nachsten v
Felsen hangen. Bleibt festzustellen, daR “Street Racer” fiir Einzelpiloten kaum aus der Sound

Masse herausragt, zu mehreren dafiir seinen ganz eigenen Charme entwickelt. v

bis man endlich beim Rennen angelangt ist. Dieses {iberzeugt bei
der Prasentation mit flott rotierender 3D-Grafik und knackigen

Anleitung

Prozessor 386

VGA MidRes SVGA

S’Blast GMidi CD-A.

486 Pentium
66
90

v v

v




Beim Soiel mit LARRY 7
_ benutzt man
nicnt nur seinen Ko

“NACHT NACH LIEBE

h, nein... der groBite Schmalspur-Macho der Softwarewelt ist zuriick!
Seit 10 Jahren zieht Larry Laffer bei den Frauen den kiurzeren -

aber diesmal lauft alles anders!!

GenieBen Sie billige Anmachspriiche, original Disco-Musik aus den 70ern und die

einmalige Atmosphdre an Bord eines Traumschiffs.

Bestaunen Sie den véllig neuven Larry-Look: Echte Zeichentrickanimationen fur

echte Manner und emanzipierte Frauven! Erleben Sie die heilesten Haschen, 2

die jemals in der Serie zu bestaunen waren. Jetzt nur keine falsche
Bescheidenheit... Lassen Sie den Larry raushdangen!

Wonoos

e Barry

Pheto PIX - Ye

BESTELLEN SIE KOSTENFREI DEN SIERRA KATALOG AUF CD-Rom.
Fullen Sie bitte den Bestellschein aus und senden Sie ihn in einem frankierten Umschlag an folgende Anschrift : SIERRA - DEUTSCHLAND - Robert - Bosch - Str. 32 - D - 63303 - DREIEICH

[] JA, senden Sie mir bitte kostenfrei den Sierra Katalog.

LARY 1202

Name: | i | | | L1 | Vorname: ‘

Anschrift: | | | | | |

Postleitzahl: | Ort: | | | Land: || | |
.
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AufBen hui,
innen pfui: In
der innovativen
Knetschale
befindet sich

ein spielerischer
Luftikus

Ho]lywood entdeckt das Computerspiel. Gin-
gen bislang die Bemiithungen, beide Welten
unter einen Hut zu bringen, eher von der Seite
der Softwarefabrikanten aus, was meist in mit-
telprachtigen Lizenzumsetzungen a la “Eraser”
(Test in dieser Ausgabe) miindete, so tasten sich
jetzt fithrende Krifte der Traumfabrik vorsichtig
an die Materie heran: Nicht nur Robert DeNiro
legte sich jiingst fiir “9” als Producer ins Zeug,
auch die von den Medienmoguln Spielberg, Gef-

http://www.neverhood.com

< THE NEV

netgummi-Adventure

Tonnen Lehm und mehr als 50 000 digitale Fotos
wurden verpulvert, um das skurrile Méarchen-
land “Neverhood” zum Leben zu erwecken.

Im Mittelpunkt des Geschehens steht Klaymen,
ein wortkarger Kerl mit wulstigen Lippen und
drei Knopfen auf der Brust. Klaymen weil3
eigentlich gar nicht so recht, was er in der Never-
hood zu suchen hat. Erst nach und nach erfahrt
er mehr iiber seine Rolle. Er findet vereinzelt
Videodisks, die jeweils kurze Fragmente einer

Willie Trombone erzihlt die
Geschichte der Neverhood

Typisches Puzzle: Hier
werden Symbole in eine
Reihenfolge gebracht

Tip: Etwas verbindet diese
Leiter und eine weit
entfernte Tiir miteinander

fen und Katzenberg aus der Taufe gehobene
Filmcompany “DreamWorks” hat bereits ihren
interaktiven Ableger. Mit Douglas TenNapel,
dem Erfinder des “Earthworm Jim”-Charakters,
sowie einigen anderen Branchengrtfen zog man
sich ein potentes Team an Land, das nun mit
“The Neverhood” seinen Einstand feiert. Das ein-
drucksvollste Merkmal dieses Adventures ist
seine extravagante Aufmachung: Hier sind
Akteure und Kulissen nicht wie sonst tiblich
gezeichnet, sondern geknetet und anschlieBend
per “Stop Motion”Technik animiert worden. Drei

fortlaufenden Geschichte enthalten. Sie berichtet
von Kénig Hoborg, dem Schépfer von Neverhood.
Hoborg hatte zuniichst nicht viel Freude an sei-
nem neuen Reich, schlieBlich war er ganz allein.
Also schuf er sich einen Gefihrten. Klogg, so des-
sen Name, war jedoch durchtrieben und stahl
dem giitigen Herrscher seine Krone, des Konigs
Instrument der Schépfung und Lebenselixier
zugleich, Seit diesem Tag regiert der bise Klogg
iber das Knetgummiland. Klaymen wurde nur
zu dem Zweck geboren, der Schreckensherrschaft
ein Ende zu setzen. Doch zwischen Intro und
Happy End haben die Programmierer Horden
von ritselhaften Maschinen und SchloBmecha-
nismen gesetzt, die unseren Lehmmann mit
gréBtenteils simplen Denksportaufgaben kon-
frontieren. Mal miit Thr Euch eine bestimmte
Abfolge von Symbolen merken und an anderer

<4 Kloggs SchoBdrache und der zum Guten

bekehrte Roboter Bil im Duell

Der Ohrensessel links ist einer von sechs Teleportern, mit denen lhr

in der zweiten Spielhilfte zwischen den Locations hin- und herreist

VAIAYA



http://www.dreamworksgames.com

-

ERHOOD

mit edlem Stammbaum

Stelle rekon-
struieren, mal eine
einfache Melodie nachspielen. AuBer den besag-
ten Videoscheiben, die sich an gelegentlich auf-
tauchenden, stationdren Abspielgeriten betrach-
ten lassen, gibt es nur selten irgendwelche
Gegenstiénde aufzusammeln und anzuwenden,
folglich fehlt auch ein Inventar zu deren Verwal-
tung. Jede von Klaymens Aktionen 146t sich mit
einem einzigen Mausklick auslésen. Kommt Thr
bei einem Puzzle partout nicht voran, hilft even-

Alle Bestandteile der Grafik
wurden mit viel Knete,
Geduld und Spucke
handgefertigt

Klaymen betitigt sich als
Kanonier und bringt einen
Staudamm zum Einsturz

tuell ein Blick in Euren Briefkasten weiter.

Kleine Schienenlabyrinthe

Dort warten sténdig Tips von Eurem geheim-
nisvollen Auftraggeber Willie Trombone.

Wer sich fiir die vollstdndige Hintergrundstory
des Spiels interessiert, kann sie auf einer 38
Bildschirme bedeckenden Chronik von nebenein-
ander hingenden Tontafeln nachlesen, muf
dabei jedoch auf den von Biichern gewohnten
Lesekomfort verzichten, da jede Tafel umsténd-
lich einzeln angeklickt und durchgescrollt wer-
den muB. Gliicklicherweise besteht jedoch nicht
der geringste Zwang zum Durchschmokern, das
Spiel 146t sich auch ochne Kenntnis der Chronik
durchspielen. us

GEHT SO

Der rechtmiBige Konig ist
wieder im Besitz der Krone

trennen Euch von Hinweisen

Nach Rat suchend studiert
Klaymen seine Post

Welch eine haarstraubende Ver- INaMB: s s wisnieas The Neverhood System ................. Win’95
schwendung! Da kneten die einschlagig vorbelasteten Neverhood- ﬁg:‘srteellé; Pl orks‘/Al\?'l\:;gtngfi Efﬁﬁﬁ:s?:;tﬁ:g' g mgﬁ:
Debiitanten eine sowohl im Standbild als auch in der Bewegung RHUGaL SRl e leicht SteUSrUNG .. v.vesenonss. M
fantastisch aussehende Comic-Welt, nur um sie dann mit Puzzles BreIS S on e €a. 100 Mark Extras........eeeeeveesnns keine
aus der untersten Ratselheftschublade vollzustopfen. Sieht man A e SRR S
von einigen ultraidiotischen Stellen (z.B. dem Mauselabyrinth) ab, Bntituch Englisch
stecken in “The Neverhood” gerade mal geniigend spielerische Spiel v Grafik............. 84%
Herausforderungen fiir zwei Nachmittage. Farben-, Symbol- und Anleitung v Sound ............ 78%
: : Melodienrétsel sowie die Evergreens Memory und Schiebepuzzle Prozessor 386 486 Pentum Spielspall
CACUE LI kommen wieder einmal zu Ehren, kompliziertere Problemstellun- minimal 75 P
gen wiren mit einem Minimalinterface, das weder Inventar noch konkrete Komman- empfohlen 75 0
dos kennt, ja auch gar nicht machbar. Liebhaber des typischen Earthworm-Jim-Flairs Grafik VGA MidRes SVGA
werden noch halbwegs angetan sein, wer ein gutes Adventure sucht, ist aber gerade v n
momentan, wo es u. a. mit “Toonstruck” und “Discworld 2" wieder reichlich erstklassi- Sound  S'Blast GMidi CD-A. )
gen Stoff gibt, mit diesem Leichtgewicht nicht optimal beraten. vi Demo auf

A
)
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Und wieder
ein Sequel aus
dem Hause
Sierra:
Impressions
ritterlicher
Nachfolger
vereint mittel-
alterliche
Wirtschaft
und Echtzeit-
Strategie

Eerfwinkle

?Mmammuhmhwhhmn
srasp.

TordEnock

Jede Menge gerenderte
Zwischensequenzen sorgen
fiir ritterliche Atmosphire

LORDS OF

http://mwww.sierra.com

Ritter ohne

Der Name Impression steht seit der Eingliede-
rung in die groBe Sierra-Familie fiir duBerst
hochwertige Unterhaltung, die eigentlich immer
Genre-Elemente aus Wirtschaftssimulation und
Strategiespiel in sich vereint. Dies verwundert
um so mehr, als da3 Impressions bis vor zwei
Jahren zu den Firmen gehorte, die eigentlich nur
schlimme Spiele verbrachen, und selbst Super-
programmierer Ed Grabowski, der ein Spiel fast
im Alleingang innerhalb eines Monats zustande
brachte, konnte daran nichts #ndern. Das
schlechteste jemals in POWER PLAY bewertete
Spiel war mit sagenhaften 4 % “Rorkes Drift”
und stammte, man sollte es ahnen, von Impres-
sions. Doch die Zeiten schmutziger Grafik, ver-
wurstelter Ments und unglaublich wenig unter-
haltsamer Software sind seit dem letzten Jahr
endgiiltig vorbei. War schon “Caesar 2" ein ech-
ter Hammer, ist der Nachfolger des mittelmaBi-
gen “Lords of the Realm” ein ebenfalls dullerst
empfehlenswertes Spiel fiir Strategen mit volks-
wirtschaftlicher Begabung.

In “Lords of the Realm 2” taucht Ihr ins finstere
Mittelalter ein, in eine Zeit voller Intrigén und
ritterlicher Ehre, gezeichnet vom Krieg um Lén-
dereien, schéne Frauen und majestétische Bur-
gen. Entweder startet Thr als kleiner Kénig eine
Karriere, in der Ihr die Welt bereist und Euch in
den verschiedensten Gegenden gegen drei Com-
putergegner durchsetzt, oder Thr versucht Euch

an einem “Custom Game”. In diesem Spielmodus
wird nur eine Mission in einem anwihlbaren
Landstrich gespielt. Auch ein Multiplayer-Modus
wurde integriert, in dem sich via Netzwerk fiinf
und via Modem zwei Spieler um die Krone und
deren Vorziige schlagen.

Wie schon in Teil eins kiimmert Ihr Euch von
Jahreszeit zu Jahreszeit, also Zug fiir Zug, als
braver Lehnsherr um Eure Lindereien. Auf die-
sen befinden sich je nach Provinz neben land-
wirtschaftlichen Nutzflichen auch Stein- und
Eisenminen sowie ein Holzf#ller, die fiir Rohstof-
fe sorgen. Sie werden vom Schmied zu verniinf-
tigen Waffen gemacht, verkauft oder, im Falle
der Steine, zu einer von fiinf verschieden protzi-
gen Burgen verbaut, die neben dem Schutzeffekt
auch bessere Steuereinnahmen sichern. Ein
erstes Ziel sind natiirlich fréhliche Bauern, die
sich schamlos vermehren, was nur der Fall sein
kann, wenn sie wenig Steuern zahlen und genug
zu essen haben. Dazu werden Getreidefelder
angelegt oder Kithe geziichtet. Je nach Masse an
Nahrungsmitteln 148t sich einstellen, ob die
Belegschaft nur Brot, Fleisch oder Milchprodukte
essen soll. In harten Zeiten lassen sich die
Rationen auch halbieren, was allerdings auf

Kosten der Gesundheit und Stimmung geht.
Eine wesentliche Rolle spielen ebenfalls die fah-
renden Héndler, bei denen — vorausgesetzt sie
befinden sich auf Eurem Territorium — sowohl

1227 Amtumn SES7 Crowns. |

Frid Furm

Schén groB und trotzdem iiberachaubar: Der Kampf um Europa

TN




Sierra Hotline: 06103 / 994040

THE REALIMVI

Furcht und Tadel
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In (verstellbarer)
Echtzeit wird diese
Burg genommen

Hier riistet ihr Bauern zu
echten Soldaten hoch

Waffen als auch Lebensmittel gekauft und ver-
kauft werden kénnen. Um eine Karte zu gewin-
nen ist es notig, sdmtliche Léndereien zu
erobern. Dazu baut Ihr Euch eine Armee, die je
nach vorhandenen Waffen ausgeriistet wird.
Habt Ihr in der Schmiede Bégen produziert, diir-
fen Bauern zu Bogenschiitzen mutieren, bei
geniigend Riistungen gar zu Rittern. Insgesamt
gibt es sieben verschiedene Soldatentypen. Diese
Armeen werden via Mausklick durch die Land-
schaft bewegt und lassen sich in kleinere
Armeen aufsplitten oder auch zusammenfassen.
Rekrutiert Thr eine Armee, geht das auf Kosten
der heimischen Moral, denn schlielich ziehen
die Familienviter in den Krieg und die Frauen
miissen sich was neues suchen. Fiir gentigend
Geld lassen sich auch Séldner anwerben, die
dann mit Euch kdmpfen und quartalsweise
bezahlt werden. Die Echtzeit-Strategie-Kdmpfe

1281 &privs 1570 Hrewns
: |

in “Lords of the Realm 2" erinnern spielerisch
stark an “Siege’-Kdmpfe mit einer kriftigen
Brise “Warcraft 2”. Thr schickt via Mausklick
Einheiten in den Kampf und falt beliebig viele

Kémpfer zu Gruppen zusammen. Wer an seinen
taktischen Fihigkeiten zweifelt, 146t den Com-
puter automatisch kdmpfen, was teilweise zu
besseren Ergebnissen fiihrt, als der manuelle
Kampf. Wird eine Festung angegriffen, kénnen
vorher Katapulte, Rammbidcke oder Belagerung-
stlirme fabriziert werden.

Diplomaten diirfen in “Lords of the Realm 2”
Allianzen schlieBen, den Gegner beschenken oder
ihm huldigen. Statisten kommen mit optisch auf-
bereiteten Plazierungen und Entwicklungen

auf ihre Kosten. Desweiteren lassen sich einige
erschwerende Optionen zuschalten. So 148t sich
zum Beispiel eine Art “Fog of War” anwihlen
oder der Getreideanbau mit Wetterverhiltnissen

- suren kommt der Ritter nicht vondannen: Man hétte durchaus eini- nkiang Gaptant "
Knut Gollert . " o " M Prozessor 386 486 Pentium
ge Features einbauen kénnen, die einfach zur Thematik gehdren el 66

und die der Konkurrent aus eigenem Hause, “Conqueror AD 1086", schon vor geraumer empfohlen v
Zeit besal3. So vermissen wir zum Beispiel Ritterspiele, jungfrauliche Prinzessinnen, und Grafik VGA MidRes SVGA
auch den einen oder anderen Drachen hatten wir gern geschlachtet. Ein paar erweiterte

Elemente wie Waffenforschung oder &hnliches hatte den mittelalterlichen Kreuzzug Sound  S'Blast GMidi CD-A.
ebenfalls spannender gestaltet. Genug Raum fiir einen dritten Teil gibt es jedenfalls. v

Nach einem eher schlappen ersten Teil hat sich
Impression kraftig angestrengt und dem Strategie-Wirtschafts-Ein-
topf ein schnuckeliges SVGA-Gewand, recht spannende Echtzeit-

druckend, was fiir komplexe Simulationen hinter der simplen und
intuitiven Benutzeroberflache stecken. So werden sowohl Einstei-
ger als auch Profis schnellen Zugang, ordentliche Spieltiefe und
viel SpaR in “Lords of the Realm 2” finden. Doch ganz ohne Bles-

POWER,
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Amaney from Tana
E “Trin S ome of youy wrmes.

Nomercenaries in thearmy.

L

gibt AufschluB

: Geuntest nabls. Whe Tewntess a

e

Welcher Spieler liegt vorn?
Wer herrscht am besten?

Castlemaster: Hier wird eine

und #hnlichem realistischer gestalten. kn neue Burg gebaut
Name ....... Lord of the Realm System........ Windows'95, DOS
Genre e otesse s Strategie Festplatte belegt ....... 20 MByte
Hersteller ................ Sierra  RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Niveau ....... seieesenaen mittel SIAUBIUNG . v a e maitalale Maus
Kampfe und ein grandioses Interface verliehen. Es ist schon beein- PrBls e e ca. 80 Mark Extras ....Netzwerk- und Modem-
Spisler ......ofe.ia s 1bis® “fite iRl optionen
Deutsch  Englisch Grafik............. 72%
Spiel geplant




Internet: www.activision.com

Auf dem Mac
mittlerweile DIE
Kultsimulation,
laRt “A-10 Cuba!”
endlich auch auf
PCs seine Kanone
sprechen

Im Netzwerkmodus gibt es
sogar eine Space-Arena

Fidel, wir kommen! Mit
dieser explosiven Mischung
bomben wir alles weg.

Mit der Kanone werden im
Tieflug Panzer gebraten

ric Parker gilt unter Flugsimulations- und

Mac-Fans als Guru, erschuf er doch Macin-
tosh-Flug-Highlights wie “Hellcats over the Paci-
fic”, “A-10 Attack!” und zuletzt “A-10 Cuba!”.
Damit der gute Herr auch unter den zahlen-
méfig tiberlegenen PC-Flugsimulanten bekannt
wird, bringt Hersteller Parsoft interactive Erics
letztes Produkt “A-10 Cuba!” iiber Activision
unter die Leute. Und den Anspruch einer “ultra-
realistischen Flugsimulation” erfiillt das Spiel
allemal, andere grundlegende Spielelemente feh-
len allerdings fast zur Génze.
“A-10 Cuba!” ist eigentlich ein fiir PCs sehr unty-
pischer Simulator: Der Hersteller setzte allein
auf pure Vektorgrafik (in 640x480 oder
1024x768), ohne iiberhaupt an Texturen zu den-
ken. Selbst die Bemalung der Flugzeuge, die

Welche Waffe wohin? Die A-10 trigt
tonnenweise Waffen weg.

zwar wie Texturen aussehen, sind reine, ver-
schiedenfarbige Polygone. Diese Texturlosigkeit
sorgt besonders auf flinken Pentium-Rechnern
fiir mehr als 30 Frames/s in 1024x768.

Spielerisch setzt Parsofts A-10 Thunderbolt nur
bedingt neue MaBstébe: Die simulierten Origi-
nal-Systeme und Méglichkeiten sind duBerst rea-
listisch gestaltet und verbliiffend vielfiltig, wenn
man an die Masse der Waffensysteme denkt.
Allerdings hat der Realismus einen Haken: So
gehort zum Beispiel das in jeder anderen Simu-
lation kinderleichte AbschieBen von EO- oder IR-
Mavericks zu dullerst schwierigen Waffeneinsit-
zen, da zeitgleich Flieger und Missile-Target
gesteuert werden wollen. Sidewinder-Raketen
miissen ohne erkennbares “Lock” (kein Target-
Rectangle) auskommen, und gegnerische Flieger
sind unglaublich gefihrlich. Zudem wird vor
jeder Mission brav zur Startbahn gerollt, wobei
nie ersichtlich ist, von welcher Bahn und in was
fiir einer Reihenfolge in die Luft gegangen wird.
Die Empfehlung, immer als letzter zu starten,
kann besonders bei zeitkritischen Missionen zum
Verhéngnis werden. Leider verzichtete man bei

VaAV



Bomico-Hotline: 06107/9451 45

Parsoft auf eine integrierte Campaign — lediglich  und ein diinnes CD-Booklet — als echtes
12 anwihlbare Missionen iiber einem einzigen, Handbuch fiir eine realistische Simualti-
wenn auch groBen Einsatzgebiet (Kuba) und vier  on eindeutig zu wenig. Vernetzte Flieger
Trainingsmissionen stehen dem A-10-Piloten zur ~ kommen in den Genuf eines Netzwerk-
Wahl. Vor jeder Mission wird der Flieger beladen =~ modus” (TCP/IP, IPX, Modem) fiir unend-
und ein kurzes Briefing sagt, was zu tun ist und  lich viele Luftschlachten in vier vorgege-

gibt manchmal sogar Tips. Wahrend des Fluges  benen Szenarien.
sorgen neben den iiblichen Tastaturkommandos,

allerlei Auflenansichten fiir Verziickung. Wie fiir Das Cockpit: Haltet Ihr die STRG-
viele Win95-Spiele typisch, besitzt “A-10 Cuba!” Taste gedriickt, kdnnen die Schal-
kein echtes Handbuch, sondern nur ein Help-File ter mit der Maus bedient werden

m Vielleicht klingt es etwas altmodisch, aber

optisch ist “A-10 Cuba!” fiir mich einer der besten Simulatoren,
denn auf Texturen verzichte ich angesichts hoher Auflésung und
bombiger Framerate (ab P 100) gerne. Zudem ist die 3D-Welt (iber-
aus detailreich, die Realitatsnadhe unglaublich hoch. Letztere bringt
Einsteiger zwar zum verzweifeln, Profis werden allerdings begeistert
sein. Unverstandlicherweise krankt der Mac-Flieger an einigen
echten Mangeln: Es fehlen wichtige Features wie Funkverkehr
("Wer startet denn nun als erster?”), ein Missionsplaner und ein
verstellbarer Schwierigkeitsgrad. Mit schoner Campaign, ver-
schiedenen Einsatzgebieten und wesentlich mehr Missionen wiare “A-10 Cuba!” die
wohl beste Simulation des Jahres gewesen. AuRerdem kann im Multiplayer-Modus lei-
der nur gegeneinander geflogen werden. Es bleibt also eine wirklich geniale Simulation,
die Hardcore-Piloten begeistert, aber spielerisch eher uninspiriert abschmiert und dank
eines fehlenden Handbuchs fiir Einsteiger ganzlich ungeeignet ist.

Knut Gollert

kn

Name' ... conmin A-10Cuba! System................. Win'95
GERres:. .o e Simulation Festplatte belegt . ...... 26 MByte
Hersteller ... ... Parsoft/Activision RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Niveau ......c.ociio.s schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus
Breis - ot o ca 90 Marks - G R R Joystick
Spleler C. ot sl o, 1bis8 Extras .......... Netzwerkmodus

Deutsch Englisch Grafik............. 70%
Spiel v 0,
Anleitung s Sound ............ 42%
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 100
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound  S'Blast GMidi CD-A.

v

Kegeln - im Verein am schoénsten.

Leben mit Sport —im Verein am schénsten! Beim Kegeln ist
die Freizeit immer eine runde Sache: Die ideale Verbindung
von sportlicher Aktivitat und Geselligkeit. Das Faltblatt ,Ke-
geln zum Kennenlernen” und die Broschiire ,Im Verein ist
Sport am schdnsten” gibt es beim Deutschen Sportbund,
63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Briefmarken.

Deutscher

Sportbund @{}j Keglerbund a'ggg;

VEAY

b
b
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¥

b
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Schicken Sie uns eine Liste der Spiele, die Sie ver-
1 kaufen wollen per Brief oder FAX (CD/Disk;

1 wechselt standig.

BlrkbuschsiraBe 17 o 1167 Berlm
Sie wollen VERKAUFEN?

Wir machen lhnen ein Angebot:

SONY
LAYSTATION

Je

engl./deu.; bitte mitteilen)
Oder rufen Sie uns einfach an! Tel.: 030/844 07 37

Sie wollen KAUFEN?

Fordern Sie eine Preisliste an, unser Programm

< ANKAUF - VERKAUF

PC
s SPIELE

. Tel.: 030/844 07 37 FAX 030/844 07 38

DM 10,50 + DM 3,00 NN gebihr, bei Vorkasse DM 7,50, pro Paket ab DM 250,00
povto!rm Alle Preise in DM Sonderangebote nursolange der Vorrat reicht P und Irrtimer

P S piaag

% P 4
S e e e o +r

POSTSPIELE!

Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

@ Fantasy - Legends, Epic
@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conguest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
2 300 Zauberspriichen, Schatzen
¥ und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordern oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kosten-
los hineinschnuppern.
SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205a
A, A-8021 GRAZ, & 0316/919327
Fax 0316/910318, BBS 0316/9193274
e-mail: klaus.bachler@telecom.at
http:/fwww.telecom.at/ssv-graz/
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Werner beinhart:
Phantastische
Abenteuer in der
Drachenwelt

erner von Wallenrod hat ein Problem:
Wéhrend er vor Arthus von Erwyndyll,
dem Hiiter des értlichen Tals kniet, um zum
Drachenritter geadelt zu werden, meldet sich ein
Widersacher zu Wort. Herzog Cariachand von

wirklich der ist, der er zu sein vorgibt. Ganz
koscher ist das Verfahren wirklich nicht: Norma-
lerweise kann nur zum Drachenritter ernannt
werden, wer an seiner Seite eines der Fabeltiere
stehen hat. Im Falle der Familie von Wallenrod
wire das der feuerspeiende Maraach, doch der
ist seit vielen Jahren verschollen. Der Herrscher
hért auf die Worte des zornigen Herzogs und ver-
schiebt den Ritterschlag: Werner soll erst im
groBBem “Turnier der Sieben Lanzen”, das dem-
nichst in der Hauptstadt Draconia stattfindet,
seine Wiirde beweisen. Und noch jemand ist an
der Aufklirung des Verbleibs des Feuerdrachens
Maraach interessiert: Ein geheimnisvoller GroB3-
magier, der verspricht, die Geschicke des jungen
Herrn von Wallenrod im Hintergrund zu lenken.
Wie der ganze Fall iiberhaupt von einer gewissen
Brisanz ist, denn Arthur geht demn#chst in
Rente, ohne bislang einen Nachfolger ernannt zu
haben. Kinnte das nicht ein Job fiir unseren
Werner von Wallenrod sein? Also macht sich der
Rotschopf auf den Weg, findet im Keller
der herrschaftlichen Burg neben
allerlei  Ausriistung einen
Flugdrachen und zieht auf
dem Riicken des Tieres von
dannen. Doch etwas hat sich

Werner macht sich auf den
Weg in sein Abenteuer

Die Hauptstadt des Drachen-
tals Draconia bei Tag...

--. und bei Nacht

Eine
der schén
gerenderten
Cutscenes:
Werner kurz _ . £ L =
vor Erreichen 3 = ol
der Stadt i ' i
Draconia

Eragg zweifelt an, daB der jugendliche Werner

http://www.members.tripod.com/-gfriebe/index.htm

DRAGON

Heart of the

gegen ihn verschworen: Unterwegs beim Ritt
iiber den Wolken greift ein Rudel schwarzer
Kampfdrachen das Gespann an, beide stiirzen ab
und nur Werner iiberlebt fast unverletzt, sein
Lufttaxi bricht sich beim Sturz das Genick. Mit-
ten in einem finsteren Wald sitzt Werner, hat
weder Essen noch Wasser und verléuft sich nach
kurzer Zeit hoffnungslos: Die erste richtige Auf-
gabe des Spielers, der die Schritte und Tritte des
Helden lenkt, ist es also, einen Weg aus dem
Baumlabyrinth zu finden.
Wer sich fiir Fantasy-Adventures interessiert,
kennt Werner von Wallenrod vielleicht schon: Er
war Hauptfigur im ersten Teil von “Dragon Lore”
und klérte damals die mysterigsen Hintergriin-
de um den Tod seines Vaters auf. Das grundsitz-
liche Spielprinzip hat sich in “Heart of the Dra-
gon Man”, wie das Programm im Untertitel
heifit, nicht geéndert: “Herz des Drachenman-
nes” ist eine Mischung aus Adventure und Rol-
lenspiel, garniert mit Actionelementen. Die mei-
sten Schwierigkeiten lassen sich mit den richti-
gen Gegenstéinden losen, dazu gibt's jede Menge
Unterhaltungen, in denen der Spieler aus vorge-
gebenen Antworten die richtigen wihlen soll.
Das alles niitzt aber wenig, vernachléssigt man
die Rollenspiel-Elemente: Werner
muf gefiittert und regel-
méBig in den Schlaf
geschickt werden.
Er verfiigt iiber
Charakterwerte
wie Hitpoints
oder  Schlag-
kraft, die man
langfristig verbes-
sern sollte. Wie es sich
fiir den Helden eines Rollen-
spiels gehirt, verfiigt Werner auch tiber magi-
sche Krifte: So kann er per Lesezauber alte
Schriften entziffern, sich mit dem Freund-
schaftszauber bei anderen Figuren einschmei-
cheln oder sich mit diversen Kampfzaubern
gewisse Vorteile im Kampf verschaffen. Diese
kriegerischen Auseinandersetzungen laufen im
altbewihrten “Ultima Underworld”-System ab:
Am unteren Bildschirmrand tauchen Schwert
oder Axt auf, der Spieler fiihrt diverse Schliige
mit dem Mauszeiger aus. Zusitzlich kann er die
Attacken seines Gegner mit einem Klick der
anderen Taste zumindest leicht abschwichen,

VAYS
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LORE 2

Dragon Vian

LapEt den
oder I w

Herzog von Eragg,
Werners
Widersacher:
Einmal gezeichnet
im Intro, unten
gerendert im Spiel

ch ja . - -

f Kenne ich dich?
Yyon Wallenyrod oder der
Foas ihan ausgibL! Komme
deinen eigaenen Krai,

dann verwandelt sich der Zeiger in ein Schild.
Die Geschichte verzweigt an vielen Stellen: So
kann Werner gleich zu Beginn dem Wald ent-
kommen, indem er fiir einen sprechenden Baum
eine Aufgabe erledigt; er kann aber auch zur
Fackel greifen und mit Feuer drohen, worauf ihn
das knorrige Holzwesen in die Freiheit “beamt”.
Der Spieler sieht die Geschehnisse mit Werners
Augen, nur in gelegentlichen Zwischensequenzen
blickt man seinem Protagonisten ins Antlitz.
Weil fast die ganze Spielwelt aus vorgerenderten
Kulissen besteht, klickt man sich in “Myst”-Ma-
nier von Bild zu Bild, kurze Animationen stellen
die Uberginge flieBend dar. Nur an wenigen Stel-
len wie dem Turnier oder einigen Szenen zum
Schluf gibt’s zur Auflockerung Echtzeit-3D, in

Werner im
Gesprich mit
einem randa-
lierenden Ritter

Wernexr

&
der sich

dich wan l
Dastard!

s

Gegner einigermalen gerade auf den Schild
knallt — was allerdings wegen ungiinstig gewdhl-
ter Perspektiven eher vom Gliick als von einer
geschickten Hand abhéngt.

Ansonsten hinterl4dft “Dragon Lore 2” optisch
einen ordentlichen Eindruck: Zwar abenteuert
sich Werner nur durch eine VGA-Welt, aber die
sieht dank der grioBtenteils schon gerenderten
und phantasievollen Szenen einigermalen zeit-
gemil aus. Musikalisch untermalt ein Mix aus
Barock-Geklimper und “Charmina Burana™adhn-
lichen Chordlen das Geschehen. Das Spiel
erscheint in einer komplett deutschen Version.
Die Ubersetzung der Texte ist gelungen, sogar
kleine Gedichte wurden beriicksichtigt. Dafiir hat
man bei den Synchronsprechern gespart: Die

das die Entwickler allerdings nicht viel Aufwand
gesteckt haben, und die nicht sehr interaktiv
ablaufen: So kann man etwa in dem Turnier
gerade mal seine Lanze so bewegen, daf} sie dem

Stimmen passen selten zu den Figuren und klin-
gen laienhaft. Das Programm erscheint auf drei
CD-ROMs: Weil die Story nicht villig linear ver-
14uft, mull man die Scheiben oft austauschen. ste

W GEHT SO

Obwohl ich iiber den Manta- Name s ot Dragon Lore 2 System ............ s DOS
kompatiblen “Wana" erst gespottet habe, ist mir der Gute inzwi- ﬁ:ps’t‘;" Aot L Ad"“”g“w’g ;ffﬁﬁﬁ:;:ﬁgﬁg' g """1; mg;t‘:
schen richtig ans Herz gewachsen: Durch die vielen kleinen, aber NIVBBRUE oo e schwierig Steuerung ....... Tastatur, Maus
lebensechten Details wie Tag- und Nachtzeiten entgehen die Preis=. . L i ca- 100 Mark RN
Macher der sonst stets gegebenen Gefahr, daB die Renderwelt Spieler.......c.oooiiiiiiinn EXIEAS + o o5 os sioiem vian RARHES keine
steril wirkt. Zudem entwickelt sich die Story gleich nach dem lau-
sig schlechten Intro zum epischen Fantasy-Thriller der Extraklasse: . Deutsch  Englisch Grafik............. 63%
Stimmig mit kurzen aber schonen Zwischenszenen erzahlt, voll iﬁlleelitung : Soand LR s a4a4%

' ey plétzlicher Wendungen und Uberraschungen. Wirklich schade, . =
ACEILINEIIE  4aR eine ganze Armada von Designpatzern filr Frust sorgt: Die nF.:;:;saslor 2ot 4:; Pentium _ Splelspal
stufenweise Navigation ist hier wesentlich umsténdlicher und verwirrender umgesetzt als empfohlen 75
woanders. Viele der Ratsel sind nicht nur schwer, sondern schlicht unfair - etwa eini- Grafik VGA MidRes SVGA 0
ge der (berfliissigen Labyrinthe. Dem néchsten Drachen zum Fral® vorwerfen machte ich v
am liebsten die Synchronsprecher: Derart unpassende Stimmen habe ich schon lange Sound S’Blast GMidi CD-A. O
nicht mehr gehort. Also nur fir echte Fans des Genres mit viel Ausdauer empfehlenswert. v
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FLOTTENVMIANOVER

Ganz nach
klassischem
Vorbild:
Strategisches
Kriegstreiben auf
den Weltozeanen

nicht viel iibrig ist: Die oran-
genen Felder waren Schiffe

chon seit Generationen gilt ,Schiffe versen-
ken” in gelangweilten Schulklassen als die
Alternative schlechthin zu ,Tic-Tac-Toe* und
»Stadt-Land-FluB“. In seiner urspriinglichen
Form auf zwei Blittern Papier gespielt, mausert
sich das schlichte Vergniigen jetzt zum multime-
dial aufbereiteten Strategieepos. ,Flotten-
manéver kommt wie die gleichnamige ,Schiffe
versenken“-Version aus rot-blauem Hartplastik
aus dem Hause Hasbro, einem amerikanischen
Spielzeugkonzern. Das klassische ,Schiffe ver-
senken” findet sich in ,Flottenmantver” nur im
Ubungsmodus — die Computerversion hat mit
dem Pen'nPaper-Vorbild fast nichts gemein, son-
dern ist ein in Echtzeit ablaufendes Strategie-
spiel, in dem man auf einer riesigen Seekarte
bis zu drei Gegner bekampft. Mehrere zu Flot-
tenverbédnden zusammengefalte Kriegsschiffe
befahren den schachbrettartig aufgeteilten
Ozean und suchen ihren Gegner. Taucht der
endlich als farbige Markierung auf der See-
karte auf, versetzt der Spieler seine Flotte in
Gefechtsbereitschaft und

Wihrend die Flieger Befehle
bekommen, Liuft im Hinter-

gibt den Befehl zum Ab-
feuern der Raketen und
Geschiitze: Erst jetzt
taucht das Feld mit der
feindlichen Marine ver-
groBert im Blickfeld auf.
Das ist — wie im klassi-
schen ,Schiffe versenken®
— weiter unterteilt; ob
gegnerische Schiffe oder
nur ungefihre Plazie-
rungsangaben sichtbar
sind, héngt von der Ent-
fernung der Kontrahen-
ten zueinander ab. Dann
wird geballert, was die Kanonenrohre hergeben
—entweder bis eine Flotte versinkt oder abdreht.

Internet: http://www.hasbro.com

Flottenkonfiguration: In der rechten
Leiste sind alle verfiigbaren Schiffe

liche Missionstypen wie Inseln einnehmen,
Olplattformen vernichten oder Tanker abfangen:
die Auftrige stellt der Computer per Zufallsge-
nerator immer wieder etwas anders zusammen.
Anders als die schraubengenaue ,Great Naval
Battle*-Reihe geht es nicht sehr wirklichkeitsnah
zu: Die Schiffe sind nur grob nach Typen wie
Zerstorer oder Flugzeugtriger unterteilt, Para-
meter wie Geschwindigkeit oder Bewaffnung
spielen Nebenrollen oder fehlen véllig. Die
Schwierigkeit in ,Flottenmanéver® liegt vielmehr
darin, all die Einheiten méglichst strategisch
perfekt miteinander zu koordinieren. Wihrend
das Spiel auf einer kargen Karte stattfindet, lau-
fen im Hintergrund aufwendig gerenderte Videos
mit den jeweils passenden Kriegsszenen ab: Wer
einen Diisenjet auf seinen Gegner schickt, sieht
ihn starten, in Richtung Feind fliegen und even-
tuell auch, wie ihn eine Flugabwehrrakete vom
Himmel holt. Stéindig stehen irgendwelche Pétte
in Flammen, U-Boote explodieren oder Torpedos
durchpfliigen die Meerestiefen. ,Flottenmanéver*
bietet einen Multiplayermodus, bei dem bis zu
vier Teilnehmer um die Herrschaft auf den Welt-
meeren streiten; in der Schachtel ist eine zweite
CD-ROM, die Netzwerk- oder Modemspiele mit

grund das passende Video Es gibt mehr als ein Dutzend vollig unterschied-  nur einem Original erlaubt. ste
- So gut war ,Schiffe versenken” noch nie: Mit game --------- Hﬂmﬂﬂsl:ﬂ?“;' EVStEIm i "5.6"!\\;":;'95
P e o — . BRR o s <inias rategie Festplatte belegt ....... yte
dieser Umsgtzung fuh.rt Hz?sb‘ro beispielhaft vor, wie ein altmodi Hartalior i i Hastro Inieracing RAM-AUsstatiung o) o 8 MByte
sches und simples Spielprinzip auf dem PC aussehen muR. Zwar Niveau ......... einstellbar/mittel Steuerung ............... Maus
finden sich vereinzelt noch Parallelen zum Vorbild, aber letztlich | e I S L ot 00 ekt ad bl e o
ist das Programm durch actionorientierte Echtzeit-Strategie gna- Spieler ......oieieiiinnnn UDIS A EXIran i e oo s s 2 CD fur Multi
denlos auf Spielspal getrimmt. ,Flottenmandver” bedient nicht 3
nur Gelegenheitskapiténe: Hier geht es weniger um irgendwelche . Deutsch  Englisch Grafilc............. 63%
Manéver mit Ubungscharakter, sondern um teilweise knallharte Spiel v
: ‘ o N S Anleitung v
maritime Seeschlachten gréBeren Ausmales mit vielseitigen und T
Peter Steinlechner z 5 i Prozessor 386 486 Pentium
komplexen Auftrégen, duBerst inteiligenten Computergegnern e 66
und einem mehr als iiberzeugenden Multiplayer-Modus. Stérend sind nur wenige Details: empfohlen 75
So muB man auf der Suche nach Gegnern manchmal ziemlich lange sinnlos iiber den Grafik VGA MidRes SVGA
Ozean schippern. Die Bedienung wird bei groReren Szenarien uniibersichtlich, wer sich v
eigentlich dringend um drei andere Einheiten gleichzeitig kimmern miiRte, héngt des 6fte- Sound S'Blast GMidi CD-A.
ren in unwichtigen Scharmiitzeln mit nebenséchlichen Fregatten fest. v




DIE SIEDLER 11

Mission CD

lue Byte beschert Fans des strategi-

schen Ressourcenmanagments zum
Weihnachtsfest eine Mission-CD. Insge- s
samt gibt's zwolf neue Karten fiir das =
~Freie Spiel”, in der Campaign darf man
die sieben Kontinente besiedeln — alle
wurden etwa in der Originalform ihren
echten Vorbildern nachempfunden. Die
neuen Missionen sind schwieriger als die

Ein neues
Szenario gibt
es obendrein:
Die Siedler

in strahlend
weiBen
Schneeland-
schaften

im Hauptprogramm, stellen aber
keine véllig aberwitzigen An-
spriiche. Glanzpunkt ist der Kar-
ten-Editor: Wer alle regulédren Mis-
sionen mit verbundenen Augen

durchzockt, kann eigene basteln oder sich selbst-  Mit dem
gebaute aus Online-Diensten saugen. Mit dem  Karteneditor
Programm kommen zwar auch Anfinger leicht lassen sich
zurecht, trotzdem hat BlueByte eine sehr gute  alle Bestand-
Anleitung in die Schachtel gelegt: Die gibt aus- teile eines
fithrliche Tips, was beim Aufbau von guten Kar-  typischen
ten zu beachten ist. Die Mission-CD l4uft nicht ,Siedler 2-
ohne die Original-“Siedler 2“. Das Programm Lewvels frei
wird einmal installiert und belegt 25 MByte auf  in der Weite
der Festplatte. AnschlieBend kann man den Sil-  der Welten
berling ins Regal stellen, kiinftig mul} wieder die = werteilen -
Haupt-CD im Laufwerk stecken. Die ,Siedler 2°- H#schen und
Mission-CD ist in jeder Hinsicht eine runde Bérchen

Sache und wird vorbehaltlos empfohlen. ste  inklusive
Name .. Siedler 2 - MissionCD System................... DOS
Genre s i e v Strategie Festplatte belegt ....... 25 MByte
Hersteller ............. Blue Byte RAM-Ausstattung ..min. 8 MByte
Niveau =ateily oilo i o mittel  Steuerung ... i h.ena. Maus
Preis .00 o s oa i cal 30:Marks SFxtfras ... .. L o keine
SpIBIBF e e S 1-2

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 75
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound  S’Blast GMidi CD-A.
v v
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Neu: Sail Simulator 3.0. Inklusive 10-m-Motoryacht!

® 8 authentische Reviere in bestechender 3-D-Grafik

® Einstellméglichkeiten fir Wind + Wetter, Crew + Equipment
® safter Stereosound :
* 8 Originalboote zur Wahl

e iiber 10 Min. Videosequenzen

Sail Simulator 3.0

DM 149 - (unverb. Preisempf))

Best.-Nr. 3-7688-9508-4

* Sail Simulator 3.0 inkl. Steuerein-
heit DM 198,- (unverb. Preisempf.]
Best-Nr. 3-7688-9509-2 :

* Updale von Version 2.1 auf
3.0 sowie weitere Revier- und
Boots-Sets auf Anfrage erhaltlich.

Systemanforderungen: .
Windows ab 3.1., 486 DX 66 MHz
8 MB RAM, SVGA, Auflésung
800 x 600 dpi, 256 Farben,
5 MB freier Speicherplatz, Double-
Speed-CDROM-Laufwerk,
MSkompatible Soundkarte und Maus.

oy e

SIMULATIONSPROGRAMME

Klar zum Ordern?

Sie haben die Wahl:

> Per Telefon: Unsere Bestel-Annahme erreichen Sie rund um die
Uhr unter 0521/559-292 und 0521/559-295

> Per Fax oder Post: Mit dem Bestellschein. Einfach faxen:
0521/559-114. Oder per Post abschicken an:
Delius Klasing Verlag ® Postfach 10 16 71 ® D-33516 Bielefeld

P> Im Handel: Unter der obengenannten Bestell-Nr. bekommen Sie
Sail Simulator natiirlich auch im Buch- und Fachhandel.

Direktbestellung in Osterreich iber Freytog-Berndt & Artaria KG. Tel.: 0222/533-20 94, Fox: 0222/533 - B6 85
Direkibestellung in der Schweiz iber Neptun Verlag. Tel.: 071/664 20 20, Fax: 071/664 20 23.

____________________________._,é_

HESTE“SChEiﬂ ¢ softmedio

Hiermit bestelle ich:
Exemplare von Sail Simulator 3.0 auf CD-ROM zum Preis von je DM 149,-.
Exemplare von Sail Simulator 3.0 auf CD-ROM inkl. Stevereinheit zum Preis von je DM 198,-.

v ok Die Versandh betragen DM 6,95 (Ausland 15,-), Per Nachnahme zusétzlich DM 3,-,
Ab DM 500,- Bestellwert liefern wir frei Haus. 24-Stunden-Service: Bei Bestellungen, die wochentogs bis
12.00 Uhr bei uns eingehen und per Bankeinzug/Scheck beglichen werden, liefern wir gegen einen
Aufpreis von DM é,- innerhalb von 24 Stunden.

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

LV 4

ﬁ Datum, Unterschrift

Wie mdchten Sie zohlen?

Q per beiliegendem Verrech heck Q per Nachnehme (nur in D hland méglich)

1 bequem per Bankeinzug (nur mit deutscher Bankverbindung méglich).
Meine Bankverbindung:

Nome des Kreditinstituts

[ [

Konto Nr. BLZ

"4
#% Datum, Unterschrift Power Play



Zweieinhalb
Jahre Ent-
wicklungszeit
sind an der
Rollenspiel-Serie
fast spurlos
voriibergegangen

POWER PLAY-
LESER ALS STAR

In unserer Verlosungsreihe
“Dein Name in einem bekann-
ten Spiel” wurde dem Gewin-
ner in PP 6/96 versprochen, daR

sein Name in “DSA 3" auf-

taucht. Preistrdger Tobias Draht
wird sich als grummeliger
Bewohner von Riva wiederfin-
den (Ahnlichkeiten mit dem
tatsachlich lebenden Original
‘ sind unbeabsichtigt!)

Dieser fesche Rotschopf ist die
Priesterin des Rahja-Tempels von Riva

Mit der Endsequenz des seinerzeit beliebtes-
ten deutschen Computer-Rollenspiels “Ster-
nenschweif” (siehe Test in Power Play 6/94) war
es geschafft: Elfen und Zwerge, seit jeher zer-
stritten, konnten fiir den gemeinsamen Kampf
gegen die iiber Aventurien einfallenden Ork-Hor-
den durch Eure Hilfe vereint werden. Jetzt befin-
det sich Eure sechskopfige Abenteurergruppe in
der Kiistenstadt Riva, deren Befestigungsmau-
ern mit der {iber der Stadt thronenden Feste der
orkischen Bedrohung trotzen. Niemand in der
Stadt will so richtig verstehen, warum die blut-
riinstigen Schwarzpelze das strategisch wichtige
Riva noch verschonen. Die Ursache sucht man
bei den Holberkern. Diesen stadtansassigen Ork-
mischlingen wird vorgeworfen, mit ihren tumben
Verwandten gemeinsame Sache zu machen und
die Lage in Riva fiir die Belagerer auszuspionie-
ren. Im Travia-Tempel bekommt Ihr den Auf-
trag, eventuelle Beweise fiir diese Anschuldigun-
gen in Erfahrung zu bringen. Dabei stellt Thr
fest, daB im anféinglich so idyllisch erscheinen-
den Riva unheimliche Dinge vor sich gehen. In
der Kanalisation unter der Stadt haben sich die
Rebellen der “Gilde” unter ihrem Anfiihrer, dem
“Handelsherrn”, organisiert, um den konservati-
ven Stadtvdtern Paroli zu bieten. Doch kaum

http://www.topware.com

habt Thr etwas Licht in die Angelegenheiten die-
ser Aufriihrer gebracht, treten die Piraten auf
den Plan, deren Raubziige von einer vor Riva
gelegenen Insel aus geplant werden, und eine
Wahrsagerinnen deutet Euer Zusammentreffen
mit einem riesigen Spinnenmonster an.

Uber die wieder auBerordentlich gute und span-
nende Story hinaus weil3 “Schatten iiber Riva”
nur mit unwesentlichen Neuerungen aufzuwar-
ten. Wieder streift Thr mit Eurer selbstgenerier-
ten oder vorgefertigten Party durch Stadtteile
und Dungeons, die durch eine verbesserte 3D-
Engine nun auch unterschiedliche Héhenniveaus
aufweisen. Jetzt besteht auch die Moglichkeit,
dieser 360-Grad-3D-Ansicht im Vollbild-Modus
zu frénen. Wie gewohnt diirft Ihr selbstversténd- |
lich den Blick Eurer hungrigen Abenteureraugen
nach oben und unten schweifen lassen. Die Uber- |
landreisen fallen weg, da sich die Geschichte von
“DSA3” auschlieBilich in Riva und der nichsten
Umgebung der Stadt abspielt. Die Kiistenstadt
ist dafiir recht groB, so daB} Thr mit Kanalsyste-
men, ausufernden Bergwerken und Dungeons
ungefdhr auf den gleichen GréBenumfang von
“Sternenschweif” kommt. Damit Thr die Kontrol-
le tiber Eure Streifziige durch das geheimnisvolle
Riva behaltet, hilft Euch eine Automap bei der

sl

Orientierung. Darauf kénnt Thr fiir markante
Punkte beliebige Bezeichnungen eintragen.
Wann immer Thr beim Lésen des Abenteuers auf \
Widersacher trefft, wird auf einem Kampfbild-
schirm aus einer isometrischen Perspektive von
schrig oben umgeschaltet. Hier zieht Thr auf
einem schachbrettartigen Schlachtfeld Eure Hel- ‘

Trotz VGA wirkt die 3D-Engine im Vollbild-Modus noch akzeptabel



Hotline: 07431 /54323

ARZE AUG

Zaldrin

i

Caldrin verletzt den DEmon.

Dieser Ddmon ist einer der schwer zu knackenden Endgegner

den an die gewiinschte Position, von der aus sie
je nach Fern- oder Nahkampf-Waffeneignung
den Gegner beharken. Die Magier Eurer Party
verfiigen tiber Zauberspriiche, deren Wirksam-
keit und Vielfalt sich nach der Erfahrungsstufe
der Zauberer staffelt. Erscheinen Euch die Run-
denkimpfe zu kompliziert, kénnt Thr den
Ausgang der Querelen auch vom Computer
berechnen lassen. Wie bei jedem “richtigen”
Rollenspiel besitzt jeder Charakter tiber 50
Talente, die durch geschickies Verteilen der
Erfahrungspunkte weiter ausgebaut werden kén-
nen. Diese Werte studiert Thr auf einem extra
Charakterbildschirm, der iiberdies auch mit

Das Ausstatten
Eurer Helden ist
etwas
komfortabler
geworden

einer Darstellung des jeweiligen Partymitglieds
zu Zwecken der Ausstattung mit Waffen,
Riistung und Gegenstinden aufwartet. Einen
Zuwachs an entsprechenden Items erhaltet Ihr
entweder durch das Plindern Eurer Gegner oder
durch den Kauf in einem der gut sortierten
Liden von Riva. Einen Schatz findet man nicht

jeden Tag und so miissen die finanziellen Mittel
in der Regel selbst verdient werden. Durch das
Anwenden der Talente Eurer Leute (zum Bei-
spiel Tanz, Akrobatik, Musizieren) sorgt Ihr in
den Hafenkneipen fiir Belustigung, worfiir die
gut unterhaltenen Géste dann auch gerne mal
einen Heller springen lassen.

Trotz der 80 neuen Sprachanimationen steht

“Schatten iiber Riva” eher in der Tradition sehr
textlastiger Rollenspiele, in denen die Story
hauptsédchlich mit dem geschriebenen Wort
transportiert wird. Neben auf diese Weise
beschriebenen Ereignissen diirft Thr Euch auf
mitunter umfangreiche Konversationen mit den
Bewohnern Rivas gefalit machen. Deren wichtig-
ste Statements und eine grobe Ubersicht Eurer
Erlebnisse werden automatisch in einem Tage-
buch mit Suchfunktion festgehalten. Mit der
integrierten Druckoption lassen sich so alle Vor-
kommnisse zum eventuellen Nachschlagen
bestens dokumentieren. fh

(GUT o

Ich stehe der lang ersehnten Fortsetzung des
“Schwarzen Auges” mit gemischten Gefiihlen gegeniiber. Auf der
positiven Seite verbucht das Programm eine fesselnde Story, an

Frank Heukemes

der mit der gleichen Hingabe wie vor Jahren gefeilt wurde, und
ein vorbildliches Preis-Leistungs-Verhéltnis, das ein wenig durch
das Fehlen der Sammlerobjekte Schachtel und Handbuch (lediglich
Online) getriibt wird. Sorgen macht mir die mittlerweile leicht
betagte Grafik, die sich trotz der {ibertrieben langen Entwick-
lungszeit kaum einen Deut anders als beim Vorgéanger prasentiert.
Der Eindruck einer “lauen Wiederholungstat” 188t sich dann auch

durch gerenderte Cut-Scenes und eine etwas variablere 3D-Engine, die jetzt auch im
Vollbild-Modus lauft, nicht mehr wettmachen. Wenn Euch vor zweieinhalb Jahren “Ster-
nenschweif” in seinen Bann schlagen konnte, werdet |hr mit Sicherheit mit dieser naht-
losen “Spielverlangerung” zufrieden sein. Neueinsteigern werden die wahren Qualitaten
dieses Spiels durch die Art der Prasentation fiir immer verhiillt bleiben. Schade!

E

Name ...... Schatten iiber Riva

CaNE v e e ) Rollenspiel

Hersteller ......... Attic/TopWare

Niveauy. o e s e e mittel

Praisice s i s el ca. 50 Mark

e e B e e e S S e 1
Deutsch Englisch

Spiel v

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen v

Grafik VGA MidRes SVGA
v

Sound S’Blast GMidi CD-A.
v v

Die Charaktergenerierung

SVEIem . o e R DOS
Festplatte belegt ....ca. 60 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
StOUBIUNG ...cvcrvnanaia Maus
Extras . .Jewelcase ohne Handbuch
Grafik............. 57%
Sound ............ 72%
SpielspalB

Bilder auf
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POWER PLAY:
Sehr schone Grafikengine, die die Ballerei
von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt.

Pe-PLAYER=S x
Action Fans: Installieren und staunen!
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HEROES OF VMIIGHT

Internet: http://www.nwcomputing.com

The Succession Wars

b ein Computerspiel kommerziell ein Erfolg

oder ein Flop war, merkt man auch ohne
Kenntnis genauer Verkaufszahlen an der Zeit-
spanne bis zum Sequel..Im Falle von “Heroes of
Might and Magic” vergingen nur zwslf Monate,
bevor der zweite Akt der Serie vom Stapel lief,
Bei so moderater Entwicklungszeit stellt sich
natiirlich die berechtigte Frage, in welchem
Umfang Verbesserungen in das Strategie-/Rol-
lenspielgemisch einflossen. Nun, auf den ersten
Blick scheint sich so gut wie gar nichts geéndert
zu haben: Runde fiir Runde reiten Eure Heer-
fithrer durchs anfangs fast vollstandig unkartier-
te Fantasyreich, wobei sie immer wieder neue
Rohstoffquellen, Schétze und versprengte Séld-
nerlager entdecken. Einige dieser Besitztiimer
gehen kampflos in Euren Besitz {iber, andere
werden von mérchenkompatiblen Unholden
unterschiedlichster Gattung und Gefihrlichkeit
bewacht. Die Spieler (je nach Szenario bis
zu sechs computer- bzw. mitspielergesteuerte
Regenten) ziehen nacheinander; bewegt sich ein
gegnerischer Held durch von Euch aufgeklértes
Gebiet, schaltet die imaginire Kamera sofort
dort hin, damit Euch das Vorhaben nicht ent-
geht. Eine Spielrunde entspricht einem Tag, der
Wochenbeginn markiert das Eintreffen des
Nachschubs in sémtlichen Siedlungen. Diese
Verstérkung ist allerdings nur potentieller Art,
denn vom Kampfwert her mickrige Halblinge
wollen genau wie méchtige schwarze Drachen

Ein Sequel,

wie es im Buche
steht: Keine revo-
lutionaren Veran-
derungen, aber
viel Feinschliff

Diese Stadt hat ihre maxi-
male Ausbaustufe erreicht

Manche Spells decken
verborgene Rohstoffe auf

Erweitert den Sichtra-
dius des Helden um
bis zu drei Felder

Ermaglicht Verhand-
lungen mit unterlege-
nen Monstergruppen

Erhéht die Effektivitdt Erlaubt, Spells des
des Katapults bei vierten und fiinften
Belagerungen Zirkels zu lernen

Fathfinding

Ll

¥

N

E &,
¥

Expert

Generiert taglich
einen gewissen Geld-
betrag fiir Euer Konto

Spioniert fiir Euch im  Reduziert den Fort-
Kampf die gegneri-  bewegungsmalus in
schen Spriiche aus rauhem Geldnde

Erhélt die Kampf-
moral Eurer Truppen
aufrecht

L&Rt bis zu einem
Drittel Gefallener als
Skelette auferstehen

Verlangert die
Strecke, die der Held
taglich zuriicklegt

erst einmal bezahlt werden, bevor sie in das
Heer Eures Helden oder die Garnison einer Fes-
tung eintreten. Neben Gold verlangen einige
Kreaturen auch andere Zahlungsmittel wie bei-
spielsweise Edelsteine, die Thr durch Erobern
entsprechender Minen in Euren Besitz bringt.
Falls die Riicklagen einmal nicht ausreichen,
sind Héndler gerne bereit, Bodenschitze zum
Wucherkurs zu tauschen. Der zweite Verwen-
dungszweck fiir Eure Ressourcen ist der Ausbau
der Stadte. Es gibt sechs verschiedene Stadtty-
pen mit wiederum jeweils sechs dort heimischen
Arten von Truppen (die Gesamtzahl differieren-
der Einheiten inklusive wildlebender Monstren
betrigt mit 66 mehr als das Doppelte als beim
Vorgénger). Im Schlof der finsteren Necroman-
cer findet man zum Beispiel Untote in unter-

Der gléiserne Held: Oben die Skills und
das mitgefiihrte Heer, unten die Artefakte

Verleiht dem Helden
einen Mobilitatsbo-
nus auf hoher See

Steigert die Quote
glicklicher Treffer in
jedem Gefecht

Advanced

Advameed

Erhéht die Effektivitat Regeneriert Mana-
aller Einheiten mit punkte auch auBer-
Fernwaffen halb der Schigsser

Powen n
/ &
Z2AYS
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schiedlichen Ausfithrungen. Um jedoch die volle
Bandbreite dieser Kreaturen rekrutieren zu kén-
nen, miiBt Thr jeweils ein bestimmtes Gem&uer
errichten. Einige dieser Einrichtungen lassen
sich upgraden, so daB3 Thr fortan eine aufgewer-
tete Version der entsprechenden Einheit anheu-
ern kénnt. Andere Bauten wiederum erhohen
das in der Stadt generierte Einkommen oder fiil-
len das Zauberbuch Eurer Heroen mit neuen

<« Bei Belagerungen
wird ein Katapult

aufgefahren, um die
Mauern einzureif3en

Auf der Hauptkarte
galoppieren Eure
Helden umher

- A, N

skills, Spezialtalente, von denen jeder tapfere
Recke bis zu acht verschiedene erlernen kann.
Dabei trennen drei Abstufungen die Anfénger
von den Experten. Fiir den Kampf wird auf einen
Extraschirm umgeschaltet, der die Terrainbe-
schaffenheit des gegeniiber Teil Eins gewachse-

Spriichen, sobald sie die Stadt betreten.

Die namensgebenden Helden selbst sind struk-
turiert wie Rollenspielcharaktere, d.h. ihre
Fahigkeiten verbessern sich mit steigender
Erfahrung. Vier Primérskills — Angriff, Vertei-
digung, Zauberkraft und Manapunkte — sind
oft ausschlaggebend fiir den Ausgang einer
Schlacht. Die ersten beiden werden als direkter
Bonus mit den Fahigkeiten des Gefolges verrech-
net, withrend die Magieskills dariiber entschei-
den, wie oft bzw. wirkungsvoll der Feldherr von
seinen Zauberspriichen Gebrauch machen kann.
Etwas weniger bedeutsam sind die 14 Sekundér-

(GUT &

nen Schlachtfeldes widerspiegelt. Die beiden
Heere stehen am linken und rechten Bildschirm-
rand, dahinter beobachten die jeweiligen Feld-
herren den Verlauf des Kampfes und greifen
eventuell per Magie ins Getiimmel ein.

36 vorgefertigte Einzelszenarien mit variierender
KartengrifBe und flexiblen Auftragszielen sowie
eine Kampagne, bei der Thr entweder die Rolle
des bitterbésen Archibald oder des herzensguten
Roland iibernehmt, bieten genug Stoff fiir mona-
telanges Dauerspielen. Fiir die Zeit danach
kénnt Thr Euch mit dem integrierten Kartenedi-
tor beliebige Eigenlevel zusammenklicken.  us

Ganz schén konservativ: Bei der Konzeption von

“Heroes of Might and Magic 2" vertraute New World Computing
voll und ganz auf die Qualitaten des Originals. Wirklich neue Fea-
tures sind weit und breit nicht auszumachen, das bestehende Fun-
dament wurde jedoch mit gréRerer Einheitenvielfalt, mehr Land-
schaftstypen, neuen Zufallsereignissen und Zauberspriichen so
aufgewertet, daB nun schon eine ganze Weile vergeht, bis alle
Geheimnisse geliiftet, alle Artefakte bekannt und alle Szenarien
durchgespielt sind. Auf dem vergréRerten Schlachtbildschirm diir-
fen endlich auch grafisch zeitgemaRe Fabelwesen bewundert wer-
den, der Vorganger fiel hier seinerzeit durch steif und unproportioniert gezeichnete Spri-
tes unangenehm auf. Nach wie vor stért, daB ein voll ausgebauter Held auch im Kam-
pagnenmodus nicht in die néchste Mission ibernommen werden kann. Wie dem auch sei,
wer ein vom Ablauf her unkompliziertes, aber dennoch lange fesselndes, rundenba-
siertes Strategiespiel sucht, sollte “Heroes 2" auf seinen Einkaufszettel setzen.
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Name ...... Herces of M & M 2
LETeT o el e, o e R Strategie
Hersteller . .New World Computing
Niveau ..:..:.. einstellbar/schwer
Breis s e ca. 100 Mark

Spielerie ot o 1bis 6

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 75
empfohlen 133
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v v v

Wenn dieses Puzzle geldst
ist, verriit es, wo ein
besonders wertvolles
Artefakt vergraben liegt.

Der Editor: Hunderte Icons
fiir Truppen und Schitze

Systamias. . We o o0 Win’85, DOS
Festplatte belegt ....... 70 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
Extras .Editor, Netzwerk-, Hot Seat,
(Null-)Modem und Internetoption

Grafik ..........58%
Sound . .22 2nee=-72%

Spielspal®




Nascar 2 ist eine
ernstzunehmende
Alternative zu
Grand Prix 2 von
Microprose

DAS PAINTKIT

| So macht Editieren richtig SpalR:
| Ihr kénnt nicht nur neue Fahrer
kreieren, sondern auch Euer eige-
nes Portrait einbinden und
wenn'’s sein muB sogar die da-
zugehdrige Biografie umschrei-
ben. Verhinderte Kiinstler diir-
fen mit Hilfe eines einfachen,
aber gut funktionierenden Mal-
programms Herrn Andorra nach-
eifern, Mochtegern-Gaultiers die
Teamkleidung nach eigenem
Gusto umfarben. Wer mehr auf
profane Werbung steht, findet
in einer Art Bastelbogen die
Schriftziige aller real engagierten
Sponsoren, die er in beliebiger
Zusammenstellung auf den Wa-
gen kleben kann.

Detail Shop
e QYA

it den Worten “Ich will nicht mehr im

Kreis fahren” verabschiedete sich Niki
Lauda 1979 vorldufig von der Bithne des Renn-
sports — in den Augen der Nascar-Piloten disqua-
lifizierte er sich damit sicherlich als Weichei. Auf
Ovalkursen, die oft kaum ldnger als eine Pferde-
rennbahn sind, iiberqueren sie wihrend eines
Laufes im 20-Sekunden-Rhythmus bis zu 500mal
die Ziellinie, und das bei tiber 30 Wetthewerben
im Jahr. Eine fiir Europ#er etwas skurril anmu-
tende Form des Motorsports, zudem bis Ende
1994 eine relativ unbekannte. Damals erschien
Papyrus’ erste Simulation rund um die duBerlich
fast serienméBigen Tourenwagen, die es aber
faustdick unter der Haube haben. Mit dem nun
verdffentlichten Nachfolger wurden konsequent
die wenigen groBeren Kritikpunkte ausgemerzt.
Statt kitmmerlicher sieben Strecken stehen jetzt
16 im Kalender, die wihrend des Winston Cups
praktisch alle zweimal besucht werden. Fiir
Abwechslung sorgen sporadische Nachtrennen,
wegen mehrerer hunderttausender Flutlichtwatt
merkt der Pilot auf der hellerleuchteten Piste
aber kaum etwas davon.
Besonders fiir Neulinge im Stockcar-Business ist
eine einfach zu beherrschende Variante des bis-
lang fiir seinen fast schon pedantischen Realis-
mus bekannten Fahrmodells gedacht. Selbst
grofere Schlenker fiihren nicht mehr automa-
tisch zu einem frustrierenden MauerkuB, son-

Internet: http://www.sierra.com

Hervorragender

dern sind mit etwas Gefiihl gut abzufangen.
Ganz Vorsichtige schalten zusitzlich Brems-,
Schalt- und Lenkhilfen ein oder machen ihren
Boliden per Option unverwiistlich. Da dies fiir
das restliche Feld der bis zu 38 Mitstreiter nicht
gilt, kann man hier wunderbar seine Aggressio-
nen ausleben — schnell entwickelt sich eine
Mischung aus Destruction Derby und Autoscoo-
ter. Trotz aller Action — vom ums Image besorg-
ten Nascar-Verband wurden Papyrus Uberschla-
ge verboten — steht die hochdetaillierte Simula-
tion des Winston Cups natiirlich im Vorder-
grund. Das fingt schon beim Setup an: Vom
Spoilerwinkel {iber die exakte Gewichtsvertei-
lung bis hin zu den Federhérten heiBt es einstel-
len, testen, einstellen, testen, einstellen... Der
Zeitgewinn mit einem optimalem Fahrwerk und
passender Aerodynamik ist zwar meistens nicht
riesig, aber bei Rundenzeiten um die 25 Sekun-
den und quasi identischen Basisfahrzeugen oft
entscheidend, den selbst Fahrgenies wie Dale
Earnhardt oder Rusty Wallace nicht mehr wett-
machen kénnen. Auf den von Betonmauern ein-

Die ,Sears Point”-Strecke ist einer von zwei StraBenkursen in
Nascar Racing 2 und filhrt durch eine malerische Hiigellandschaft
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Internet: http://www.nascar.com

Kreislauf

gefaliten Ovalen mit ihren teilweise ehrfurchtge-
bietenden Steilkurven ist neben zentimeterge-
nauem Zirkeln hauptsichlich Kondition gefragt.
Nicht selten dauern Nascar-Rennen inklusive
konzentrationsraubender Gelbphasen tiber drei
Stunden. Habt Thr im Optionsmenii die Rennlén-
ge auf 100% gestellt, erwarten Euch bis zu 500
Runden echten Stockcarfeelings. Zum einen rea-
gieren die tonnenschweren Dickschiffe sehr fein-
fiihlig auf den Zustand der Reifen, zum anderen
verzichtete Papyrus auf eine Speichermaglichkeit
wihrend des Rennens — pausieren und Hénde
ausschiitteln ist das Héchste der Gefiihle. Um
dem in Strapazen steckenden Piloten das Leben
dennoch moglichst angenehm zu gestalten, ist
ein GroBteil der F-Tasten mit allerlei niitzlichen
Informationen wie Reifentemperatur, Tankreich-
weite und Rundenzeiten belegt. Begeisterung
entfacht der Nascar-Rennzirkus in den USA
hauptséchlich wegen der sténdigen Positions-
wechsel; fiir den Fahrer Schwerstarbeit, ist er
doch erstens wegen der hohen G-Krifte mit dem
Helm “angekettet’und verfiigt zweitens iiber
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Ein gutes Setup ist der Schiliissel zum Sieg

[ SUPER_

RACING

keine AuBenspiegel. Genialerweise implemen-
tierte Papyrus deshalb in Nascar 2 den “Spotter”,
ohne den auch kein echter Pilot auskommt. Die-
ser hilt einen mittels perfekt nachgeahmtem
Funkverkehr stéindig auf dem laufenden, von
welcher Seite Unheil droht (“Car low, Car low,
stay high!”) und plarrt Schlafmiitzen nach einem
Boxenstop unsanft ins Ohr (“Go-go-go-go-!!1”).
Wessen Nerven schon ohne Spotter blankliegen,
kann sich die Mitteilungen auch als Text anzei-
gen lassen. Apropos Nerven: Mehrtégige Depres-
sionen kann ein technischer Defekt verursachen,
wie Nascar 2-Produzent Matt Marsala ver-
schmitzt zu berichten wulte. Bei einer Papyrus-
internen Netzwerksession fiihrte einer seiner
Kollegen bis zur 498. von 500 Runden, ehe ihn
ein Schaden an der Wasserpumpe ereilte.

Herausragend ist die Replayfunktion. Das kom-
plette Rennen wird aufgezeichnet und kann in
fast zehn Kameraperspektiven und Einzelbild-
schaltung begutachtet werden. Ein guter Einfall
ist die “Ereignissprungfunktion”, mit der der auf-
gezeichnete Film von einer zur néchsten wichti-
gen Szene skipt. mg

Selbst eine 400-Runden-Hatz auf einem
Halbmeilenoval macht mit Nascar 2 richtig Laune - deutliches Zei-
chen der Qualitét bei einem Programm, das eine fiir Europder
eigentlich véllig uninteressante Rennserie simuliert. Sicherlich ist

Mit 150 Meilen
rast lhr der unter-
gehenden Abend-
sonne entgegen

Zum Vergleich: oben ein PP-
Originalfoto und darunter der
entsprechende Screenshot

Michael Galuschka

auf dem Weg zum Champion neben einem schweren Gasfuld auch
viel Zeit im Umgang mit Radsturz und Luftdruck vonnéten, doch
Papyrus tat alles, um Nascar 2 auch Ein- und Umsteigern schmack-
haft zu machen. Sei es die bei Bedarf vereinfachte Steuerung, die
appetitliche Grafik oder der exzellente Netzwerkmodus, ab sofort
denkt man beim Begriff “Nudeltopf” nicht mehr automatisch zuerst

an Spaghetti. Ein paar kleinere Macken fallen da nicht groB ins Gewicht: Zum Beispiel
durften selbst die robusten Stockcars mit zwei komplett abgerissenen Vorderradern
nicht mehr lenkbar sein. Argerlicher sind da schon die Pitstopps; nur selten bequemt
sich die Boxenmannschaft auf Anhieb zum Rundum-Service. Insgesamt ein hervarra-
gendes Rennspiel, das auller “Grand Prix 2" keine Konkurrenz fiirchten muR.
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Name ........ Nascar Racing 2
GERrel e Rennspiel
Hersteller ........ Papyrus/Sierra
Niveau .............. einstellbar
Preis oo A e ca. 100 Mark
Spialer o n s e

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 133
Grafik VGA MidRes SVGA
v v
Sound  S'Blast GMidi CD-A.
v

In diesem Zustand seht lhr
Eure Karre am Anfang dfter

SNStemisr e s Win’95, DOS
Festplatte belegt . .... 2-98 MByte
RAM-Ausstattung ...... 16 MByte
Steuerung ..... Tastatur, Joystick
ENIRAST . .. o R S

Gm ----------82‘/’
Sound ..........75%
SpielspaBB




Was Flugsimulationen angeht, war 1996
ganz klar das Jahr der Prototypen und
Zukunftsjéger. Vom Eurofighter tiber die Experi-
mental-Flieger in “ATF” bis hin zur F22 Light-
ning II wurde so ziemlich alles simuliert, was
innovative Ingenieure je aufs Zeichenbrett
gebracht haben. Genau in diese Kerbe haut auch
der dritte Teil der Jetfighter-Reihe und bietet
technikverliebten PC-Fightern einen Platz im
Cockpit der F-22. Gehért Euer Herz hingegen
der zeitgendssischen Fliegerei steht alternativ
noch der Jagdbomber F-18 “Hornet” auf dem
Flugdeck bereit. Neben der schon klassischen
“Free-Flight™-Option bietet “JF3” eine komplette
Trainingskampagne, in der die wichtigsten
Systeme der Lightning erklért werden, und zwei
ausgewachsene Campaigns. Wer dachte, er hitte
schon sdmtliche Drogenhéndler und Diktatoren
in die ewigen Flightsim-Jagdgriinde geschickt,
den strafen die einfallslosen “JF3”-Scriptwriter
Liigen: Als Vorwand fiir Euer martialisches Trei-
ben dienen das Cali-Koks-Kartell (eine vollig
neue Idee!) und die argentinische Miltérjunta.
Selbstversténdlich gehért Thr zu den guten
Jungs, denn als Mitglied der “Rapid
Deployment Force” (RDF) seid Ihr
direkt der UNO unterstellt. Diese fik-
tive schnelle Eingreiftruppe ist auf
dem ebenso fiktiven Flugzeugtriiger

Was lange wihrt
wird endlich gut?
Nach fiinf Jahren
Pause steigt der
FlightSim-Klassi-
ker wieder auf.

“Peacekeeper” stationiert und wird
vom Sicherheitsrat stets auf den Plan
gerufen, wenn Drogenbarone oder
Militérregime es mal wieder gar zu

http://www.misssionstudios.com

JETFIG

Dogfighting im

doll treiben. Damit Thr Euch auf Eurem Triger
auch richtig heimisch fithlt, harren neben dem
Briefing Room und dem Hangar noch einige wei-
tere Rdume Eurer Entdeckung, die Ihr in first-
person-Manier erkunden kénnt. So findet sich in
Eurer Kabine z.B. ein Laptop, auf dem Ihr
Emails von Mami empfangen oder Euch den
Speiseplan der Bordkombiise anschauen kénnt.
Der interessanteste dieser “Bonusridume” ist die
Bibliothek, in der Euch eine detaillierte Daten-
bank in bester “Jane’s”-Tradition tiber 60 ver-
schiedene Flugzeugtypen informiert. Habt Ihr
Euch fiir eine Kampagne entschieden, geht's ab
zum Briefing, wo Euch neben schriftlichen Infos

eine animierte Karte des Einsatzgebietes {iber

Eure Aufgaben informiert. Neben CAP-und
Abfangauftrigen brummt Euch das Oberkom-
mando auch schon mal handfeste Luft-/Boden-
missions auf, und das obwohl z.Zt. noch nicht
einmal klar ist, ob die “Lightning II” je Bomben
tragen wird. Wer’s lieber realistisch hat, kann im
Bewaffnungsscreen alternativ zur F-22 auch die
F-18 Hornet ausriisten und aufs Katapult
schicken; auf die mégliche Zuladung hat das
jedoch keine Auswirkungen: Unrealistischerwei-
se fassen beide Modelle dieselbe Menge an Bom-
ben und Mavericks. Fiir jede Art von Auftrag hat
der Waffenmeister das passende Paket parat,
insgesamt stehen somit fiinf Konfigurationen zur
Verfiigung, wobei selbst bei den Air/Air-Kombi-
nationen mindestens vier MK-82-Bomben an die
Tragflachen geklinkt werden. Als Luft/Luft-Waf-
fen gibt es lediglich die Sidewinder und die

= s . ke

“FOX ONE!"” Raketenabschiisse

Die Waffen gibt’'s nur pickchenweise

kommen dank waberndem
Kondensstreifen schén dramatisch riiber



HTER Il

Namen der UNO

- @ KTS

AMRAAM, die lasergesteuerte Variante der
Maverick rundet das Bodenarsenal ab. Ist das
Arbeitsgerat hergerichtet, gentigt ein Klick auf
den Aufzug und schon sitzt Thr am Steuerkniip-
pel und leitet den Katapultstart ein. Und hier
wird dem Auge einiges geboten: Die Grafik hélt
den Vergleich mit “EF2000” und “F-22 Lightni-
nig” aus, insbesondere die Landschaften tiberzeu-
gen durch supersanftes Scrolling und einen sau-
beren Bildschirm-Aufbau. Die Lightning présen-
tiert sich ebenfalls im schicken Texturegewand,
die F-18 allerdings sieht im Vergleich hierzu fast
hingeschludert aus. Neben unzéhligen AuBenper-

Auch wenn noch nicht ganz klar ist, ob die F-22 je von See operieren wird,
wartet “Jetfighter” mit ziinftigen Katapultstarts auf

und MFDs klaglos weiter. Obwohl sich der

Auch in JF3
sind echte Dogfights
Mangelware

Schwierigkeitsgrad nicht direkt einstellen 146t,
bietet “JF3” auch dem blutigen Anféinger gute
Chancen, die meisten Auftrége erfolgreich abzu-
schlieBen, ohne all zu oft auf die frei anwihlba-
ren Cheats zuriickzugreifen. Habt Thr z.B. Euer
Missionsziel erreicht und seid danach abgeschos-
sen worden, so gentigt ein schneller Klick auf die
entsprechende Option und Thr landet sicher auf
der “Peacekeeper”. Einen Multiplayer-Mode wer-
det Thr iibrigens vergeblich suchen, was ange-
sichts des grassierenden Netzwerkfiebers umso
mehr verwundert. Dafiir sind die Unternehmun-

(iTEeEs T

spektiven bietet das Programm einen “echten”
Virtual-Cockpit Mode a la EF 2000, d.h., wenn
Thr Euren Kopf bewegt, arbeiten alle Instrumente

gen immerhin nicht linear aufgebaut, d.h. daf} ein
Versagen Eurerseits den gesamten Konflikt nega-
tiv beeinflussen kann. sg

Ein Blick auf die MFDs (ganz
oben) Tiefflug mit After-
burner macht Laune! (oben)

Angesichts der Fiille an F-22-Sims frage ich mich, Name ............... Jetfighter System ................... DOS
ob die Spiele-Industrie Sponsorenvertrage mit Lockheed hat, wobei ﬁ:;’t‘;”é A Funsgfltr/nl\.l"-llllsa;:g: E?L\sltdp-l;g:sl:::tigrfg. 3g mgg:
JF3 eindeutig zu den besseren Interpretationen des Themas gehort. NiGea o o Tl B mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
So erwarten den Zukunfts-Piloten Grafik und Sound vom Feinsten, Prels coioes st ca- 100 NV iR e vels Joy-/ Flightsticks
ein ordentlicher Campaign-Mode und technische Schmankerl wie Spieler......ciciiniiiiiniaan e = Ty S keine
das “echte” 360° Virtual Cockpit. Dem gegenliber stehen aber auch
einige Ungereimtheiten: So werden unsere Vigel stets mit Bomben Deutsch Englisch Grafik............. 84%
beladen, auch wenn es ausschlieRlich gegen Luftziele geht. Halb Spiel geplant v Sound ............ 77%
2 =i so wild allerdings, denn egal ob Ihr mit voller Nutzlast fliegt oder die Anleitung SSSeepiant v
Sascha Gliss 3 i 3 ¢ Prozessor 386 486 Pentium
Waffen-Pylone leer sind, das Handling und die Performance sind T 66 s ielspaB
stets gleich. Dal3 Hornet und Lightning mit exakt denselben Waffenpaketen beladen wer- empfohlen 133 P
den, und dalB Systeme wie die “Harpoon” zwar in der Datenbank vorgestelit, im Spiel Grafik VGA MidRes SVGA 0
aber nie eingesetzt werden, spricht auch nicht gerade fiir eine saubere Hintergrundre- v v v
cherche. Was bleibt ist eine actionbetonte Pseudo-Sim, die zum schnellen Dogfight in Sound S’'Blast GMidi CD-A. 0
der Mittagspause einladt, Simulations-Profis sind bei “JF3" eindeutig unterfordert. v v

AV



Viel Action und
etwas Taktik in
einer schonen
3D-Umgebung

us irgendeinem Grund haben es Entwickler-
teams aus deutschen Landen derzeit mit
aufwendigen 3D-Engines: Prisentierte erst kiirz-

TUNNEL B1

INTERLACED

Bislang fand das ,Interlaced”-
Verfahren vor allem in Video-
und Zwischensequenzen (z.B.
»,Wing Commander”) Verwen-
dung, in letzter Zeit taucht es ver-
einzelt auch im Spiel selbst auf:
Um Rechenzeit zu sparen und auf
langsameren Computern noch
ausreichend schnell abzulaufen,
berechnet das Programm nur
jede zweite Bildschirmzeile — die
andere wird einfach schwarz dar-
gestellt. Theoretisch soll, so je-
denfalls die Hoffnung, das Gehirn
aus diesem Halbzeilenbild wie-
der ein ganzes machen. Was auf
groéBere Distanzen funktioniert
(jeder Fernseher lauft schlieRlich
sinterlaced”), wirkt auf Compu-
terspieler, die meist dicht vor
ihrem Monitor sitzen, allerdings

ziemlich unscharf.

Ein Lichtschein um gegne-
rische Fahrzeuge zeigt an,

lich BlueByte mit ,Schleichfahrt* Grafik vom
Feinsten, so folgt diesen Monat Neon aus Darm-
stadt nach. ,Tunnel B1“, vor knapp zwei Mona-
ten bereits fiir Sonys PlayStation erschienen,
beweist einmal mehr, daB zumindest der techni-
sche Vorsprung von Amerikanern und Englén-
dern einholbar ist. Weniger Miihe steckt in
der Hintergrundgeschichte: Neon strickt aus
bewihrten Versatzstiicken wie dem machthung-
rigen Diktator und seiner Superwaffe auf der
einen sowie einer tapferen Rebellengruppe auf
der anderen Seite eine Handlung, die immerhin
ein paar Bilder fiirs Intro hergibt.

»Tunnel B1“ spielt sich wie eine Mischung aus
Rennspielen a la ,WipeOut® und klassischen Ver-
tretern der Gattung 3D-Ballerorgie. Der Spieler
nimmt in einem Hovergleiter Platz und findet
sich allein in einem diisteren System enger
StraBen wieder. Sein Auftrag: Verschiedene,
iiber den ganzen Level verteilte Ziele wie Rake-
tenwerfer oder Helikopter ausschalten. Die Ziele
sind in zwei Klassen unterteilt: Rote ,Targets*
miissen, gelbe sollten ausgeschaltet werden —
allerdings kann es passieren, daB bei letzteren
bestimmte Waffen warten, ohne die die nichste
Mission kaum zu bewiltigen ist. Die Level wer-
den von groBBen Toren in Sektoren unterteilt, die
der Spieler erst durch Anstupsen von Schaltkés-
ten 6ffnen muB. Gelegentlich schlieBen sich die
Pforten schnell wieder und miissen unter Zeit-
druck durchfahren werden. Relativ oft ist in ,B1“
taktisches Vorgehen gefragt: Wer die Tore in der
falschen Reihenfolge 6ffnet, endet mitunter
schnell in den Computerspiele-Jagdgriinden. Um
in dem an markanten Stellen armen StraBenge-

Internet: http://www.ocean.co.uk

Eine StraBensperre mit Raketenwerfern
blockiert den weiteren Weg

auf Knopfdruck eine Automap bereit. Anfangs
muB der Spieler mit einem Maschinengewehr
auskommen, darf im weiteren Verlauf aber wei-
tere Goodies einsammeln: So wird aus der einfa-
chen MG schnell ein Drillingsgeschiitz, spater
kommen verschiedene Raketen, Minen, ein Laser
sowie zum Ablenken feindlicher Missiles auch
Leuchtpatronen hinzu. Etwas Besonderes hat
sich Neon fiir die Auffrischung der Energievorré-
te einfallen lassen. Statt einfach {iber benstigte
Power-ups zu fahren, muB3 der Spieler in den
Straflen radioaktive Blécke beschieBen, die
innerhalb weniger Sekunden eingesammelt sein
wollen — ansonsten zerfallen sie und setzen ihre
Strahlung frei. ,B1“ l&uft unter DOS in drei ver-
schiedenen SuperVGA-Varianten: Die beiden
niedrigsten laufen nur in einem ,Interlaced*-

Halbzeilenmodus, beim schwéchsten fehlt auBer-
dem der Himmel. Nur fiir schnelle Pentium-200-
Systeme empfiehlt sich der héchste Modus, der
das mit allen Details darstellt. Akustisches High-
light in ,B1“ sind die CD-Audiotracks, eingespielt
vom Altmeister der Computertonkunst Chris

da® man trifft wirr nicht die Orientierung zu verlieren, steht  Hiilsbeck hichstpersonlich. ste
\ _ Wer eine menschenleere End- game .............. 'I'lnn;l:tl‘i System . b ............... Mgos
g o 2y - L o - P P i A LAy Ion  Festplatte belegt ...... 0,1 yte
?envyelt schafft I_auft u'nmer Gfafahr, dlars alles arg's;en! wirkt. Gena.u e o Neon/Ocean RAM-Ausstattung .. . ... 16 MByte
in diese Falle sind die Entwickler hier getappt: So imposant die Niveau: | st o b mittel Steuerung . ............ Tasiatur
3D-Umgebung rein optisch ist, mich hat sie nie in ihren Bann gezo- PrOiS. o ool IS ca. 00 Matk- BRI o e R
gen. ,B1” hat teilweise den faden Charme einer - iibrigens nicht Spigler.....coocto.oecannns (E ST s R e keine
sehr abwechslungsreichen - Grafikdemo. Das verwandte ,Wipe- 7
Out” macht dieses Manko zumindest auf der PlayStation durch ) Deutsch  Englisch Grafik............. 68%
irrwitziges Tempo wett, aber in ,B1“ kann man fast nie unbe- ?\pjlel‘t : Sound ............ 76%
: ; “ . Y nleitung
schwert losbrettern, sondern hangt meist nach ein paar Metern : =
: S Sl X . P 486 Pentium SpielspaB
EStat StninlecunsEpu nachsten Hindernis. Auch sonst gibt's ein paar Méngel: So ist m:ﬁiz:_:lm 2ke = 75 s o
teilweise nur durch einen schwachen Lichtschein erkennbar, welchen Gegner man gera- empfohlen 200
de beschieRt, und die halbautomatische Zielvorrichtung sucht sich mitunter eine unwich- Grafik VGA MidRes SVGA 0
tige Kiste aus, wahrend man vom Raketenwerfer direkt daneben auseinandergenom- v
men wird. Fir ,B1* spricht, daR der Gleiter sich fast perfekt steuert, 6fter als in anderen Sound S’'Blast GMidi CD-A. 0
Programmen taktisches Geschick gefordert ist und die Musik von Hiilsbeck stammt. v v
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MINDSCAPE =stargeneral

Die Abenteuer von Raumschiff Enterprise

entlocken Dir nur ein mides Grinsen? °

Dann haben wir genefu das Richtige fC‘r Dich: Star General — die Eroberung des

| W
WEBLEAEAER

- = L]
Universums. Deine Sternenflotte erwartet Dich schon - aber auch sechs trickeeiche
. -
=0 Gegner. Wie bei den Vorlaufern der General-Spielserie kommt es nicht nur auf den

a -
v >

Griff zum «fire button» am, sondern auch auf Dein Kopfchen. Also setz auf die

-

richtige Taktik, hier kann Dir auch Mr. Spol nicht helfen.

. . .
-
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http://mww.funware.de

SECRETS OF THE LUXOR

Wahrend in
“Tomb Raider”
echte 3D-Pyra-
miden entdeckt
werden, konnt ihr
in “Luxor” nur

diverse Ritsel, sondern findet auch zahlreiche
Fallen, die gelegentliches Ableben
garantieren, auch wenn Ihr nie
erfahrt warum oder wieso. Natiirlich
miifBt Thr Réitsel losen, um die Fallen
zu entschérfen: Hier miissen Knopf-
chen in der richtigen Reihenfolge
gedriickt werden, dort ein Hierogly-
phen-Rad verdreht und an anderer Stelle
wird eine Wand mit seltsamen Zeich-
nungen fotografiert. Die Fotos, von

Und wieder ein Vertreter
aus der Reihe “Wir-wol-
len-auch-so-erfolgreich-
sein-wie-die-Myst-Ma-
cher”: Mojave, ein Able-
ger der Mac-Render-
Gurus Strata, renderten
eine komplette Pyramide
inklusive verschollener
Artefakte und natiirlich
auflerirdischem Schnick-

vorgerenderte
Rétsel I6sen

schnack, durch die ihr Euch in “Secrets of the
Luxor” ritseln miiBt. Eure Wenigkeit steckt in
der Haut eines Archiologen, der verhindern

denen Ihr so viel schieBen kénnt, wie Thr wollt,
werden ins Album geklebt und kénnen jederzeit
wieder angesehen werden.

LOSUNG

Wer nicht weiter kommt, kann
sich auf der folgenden Web-Seite
einige Tips oder die ganze
Losung ziehen:

http://ourworld.compuserve.com/

mufl, dafl die Welt untergeht und der bése
Dr. Osiris die Sonne sprengt. Dazu benutzt Thr
wie immer Tagebuch, Kamera und Kapfchen.
Das Tagebuch stammt zur Abwechslung mal
nicht von einem verschollenen Professor, sondern
von Euch selbst. Allerdings solltet Thr als Spieler
die knapp 100 Seiten lesen, um iiberhaupt
irgendein Rétsel l6sen zu kénnen und um zu wis-

homepages/Perthes/luxor_de.htm

sen, worum es geht. Wahrend der Jagd nach Osi-
ris, der eine Zeitschleuse mittels eines groBen
Kristalls in Benutzung
nehmen und andere
bése Dinge tun will, stol-
pert Thr nicht nur tiber

Welcher Kristall gehért wohin? Die Lésung findet

Eines der typischen Ritsel von “Luxor”

Technisch bietet “Secrets of the Luxor” wenig
neues. Thr klickt Euch via Maus von einem Bild
zum anderen und fiillt eben-
falls per Mausklick das
Inventory. Bei Bedarf wird
eine gefunde VR-Brille ein-
gesetzt, die Euch den aktu-
ellen Raum aus der “Quick-
time VR™-Perspektive zeigt.
Hier kénnt Thr Euren Kopf
frei drehen und wenden,
wobei mit etwas Gliick ver-
steckte Dinge zu entdecken

sich im Tagebuch oder irgendwo im Spiel sind. kn
— Ob die Welle der Renderadventure, die g:nm: ..... Secrets of :I; Lu:(or 'E:‘,ystelrn - b -| ........... \'\;irr::gws
. o i s . . IE ielaiewiaa g emiarils venture estplatte belegt ........ yte

so erfolgrelch wie “Myst” sein wollen, |fgendwanln abebb_t, bleibt PErstallor i Mojavr/Funware RAM-Ausstattung ... .... 8 MByte
zu bezweifeln. Aber man sollte doch wenigstens mit der Zeit gehen N eaU . = e e mittel Steuerung ............... Maus
und ein paar innovative Ideen einbringen. Genau das gibt’s bei Prqis ................ CASBOMIaTK - Exdrast . oo e keine
“Secrets of the Luxor” genausowenig, wie in “Timelapse”, “Qin” Spieler...................... 1
oder “Zork Nemesis”. Immer wieder wandern wir von Raum zu .
Raum, versuchen abstruse Rétsel um uralte Maschinen oder Hie- ) Deutsch  Englisch Grafilc............. 53%
roglyphen zu Iésen und sammeln sinnlose Artefakte. Immer ist ls\;rllllzlitung Sound ............ 36%

T |rgende|n“Ta§;ebuch dflbe_l, wa_s SIih ahnlich spanngnd |IESt,IWIE Prozessor ‘386 486 Pentium Sﬁelspaa
das neue “Winword fiir Einsteiger” und auch technische Spiele- e 66

reien wie “Z-Vision” oder QuickTime VR werden integriert, ohne spielerisch irgendwo empfohlen 100

sinnvoll zu sein. Zudem stdrt in “Secrets of the Luxor” die ewig dunkle Grafik, die nicht Grafik VGA MidRes SVGA 0

gerade von Rendermeistern zu stammen scheint. Gegen echte 3D-Adventures, wie v

“Tomb Raider”, wirken die “Myst"-Ableger und besonders “Luxor” nicht nur veraltet, son- Sound  S'Blast GMidi CD-A. 0

dern auch verdammt langweilig. Fiir Fans spielbar — ich kann’s nicht mehr sehen. v
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http://www.acclaimnation.com

DRAGONHEART

Das Flammenschwert hat gesprochen

msetzungen groBer Kinotitel kénnen eigent-

lich nur von zwei Firmen stammen: Entwe-
der von Ocean oder von Acclaim, die bis 1996 nur
Videospiele mit den groBen Namen aus Hol-
lywood versahen. Und beide Firmen haben bis-
lang ein gleich ungliickliches Héndchen bewie-
sen, wenn es darum ging, gute Filme zu guten
Spielen zu machen. Als Faustregel galt: Desto
griBer der Kinoerfolg, desto schlimmer das dazu-
gehérige Spiel. Bei Acclaims “Alien Trilogy” ist
diese Regel auch noch halbwegs anwendbar,
obwohl der Wille zur Besserung ersichtlich ist.
Fiir “Dragonheart” gilt das gleiche: Als Dennis
Quaid alias Bowen spielt Ihr Euch durch ein
annehmbares Action-Adventure, das mit dem
Film zwar nicht mithalten kann, aber dennoch
das Genre belebt.
Thr schwingt Euer Schwert durch gut 20 Levels,
angefiillt mit den iiblen Schergen Einons. Dieser
ist Konig und sehr bése, Thr hingegen seid brav
und wollt dem brutalen Einon, wie im Film, an
die Wische. Dazu benutzt Ihr sowohl Schwert
als auch Bogen, den Ihr im Verlaufe des Spiels
findet. Anriickende Feinde werden mit verschie-
denen Schwerthieben zerteilt, wobei Special-
Moves erst spiter verfiigbar werden. Wollt Thr

GEHT SO

mit dem Bogen schieflen, miissen entweder Pfeile
gefunden oder gekauft werden. Dabei gibt es
natiirlich verschiedene Geschosse mit unter-
schiedlicher Wirksamkeit zu differierenden Prei-
sen. Wie es sich fiir ein verniinftiges Action-
Adventure gehirt, sorgen in den fleiBig scrollen-
den Levels zahlreiche Verstecke fiir Abwechs-
lung. Sogar kleine Ritsel finden sich: So werden
z.B. dicke Steine auf verschlossene Eingénge zu
unterirdischen Géngen gerollt, die sich darauthin
offnen. In Féssern warten dann Power-Ups fiirs
Schwert, eine bessere Riistung oder neue
Lebensenergie in Gestalt des Heiligen Grals.
Dersweiteren 146t sich die eine oder andere
Hecke zerschneiden, die ebenfalls ein Extra her-
gibt. Ab und zu trefft Thr auf Personen wie zum
Beispiel auf die Ritter der Tafelrunde oder Geis-
ter, die Euch mit zus#tzlichen Power-Ups versor-
gen oder Tips geben. Das Ungewdhnliche an
“Dragonheart” ist aber die Tatsache, dal} sieben
Drachen eingebaut wurden, die angeblich “zu
furchterregend” fiir den Film waren. Die Dra-
chen jobben als Endgegner, wobei Oberdrache

Draco nach dem zweiten Level euer Verbiindeter
wird und mittels Horn in verzwickten Situatio-

Wie immer
eigentlich: Der
Film ist besser
als das Spiel.
Trotzdem macht
auch der interak-
tive Draco eine
passable Figur.

Kiein und niedlich: Dieser
Endgegner macht wenig her

nen gerufen wird, um ein
wenig Feuer zu speien
oder den Feind auf ande-
re Art und Weise zu ver-
schrecken. Nach einigen
Levels gibt's als Bonus
einen Drachenritt durch
Canyons, in dem “Rebel-
Assault” like auf Knop-
druck ausgewichen oder
gelenkt werden muf}. Net-
terweise darf nach jedem
Level eingekauft und
sogar abgespeichert wer-
den. kn

gonheart” auch nur alternde VGA-Grafik, langweilige, recht unin- . Deutsch  Englisch
spiriert animierte Gegner und eine nicht immer optimale Steue- Spiel v v
i S 3 Anleitung v v
rung. Das Leveldesign hingegen kann mit wohlversteckten Secrets .
Knut Gollert " s = . . Prozessor 386 486 Pentium
und klassischen Hipfeinlagen (iberzeugen. Sieben feuerspeiende e 66
Endgegner, die im Gegensatz zum Werbetext eher wenig Angst einfloRen, sorgen trotz- empfohlen 100
dem fiir MetzelspaR, und die Minirgtsel fiir Abwechslung. Dank Save-Option halt sich Grafik VGA MidRes SVGA
zudem der “Ich-verliere-mein-letztes-Leben-im-letzten-Level"-Frust in ertragbaren Gren- v
zen. Fazit: Eine nette kleine Mischung aus Prigelspiel, Jump'n'Run und Abenteuer, die Sound S’Blast GMidi CD-A.
Eure Spielesammlung abrundet ohne irgendwie aufzufallen. v

lywood-Lizenz ist “Dragonheart” unerwartet gut gelungen. End-
lich eine Filmumsetzung, die man wirklich spielen kann und die
sogar stellenweise richtig Spal® macht. Sicher, ein perfektes Spiel
habe ich nicht erwartet, schlieBlich hat Acclaim bislang nur recht
durchschnittliche Videospiel-Action produziert. So gibt’s in “Dra-

Keine Frage, aber als Hol- Name .............Dragonheart
Genre ......... Action-Adventure
Hersteller . . idesls s Acclaim
NReaU e S M s e mittel
Preis o i i Smd ca. 180 Mark
YTl (] AR s ool e e S 1
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Via Horn brit Draco bei Bedarf die Anfreifer

T L Lt I MR T b o Win'95
Festplatte belegt ....... 20 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Steuerung ..... Tastatur, Joystick
EXEPaB o: sl v wa s m iR keine
Grafilc. .. ... 59%
Sound il Lo 67%
SpielspaB




‘ ’ Wer hat die Macht in Twilight City,
_— der Stadt der ewigen Diisternis?
Sind es die leblosen Clones, im Labor geziich-
tete Wesen, die wie Menschen aussehen, aber
eigentlich nur wandelnde Fleischmasse sind? Ist
es die geheimnisvolle Geena, die den noch

Schein oder
Sein, das ist

SHI

hier die Frage
in diesem

geheimnisvolleren Shadow meuchelt, indem sie
ihm den tddlichen Bif3 einer Schlange verab-
reicht? Und: Wer ist derjenige, der das

merkwﬁrdigen alles wissen will? Wer ist dieses
“ich”, das alle Shine nennen, das
Adventure

selbst aber keine Ahnung von
seiner Identitit hat? Das sind
die Grundfragen, denen sich der
Spieler und sein Protagonist eines
Tages in den leeren StraBen von 5
Twilight City gegeniibersehen. Im Hotel
wartet ein karges Zimmer sowie die Nachricht
einer unbekannten Schénen, und schon findet
man sich inmitten eines bizarren Komplotts aus
Mord, Intrige und Verrat. Durch das ganze Spiel
zieht sich als ein Hauptthema der “Wahnsinn™
Nicht nur im Irrenhaus trifft der Spieler auf Ver-
rickte wie den seltsamen Ray, auch die Polizei
tickt nicht ganz richtig und 1:Bt beim Sprechen
ungeniert den Kodder aus der Schnauze rinnen.
“Shine” kommt von der Miinchner Softwarefirma
Chilli Entertainment,
die das Spiel zusam-
men mit zahlreichen,
Insidern der Mode-
und Modelszene
geldufigen Namen
entwickelt hat; fiir
Teile der Musik zeich-
net die Metal-Kombo
“Schweisser” verant-
wortlich. Das alles
wirkt sich vor allem in

Cosmilla, die schrille
Schépferin der Clone

channal mix

Internet: http:/Awww.bmginteractive.de

Handlung eingestreuten Videoclips aus,
die mit einer surrealen Mischung aus
Traum, Wirklichkeit und Wahn zum
einen die Handlungshintergriinde
erkldren, zum anderen aber konkre-
/" te Hilfe beim Lésen der Ritsel bieten
— etwa wenn der Code fiir eine per Zah-
lenschlof} gesicherte Tiir im Wust von anderen
Lettern tiber den Hintergrund einer Zwischense-
quenz zieht. Die Entwickler haben offenbar ein
Faible fiir Codes, denn die spielen in vielen Rat-
seln eine Rolle, ob als Zahlen, Buchstaben, Far-
ben oder Tonreihenfolgen. Ansonsten wird
gemischte Kost geboten, neben dem altbekann-
ten “Wie 6ffne ich diese Tiir"-Problem soll Shine
zahlreiche Maschinen sachgemiB bedienen und
darf im Tonstudio sogar am 8-Spur-Bandgerit
fummeln. Ins Inventory passen zwar nur fiinf
Gegensténde, allerdings reicht das im Spielver-
lauf locker aus. Insgesamt geht es nicht beson-
ders logisch zu, viele der Puzzles sind nur durch
Ausprobieren zu lésen. Bedient wird “Shine”
komplett mit der Maus, wie in vergleichbaren
Titeln schaltet der Bildschirm sich stufenweise
weiter, sobald der Protagonist sich in Bewegung
setzt. Ein Klick auf nutzbare Gegenstéinde fiihrt
die gewlinschte Aktion automatisch aus, experi-
mentieren darf der Spieler nicht — auch nicht mit
einigen durchaus interessant aussehenden
Objekten, auf die der Mauszeiger einfach nicht

Musik liegt in der Luft: Ritselraten am Bandgerit zahlreichen, in die reagiert. ste
mo stellt sich Lieschen Miiller ein Napne=%e o soussaintohl s 0 Shine System ............ Windows 3.1
“irgendwie kLiltlstlerisches" Computer'spifl vor, aber selbst aufgel- S:Psrt?allél: Chllll/BMGﬁg;far::tt?;: Ef&e‘}:ﬁgg‘::&ifg' g mgﬁ:
schlossene Zeitgenossen fesselt “Shine” nur kurz an den Moni- Nivea — . Ll mittel Steuerung ............... Maus
tor. Auf packende Rétselkost hofft in diesen Kreuzungen aus “Myst” Breis o o o o earT00Mark Edras . foe . e keine
und interaktiven Filmen sowieso niemand, aber die pseudo-intel- Shieler slcEaieetl e 1
lektuell angehauchte, reichlich konfuse Story dient letztlich nur
als Vorwand, das nichste Video abzunudeln. Die Zwischense- 3 Deutsch  Englisch Grafik............. 62%
quenzen sind zwar auf hochstem Werbefilm- oder Musikelipni- Spael_ Sound ............ 75%
ol veau und iberraschen anfangs mit ungewdhnlichen Einstellun- Lnleiting -
Peter Steinlechner , o G Prozessor 386 486 Pentium
gen, nerven aber durch ihr angestrengtes Bemiihen um Originalitat: T 66 SpielspaB
Nur wer meint, sabbernde Geisteskranke seien lustig und iberdrehte Model-Schénhei- empfohlen 90
ten aufregend, kommt hier langfristig auf seine Kosten. Die Renderoptik wirkt leblos, Grafik VGA MidRes SVGA : O
ergibt keine stimmige oder glaubwiirdige Welt und sieht teilweise aus, als habe sich ein v
ziemlich planloser Grafiker im “Spezialeffekte”-Menii von “3D-Studio” ausgetobt. Fir Sound S'Blast GMidi CD-A. 9 /0
Pluspunkte sorgt nur die exzellente Musik — kann “Shine” letztlich aber nicht retten. v
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Mel Gibson
versucht in ,Kopfgeld - Einer wird
bezahlen” seinen Sohn aus den
Handen von Entflhrern zu befreien.
Regie in dem Psychothriller fuhrt
Ron Howard (,,Apollo 13").

Starkino
serviert , Batman"”-Regisseur Tim Burton
in ,Mars Attacks!”. Neben Jack
| Nicholson spielen Pierce Brosnan, Glenn
‘ Close, Danny DeVito, Michael J. Fox
und Sarah Jessica Parker.

&
Cineiiia
Das Entertainment-Nagazin
Jetzt am Kiosk

Jeden Monat
aufregend, neu und
informativ: CINEMA entfihrt
Sie in die glamourdse Welt
des Film-Businef3 und
prasentiert lhnen die aktuellen
Entertainment-News

Spannung
ohne Ende verspricht der Thriller ,,Kopf
uber Wasser”. Regisseur Jim Wilson
inszenierte diesen Low-Budget-Krimi mit
Intelligenz und zwei furiosen Darstellern:
Harvey Keitel und Cameron Diaz.

NEU!: CINEMA im Internet: http://cinema.compuserve.de

Ve &
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Nach hitzig
gefiihrten Dis-
kussionen und

stundenlangem
Heftewailzen
stehen sie fest:
Gewinner und
Verlierer 1996

BewuBt heilt der Titel nicht “Bestes Spiel des
Jahres”, sondern eben nur “Spiel des Jahres”.
Was fiir jeden einzelnen nun genau das “Beste”
ist, héngt schon mal stark vom bevorzugten
Genre ab und deshalb soll jeder fiir sich selbst
entscheiden. Was bewog uns aber, “Warcraft 27
zum Spiel des Jahres zu kiiren? Im Prinzip
hielt es sich genau entgegengesetzt zur letzten
Wahl. 1995 war fiir uns Jagged Alliance die Nr.
1, da es still und heimlich auf den Markt'kam
und zunéchst mit seiner Grafik eher abschreck-
te denn zum Drauflosspielen animierte. Erst
nach mehreren Spielstunden entfaltete es seine

volle Pracht und entwickelte sich zu einem Stra-
tegiekniiller ersten Grades, der bis heute zu den-
ganz groBen Favoriben etlicher

Redakteure gehort. Unter umge-
kehrten Vorzeichen Mﬂﬁﬂge'
gen der Release von Warcraft 2.
Einige Monate zuvor hatte Com-

strategie-Boom ausgeldst, auBer-
dem wulte man von Blizzard
spatestens seit Warcraft 1, wozu

es endlich auf den Markt kam;
ist es doch praktisch ein Lehr

Spiel des Jahres

WARCRAFT 2

mand & Conquer den Echtzeit-

sie in der Lage waren. Um so
mehr tiberzeugte Warcraft 2, als.

I~
-
beispiel dafiir, wie ein per- \\g
fekt gestyltes, mit Massen-
appeal ausgestattetes Pro-
gramm auszusehen hat. Fliissig scrollende, wun-
derbar detailliert gezeichnete SVGA-Grafik,
exzellente und ohne Qualititsverlust ins Deut-
“sche tibertragene Sprachausgabe sowie bombas-
tische CD-Audio-Tracks sorgen fiir den passen-

~ den Rahmen, mit dem die Spielbarkeit locker

mithalten kann. Lediglich Profis beschwerten
sich zurecht dariiber, daB die 28 im Anspruch
behibig steigenden Missionen zu schnell durch-
gespielt waren. Thnen konnte geholfen werden:
Knapp sechs Monate spiter war die knackig-
schwere Missions-CD “Hinter dem dunklen Por-
“tal” fertig, die sich wohltuend von den iiblichen
Levelmiillhalden unterschied. Neue Songs, noch
-mehr Sprachausgabe, spezielle Multiplayer-
karten und das neue Element der namentlichen
Helden lieBen den Preis von 30 Mark zum ab-
soluten Schnippchen werden, zumal man auf-
grund der fast schon iibertrieben schweren Mis-
ionen deutlich linger da saB als beim Haupt-
rogramm. DaB unsere Wahl nicht von ungefihr
‘kommt, beweisen eindrucksvoll die Verkaufszah-
len (ea. 200000 vom Hauptprogramm, ca. 90 000
on der Missionsdisk) und der erste Platz in
unserer Leser-Jahreshitparade.

%

Der Hersteller des Jahres

BLUE BYTE

Der Kampf zwischen den groBen US-Herstel-
lern Electronic Arts, Sierra, Virgin und Micro-

prose bescherte dem Kéufer auch heuer wieder i
gutklassige Spiele en masse. Dal man jedoch

auch im beschaulichen Miilheim an der Ruhr
hervorragende Spiele programmieren kann,
bewies die Truppe von Blue Byte mehr als ein-
drucksvoll. Wahrend andere Companies in teuto-
nischer Tradition immer noch auf schale Wirt-
schaftskost von anno dunnemals setzen, iiber-
raschte Blue Byte in Schleichfahrt mit einer

der besten 3D-Engines 1996, die in Highcolor
und SVGA selbst auf einem 120er Pentium noch
im wahrsten Sinne des Wortes fliissig ist. Ach ja,
und dann war da noch der Riesenhit Siedler 2,

der sowohl auf unserer Bewertungsskala als

; auch in den Verkaufscharts

" vorderste Ringe erreichte
und sich gerade anschickt
in Japan ein Erfolg zu wer-
den. Den kleinen, aber mehr als fei-
nen Reigen vervollsténdigt schlieBlich noch
“Albion”, das wir zwar schon in PP 12/95 getestet
hatten, das aber erst ab 15.1.96 verkauft wurde.
So ganz nebenbei rdumte es deswegen auch noch
den Titel als “Bestes Rollenspiel 1996” ab. Nach
Blue Bytes eigenem Willen soll’s auch 97 so wei-
tergehen: lieber weniger, dafiir um so bessere
Spiele. Den ersten Eindriicken nach konnte
“Extreme Assault” (vormals einfach “3D Heli-
copter Shoot “em up” genannt) in die gleiche,
hochqualitative Kerbe hauen.

VEAY;



Der beste

MULTIPLAYER-MODUS

Fiir Anhénger von Modempartien oder gar
Netzwerkmatches war 1996 unzweifelhaft ein
hervorragender Jahrgang, Tendenz steigend.
Neben dem noch etwas unausgegorenen und in
Deutschland sauteuren Vergniigen via Internet
bekamen explizit lokale Netzwerk massig Stoff
fiir ausfiihrliche Multiplayersessions. Unabhén-

gig von der eigentlichen Power-Wertung kiiren
wir deshalb zwei recht unterschiedliche Pro-

gramme zum Sieger.
id Softwares sclbstverstindlich indizierte
3D-Ballerei {iberzeugte mit, schneller Pentium

vorausgesetzt, grandioser Grafik, unnachahmli-
cher Atmosphére (fiir Klaustrophoben ungeeig-
net) und einem Netzwerkmodus, der den geplan-
ten Erscheinungstag unseres Heftes so manches
Mal ins Gefahr brachte.

Eine Flexibilitit wie kein anderes Spiel be-
scherte Sir-Techs Deadly Games die ver-

diente Ehrung. Schon das Spielprinzip an sich ist
absolute Spitzenklasse, die Kronung stellen die
je nach Mission unterschiedlichen Aufgaben dar.
Hat jede der bis zu vier Parteien ein anderes Ziel
zu erreichen, ist Nervenkitzel garantiert.

Die beste

HARDWARE

Hier fiel uns die Entscheidung mit am schwer-
sten. Es wiire keine Kunst gewesen, einem siind-
teuren 6000-Mark-System die Lorbeeren zukom-

men zu lassen, doch davon haben die meisten
von Euch aufler ein paar unerfiillten Tri!_:men;
{iberhaupt nichts. Letztendlich entschlossen wir
uns, die Auszeichnung mehrfach zu vergeben.

Zum einen an die 3Dfx Studios, die mit
ihrem Voodoo 3D-Beschleuniger den Glauben i
uns an eine bessere Grafikwelt erhalten haben
Satte 4 MB RAM, verteilt auf einen Texture-

Filtering- und einen Z-Buffer-Chip, machen

Spiele sowohl unter Direct 3D als auch speziell
programmierten DOS-Routinen schéner UND
schneller. Zwar sind die beiden bisher erhélt-
lichen Karten, Orchid Righteous 3D und Dia-
mond Monster 3D, kaum unter 500 Mark zu
haben, dafiir kann das alte Grafikboard im Rech-
ner bleiben und sich weiterhin um sein bishe-

i 'ﬁ;&\‘

Das “Vorsicht Schrott”-

Zeichen in Gold geht 1996 geht nach
Burglengenfeld an den NBG Verlag. In deren
Absauf-Adventure "Human Recall” sieht nicht
nur der Held kein Land, auch wertungstechnisch
war bei 8% das rettende Ufer meilenweit ent-
fernt. Selbst einfachste Adventureregeln wurden
miBachtet: Tiiren dienen lediglich der Verzie-
rung, die Automap spottet jeder Beschreibung,

ZAY

riges Aufgabengebiet kiimmern. Mehr dazu fin-
det Thr in unserem groBen 3D-Karten-Special.
Einen weiteren Preis verleihen wir an

Microsoft (I}, diec unserer Meinung nach

inzwischen bessere Hardware denn Software
roduzieren. Egal ob Sidewinder 3D Pro, Side-

- winder Gamepad oder die Intellimouse mit

ibrem genialen Rédchen, alle drei stehen in ihrer
Klasse ganz an der Spitze und bieten ein ausge-

 sprochen gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis.

Knapp verpaBte das Mitsumi FX-120
as oberste Trephchen. Der Sprinter unter den
modernen CD-ROM-Laufwerken schafft dank
zwolffacher Umdrehungsgeschwindigkeit eine
Windows-95-Installation mit ca. 100 MB in

- knapp 11 Minuten. Schade eigentlich, dal wir es
- wohl nicht allzu lange auf dem Markt sehen wer-
% den, dréngeln doch jetzt schon DVD- und 15/16
* fach-Laufwerke vehement nach vorne.

Das sehlééhteste Spiel

HUNMAN RECALL

anstdndige Rétsel sind weit und breit nicht zu
entdecken. Dazu kommen — bei einem deutschen
Adventure! — haarstriubende Rechtschreibfehler.
Vor allem die “gemeiselten” Gesichter und das
iiberall anzutreffende, aber villig nutzlose “Mobi-
lar” fiirten erstmals bei einem Programm unter
20% dazu, daf} sich die gesamte Redaktion im-
mer wieder vor Franks Monitor wiederfand, um
breit grinsend dem Meisterwerk beizuwohnen.

A
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DIE TOP-HITS

Peter Steinlechner...

...konnte sich mit Origins Privateer 2 - The
Darkening endlich seinen langgehegten Traum
vom Raumpfleger, &44hh -flieger erfiillen. Ein
Bug in der Testversion lieB ihn dermafBen ver-
zweifeln, daB3 er deswegen erstmals in seiner
Power-Play-Laufbahn sogar am Wochenende in
der Redaktion auftauchte und mit mehreren
Anrufen halb Electronic Arts in Aufruhr versetz-

Knut Gollert...

...fiel die Entscheidung verdammt schwer. So
bedurfte es einiger heftiger Diskussionen, bis ihn
der Rest der Redaktion davon {iberzeugt hatte,
dal “3D Studio” absolut kein Spiel ist. Von Knuts
Rendertraum einmal abgesehen, konnte ihn in
seiner als Familienvater kna
zeit Command & Conquer 2 - Red Alert am
meisten faszinieren, vermifte bei seinen Kollegen

Frank Heukemes..;_.-

riten dieses Jahres befragt, wie aus der Pistole
geschossen mit Deadly Games. Inzwischen
kann er sdmtliche Stldnersamples auswendig

Sascha Gliss...

...ist an seinen steifen, ruckartigen Bewegun-
gen ofter anzusehen, daf er die ganze Nacht
zuvor mit Mechwarrior 2 - Mercenaries ver-
brachte. Mit einer unnachahmlich perfekten Gra-
vis-Phoenix-Beherrschung waren selbst die griB-

wandelt. Ansonsten trug er mit Vorliebe Be-

Ulrich Smidt...

..hatte wochenlang nur Zahnrider, Bleibarren
und Flederm#use im Kopf, ein iiberdeutliches
Anziehen fiir schweres Tomb Raider-Ficber.
Nach Anblick der 3Dfx-Version beschloB er spon-
tan den Kauf einer entsprechenden Karte,
obwohl ihm immer noch der passende Computer
dazu fehlt. Kopfschmerzen bei den restlichen

bemesseneh Frel- -

...antwortete, nach seinem persiin_lichenl?avo-'?

und murmelt nach Auskunft seiner Freundin
noch im Schlaf sténdig “spotted a lowlife!”. Wagt ;
er sich zur Abwechslung mal an Echtzeitstrate-

ten feindlichen Mechhorden bald in Alteisen ver-

te. Da kam zur Entspannung Virgins Toon-
struck gerade richtig, lieB es doch mit superber
Comic-Grafik und zum Mitpfeifen anregender
klassischer Musik die m#Bige Abenteuersaison
fiir Peter noch halbwegs verséhnlich enden. Kurz
vorm Jahreswechsel fand er dann sogar noch die
Frau fiirs Leben: Sie heiBt Lara Croft, kommt
aus England und verzauberte in Tomb Raider
mit kessem Vorbau und knappen Hotpants unse-
ren ewigen Junggesellen sexuell virtuell.

allerdings Gleichgesinnte fiir eine ziinftige Netz-

' werkpartie. Diesen Spal} génnte man ihm nur bei

id Softwares furioser Dungeonballerei, wenn er
auch im Deathmatch {iber einen Platz im oberen
Mittelfeld meist nicht hinauskam, was Knut
unverfroren auf seine angeblich miserable Win-
dows-Tastatur zuriickfiihrte. “Nur” fiir die Bron-
zemedaille reichte es aufgrund ein paar nerviger
Bugs fiir Activisions FASA-Blechtrommler aus

‘Mect jor 2 - M .

gie, liegt bevorzugt die Warcraft 2-CD im Lauf-
werk. Wegen seiner klug-defensiven Spielweise
ann hier selbst eine kleinere Mission den

‘ganzen Tag dauern. Ein dhnliches Szenario mit

exfeldern bietet Franks dritter Liebling
ntasy General von Mindscape, mit dessen
astischem Soundtrack er dank seiner edlen

Altec-Lansing-Boxen bisweilen das gesamte
Verlagsgebaude beschallte.

standteile fiir den Niedlifizierer in Toonstruck
- zusammen und rekapitulierte nebenbei bis ins
. klemste Detail Christopher Lloyds Filmkarriere.

Saschas Verhiiltnis zu Geld wurde in den vielen

i;Deacly Games Netzwerkpartien schnell deut-
lich: Mit schéner RegelmiBigkeit ging er spites-

tens nach der zweiten Mission als erster Pleite,
nicht ohne jedoch zuvor mit Mike die Reihen der
Gegner gehirig gelichtet zu haben

Redakteuren verursachte dagegen seine Spiel-
weise bei id Softwares Actionspektakel; vor
allem sein ausgiebiger Gebrauch der ALT-Taste
tithrte zu manchem Wutausbruch der Mitspieler:
“Wenn du weiter so bléd rumwackelst, hore ich
sofort auf zu spielen!”. Bewihrtes hatte es Ulli
im Friihjahr angetan. Unser Spiel des Jahres
Warcraft 2 fesselte auch ihn {iber Monate an
den heimischen Bildschirm.

AY



DER REDAKTION

Michael Galuschka...

...trdumt noch immer von einer Karriere als
Profi-Rennfahrer und hilt sich bis zum entspre-
chenden Anruf von Frank Wlliams mit Micropro-
ses Grand Prix 2 fit, das in Verbindung mit dem

Zweitliebste Beschiftigung ist fiir ihn der
Umgang mit Lara Croft, bislang suchte er aller-
dings vergeblich nach dem angeblich in Tomb
Raider enthaltenen Nacktheitscheat, fiir dessen
Ergreifung er inzwischen eine Belohnung ausge-
setzt hat. Ebenfalls noch nicht flindig wurde er

entsprechenden Thrustmaster-Volant verdammt
nah ans Original rankommt und in puncto Rea-
litdtsnéhe selbst die gesamte Konkurrenz aus
dem Lager der Militérsimulationen stehen lief3.

Michael Hengst...

...spielte wihrend seiner ansonsten von 'Wirt-
schaftssimulationen geprigten Zeit bei Sunflo-
wers heimlich unter dem Tisch Deadly Games

bei ausgiebigen Sessions mit NHL 97. Hier sol-
len sich doch tatsichlich enorm spielspafmin-
dernde Bugs und Abstiirze eingeschlichen haben
— wie gesagt, kaum was davon zu entdecken.

Hiter

Nebenbei verschaffte sich der bekennende Mario-
Hasser mit Nintendos Super Mario 64 anfangs
eher widerwillig einen Eindruck vom derzeitigen
Stand der 3D-Technik. Dieser beeindruckte ihn
so stark, daB er so manches PC-Spiel driiber ver-

und probte mit der Fuhrung Cfes wilden Acht-
Mann-Haufens schon mal fiir'den am 1. 1.97 ein-

getretenen Ernstfall. Kein anderes Progmmm-n

faszinierte ihn auch nur anﬁn,hernd S0 ﬁ der
Nachfolger unseres letztjihrigen Premt.@

Martin Schnelle...;f}‘

...stieg am liebsten mit dem russisch T
in die bleigeschwéngerte Luft und holte
gleich rudelweise feindliche Apaches zurlﬁ a
den harten Boden der Tatsachen. Das herﬁ-r
gende Fluggefiihl konnte ihm die nur dure
schnitlliche Grafik nicht vermiesen. Unser Neu
zugang fiihlt sich aber nicht nur bei Flugsimula-
tionen wohl, sondern hatte auch mit hektlsche _

’f

Die Leserhitparade

Alle Einzelcharts aus den Heften 2/96-1/97
haben wir noch einmal ausgewertet und fiir
eine Plazierung unter den Tops 15 Punkte ver-
geben. Da einige Titel erst relativ spat im Jahr
herauskamen, konnten sie natiirlich nicht
mehr recht viele Punkte sammeln; so ist unter
anderem der 12. Platz von “Z” zu erkldren.

Noch ein paar Fakten: Insgesamt gab es
heuer nur drei Spitzenreiter (davon 8x Warcraft
2), insgesamt schafften genau 40 Spiele den
Sprung unter die ersten 15.

AbschlieBend noch eine Statistik abseits der
Lesercharts: Die beste Grafikbewertung bekam
mit 90% Virgins Bleifuss 2, die hiichste Sound-
note teilen sich Warcraft 2 und NHL 97 mit
jeweils stattlichen 89%.

VAV

gaB. Dennoch kam bei Hexfeldmarschall Hengst
der Fantasy General ausfiihrlich zum Zuge,

entspricht er doch genau Michaels Vorstellungen,

wie ein modernes und langfristig motivierendes

. Strategiespiel auszusehen hat.

Action-Strategie a la Command & Conguer 2
einerlei Probleme und gehérte iibrigens zu den
enigen Gliicklichen, die ohne Vorbestellung

GFITTEAL

NETCALE

,schom\sm ersten Verkaufswochenende ein Exem-

lar érgattern konnten. DaB sich Martin auch
cht von dem einen oder anderen Bug abschrec-
l:0t, zeigt seine dritte Wahl: Mlechwarrior
= Mercenaries war fiir ihn als Mech-Fan eine

‘der gelungensten F&rtsetzungen des Jahres und
ist seitdem Dauergast auf diversen Festplatten.

1. Warcraft 2 Blizzard/Bomico
2. Command & Conquer Westwood/Virgin
3. indiziert 3D Realms/CDV
4. Die Siedler 2 Blue Byte

5. FIFA96 Electronic Arts

6. Wing Commander IV  Electronic Arts

7. Crusader: ;

No Remorse Electronic Arts

8. TFX: EF2000 Ocean/Bomico

9. Mechwarrior 2 Activision/Bomico
10. Civilization 2 Microprose
11. indiziert id Software/Virgin
12507 Bitmap Brothers/

Warner

13. Worms Ocean/Bomico
14. Grand Prix 2 Microprose
15. Descent 2 Interplay/Acclaim




Langsam kommt
die Softwarelawi-
ne fiir 3D-Karten
ins Rollen. Hoch-
ste Zeit, uns die
aktuellen Modelle
etwas genauer
anzusehen.

SO WERTEN WIR

Testrechner war ein Pentium 166
mit 16 MB SDRAM Hauptspei-
cher und 256 PB-Cache. Als Unt-
ersatz fiir die Add-On-Boards
kam die bewéhrte VideoLogic
Grafix Star mit ET 6000-Chip zum
Einsatz. Kernstiick der Messun-
gen waren die Direct 3D-Tests,
fur die wir verschiedene Demos
und Benchmarks aus der Micro-
soft Direct X 3.0-SDK verwende-
ten. Unter DOS benutzten wir
neben einigen mit Frame-Zahler
ausgestatteten Spielen noch
CBench und Vidspeed, die den
3D- bzw. Datendurchsatzwert
messen. AbschlieBend war
schlieBlich Winbench 96 an der
Reihe, der unter Win95 verschie-
dene Anwendungsbenchmarks
laufen 1aRt.

SRS T 8 [rew WS

Orchid Righteous 3D
499 Mark
Micronics GmbH
81829 Minchen
wwwv.orchid.com
www.3Dfx.com

E

AB GEHT

3D-Beschleuniger

Schon in Power Play 9/96 hatten wir einen
groBangelegten Vergleich aller damals wich-
tigen Modelle durchgefiihrt. Das Ergebnis lie
uns gleich in zweierlei Hinsicht etwas konster-
niert zurtick: AuBer der Matrox Millennium
konnten die hauptséchlich mit dem S3-Virge-
Chip bestiickten Karten nicht nachweisen, daf3
sie wirklich zu 3D-Héchstleistungen in der Lage
sind. Inzwischen gibt es nicht nur eine ausrei-
chende Anzahl speziell programmierter DOS-
Titel sowie das eine oder andere Direct 3D-Pro-

Die Orchid ist eines der drei Modelle, die als rei-
nes Add-On-Board ausgelegt sind, d.h. sie bens-
tigt parallel dazu eine herkémmliche Grafikkar-
te, die weiterhin alle 2D-Berechnungen iiber-
nimmt. Auf dem Board findet man zwei Voodoo-
Chips; der erste kiimmert sich mit 2 MB EDO-
RAM um die Texturenberechnung- und Filte-
rung sowie die Perspektivenkorrektur und
schiebt die Daten an den zweiten Prozessor wei-
ter. Der wiederum iibernimmt mit weiteren
2 MB RAM das Z-Buffering und hilt den Bild-
speicher bereit. Mit einem etwas altertiimlichen,
laut klickenden mechanischen Relais schaltet die
Righteous zwischen dem durchgeschleiften Sig-
nal der 2D-Karte und den angeforderten 3D-
Daten vom eigenen Board um. Schon die ersten
Direct-3D-Benchmarks lielen denn auch groBes
erahnen, ins Staunen kamen wir dann bei den
wenigen bisher erhaltlichen unterstiitzten Spie-
len: Sowohl “Monster Truck Madness” als auch
“Hellbender” laufen mit Texturefiltering absolut
fliissig und dabei ab einem P100 unabhingig
vom verwendeten Prozessor gleichmiiBlig schnell.
Noch besser sieht es bei speziell programmierten
DOS-Titeln aus. Durch die Stollen von “Descent
2” rauscht man in SVGA, Highcolor und erneut
wunderbar gefilterten Texturen mit sagenhaften
53 Frames pro Sekunde. Auch aus Gremlins
einst lahmem “Fatal Racing” wird ein Rennpferd,
mit dem der ausgetiiftelte Ligamodus erst so
richtig SpaBl macht.- e November dann¢ lie

isherge Kebnun. Care Design vsilic

gramm, auch die Hardware zog nach. Mit der
zweiten Generation ist gleichzeitig ein anderes
Konzept auf dem Vormarsch. Statt alle 2D- und
Beschleunigerfunktionen auf ein Board zu legen,
benétigen die Modelle mit Voodoo- und Power-
VR-Chipsatz weiterhin eine bereits installierte
herkommliche Grafikkarte. Aber auch die Kom-
bitypen zeigen mit dem Rendition-Chip und der
ATI Rage 2 einige Neuheiten. Welches Modell,
welcher Chip oder gar welches System sich
durchsetzen kénnte, zeigt unser Test.

Orchid Righteous 3D

Bilder/s. Die Tombraider-Voodoo-Spezialwertung
schnellt deshalb auf verdiente 89% hoch. Einige
Besonderheiten der Orchid sollen nicht uner-
wihnt bleiben. Da sie ebenso wie die Diamond
Monster nicht mit der 2D-Karte zusammenarbei-
tet, sondern sie bei entsprechenden Programmen
komplett ersetzt, kann sie ausschlieBlich im Voll-
bildmodus arbeiten. AuBerdem ist sie dem Kon-
kurrenten hardwaremiiBig dermafBen &hnlich,
daf3 Treiber und alle mitgelieferten Programme
villig problemlos auf dem jeweiligen anderen
Board ohne ein Problem liefen.

ANGEKUNDIGTE
| 3DFX-SPIELE
Unter anderem diese Programme erscheinen

laut 3Dfx in einer speziellen Voodoo-Version,
natrlich ohne Gewahr:

3D Studio Kinetix
AquaTek Criterion/Virgin
Deathtrap Dungeon Eidos

¢ Falcon 4.0 Microprose

| Formel 1 Psygnosis

' Magic Carpet 2 Bullfrog

' Pod UBI Soft
Prey 3D Relams/GTI

Silent Software
Rocket Science

Return Fire 2
- Rocket Jockey

- Silent Thunder Sierra

. Star Trek: Generations  Microprose

* Sub Culture Criterion/Virgin
Unreal Epic/GTI

* Urban Decay Psygnosis

A



Wie gesagt, sind die Unterschiede zur Orchid
marginal: Statt 50 betrédgt die Zugriffszeit der
4MB EDO-RAM nur 45 Nanosekunden, auf das
mechanische Relais hat Diamond verzichtet.
Auch sie benétigt einen freien PCI-Steckplatz
und wird mit einem Loop-Through-Kabel an das
erforderliche Grafikboard und den eigenen Moni-
torausgang an den Bildschirm angeschlossen.
Die Direct-3D-Benchmarks lagen noch ein
Stiickchen héher als die der Righteous, beide
Karten gingen bei den relativ simplen Tunnel-,
Fly- und Twist-Demos jedoch nicht {iber 60 Fra-
mes hinaus. Diese (absichtliche) Begrenzung
liegt anscheinend an der Hardware, ist anson-
sten aber ohne Folgen. Zum niedrigeren Preis ist
die Softwareausstattung noch besser als die des
Voodoo-Kollegen. Bei beiden sind die vielverspre-
chenden 3Dfx-Demos ebenso enthalten wie Des-

Diamond Monster 3D

cent 2 (14uft hier ebenfalls mit 53 Frames/s) ,
Mechwarrior 2, Fatal Racing und Actua Soccer.
Daneben legt Diamond zusétzlich noch Hyper-
blade, ein Tomb Raider-Demo sowie eine “Special
Version” von EF 2000 bei, die allerdings arg ent-
téuschte. Dal} nur die ,Quick Combat® Missionen
inklusive sind, ist ja noch zu verschmerzen.
Schlimmer sind da die teilweise hiBlich gefilter-
ten Texturen und die gleiche SVGA-Ruckelgrafik
wie beim Original. Welcher der zwei Voodoo-
Karten wir momentan den Vorzug geben wiir-
den? Das etwas bessere Preis-Leistungsverhalt-
nis spricht fiir die Diamond. Beide Karten sind
mit Ausnahme der Power VR allen heute erhilt-
lichen Modellen aber so hoch {iberlegen, daf3 wir
sowohl der Orchid als auch der Diamond Mon-
ster 3D ruhigen Gewissens eine Kaufempfehlung
aussprechen konnen.

3D Blaster PCI

Den 3D Blaster PCI gibt es in Amerika schon
seit langerem, doch Probleme mit gebundleter, in
Deutschland aber indizierter Software verzéger-
ten den Verkaufsstart hierzulande betréichtlich.
So kam denn das Testmuster auch prompt einen
Tick zu spét in der Redaktion an, zusétzliche,
etwas ritselhafte Installationsprobleme auf
unserem Testrechner verhinderten dann endgiil-
tig einen ausfiihrlichen Test. Einen ersten, recht

gemischten Eindruck konnten wir uns dennoch
verschaffen. In DOS-VGA ging performan-
cemiBig so gut wie gar nichts, wihrend DOS-
SVGA-, Windows- und Direct-3D-Leistung zur
Oberklasse gehoren. Spezielle Rendition-Titel
wie das in Form einer Upgraderdiskette beilie-
gende Actionspiel von id Software oder ,Nascar
Racing 2“ deuten bereits den positiven Trend an,
den hoffentlich ein Test in PP 3/97 festigen kann.

Diamond Monster 3D
450 Mark
Spea Diamond GmbH
83219 Starnberg
www.3Dfx.com
www.diamondmm.com

3D Blaster PCI
449 Mark
Creative Labs
85774 Unterfohring
www.creaf.com
www .rendition.com
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| stiitzte ,texelfx”-Chip kiimmert (

SO GEHT 3Dfx
Der von 2 MB EDO-RAM unter-

sich ausschlieflich um Dinge wie
Texture-Mapping und -Filtering
oder Mip-Mapping. Er korrespon-
diert mit dem ,,pixelfx“-Chip, der
iber den PCI-Slot Kontakt zum |
System-Bus halt. In Verbindung
mit 2 MB RAM widmet er sich
auBerdem der Polygon- und Z-
Buffer-Berechnung und schiebt
die fertig berechneten und geren-
derten Bilder ins RGB DAC, von
wo aus sie iber den Umschalter
in den Monitor gelangen.

e%



Videologic
Apocalypse 3D
389 Mark
VideoLogic, 63303 Dreieich
www.videologic.com
WWW.pOWervr.com

Videologic Apocalypse 3D

Schon vor tiber einem halben Jahr zeigte uns
VideoLogic erste beeindruckende SGL-Demos
(SGL ist die VideoLogi¢/NEC-eigene “Super Gra-
phics Language”), bis zur Marktreife dauerte es
dann aber letztendlich linger als bei den Haupt-
konkurrenten. Das Platinenlayout weifl die
geballte 3D-Kraft gut zu verbergen: Ein winziges
Kirtchen, bestiickt mit einem NEC PCX1-Chip,
zwei SDRAM-Modulen und einem Spannungs-
wandler, der auf den ersten Blick eher an ein No
Name-Billigboard erinnert. Gleich den Voodoo-
Karten ist die Apocalypse keine vollwertige Gra-
fikldsung, sondern ebenfalls als Add-On konzi-
piert. Da die Power VR das sogenannte Busmas-
tering nutzt, d.h. es schickt die Daten iiber die
internen PCI-Bahnen, sind die Hardwareanfor-
derungen enorm. Busmastering erlauben nim-
lich nur neuere Mainboards mit Intels VX- oder

ZU ERWARTENDE POWER VR-PROGRAMME

Folgende Spiele sind nach Auskunft von
NEC/VideoLogic neben etlichen Direct-3D-
Titeln speziell fiir den Power VR-Chip zu
erwarten. Neben diesen wichtigen Pro-
dukten scheint gerade das SGL-Interface Pod
zur Spielwiese kleinerer Entwicklerteams

zu werden.

A-Train 5 Artdink
AH-64D Longbow EA

Flight Unlimited 2 Looking Glass

Formel 1 Psygnosis
UBI Soft

Resident Evil Capcom

Wing Commander5 EA

HX-Chipsatz. Der vor allem bei Discountern bis
vor kurzem fast ausschlieBlich benutzte FX-Satz
muB auBlen vor bleiben. AuBerdem sind 16 MB
RAM ein MuB, SGL-Titel pochen teilweise sogar
auf 24 MB und fiihlen sich bei 32 MB erst so
richtig wohl. VideoLogics Baby l:duft, egal ob
SGL oder Direct 3D, ausschlieBlich unter Win-
dows und beherrscht im Gegensatz zu den Voo-
doo-Modellen auch die Darstellung im Fenster.
Bei den anstehenden Direct 3D-Tests wulBte es
denn auch prompt zu iiberzeugen. Obwohl Direct
3D im Prinzip nur emuliert wird, lagen die
Werte im Bereich von Diamond und Orchid.
Spannend wurde es dann bei Calistos (vormals
“Mindscape Bordeaux”, auf deren Konto unter
anderem “Al Unser Jr’s Arcade Racing” geht)
“Ultimate Race”, das die SGL richtig ausnutzt.
Zwar beherrscht der Power VR kein Texture-Fil-
tering, doch hohe Auflésungen bei High-Color
und allerelei Effekte gefielen uns so gut, daB wir
“Ultimate Race” einen Extra-Kasten widmeten.
Ein klein wenig ungewif ist die Unterstiitzung
seitens der Spieleindustrie mit speziellen SGL-
Titeln nach wie vor, doch wie ,Ultimate Race®
zeigt, ist es sicher ein lohnendes Vorhaben. Dank
des moderaten, fast schon giinstig zu nennenden
Preises von unter 400 Mark ist die Apocalypse
somit ganz klar der Hauptkonkurrent von
Orchid und Diamond.

ULTIMATE RACE

Aus mehreren Griinden ist ,Ultimate Race”
uns einen Extrakasten wert. So ist es das
erste mit einer 3D-Karte gebundlete PC-
Spiel, das nicht nur an die Hardware ange-
paldt, sondern extra fiir sie entwickelt wurde.
Obwohl das Werk von Calisto noch Beta-
status hat, war die Geschwindigkeit schon
bei den ca. 18 Frames pro Sekunde, die es
in der Debug-Version schaffte, recht beein-

Das fehlende Texture-Filtering
macht sich kaum stérend bemerkbar

druckend. In der Endversion sollen bei jeder
Auflosung stdndig zwischen 25-30 Frames
erreicht werden. Das zwischen ,BleifuB”
und ,Rage Racer” einzuordnende Rennspiel
hat jedoch nicht nur technisch einiges auf
dem Kasten (wunderschones Fogging, Lens
Flares, Transparenzeffekte), sondern konnte
auch spielerisch liberzeugen. So reagieren
die Fahrzeuge exakt und prazise auf Tasta-

In der Abenddimmerung geht es
durch ein Hafenviertel

turbefehle. Besonders gut gefiel uns das
Kursdesign: Von Stadtlandschaften {iber
Tunnel und enge Waldabschnitte bis hin zu
einer ultrabrutalen Mautstelle, warten Her-
ausforderungen aller Art auf den Piloten,
die Gesamtfahrzeit von (iber drei Minuten
fiir eine einzelne Runde gehdrt mit zum
langsten, was der PC bisher an Strecken
aufzufahren hatte.

Mit 30 fps in 800x600 durch den
Canyon - fiir PCs bislang einzigartig

TN



Matrox Mystiqi

Noch kein halbes Jahr auf dem Markt und schon
ein Klassiker — das soll der Mystique erstmal
einer nachmachen. Auch wenn’s der Name
andeuten will, hinter dem Erfolg steckt kein
Geheimnis. Gleichm#Big hohe DOS- und Win-
dows-Performance in Verbindung mit einem
ansténdigen, wenn auch nicht {iberragenden 3D-
Teil machen die Mystique zur momentan emp-
fehlenswertesten Allroundkarte. Zudem arbeitet
sie, entgegen den Aussagen von Matrox, auch
mit den Voodoo-Boards zusammen und ist in
Verbindung mit diesen wohl das derzeitige Non-
Plus-Ultra in puncto Grafikhardware fiir Spieler.
Schwiichen leistet sie sich nur wenige: So ist das
mitgelieferte Softwarepaket inklusive ,Mechwar-
rior II%, ,Scorched Planet” und dem erst jetzt
erhiltlichen ,Destruction Derby 2 keine Offen-

barung; auch ;
wohl nicht zuviél verlangt gewesen. Aufe
fabriziert die Karte trotz VESA 2.0 on Board
immer wieder das eine oder andere Matrox-typi-
sche Kompatibilitdtsproblem. Dennoch ist sie
unserer Meinung nach gerade im Vergleich zur
3D Blaster, das momentan verniinftigste Kon-
zept: Die grofle Masse der Spiele ist mit einem
anstindigen 2D-Teil einfach (noch) besser
bedient, zumal der Beschleunigerchip zumindest
mit 4 MB RAM seinen Namen durchaus ver-
dient, wie die Direct-3D-Benchmarks und Micro-
softs Hellbender gezeigt haben. Geteilter Mei-
nung kann man dagegen iiber das rege Treiber-
treiben seitens Matrox sein; wer keine Moglich-
keit hat online zu gehen, verliert schnell den
Uberblick iiber den aktuellen Update-Stand.

Matrox Mystique
Matrox, 82008 Unterhaching
330 Mark (2 MB)

420 Mark (4 MB)
www.matrox.com

| Die Werbung verwendet sie ebenso gerne
| wie der (Pseudo)-Kenner: Fachbegriffe aus
| der Welt der 3D-Grafik sind momentan “in”,
viele wissen jedoch nichts damit anzufan-
gen. Um etwas Licht ins Dunkel zu bringen,
erkldren wir hier die wichtigsten Bezeich-
nungen von A wie “Alpha-Blending® bis Z
wie “Z-Buffering”.

Alpha-Channeling/Alpha-Blending
Einem Pixel kann neben seinem RGB -Wert
auch ein sogenannter “Alpha-Wert” zuge-
schrieben werden, der seine Transparenz
kennzeichnet. So sind mit niedrigen Alpha-
Werten z.B. Glasscheiben realisierbar oder
mit hohen Werten ein dunkler, nur leicht
durchsichtiger Rotwein. Befindet sich hin-
ter dem Glas noch ein Gegenstand, wird
seine daraus resultierende Rotfarbung mit-
tels “Alpha-Blending” berechnet.

Anti-Aliasing

Mindert den durch die rechteckige Form der
Pixel bedingten “Treppeneffekt” bei schra-
gen Kanten durch die Interpolation anein-
ander angrenzender Bildpunkte

Bi-/Trilineares Texture-Filtering

Da Texturen starre Bitmaps sind, werden
die einzelnen Pixel beim Heranzoomen
dementsprechend groB, die ganze Textur
wirkt klobig und wenig ansehnlich. Bilinea-
res Filtering verwischt angrenzende Bild-
punkte, indem es deren Formen und Farben
aneinander angleicht.

Double/Triple-Buffering

Besitzt eine Grafikkarte mindestens das
Doppelte an Speicher, der nétig ist, um den
momentanen Bildschirminhalt darzustellen,
so kann sie bereits das komplette néchste
Bild in einen sogenannten Buffer zeichnen
und dann blitzschnell zu diesem wechseln.
Verhindert den sichtbaren Bildschirmauf-
bau (Links LS nutzt Double-Buffering z.B.
nicht) und macht Animationen fliissiger.

Flat-/Gouraud-Shading

Wird jeder Polygonfldche eine einzelne
Farbe zugewiesen, spricht man vom “Flat-
Shading”. Sehr schnell zu berechnen, sieht
aber nicht besonders gut aus. Beim Gou-
raud-Shading iiberzieht die Fliche jedoch
ein z.B. vom Stand der Sonne abhéngiger
Farbverlauf und ist somit eine der simpel-
sten Formen eines Lichteffekts.

Fogging/Depth Cueing

Je weiter sich ein Objekt entfernt, um so
mehr wird es von einer bestimmten Farbe
iiberdeckt und entschwindet somit sanft aus
dem Blickfeld. Vermeidet u.a. das plotzliche
“Aufpoppen” der Spielwelt wie z.B. aus
“Bleifull” bestens bekannt.

MIP-Mapping

Eine Textur liegt in mehreren Auflésungen
vor. Kommt der Betrachter néher heran,
wird das feinere Bitmap nachgeladen. Wer-
den die einzelnen Maps zus#tzlich gefiltert,
spricht man vom Trilinearen Filtering.

DAS KLEINE 3D-ABC

Perspektivenkorrektur

Je nach Entfernung ihrer Teilabschnitte
zum Betrachter neigt eine Texture zum
Verzerren. Die Korrektur erfordet immense
Rechenleistung und gehért deshalb zu den
Hauptaufgaben von modernen 3D-Beschleu-
nigern.

Texture Mapping

Werden Bilder (Texturen) auf dreidimen-
sionale Oberflachen “geklebt”, so nennt man |
dies Texture-Mapping. Dessen Berschleuni- |
gung samt dazugehérigem Speicher gehort |
zu den Grundfeatures moderner 3D-Karten.
So ist auf den 3Dfx-Boards ein kompletter
Chip samt 2 MB Speicher ausschlielich
mit Texture-Arbeiten beschiftigt.

Video Texture
Eine animierte oder in Echtzeit berechnete
Grafik wird als Texture verwendet. Frifit

Resourcen, macht aber einen hervorragen-
den optischen Eindruck.

Z-Buffering

Fiir jeden Pixel muB} neben seiner x- und y-
Koordinate stindig berechnet werden, ob er
aufgrund seiner z-Koordinate {iberhaupt
auf dem Monitor zu sehen ist oder von
anderen Bildpunkten verdeckt wird. Bei
kompliziert aufgebauten Polygonwelten und
dem damit verbundenen Rechenaufwand
macht sich hier gute Hardware besonders
bezahlt, wie am Vergleich normales “Tomb
Raider” und 3Dfx-Version zu erkennen ist.




STB Velocity 3D

Eigentlich eine 2D-Karte mit zusétzlichen 3D-
Funktionen, ist die STB doch wegen mehrerer
Aspekte ein hochinteressantes Modell. Zum
einen beherbergt sie auf dem Board einen Virge-
VX-Chipsatz, eine VRAM-Weiterentwicklung des
weit verbreiteten, aber im 3D-Bereich wenig
tauglichen Virge-Basischips. Zum anderen kostet
sie selbst mit 8 MB RAM noch deutlich unter 500
Mark. Doch Virge VX ist auch nix, wie sich bei
den Direkt-X-Demos und Benchmarks bald zeig-
te. Sogar unter den Kombiboards reichte es somit
nur zu einem hinteren Platz. Auffillig auch der
deutliche Performanceeinbruch in den DOS-

SVGA-Modi. Insgesamt hat die Velocity 3D als
zuverldssiges (10 Jahre Garantie!), zu héchsten
Auflésungen und Bildwiederholraten fihiges
Windows-Arbeitspferd sehr wohl seine Berechti-
gung. Man darf eben auch beim Virge VX-Chip
nicht den Fehler begehen, ihn als 3D-Beschleu-
niger anzusehen.

STB Velocity 3D
330 Mark (4 MB)
460 Mark (8 MB)

www.stb.com
www.s3.com

Cyber G Force

Vom Hierzulande wenig bekannten Peripherie-
Multi IPC erhielten wir ein 8D-Board, das mit
einigen Besonderheiten aufwartet. Als ,Motor®
kommt der schon leicht ergraute NVidia-Chip
zum Einsatz, der wegen fehlender Treiber dann
auch prompt die Zusammenarbeit mit Direct
3D verweigerte und statt dessen die Software-
emulation bemiihte. Erfreulicher waren da
schon NVidia-Spezialversionen von ,Panzer Dra-
goon® und ,Virtua Fighter Remix®, die zu iiber-
zeugen wullten. Weitere Auffilligkeiten sind

das integrierte Wavetableboard sowie eine
kleine Zusatzplatine, die Sega Saturn-Pads
Anschlufl gewihrt. Die weitere Zukunft des
NVidia-Chips ist ziemlich fraglich, zumal er
auch unter DOS und Windows in den 2D nur
wenig Lorbeerern erntet.

Cyber G Force
380 Mark
IPC Corporation Germany,

90411 Nirnberg

Direct 3D-Benchmarks

Unterstitzung

Cyber G Force

B D3D-Test: Fill Rate in mpps
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Diamond Matrox

Orchid

B Tunneldemo in fps

M Thruput in kpps

STB VideolLogic

DOS-Windows 95-Benchmarks

B CBench VGA M CBench SVGA M Descent 2 fps M Winmark 96
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ATI Rage 2

Die zweite Generation des ATI-eigenen Rage-
Chips konnten wir nicht als komplett verkaufte
Karte, sondern nur in einer On-Board-Variante
unter die Lupe nehmen.

Das mit 2 MByte RAM ausgestattete Modell

S

DIRECT 3D-SPIELE

Hier eine Liste wichtiger Titel, von denen es |
im nachsten Jahr aller Wahrscheinlichkeit
nach auch eine Direct 3D-version geben wird,

ohne Anspruch auf Vollzahligkeit:

enta it es so aus, als
hétte das Konzept der Zusatzkar-
te den Sieg davongetragen. Alle
drei Add-On-Boards lassen einen
nach zukiinftigen 3D-Titeln gie-
ren, am besten speziell fiir die
jeweilige Karte optimiert. Womit
wir auch beim Knackpunkt
wiren. Abgesehen von Micro-
softs Software-Schnittstelle Direct
3D ist kein Hardwarestandard in
Sicht. Jeder Besitzer eines be-
stimmten Typs wird also auf ein
paar exclusiv fir andere Modelle
programmierte Highlights ver-
| zichten mussen. Zudem darf man

bei 3D-Karten einer ganz be-
stimmten Verlockung nicht erlie-
| gen: Sie werten alte, schwache
‘ Rechner kaum auf, sondern kom-
[ men, allen voran die Power VR,
erst mit High-End-Systemen rich-
| tig in Schwung. mg

STB Velocity 3D

330 Mark

STB Systems, Miinchen
089/4707314

10 Jahre

S3 Virge VX
4 MB EDO VRAM

Mechwarrior 2

Diamond Monster 3D
450 Mark

SPEA, Starnberg
08151/2660
5 Jahre

3Dfx Voodoo
4 MB EDO

Descent 2, Hyperblade,

lieB schon nach wenigen Minuten die schwache Apache Eidos
Vorstellung des Vorgéingers vergessen, konnte Die Hard Trilogy Fox/ Electronic Arts
allerdings auch diesmal nicht so richtig tiber- G-Nome 7th Level
zeugen. In puncto Direct 3D reihte er sich indiziert id Software
knapp vor dem Virge VX, aber deutlich hinter Interstate 76 Activision
der Mystique ein, was letztendlich als Ent- Into the Shadows GTI
tduschung einzustufen ist. Bel der normalen Jedi Knight Lucas Arts
DOS-Leistung verhielt sich die Rage 2 wie die | Lands of Lore 2 Westwood/Virgin
meisten ATI-Kollegen: Zwar flott unter SVGA, MDK Interplay
extrem langsam dagegen bei 320 x 200 oder Mechwarrior 3 Microprose
320 x 240 Punkten. Da unter DOS auch keine Planetfall Activision
3D-Unterstiitzung zu erwarten ist, féllt auch | Power Play Hockey 97  Virgin
hier das Fazit eindeutig aus: Ein ordentlicher Prey 3D Realms/GTI
2D-Chip, der zur Not auch ein paar Polygone Steel Legions Eidos
beschleunigt. Stratosphere Acclaim
Vette Microprose
Wipeout XL Psygnosis
ATE Rage = X-Wing vs. Tie Fighter Lucas Arts
www.ati.com
SD-BESCHLEUNIGER IM UBERBLICK
Cyber G Force Matrox Mystique
Preis 380 Mark 420 Mark
Anbieter IPC Peripherals, Niirnberg Matrox Systems, Unterhaching
0911/52060 089/6144740
Garantie 2 Jahre 3 Jahre
Chip NVidia MAG-1064 SG
Speicher 2 MB EDO 4 MB EDO
Software Panzer Dragoon, Scorched Planet, Mechwarrior 2,
Virtua Fighter Remix Destruction Derby 2
VideolLogic Apocalypse 3D Orchid Righteous 3D
Preis 390 Mark 500 Mark
Anbieter VideoLogic, Dreieich Micronics GmbH, Miinchen
06103/93470 089/58098235
Garantie 5 Jahre 2 Jahre
Chip Power VR 3Dfx Voodoo
Speicher 4 MB SDRAM 4 MB EDO
Software Mechwarrior 2, Ultimate Race  Descent 2, Mechwarrior 2,
' Actua Soccer, Fatal Racing

TFX: EF 2000, Fatal Racing
Mechwarrior 2, Actua Soccer
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Die neuen
” Projekte des

Mannes hinter

solch groRen

‘Mamen wie
"U,nd*r

i Brenda Garneau

Unsere US-Korrespondentin fiihrt
jeden Monat Interviews mit
bekannten Persénlichkeiten der
Computerspiel-Branche.
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ei einem Riickblick auf die Interviews der
letzten Ausgaben fallt eine Entwicklung auf:
Peter Molyneux will sich von Bullfrog/EA tren-
nen, Sid Meier 148t sich dem EA/Origin-Konglo-
merat einverleiben und Gary Gygax verliBt TSR.
Warren Spector, einst einer der fithrenden Kopfe
bei Origin, versucht nun bei Looking Glass sein
Gluck. Die Zeit fiir gréBere Veranderungen in
dieser Branche scheint reif zu sein.
Power Play: Worin siehst du die Griinde
fiir diese Verinderungen?
Warren Spector: Das ist wirklich eine Tatsache.
Es sind sogar noch mehr Leute, die du nicht
erwéhnt hast. Chris Roberts und Dallas Snell
haben beide zeitgleich mit mir Origin im Mai
verlassen. John Romero und Dave Tay-
lor verabschiedeten sich von id.
Obendrein ist die Halfte bei
3D-Realms weggelaufen.

Wings of Glory (1995): Zeppelinjagd

im ersten Weltkrieg

PP: Ziemlich viel auf einmal. Warum gera-
de jetzt?

Warren: Es gab eine zu lange Periode der “krea-
tiven” Ruhe fiir diese Leute. Chris und ich waren
etwa acht Jahre bei Origin, Dallas sogar linger.
Die Jungs von id, die weggegangen sind, waren
schon seit Ewigkeiten bei der Company. Mit Sid
Meier ist das ein ganz besonderer Fall. Er und
Microprose sind ja schon seit der Steinzeit eine
feststehende Einheit gewesen. Fiir mich, und ich
glaube fiir die meisten dieser Jungs, wiederhol-
ten sich die Abldufe nur noch. Wir hatten immer
nur mit den gleichen Leuten zu tun und gegen
die gleichen Probleme anzukémpfen. Man
erreicht den Punkt, an dem die Dinge fast auto-
matisch ablaufen. Ich wollte dieses ungewisse,
spannende Geftihl wieder in mir fithlen, das man
hat, wenn man beispielsweise eine Klippe herun-
terspringt. Ich wollte nicht mehr voraussagen




Nl SPECTOR

aliger Topdesigner bei Looking Glass?

konnen, was mir heute, morgen und fiir
den Rest des Jahres passiert. Das ist
wohl der Hauptgrund, ein paar “Oldti-
mer” brauchten einen Tapetenwechsel,
doch es steckt gewil noch mehr dahinter.
Die ganze Industrie veréndert sich und
zwar nicht unbedingt zum Vorteil.

PP: Diese Verdnderungen sind nicht
zu iibersehen, aber warum sagst du
“nicht unbedingt zum Vorteil"?
Warren: Einige sehr, sehr grofle Firmen
beginnen sich jetzt einzumischen, Com-
panies wie Sony, Viacom und Disney, die
jede Menge Geld zur Verfiigung haben.
Verglichen mit ihnen sind die EAs, Sier-
ras und Spectrum Holobytes dieser Erde
nur Zwerge. Sie stecken Unmengen von Knete in
Projekte, erwerben Verkaufsplatz in den Regalen
der Softwareldden, etwa in der Art, wie das
Lebensmittelfirmen in Supermérkten tun. Eine
Handvoll mittelm&Biger Spiele, okay, vielleicht
sind auch ein paar gute dabei, jedenfalls nur ein
paar wenige Spieletitel nehmen auf diese Weise
die ganzen Regale fiir sich in Anspruch. Damit
sich diese Spiele rechnen MUSS jedes ein Hit
werden, da so viel Geld in die Produktion und
das Marketing gesteckt wurde. Welche Folgen
hat das? Kleine Firmen werden aus dem Rennen
geworfen. Sie kinnen die anderthalb bis zwei
Millionen Dollar, die heutzutage ein Spiel ver-
schlingt, nicht mehr einbringen und sie kénnen
auch sicher nicht die zusétzlichen Kosten fiir die
Drehs tragen, mit denen man heute einen Hit
“erkaufen” kann. Es bleibt ihnen keine andere
Wahl, als Teil einer gréferen Firma zu werden,
da sie alleine nicht mehr iiberlebensfihig sind.
Fiir die groBen Firmen bedeutet das wiederum
groBere Risiken und so setzen sie alles daran,
diese Risiken zu minimieren. Das bedeutet mehr
Fortsetzungen von erfolgreichen Serien und
weniger Raum fiir gewagte Projekte, was wieder-
um tidliche Langeweile bei den Entwicklern aus-
16st. Diese ganze Politik, die in Firmen dieser
Grioflenordnung angewandt wird, zwingt die
“Oldtimer”, die die Atmospére einer kleinen
Firma gewohnt sind, weiterzuziehen. Origin war
wie eine Familie — eine nicht gerade intakte
Familie, aber eine Familie. Gehe einmal in die
Biirordume von EA in San Mateo und du wirst
spiiren, wie dieser Ort vor politischer Spannung
fast brummt. Du kannst es fiithlen. Die letzten

2/§,

zwei Jahre, die ich bei Origin ver-
bracht habe, standen mehr unter
dem EinfluB3 von EA als mir lieb
war. Ich verbrachte mehr Zeit
damit, Konzepte an die Vorsténde
zu “verkaufen”, als ich mich mit der
Entwicklung neuer Spiele zu befas-
sen. Alles endet damit, dal man
sich dabei ertappt, mehr iiber “Mar-
ken-Management”, “Produktkatego-
rien”, “expandierbare Objekte” und
“Lizenz-Ertriige” zu reden als iiber das Game-
play. Stindig muBl man beweisen, dal das
geplante Produkt auch ein Hit wird, daf} es das
Geld wert ist, das reingesteckt wird. Lieber sollte
man sich darum sorgen, ob das Spiel tiberhaupt
SpaB macht. Ich wollte einfach wieder Spiele
machen und ich rede hier nicht iiber “Wing Com-
mander 737, “Ultima 27” oder sogar “Crusader
27, so sehr ich diese Serien auch mag. Ich muBite
einfach gehen. So einfach ist das. Deprimierend,
aber einfach. Es wird nur noch mit Geschiifts-
sinn gehandelt, was noch lange nicht bedeutet,
dalB auf diese Weise gute Spiele entstehen.

PP: Ist dann deine Entscheidung zu einem
kieinen, unabhingigen Entwiclder wie Loo-
king Glass zu gehen nicht falsch? Wenn
wird euch frilher oder spiter auch eine

Warren Spector
kommt selten
dazu, gemiitlich
die FiiBe auf den
Tisch zu legen -
der Mann ist
schlieBlich gut
beschiiftigt

Wings of Glory: Eine der
wenigen Flugsimulationen
unter Beteiligung von Warren
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British Open Golf: Derzeit
noch in der Entwicklung

miissen wir uns auf die Dinge beschrénken, die
wir wirklich beherrschen. Dinge, die kein ande-
rer so tun kann. Eine Nische finden, die nicht
bereits von jemandem dominiert wird, der
grofer und vermégender ist als wir. Dann miis-
sen wir uns diese Nische zu eigen machen. Wir
miissen sie BESITZEN. Wenn wir anstreben,
eine kleine Version von EA zu werden und ein
wenig von allem versuchen, sind wir ganz
schnell tot. Wir kénnen es uns nicht leisten, Rol-
lenspiele, Flugsimulationen, Adventures, Sport-
und Strategiespiele auf jeder moglichen Platt-
form herauszubringen. Meiner Meinung nach
miissen wir uns auf Rollenspiele und Flugsimu-
lationen beschriinken, obwohl Looking Glass
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gerade ein Golf-Spiel entwickelt. Ehrlich gesagt,
hétte ich damit nicht angefangen, aber nun liuft
alles so gut, daf} dieses Genre zu einer dritten
Front in unserem Kampf um die Beherrschung
der Spielewelt werden konnte (lacht). Auf jeden
Fall will ich vedammt sein, wenn es eine Firma
gibt, die uns bei Rollenspielen das Wasser rei-
chen kann. SchlieBlich ist Looking Glass die
Company hinter Spielen wie “Underworld”,
“Underworld 2” und “System Shock”. Egal, wie-
viel Geld unsere Konkurrenz ausgibt, keiner
kann sich mit unserem Talent messen und die
Erfahrung aufwiegen, die wir in all den Jahren
mit storybasierten 3D-Spielen gesammelt haben,
in denen ein Charakter die Hauptrolle spielt.

Name, Alter: Warren Spector, 41

Lebt in: Austin, Texas - God's Country (vor-
her New York City, Chicago und eine zwei-
jahrige Irrfahrt in Lake Geneva, Wisconsin)
Hobbies: Natiirlich Spiele, Brettspiele und
Video/PC-Spiele. Vom Rollenspielen habe
ich weitgehend abgelassen. Biicher, lesen
und sammeln. Dies ist mein gréRtes Laster,
mein ganzes Geld stecke ich da hinein. Bas-
ketball, fast nur zuschauen. Filme, schon seit
jeher. Autos, obwohl ich keine Rallys mehr
fahre. Jetzt lese ich nur noch sémtliche
Autozeitschriften. Ich sammle antike
Taschenuhren, altes Spielzeug und Anden-
ken an Weltausstellungen (speziell die von
1893 in Kolumbien).

Lieblingsspiele: An Brettspielen “Acquire”, das beste
Spiel des besten Designers Sid Sackson. “Speed Circuit”,
das beste Rennspiel aller Zeiten. “Monopoly”. An Video-
spielen “Legend Of Zelda” (SNES) und “Super Mario 64"
(Nintendo 64), obwohl ich momentan von “Legend of
Oasis” (Saturn) und “Formula 1" (Playstation) besessen
bin. Abgesehen von den Spielen, die ich produziert habe

(sagte er bescheiden) fiihrt die PC-Kategorie “M.U.L.E.”
an. Dann “Tetris”, ein brillantes Stick Software. “War-
craft 11", das mich zum lachen bringt und fiir Adrenalin-
stoRe sorgt. “Red Baron”, verdammt, was fiir eine Simu-
lation, realistisch und doch spaRig! Ich wiinschte, ich
héatte sie produziert! “Command & Conquer”, weil eine
Liste ohne dieses Spiel unvollstandig wére.
Lieblingsmusik: Héngt von der Stimmung ab, alles von
Ragtime bis Techno und Jazz, zwischendurch Sixties-
Rock. Ich bin ein Kretin, was klassische Musik betrifft.
Kein allzugroBer Fan (entschuldige, Mama). Wenn ich
mich festlegen sollte, dann Bix Beiderbecke, ein Kornett-
Spieler der Zwanziger Jahre. Gershwin und Bernstein
haben auch GroRartiges geleistet, besonders ihr Broad-
way-Material.

Eine Sache, die den meisten Leuten nicht bewuRt
ist: Wie verdammt schwierig es ist, Computerspiele zu
machen. Entwickler versuchen mit allen Mitteln rechtzei-
tig, bugfreie State-Of-The-Art-Programme mit hohem
Spielspalfaktor zu erschaffen, doch sehr oft erreichen
wir dieses Ziel leider nicht. Grundsétzlich erreichen wir
nie die Erwartungen der Spieler. Wir vesuchen es aber
immer, ehrlich.




Mit “Flight Unlimited” hat Looking Glass
gezeigt, dall wir auch eine ganz nette, friedliche
Flugsimulation auf die Beine stellen kénnen.
Auf diesem Gebiet kénnen wir noch einiges
erreichen, auch wenn unser Konkurrent Micro-
soft heifit! (Lacht) Unser Schliissel zum Erfolg
ist es, bei den Dingen zu bleiben, von denen wir
wissen, dafl wir sie beherrschen und die Dinge
zu tun, die die Spieler von uns ERWARTEN.
Wir diirfen uns nicht verzetteln oder schneller
wachsen, als wir auch damit umgehen kénnen.
Wenn wir das berticksichtigen, kann eigentlich
nichts schiefgehen.

PP: Wie sieht es mit deiner Vergangenheit
aus, deinem Split mit Origin

nur diese Dissertation fertiggeschrieben
hitte. Tut mir leid, Mama. (Lacht) In
meiner Freizeit spielte ich alle Rollen-
und Brettspiele, derer ich habhaft wer-
den konnte. Einige meiner Lieblingsspie-
le waren von einem Typ namens Steve
Jackson. Es stellte sich heraus, daf} er in
Austin, Texas, lebte und arbeitete, also
in der Stadt, in der auch ich an der Uni
war. Schlieflich wurde ich Mitherausge-
ber der Spiele von Steve Jackson. Von da an war
mein Schicksal als Spieledesigner fest besiegelt.
Ich verbrachte dort drei Jahre, designte, ent-
wickelte Spiele und machte ein paar Erfahrun-

und den Griinden dafiir?
Was hat dich schlieBlich zu
Looking Glass gebracht?
Warren: Meine Vergangenheit?
Wieviel Zeit hast du? (Lacht)

System Shock: Einer der
vielen Gegner beim Angriff

Nun, ganz frither war ich nichts
weiter als ein Kinofreak, der
Filme machen wollte oder ver-
suchte, eine Karriere als Dozent
an einer Akademie zu machen,
wo ich dann Leuten beigebracht
hitte, wie man Filme macht
und beurteilt. Ich habe einen
Abschlul in Medienwissen-
schaften und war schon ganz
nah am Doktortitel. Wenn ich

System Shock: Der durchge-
knalite Supercomputer
Shodan gegen den Spieler

Eine Sache, von der du nicht verstehen kannst, da®
du dafiir bezahlt wirst: Wollt ihr mich verschaukeln?
Ich vediene mein Geld mit Spielen. Mal sehen: Die Frage,
ob wir den Drachen griin oder blau machen.

Du, eine einsame Insel und drei Gegenstéande: Auler
meiner Frau und zwei Freunden (die eigentliche Antwort)
und unter der Voraussetzung, dal ich alleine ohne Elektri-
zitat und ohne jeglichen Komfort dort sein muf3, wiirde ich
sagen: ein Satz Spielkarten, ein Exemplar von “The Hustler”
von Walter Tevis und ein Exemplar von “Time and Again”
von Jack Finney (die beiden Biicher, die ich so oft gelesen
habe wie keine anderen)

Bisherige Computer-Projekte: Bis zu meinem kdrzli-
chen Wechsel zu Looking Glass geschah alles, was ich
auf dem Feld der Computerspiele geschaffen habe, aus-
schlieRlich fir Origin:

“Ultima V1" (directed by Richard Garriott)

“Wing Commander I” (directed by Chris Roberts)
“Bad Blood” (directed by Jeff George)

“Worlds Of Ultima - Martian Dreams” (directed by
Jeff George)

“Ultima Underworld 1” (directed by Doug Church)
“Ultima Underworld II” (directed by Doug Church)

“Shadowcaster” (developed by Raven Software)
“Ultima VII, Part 2: Serpent Isle” (directed by Bill
Armintrout)

“System Shock” (directed by Doug Church)

“Wings Of Glory” (directed by Bill Baldwin)
“Crusader: No Remorse” (directed by Tony Zurovec)
“Terra Nova”, das als Looking-Glass-Projekt zunachst
noch bei Origin begonnen wurde. Fir einige Monate war
ich der Producer.

Aktuelles Projekt: Die Details sind geheim. Nur soviel
kann ich verraten: es handelt sich um ein Fantasy-Rollen-
spiel in 3D.

Liebstes Kindheits-Spielzeug: Wie meine Frau bezeu-
gen kann, besitze ich noch alle meine Spielzeuge. Das ist
der Sammler in mir. Ich hatte eine Bazooka in Original-
groRe, die Plastikgranaten verschol3, und ein Taschen-
messer, das sich in eine Pistole verwandelte, wenn man
einen Knopf driickte. Lustigerweise bekam ich das Spiel-
zeug, das ich mir am meisten wiinschte, nie: Eine Puppe
namens Mr. Machine (“Here he comes, here he comes,
greatest toy you‘ve ever seen, and his name is, Mr. Machi-
ne!”). Junge, wiinschte ich mir so einen. Ich hatte ihn
gerne immer noch!

E

Flight Unlimited (1995): “Auf
diesem Gebiet kénnen wir
noch einiges erreichen, auch
wenn unser Konkurrent Micro-




--- gehandelt, was noch lange
nicht bedeutet, daB so gute
Spiele entstehen.”

gen im Management. Dann bekam ich ein Ange-
bot von TSR, den Leuten hinter “Dungeons &
Dragons™. Dort verbrachte ich weitere zwei
Jahre, sammelte zwar noch mehr Erfahrungen
mit Spielen, merkte aber, daf ich auf der Stelle
trat. SchlieBlich war ich in einem Business, in
dem die aufregendste Entscheidung lautet, ob ich
dem Spiel nun einen 20seitigen oder anders
gestalteten Wiirfel beilege. Papier-Rollenspiele
schienen mir schnell vom Aussterben bedroht.
Ich brauchte eine Verinderung. Denis Loubet
(Anm. d. Red.: vgl. Origin-Bericht in dieser Aus-
gabel!), ein Kiinstler, mit dem ich zusammen bei
Steve Jackson Games in Austin gearbeitet hatte,
bekam eine Anstellung bei Origin, einer Compu-
terspielefirma, die vor einiger Zeit in Austin
gegriindet wurde. Sie suchten einen Associate
Producer, Denis empfahl mich, ich bewarb mich,
wurde genommen — der Rest ist Geschichte.

PP: Jetzt sogar buchstiibliche “Geschich-
te”. Viele Spieler verehren regelrecht
Richard Garriott und Origin. Was ist die
Sicht des Insiders?

Warren: Origin war ein toller Ort. Ich arbeitete
mit einigen der besten

Leute dieser Branche

Ultima 7, Serpent Isle (1994): Intro

Serpent Isle: Der zweite Teil
des siebten Ultima spielt nicht

in Britannia

zusammen und das zu einer Zeit, in der sie, in
der WIR GroBartiges leisteten, Pionierarbeit
sozusagen. Spiele wie “Wing Commander”, “Ulti-
ma VI” und “Underworld”. Es war eine groBarti-
ge Zeit, regelrecht berauschend. In den spiten
Achtziger Jahren ging von diesem Ort eine Span-
nung aus, die ansteckend war. Und Junge,
waren wir erfolgreich! Doch wir wuchsen ein
wenig zu schnell, verschwendeten ein wenig zu
viel Zeit damit, den “State Of The Art” voranzu-
treiben anstatt uns Dingen wie Zeitplinen und
Gameplay geniigend zu widmen. Ehe wir uns
versahen, waren wir ein Teil von Electronic Arts
geworden. Zeit fiir einen weiteren Wechsel.

PP: Also gingst du zu Looking Glass. Ich
weiB, daB du schon vorher als Produzent
mit ihnen gearbeitet hast...

Warren: Ja, Paul Neurath von Looking Glass ist
mehrere Male an mich herangetreten, ich solle
doch zu seiner Company wechseln, doch ich war
zu dieser Zeit noch sehr gliicklich bei Origin. Das
hétte auch einen Umzug nach Boston zur Folge
gehabt, was meine Frau und ich nicht tun woll-
ten. Doch im Mai dieses Jahres machte mir Paul
schlieBllich ein Angebot, dem ich nicht widerste-
hen konnte: Er gab mir die Gelegenheit, hier in




Austin ein Looking Glass-Office aufzumachen.
Es gab bereits drei Jungs von Looking Glass, die
hier an Mac-Umsetzungen arbeiteten, so dafi wir
das einfach nur ein wenig ausbauen muflten.
Jetzt werden hier auch neue PC-Titel entworfen
und produziert. Es war nicht leicht, Origin zu
verlassen, aber ich sah endlich eine Maglichkeit,
diese verhaBte Politik hinter mir lassen zu kin-
nen und mich wieder einer kleineren Firma
zuzuwenden., Am meisten reizte mich jedoch die
zukiinftige Zusammenarbeit mit Doug Church,
Dan Schmidt, James Fleming, Rob Fermier,
Marec LeBlanc, Tim Stellmach und einige andere
Jungs, mit denen ich bereits meine Vorstellun-
gen von Spielen verwirklichen konnte. Das Ange-
bot war einfach zu verlockend.

PP: Eines meiner ersten Interviews fiir
Power Play war mit Doug Church, den ich
sehr bewundere. Er hat die erste fliissig
scrollende 3D-Engine iiberhaupt ent-
wickelt, was die Spielewelt nachhaltig ver-
édndert hat. Leider kommt ihm nicht die
Ehre zuteil, die er dafiir verdient hétte.
Warren: Ja, “Ultima Underworld” erschien in
der Tat vor dem ersten 3D-Programm von id
Software, hatte eine bessere Engine und war das
weit ausgereiftere Spiel. Ich denke, es wurde von
Origin nicht gut genug vermarktet und gewann
doch Auszeichnungen, erhielt sehr gute Testbe-
richte, verkaufte sich bestens und ist immer noch
erhiltlich, fiinf Jahre nach dem Ersterschei-
nungstermin. Ich meine es war und bleibt das
beste Computer-Rollenspiel aller Zeiten. Die
Nummer eins. Niemand konnte das bisher errei-
chen. Aber trotz der Qualitét, den Testberichten,
den Verkaufszahlen erscheint es, als wire
“Underworld” vergessen. Merkwiirdig. Argerlich.
PP: Wie ist das passiert? Ich glaube nicht,
daB die ernsthafteren Spieler unter uns
“Underworld” jemals vergessen haben. Als
die anderen 3D-Action-Spiele auf den
Markt kamen, wurde das kieine Rollenspiel
“Underworld” einfach von den Schreien
der Millionen neuer Fans dhnlicher Engines
verdrangt.

Warren: Ich kann mich gut erinnern, wie begei-
stert ich von der Arbeit war, die Blue Sky Pro-
ductions, was spéiter zu Looking Glass werden
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sollte, ablieferten. Sie haben die Welt verdndert,
haben sozusagen den Weg fiir alle folgenden 3D-
Spiele geebnet. Bring” das Ganze mit neuer Gra-
fik heraus, und Origin kdnnte davon glatt eine
Billion verkaufen. Sie miiBten das Gameplay
nicht um ein i-Tipfelchen veréndern. Es ist
immer noch State Of The Art. Das
“Underworld”-Team ist zu bescheiden, so
etwas zu sagen. Ich machte wirklich, daf3
diese Leute wenigstens nachtréglich die
Bedeutung bekommen, die ihnen meiner
Meinung nach zusteht. Doug Church, Jon
Maiara, Dan Schmidt, James Fleming
und einige andere. Schreibt sie bitte in
euer Geschichtsbuch, okay?

PP: Ich wette, ich kénnte mir zehn belie-
bige Spieler schnappen, die zehn Leute
nennen sollen, die unsere Branche nach-
haltig verandert haben und das “Under-
world”-Team wiire nicht auf ihrer Liste,
obwohl das sicher gerechtfertigt ware.
Warren: Besonders Doug Church, der Director
von “Underworld”, “Underworld 2” und “System
Shock”, nebenbei das Herz und die Seele von
Looking Glass, hiitte lingst eine Ehrung ver-
dient. Er ist einfach der beste Project Director,
mit dem ich je zusammengearbeitet habe. In die-
sem Business gibt es eine Handvoll Leute, deren
Arbeit eine unverkennbare Handschrift trégt.
Innerhalb der ersten Minuten eines Spiels kann
man ihr Werk erkennen. Richard Garriott besitzt
diese Gabe. Chris Roberts besitzt sie. David
Bradley besitzt sie. Ron Gilbert. Einige andere.
Doug besitzt sie auch, doch niemand nimmt
davon Notiz.

Ich versuche bereits seit Jahren, diesen Knaben
berithmt zu machen, aber er will einfach nicht
kooperieren. Helft mir dabei, okay? Er heiBt
D-0-U-G-H C-H-U-R-C-H.

Da wir dieses interessante Interview nicht kiir-
zen wollten, wird Buch Warren Spector in der
ndchsten Ausgabe einige weitere interessante
Fakten zu seinen neuen Rollenspiel-Projekten

Utlima Under-
world 2 (93):
Kampfgehirmm
im “Etherial
Void”

Underworld 2:
Unterwegs in
rutschigen Eis-
welten.”

Ultima Underworld: “Das
absolut beste...




| Peter Steinlechner

Alle eMails hat

kurz vor Redaktions-
schluB leider ein
Systemfehler von
CompuServe ge-
fressen. Wer was
Wichtiges geschrie-
ben hatte: Bitte
nochmals schicken!

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post
Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Online: CompuServe-Teilneh-
mer schreiben an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-
Dienste wie z.B. Internet oder
T-Online schicken ihre Post an

75162.405@compuserve.com

Wichtig: Aus CompuServe her-
aus miissen die Zahlen durch
ein Komma, bei allen anderen
Diensten durch einen Punkt ge-
trennt sein! Weil diese E-Mail-
Adresse momentan nicht nur
far Leserbriefe vorgesehen ist,
schreibt bitte in die “Betreff”-
Zeile das Wort Leserbrief.
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BM97-Affare

Es ist fir mich verwunderlich, daR bei Eurer
Testversion anscheinend keine gréReren
Fehler auftraten. Die Fehler, die mein Pro-
gramm alle hat aufzuzdhlen, wiirde den
Rahmen dieses Briefes sprengen. Es geht
aber nicht nur mir so, sondern wohl der
Mehrzahl der Kaufer, wie ich aus einem
Gesprach mit dem Verkaufer des Software-
geschiaftes, bei dem ich vorzugsweise
kaufe, erfahren habe. Anscheinend kann ich
noch froh sein, daR das Programm bei mir
iberhaupt lauft, bei manchen anderen tut
es das scheinbar Gberhaupt nicht. Entwe-
der, lhr habt den Test nur anhand einer Vor-
version gemacht, oder die Objektivitit von
Power Play wurde wegen der umfangreich
plazierten Werbung der Firma Software
2000 einfach mal aufRer Acht gelassen. Fest-
zuhalten bleibt in jedem Fall, daR es ein
Skandal ist, ein Programm in diesem
Zustand auszuliefern. Wenn ich ein Produkt
verkaufe und sich dann herausstellt, daR es
so fehlerhaft ist wie dieses, wiirde wohl
jeder Lieferant sofort eine umfangreiche
Umtauschaktion starten, um die Reputation
der Firma zu retten. Software 2000 aber
macht auf mich eher den Eindruck, als
wiirde ihnen das véllig egal sein. Auf mei-
nen Beschwerdebrief, den ich vor drei
Wochen geschrieben habe, warte ich bis
heute auf Antwort.

RALPH ILsCHE, WAIBLINGEN

Wie man eine derart unfertige Version,
unter welchem Zeitdruck auch immer, auf
den Markt bringen kann, ist mir schleier-
haft. An das Marchen mit dem falschen
Master glaube ich nicht, Eure Theorie
scheint mir dagegen sehr plausibel. So oder
so wiire es aber ein korrekter und normaler
Vorgang gewesen, das unfertige Spiel kom-
plett gegen das fertige umzutauschen. Soft-
ware 2000 prasentiert in diesem Fall
&uBerst lible Geschiftspraktiken. Die Firma
denkt wahrscheinlich, bis zur Veréffentli-
chung des nachsten Produktes haben die
Kaufer das Desaster wieder vergessen, doch
Sie sollten eigentlich wissen, daR die
bekanntermaBen fuBballverriickten Deut-

schen bei ihrem Lieblingskind keinen SpaRR
verstehen, entsprechend sauer reagieren
und sich so etwas auch langfristig merken.
Ich werde auf jeden Fall kein Software-
2000-Spiel mehr kaufen, egal welchen
Superhammer sie eventuell produzieren
sollten. Aber jetzt zum eigentlichen Vor-
schlag, den ich Euch machen méchte. Es
waire zu iiberlegen, Software 2000 auch von
Eurer Seite aus einen Denkzettel zu verpas-
sen, etwa in Form von Sanktionen wie
einem kurzfristigen Boykott oder zumindest
der Bedingung, dal deren Spiele erst dann
getestet werden, wenn die endgiiltige
Ladenversion vorliegt. Inmerhin haben sie
Euch ebenfalls erheblich geschadet, nach-
dem lhr das Spiel mit diversen Vorberich-
ten, aufwendigen Artikeln und auf der Titel-
seite kraftig gepusht habt und jetzt den
Flop mittragt (auch wenn ich Euch da kei-
nen Vorwurf mache). Sicher habt Ihr bislang
gute Connections zu Software 2000 gehabt
(was zum Beispiel Eure Abo-Préimien zei-
gen), und es hagelte auch einige Farbanzei-
gen zum BM97. Im Endeffekt bringen diese
Dinge aber wohl weniger, als Euch Flops
wie dieser schaden.

FABIAN FISCHER, ENINGEN

Auf die meisten Punkte zur BM97-Affire ist
Michael bereits in Power Play 01/97 ausfiihr-
lich eingegangen. Ubrigens war auch ich als
jemand, der sich fiir Bundesliga-Manager
kaum interessiert, damals von dem ganzen
Trubel ziemlich tiberrascht: Da sehe ich
wihrend der Testphase, wie sich Mikkl chne
griflere Probleme an die Tabellenspitze
kampft, und dann kommt eine Version in
den Handel, die mit der unsrigen so wenig
gemein hat. Bis zum Erscheinen dieser Aus-
gabe diirften die dicksten Bugs per Update
hoffentlich behoben sein, aber das ganze ist
in der Tat seltsam: Die Geschichte mit der
vertauschten Master-CD taucht in letzter
Zeit immer wieder auf. Kurz vor dem Soft-
ware-2000-Desaster hat beispielsweise Inter-
active Magic in Amerika das Strategiespiel
“Destiny” mit genau der gleichen Begriin-
dung vom Markt genommen, gleiches wider-
fuhr GamTak mit der US-Version von “Batt-
lecruiser”. Immerhin: Beide Firmen haben
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schnell reagiert und die unbrauchbare Soft-
ware aus den Héndlerregalen geholt.

Zum Thema Sanktionen: Dafl auch wir aus
der Affire lernen und bei Software 2000-
Titeln kiinftig wesentlich (!) vorsichtiger zum
Test schreiten, versteht sich von selbst. Wir
unternehmen alles nétige, um bei Spielen
dieser Firma eine sichere Wertung zu
gewihrleisten. Zu Sanktionen lassen wir uns
bei allem Arger aber nicht hinreiBen: Auch,
falls uns die Titelseite mit den “BM97"-Ful3-
ballern indirekt geschadet haben sollte, wer-
den wir in Zukunft genauso objektiv testen
wie in der Vergangenheit und uns unter kei-
nen Umstinden zu irgendwelchen “Denkzet-
teln” oder dhnlichem hinreiffen lassen.
SchlieBlich testen wir einzelne Spiele, nicht
deren Hersteller.

Sonderheft

Was habt lhr aus meiner Lieblingszeitschrift
des Jahres gemacht? Gerade mal 20 Top-
Spiele (statt der gewohnten 100), keinerlei
Informationen mehr (iber Hardwareanforde-
rungen, Anbieter, etc. Statt dessen Infos,
die man in jeder x-beliebigen Monatsausga-
be hatte unterbringen kénnen und fiir die
man wirklich keine Sonderausgabe benétigt
hatte. Was geht nur in den Képfen mancher
dieser iiberaus intelligenten Marketingstra-

tegen vor? Soll ich nun gezwungen werden,
mir statt einmal im Jahr ein Sonderheft,
jeden Monat Power Play zu kaufen? Ich
denke, daR es auBer mir noch eine ganze
Menge anderer, ernstzunehmender Compu-
teranwender iiber 25 gibt, die sich einmal
im Jahr ein umfassendes Nachschlagewerk
zulegen wollen.

HoLGer TutTAS, KARLSRUHE

Warum hatte das Sonderheft solch einen
gesalzenen Preis? Ich finde den Satz im Edi-
torial “... mit der Extra-Ausgabe eine ganze
Menge mehr ...” leider nur auf den Preis
bezogen. lhr habt gerade mal die Halfte der
Seitenzahl einer normalen Ausgabe
erreicht. Selbst die Hefte im Sommerloch
sind noch rund 50% stérker. Ferner ver-
merkt lhr im Editorial, daR lhr bisher in den
Spezialausgaben die besten Spiele des Jah-
res vorgestellt habt und in dieser Spezial-
ausgabe die Leser nicht mit alten Spiele-
tests langweilen wollt, worin ich allerdings
den Sinn einer Spezialausgabe am Jahres-
ende sehe. Folglich miit Ihr andere The-
men aufgreifen, um die Seiten zu fiillen.
Allerdings kann ich in der Spezialausgabe
keine Mehrarbeiten in Form von anderen
Themen finden, die die Preiserhéhung
rechtfertigen. 21 alte Spieletests, 15 alte
Demos, massig alte Tips fiir Online-Reisen

und einen Joystick-Test, der nach eigenen
Angaben schon fiir 12/96 geplant war, sind
nur alte Hiite, die lhr nur noch entstauben
muRtet. Die Berichte (iber Computer und
Jugendschutz, Multiplayer-Sessions und
das Interview hétten genauso oder gar sinn-
voller in eine normale Ausgabe gepaRt.
Daher verstehe ich Eure Preispolitik nicht.

VVoLKkER BRASSE, BIRKENFELD

Ich kann die Verdrgerung verstehen: Wer
erwartet hat, auch diesmal wieder die 100
besten Spiele des Jahres im Weihnachts-Son-
derheft zu finden, der wurde enttduscht. Wir
haben uns absichtlich auf die besten 20 Pro-
gramme mitsamt passender Tips & Tricks
sowie Cheatcodes konzentriert. Wer nur ein-
mal im Jahr die Sonderausgabe liest,
bekommt so immerhin einen vollsténdigen
Uberblick iiber die absoluten Toptitel des
abgelaufenen Jahres. Im Sonderheft soll aber
auch Neues fiir stindige Leser stehen, des-
wegen beispielsweise der Joystick-Test.
Ebenso wie das Interview fiel der im Sonder-
heft ausfiihrlicher aus, als es in unseren voll-
gepackten “normalen” Weihnachtsausgaben
moglich gewesen wire. Was Preis und
Umfang betrifft: Das Sonderheft ist diinner
und kostet etwas mehr, allerdings findet Ihr
darin auch kaum Werbung — die rund 100
Seiten sind fast Lesestoff pur.
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Abkiirzung steht nicht fiir
“Kommand’'n’Konquer-Null-
Diat”. Ob KKND eine witzi-
ge Konkurrenz fir West-
woods Megaseller wird,
oder ein flauer Abklatsch
ohne spielerisches Eigenge-
wicht, klart unser Test.

Birthright

Abenteuer in AD&D-Gefil-
den: Ist Sierras Fantasy-
Baby ein Garant fur zunfti-
gen Rollenspielspaf3, oder
wird die Umsetzung des
Brettspiels eine Totgeburt?

Magic the Gathering

Gleich zweimal gibt es

das Kult-Kartenspiel
demnéachst auch fur PCs:
Die erste kommt von
Acclaim und wird ein Echt-
zeit-Strategical. Unser Test
in der nachsten Ausgabe.
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Wir geben lhrer Zukunft ein Zuhause. LBS

Bausparkasse der Sparkassen

Wer jung ist, hat viele

Ideen und Trdume. Ein
paar Mark extra kom-
men da gerade recht.

Also Bausparprimie

Pramie SChon ab 16, direkt ab 16 sichern,
VL vom BOB. vermdgenswirksame

Leistungen vom Bof

kassieren, und ruck,

Man laBt sich ja auch sonst ..o i
niChts entgehe“. nes Stimmchen zusam-

men. Vorbeikommen
geniigt. LBS und Spar-
kasse. Unternehmen

der Finanzgruppe.



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)






