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Sierras schones Herc-Strategie-Epos ist
endlich in einer spielbaren Version als
Demo verfugbar. Die Demo lauft leider
nur unter Windows 95 und benotigt
DirectX (ist als Tool auf der CD). Ohne
DirectX konnt lhr es zwar auch spielen,
dann funktioniert der Sound allerdings
nicht.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66

RAM 8 MByte

Festplatte 0 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX fiir Sound

Das schone Windows 95 Shoot'em Up
von Epic Megagames ist in dieser
Demo-Version leider nur in der Low-Res-
Variante spielbar. Die tiberschwengliche
pyrotechnische Ausstattung wird trotz-
dem mehr als deutlich. Ballerfreunde
missen sich die Demo unbedingt
anschauen.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX4/100

RAM 8 MByte

Festplatte 15 MByte

Sonstiges Windows 95, Direct X empfohlen

-~ Hellbender

Der neue Microsoft-Shooter erinnert an
“Fury3” und ist als Demo-Version schon
sehr gut spielbar. “Hellbender” ist eines
der ersten Spiele, das die Win95-
Direct3D-API aus DirectX 2.0 unterstiitzt.
Achtet darauf, dal Ihr zuerst DirectX 2.0
aus dem Verzeichnis /TOOLS/DIRECTX
installiert.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor Pentium

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 27 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX 2.0

NDOWS DEMOS

e

~ Road Rash

Und schon wieder ein Windows 95 Pro-
dukt. “Road Rash” ist die direkte Umset-
zung des Mega-Drive-Klassikers in der
{iberarbeiteten 32-Bit 3DO-Version. Inter-
essant dabei ist, daB die Rennspielgu-
rus von Papyrus (“Indycar Racing”) an
Electronic Arts Motorrad-Stralien-
schlacht mitgearbeitet haben.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor Pentium

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 0 MByte

Sonstiges Windows95, DirectX

Nein, wir haben uns nicht vertan und
“Gene Machine” irrtimlich ein zweites
mal auf die CD gebrannt. Diese Demo
ist namlich komplett in Deutsch - soll
Euch also vor allem einen Eindruck der
deutschen Sprachausgabe verschaffen.
Spielerisch sind beide Demo-Versionen
allerdings identisch.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX 33
RAM 8 MByte
Festplatte 4 MByte
Sonstiges SVGA (VESA)

Adelines Zeitreise “Time Commando”
bietet nicht nur optische Leckerbissen,
sondern spielt sich auch hervorragend.
Diese Demo kann auch unter Windows
95 installiert werden. Dazu ruft Ihr die
setup.exe aus dem Time-Commando-
Verzeichnis auf der CD auf. Unter DOS
lauft das Spiel aber genauso gut.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66 i
RAM 8 MByte #
Festplatte 5 MByte

Sonstiges SVGA (VESA) oder Win95 + DirectX

W
<
w



unserer CD

Syndicate W.
Passend zum Test in dieser POWER
PLAY kdnnt Ihr die Demo von Bullfrogs
»Syndicate Wars” spielen. Da die Qua-
litat des groR angekiindigten Titels recht
umstritten ist, kommen alle, die auf das
zweite ,Syndicate” gewartet haben,
nicht um ein Testspiel herum. Man muR
es auf jeden Fall gesehen haben.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100

C“INFOS 2UR

Diese Demo versetzte die komplette
Redaktion in Aufregung und bietet einen
ersten (genialen) Eindruck von Shinys
3D-Ballerei. Leider lauft die Demo erst
ab einem Pentium mit 100 MHz (die Ver-
sion ist erst zu 15% fertig), so daR Ihr
zur Not auf Freunde mit schnelleren
Rechnern ausweichen miif3t.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor Pentium 100

RAM 8 MByte RAM 8 MByte
Festplatte 24 MByte Festplatte 0 MByte
Sonstiges  fiir SVGA mindestens P133 nétig Sonstiges -

rvteea

®

Besser als ,Command & Conquer"?
Schlechter als ,Warcraft 2“? QOder gar
nicht damit zu vergleichen? Der neue-
ste Streich der Bitmap Brothers sorgt fiir
kontroverse Diskussionen. Beteiligt Euch
an diesen und spielt ein Level (das (ibri-
gens nicht im Spiel vorkommt) probe.
Auch das komplette Intro ist drin.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66

RAM 8 MByte

Festplatte 8 MByte

Sonstiges VGA oder SVGA (VESA)

Schleichfahrt

Der neue Blue-Byte-Krieg findet nicht
auf Hexfeldern statt, sondern in einer 3D
Unterwasserwelt. Die schone 3D Engi-
ne und zahlreiche Missionen sollen diese
Seefahrt erst so richtig spannend
machen. Als Test dirft |hr als Unter-
wasser-Commander schon mal ein paar
Gegner torpedieren.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 18 MByte
Sonstiges SVGA

Das Spiel ist zwar schlecht, doch wir
meinen, dald ,Space Dude"” jeder ein-
mal gesehen haben muR. Denn der Reiz
des schlechten und die mutwillige Hau-
Ruck-Komik des Helden ist unvergleich-
lich und macht ,Space Dude” schon fast
wieder zum Hit. Eigentlich ein Spiel, daR
in keinem Schrank fehlen sollte...hm

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 386 DX 40

RAM 8 MByte

Festplatte 6 MByte

Sonstiges  Humor mull man schon haben!

Leider haben auf dieser Seite nicht alle
Demos den gebirtigen Platz gefunden,
so dald wir Euch die weiteren Titel hier
kurz vorstellen wollen:

F1 Manager 96

Der Formel 1 Rennstall-Simulator von
Software 2000 zum anspielen.
Bundesliga Manager 97

Der neue Bundesliga Manager soll
schon im Oktober kommen. Auf der CD
findet Ihr ein selbstablaufendes Demo.
Absolute Pinball

Des neue (alte) 21st Century Flipper.
Diablo

Einige Sequenzen aus Blizzards Action-
orientiertem Rollenspiel.

Rendezvous im Weltraum

Sierras A. C. Clarke-Adventure als Film.
Pinball Construction Kit

Baut Euch Euren eigenen 21st-Flipper.
Baphomets Fluch

Ein Video zu Revolutions Abenteuer.

cD»
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Den vollen
Uberblick iiber
Meniistruktur und
Inhalt der Power-
Play-CD 10/96
gibt Euch diese
Doppelseite

Patches.
Spiele machen oft Probleme,
doch dafiir gibt es die Updates
und Patches auf unserer CD. Die
Programme befinden sich im
Unterverzeichnis “Patches” und
miissen meist erst zum entspre-
chenden Spiel kopiert werden.
Nahere Infos zur Installation fin-
det Ihr auch in der Text-Datei-
readme.txt, die meist in den
jeweiligen Unterverzeichnissen
zu finden sind.

Diesen Monat machen folgende
Patches Eure Spiele besser:
+ATF.v1.14

» Back to Baghdad

» Chaos Overlords v 1.1

+ Elisabeth |. v 1.00001 (im Ernst!)
* Euro 96

« F1 Manager 96 v 1.11

* Fighter Duel v 1.92

+ Die Fugger 2

* Heroes of M&M Win95 v 1.1
* Indycar Racing 2 v 1.2

* Indycar Racing 2 Win95 v 1.01
+ Netmech (beta-Patch zum Net-
machzusatz von der PPCD 9/96)
+ Pole Position CD-ROM

* Die Siedler 2 v 1.02

* Total Mania v 1.1

Wieder mit dabei sind diesen
Monat vier Lesereinsendungen.
Dieses mal die neue Version der
Cheat-Sammlung ,, GPP Fast”, ein
»Magic the Gathering”-Karten-
Verwalter und eine neue
.Clonk”-Version.

OWER

CD-=Inhalt im

DOS.

Spielbare Demos - ” GroRe

Time Commando (Adeline/EA) 5MB
Syndicate Wars (Bullferog/EA) 24MB
Space Dude (Evryware) 6MB
The Gene Machine deutsch (Vic Tokai) 4MB
Absolute Pinball (21st Century Entertainment) 0,1MB
F1 Manager 96 (Software 2000) 37MB
Schleichfahrt (Blue Byte) 18MB
Z (The Bitmap Brothers\Warner) 8MB
Selbstablaufende Demos: Grol3e
Bundesliga Manager 97 (Software 2000) 0MB
Baphomets Fluch (Revolution/Virgin) omMB
MDK (Shiny/Acclaim) 01MB

,Grile” gibt den belegten Platz auf der Festplatte an, nicht die Grole der Demo auf CD

“PSEdit” ist ein DOS-Hexeditor, mit dem lhr Euch in
Spielen einen kleinen, aber entscheidenden Vorteil
“ermogelt”. Dazu werden zum Beispiel Savegames
so bearbeitet, daR |hr plotzlich zehnmal soviel Geld
ausgeben konnt oder Eure Helden statt Messern kos-
mischen Laserschwerter in den Handen halten -
naheres in den “Hexereien * im “Tips & Tricks"-Teil.

Bilder zu Previews: Stiick
« iM1A2 Abrams 9
» Mechwarrior 2: Merc. 10
* Tomb Raider 12
* Flying Corps 9
Bilder zu Tests: Stuck
+ 3 Skulls of the Toltecs 5
+ Close Combat b
* Gene Wars 13
» Lighthouse 1"
* Links LS 8
* Nihilist 12
» Die Akte Pandora 13
* Quake 6
« Crusader: No Regret 12
* Shadoan 8
» Speedrage 18
+ Syndicate Wars 29

= DOS-Menii

info

Habt Ihr mit der POWER PLAY
CD irgendwelche Schwierigkei-
ten, hilft Euch ein Klick auf diese
Stelle weiter. Hier findet Ihr nicht
nur eventuelle Problemlosungen,
sondern auch eine Telefonnum-
mer oder E-mail-Adresse, an die
Ihr Euch in letzter Not wenden
konnt. Ebenfalls in diesem Text-
file befinden sich das Impressum
der CD und die nie gelesenen
aber sehr wichtigen Bestimmun-
gen zum Nutzungsrecht.




PLAY

Uberblick

1
CATERBATKE
E Xk

GrolRke

Spielbare Demos

Cyberstorm 0mMB*
{Dynamix/Sierra)

Road Rash 0 MB*
(Electronic Arts)

Hellbender 27 MB*
(Microsoft)

Fire Fight 14 MB*
(Epic Megagames)

Pinball Constr. Kit
(21st Century Ent.)

10 MB

Selbstablaufende Demos GroRe

Rendezvous im Weltr. 18 MB
(Sierra)

Diablo 10 MB*
(Blizzard)

Mit “GroRe” ist nicht die Demo-
GroRe, sondern der belegte Platz
nach der Festplatten-Installation
gemeint.

*lauft nur unter Windows 95

Windows-
Menii

die jeder Spieler auf der Fest-
platte haben sollte:
Hex Workshop 32 (Win95)

Display Doctor 5.2 (UNIVBE 5.2)
WinZip 32, Version 6.1 (Win95)
DirectX 2.0 fiir (Win95)

Date

D i en
Nur fiir Win95:

Die Datenbank
mit allen Tests von “Power
Play”. Achtung: Wir empfehlen
eine Grafikeinstellung von 800 x
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie-
fe und SMALL Fonts.

Online

CompuServe verzichtet auf den
alten WWW-Browser “Mosaic".

Deswegen der WinCIM 2.01,
zusammen mit dem Netscape
Navigator 2.0. Besucht doch
mal unser Spieleforum (GO
DEUSPIEL) und unsere Website.

" INFOS 2UR CDs»

e

Installation

Um Gberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kén-
nen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8
MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat-
te sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber
kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten Euch
sowohl fiir DOS als auch fiir Windows eine Ober-
flache mit unterschiedlichem Inhalt! Um den ver-
fligharen Speicher zu optimieren, solltet Ihr fiir das
Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe-
reich installieren. Windows niemals aus einer DOS-
Shell wie dem Norton-Commander starten!
Windows: Fiir das Windows-Menti vom CD-Lauf-
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten,
die lhr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B.
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen
sich am Autostart!

DOS: Etwa die Halfte der Demos I4uft nur unter
DOS. Darum haben wir fiir Euch auch ein MS-DOS-
Menisystem geschrieben. Um dieses zu starten,
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal START
ein. Die PPDOS.EXE braucht Ihr nicht mehr selbst
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei
fiir Euch und I6scht die Datei anschlieRend wieder
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf Eurer Fest-
platte (ibrig sein muB, haben wir neben den Demo-
Namen vermerkt (im Men(i linke Seite!

Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet,
bekommt diesen Monat die meisten Demos und
die Klassiker NICHT ohne weiteres zum Laufen. Es
funktionieren nur die Windows-Demos. Alle ande-
ren solltet Inr immer unter DOS starten, nachdem
Ihr Windows 95 mit gedriickter F8-Taste beim Boo-
ten ausgeschaltet habt, oder nachdem Ihr Windows
95 mit der Option “Computer im MS-DOS-Modus
starten” beendet habt.

Wir liberpriifen jede CD sorgfaltig auf Funkti-
onstlchtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B.
“EDIT D:\hilfe.txt” eingeben). Sollte Eure CD phy-
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzen
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum).
Wir senden Euch dann umgehend eine neue CD.
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Was
PR-Texte
verschweigen

as unterscheidet ein gutes Fachmagazin von einem

mittelméBigen? Unter anderem die Qualitét der
eigenen Recherche. Das mittelm#Bige druckt kaum mehr
als die Informationen ab, die ihm die Presseabteilung
des Herstellers zur Verfiigung stellt — und singt daher
im Chor mit mindestens fiinf anderen Heften ziem-
lich &hnlich klingende Inhalte, Es ist schon schlimm
genug, daB jeden Monat nur
eine so begrenzte Zahl an Top-
Titeln erscheint, daB sich
immer wieder Konkurren-
ten mit dem gleichen
Titelthema am Kiosk auf die
Fiifle steigen. Was Pressemeldungen
dagegen meist nicht enthalten, das sind die Hin-
tergriinde. Warum verléBt Chris Roberts Origin?
Warum taucht plétzlich sein jiingerer Bruder Erin
Roberts aus der Versenkung auf, wo der doch bis-
her kaum in Erscheinung getreten ist? Da mul3
man schon selbst nachfragen. GroBBe Magazine
unterhalten ein aufwendiges Korrespondentennetz
in aller Welt, um bei Bedarf vor Ort zu sein und
die wichtigen Fragen stellen zu kinnen. Das ist
fiir uns zu teuer. Wir haben aber unsere Reisekas-
se aufgestockt und werden zukiinftig regelmiiBig
die wichtisten Firmen vor Ort besuchen, um alles
Wissenswerte brandaktuell fiir Euch zu recherchieren. Das neue Logo
“Power Play direkt aus ...” weist Euch auf solche Ausfliige hin.

Lucas Arts: Uli testet ein
X-Wing-Cockpit, daneben
PR-Frau Heather Twist.
Mehr ab Seite 38.

Euer Power-Play-Team

"= Uli war im Land der Pharaonen, !
um sich liber “Tomb Raider” zu =

X informieren. Ab Seite 46.

A
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Trotz eines Ultraschall-
Marderpiepsers ist es
einem pelzigen Gummi-
fetischisten erneut
gelungen, Claudius’
Auto anzuknabbern

Hat bei seinem Umzug
verschollen geglaubte
Klassiker entdeckt und
“muB” sich jetzt auch
privat wieder Nachte
um die Ohren schlagen

Sdhnchen Lukas (1)
spielte mit Knuts “Full-
Throttle”-CD Hockey auf
dem Parkett. Die Kratzer
waren nicht so schlimm
—aber die Bruchstelle...

Wird sich NIE wieder
einen Bart wachsen
lassen. Hitte nicht
gedacht, daB es so
sch...unbequem ist, dem
Zeitgeist zu folgen

Was soll man da noch
sagen? Dank Redak-
tionseinsatz rund um die
Uhr bleibt der Kiihl-
schrank leer und die
Wische ungewaschen

Fragte beim Besuch in
Manchester ausge-
rechnet Erin Roberts
selbst, ob Erin noch
auftauchen wiirde. Aber
wer kennt schon Erin...

Hatim elterlichen Keller
zwei neue Regale
(angeschafft fiir wich-
tige Vorrate) fiir seine
ausufernde Spiele-
sammlung annektiert




N E

Mechwarrior 2.5

Endlich stampfen sie wieder, die riesigen
Kampfkolosse des 31. Jahrhunderts. Activi-
sion schweiBt derzeit mit Hochtdruck an
“Mechwarrior 2: Mercenaries”. Statt einer
Mission-CD wird es ein ginzlich eigensténdi-
ges Spiel, in dem Steuerung und Grafik-
Engine an “MW 2" erinnern. Der Plot ist ein
villig anderer: Wie im alten “Mechwarrior”
kimpft Thr als Séldner fiir die Konigshiuser
der Inneren Sphére. [hr miiit diesmal das
eigene Geld zusammenhalten und Mechkrie-
ger anheuern, Waffen und Mechs kaufen
sowie Vertriige mit verschiedenen Auftragge-

Ausgesetzt: Euer Dropship schwebt

im Eiltempo von dannen

Good Vibrations

Bislang waren Joysticks nur ein Eingabe-
medium #hnlich der Tastatur oder der Maus.
Mit der neuen Force-Feedback-Technik von
CH ist es méglich, daB3 der Joystick auch
zum Ausgabegeriit wird. So wie der Steuer-
kniippel eines Flugzeugs immer tréger und
schwerer zu bedienen wird, je hiirter die
Manéver sind, reagiert auch der Joystick mit
einer Gegenkraft. Ermiglicht wird dies
durch einen kleinen Elektromotor an jeder
Achse. Durch Programmieren dieser Servos
ist eine Vielzahl von Bewegungen maglich.
Diese reichen von leichten Vibrationen
(Motor eines Propellerflugzeugs), tiber ein
mittleres Riitteln, z.B. entlang der Y-Achse
(MG-Riickstof3), bis hin zu wilden Bewegun-
gen in jede Richtung. Die Elektromotoren
sind frei programmierbar und kénnen mit
allen moglichen Funktionen belegt werden.
Das Geriit, das CH auf einer Pressekonfe-
renz vorstellte, war ein bislang namenloser
Prototyp, durch Testprogramme wurden
seine Fihigkeiten aber schon deutlich sicht-
bar. Prisentiert wurde der Stick von Greg
Stearns, Chief Executive Officer bei CH und
ehemaliger F/A-18 Pilot. Wie sich der Kniip-

bern abschliefien. Die Be-
dingungen der Inneren
Sphire  unterscheiden
sich von den Auseinan-
dersetzungen unter den
Clans. So gibt's grund-
siitzlich andere Mechs als
bei den Clannern, die
ldngst nicht so leistungs-
fiahig und leicht zu be-
waffnen sind. Auch die
Waffensysteme sind dem
Clanarsenal beziiglich Feuerkraft und Reich-
weite unterlegen.

Spielerisch wird der Mechkrieg weitge-
hend gleichbleiben: Vom Cockpit
{iberblickt Ihr eine nun eine groBziigiger tex-
turierte Landschaft und ballert Euch fréhlich
durch die feindlichen Reihen. Das Missions-
spektrum reicht wie gewohnt von einfachen
Eskorten iiber Patrouillen bis hin zu Termi-
nierungs-Auftriigen. Als bindendes Element
fungieren gerenderte Zwischensequenzen,

aus

die rein quantitativ wesentlich mehr als in
“Ghost Bear’s Legacy” bieten sollen. Vor
Ende des Jahres wird “Mercenaries” jedoch
nicht erscheinen. kn

Rein duBerlich dhnelt der Griff des
Gerites dem “F-16 Combatstick™

pel im harten Spielalltag schlégt, erfahrt Thr

im Joystick-Vergleich in PP 12/96. bru

Hersteller: CH Products
Erscheinung geplant: 4. Quartal 96
‘ Preis: voraussichtlich ca. 400 DM

Force Feedback—Sti_ck

T ATFLAECE F
S oo
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Nachtschwirmer: Zwei Mechs duellie-
ren sich in den tiefen Hiuserschluch-
ten einer futuristischen Metropole

Mechwarrior 2: Mercenaries
Genre: Simulation
Hersteller: Activision
Internet:http://www .activision.com
Erscheinung geplant: 4. Quartal 96

Klar zur Wende!

DKs “Cup Sailing Simulator” ist end-
lich mal ein optisch gelungenes Segel-
programm, mit dem lhr sehr realitéits-
nah den America’s Cup, die wohl bedeu-
tendste Segeltrophie, nachempfinden
kénnt. Ausgekliigelte aero- und hydro-
dynamische Modelle berechnen die
Bootsgeschwindigkeit auf 0,2 Knoten
genau, Gegnerstiirke und Windverhélt-
nisse sind einstellbar. Die Steuerung mit
der Maus ist einfach und intuitiv, die
Grafik flott und zweckmiiBig. Sogar der
Sound wirkt einigermafien realistisch.
Segler, die fernab vom Wasser ver-
schmachten, wittern wieder Seeluft. kn

Cup Sailing Simulator
‘ Genre: Simulator
| Hersteller: Delizus Klasing Verlag
Postfach 101671
I 33516 Bielefeld
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Solar Crusade

Renderballereien nach “Rebel Assault”-
und “Cyberia”-Manier sind akut vom Aus-
sterben bedroht. Den Rettungsanker fiir alle
Anhiinger der vorberechneten Bahn wirft
Infogrames mit “Solar Crusade”, dem Nach-
folger zu “Chaos Control”, aus. Acht thema-
tisch unterschiedliche, allesamt mit Hilfe

Komplett gerendert: Solar Crusade

von Silicon Graphics Workstations entstan-
dene Welten, angefangen bei den legendiren
Marskanilen tber eine grofangelegte Welt-
raumschlacht und ein Shootout unter der
Oberflidche des Titicaca-Sees bis hin zum
Duell mit dem méchtigen “Lord of Entropy”
in einer anderen Dimension erwarten Euch.
Zudem will ein halbes Dutzend Geheimlevel

entdeckt werden. us

Solar Crusade
Hersteller: Infogrames
Hotline:0221/4543106

Erscheinung geplant: Ende September

Microsoft SideWinder Game Pad

Es ist vollbracht: Nach diversen Nagern,
“Natural Keyboard” und “SideWinder 3D
Pro”-Joystick liefert Microsoft das letzte feh-
lende Glied in der Kette von Eingabegeriiten
und legt das schick designte, vornehm matt-
schwarze “SideWinder Game Pad” vor.

Ahnlich wie der gleichnamige Steuerkniip-
pel fragt das “Game Pad” Bewegungen nicht
tiber analoge Widerstéinde ab, sondern in
einem opto-digitalen Verfahren, von Micro-
soft etwas hochtrabend “OverDrive” genannt.
Das “Game Pad” bietet noch mehr neues: An
der Vorderseite ist ein eigener Joystick-Ein-
gang eingebaut, der jeden beliebigen Stick
durchschleift und auf Tastendruck aktiviert;
das leidige Gezerre hinter staubigen Compu-
tergehiusen entfiillt. Dank der Unterstiit-
zung von “Hot-Plugging” ist es nicht mehr
erforderlich, den PC erneut zu starten, wenn
Zusatzgeriite angeschlossen oder abgeschal-
tet werden. In diesen Eingang lassen sich
auch bis zu vier andere “MS-Game Pads”
stopseln, die in Multiplayer-Sessions alle
gleichzeitig einsatzbereit sind — was bei
Sportspielen wie FuBball oder Eishockey
durchaus Sinn macht. Diese spezielle Funk-
tion ist allerdings nur in Windows 95-Pro-
grammen zugénglich. Die acht Knipfe des
GamePad (zwei werden von den Zeigefingern
bedient, die anderen per Daumen) sind iiber
ein mitgeliefertes Programm unter Windows
frei konfigurierbar. Ein groBes “M” markiert
einen siebten Knopf, den man mit kurzen
Makros belegen kann - praktisch bei Priigel-

AV
(3

Die Form des “SideWinder Game
Pads” erinnert an das N64-Pad.

spielen, dort lassen sich komplizierte Special
Moves mit einem Tastendruck abrufen.
Obwohl das “Game Pad” speziell fiir den
Einsatz unter Windows 95 konzipiert wurde,
laufen prinzipiell alle DOS-Programme
damit. Bislang befindet sich die Software
jedoch noch im Beta-Stadium, so daf beim
Probespielen einige Probleme auftraten.
Microsofts Game Pad ist eine Kampfansa-
ge an Gravis & Co. Im Peripherie-Vergleich-
stest in PP12/96 werden wir es auf eine
harte Probe stellen. ste

SideWinder Game Pad
Hersteller: Microsoft
Erscheinung geplant: Oktober 96
Preis: voraussichtlich ca. 70 DM
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Dungeon Keeper
Nachdem Bullfrog mit “GeneWars”
und “Syndicate Wars” (beide Tests in
dieser Ausgabe) nun endlich zwei seiner
Schéfchen ins Trockene gebracht hat, ist
offiziell ein neuer Veriffentlichungster-
min fiir das Sorgenkind “Dungeon Kee-
per” veranschlagt: Im Oktober soll dem
Programm, das schon so lange die
Gemiiter bewegt und die Geriichtekiiche
zum Brodeln bringt (“Kommt es tiber-
haupt noch?”) die Stunde schlagen.
Durch Verbesserungen an Grafik und
Gameplay soll der Kellermeister mit
dem Hype Schritt halten kénnen, von
dem er seit den friithesten Pressemel-
dungen begleitet wird., O-Ton Molyneux:
“Dungeon Keeper ist jetzt so, wie ich es
mir immer vorgestellt habe. Es besitzt
die Magie und das Suchtpotential, wel-
che groBartige Spiele aus der Masse der
guten herausheben.” Unter Vorbehalt
kiindigen wir also einen Test fiir die
niichste POWER PLAY an. us

Dungeon Keeper
Genre: Strategie
Hersteller:Bullfrog
Internet: http://www.bullfrog.co.uk
Erscheinung geplant: Oktober 96

Zuckerkrank?

Und wieder ein Thema aus der Rubrik
“Was Computerspieler nie zu fragen
wagten”. Pharmariese Boehringer
Mannheim hat sich entschieden, dem
computergestiitzten Volk “Diabetes mel-
litus” ndherzubringen. Die im Volks-
mund als Zuckerkrankheit bekannte
Panereas-Insuffizienz fiillt eine eigene
CD-ROM rund um Diabetes-Therapie,
Insulin-Spritze und Selbsthilfegruppen.
Konkrete Hilfe leistet “Diabetes Interak-
tiv” bei der Auswertung gemessener
Blutzuckerwerte am PC und der indivi-
duellen Zusammenstellung einer Koh-
lenhydrat-Tabelle. Wir wiirden sagen:
Fiir Zuckerfans vielleicht nicht ganz so
interessant wie fiir computerspielende
Diabetiker., kn

Diabetes Interaktiv Vol. 1
Bezug: Apotheken, Sanitatshiuser
und Computer-Fachhandel
Preis: 39,80 DM
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Uberdimensional

Alles schreit nach 3D, bei Mad Engine
glaubt man fest an die Zukunft von 5D.
“Die Fiinfte Dimension” ist ndmlich der
Titel des israelischen Adventure-Dehiits,
welches Euch durch insgesamt zwolf
Zeitzonen reisen lassen wird. Eigentlich
wollte der jugendliche Hauptdarsteller
nur seine GroBmutter besuchen, doch
als er auf Omas Speicher einen eigenar-

Gefangen im dgyptischen Wandbild

tigen, tragbaren Teleporter findet,
beginnt die raum- und zeitiibergreifende
Suche nach den Bruchteilen von Merlins
Zauberstab. Der Mythen-Magier braucht
sein unentbehrliches Utensil zur Ret-
tung des Universums (wofiir auch
sonst). Steven Spielberg und andere
bizarre Gestalten werden Euch auf
Eurem hehren Kreuzzug begegnen.
Noch in diesem Quartal wird das Win95-
Projekt voraussichtlich fertig. Ach ja:
Trotz des verheilBungsvollen Titels bleibt
die Grafik vorrangig zweidimensional
gezeichnet, gerenderte Zwischensequen-
zen bringen aber wenigstens hin und
wieder die dritte Dimension ins Spiel.us

Die Fiinfte Dimension
Genre: Adventure
Kontakt: CentreGold
Hotline: 05241/986020
Erscheinung geplant: 3. Quartal 96

Blick in die Kristallkugel

Die Win95-Version von “Flight Unlimi-
ted” bietet zusiitzliche Fluggebiete

Looking Glass bringt das “British Open
Golf"-Turnier ins Wohnzimmer. Neben reali-
stischen Wetterbedingungen mit Regen und
Nebel sowie virtuellen Abbildern echter
PGA-Profis soll das Spiel ein bis dato einzig-
artiges Feature beinhalten: Geb#ude im Hin-
tergrund sind keine “aufgeklebten” Bitmaps,

sondern dreidimensionale Polygonobjekte.
Mal sehen, ob die Equipe aus der Nihe von
Boston einen Hole-In-One gegen die neue
Referenz “Links LS” (Test in dieser Ausgabe)
plazieren kann. In renovierter Win95-Fas-
sung erscheint in Kiirze auflerdem “Flight
Unlimited”. Wer die Landschaften des
Urprogramms schon zu gentige kennt, darf
seine Loopings und Immelmanns jetzt auch
tiber Bordeux, New Hamphsire, Glacier in
Alaska und Kalifornien trainieren. us

British Open Golf
Genre:Sport
Hersteller:Looking Glass/Funsoft
Internet:http://www.Iglass.com
Erscheinung geplant: 4. Quartal 96

Flight Unlimited Win "95
Genre: Simulation
Hersteller: Looking Glass/Funsoft
Preis: 100 DM

Simpsons Cartoon Studio

Warum die Simpsons so
erfolgreich sind? Weil sie uns
Zuschauern den Spiegel vorhal-
ten. Denn statt muskelbepackter
Superhelden steht hier eine
ganz normale Familie mit ihren
Alltagsnéten im Mittelpunkt.
Wer einmal Regisseur der eige-
nen kleinen Episoden seiner
Lieblingsserie werden will, be-
kommt mit dem “Simpsons Car-
toon Studio” von Fox Interactive
nun die Chance. Aus vorgefertig-
ten Elementen — insgesamt iiber
35 verschiedenen Kulissen, 17
Charakteren in allen erdenkli-
chen Lebenssituationen sowie
mehr als 250 starren und beweglichen
Requisiten — stellt Thr per Drag&Drop Sze-
nen zusammen, die dann mit Musik, Soun-
deffekten und eigens eingespielten Dialog-

=
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Unkompliziert, aber auch unflexibel: Mit dem
“Cartoon Studio” bastelt Ihr eigene Trickfilme.

schnipseln der amerikanischen Originalspre-
cher unterlegt werden kinnen. Prinzipiell ist
das “Cartoon Studio” eine nette Idee, auf die
Dauer fehlt jedoch die Abwechslung. Gewal-
tig ist die Vielfalt der Basisanimationen
némlich keineswegs. Auch etwas mehr Flexi-
bilitét bei der Bedienung und “intelligente”
Figuren, die Zusammenstéfle mit Objekten
von alleine “bemerken”, hitten dem “Simp-
sons Cartoon Studio” nicht geschadet. us

The Simpsons Cartoon Studio
Hersteller: Fox Interactive/EA
Internet:http://www .foxinteractive.com
Preis: ca. 80 DM
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Ein schoner Tag

Lange hat man von Magic Bytes kein
Lebenszeichen vernommen, jetzt rohren
die Giitersloher um so lauter: “Have a
N.LC.E day”, so der Titel ihres Rennspiels
fur Hartgesottene. Nicht genug damit,
daB die Strecken der N.I.C.E.-Liga mit
Loopings und Sprungschanzen gespickt
sind — Eure Gegner machen Euch zu
allem UberfluB noch mit martialischen
Geriitschaften wie Reifenschneidern,
Nigeln, rutschigem Ol und Raketenwer-
fern zu schaffen. Drei verschiedene Auto-
typen lassen sich durch eine Vielzahl von
Tuningoptionen schrittweise aufriisten.
Vorgefertigte Beschimpfungen, die per
Tastendruck losgelassen werden, bringen
die Computerfahrer in Rage. us

Have a N.I.C.E. day
Hersteller: Magic Bytes/
Selling Points
05241/29843
Erscheinung geplant: November

sNE WS

Die Kenner sind ermittelt

Trommelwirbel ... Tusch -

Der Vorhang fiir die besten Spiele-

kenner dieser Galaxis wird
geliiftet. Virgin Interactive Enter-
tainment und POWER PLAY
gratulieren den Gewinnern des
Wettbewerbs aus PP06/96. Dank
gebiihrt selbstverstidndlich auch
allen anderen Teilnehmern.

Der Hauptgewinn, ein Abon-
nement auf alle Virgin-Spie-
le bis zur Jahrtausendwen-
de, geht an:

Sebastian Lizon

aus Bibertal

Ein Jahr kostenlose Mit-
gliedschaft bei CompuServe
sowie ein 28.8er Modem hat
gewonnen:

Michael Konig

aus Eppelborn

* Im E3-Messebericht (PP07/96) wunder-
ten wir uns, was aus “Pax Imperia 2"
geworden ware, wurde das Programm
doch anders als “Starcraft” und “Diablo”
nicht am Stand von Blizzard gezeigt. Des
Ratsels Losung: Alle Rechte an “Pl 2" sind
nun mitsamt des verantwortlichen Ent-
wicklerteams Heliotrope Studios im Besitz
von Videospielhersteller T-HQ.

* Eine brandneue Campaign Disk zu
“Steel Panthers” von SSI| kommt die-
ser Tage in den Handel: Drei neue Kam-
pagnen, namlich die Einnahme Alexand-
rias durch das Afrikakorps, Pattons Feld-
zug durch Frankreich und die “Operation
Barbarossa” stehen neben 35 Einzelszen-
arien auf dem Einsatzplan.

+ Fatales Leck: Die Readme-Datei in Sierras
strategischer U-Boot-Simulation “Fast
Attack” enthalt den “Concept”-Virus. Der
relativ harmlose Winword-Schadling kann
mit dem von Sierra an registrierte Kaufer
verschickten Virenkiller entfernt werden.
Auch telefonische Bestellung des Gegen-
gifts ist unter 06103/994040 mdoglich.

* Aufbrausendes Trio: Virgin veroffentlicht

unter dem Titel “White Lines” eine Com-

pilation dreier Rennspiele: “Indy Car

Racing” inkl Track Pack, “Grand Prix” und
"Super Karts".

Je ein 28.8er Modem inkl. CompuServe-
Software bekommen:

Gerrit Dolle aus Braunschweig
Michael Tiinker aus Lemgo
K.Kremer aus Berlin

Auf zwei aktuelle Virgin-Spiele nach Wahl
diirfen sich freuen:

Andreas Altenheimer aus Linden
Robert Schupitta aus Korneuburg (A)
Kurt Wannags aus Hasborn

Martin Schittig aus

Aschaffenburg

Und je ein POWER PLAY Jah-
resabo haben sich verdient:
Hannelore Schroether

aus Berlin

Axel Kothe aus Aalen
Ferdinand Pfeifer

aus Tholey

Johannes Groth aus
Vols/Tirol (A)

Helmut Gansekow aus Moers

* Guru im Abwind: Chris Crawfords
Magazin “Interactive Entertainment De-
sign” wird eingestellt. Einst hingen Scharen
von glaubigen Jiingern (zu Glanzzeiten 350
Abonnenten) an den Lippen des Meisters,
zuletzt bezogen nur noch 61 Leser monat-

* Kein Witz: Pendulo Studios, die Vater
des in PP09/96 gepreviewten “Night of
the Monsters” sind aus Furcht vor einer
Konventionalstrafe irgendwo in Spanien
untergetaucht, nachdem sie das Adven-
ture nicht termingerecht an Acclaim aus-
liefern konnten. Ob das Spiel jemals
erscheinen wird, ist mehr als fraglich.

* Im Oktober wird die Plattenfirma Poly-
dor eine “Warcraft 2”-Single auf den
Markt werfen. Neben drei bis vier Dance-
floor-Mixes mit den Sprachsamples des
Spiels wird die CD mehrere Editor-Levels
sowie die spielbare Demo des Blizzard-
Hits enthalten.

* Das Add-On zu “Bioforge” namens
"Bioforge Gold” (wir berichteten in PP
01/96) wird definitiv nicht mehr erschei-
nen. Der Grund ist unbekannt.

lich das diinne “Thesenpapier”.

» Asche auf unsere Haupter: Anders als in
PP 08/96 auf Seite 39 behauptet, wird
“Bud Tucker ...” nicht (iber den NBG-
Verlag, sondern iiber Topware vertrieben.

* So schnell geht das: Sid Meier verlaRit
Microprose, griindet zusammen mit Jeff
Briggs und Brian Reynolds im Juni die
eigene Firma "“Firaxis Software”, und
schon steht ein GroRer vor der Tiir: EA
wird Anteilseigner. Bis auf weiteres wer-
den alle kiinftigen “Firaxis”-Entwicklun-
gen unter Origin-Label publiziert.

+ Diesen Monat neu in der Cluebook-Reihe
des NBG-Verlags: “Zork Nemesis” (ISBN
2-929247-89-5), “Die Fugger 2" (ISBN 3-
929247-77-1) und “Die Siedler 2" (ISBN
3-929247-87-9). Preis je 14,80 DM.

3
:




— PR EVIEW:

Im dritten Teil
der “UFO"-Serie
rettet lhr die
Menschheit in
Echtzeit und
Super-VGA

X-COM: Apocalypse
Genre
Strategie
Hersteller
Microprose

Erscheinung geplant
2. Quartal "97

http://www.microprose.com ——————

X-COM

eitdem die Aliens das letzte Mal die Erde
heimgesucht haben, hat die menschliche
Zivilisation entscheidende Veréinderungen mit-
gemacht. Trotz Umweltkatastrophen und Uber-
bevélkerungsproblemen war man sich einig,
unseren Heimplaneten nicht voreilig zu verlas-
sen, sondern nach neuen Lasungen vor Ort zu
suchen. Im Jahre 2046 begann man damit, die
Population der GroBstidte und umliegenden
Gebiete in sogenannten Megalopolen anzusie-
deln. Diese hermetisch abgeschlossenen Sied-
lungszentren befinden sich iiber die ganze Ober-
fliche der Erde verteilt.

Der dritte Teil der UFO-Serie entfithrt uns in
das Jahr 2084 nach MegaPrime, der griften
Megalopolis auf dem Planeten. Ihr geht eigenar-
tigen Vorkommnissen in der Stadt nach, bis Thr
Euch schlagartig des gesamten Ausmalles
bewuBt werdet: Die Aliens sind wieder da! Schon
bald begegnet Thr ihnen und ihren meuchelmor-
denden Dienern in Person. Diese Phase ist einer
der drei Hauptbestandteile des Spiels, in dem Thr
Euch soweit in die Gesellschaft der Megalopolis

*  integrieren mift, um erfolgreich verdéchtige
s‘i@l’h‘men verhoren zu kinnen und ganze Organi-
% ’%%mm aufzudecken, die gemeinsame Sache
‘é’mlt den Eindringlingen machen. Beim Start

‘eines jeden Spiels werden die Stadt, die Eigen-
fter der Charaktere und das Alien-Univer-
zufallsgeneriert, so daB keine Spielesitzung
dmv%ehende ausfallen soll. In der zwei-
et Phase von “Apocalypse” schicken die Aliens
vasionsstreitkriifte, die Thr tiber der Stadt mit

ren. X-COM-Abfangvehikeln in Echtzeit
npft. Diese Gefihrte sehen recht abenteu-
, sind sie doch eine Mischung aus ame-

APOCALYPSE

Links und unten:

Die “stidtische” Ver-
sion der X-COM-
Agenten saust mit
postmodernen Heck-
flossen-StraBenkreu-
zern durch die
Gegend

ausgestattet mit durchschlagkriftigen Waffen-
systemen. Die letzte Phase beginnt, wenn die
Aliens bereits gelandet sind und sich in Mega-
Primes Straflen und Hiusern heifle Duelle mit
Euren Séldnertrupps liefern. Ihr organisiert
Eure Taktiken mit Hilfe einer verbesserten
Version des X-COM Kampfsystems, das Euch
erstmals die Wahl zwischen Echtzeit oder zug-
weise orientiertem Spiel bietet. Grundsétzlich
behalten Eure X-COM-Agenten sémtliche Fihig-
keiten, zusitzlich beherrschen sie jetzt Kon-
versationen, sind fihig Dinge, die um sie herum
geschehen, selbst aufzunehmen und verstehen
sich obendrein aufs Fahren und Fliegen. Die
Bewegungsabliufe sind nun ein gewaltiges Stiick
realistischer, Eure SGI-gerenderten Soldaten
kénnen kriechen, springen, klettern, knien,
rennen und laufen.

“Apocalypse” prisentiert sich in SVGA und ist
ein DOS-Titel, allerdings mit Windows-95-Kom-
patibilitdt. Im Moment verspricht Microprose
noch, daf die hochauflssende Alienjagd schon auf
PCs mit 486er Prozessor lduft. fh
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Auch in dieser Ansicht wird gespielt
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ANSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

ELSA VICTORY 3D-Hardware Echte 3D-Beschleunigung mit *‘""“0"‘“ 208~ 10199

M 53 ViRGE 20/3D-Grafikchip W Texture Mapping
schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle B Texture Filter (Bi-Linear & Point)

M Gouraud Shading [ ELECTRONICS]|
M Perspective Correction Halle 4, Stand D

o M 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz M Alpha Blending (Transparenz) ELSA GmbH

—— Qn D
I B Kombinierter VESA-Featu M Fogging, Sonnenweg 11
J des Monats Ausgs /96 ic-Highw schiul fiir D-52070 Aachen
Support aller 3D-Standards
Opnmna\e Erweiterungen <
Vertrieb Info-Tel.
64-bit 2D-Grafikpower fiir 3 Vertrieb Info-Fax +
W Windows 95 mit Dir M Intel 3 FaxBox (Abruf)
B Windows 3.1x mit DCI B Argonaut BRender Mailbox Modem
B Windows NT 3.51 und 4.0* B Criterion RenderWare Mailbox ISDN
2 Warp mit EnDIVE* CompuServe
Unschlagbar!
Internet
VideospaB von Anfang an W 4 MB schnelles 30- und Texture Memory
W MPEG WIPngde1SUfI‘J‘uaﬂ'l W3 i3 bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
B Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
W 3D-Game-Highlights inkl
Battle Race (Vollversion)

FX Fighter Volerson) Datenkommunikation
bindliche Preis ung *in Vorbereitung Terminal Velocity {Special Edition) CUmpUterg raflk
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‘EXTRA Aﬁmlcm GAGS. WENN DIE SIEBEN DAU-
MqN ROSSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT KELM AUGE
TRO(KEN-UND KEIN SCHLIESSMUSKEI KONTROL-
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EIN SVGA-COMIC |
150 RATSEL

500 RAUME

60 GEGENSTANDE
GRANDIOSES GAMEPLA
VOLLIG ERNSTHAFTER HUMOR
KOMPLETT IN DEUTSCH

Im Exklusiv-Vertrieb von

¥ - hitp://www.bomico.com
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Das Kakerlaken-
adventure “Bad
Mojo" fiihrte
uns den hohen
Originalitatsan-
spruch der West
Coast-Avantgar-
disten vor Au-
gen. Jetzt wollen
sie zeigen, da
sie dieses Niveau
auch halten
konnen.

* . ersichtlich: Die Leichen der Ein-

‘.eJ\nen Reim darauf machen

San Francisco, 246 First Street, Freitag-
nachmittag. Mitten im Geschéftszen-
trum der ehemaligen Hippie-Hauptstadt
werden wir freundlich begriit: “Hallo, wie
geht’s Euch?” Drew Huffman, der Mitbegriinder
und Priisident von Pulse Entertainment, erwar-
tet uns schon vor dem Haus . Um ihn herum ein
halbes Dutzend Grafiker, die gerade ein billchen
frische Luft schnappen. Wir sind iiberrascht, wie
unbiirokratisch es hier zugeht. Keine reservier-
ten Damen hinter Distanz schaffenden Emp-
fangstresen, kein hiflicher Visitenkartenaus-
tausch, kein PR-Mann als Aufpasser, daf3 auch ja
nicht zuviel nach drauflen gelangt. Wir sind chne
Umwege direkt in die Entwicklungsabteilung des
aufstrebenden Newcomers gelangt. Im ersten
Stock des fiir die Gegend nur allzu typischen Alt-
baus herrscht sympathisches Kreativchaos. Hier
zeigt man uns drei Projekte, die den von vielen
unterschitzten Erstling “Bad Mojo” noch in den
Schatten stellen sollen. Alle drei sind einzigartig,
bauen auf die so unglaublich populir gewordene
Dreidimensionalitit und haben etwas, was vie-
len aufwendigen Effekthaschereien abgeht: Eine
Extraladung Charisma.

Space Bunnies Must Diel
Gelassenheit an Bord des M.A.D.E.L.F.-Trup-
pentransporters auf dem Weg nach Harvill, Mon-
tana. “Mal wieder eine dieser angeblichen UFO-
Sichtungen, die sich nach der Routinetiberprii-
fung als Wetterleuchten entpuppt’, so der ein-
hellige Tenor unter den Elitesoldaten. Doch beim
Anflug auf das Provinzirtchen wird durchs Cock-
pitfenster die grausige Wahrheit

wohner liegen verstreut unter
freiem Himmel,
irgendeiner der Passagiere sich

und bevor

, taucht zwischen den
W‘lpfeln des umgebenden
eine fliegende Untertas-
f und pustet die Maschine
vormHunmel Nur Allison von
Purlan iiberlebt den Absturz.
s{ Rest der Welt isoliert ist sie
allein mit dem Wissen, dal3
n Harvill (die fiktive Stadt
d¢ iibrigens nach dem Chief
ology Officer von Pulse
innt) wirklich AuBerirdische

1 20| ;
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PUL

gelandet sind. Um jeden Preis muf} Allison die
Unterwerfung der Menschheit verhindern.
Besagte Invasoren entsprechen nicht ganz der
Alien-Norm: Anderthalb Meter grof3e, intelligen-
te Kaninchen ersetzen die iiblichen schleimigen
Echsen. Die Story versteht sich als Persiflage auf
die B-Movies und Science Fiction-Comics der
50er Jahre. Demzufolge wird Pulse der Schach-
tel des Spiels auch den ersten Band einer viertei-
ligen “Space Bunnies”-Comicreihe beilegen, wel-
che parallel iiber die einschlégigen US-Fachge-
schifte unters Volk gebracht wird.
Urspriinglich sollte “Space Bunnies Must Die!”
eine Ich-Perspektivenballerei 4 la “Quake” wer-
den, diese Idee wurde jedoch zugunsten einer
3D-Darstellung aus der dritten Person verwor-
fen. Als Drew Huffman eines der erstklassig tex-
turierten Vektorkaninchen durch eine diistere
Fabrikhalle hoppeln 148t sind wir spontan von
der atmosphiirischen Grafik begeistert: “Die Hin-
tergriinde sind gemalt, oder?” “Oh nein”, entgeg-
net Drew, “in dieser frithen Phase haben wir
noch unbewegte Kulissen, aber das wird sich
dndern.” Zum Beweis fiithrt er uns zu einem
anderen Rechner, an dem er die Halle mit der
Maus in alle mdglichen Richtungen dreht. “In
jedem Raum des Spiels verteilen wir mehrere
virtuelle Kameras, die jeden Schritt des Spielers
in seiner dreidimensionalen Umgebung stufenlos
verfolgen.”

Aus dem Wrack des abgestiirzten Flugzeuges
birgt Allison Hi-Tech-Waffen aller Couleur. Wer
nun meint, Pulse wiirde sich mit dem Standard-
Arsenal bestehend aus Laserpistolen und Minen

Die miimmelnden Imrasnren sind nicht nur hochlntelll-
gent, sondern auch bis an die BeiBer bewaffnet.
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s E der Zeit

etc. zufriedengeben, liegt falsch: Im Laufe des
Abenteuers werdet Ihr Euch mit den skurrilsten
Dingen zur Wehr setzen. Darunter z.B. Mistga-
beln, Vorschlaghédmmer, Fischernetze und Cola-
dosen. “Unsere Philosophie dahinter ist, daf3,
wenn irgendwo ein Piano herumsteht und der
Spielercharakter stark genug ist, es zu heben, er
es auch als Wurfgescho3 nutzen kann. Kein
Gegenstand soll pure Staffage sein.”

Schier Unmégliches hat man sich fiir die Al vor-
genommen. Die Programmierer streben danach,
_ Kaninchen und deren mutierte Schergen so
lebensecht reagieren zu lassen, daf} im Spieler
Zweifel aufkeimen, ob er es nicht vielleicht doch
mit einem menschlichen Kontrahenten zu tun
hat. Mitnichten sind Space Bunnies plumpe
Militdrdrohnen, die trotz Gegenwehr auf kiirze-
stem Weg auf Euch zulaufen. Vielmehr ist jeder
von ihnen ein Individuum mit selbstindigem
Verhalten und eigenen Gefiihlen. Getrieben wird
er in erster Linie vom Uberlebenswillen, nicht

Sowohl Charaktere
als auch Kulissen

werden in Echtzeit
berechnet

vom unbedingten Wunsch, Euch zu téten. Er
geht in Deckung und tberlegt, welche Taktik er
anwenden muf3, um Euch ohne Eigengefihrdung
zu Leibe zu riicken. Wer des dfteren Mehrspiel-
ergefechte austrigt, weill, wieviel Skepsis ange-
sichts dieser hochtrabenden Behauptungen ange-
bracht ist. In jedem Fall wird es auch einen “ech-
ten” Head-to-Head-Modus iiber LAN, Modem
oder Internet geben.

Titel Space Bunnies Must Die!

Genre Action

Erscheinungstermin November
Anhand die-

ser Modelle
lassen sich
3D-0Objekte
naturgetreuer
konstruieren.
Ziege, Frosch
und Biir sind
schon halb
mutiert.

—~AEPORAT>

Evolution: vom Wireframe-
zum Textur-Osterhasen

Heldin Allison
mul® es allein mit
den Space Bun-




Ob es Simon
gelingt, diesen
“Snap Jaw"-Slalom
heil zu iiberstehen?

Pistolen fiir jeden Ver-
. ‘< wendungszweck gibt es
in “Flux” zuhauf

Flux

Simon ist Vertreter — einer von der Sorte, die
ihren Kunden mit dem FuB in der Haustiir die
unméoglichsten Artikel aufschwatzen. Der Pro-
duktkatalog seines Arbeitgebers “Whiz Bang,
Inc.” preist vollmundig Aktenkofferfallschirme,
Magnetstiefel, faltbare Licher, “persdnliche Air-
bags” usw. an. Eines schénen Tages wird Simon
withrend seiner Arbeitszeit nichtsahnend in die
physikalisch bizarre Welt von “Flux” katapul-
tiert. In weitem Bogen verteilt sich sein gesam-
tes Vorfithrsortiment in diesem verdrehten Uni-
versum. So ein Arger! Simon muB seine kostba-
ren Muster auf schnellstem Wege wieder ein-
sammeln und in seine Welt zuriickkehren.

Doch das ist leichter gesagt als getan. Die Natur-
geselze sind namlich buchstiblich auf den Kopf
gestellt: Jeder der 40 Levels besteht prinzipiell
aus einem riesigen Wiirfel, in dessen Innerem
die Schwerkraft stéindig ihre Ausrichtung findert.
Die gleiche Fliche ist in einem Moment noch der
Boden, im niichsten schon die Wand oder die
Decke. Simon macht sich diesen Effekt zunutze,

um zum jeweiligen Ausgang des Wiirfels zu
gelangen. Damit sind die allerersten Levels auch
schon bewiltigt, hohere erfordern allerdings die
Lésung von Puzzles, um das Tiirchen zu offnen.

Die 3D-Grafik wirkt aufgrund aquarellier-

ter Texturen sehr eigenstindig.

Er mufl z.B. Lichtstrahlen durch eine Serie
schwenkbarer Spiegel auf eine Zielscheibe tref-
fen lassen oder dafiir sorgen, daf} ein schweres
Gewicht auf eine Druckplatte fillt. Ohne eines
bzw. mehrere seiner phinomenalen Geritschaf-
ten einzusetzen, wird Simon allerdings selten
zurechtkommen. Manche der Apparaturen die-
nen einzig der Fortbewegung. So gibt es ein
Taschentrampolin, eine Sprungfeder oder eine
Harpune, mit der unser Handelsreisender ein
Seil verschiefit, welches ihm als Briicke dient.
Andere Gimmicks bewahren Simon vor den Kon-
sequenzen einer Anderung der Gravitation.

Simons Feinde sind zahlreich und vielfiltig: Der
Grofiteil hat schlechte Karten, wenn auf einmal
der FuBboden zur Decke wird. Hilflos fallen sog.
“Norms” hinab und werden beim Aufprall elimi-
niert. Die “Felines” sind katzenartige Wesen,

die immer auf ihren Fiiflen landen und somit die-
sem Schicksal entgehen. Eine andere, wenn auch
auf Dauer nicht sehr erfolgreiche Technik haben
die mechanischen “Drones” entwickelt. Jede
harte Landung zerlegt sie zwar in ihre Einzeltei-
le, aber sie beginnen sofort, sich selbst wieder
zusammenzusetzen, Das gelingt ihnen jedoch
nicht perfekt: Arme wandern an Kniegelenke,
der Kopf wird mit der Schulter verschraubt usw.
Mit jedem Sturz entstehen groteskere Mutatio-
nen, bis schliefilich nur noch ein verkriippelter,
unbrauchbarer Haufen Blech iibrigbleibt.
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Phill Simon posiert
mit der Bauchred-

Das ungewéhnliche Spielkon-
zept inspiriert auch die Grafi-
ker. Eine ganz eigene Note
entsteht durch Anlehnung an
Kiinstler wie den Experten fiir
optische Tduschungen M. C.
Escher oder Pablo Picasso.
Weitere Szenarien werden
historische Epochen, z.B. das
Mittelalter oder die Viktoriani-
sche Ara aufgreifen. Insgesamt
acht verschiedene Stilrichtun-
gen kleiden “Flux” in jedem
fiinften Level in ein komplett
anderes Gewand.

Titel Flux(Arbeitstitel)
Genre Denkspiel
Erscheinung 4, Q. 96

Presto
In den “Golden Twenties”, als das Kino noch in
den Kinderschuhen steckte und niemand an so
etwas wie Fernsehen zu denken wagte, war die
Varietékunst eine populdre Form der Unterhal-
tung. Chansonniers und andere Entertainer ver-
dienten in diesen Etablissements ihre Brétchen,
vor allem aber wurden hier am laufenden Band
von sogenannten [lusionisten Karnickel aus dem
Hut gezogen und Jungfrauen zersigt. So ein
altes, verlassenes Varieté iibt auf den bis jetzt
noch namenlosen Hauptdarsteller des Action-
Adventures “Presto” (Arbeitstitel) eine gewaltige
Anziehungskraft aus. Der kleine Junge stobert
dort herum und entdeckt eine hilzerne Bauch-
rednerpuppe. Als er sie beriihrt, wird er auf
unerklirliche Weise in deren Inneres gesogen.
Panisch stolpert der Bengel in dem ungewohnten
Kérper durch die Hintertiir ins Freie, wo ein
StraBenkdter ihn iibel zurichtet: Beide Beine und
einen Arm biiBt er ein. Jetzt wird es noch schwie-
riger werden, sich aus der Puppe zu befreien.

Doch unser Held ist nicht allein, denn der
Magier Presto ist gemeinsam mit ihm in der
Puppe gefangen. In alten Tagen verwiinschte
Mysterio, ein anderer Zauberer, der stets die
Zielscheibe fiir Prestos Witzeleien war, seinen
Bithnenrivalen. Und dieses eine Mal war es kein
billiger Trick, sondern wahre Magie.

Mit Prestos Zauberstab kénnt Ihr Objekte bele-
ben und als Ersatz fiir die fehlenden GliedmaBen
verwenden — mal mul eine Zange als Beinpaar
herhalten, mal ist es eine Sprungfeder, mal gar
ein Spielzeugauto. Jedes dieser Werkzeuge bie-
tet Euch zwar andere Maglichkeiten, setzt der
Bewegungsfreiheit aber auch neue Grenzen. Um
Euch auf der richtigen Spur zu halten, kommen-
tiert Magier Presto ab und an das Geschehen
und gibt Ratschliige. Auch der alte Mysterio gei-
stert immer noch in dem Theater herum. Presto
war nicht der einzige, den er mit seinem Fluch
belegt hat. All die anderen Kiinstler und Arbei-
ter erlitten unmittelbar danach das gleiche
Schicksal , damit kein Zeuge fiir die Untat ent-
kommen konnte. Ihre Seelen stecken immer noch
in ausgestopften Tieren und Puppen.

Der Adventurepart ist in mehrere Segmente
gegliedert. Der Hohepunkt jedes dieser Segmente
ist eine Echtzeiteinlage. Produzent Phill Simon
dazu: “Wir bauen eine Menge Anspielungen auf
traditionelle 3D-Spiele ein. Es wird kleine Flug-,
Baller- und Rennspiele geben.” Beispielsweise
werdet Thr aus einem Schraubenzieher, einer
Feder und einer alten Brille zuniichst ein Flug-
zeug bauen miissen, mit dem [hr Euch dann im
Dachstuhl des Gebéudes heifle Dogfights mit Fle-
dermiiusen liefert.

e Titel Presto(Arbeitstitel)
ein vorberechnetes Bild, im Spiel werden Genre Action-Adventure
3D-Charaktere mit gemalten Kulissen kombiniert. Erscheinungstermin 2. Quartal 97
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Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo,
dem personifizierten Bosen.
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Im sonnigen
Sunnyvale
arbeiten die
Veteranen von
SSI an
packenden
Spielen fur
unsere langen
kalten Winter-
abende

in Firmenbesuch bei SSI ist fiir den
betreffenden Redakteur von Erfolg
gekront. Nicht nur, dal die kreativen Kopfe zu
jeder Zeit des Jahres an zahlreichen interessan-
ten Produkten arbeiten, auch der Empfang ist so
offen, herzlich und fast familiér, da man nach
einem Tag ausgiebiger Fithrung fast jedes Fir-
mengeheimnis kennt. Was einem die zuvorkom-
mende Pressedame Marion Clifford nicht verrit,
erfihrt man spitestens beim Leiter der techni-
schen Abteilung Jan Lindner. Der Ex-Berliner

verteilt die Ressourcen fiir die einzelnen Projekt-
gruppen, iberwacht die im Haus erstellten
Video- und Musikproduktionen und springt auch
schon mal, wie bei “Fantasy General” geschehen,
als Producer ein.

Unter seinen Fittichen arbeitet Maurice Jackson.

Wer den bombastischen Chor von “Fantasy Gene-
ral” kennt, weiB was in der Macht dieses “Sound-
magiers” liegt, der trotz Konservatoriums-Ausbil-
dung lieber im Grunge-Outfit abh#ngt. Zusammen
mit einer befreundeten Opernséngerin hat Maurice
den Chor ganz alleine eingesungen. Gedoppelte
Spuren und ausgetiiftelte Effekte verhalfen spéter
zur perfekten Ilusion, einem vielkpfigen Kirchen-
chor zu lauschen.

Die Shama'li verste-
hen sich auf Bn:chw&-
rungen

. Miir dem Editor
 lassemsich Karten
; ~ mach eigenem

A3

err
die
der

War Wind

Wichtigstes Produkt fiir das kommende Weih-
nachtsgeschift ist “War Wind”", welches von
Dream Forge fiir SSI entwickelt wurde. Was auf

den ersten Blick wie eine pure “Warcraft 2”-
Kopie wirkt, entpuppt sich bei niherer Betrach-
tung als interessante Variante, die neue und
sinnvolle Features einfiihrt. Vier spielbare Ras-
sen von sehr unterschiedlich veranlagten Fanta-
sy-Geschépfen kiimpfen in 30 Szenarien um die
Vorherrschaft {iber eine feindliche Welt. Sie kin-
nen Gegenstéinde aufnehmen, die beispielsweise
zum Bau der Gebiude benétigt werden, welche
Ihr sogar betreten kénnt. Das dient in erster
Linie dazu, Euren immens wichtigen Anfiihrer
bei einem Uberfall in Hiusern verbergen zu kén-
nen. Da der Anfiihrer jedoch die Moral der Trup-
pe bestimmt, kann es mitunter kliiger sein, die-
sen Kommandanten mit in die Schlacht zu
fithren. Sein Einflull wiichst mit zunehmender
Erfahrung — stirbt er, so ist das Spiel verloren.
Alle Einheiten gewinnen iiber die einzelnen Mis-
sionen hinweg an Erfahrung, kénnen also beibe-
halten und zudem mit besseren biomechanischen
Korperteilen versehen werden. Diese Upgrades
machen die Sprites schneller, erhéhen ihre
Kampfstirke oder verleihen ihnen eine gréfiere
Sichtweite. Das interessanteste Bio-Upgrade ist
jedoch das Stealth-Feature. So kinnen Einheiten
unerkannt ins Feindeslager eindringen und dort
heimlich die Lage auskundschaften. Eure Stam-
mesmitglieder gehéren nicht von vornherein
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einer bestimmten “Kaste” wie Kimpfer, Magier
oder Arbeiter an, sondern kénnen in Gebiduden
zu Spezialisten ausgebildet werden. Damit man
die so modifizierten Einheiten ihrer Profession
nach bequem unterscheiden kann, veréindert sich
auch ihr Aussehen und das Steuericon. Sollte es
einmal notig werden, verbesserte Units wieder
zu einfachen Arbeitern zu degradieren, so ist
auch das maglich.

Die weitaus besten Kémpfer sind die Helden, die
Thr mit gentigend “Geld™-Einheiten aus der “Hall
Of Heroes” anheuern kinnt. Diese Superkidmpfer
sind auch hin und wieder mit besonderen Ausrii-
stungsgegenstinden wie Jumpjets ausgestattet.
Allgemein gehiren Fluggeriite, Schiffe und fahr-
bare Rammbicke mit Laderaum zum Truppen-
transport zur Programmausstattung.

Eine zusitzliche Herausforderung stellen 15 ver-
schiedene Arten von Kreaturen dar, die den kar-
gen Planeten bevélkern. Sie sind zwar neutral,
was aber nicht heillt, dal sie Euch immer
freundlich gesonnen sind. Eine Art Nagetier hat
sich beispielsweise darauf spezialisiert, ganze
Héuser bis zur vollkommenen Zerstérung aufzu-
fressen. Die kleinen Nervensiigen zu titen stellt
eigentlich kein groBes Problem dar, wenn da
nicht ein rhinozerosartiges Monstrum wiire, das
die Kleinen in sein Herz geschlossen hat, mit
ihnen in Symbiose lebt und sich daher stets in
ihrer Nidhe aufhélt. Wenn Thr die Nager also
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Ein mit Wil-
len befestig-
tes Lager der
Shaman'Li

Beim Betre-
ten der Hiu-
ser “klappt”
das Dach auf

leichtfertig abschlachtet, riskiert Thr den Zorn
ihres michtigen Beschiitzers. Andere Tiere ver-
fligen tiber Distanzwaffen, sind sehr flink und
daher duflerst schwer zu beseitigen. Jede Spe-
zies bevilkert ein fiir sie typisches Gebiet der
unfreundlichen Landschaft.

Vor allem der Wald bietet gute Versteckmaglich-
keiten, da man hier im Gegensatz zu “Warcraft
2” zwischen den Bidumen wandeln kann. So las-
sen sich auch Hinterhalte und Uberfiille bestens
ausfiihren. Als wie gewohnt undurchdringbare
Dorfbegrenzung kinnen die Baumgruppen also
bei “War Wind” nicht dienen.

“War Wind” wird im Netzwerk mit bis zu acht
Mitstreitern spielbar sein, Mittels eines Editors
lassen sich eigene Multiplayerkarten nach Euren
persinlichen Vorstellungen erstellen.

Titel War Wind

Genre Echtzeit-Strategie
Erscheinungstermin 4. Quartal 96
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Der Kampf setzt sich auf den

Planetenoberflichen fort

Die Ziige konnen jetzt in Sub-

Aktionen eingeteilt werden

Gebiuden und AuBenposten
kommen nun Funktionen zu

Star General
Der vierte Teil der 5-
Star-Series zeigt ein-
drucksvoll, wie man die
Engine des Urprogram-
mes immer wieder
interessant variieren
kann. Das Kampfsy-
stem erlaubt Euch
Schlachten im Welt-
raum neben Gefechten
auf den Planetenober-
flachen. Ist eine solche
Welt erst einmal in
Eurer Hand, miit Thr deren Rohstoffe abbauen,
um sie Euch fiir militidrische Produktionen und
Vorhaben zunutze zu machen. Die Ressourcen
werden in Minen gefordert, in Fabriken verar-
beitet und fir die Bereitstellung neuer Raum-
schiffe, Fahrzeuge oder gar Fulitruppen verwen-
det. Die Alien-Infanterie ziichtet Ihr in soge-
nannten “Biodrones” hoch, withrend Raumschif-
fe auf der Weltraumebene in Spacedocks herge-
stellt werden. Anders als im Urprogramm

steht es Euch frei, innerhalb des Zuges
einer Einheit nicht nur einen Feind
anzugreifen, sondern mehrere “Hal-
testationen” zu beriicksichtigen. Ein
Trupp Aliens kann so beispielsweise einen Geg-
ner angreifen, danach ein freistehendes Gebiude
besetzen, um daraufhin erneut einen anderen
Feind unter Beschuf3 zu nehmen. Das Erkunden
des Weltraums ist nicht ganz ungefihrlich: Gra-
vitationsfelder und -barrieren, die wie “Fliisse”
wirken, Nebulas und Schwarze Locher halten
Euch auf Trab. Diese Natureinwirkungen kén-
nen zwar mitunter Euren geplanten Weg gehirig
beschleunigen, entziehen Euch aber auch unge-
heure Mengen an Treibstoff. Neues Future-Ben-

iclq ‘g ,

DARK SUN ONLINE

“Crimson Sands” nennt sich die
32-bit Windows 95-Onlinevarian-
te der in TSRs “Dark Sun”-Uni-
versum angesiedelten Rollen- |
spielserie. Athas kann vorausd|

zin gibt es nicht nur an Docking-Stationen, son-
dern wird auch von Versorgungsfahrzeugen
bereitgestellt. Diese kiimmern sich nebenbei um
das Nachladen und die Reparatur Eurer Flotte.
Mit dem Sammeln von Erfahrungspunkten ver-
bessern sich nicht nur Eure Kampfeigenschaften,
sondern auch das Aussehen und die Effektivitiit
der Raumschiffe. Nicht alle Rassen sind Euch
von vorn herein feindlich gesonnen — erst wenn
Ihr ihrem Territorium zu nahe kommt oder die
diplomatischen Beziehungen anderweitig strapa-
’ﬂrf::‘:;;einen Botschaften der Aliens, in
d&neil sie Eueh kl?rmachen, wie sie derzeit zu
Stehen B

it entweder alleine eine groBe Flotten-
kampagne durchspielen, Euch an 24 Einzelszen-
arien ergotzen oder iiber Netzwerk und Modem
alg ine von sieben Rassen an einem Multiplay-
t .er-Spiel teilnehmen. Vor Spielbeginn legt Thr
I fest, wie viele Erfahrungspunkte Ihr den ver-

Im All tobt die Schlacht um die Planeten

schiedenen
Rassen zukommen las-
sen wollt. Um Schwie-
rigkeiten bei Lokalisa-
tionen vorzubeugen,
achtete beim

man
Design von “Star Gene-
ral” streng darauf,
moglichst alle Buttons
mit eindeutigen Symbo-
len anstelle schriftli-
cher Ausfiihrungen zu belegen. Zwei weitere
Neuerungen gegeniiber des Urprogramms sind
unbegrenzte Einkaufsmoglichkeiten fiir Einhei-
ten und die Moglichkeit, Truppen auch auf der
Ubersichtskarte verschieben zu kinnen.

Titel Star General
Genre Strategie
Erscheinungstermin 4. Quartal 96

So nennt sich die Version des erfolgrei-
chen Strategie-Spiels “Steel Panthers”, die Euch
diesmal mit der Kriegsmaschinerie der Moderne
agieren liaBt. In Europa, Korea und dem Mittle-
ren Osten toben die Schlachten der Neuzeit, und
es liegt an Euch, als Kommandant einer kleinen
Einheit oder eines ganzen Bataillons das Kampf-
geschick Eurer gewihlten Seite zu bestimmen.
56 Einzelszenarien und sieben Kampagnen for-
dern Eure Fihigkeiten als Generalstabsoffizier.
Von 1950 bis zum Jahre 1999 sind nicht nur
historische Schlachten wie etwa die des Vietnam-
Kriegs oder der Operation Desert Storm enthal-
ten, sondern auch fiktive Auseinandersetzungen
wie ein Krieg zwischen Deutschland und Polen,
tiber dessen Gehalt an “political correctness” sich
freilich streiten ldlit. Wem diese Skurrilitidten
noch nicht genug sind, kann sich an einem Edi-
tor erfreuen, mit dem man selbst ausgefallene




kaune, dalheimer, hackethal und partner. kiln

_INFOGRAMES ==
ENTERTAINMENT prasentiert
y

Du bist Jagdpilot gegen Kesh Rans” Kampfgeschwader in den unwirklichen Schluchten des
Mars, als eine villig neue Gefehr aus der unendlichen Tiefe des Alls die Zukunft des
gesamten Universums zu vefnichten droht.

-

| s

= . i -
Atemberaubende G

— -

eschwindigkeit

Illﬁl‘ Wi

v

L B =
Geschicklichkeit

stay alive.

chhandel
erhaltlich

Infogrames Entertainment GmbH
Im Mediapark 5 * 50670 Koln




Nationen
gegeneinan-
der antreten
lassen kann.
Dafiir, dal3 das
Ganze halbwegs reali-
stisch bleibt, sorgen die penibel recherchier-
te Waffensystem-Datenbank, die kein noch
so rares Kriegsgerit ausldfit. Die Werte fiir das
Kaliber, die Panzerung, etc. werden bei einem
Aufeinandertreffen zweier Einheiten penibel
genau beriicksichtigt
Die Engine hat einige Verbesserungen erfahren,
die nicht sehr offensichtlich sind, sondern mehr
im Detail liegen: Luftwaffeneinsiitze sind besser
zu planen, da der Ein- und Austrittsort in und
aus dem Spielfeld jetzt so genau festgelegt wer-
den kann, daf versehentliche Treffer der eigenen
Truppen nun praktisch unméglich sind. Samtli-
che Objekte werfen jetzt Schlagschatten auf das
Bodenterrain, was nicht nur besser aussieht,
sondern die Entfernung und Position von Hub-
schraubern/Diisenjigern problemloser erkennen

Palidstinenser diinnen die Rei-
hen der Israelis

146t.
Titel Steel Panthers Il: Modern Battles
Genre Strategie
Erscheinungstermin 4. Quartal 96

Necrodome

3D-Shoot “em Up zu Ful} — das kennen wir zur
Geniige. In “Necrodome” sitzt Ihr die meiste Zeit
in gepanzerten Fahrzeugen. Ausgestiegen wird
nur zwangsweise, ndmlich dann, wenn das
Gefihrt zerstort wurde. Da Thr per pedes ziem-
lich schutzlos seid, heifit es so schnell wie mog-
lich wieder an einen fahrbaren Untersatz kom-
men. Nur in den W#gen stehen Euch die ver-
schiedensten Waffen zur Verfiigung, deren Up-
grades und Munition Ihr in den Leveln verteilt
findet. “Echtes 3D” sind nur die texturierten
Vektorfahrzeuge, gegnerische Soldner bestehen
aus Bitmaps. Neben einem Einzelspieler-Modus
spornt die Netzwerk-/Modem-Option zu Schlach-

Das Interface wird noch der
neuen Epoche angepasst

ten gegen menschliche Opponenten an. Auller
der Vorgabe alles zu zerstéren was feindlich ist,
kinnt Thr Euch auch einer etwas sinnvolleren
Zielsetzung widmen, einer bekannten Spielvari-
ante, die sich “Capture The Flag” nennt. Hierbei
muf} eine Fahne des Gegners gefunden, erbeutet
und ins eigene Lager verfrachtet werden. Das
Spielen zu mehreren lohnt sich: Es tritt nicht

Die Vektor-Wigen sind echtes 3D

nur jeder gegen jeden an. Mit einem Freund
zusammen kinnt Thr auch im Team die Fahrzeu-
ge bemannen. Einer bedient dann die in Fahrt-
richtung montierten Kanonen, wihrend der
andere das frei drehbare Turmgeschiitz abfeuert.
Wie es bei Spielen dieser Art schon quasi zum
Standard geworden ist, erscheint auch “Necrodo-
me” zunéchst in einer Shareware-Schnupperver-
sion, bevor das Vollprodukt mit zusétzlichen Epi-
soden in den Léden steht.

Titel: Necrodome
Genre: Action
Erscheinungstermin: September ‘96

Age Of Rifles

Der dritte Teil der “Wargame Construction Kit"-
Serie, der wie sein preisgekronter Vorginger
“Tanks” von Norm Koger geschaffen wurde,
beschiéiftigt sich mit einer Zeit, in der moderne
Waffensysteme noch Zukunftsgesinge waren
und der Besitz eines Gewehres schon tiber Sieg
und Niederlage bestimmte. Konkret sind das die
bedeutenden Schlachten der Jahre 1846-1905.
Obwohl es sich um ein amerikanisches Produkt
handelt (drei Kampagnen und 31 Szenarios von
insgesamt acht Kampagnen und 65 Szenarios
handeln alleine vom Amerikanischen Biirger-
krieg), finden auch in diesen Gefilden populiire-
re Schlachten wie die des Franzosisch-PreuB3i-
schen Krieges und sogar Exotengefechte aus
Asien und Siidamerika eine ausreichende Beach-
tung. Doch die Serie hitte ihren Namen nicht
verdient, wenn es nicht in Eurer Macht stiinde,
mit einem Editor jedes noch so kleine Detail
nach Euren Vorlieben festzulegen. Szenarien,
Kampagnen, Landschaften und Waffen werden

yEZAYY
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PC-Games CD PC- e CD PC-Games CD  PC-Preishits soangevaray CD  Multimedia-Zubehor
Abuse (dt.) 69,99 Fritz 4 (Schach) 139,99 TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 69,99 Klik & Play (dt.) 29,99 CD Box mit SchioB, stapelbar 29,99
Addams Family Pinball 79.99 FS Flugsimulator 5.1 (dt.) 119,85 The Dig (dt. 79,89 Knights of Xentar (dt ) 29,99 CD-ROM, 8fach, IDE 199,99
Afterlite 74,99 FS Scenery Europe 2 69,99 69,99 Kolumbus (dt.) 18.99 Lautsprecher (2x12 Watt) 29.99
AH-64D Longbow (dt 89,99 Gabriel Knight 2 (dt.) 89,99 Theme Hospital (dt.) * 79,99 Lands of Lare (dt) 29,95 Lautsprecher (2x24 Watt, Netztel) 5299
* 29,99 Gearheads (dt ) 49,99 The Muppets Inside * 69,99 Larry 5 (dt) * 18,89 Lautsprecher (2xB0 Watt, Netzteil) 99,99
Airbus 2 (Win95, dt.) * 79,99 Gender Wars 79,99 The Simpsons * 59,99 Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 : 299,99
Alien Incident (dt.) * 59,99 13 69,99 This Means War! (dt.) 79,99 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 19,99 Soundblaster 16 Value |DE 178,99
Alien Trilogy * 89,99 Gene Wars (dt.) * 89.99 Thunderhawk 2 79.99 Lemmings 3 (All New World) 2999 Soundblaster 32 PNP 269,99
Alane in the Dark Trilogy (dt.) 69,99 Golden Gate Killer (dt ) * 69.99 Tie Fighter (dt.) 79.99 Lemmings Bundle (Win 95) 29,99 Yamaha DB 50 XG Wavetahle 219,99
Ancient Empires (dt.) 79,98 Gothic Machines * 69,99 Time Commando (dt.) * 75,99 Little Big Adventure (dt.) 29,99 Yamaha YST M15-Laulsprecher 129,99
Anvil of Dawn (dt) 79,99  Grand Prix Manager (dt.) 59,99  Tiny Troops * 7999  Lode Runner (dt) " 19,99 3,5 MF 2HD (10er Pack) 599
Ascendancy (dt ) 5099  Guts N’ Garters (dt) * 89.99  T-Mek (dt)" 79.99 ‘ 19,99 =
ATF. (dt) 89,99  Hanse " 3999  Toonstruck * 79,99  Made in Germany: Ansloss Joysticks
AT F. Mission Disk (dt ) * 39.99 Hardline (dl.) * 69,99 Total Control (dt.) * 49,99 Battie Isie 2. Sternenschweil 39,99 Alfa Twin — Joystickweiche 39,99
Alripolis 2097 (dt.) * 69,99 Harpoon MM Admiral's Pack * 79,99 Touché — 5th Musketeer (dt,) 69,99 Magic Carpet Plus (dt.) 29,99 CH Flightstick Pro 129,95
Azrael's Tears (dt) * 79,99 Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99 Tunnel B1 (dt.) * 89,99 Maniac Mansion 2 (dt.) 2995 CH Pro Throttie 199,89
Bad Mojo (d!.) 69.99 Hattrick Wins! (lkarion) * 79.99 Urban Runner (dt.) 69,99 Master of Magic (dt.) 29,99 CH Virtual Pilot Pro 189,95
Baku Baku Animal (dt.) 59.99 Heart of Darkness * 99 99 Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 69,99 Maximum Road Race 2999 Gravis GamePad 39,95
Baldies (dt.) * 69,99  Hexagon Kartell (dL.) * 99,99 ﬂ i 7599  Megapak Vol5 (10 Top-Spiele!!!) 7999  Gravis Grip Pads (2er Pack) 69,99
Baphomets Fluch (dt.) * 79.99 Holiday Islands (dt.) * 89,99 Vinual Snooker 79,99 Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, Gravis Grip Set (Multiport+Pads) 169,99
Battle Arena Toshinden (dt.) 69,99 Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) * 89,99 Vollgas — Full Throtile (dt.) 59,99 Cyclemania, Thunderscape 28,99 Gravis Joystick Analog Pro Clear 49,99
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) * 69,99 Hugo 69,99 WarCralft 2 Tides of Darkness (dt.) 79,99 Nascar Racing 29,99 MZ‘
Battle Isle 3 (d1.) 79.95 Into the Void (dt.) * 79.99 WarCraft 2 Expansion Pack 29.99 NHL Hockey 95 (dt ) 2999 Grawvis Joystick “Thunderbird” 8999
Bazooka Sue * 89,99 Lands of Lore 2 (dt.) * 99,89 Westwood Comp.: Lands of Lore North & South 995 Logi Thunderpad 39.95
Biing! (dt 69,99 Lighthouse (dt.) * 89,89 Legend of Kyrandia 1-3. Dune 2 79.95 Novastorm 29,99 Logi Wingman+Slipstream 5000 79,95
h 69,99  Madden Football '97 * 69,99  White Lines: IndyCar 1 + Track Pack Oldtimer (dt.) 1989 Logi WingMan Extreme 99,95
Bug! * 59,99 Mad TV 2 (dt.) * 79,99 Grand Prix 1, Super Karts 59,99 Panzer General 2 39,99 Logi WingMan Warrior v
Capitalism (dt.) 79,99 Magic the Gathering * B89.99 Wing Commander 4 (dt.) 99.99 PGA Tour Golf 486 (dt.) * 29,99 MS Sidewinder Pro Joystick 89.99
Chaos Overlords (Wing5, dt.) 79,99 Manic Karts 38,99 WinSkat (dt.) 39,99 Pitfall - Mayan Adventure (d1.) * 2999 Spaceball Avenger 22999
Chartbreaker (dt.) * 69,99 Martini Racing 25,99 Worms 69,99 Pizza Connection (dt.) 19,99 Thrustm. Formula T2 (Lenkrad) 269,99
Chessmaster 5000 (dt) * 79.99 Master of Orion 2 (dt.) * 89,99 Worms Dala-CD: Reinforcements 30,99 Pole Position (dt.) nur PC 3,5" 39,99 Gamecard PC (2 Ports) 39,95
Chronicles of the Sword 79.99 Maxx (dt.} * 79,99 X-Car * 7999 Police Quest 4 (dt ) 19,99 =
Civil War General (dt.) * 79,99 = 89,99 Z (dt) 69,99 Populous 2 & Powerman: 2995 M&M
Civilization 2 (dt ) 7999  Mechwarrior 2: Mercenaries (dt) © B9.99  Zoiks - Cartoon Network (dt) * 89,99 H{hnﬂn) 2999  Logi MouseMan 96 79.99
Clandestiny (dt.) * 79,99 Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99 Zork Nemesis 79,99 Privateer 29,95 Logi MouseMan Cordless 119.99
Comm.& Conquer 1 (dt) 79,99 Megarace 2 (dt) * 59,99 iz Rebel Assault (engl., dt.UL.) 29,95 Logi Pilot Mouse 49,95
Comm.& Conquer 1 (SVGA, dt)* 89,99  Monopoly gogs PC-Preishits (somngevorasy CD  Rasselsheim (dt) 1999  Logi TrackMan Marble 139,99
Comm.& Conquer 2 (dt) * 89,99 Moto X * 79.99 1942 - Pacific Air War 39,99 Sam & Max (dt.) 29,99 Logi TrackMan Vista 09 99
Comm.& Conquer Mission Disk (dt.) 25,99 Mutation of J.B. (dt.) * 99,99 7th Guesl 19,95 Shanghai - Great Moments (dt.) 2999 Yakumo Mouse 14,99
Complete Onside Soccer 89,99 Myst (dt.) 69,95 Aces Callection: Aces over Europe, Sim City Enhanced (dt.) 19,95 - =
Congquest of the New World (dt.) 79.99 NBA Live 96 89,99 Aces of the Pacific, Red Baron 489 95 Simon the Sorcerer 1 (dt.) * 19,99 MM,QI
Crusader — No Regret (dt.) * 69,99 Need for Speed Special Ed. (dt.) 89,99 49,99 Simon the Sorcerer 2 (dt.) * 29,99 Komplettiosungen zu fast allen Games
Cyberia 2 (dt) 89,99 NHL Hockey '97 * 79.99 Aces over Europe 19.99 Simon 1+2 Power Edition (dt.) 49,99 lieferbar! Hier nur eine kleine Auswah|
Cyber Gladiators (dt.) * 69,99  Normality Inc. (dt.) 79.99  Albion (dt) 29,99  Slipstream 5000 (dt.) 1999  Civilization 2 14.80
Cybarstorm (dt.) * 79,99 Nuke it * 4999 Alone in the Dark 1 (dt.) 2099 Space Quest 5 (dit.) " 19,99 Command & Conquer Mission Disk 14,80
(2(dt)* 89.99  Olympic Games 69,99  Arcade Amerika (dt.) AKTION! 4999  Space Ques! 6 (d1.) 3599  Creature Shock 19,95
Deadline 39,99 Olympie Soccar * 69,99 Armared Fist (dt.) 39,99 Star Trek: 25th Anniversary 29,95 Das ultimative Adventure-Buch 34,80
Deadly Skies * 79.99 Qrion Burger * 69,99 Aufschwung Ost (dt) 29,99 Star Trek: Judgement Rites 2099 Das ultimative Lucas Arts-Buch 29.80
Death Gate * 79,99 Pandora Akle (dt.) * 79,99 Battle Bugs (dt.) 29,99 Steel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39 99 Das ultimative Sierra-Buch 39.80
Demonworld * 89,99 PBA Bowling 59,99 Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99 Strike Commander 29,95 Die Fugger 2 14,80
Der Planer 2 (dt.) * 79,99 Petko (dt.) * 69,99 Beneath A Steel Sky 19,95 Super Street Fighter 2 Turbo 29,99 Dungeon Master 2 19,95
Der Produzent (dt.) * 79.99 Phantasmagoria (dt.) 99,99 Betrayal at Krondor 19,99 Syndicale Plus (dl.) 29,95 Gabriel Knight 2 14,80
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 79,99 Pinball Time Bomb * 59.99 Bioforge (dt.) 2999 System Shock (dt.) 29,99 Riddle of Master Lu 14 80
Destruction Derby 99,95  Pole Position {dt.) 89,99  Bonaparte ("Risiko™-Spiel) 1999  Teamchef (dl) 39,99 39,80
Diablo (dt.) * 79.99 Police Quest SWAT 79,99 Burning Steel 4 3999 TFX 29.99 System Shock 19,95
Die gr. Schlacht in den Ardennen * 69,99 Powerplay Hockey * 69,99 Caesar 1 19,99 Theme Park (d1.) 29,99 The Dig 14.80
Die Fugger 2 (dt.) 79,99 ng (dt.)* 89,99 IREIS! 49,99  Top Gun - Fire At Will (dt.) 39,99 Urban Runner 19,95
Die Hard Trilogy (dt.) * 79.99 Project Paradise * 89,99 Carrier Strike Force & Dawn Patrol 39 99 US Navy Fighters (dt.) 29.99 WarCraft 2 14,80
Die Schiumpfe (dt.) 69,99 Pro Pinball - The Web 49,99 Chewy — Esc von F5 (dt.) 29,99 Uttima Underworld 1+2 komplatt 29,95 Wing Commander 4 14,80
Die Siedler 2 (dt.) 69.99 Quest for Glory Collection 69,99 Civilization 39,95 Under A Killing Moon (engl.) 29,99 Zork Nemesis 19.95
Discworld (dt.) 89,95 Rebel Assault 2 (dt.) 89,99 Comanche incl. Missions (dl.) 39,99 Wing Commander 2 29,95 3 -
Doppelkopf (dt.) 39,00 Return Fire (dt.) 79.99 Creature Shock (dt ) 19,99 Wing Commander 3 (di 3599 Video CD's fiir MPEG / CDI
3 79,99 Riddle of Master Lu (dt.) 89.99 Crusade (dt.) 19,99 Az (dt) 39,99  James Bond Coll. (6 Titel+Buch) 219,99
Dungeon Keeper (dt.) * 79.99 Ridge Racer * 5999 Cyberia 39,99 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, di.) 39,99 Mr. Bean - Final Frolics 2999
Earthsiege 2: Skyforce (dt.) 79.99 Ripper (dt.) 79,99 Daedalus Encounter (dt.) 2999 Star Trek — Treffen der Gen 4995
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.) 69,99  Road Rash 8999  Das Amt(dt) 1999 Software der anderen Art CD  coi-Grundgerat ab 699,95
Elisabeth |. (dt.) 89,99 Satecracker * 79.99 Das Schwarze Auge 1, 2 (dt.) je 29,85 10.000 Color Clips 39.99
Elk Moon Murder * 7999  Schatten uber Riva (DSA3,dl)* 39.99  Der Druidenzirkel (dt.) 3999  Alired Biolek - Meine Rezeple s999 Sony Playstation
F1 Manager ‘96 (dt.) 79.99  Schleichfahrt (dl.) * 89,99  Der Patrizier (dt.) 3999  Berelsmann Universal Lexikon 89,95  [STUNGGSIERIRGIIControl Pad 399,99
Fantasy General (dt.) 69,99 Scorched Planel * 69.99 Der Reeder (dt.) 19,99 D-Info 3.0 39,99 Andretti Racing * 89,99
Fast Attack (dt.) 69,99 Sens. World of Soccer Euro Ed 59,99 Desert & Jungle Stiike komplett 19,89 D-Route 29,95 Cyberia 89,99
FIFA Soccer '96 (dt.) AKTION! 59,99 Shannara (dt.) 79.99 Die Siedler (dt.) 29,99 Dogz - der Pausenhund 29,99 Formel 1 * 99,99
Flying Corps (dt.) 89,99 Shell Shock (dt ) 79.99 Dune 2 (dt.) 39,95 Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 Gunship 2000 (engl.) 89,99
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 99,99 Silencer (dt.) * 69.99 i 2999 Formel 1-Lexikon 39,99 Myst * B89.99
FPS Baseball '96 69,99 Silent Hunter (dt.) 79,99 EarthSiege 1 (dt.) 19,99 Lexikon des int. Films. dt.) 119,99 Olympic Games B9.99
Silent Thunder (dt.) 79.99  Even More Incredible Machine (dt.) 19,99 mua e 89,99
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 Evolution — Humans 3 (dt.) 29,99 Organic Art — Screensaver 59,99 Ridge Racer Revolution 99,99
h. 59.99 FIFA Soccer (dt.) 2999 PC-Fahrschule 39,95 Tekken 2 * 109,99
Space Academy * 79.99 Flight of the Amazon Queen (dt.) 39,99 Print Artist (dt.) 39,99 .
Space Bucks (dt ) 6999  Freddy Pharkas (dt.) * 19.99  Quest for Fame — Aerosmith sooa Trading Cards: Magic the Gathering
Space Hulk — The Blood Angels 89,99 Gabriel Knight 1 (dt.} 19,99 Route 66 69,99 Starter Pack 4. Edition 60 K. di. 1699
Speed Haste 5999  Goblins 3 19,99 ATL Samstag Nacht 4999  Boosler Pack 4. Edition 15K. dt. 549
'- peed Rage 69.99 Hexen AKTIONSPREIS 49,99 Star Trek: Warrior (dt.) * 69,99 Booster Pack Eiszeit 15K. dt. 549
‘ pud (dt.) 69,99 Hexen Mission Disk 29,99 Telekom: Telefonbuch 29,50 Allianzen 12K di. 499
StarCraft (dt.) * 89,99 History Line 1914-1918 (dt.) 29.99 Telekom: Gelbe Seiten 69.00 Chronicles 12K. e 499
Starfighter 3000 89,99 Hbhlenwelt Saga (dt.) 19.99 79.99 Fallen Empires BK e 299
Star Trader (dt.) * 69,99 Hollywood Pictures 29,99 Renaissance 8K di. 349
Star Wars Collection: Rebel Assaull, Indiana Jones 4 (dt.) 2000 Lernsoftware CcD Heimatlander BK dt. 399
X-Wing, Star Wars Screen Saver 59,99 Indiana Jones Desklop Adv. (dt) 29.99 ADI Lernsoftware je 79,99 Homelands 8K e 299
Stefan Effenbergs: Der Coach * 79.99 IndyCar Racing 19,95 Konig der Léwen: Malen+Spielen * 79,99
ST.ORM. (dt) " 8999  Inferno + T.F.X, (dt) komplett 33,99 Konig der Lowen: Zeichentrickfilm 79,99 Fan-Shop
Syndicate Wars (dt.) * 8909  Jagged Alliance (dt 29,99 mlﬂlm #7998 Anstecker “Logo: Media Point’ 5,00
Terminator: Fulure Shock 79,99 H 9.99  Ronny im Erdbeer-Zauberland 3999  Anstecker "Teufel: Computer” 5,00
Terra Nova 79.99 Kings Quest 6 1999  Tom & Jerry (dt.) 59,99 Anstecker "Teufel: Forke" 5,00
Terror Trax * 39,99 Kings Quesl 7 (dl.) 39,99 Tuneland (dt.) 79.95 Anstecker “Teufel: Sprung” 5,00
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Zwei brandheiBe
Adventure-Tips:

Hardline nser Tip des Monats:
Fast geschenkt! dt., CD-ROM * — L=

69,99
Lighthouse

dt., CD-ROM *

89,99

Campaign
Grand Prix Circuit
Special Forces

Super Tetris
Team Yankee
War in the Gulf

Jedes Spiel jeweils inclusive finf
weiterer Titel auf einer CD-ROM
zum absoluten Hammerpreis!

je nur 9,99

IIZII

Was lange wihrt ...
Wir présentieren die langersehnte Echtzeit-
Strategiesimulation der Bitmap Brothers!

CD-ROM

69,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Pizza Hohlenwelt
Connection Saga
Media Point Pi dt., CD-ROM dt., CD-ROM
eaia Foin ins
Unseren Anton gibt's jetzt fiir alle 1 9599 1 9;99

Fans zum Sammeln als Anstecker!

@ A

“Logo” 'S-pn.mg"

g

g wl e
"Forke" “Computer”

Kolumbus
dt., CD-ROM

19,99

Der Reeder
dt., CD-ROM

19,99

Wir machen Spitzen- Missionforce:
L software preiswert! Cyberstorm
Slipstream 5000 S LRI I Rt
¢ ;l gcog)g dt., CD-ROM * 79,99
’
Time 3
Crusade Commando
dt., CD-ROM
dt., CD-ROM * 3

\ 19,99 /

75,99

Dortmund
Rheinische StraBe 85
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Tel.: (0261) 914 10 85
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to be continued
Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. IrmGmer und Preisanderungen
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Vorkasse: 6,89 DM - ab 250, DM Bestellwert im Inland versandkostenirei!
Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM



“Age Of Rifles” ist das “Steel
Panthers” des 18 Jhd.

Dave Jensen ist der kiinstle-
rische Vater der PG-Serie

Der detaillierte Uniform-Editor

nach Wunsch kreiert und zusammengestellt.
Beachtenswertester Punkt des Editors ist die
Uniformensammlung. Unterteilt in Kopfbe-
deckung, Waffenrock, Hose und Schuhwerk fin-
det sich hier vom afrikanischen Lendenschurz
bis zur schottischen Biirenfellmiitze einfach jede

Computer iibernommen werden. Die neue Gene-
ration von Rollenspielern wird sich Online zur
Dungeonhatz treffen. Im direkten Zusammen-
spiel soll dann der alte Geist dieses groflen Gen-
res wieder aufleben.

SSI haben sich vorgenommen, simtliche Sparten
der Strategiespiele abzudecken. Neben den hier
vorgestellten Titeln sollen das im néchsten Jahr
eine ganze Reihe weiterer Programme bewerk-
stelligen, die sich noch in einem sehr frithen Sta-
dium befinden. Da sich bis zur Erscheinung
Design und vor allem Grafik wesentlich &ndern
kénnen, dirfen wir Euch verstindlicherweise
keine Screens zeigen. “Panzer General 97", das
dem Strategiefan schon jetzt Freudentrinen in
die Augen treibt, galt unser Hauptaugenmerk. In
Zukunft werdet Ihr von schrig oben auf ein
detailliertes, dreidimensionales Terrain schauen,
das diesmal in einem Stiick von Senior Artist
Dave Jensen gemalt wurde und nicht mehr

Das Windows 95-Strategical
“The Great Battles Of Alexander”
wurde gecancelt, da Probleme
vor allem zeitlicher Art die Arbeit
mit dem angeheuerten Pro-

grammierteam unmoglich mach-
ten. “Renegade 2", der zweite
Teil der Computer-Aufbereitung
des Pen And Paper-Spiels von
FASA, wurde kurz vor der Fer-
tigstellung an FASA ubergeben,

die fortan “ihre” w
rausbringen:

eigenem Label he

bis zur Paspel recherchierte zeitgenossische Uni-
form von 28 Nationalititen. Skurrile Phantasie-
zusammenstellungen sind méglich, selbstredend
seht [hr Eure Einheiten auf dem Schlachtfeld in
der Eigenkreation marschieren.

Technisch und optisch erinnert “Age Of Rifles”
an “Steel Panthers”. Natiirlich fehlen auch die
individuellen Anfiihrer nicht, deren Fiihrungs-
eigenschaften ausschlaggebend fiir die

Moral der Truppe verantwortlich sind.
Es steht Euch frei, das Aussehen des
Kampfhildschirms von “Age Of Rif-
les” Euren Bediirfnissen anzupassen.
Ob Hardcore-, Zinnsoldaten- oder
Panorama-Look — fiir jeden Anspruch
gibt es hier das passende Er schei-
nungsbild. Die im Programm enthalte-
ne Enzyklopédie “Gazetteer” gibt Auskunft

iiber die Kriege und Waffen von “Age Of Rifles”.
Die Schlachten des DOS-basierten Super-VGA-
Spiels konnen gegen menschliche Gegner am glei-
chen PC oder per e-mail ausgetragen werden.

Titel: Age Of Rifles
Genre: Strategie
Erscheinungstermin: 26. August 1996

Was bringt die Zukunft?

So mancher wird sich wundern, warum bei den
niichsten Erscheinungen von SSI kein Rollen-
spiel dabei ist. Firmenchef Chuck Kroegel will
die in erster' Linie aus finanziellen Griinden im

M Sterben begriffenen Computer-Rollenspiele an

n.Urspnmg als “Gesellschaftsspiel” zurtick-
so wieder populiirer machen. Das
omminikative Element der Pen-and-

: el den ging bei den Computer-
‘ﬁg Mitspieler und Gegner vom
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aus einzelnen, zusammengesetzten “Kacheln”

besteht. Stiidte besitzen ein individuelles Ausse-

hen (z.B. Paris/Eiffelturm). Grifite Neuerung
sind die Panzer, Truppen und Fahrzeuge, deren
3D-Sprites die Landschaften beleben. Sémtliche

Einheiten wandern nicht mehr als flache Icons

tiber den Bildschirm, sondern drehen sich fortan

als detaillierte 3D-Kérper in alle
Richtungen.

“Pacific General” ist der jiing-
ste Sprof} der 5-Star-Series,
mit dem nun endlich auch
die Lieblingskriegsschau-
plétze Amerikaner
beackert werden. Schon im

frithen Stadium lieB sich

erkennen, daf} es SSI wiederum

gelang, keinen bloBen Abklatsch
der fritheren Teile neu aufzukochen. Nacht-
einsétze und das Taktieren mit Flugzeugtridgern
bringen ebenso neue Aspekte wie ein Spielinter-
face, das bei einer sich abzeichnenden Niederlage

Eurerseits zunehmend beschidigt und infunktio-

nal wird.

Auf den Spuren von “Civilization” wandelt

"Imperialism”, ein Wirtschafts-/Strategie-Mix in

einem fiktiven Szenario mit historischen Anlei-

hen. Neben iiberlegtem Wirtschaften wird Euer
diplomatisches Geschick gefordert.

In einer Neuauflage des Anfang der Achtziger

bei SSI erschienenen "Computer Ambush” fithrt

Ihr innerhalb eines WKII-Szenarios kleine

StoBtrupps von Soldaten in Echtzeit gegen den

Feind. Render-Landschaft und -soldaten seht Thr

in einer 3D-Ansicht von schriig oben. Aufler eini-

gen Animations-Loops und einem Angriff einer
amerikanischen Einheit auf einen deutschen
befestigten Wachposten war leider noch nicht
viel zu sehen. fh
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3D Uitra Pinball 2 DEX
Aces Collection DEX
Aces of the Deep  DDD
Adams Family Pin. DEE
AH 64 D Longbow DDD
-Mission CD Korea DDD
Albion DDX
o Alien Trilogy DEE
' Alone in the Dark  DDD
Alone in the D_Tril. DDD
Armored Fist 2 77?
Ascendancy DDD
ATF US DDD
--Nato Fighters DDD
Azraels Tear DDD
Baphomets Fluch  DDD
Battle Isle 3 DDD
Betrayal in Antara  7?2?
Bioforge DoD
Biing DDD
Birthright DEE
Bleifuss 2 DDE
Bundesliga M. Pr.  DDX
Bundesl. Man. 97  DDX
Caesar |l DDD
Citizens DD?
Civil War pDoD
Civilization 2 DDE
Clandestiny DDD
Comanche 3 77
Comanche Comp.  DDE
Comanche vs. Ww. DDD
Command: A. of D. DDD
Command & Cong. DDD
C&C MissionCD  DDD
C&C Alarmstufe R. DDD
-Limited Edition DDD
Conquerer DDD
Conquest of N. W. DDD
Creation DDD
Crusader DDD
Crusader-No Regret DDD
Cyberia 2 DDD
Cybermage DDD
Cyberstorm DDD
Daedalus Enc. DDD
Daggerfall DDD
Das schw. Auge 1 DDX
Das schw. Auge2  DDX
Das schw. Auge 3 DDD
Death Gate DDD
Descent DEX
-Levels of tWorld DEX
Descent 2 DEE
-Missionbuilder DEE
Der Patrizier DDX
Der Planer 2 DDD
Der Produzent DDD
Der Reeder DX
Destruction D. II DEE
Diablo DDD
Die Fugﬁer 2 DDD
Die grofie Schlacht DDD
Die Hard Trilogy DEE
Die Hohlenwelt-S.  DDD
Die Pandorra-Akte DDD
Die Siedler DDX
Die Siedler 2 DDD
Discworld DDD
Discworld 2 DDD
Downint. Dumps DDD
Dune 2 DD
Dungeon Keeper  DDD
Dungeon Master 2 DDX
Earth Siege || DDD
Elisabeth | DDD
F-1 Manager DDD
F-22 Lightning Il 777
Fable 777
Fade to Black DDD
Fantasy General DDD
Fast Attack DD
FIFA Soccer '96 DDD
FIFA Soccer ‘97 DDD
Formula | G. Prix2 DDD
FX Fighter Lim. Ed. DEE
Gabriel Knight 11 DDD
Gender Wars EEE
Gene Wars DDD
Gene Machine DDD
Golden Gate Killer DDD
Grand Prix Man DDD
Hanse DDX
Hardline DD?
Hind 277
Holmes II-R. Tattoo DDD
Heart of Darkness  DDD
Hunter Hunted 00D
| have no mouth 0D?
iM1A2 Abrams 77?
Inca Collection DDD
Independence Day 77?7
Jagged Alliance DDD
-Deadly Games EEE
Kings Quest 7 DDD

33,90DM
79,900M*
29,900M
67,900M
in Vorb.*
55,90DM
81,90DM
in Vorb.*
71,900M*
75,900M*
71,900M
in Vorb.*
31,90DM
63,90DM
in Vorb.*
59,90DM*
27,90DM
in Vorb.*
49,900M
in Vorb.*
75,900M"
79,900M
71,900M*
in Vorb.*
41,90DM
77,900M
75,900M
81,90DM

73,90DM*
23,900M
75,90DM*
33,900M
71,90DM
75,90DM
81,90DM*
71,90DM*
31,900M
73,90DM*
39,90DM
75,900M
91,900M
73,90DM
in Vorb.*
in Vorb.*
29,90DM
71,900M
63,900M
55,900M
in Vorb.*
99,900M
35,900M
61,900M
65,900M
73,900M*
69,900M*
69,900M*
49,900M
37,90DM
59,900M*
in Vorb.*
73,80DM*
in Vorb.*
in Vorb.*
73,900M*
in Vorb.*
39,900M
inVorb.*
35,90DM
in Vorb.*
35,90DM

Kings Quest 8
Kings Q. Collection
Lands of Lore 2
Larry 7
Larry Collection
Legend of Kyr.3
Lemmings Win
Lighthouse
Links LS
Little Big Advent
Lords of the R. 2
Lost Eden
Lucas Arts Cl. Adv.
Lucas Arts CI. Sim.
Lucas Arts Top Ad
Made in Germany
Magic Carpet Plus
Magic Carpet Il
Manic Karts
Magic t. Gatherin
Maniac Mansion
Martini Racing
Master of Antares
A X

Mc Laren at Le M
MDK

Mechwarrior |1
-Mercenaries
-Mission CD
-Special Edition
-WIN95

Mega Race 2

MIA

Nascar Racing 2
NBA Live '96

NBA Live '97
Need for Speed
-Special Edition
NHL Hockey '95
NHL Hockey '96
NHL Hockey '97
Panzer General 2
Pax Imperia Il
PGA European T.
Phantasmagoria
Phantasmagoria 2
Pizza Connection
Pole Position
Palice Quest Coll.
Police Quest SWAT
Pray for Death
Quake

Red Baron 2
Rebel Assault
Rebel Assault 2
Rendezvous im W.
Riddle of Master Lu
Ripper

Road Rash

Sam & Max
Schleichfahrt
Shannara

Silent Hunter
Silent Thunder
Simon 1+2
Simulation Comp
Space Hulk Il
Space Quest 6
Space Quest Coll,
Sports Compilation
Star Control 3
Starcraft

Star General

Star Trek Final U.
Star Wars Coll.
Star Trek Starf|. A.
Star Trek Warrior
Steel Panthers
Steel Paanhers 2

Stonekeg
StrnlegEy ompilat
Super EF 2000
Syndicate Il
Teamchef
Temptation
TFX EF2000
-Tact-Com

The Darkening
The Dig

Theme Hospital
Tie Fighter

Tilt

Time Commando
Toonstruck

Top Gun
Transport Tyc. Del.
Ultima 7 Comp
Ultima Under, 1+2

DEX

in Vorh.*
39,90DM
89,900M*
in Vorb.*
39,900M
25,90DM
29,90DM
75,900M
in Vorb.*
31,90DM
in Vorb.”
25,90DM*
41,90DM
41,90DM
51,900M
39,90DM
31,90DM
45,900M
35,900M
in Vorb.*
35,900M
29,90DM
in Vorb.*
in Vorb.*
in Vorb.*
in Vorb.*
79,90DM
81,90DM"
41,900M
79,900M
79,90DM
73,90DM*
in Vorb.*
in Vorb.*
81,900M
in Vorb.*
51,900M
81,900M
31,900M
81,900M
73,.900M*
33,90DM
in Vorb.*
31,900M
81,900M
in Vorb.*
27,900M
93,900M
39,90DM
69,90DM
41,900M*
75,90DM*
in Vorh."
35,900M
85,900M
in Vorb.*
75,90DM
79,90DM
59,90DM*
35,900M
in Vorb.*

49,50DM
31,900M
31,900M

Auflage hegrenzt!

- Tip: sofort krallen,
bevor es andere tun.
~ Anruf geniigt.

Urban Runner

DDD

US Navy Figh. Gold DDE

US Navy Fight. 97
Vollgas
Warcratt 2

BERLIN

DDE
DDD
DDD

Hc

63,900M
31,900M
in Vorb.*
55,900M
79,900M
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Nienburg, Schlossplatz 19

-Expansion CD DDD  31,90DM
Warriors DEE  29,90DM
Westwood Comp. DDT  75,900M
Wing Commander 3 DDD  35,90DM
Wing Commander 4 DDD  81,90DM
Wipe out 2097 DEE in Vorb.
Worms DDD 65,90DM
-Reinforcement DDD 37,90DM
X-Car DD? 75,900M
X-COM Apocalypse DDD in Vorb.
X-Wing Collection DDT  35,90DM
z DDD 75,90DM*
Zork Nemesis DDD 83,90DM*
Analog ;m Limited 39,900M
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Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme:
M Nachnahmegebir, Ab 250, DM versandko-

] - keine indizierten Spiele!

Lau und Zielke OHG

Eliminator Gamecard 43,900M
Firebird 115,900M
Firebird 11 in Vorb.*
Gamepad 35,90DM
Grip+NHL 169,90DM
Grip+WWF 169,900M
Grip-Pads 57,90DM
Multiport in Vorb.*
Phoenix 99,90DM
Thunderbird 83,90DM
Thunderpad 33,90DM
;hunneman 33,90DM
Wingman 63,90DM
Wingman Bundie 73,90DM
Wingman Extreme 87,90DM
Wingman Light 45,900M
Wingman Warrior in Vorb.*

E!a gamecarE 59,90DM

F-22 Pro in Vorb.*
FCS Flight 2 115,90DM
FLGCS F-16 Flight 237,90DM
Formula T 2 229,90DM
Grand Prix 1 in Vorb.*
PFCS Flight Pro 213,900M
Phazer Pad in Vorb.*
Pra Play Golf 1089,90DM
RCS Paddles 213,90DM
RCS Pro Pedals in Vorb.*

TQS F-16 Weapon Cont
WCS Mark 2

Wizzard Pinball Control
XL Action Control

259,90DM
187,90DM
59,900M
53,90DM
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Nur selten laRt
LucasArts die
Presse in sein
Hauptquartier -
Wir waren da!

So sachlich und schiicht gibt
sich ein Top-Spielehersteller
von auBen

ie ein Star, der das déffentliche Blitz-
lichtgewitter scheut, hat LucasArts
als einer der meistumjubelten Spielehersteller
eine gewisse Bunkermentalitit entwickelt. Von
auBlen deutet nichts an der unscheinbaren Fir-
menzentrale im kalifornischen San Rafael darauf
hin, wer hier zu Hause ist. Auch auf der E3 war
man auf Abschirmung des Stands bedacht.
Offenbar besteht eine berechtigte Angst vor dem
Ansturm allzu fanatischer Verehrer, oder aber
die Gepflogenheiten der Filmindustrie, mit der
die Company bekanntermallen ja eng verflochten
ist, fiirben einfach naturgeméf} ab. Unter diesen
Umstiinden kann ein Vertreter der Fachpresse
es schon als groBe Ehre ansehen, direkt aus dem
Allerheiligsten von den néchsten drei Projekten
der Hitfabrik berichten zu diirfen. Am Rande
konnten wir auch noch das eine oder andere der
Gertichte kliren, die seit Monaten in der Szene
umhergeistern. So fliisterte man uns zu, dal es
wohl tatsichlich einen dritten Teil der “Monkey
Island”-Reihe geben wird. Bei dem im Interview
ab Seite 166 erwiihnten “ECTS-Adventure” han-
delt es sich um just dieses Spiel. Nicht bestiitigen
lieB sich hingegen die Privateer-artige Handels-
simulation im Star Wars-Universum. Diese
Nachricht entstammt wohl eher dem journalisti-
schem Ubereifer einiger Branchenkollegen.

http://www.lucasarts.com ———

CAS

Hochgeheimes aus

X-Wing vs. TIE Fighter

Obwohl Lawrence Holland, der kreative Kopf
hinter “X-Wing” und “TIE Fighter”, sich schon
vor geraumer Zeit mit seiner eigenen Firma
Totally Games selbstiindig machte, dndert sich
prinzipiell nichts. Er behélt weiterhin die Kon-
trolle iiber das Projekt. Die wiederholten Rufe
der Fangemeinde nach einer Multiplayerversion

wurden endlich erhért, denn das hervorste-
chendste Merkmal des finalen Parts der Trilogie
ist die Mehrspielerfihigkeit. Wahlweise liefert
Thr Euch mit Euren Kumpels heifle Dogfights
oder fliegt in Geschwadern gegen den gemeinsa-
men Feind Computer. Um den Kampf gegen
menschliche Opponenten spielbar zu halten, sind

L ‘\" ? : . - l“.ll. ,l\.’
Auch die R-2 Unit des Y-Wing fehit nicht
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dem Panzerschrank

Anderungen in der Flugphysik nétig. Eines der
ersten Probleme, die auftauchten, erkliirt
Holland so: “Im Einzelspielermodus stand der
Wendekreis eines Schiffs nicht in Beziehung zu
seiner Geschwindigkeit, also war es eine recht
clevere Taktik, sich mit dem Riicken gegen einen
Container zu stellen und anzuhalten, um dann in
aller Ruhe verschiedene Ziele anzupeilen und zu
feuern — Da aber genau diese Vorgehensweise
das Spiel im Multiplayermodus fast unendlich in
die Linge ziehen kann, muBten wir uns etwas
einfallen lassen. Jetzt ist die Drehgeschwindig-
keit proportional zur Fluggeschwindigkeit.”

Natiirlich kommt auch der Alleingang durch die
15 brandneuen Missionen nicht zu kurz. Wie
einst Han Solo hiingt Ihr TIE Fighter in Astero-
idenfeldern ab, wenn Thr nicht gerade als Mit-
glied der imperialen Navy dreckige Rebellen in
ihren veralten Z-95 durch Ansammlungen von
Weltraumschrott jagt. Die in frithen Presse-
mitteilungen erwihnte Schlacht im Orbit
von Endor fillt allerdings aller Voraussicht

nach dem Rotstift zum Opfer. Im Bereich vy

der Kontrolle der Wingmen hat sich eini-
ges getan. So ist auller iiber die altbe-

withrten Tastaturkommandos auch eine
Befehlsvergabe iiber die 3D-Ubersichts- &
karte miglich. Zudem springt Ihr jetzt <
per Druck auf die Taste “J” von Cockpit zu Cock-
pit Eurer Staffel, wobei eventuelle Treffer, die
die computergesteuerten Mitstreiter einstecken
mulBten, realititsgetreu iibernommen werden.
Was die Serie von jeher lebendiger als z.B. “Wing
Commander” erscheinen lieB, war die glaubhafte
Wiedergabe groer Raumschlachten — im Hinter-
grund bekriegten sich Sternzerstirer und Cala-
marikreuzer, wihrend kleine Gruppen von
Jigern im Formationsflug um sie herumschwirr-
ten. “X-Wing vs. TIE Fighter” legt auch hier noch
ein paar Kohlen nach, indem es die Hochstzahl
simultan agierender Schiffe auf satte 60 erhoht.
Der Weg vom einfachen Flatshading bei “X-
Wing” zu hochauflésend texturierten und gou-
raudgeshadeten Objekten im jiingsten SproB war
lang aber letztlich lohnend. Tatséchlich ist die
R2-Einheit hinter der Kanzel eines Y-Wings
zu erkennen, die Programmierer haben
gar die feste Absicht, Treffer an der
Auflenhiille eines Schiffs als

Schmauchspuren auf der Textur sichtbar zu
machen. Wichtiger als grafische Details ist
Holland bei all seinen Produktionen jedoch die
flissige Spielbarkeit. Und gerade da haperte es
bei der von uns in Augenschein genommenen
Version noch gravierend. “Das liegt daran, daB
bis jetzt auch die Texturen bei weit entfernten
Schiffen mitgezeichnet werden, auch wenn sie
nur wenige Pixel groB3 sind”, kommentiert einer
der Betatester die schwache Performance.
Irgendwann im kommenden Winter, wahr-
scheinlich nicht mehr vor Weihnachten, werden
die Arbeiten an “X-Wing vs, TIE Fighter” abge-
schlossen sein.

Nie war die Dunkle Seite
stirker als durch ihren
neuen Propheten

Titel X-Wing v. Fighter
Genre Action
Erscheinungstermin 4. Quartal 96

Jedi Knight

Als Sequel zum indizierten Star
.~ Wars-Actionspektakel von
.~ LucasArts ist “Jedi Knight”
_ geplant. Seitdem der zweite
B Todesstern in einer gigantischen
Explosion vom Himmel geblasen
wurde, hat die Allianz der Rebel-
' len alle Héinde voll zu tun, um
aus dem Nichts die Neue Repu-
blik aufzubauen. In dieser Situation versucht /

Entwiirfe werden nach wie
vor von Hand gezeichnet

Jerec, ein Jedi der Dunklen Seite, die
Gunst der Stunde zu nutzen und
das Machtvakuum zu fiillen. Frie-
den und Gerechtigkeit in der Gala-
xis sind in hichster Gefahr
Schon einmal stand ein Séldner
mit zwielichtiger Vergangenheit :
namens Kyle Katarn Gewehr bei
FuB fiir die Ziele der Allianz. Im Laufe
seines neuen Abenteuers wird
er nun gar zum licht-
schwertschwin-
genden
Jedi

Gorg ist der physisch
stiirkste Dunkle Jedi

Dieser Transporter beférdert
AT-ST-Kampfliufer



heranreifen. Es liegt
an Euch, ob Kyle wei-
terhin den Pfad der
Tugend beschreitet
oder zur “Dunklen
Seite der Macht”
tiberlduft. Je nach-
dem, wie Eure Ent-
scheidung ausfillt,

denn es gibt differierende Puzzles und Endse-
quenzen fiir beide Lésungswege. Aullerdem
unterscheiden sich die Kriifte der guten und
biosen Seite voneinander. Nach Abschlul einer
Mission erhiilt Katarn Erfahrungspunkte, die
seinen Jedifihigkeiten zugute kommen. Zu den
Grundtalenten gehéren iibermenschlich weite
Spriinge, die Begabung, durch Wiinde zu sehen,
Heilkraft und Telekinese, also das Bewegen bzw.
Nehmen von weit entfernten Gegenstédnden,
ohne sie zu beriihren.
Sechs diistere Gefihrten unterstiitzen Jerec bei
dem Vorhaben, die magische Energie eines ver-
borgenen Jedi-Friedhofs zu entfesseln: Der drei-
ste Boc ist mit seinen zwei Lichtschwertern
ein besonders gemeiner Gegner. Sariss, die
ruhige und reservierte Perfektionistin, ver-
bliifft durch ihre ausgewogenen Qualititen
sowohl auf dem physischen als auch dem
mentalen Gebiet der “Macht”. Von der
(/ Profanitit des Lebens enttiuscht, hat
Maw die Achtung vor Menschenleben
N verloren. Seine mangelnde Loyalitét
beschert dem Anfiihrer Jerec chroni-
sche Bauchschmerzen. Gore und Pic
sind Zwillinge; der eine ein zweieinhalb
Meter messender Hiine, der andere gera-
de mal halb so grof. Im Kampf arbeiten
sie eng zusammen und erginzen sich
optimal. Mit allen Mitteln versucht sich
Yun zu profilieren; der jiingste der Dun-
klen Jedi ist unberechenbar.
“Jedi Knight” wird mit einer von Grund
auf neuentwickelten 3D-Engine ausge-

stattet, die ausnahmslos alle Objekte

als volltexturierte Vektorkorper auf
nun Stormtrooper, AT-ST-Kampfléufer oder Ver-

Held Kyle Katarn als
Scribble ...

- s

... und als fertiges
Objekt im Spiel

lan ist einer
der Mitstrei-
ter im Kampf
gegen das
Bise

aAndert sich auch der Entwiirfe fiir den geheimnisumwitterten Jedi-
weitere Spielverlauf, Friedhof. Rechts: Yoda als Monument.

biel abluchaen kann.
Traditionell waren
die sparsamen Cut-

scenes immer die

Achillesferse der
“Star Wars”-Spiele — von “Rebel Assault” einmal
abgesehen. Zwischen den “Jedi Knight®-Missio-
nen werdet Thr diesmal “Full Motion Video™
Sequenzen finden, auBerdem erténen wihrend
des Spiels orchestrale CD-Audiotracks.

Titel Jedi Knight
Genre Action
Erscheinungstermin 1. Quartal ‘97

Outlaws

Ein schiirferes Bild vom Gameplay dieses “Spa-
ghetti-Westerns” konnten wir uns im Gesprich
mit Projektleiter Daron Stinnett machen. Tech-

den Bildschirm zaubert — seien es
ladekrine. Voraussichtlich wird der optische
GenuB durch die Unterstiitzung von 3D-Karten
noch gesteigert werden, jedenfalls war die E3-
Version des Spiels ohne “Rendition”-Board gar
nicht erst lauffihig. Neben mehr als einem Dut-
zend Einzelspielerlevels bietet LucasArts auch
fiir eingefleischte Netzwerk-Fanatiker eine Fiille
von Optionen. Maximal acht Spieler haben die
Qual der Wahl zwischen drei verschiedenen
Modi: Entweder jeder bekriegt jeden, die Teil-

nisches Kernstiick von “Outlaws” ist die 3D-
Engine des “Jedi Knight”-Vorgiingers. Jeder der
in verschiedenen grafischen Szenerien angesie-
delten Levels hat die Ausschaltung eines der
zwolf “Outlaws” zum Ziel. Dabei miissen die her-
umstreunenden Zivilisten von Beschul} verschont
werden. Im Multiplayermodus sucht Thr Euch
einen der Halunken aus und iibernehmt damit
dessen unverwechselbare Kampftechnik. Unmit-
telbar in das Spielgeschehen integriert sind
kurze. im Lucky-Luke-Stil handgezeichnete Cut-
scene-Animationen. Weitere Einzelheiten ver-
kneifen wir uns an dieser Stelle, die haben wir ja
bereits im Preview in PP 08/96 niiher beleuchtet.

us
Titel Outlaws
Genre Action-Adventure
Erscheinungstermin 4, Quartal 96




Wieso tun sich die Deutschen
so schwer, wenn es um Com-
puterspiele geht?

=¥ Ebensogut kénnte man fragen,
warum rote italienische Rennwa-

gen stéindig auseinanderfallen oder britisches Rindfleisch nicht
wahnsinnig beliebt ist. “Deutsch” und “Entertainment” scheint sich
nicht so richtig zu vertragen, wobei ich Beispiele wie “Quotennut-
te” Harald Schmidt oder den “deutschen Problemfilm” hier lieber
weglasse. Wer in diesem unsrem Land was taugt, vergeudet seinen
Grips gefilligst nicht an die Programmierung von Spielen, sondern
studiert ordentlich Informatik, strebt nach einer schénen Festan-
stellung bei Siemens, BMW oder Mercedes (auf jeden Fall bei einer
Firma mit sicherer Betriebsrente) und definiert sein Verstindnis
von Freizeit bevorzugt tiber den GroBbuchstaben “F” (FuBball,
Farbfernsehen, Filzpantoffel, Flaschbier usw.). Na gut, das sind
etwas viele Vorurteile auf einmal fiir eine so kurze Kolumne. Aller-
dings kriegt man schon die Krise, wenn man sich auf einer Buch-
messe herumtreibt oder versehentlich in jenen hehren Kreis von
Kolleg(inn)en gerit, der z. B. alljahrlich das “Spiel des Jahres” kiirt.
Da kommt das bedeutungsschwangere Wortchen “Kultur” ins Spiel,

- NEWSsS >

Der kieine KlugscheifRer

wobei keiner mehr “Spiel” sagt. Von der “Ludischen Kultur” ist die
Rede und vom “Homo Ludens”. Komischerweise hat noch nie ein
Computerspiel den Preis bekommen. Wenn sie es im Zusammen-
hang mit Computerspielen verwenden, ergiinzen die Damen und
Herren ihr Lieblingswort gern um eine unbedeutende Silbe: Es
heilt dann Subkultur. Subkultur nix gutt! Spiele haben pédago-
gisch wertvoll zu sein, lehrreich und vor allem gewaltfrei. Dal sie
Spall machen sollen, geht im Wertestreit gerne unter. Der Umdenk-
prozef} habe doch schon begonnen, reklamiert die Kultur-Fraktion
beleidigt. Man setze sich ja lingst intensiv mit dem Phéinomen der
elektronischen Spiele auseinander. Ganz werde ich den Verdacht
aber nicht ganz los, dal} das plétzliche Interesse nicht aus unge-
triibtem Interesse am neuen Medium entsteht, sondern einfach aus
Angst. Keiner kann mehr leugnen, daf die Buchhandlungen zuneh-
mend Regalplatz fiir Software freirdumen und Teile der ehrwiirdi-
gen Frankfurter Buchmesse mittlerweile einer Computershow glei-
chen. Brettspielhersteller marktforschen bange, ob es sie im néich-
sten Jahrtausend tiberhaupt noch geben wird. Viele beklagen, daB
Computerspiele immer brutaler werden, aber nur wenige versu-
chen, es besser zu machen. Auch das gilt z. B. bei den Amis als
typisch deutsch: Die Deutschen seien Weltmeister darin, zu
erkldren, warum etwas nicht geht. Statt einfach mal zu machen...

SV 740
AEROSPACE ALPHA

grofien Subwoofern, Mehrkana
Verstarkereinheit, 240 Watt PMPO,
Spezial-Netzteil, StandfiiBe fir die
abnehmbaren Boxen, Kopfhorer-
und Mikrofonbuchse, Balance-
und Klangregler.

unverbindliche Preisempfehlung

DM 349,-

SV 733 AEROSPACE
EXTREME DELUXE
Musik nicht nur horen, sondern erleben. 2-Wege
System/180 Watt PMPO, vier Surround-Effekte
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial-
Netzteil, Kopfhérerbuchse, Bass- und Hohenregler.

unverbindliche Preisempfeniung DM 199,—

V 732 AEROSPACE EXTREME Magnetischsbgeschimt, 40 Watt (PMPO), e 1o S THEC LAUTSPRECHERSATZ

lagnetisch abgeschirmt, 100 Watt (PMPO),  Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen- Lautstarkeregler, Bass- und Hohen- ' GmbH - FarEast-Impor-Export

O egeg o Bae ur N UWFE(SL“'?“?U;SBB"."?’ liber Batterien Unterstiitzung, inkl. Spezialnetzteil 27408 Weerizen - Tel. (042 67) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
ltzung, Kopthorerbuchss, inkl. Spezialnetztei maglich, inkl. Spezialnetzteil unverbindliche Preisempfehiung DM 69,95 Vertrieb nur iiber den Fachhandel

werbindliche Preisempfehlung DM 99,95 unverbindliche Preicemnfehiuna DM 20 05
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Nur mit Modem
und trotzdem
guten Uber-
tragungszeiten
rund um die Uhr
Online-Spielen -
das ermoglicht
demndchst ein
neuer Service

Rival Network
SWM
Eduard-Siiskind-Weg 1
82319 Starnberg
eMail:

I 100416.256@compuserve.com

Rival Network

E inrichtungen wie Dwango oder T.E.N kennt
in den Vereinigten Staaten jeder Fan von
Actionprogrammen: Beides sind speziell auf
Spieler ausgerichtete, kommerzielle Online-Dien-
ste, in die sich jedermann per Modem einwéhlen,
gegen mehrere menschliche Kontrahenten
gleichzeitig antreten kann und so alle Vorteile
lokaler Netzwerke von zuhause aus geniefit —
alles frei nach dem Motto: Wirklich intelligentes
Gegnerverhalten gibt es nur in Online-Spielen.
Mit entsprechenden Angeboten sieht es hierzu-
lande bislang diister aus: Obwohl sicherlich aus-
reichend Interesse bestehen diirfte, gab es
schlicht und einfach nichts. Das dndert sich dem-
néchst mit dem ,Rival Network”.

Technisch will sich “Rival” up-to-date prisentie-
ren: Durch speziell auf Computerspiele abge-
stimmte Ubertragungsprotokolle und Daten-
kompression kénnen die Teilnehmer auch im
heiBesten Gefecht noch miteinander chatten
oder Dateien down- bzw. uploaden. Grundsétz-
lich wird bei allen Spielen der IPX-Netzwerkmo-
dus genutzt: Den unterstiitzen praktisch alle
Mehrspieler-Programme, er macht technisch
kaum Probleme und ist einfach zu konfigurie-
ren. Geboten wird, woran die Teilnehmer Inter-

OWER

esse haben: Von Actionprogrammen wie ,Des-
cent” bis zu Strategietiteln a 1a ,Warcraft 2“ oder
.Command & Conquer”. Die genauen Kosten
sind noch nicht bekannt, sollen sich aber im
mittleren einstelligen Bereich/Stunde bewegen.
Weil ,Rival Network” mit dem lokalen Spiele-
laden um die Ecke kooperieren méchte, diirfte
an Telefongebiihren meist nicht mehr als der
normale Ortstarif anfallen — richtig billig wird’s
ab Mitternacht. Die Pforten des ,Rival Network"
sind noch geschlossen, werden aber kurz nach
dem Erscheinen dieser Ausgabe eriffnet — im Ge-
sprich ist auch ein voriibergehender kosten-
loser Testbetrieb. ste

“Descent 2”: Nicht nur per Internet,
demnichst auch schnell genug bei Rival

VERSCHIEDENES

* Konkurrenz belebt das Geschaft. Sowohl
Microsoft als auch Netscape geben fast
zeitgleich die offiziellen 3.0er-Versionen
ihrer Internet-Browser frei. Beide

3D-Sprache VRML und kénnen -~
unter anderem - von den
jeweiligen Homepages der
Hersteller geladen werden.
http://home.netscape.com
http://www.microsoft.de

* Deutsche Firmen drangt es
immer starker ins Web: Bomico,

die unter anderem Activision, Blizzard und
Sunflowers vertreiben, sind mit einem
umfassenden und gut aufgemachten
Angebot vertreten: So gibt es handge-
malte Skizzen von den Entwicklern, Tips
& Tricks sowie Updates. Durch die Seiten
fihren witzig gemachte Comicfiguren.
http://www.bomico.com

unterstiitzen Java, Plug-ins und die .

*» Beam me up, CompuServe: Der Online-
Dienst hat ein neues deutschsprachiges
Forum eingerichtet, in dem sich alles

| um StarWars, Perry Rhodan,

Babylon 5 und natirlich um
I StarTrek dreht. Ubrigens ist
" das SciFi-Forum cines der
ersten, das mit Internet-kompa-
tibler 32-bit-Technologie arbei-
tet. Go SCIFID

* Mittelalter neuzeitlich: Eine Site
nur fiir “Schwarze Auge”-Freun-
de, vom Pen & Paper-Rollenspiel his
zu den Versionen auf PC, gibt es jetzt auch
im Internet. Nicht von den offiziellen Her-
stellern, sondern von einem Fan wurde
das sehr detaillierte und liebevolle Ange-
bot aufgebaut. Angehende Paladine und
Zauberer sollten unbedingt probesurfen!
http://www.geocities.com/
TimesSquare/4603/

* “Planet Germany” — Bescheidenheit ist
eine Zier — nennt sich eine virtuelle,
deutschsprachige Stadt im Internet.
Neben Kaufhaus, Flohmarkt oder Galerie
findet sich im Casino auch eine Ecke flr
Spieler. Der Zugang ist nicht frei, Neugie-
rige mussen erst ein Kennwort bestellen.
http://www.planet-germany.de

* Westwood zihlt die Zeit: Auf den Web-
Seiten der Company aus Las Vegas lauft
ein sekundengenauer Countdown bis zur
Premiere des lange erwarteten “Com-
mand & Conquer 2 — Alarmstufe Rot”.
Wire das erste Mal, daf ein Computer-
spiel sooo plinktlich erscheint.
http://www.westwood.com/redalert

RN

tes, 32 seconds

Westwood: The Final Countdown?
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PLAY ONLINE

CompuServe: bot, von dem ein Link weiter zum Cept- [FEENNNIEIE
DEUSPIEL Forum Forum leitet. Dort diskutieren die Teil- “’o““’ l q v
Ein ruhiger Monat im ersten  nehmer munter {iber Computerspiele-

deutschsprachigen Forum  Themen.

zum Thema Spiele auf Com-  Power Play#

puServe: Nach wie vor sind

die Nachrichtenbereiche grob nach Genres sor- Internet:

tiert, dazu kommen Sektionen fiir allgemeinen ~ Power Play WebQuarters
Smalltalk. Alle Dateibibliotheken sind bis zum  Diesen Monat neu: Zu den besten Spie-

[Naws & Previews|

[spiele Tests)
[support]
[Demos. Patches, Cheats |

3 [Powcr Play Aktuell |

[zuriick] ‘i\_ [Forum]
Rand mit Software vom Feinsten gefiillt. Beson-  len des Monats geben wir fast zeitgleich
ders interessanten Programme stellen wir eige-  mit der Demoversion auch einen Walk- T-Online-Leitseite: Sobald
ne Abteilungen bereit. Through, Cheat oder eine ausfiihrliche Lisung — der Kéter die Power Play
Go DEUSPIEL Resultat einer Zusammenarbeit unserer Website auswendig gelernt hat,
und dem ,Spieleforum® (httpy/www.spielefo- nervt er im Forum immer
T-Online: Power Play# rum.de). Natiirlich gibt es auch weiterhin Pat- mit klugen Ratschligen

In der Reihe der unregelmiBig stattfindenden  ches, ScreenShots etc. zum laden.
Online-Konferenzen fand sich kiirzlich auch die

Redaktion zum lockeren Plausch ein. Wer die WebQuarters:
jeweiligen Termine erfahren méchte: Das Kenn- http://www.magna
wort ,Power Play#* fithrt zu unserem KIT-Ange- media.de/powplay
Silent Hunter (d)....................69,95 o > »
Produkt des Monats Tie Fighter (d) .. . 74/95 Gewinnen Sie eine
] Time Command (d) .............. .79,95 } h h h
2 Warcraft 2 (d) .....oooovvniiii 79,95 | ei e Wae e 1:’0*
§ Kostenlosen Katalog anfordern! § w
Warcraft 2 - Data (d) ............ 28,95
Wing Commander 4 (d).......... 79,95
72 [o]) e 74,95
Zork Nemests (s ) I 84,95

Angebot des Monats

;5
Entertainment E
Afterlife (e/d)........................ 74,95
AH-64 Longbow (d)................ 79,95
ATF (d) . . 79,95

Battlecrwser‘ BDDOAD [d]
BleifuB 2 (e/d)......................
Civilization 2 (d) ...ovvvvvennnn...

mediaonline verlost einen Wochenendtrip fiir
zwei Personen nach New York im Wert von
4.000,- DM. Einfach untenstehenden Coupon

i lrse. de
www.media [line.
mediaonline GmbH * Postfach 1564 « 30956 Hemmingen * Fon & Fax 0180/5258686

4 ausfillen und einsenden oder zufaxen. Die

GRANDprlx2 Teilnahme ist unabhangig von einer Bestellung

Command & Conguer 2 [d) ....89,85 # AMICROPROSE bei mediaonline. Einsendeschluf ist der
Cyberia 2 (€) ..ooovvvieiienn 74.95 30.11.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Dark Forces 2 (e)..................89,95 Infotainment r’J’;'“;I """ ht """" d ”';"' """" (;
DEI‘ Produzent (d).................. 74,95  pDunfo 3.0 () 39,95 e ic FI:]OC e E::‘I kei Ier :5ung er }
Diablo (d)...........c.ccoooiiiii 79.95 e Lowvre (d] .................. ....109,95 SRUENFR e, |
S'eksﬁdfr = [ad:];‘[‘“/a] ----------- gg.gg Mein Traumbad (d) ................ 59,95 NN |
uke Nukem e/d) ... ; M P e i
Elisabeth (d)....................... 8885 Do iohion Il a7 [dd]] ,,,,,,,,,,, 23;32 REg Pame ureivunse |
F1 Manager (d) .......ocovveenn. 74,95 - 7Ty :
Fantasy General (d)................ 65,95 Edutainment _8 StraBe und Hausnummer |
Fifa Soccer 96 (d) ................63,95 Mortimer (&) .....cccoooevvrervvvnnn, 69,95 < i
Hugo 4 [d)...covivecrnninnnnnnnnnnnn, 69,85 Max und das SchloBgespenst..69,95 ;
Lands of Lore 2 (d)...... e B9,85 DOllies Welt [d) .....ccccceovvrinninns 74,95 PLZ und Ort :
Quake (e/d).......c.ccovvevvennn.... 69,95 Pippi Langstrumpf (d) ............ 69,95 vt Y pc ™ e |
Alle Preise in DM, zzgl. Versandkosten. Zahlung per Kreditkarte oder Nachnahme. Preiséinderungen und Zwischenverkauf vorbehallen. o i B 4 L. 200
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David Perry,
Chef von Shiny,
iiber seinen
Hoffnungstrager
“MDK"”

//
SR\
o

T

dhrend in unserer vorigen Ausgabe unser

Hauptaugenmerk den technischen Details
von “MDK” galt, spricht diesmal David Perry,
der humorvolle Earthworm Jim-Erfinder, selbst
iiber sein bislang wichtigstes Projekt.
Der vielen Freud, der “einen™ Leid
Wer glaubt, das Spiele-Programmieren sei leicht,
dem will ich zun#chst einmal meine Leidensge-
schichte aufhalsen. Die meisten Programmierer
glauben, Star Trek sei das Grifite seit der Exfin-
dung des geschnittenen Brotes und das nur, weil
diese Jungs als Helden gelten und gelegentlich
Sex mit Alienfrauen haben. Was kinnte sich ein
kleiner Programmierer mehr vom Leben wiin-
schen? Doch die Realitéit sieht fiir uns anders
aus. Im Mirz locken wir ein ahnungsloses
Midchen in unsere Fénge, fithren sie ein paar
mal aus und stoBen dann die unvergessenen Zei-
len, “MDK mubB fertig werden, Hunderttausende
von Leuten zidhlen auf uns, ich sehe dich zu
Weihnachten wieder”, aus. Von diesem Tag an
beginnt der unglaubliche StreB3, ein cooles Spiel
zu machen, es rechtzeitig fertig werden zu lassen
und deiner Freundin stéindig zu erkldren, daB sie
dir wichtiger ist als Computerspiele.
“MDK" und Gewalt
Als ob das nicht schon grausam genug wire,
glauben die meisten Spieler, daf wir uns in
“MDK” zu sehr auf Gewalt und Tod konzentrie-
ren. Beruhigt Euch. Wir geben uns jede erdenkli-

Internet: http://www.shiny.com ——

MDK

che Mithe mit dem Spiel, es wird geniigend
Gameplay und jede Menge Gags beinhalten. Thr
kennt alle das Gefiihl, wenn Ihr ein extrem
ernsthaftes Spiel spielt und plétzlich passiert
etwas lustiges. Das haut einen um wie ein star-
ker Cocktail. Zu viel Action ddet an, zu viel
Humor auch — wir bei Shiny konzentrieren uns
auf das gesunde Gleichgewicht.

Ein cooles Feature des Spiels ist die Tatsache,
daB unsere Feinde Augen haben. Ich hére Euch
schon fragen, ob man die ausschieflen kann.
Kann man, aber viel wichtiger ist, dafi ein Feind,
der sich auf einem Dach befindet und Euch aus
dem schiitzenden Schatten treten sieht, das sei-
nen Mitstreitern meldet, woraufhin Thr mit
Eurem “Admiral”-Sichtgerit sehen konnt, wie
sich durch den Alarmschrei aufmerksam
gemacht séimtliche Blicke der Feinde in Eure
Richtung wenden. Eure Strategie soll es sein,
Euch aus der Deckung heraus an auf Déchern
postierte Wachen heranzuschleichen und sie aus-
zuschalten. Deswegen stellen wir Euch die ziel-
genauste Waffe zur Verfiigung, die es je in einem
Computerspiel gab. Schaut Euch das Demo auf
dem CD-ROM an!

Was hat eiine noch geheime Demo-Crew
mit MDK zu tun?

Ein bekanntes Team von Demo-Programmierern
arbeitet derzeit an einem Level fiir MDK. Diese
Leute programmieren normalerweise aus purem
Idealismus. Aus diesem Grunde schaffen sie es,
einen PC sogar zum singen zu bringen. Ihr
Talent ist pur und konzentriert, sie legen keinen
Wert auf Jobs in unserer Industrie und sind
bekannt dafiir, daB sie ein Spiel bis zu 500 mal
durchspielen, um von der Konkurrenz zu lernen.
Dieser letzte Level von MDK wird so lange wie
moglich geheimgehalten werden, doch die Leser
von Power Play kénnen sicher sein, daf} sie ihn
hier zuerst sehen werden.

Der Startievel “Freefall™

Vor jedem Einzelabschnitt, der in einer immer
anderen schwebenden Stadt spielt, mii6t Thr aus
einem Raumschiff stiirzen, um mit der
Geschwindigkeit einer Kugel auf eine fliegende
Stadt des Feindes hinabzustoen. Wihrend Thr
das tut, versucht Euch der Radar des Gegners zu
erfassen. Im freien Fall miift Ihr lediglich dar-
auf achten, dem Radar zu entkommen und uner-
kannt in der Stadt zu landen. Andernfalls erwar-

 tet Euch ein “BegriiBungskomitee”. Hat Euch der
" Radar erfaBt, hagelt es einen ganzen Satz

Geschosse, denen Thr dann zusétzlich auswei-

W
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‘PREVIEW:

Interview mit David Perry

chen miifit, Das fiese dabei ist, das mit Euch
auch Eure ganzen coolen Waffen abgeworfen
werden. Beim Anflug auf die Stadt kénnt Thr ver-
suchen, Euch die Sachen zu schnappen, was das
Ausweichen natiirlich noch erschwert. Nehmt
Thr den leichten Weg und kiitmmert Euch einen
Dreck um die Sachen, landen sie verstreut in der
Stadt und IThr miiBt sie erst einmal suchen. Das
ist doch ein netter Ansporn: Wenn Ihr gut seid,
erscheint [hr waffenstarrend in der Stadt, seid
Ihr schlecht, landet Thr besser mit Euren Beinen
unter den Armen.

Die Waffenkamera

Im Moment sind wir gerade dabei, eine Kamera
in MDK zu integrieren, die Eure Scharfschiitzen-
kugeln durch die ganze Stadt bis zu ihren Zielen
verfolgt. Feuert Ihr eine zielsuchende Rakete ab,
kénnt Thr ihren Weg verfolgen, selbst wenn sich
der Feind hinter einer Mauer verbirgt. Thr beob-
achtet, wie Eure Rakete ihn jagt. Ich sage Euch,
das kann sehr befriedigend sein.

“MDK"” und Grafilkarten

Eines mochte ich unbedingt noch loswerden: Ein
Spiel fiir einen Rechner zu schreiben, der durch
eine schlechte Grafikkarte verkriippelt werden
kann, ist heikel, da der Spieler eventuell nicht in
den vollen GenuB des Programms kommt. Es ist
entsetzlich, wenn man bei einem Spiel die
Details abschalten mufi. Das kann oft vermieden
werden, indem man sich vor dem Kauf einer
Grafikkarte gut informiert. Die meisten Herstel-
ler von Grafikkarten richten Ihre Babys darauf

m
S

Um der Rage des monstrisen Wiichters zu ent-
gehen, rolit sich Kurt aus dessen Aktionsradius

aus, Windows zu beschleunigen und vergessen
dabei total, dal3 Spieler fiir ihre Karten noch eine
ganz andere wichtige Verwendung haben. Wenn
auf den Schachteln so etwas wie “blitzschnell”
steht, meinen sie damit, daf3 das Editieren von
Spread-sheets auf dieser teuren Karte Nigel
Mansell die Triinen in die Augen treibt. Doch
wenn [hr ein Actionspiel ladet, seid Thr geleimt.
Man kann einen Pentium mit 166 MHz zu der
Performance eines schlechten P-90 verkriippeln.
Ich weill es am besten, denn mir ist es selbst
schon passiert. Ich will hier keine Werbung
machen, aber achtet auf Grafikkarten-Test in
SPIELEmagazinen. Fast jede Grafikkarte hier
bei Shiny ist eine Matrox MGA Millenium.
“MDK” erscheint zu Weihnachten. Versichert
Euch, daf das Christkind eine gute Grafikkarte
unter den Baum legt. Bis zum niichsten Monatr
in Power Play...

Unten links seht lhr die witzigen Icons
einiger aufgesammelter Extra-items

Naseweis: Der vorwitzige
Gunter Junior muf®
fortan auf sein
Riechorgan
verzichten

Furiose Explosionen sorgen
filr reuclnlleln Acﬁcm

MDK

Genre
Action

Hersteller
Shiny/Interplay

Erscheinung geplant
Dezxember "96




Zuletzt machte
Core Design mit
~Shellshock” und
~Thunderhawk 25
von sich redenf
etzt will das
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An der Art, wie Lara sich an
Felsvorspriingen hochzieht,
erkennt man das Vorbild
~Prince of Persia”.

Hoffentlich reicht der Atem -
Tauchgang durch den Tunnel

Verhingnisvolle Fauna macht
Euch allenthalben zu schaffen

Hauier

um ﬁe dlm“ﬁamﬁ'en au&m nochzum 5

guten Ton gehort, luden Core Design und
Centregold Vertreter der britischen und deut-
schen Fachpresse ein, um Thr jiingstes Sah-
nehiiubchen anzupreisen. Hauptdarstellerin des
dreidimensionalen Action-Adventures ,Tomb
Raider” ist Lara Croft, ein Flintenweib allerer-
ster Giiteklasse — Beidhiindig schiefend, Salti
schlagend und schwimmend kimpft sie sich
durch die drei groBen Zentren der antiken Hoch-
kulturen: Peru, das alte Rom bzw. Griechenland
sowie Agypten. Warum aber setzt sich eine
attraktive junge Frau mirderischen Gefahren
aus? Ringt mit Krokodilen, Biren und Wilfen?
Schwingt sich in schwindelerregenden Hihen
von einer bréckelnden Plattform zur néchsten?
Was Lara motiviert, dies alles durchzustehen, ist
die Hatz nach einem sagenumwobenen Artefakt,
dem sogenannten ,Scion”.

Es gehirt nicht viel Phantasie dazu, um zu
bemerken, dal Laras Charakter frappierende
Ahnlichkeit zu einem Herrn aufweist, der sowohl
auf der Leinwand als auch auf Computermonito-
ren mehrfach dullerst erfolgreich abenteuerte.
Der Action-Archiiologe Indiana Jones war fiir das

et: hitp:/www.usgold.com ———

lsweise die Flucht vor der
i 5 ,mbr des verlorenen Schatzes®
rurden adaptiert Auf dhnliche mechanische
en trefft ihr in allen Szenarien (Peru, Rom,
Agypten). Die Locations sind in je drei Level
unterteilt. Wer jetzt mal nachrechnet, kommt
folglich auf neun Level, es sind de facto jedoch
(mindestens) zwolf. Wohin es Euch bei der feh-
lenden Episode verschliigt, behalten wir vorerst
noch fiir uns. LaBt Euch iiberraschen!

Wie schon erwiihnt, hiilt Lara in der Regel nicht
nur eine, sondern gleich zwei Feuerwaffen simul-
tan im Anschlag. Demnach kann sie auch zwei
sich unabhiingig voneinander bewegende Ziele

Die Protagonistin hat auch weniger
burschikoses Outfit im Kleiderschrank
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Gegenstiick

ins Visier nehmen. Sobald etwas in ihre Reich-
weite kommt, legt sie automatisch darauf an und
folgt mit dem Waffenarm jeder Bewegung des
Opfers. Thr miilt nur noch den Abzug betiitigen.
Damit Laras weibliche Vektorrundungen und
geschmeidige Animationen (allein 2000 Phasen
fiir die Hauptdarstellerin) auch voll zur Geltung
kommen, wiihlte Core anders als bei ,Shellshock®
und ,Thunderhawk 2 mal nicht die Perspektive
der ersten, sondern der dritten Person. Eine com-
putergesteuerte Kameraautomatik riickt unsere
Heldin stets ins rechte Licht und achtet darauf,
dal keine stérenden Wiinde zwischen ihr und
dem Auge des Betrachters liegen. Das mag auf
den ersten Blick nach ,Alone in the Dark* klin-
gen, ist in Wahrheit jedoch weit eindrucksvoller,
da sdmtliche Hintergriinde nicht gemalt oder
vorberechnet, sondern in Echtzeit gerendert wer-
den und somit in stdndiger Bewegung sind.
Durch wilde Kamerafahrten gewinnt so manche
Szene an Dynamik. Fiir texturierte und geshade-
te Gewdlbe dieser Qualitit ist naturgemaB auBer
guten Entwicklungstools eine Menge Rechen-

< Wenn nur ein
Opponent in der
Nihe ist, kon-
zentriert Lara das
Feuer beider
Waffen auf ihn

Skeptische Blicke
ziehen diese wenig
vertrauenerwecken-
den Hingebriicken
auf sich §

Accelerators verzichten wollte. Man entschloB
sich, verschiedene Karten direkt, also ohne Soft-
wareinterface, zu unterstiitzen. Den Anfang
macht die 3DFX-Karte, mit deren Hilfe das Spiel
Auflésungen von bis 1280x1024 Bildpunkten
fliissig meistert und die Grafik dabei noch mit
einem weichzeichnenden Fogging-Effekt auf-
peppt. Spiter folgt noch eine Version fiir das
-Rendition“-Board. Gliickliche Saturn-Besitzer!
Sega handelte einen Exklusivdeal fiir ,Tomb Rai-
der aus. Dadurch erscheint das Spiel fiir die
Next-Generation-Konsole einen Monat frither als
fiir Playstationaand PC, némlich im Oktober.
Operations Dj drian Smith: ,Mir persin-
lich sagt di Mzung am meisten zu, da
e ngsmandver

power vonnoten. ,Tomb Raider” lduft auf einem
166-MHz-Pentium auch in SVGA zufriedenstel-
lend schnell, den richtigen Kick gibt allerdings
erst eine 3D-Beschleunigerkarte. Die Entwick-
lungsarbeit begann bereits vor 15 Monaten, also
lange bevor Microsoft die ersten Developer Kits
zu Direct 3D auslieferte. Schon damals war Kklar,
daB Core nicht auf die Fihigkeiten eines 3D-
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MACHTIGE
L WERKZEUGE |

Mit dem ,Room Editor” kann

der Map-Designer die Wirkung
[von Texturen und Licht direkt
‘ austesten und ggf. liberarbeiten.

' 1. Die Polygonstruktur des
Raumes wird entworfen

2. Texturen verkleiden die
nackten Oberfléichen

3. Lichtquellen vervollstin-
digen das Erscheinungsbild

haben, deutet auf
nungen der zweiten Jah

Tomb Raider
Genre
Action-Adventure
Hersteller
Core Design
Erscheinung geplant
November "96
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Wozu denn noch
Konsolen kaufen?
Beim Anblick der
Grafik-Exzesse
von Bleifuf3 2
sind sogar
iiberzeugte
Playstation-Fans
sprachlos

Bereits in Ausgabe 896 konnten wir einen
ersten Einblick in Graffitis neuestes Werk
erhaschen. Obwohl es sich nur um drei Screen-
shots handelte, war damals schon zu erahnen,
was da auf uns zukommt. Inzwischen existiert
eine voll spielbare Betaversion, die bis auf einige
noch fehlende Features — Meisterschaftsmodus,

oVraEsE
“

Mit dem Porsche 911 driftet i, p1essisak
es sich auf igyptischem 9
Sand besonders schién

Tiickische Schneewehen (oben) und Gei-
sterfahrer mimende Kollegen (darunter)
gehdren bei Graffiti zum Rennfahreralitag

0l:07:67

oL :LE: 22

CAR CUSTOMTZATION

LEIF

DER Renner

Solche artistischen Zweiradeinlagen sind bei BleifuB 2 keine Seltenheit

http://www.vie.com

SVGA-Auflésung, Musik und noch ein paar ande-
re Kleinigkeiten — relativ fortgeschritten ist und
durchaus fundierte Aussagen iiber die Qualitit
zuldft. Soviel sei schon mal verraten: Die Man-
nen um Graffiti-Chef Antonio Farina legen mit
Bleifufl 2 nicht nur ihre Schlitten um etliche Zen-
timeter héher, sondern auch die MeBlatte fiir
zukiinftige Arcade-Racer.

Der schon beim Ende 1995 erschienenen Urpro-
gramm bis dahin kaum gekannten Qualitét der
3D-Grafik setzen die Mailinder noch eins drauf.
Das Geschehen auf der Strecke erstrahlt nun,
entsprechende Grafik- und Rechenpower voraus-
gesetzt, in 656000 Farben, optional auch in SVGA.
Ab welchem Prozessor dieser Modus verniinftig
lduft, steht noch in den Sternen, schon das “alte”
Bleifuss war ja hier kein Kostverdchter und
pochte fiir akzeptable Frameraten auf einen
166er Pentium. Mit weniger gibt sich Teil 2 in
SVGA sicherlich auch nicht ab, die ebenfalls
grandios aussehende niedrige VGA-Auflésung
war dafiir mit einem Pentium90 vollauf zufrie-
den und sorgte fiir absolut ruckelfreies Fahr-
vergniigen, das nur die Konkurrenzprogrammie-
rer wohl nicht so recht genieBen kénnen. Dafl
BleifuB 2 kein miider Abklatsch ist, sondern viel
Gehirnschmalz drin steckt, merkt man bei jeder
Radumdrehung. Die Autos verformen sich bei
Kollisionen kunstvoll, das Fahrgefiihl ist ein vél-
lig anderes, deutlich realistischeres.
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Die sechs Neuen, tiber die ganze Welt verstreu-
ten Strecken konstruierte Graffiti mit Hilfe des
3D Studios und verzierte sie mit den fiir die

-
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DIE TEAMS

Bei Bleifu® 2 kommt der Team-
gedanke verstarkt zum tragen.
Ihr schliet Euch einer der fol-
genden vier Truppen an, deren
Boliden in denselben Farben
wie die Abzeichen angepinselt
sind: Angels, Condor, Wasp und
Zeus (von links oben nach
rechts unten)

Wie hier am
3D-Modell gut
zu erkennen,
gehért die
Piste in
Kolumbien zu
den verschlun-

-~ Ein bevorstehender

Sprung aus der Sicht einer

der neuen Perspektiven

vier Typen mit differierenden Fahreigenschaften.
Der bereits bekannte Porsche 911 (heit im Spiel
Radiance) ist als klassische Heckschleuder fiir

jeweilige Region typischen Bauwerken. In Agyp-
ten z.B. stehen am Streckenrand gewaltige Poly-
gonpyramiden, die Sphinx, der Tempel von Abu
Simbel und ein typisch arabisches Stidtchen ist
auch vorhanden. Die Spielmodi blieben grifiten-
teils gleich, im Meisterschaftsmodus darf jetzt
aber ein bilichen an Reifen, Bremsen und Auf-
héngungen herumgeschraubt werden. Dies ist
auch nétig, da sich die Pisten teilweise enorm
voneinander unterscheiden und dadurch véllig
verschiedene Anforderungen an die Sportwagen
stellen. Apropos: Von diesen gibt es in Bleifufl

o

&

3
m

den finnischen Schnee ebensowenig geeignet, wie
der leichte und wendige, aber PS-schwache
Spark (eine Art Mazda MX-5 mit Hardtop) fiir
die englischen High-Speed-LandstraBen. Die
restlichen Zwei fiihlen sich mit ihrem Allradan-
trieb und der befriedigenden Motorleistung auf
jedem Kurs halbwegs zu Hause.

In ein paar Wochen sollte das neue BleifuB in
den Regalen und der Test in der Power Plays ste-
hen, in dem wir dann auch aufkléren, ob erneut
ein Bonusfahrzeug versteckt ist und die Strecken
auch verkehrt herum befahrbar sind. mg

Bleifuss

Genre
Rennspiel

Hersteller
Graffiti/Virgin

Erscheinung geplant
November
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Der fliegende
Zirkus des
roten Barons
gegen den Rest
der Welt

- = A ~ i
Der Auswahlschirm der ver-
schiedenen Campaigns

Ein Dreidecker iiberfliegt
mehrere britische Panzer

Bomico Hotline: 06107/93 01 00 —————

FLYING

Tollkuhne Manner in

Die deutsche Albatros befindet sich in idealer AbschuBposition hin-

ter der britischen Camel. Ob der Pilot den Vorteil nutzen kallu?

owan, Hersteller von Flugsimulationen wie
“Dawn Patrol” oder “Navy Strike”, kehrt mit
“Flying Corps” zu den Anfiingen der Fliegerei
zuriick. Im Gegensatz zu anderen Simulationen
ist es nicht moglich, einfach nur Satellitenfotos
zur Generierung der Landschaft zu nutzen. Zwar
existieren geniigend Daten tiber die verschiede-
nen Regionen, aber da sie aus der heutigen Zeit
stammen, sind sie fiir eine korrekte Umsetzung
nicht geeignet. Wilder und Felder, die damals
von strategischer Bedeutung waren, existieren
heute nicht mehr in der gleichen Form. Um
trotzdem realistische Landschaften liefern zu
kénnen, griff man auf Originalkarten und Fotos

Eure Jagd-Staffel im Uiberblick

der Luftaufklirung der damali-
gen Zeit zuriick. Diese Karten,
bzw. Fotos sind natiirlich
schwarz-weil3, deshalb flog das
Programmierteam mehrmals
nach Frankreich, um dort Far-
ben und Eigenarten der Regio-
nen studieren zu kénnen. Da
alles so authentisch wie moglich
sein sollte, wurden die verschie-
denen Gegenden sogar zu den
historisch korrekten Jahreszei-
ten besucht. Ahnlich aufwendig
ging man bei den Flugzeugen
vor. Anstatt wie bei anderen

Simulationen alle vorhandenen Flugzeugé in-das
Programm zu integrieren, beschriinkte sich das
Team auf zwei Flugzeuge pro Seite. So kinnt-Thr
auf deutscher Seite den beriilhmten Dreidecker
Fokker DRI und die Albatross DITI fliegen. Ame-
rikaner benutzten mangels eigene ‘ J
franzésische, darunter die SPAD und diéNieu-
port Scout. Das englische Royal Flying Col ps
greift auf die SE5A und die Sopwith Camel
zuriick. Gerade die Camelstellte das grioBte Pro-
blem dar. Aufgrund ihrer Motorkonstruktion
hatte die Sopwith die Eigenschaft, Rechtsdre-
hungen schneller auszufiihren als Linkskurven.
Den Grund fiir diese Eigenart liefert der Gyro-
skop-Effekt (Torque), bei der eine schnell rotie-
rende Masse mit heftigen Gegenreaktionen auf
hastige Bewegungen antwortet. Dieses Phéno-
men wurde allen Schwierigkeiten zum Trotz
korrekt in das Flugmodell eingearbeitet. Natiir-
lich sind die speziellen Eigenschaften der einzel-
nen Flugzeuge abschaltbar, um Neulingen die
nitige Sicherheit fiir den Start zu bieten.

Neben den Single Missions stehen Euch vier

Campaigns zur Verfiigung, die Euch in drei ver-

schiedene Teile Frankreichs bringen, Verdun,
Cambrais und die Somme-Region. In einer miift
Thr die Rolle von Lothar, dem kleinen Bruders
des roten Barons iibernehmen. Thr habt einen
Monat Zeit, von Richthofens Abschullrekord ein-



Internet http://www.empire.co.uk

zustellen. Habt Ihr entschieden, auf welcher
Seite Ihr steht, durchlauft Thr mehrere Missio-
nen. Im Gegensatz zu anderen Simulationen,
verlaufen die Kampagnen bei “Flying Corps”
nicht linear, d. h. Thr kénnt Euch eine von meh-
reren Missionen aussuchen. Sobald Thr zum
Geschwaderkommandeur aufgestiegen seid,
konnt Thr wie bei Sierras “Red Baron” Eurem
Flugzeug einen individuellen Anstrich geben.
Der eingebaute Malkasten gibt Euch pro Flug-

zeug eine Auswahl aus 32 768 verschiedenen
Kombinationen. Der niichste Punkt auf der
Tagesordnung ist die Einteilung der Staffeln.
Jedes Mitglied Eures Geschwaders hat einen
eigenen Charakter, zu dem unter anderem sein
Verhalten in Luftkéimpfen gehort. So gibt es den

Ballons waren in der damaligen Zeit
fiir die Aufkliirung zustindig.

CORPS

ihren fliegenden Kisten

Taktiker, der den Kampf beurteilt und nur dann
angreift, wenn er im Vorteil ist. Chevaliers (Rit-
ter) stiirzen sich wie Berserker in jeden Kampf,
egal wie die Bedingungen sind. Der dritte Typ ist
eine Mischung aus den beiden anderen. Neben
der Art der Formation gebt Ihr hier auch die
Befehle an Eure Fliigelménner. In der Luft habt
Ihr keinen Einflu auf ihr Verhalten — Sprech-
funk gab es ja noch nicht.

Optisch prisentiert sich sowohl am Himmel als
auch am Boden alles in feinster SVGA-Grafik.
Flugzeuge, Gebiiude und Fahrzeuge sind getreu
den Originalen nachgebildet. Leider gehiren die
missionsrelevanten Gebiete zu den flachsten
Gegenden des Ersten Weltkriegs, auBer zahlrei-
chen Erhebungen ist die Landschaft sehr eben.
Dies liegt aber nicht an der Engine, wie Ihr am
Nachfolger “MiG Alley” sehen werdet. bru

‘PREVIEW»

FLIEGENDER ZIRKUS
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Anders als die Amerikaner und
die Englénder, gab Richthofen
seiner Staffel keinen pompdsen-
Namen. Er nannte sie einfach
den fliegenden Zirkus - und pin-
selte seine Maschinen knallbunt
an, obwohl er damit alle Vortei-
le eines Tarnanstrichs aufgab. Da
der fliegende Zirkus (beraus
erfolgreich war, untersttzten die
Kommandeure die Idee, und bald
begannen auch die Asse der
Gegenseite, mit bunten Vogeln
am Himmel zu erscheinen.

Das Farbschema
Eures eigenen
Fluzeugs wird in
leicht verinder-
ter Form auf die
Maschinen Eurer
Fliigelminner
iibertragen.

Flying Corps

Genre
Flugsimulation

Hersteller
Rowan/Bomico

Erscheinung geplant
Oktober ‘96

Bilder awulf
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gl atel)
schoseinen
Nachtolger zu
“M1 Tank

Platoon”

[ ABRAms |

‘ Der M1A2 ist DER Kampfpanzer
der Vereinigten Staaten. Spate-
stens nach seinem Auftritt im

| Golfkrieg hat er alle Kritiker ver-

‘ stummen lassen, die eine Turbi-
ne als Antrieb in einem Panzer

‘ fiir nicht einsatzfahig hielten. Die

aktuelle A2-Version des Abrams
unterscheidet sich von ihren Vor-

gangern durch die 120mm Glatt-
rohrkanone, welche identisch mit
der des Leopard 2 ist. Sandwich-

Panzerung und diverse Sichthil-|

fen gehdren standardméBig zur

Ausriistung dieses High-Tech

‘ Monsters. l

| iM1A2 Abrams

Genre
Panzersimulation

Hersteller
Iinteractive Magic

Erscheinung geplant

ktober “96

Bilder awultf -

Gunner: Min2-11

ach jahrelanger Abstinenz erscheint mit

Interactive Magics “IM1A2 Abrams” wieder
einmal ein ernsthafter Panzersimulator. Wie
schon bei “M1 Tank Platoon” seid Thr Komman-
dant eines kompletten Zuges, bestehend aus vier
Abrams’. Withrend Thr in Eurem eigenen Panzer
die komplette Besatzung, bestehend aus Fahrer,
Schiitzen und Kommandant kontrollieren

miiBt, beschriinkt sich die Koordination der flan-

kierenden Fahrzeuge auf Befehle wie “fahre
dahin” oder “greife dort an”.

Die einzelnen Posten sind mit einer Fiille von
Kontrollen, Sichtgeriten oder Waffen ausgestat-
tet. In der Rolle des Kommandeurs kénnt Thr
zwischen zweil Positionen wihlen, auBerhalb des
Turms, inklusive des 12,7mm Maschinengewehrs
oder bei geschlossener Luke im Turm. Im Sitz
des Fahrers habt Thr eigentlich nur die Steuer-
einheit vor der Nase. Wesentlich spannender ist
die Aufgabe des Schiitzen, hier habt Thr die Kon-
trolle iiber die 120mm Kanone, wobei [hr aus
vier verschiedenen Munitionsarten wihlen kénnt
sowie das koaxiale Richtschiitzen-MG. Natiirlich
hat auch der Schiitze verschiedene Sichtmodi, so
kénnt Thr zwischen einem dreifachen und einem
Zehnfach-Zoom wiihlen. Zwei verschiedene Infra-
rotsichthilfen erleichtern die Arbeit auch unter
schwierigsten Sichtbedingungen. Bei der Wahl
der Munition ist die Art des Ziels von entschei-

Hotline: 052 41/968 20
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MAGNIFICA | 10N

A Nein, dies ist
kein Golfplataz...
< Die Welt aus der
Sicht des Bord-
schiitzen.

dender Bedeutung. So macht es wenig Sinn, eine
der wenigen MPATSs (Hubschrauberabwehrgra-
naten) fiir ungeeignete Ziele, wie einen Wach-
turm oder ein leichtes Fahrzeug zu verschwen-
den. Nach kleineren Trainingsmissionen findet
Ihr Euch in verschiedenen Krisenherden wieder,
so daBl Abwechslung garantiert ist. Zur Wahl ste-
hen drei in sich geschlossene Kampagnen, zahl-
reiche Einzelmissionen in einem dem Golfkrieg
#hnlichen Wiistenszenario oder ein Job als Frie-
denswiichter in Bosnien bzw. der Ukraine.

Erste Eindriicke verrieten noch sehr wenig iber
das Gameplay, fest steht jedoch, dal3 die Truppe
um Arnold Hendrick sich noch kriiftig ins Zeug
legen muf}, um zumindest grafisch zeitgemifle
Standards zu realisieren. bru
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' diBsem Fall hat

“Rama” genauso
wenig mit Marga-
rine zu tun wie
mit Hare Krishna,
sondern ist ein
beriihmter Scien-
ce-fiction-Zyklus

Mit bislang tiber 50 Millionen ver-
kauften Biichern und zahlreichen
Preisen gehort Clarke zu den
bekanntesten und erfolgreichsten
Science-fiction-Autoren unserer
Zeit. Zu seinen bekanntesten
Blichern dirfte neben dem
Rama-Zyklus der von Stanley
Kubrick verfilmte Roman “2001:
Odyssee im Weltraum” und der
Nachfolger “2010: Das Jahr, in
dem wir Kontakt aufnahmen”
gehdren. Mehr Uber Clarke
erfahrt |hr unter:
http://www.Isi.usp.br/~rbian-
chifclarke/

Rendezvous im
Weltraum

Genre
Adventure

Hersteller
Sierra

Erscheinung geplant
November ‘96

Zu allen Objekten wurden, wie fiir diesen
Bioten, Skizzen angelegt.
Darunter drei Vertreter Alien-Rassen.

Basierend auf Arthur C. Clarkes Rama-Zyklus
entwickelte Sierra unter Zusammenarbeit

des Autors und Gentry Lee (Chefingenieur der

NASA) eine Computer-Umsetzung der Biicher.
Zu Beginn des 21. Jahrhunderts entdecken Wis-
sentschaftler einen riesigen zylindrischen Korper
am Rand des Sonnensystems. Als er sich mit
groBer Geschwindigkeit der Erde nihert, wird
ein Team von Spezialisten zusammengestellt, die

Hotline: 06103/99400

das Phiinomen erforschen sollen. Bei dem ver-
meintlichen Asteroiden eingetroffen, stellen sie
fest, daB er hohl und in Wirklichkeit eine Art
fliegende Raumstation ist. “Rama”, wie das
Schiff genannt wird, hat eine 4.000 Quadratkilo-
meter grofle Oberfliche, die mit Ozeanen und
mehreren Metropolen gefiillt ist. Nach und nach
nehmen die Astronauten der Erde dann auch
Kontakt mit den verschiedenen auflerirdischen
Zivilisationen auf, die auf Rama leben. Als einer
der Astronauten bei einem Unfall ums Leben
kommt, springt Thr als Ersatzmann fir ihn ein.
Immer wieder wird die Handlung von Videos
unterbrochen, so ist zum Beispiel im Prolog und
der Endsequenz Clarke persoénlich zu sehen.

Um der zugrunde liegenden Geschichte gerecht
zu werden, entwickelte Sierra eine passende
High-Tech Engine. Alle Objekt wurden sehr auf-
wendig aufgebaut, gerendert und dann in die
{iber 3.000 Hintergiinde eingebaut. Die Riétsel,
die “Rama” der Menschheit aufgibt, bieten Gel-
genheit fiir unziihlige Puzzle und stundenlange
Unterhaltung. bru

Hier seht lhr, wie
eine der Szenen auf-
gebaut ist, unten das
Drahtgittermodell,
dariiber das fertige




VON DER
POMMES-BUDE..




WI“ su:h mit
Actioneinlagen
von etwaigen
Konkurrenz-
produkten
abheben

Noch in der Entwicklung:
Dieselbe Szene als Wire-

frame, als Preview-Version
und fertig gerendert

Evidence

Genre
Adventure
Hersteller
Microids/BMG

Erscheinung geplant
4. Quartal "96

.v.ﬁi

Winden ist Dan nur
anfangs sicher

Sein Name ist Dan Singer und er ist kein Sén-
ger, sondern Redakteur bei Channel 7. Sein
Leben als Single ist ausgefiillt, sein Kiihlschrank
immer voll und er schlift nie allein. Jetzt hat der
Fernsehmann allerdings ein groBes Problem, das
es zu lisen gilt, denn sonst landet er auf dem
elektrischen Stuhl oder im Leichenschauhaus.
Eine gewisse Sarah Hopkins wurde ermordet
und Dan Singer ist der Morder — meint zumin-
dest die Polizei. Es bleiben ihm nur wenige Stun-
den seine Unschuld zu beweisen, und Thr miif3t
Mr. Singer natiirlich dabei helfen. Doch das
Morddezernat scheint nicht der einzige Verfolger
zu sein. Eine paar sehr einflufireiche geheimnis-
volle Kriminelle haben sich ebenfalls an Eure
Spur geheftet und wollen den Helden nicht nur
schnappen, sondern gleich beerdigen.

Um Dans Unschuld zu beweisen und den wahren
Mborder zu finden, steuert Thr Euren komplett
gerenderte Helden durch eine ebenfalls compu-
tergenerierte Umgebung. Dabei besucht Thr auf
der Suche nach Hinweisen die Wohnung der
Ermordeten, kommt einem korrupten Stadtrats-
kandidaten auf die Spur, der scheinbar nicht nur
Sarah, sondern auch den Bezirksstaatsanwalt
auf dem Gewissen hat. Im Endeffekt ist dieser
Politiker natiirlich ein dicker Drogenhéndler, der
ein ganzes Krankenhaus mit Drogen vollgestopft
und es auf die Weltherrschaft angelegt hat.
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=& BMG Hotline: 0180 - 5304525
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Zahlreiche
gerenderte
Zwischen-
szenen sol-
len “Eviden-
ce™ zum
interaktiven
Film machen

Diese 3D-Sequenzen sehen bis auf die
Lichteffekte noch sehr herkémmlich aus

Technisch bietet “Evidence” nicht viel Neues: Mit
der Maus bewegt Thr Euch von Raum zu Raum,
wobei Kamerafahrten fiir Abwechslung sorgen
sollen. Auf Knopfdruck werden wie immer
Gegenstiinde benutzt oder eingesammelt. Einzig-
artig in Microids Abenteuer sollen allerdings die
eingebundenen Action-Sequenzen sein, die in
der Preview-Version jedoch eher l4cherlich aus-
sahen. So wartet eine Verfolgungsjagd auf den
Rennspielliebhaber, und ein 3D-Gefecht im klas-
sischen Stil findet in den Fluren eines Kranken-
hauses statt. Die 3D-Engine will der Zeit nicht
hinterherhinken und beeinhaltet sogar eine Light-
Sourcing-Routine. Ob Microids mit “Evidence”
einen Erfolg landet oder nicht, hiingt jedoch in
erster Linie von guten Rétseln ab, die in unserer
Alpha-Version noch nicht eingebaut waren —
immerhin ist noch bis Weihnachten Zeit. kn
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M it “Normality” kombinierte Gremlin Inter-
active erstmals die Grafik von 3D-Action-
games mit Puzzles und Handlungselementen
klassischer Adventures. Eine verbesserte Versi-
on dieser Engine — gespickt mit Videosequenzen
und Cut-Scenes — schickt der englische Herstel-
ler nun mit “Realms of the Haunting” ins Ren-
nen. Thr geht auf die Reise durch apokalyptische
Mythen, in denen Thr Ddmonen und Zauberern  aus der Perspektive von Adam seht, erlebt [hr
begegnet. Hier {ibernehmt Ihr die Rolle von  die Cut-Scenes aus der Sicht einer imagindren
Adam Randall, der nach dem Tod seines Vaters = Kamera. Die Objekte, die Euch im Spiel be-
in den entlegenen Ort Hellston reist. Dort erhiilt ~ gegnen, sind entweder gerendert oder aus Poly-
er von einem Kirchenmann ein Paket, durch des-  gonen aufgebaut, so dafl Ihr alle Gegenstinde
sen Besitz er in die Dark-Fantasy-Geschichte = aus mehreren Winkeln betrachten kénnt. Das
verwickelt wird. Hinter den mysteriésen unterscheidet diese verbesserte 3D-Engine von
Geschehnissen steckt ein uralter Magier, durch  der aus “Normality” bekannten Version, in der ja
dessen ddmonische Werke diistere Offenbarun-  nur flache Bitmap-Objekte existierten. Zur Ani-
gen Realitiit werden. Withrend Ihr im Spiel alles  mation der Figuren und der verschiedenen
Démonen wurde Motion Capturing eingesetzt.
Tatséchlich gelingt es “Realms of the Haunting”
schon nach kurzer Zeit, den Spieler in eine
diistere und unheilschwangere Stimmung ein-
zuhiillen. Bei der Realisierung der Videosequen-
zen (die zusammenaddiert rund 90 Minuten
Spielzeit ergeben) vertraute man nicht auf eige-
ne “Schmalspurerfahrung”, sondern beauftragte
die Bright Light Studios, die sich schon durch
Spezialeffekte und Animation bekannter (indi-
zierter) Horrorstreifen hervorgetan haben. Wie

Erscheinun eplant — "z : H as
B vaiaker "an Polygon-Gegner und Lavaseen - hab’ ich immer bleibt abzuwarten, ob das Gameplay dem

Bild aus den Videosequen-

zen, insgesamt iiber 90 min.

| Realms of the
Haunting

Genre
3D Adventure

Hersteller
Gremlin

das nicht schon mal irgendwo gesehen? grafischen Aufwand entsprechen kann... bru

| §
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Erlebnis Mensch (Kreuzpointner- ~Publishing
Umfassendes Lexikon der menschlic

Falk CIf! Guide (IS information 5
63 bocbwemge Sta phme des Fnﬂ: Verlages {Deufs ang
e e . -
ewerk von Bertelsmann
»ler Autouilus Deutsthlund (RVVerlag) "
* Detailliertes Kartenbild inkl. Routingfunktion
I(och 3D-Wohnungsplaner (softdesk)
Idealer Helfer zur Planung und Einrichtung lhrer Wohnung

WISO = Mein Geld (Bui Data Service)
Ratgeber der ZDF-Wirtschaftsredaktion rund ums Geld

ADAC Special Auto "96 (NEW LOOK electronic publishing)
Detaillierte Informationen zu ca. 1400 in Devtschland erhiiltlichen evgen

2) (Magix “"'E""”

P ”

Maggi Kochstudio - >
{Fbxfom}Md!heddes

Riddle of Master Lu (Sanctvary Woods)
Der Grafikadventure-Hit des Jahres mit Orient-Atmosphiire
Panzer General 2 - Allied General (Mindscape/ssi)
Erfolgreicher Nachfolger des Strategiehits von SSI

Legend Of l(xdundlu 3 (Westwood)

Iagend‘um Point & Click-Adventure

Pinball 3D =VCR (215t Century)

Die neveste Flippersimulation der Kultfirma 21st Century

Manic Karts (vigin)
o des 'ennens ,, Super Karts”

Action Soccer (UBISoft) Y A
Top-realistische 3D-Fufiballsimulation ; g
Druid (sifedy) viverbin
chduﬁlrmy-ldlon -Adventure

' Pnnlher fsst)
l
! ||| Emmdmmﬂ

& CH-Advanmre mit Edelgrafik und Spitzenpuzzle

AI I.lnur Jr. {Mindscape)
Rasante Formel 1-Simulation mit 15 Rennstrecken

Im Vertrieb von

M ‘-nthen Tel

] asr 95 120, Fax 089 857 95 160
jen, Tel. 0222 815 0626, Fax 0222 815 i
pssau, Tel. 071 388 68 68, laassaaa " = Do)k




Jahren Compthr-

Abstinenz rafft
sich der Edel-
detektiv erneut
auf, einen
mysteriosen Fall
zu knacken

221b Baker Street

Wer schon immer mal sehen
wollte, wie es bei Sherlock Hol-

mes vor 100
Jahren ab-
ging, darf
dies seit 1990
tun. In der
Baker Street
in London
eroffnete das
“Sherlock

Holmes Mu-
seum” und
ladt nicht nur
zur Besichti-

gung der De-
tektiv-Wohnung ein, sondern
auch zum Funf-Uhr-Tee oder
zum Lunch. Mehr Inormationen
findet |hr im Internet:
http:/Aww.sherlock-holmes.co.uk

Die ungelésten Fille
des Sherlock Holmes:
Das Geheimnis der
titowierten Rose

Genre
Adventure

Hersteller
Electronic Arts

Erscheinung geplant
Oktober "96

herlock Holmes und
Dr. Watson, das
geniale Detektiv-Duo
aus der Feder von Sir
Arthur Conan Doyle, £
ermittelte schon oft auf
heimischen Computer-
monitoren. Das bislang
beste und schinste Holmes-

Adventure “The lost Files of Sherlock Holmes:
The Case of the Serrated Scalpel” stammt aus
dem Jahre 1992. Dieser Tage wird der Nachfol-
ger fertig: “Das Geheimnis der tidtowierten Rose”.
Dieser Fall ist fiir Sherlock Holmes kein alltégli-
cher, sondern etwas ganz Besonderes, wurde
doch sein Bruder Mycroft darin verwickelt und
bei einer Bombenexplosion schwer verletzt. So
machen sich Holmes und Dr. Watson im Herbst
des Jahres 1889 auf, das Riitsel um das Ver-
schwinden eines neuen, iiberaus kraftvollen
Sprengstoffs aus dem Verteidigungsministerium
zu losen. Natiirlich ahnen die beiden nichts von
den auf sie zukommenden Strapazen, denn aus
dem “Geheimnis der téitowierten Rose” wird nach
und nach eine Verschwirung der michtigsten
Gegner gegen das britische Empire. Die Detekti-
ve stoBen auf zahlreiche Verbrechen wie Mord,
Erpressung und Entfiihrungen, deren Aufld-
sung von Euch wie Puzzleteile zusammen-
gesetzt werden mulB.

Spielerisch erinnert das Adventure
sehr an den Vorginger: Wieder agiert
Ihr an den unterschiedlichsten Stel-

Internet: http://www.ea.com ————

ocl( HOLMES

eimnls der tatowierten Rose

Sherlock Holmes
trauert um seinen
schwerverletzten
Bruder und kippt sich
villig zu...

Der Club, in dem
Mycroft Holmes zu
Gast ist, fliegt
wunderschén
animiert in die Luft

Bei Scotland Yard hat Watson
anfangs keinen Zutritt

len Londons, die Ihr {iber Hotspots auf einem
Stadtplan erreicht. Watson schreibt simtliche
Unterredungen mit und notiert sie in seinem
Biichlein, so daB sie jederzeit von Euch abgeru-
fen werden kdnnen. Im Laufe des Spiels trefft
Thr auf 80 verschiedene Charaktere, die von Hol-
mes oder seinem manchmal sogar witzigen Dok-
tor ausgequetscht werden. Im Gegensatz zum
92er Abenteuer wurden simtliche Personen
nicht gezeichnet, sondern komplett digitalisiert.
Diese Video-Charaktere bewegen sich vor wun-
derschénen SVGA Hintergriinden, die gerendert
und anschlieBend nachbearbeitet wurden. Das
Benutzerinterface wurde ebenfalls stark tiberar-
beitet: Statt der herkémmlichen Verbenleiste,
geniigt nun ein Klick auf einen Gegenstand und
die naheliegenste Aktion wird ausgeftihrt. Via
Rechtsklick auf den jeweiligen Hotspot gelangt
Thr in ein kleines Menii, das wei-
tere Aktionen anbietet.
Electronic Arts’ “Geheim-
nis der titowierten Rose”
soll bereits im Oktober
erscheinen. kn
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Vor Dir steht ein Berg.
Ein Berg mit Féusten.

BRAND FACTORY

Seine Lawinen werden aut Dich niederprasseln.
Du hast noch eine Sekunde

Das ist Deine einzige Chance.

R )

INTERNET: http:  www.sega.com

Endlich kommt Virtua Fighter PC fur Windows 95 auf den Marks
mit atemberaubender Polvgon Grafik. Wir haben den Arcade Fir nichr
nur 1:1 konverniert. sondern sosar noch erwertert. Du kannst zw
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Speaal Moves
wahlen. Deine Freunde oder den Rechner hesiegen. Dach das Besre 1st
die 3 D Engine. Danut stehen Dir lebensechre SVGA Kampfer zur
Verfugune. Jnd PC Action 7 96 schlagt der Konkurrenz unter die

..and you thought it was just a oame.

Gurtellinie: _Relarv miese Grafik. schlechre Animanionen und eher
langwethges Gameplayv zeichnen alle anderen Produkre im Vergleich
zum neuen SEGA Fir aus”™. Ind die Werrung:
90%. PC Games § 96 gibr sogar
93%. Prugel Dich aber nicht um
Virtua Fighter PC  war haben
fur jeden ein Exemplar.

Im Vertrieh ven
A

avgion
!

REQUIRES
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Von Bullfrog
inspiriert? Die
prasentieren
Programme

»Sub-Culture!” wirkte auf Anhieb
fast noch interessanter als , Scor-
ched Planet”. Das Action-Adven-
ture mit Strategieeinschlag spielt
in einer Unterwasserwelt voll ver-
winkelter Hohlen und Rohren.
Dabei begegnet der Spieler rie-
sigen Schildkréten und Fischen

—wer schon immer mal einem
Hai in die Augen schauen woll-
te, darf gespannt sein.

| ,Aqua'Tak”, eine Art ,Need for |
| Speed* fiir frustrierte Binnen-
' schiffer, unterscheidet sich deut-
lich von den anderen Program-
men. Der Spieler sitzt am Steuer
eines mit allerlei Kriegsgerat aus-
geristeten Powerboots und
beteiligt sich in blauen Karibik-
Gewassern an Wettrennen.
Beide Programme werden nicht
vor dem ersten Quartal 97 er-
' scheinen.

Genre
Action/Taktik

‘ Hersteller
Criterion Studios

Erscheinung geplant
Oktober "96

’ Scorched Planet

Killer-Wespen fliegen einen GroBangriff auf den Panzerjeep

w ieder versucht ein neuer Spielehersteller
sein Glick. Wer weil}, daB in diesem
Geschéft vor allem Erfahrung zihlt, nimmt das
nicht immer als Grund zum feiern. Bei den Cri-
terion Studios liegt der Fall hoffentlich anders.
Zum einen, weil hinter dem Label kein geringe-
rer als der Photo- und Kopierermulti Canon
steckt. Der japanische Konzern sorgt mit geball-
ter Finanzkraft dafiir, daf3 bei den ersten Geh-
versuchen in der Software-Welt genug Zeit fir
Experimente bleibt — diesen Luxus kann sich
nicht jede Company leisten. Zum anderen haben
die Designer der Criterion Studios nicht die
schlechtesten Vorbilder: Die Firma ist in Guild-
ford ansissig, dem kleinen englischen Ortchen,
das auch Bullfrog beherbergt. Friiher, vor dem
Umzug, lagen die Biiros sogar fast nebeneinan-
der, die Entwickler beider Firmen trafen sich
ofter und tauschten Erfahrungen aus. Auf die
uns gezeigten Spiele hat das sichtbar abgefiirbt.
Am weitesten fortgeschritten und das einzige
Programm, von dem man uns ausreichend Bilder
{iberlassen wollte, ist ,Scorched Planet“: Aufler-
irdische tiberfallen einen Kolonistenplaneten, die
Siedler warten auf Rettung. Also macht sich der
Spieler mit einem zwischen Fluggleiter und Pan-
zerjeep morphenden Fahrzeug auf den Weg. Je
finf Siedler passen hinein und miissen durch
feindliche Linien bis zu einem Spacegate
gebracht werden, das sie in Sicherheit beamt.
Von den Kolonisten gibt es zwei Varianten: Sol-

daten, die sich bei Angriffen wehren, und Zivili-
sten, die auf Befehl nach Treibstoff suchen. Hier
schimmert allméhlich das Bullfrog'sche Element
in Form eines ,Stadtturmes® durch, der sich &hn-
lich dem ,Papalmagneten in ,Populous” beliebig
in der Landschaft aufstellen 16t und die Siedler
magisch anzieht. So lassen sich die Zivilisten in
Sicherheit bringen und die Soldaten zu gezielten
taktischen Angriffen iiberreden. Ubrigens hat die
Landschaft eine verbliiffende Ahnlichkeit mit
~Magic Carpet”®, der Raumgleiter steuert sich wie
ein fliegender Teppich und Killerinsekten

haben die Ochsenfrische auch schon geboten.
Trotzdem: Die Ansitze sind vielversprechend. Ob
es die Criterion Studios schaffen, in ihre Spiele
neue, eigene Ideen einflieBen zu lassen, werden
erst unsere kritischen Tests zeigen. ste

Fliegende Dinosaurier attackieren die
Kolonie, die Zivilisten fliechen




Die Spielewelt hat einen Namen...

‘;,d eine Telefonnummer... @ @ m
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'_cD_ROM Spiele gmmms.wmm 69.00 TOPR SRIEISDE

Destruction Derby DA 84.99
Destruction Derby 2 DV * 74.99
Diablo DV * 84.99
Die Fugger 2 DV 76.99

= SYNDICATE WARS

3

‘Adams Fam Pinball DA 74.00

DgrSchlachtidA. DV 74.00

?maeltn ext.Vers. DV " 69.00
CD-ROM Spiele-
Sonderangebote
Pacific Air + 39.00
Air Power 24.99
9.95
32.99
24.00
49.99
29.00
49.99
34.99
34.99

AH-B4D Longbow DV 79.99
Allen Trilogy DA 79.00
Alone int.Dark -3 DV 69.99

Angel Devoid DA 5900 [ Normality DV 7499 [Sile DV 69.00
h F1 Manager 96 DV 74.00  Olympic Gold (Win) DV 54.99 Thunder DA 79.00

Fantasy General ~ EV  69.00 QOlympic Games DA 6999 |SilentThunder (Win) DV B4.99

2222222302 eeR222R

o o B D o [Eee= oo BT
ATF X-FightersUS DV 84.99  Fast Atiack DV 6900 |OnsideSoccer DV 7o00 el v 6499
Atripolis 2097 DV * 69.00 B s Ake DV* 7900 [CHicHEsimWeial DV* 79.00
Azrasl's Tear DV 69.00 'Panzer D B 7400 ‘Simon the Sorcerer2 DV £9.99
‘Bad Mojo Win3.195 DV  69.99 PBA Bowling DA 5400 |conecD DA 59.00
Baldie DV * 69.99 PerfectGeneral2 DA go0p  [oPece Hulk (WinS5) DA 69.99
Baphomets Fluch DV 74.99 "Phantasmagoria Win DV 89.00 Space Quest 6 (Win) DV 79.00
e o G PoePosion DV 83
Battle Beast DV 69.00 F Hockey DA 5099  Spycraft EV 74.00
Battle Race DA 74.00 DV 5400 StarfrekKingonen DA 54.99
Battle Isle 3 DV 64.99 Psychic Detective ~ DA 7900  StarTrekWarrior Se DV  64.00
Toshinden DA 69.00 DA 6900 [StarTrek Deep Space DA 69.99

Battlecruiser 3000AD DV * 69.00

Squad 2
ey T

Bermuda Syndrom DV 74.00 Questfor Glory4 DA * 79.00 LU (B

DV * 64.00 Rayma DA 59.99 DV 89.00 "Wél il|1

DV 79.00 Rebel Assault2 DV 6299 DV 7900  |Ejie 3 1et Encount.

EVV 64.99 DV 79.99 g Mincredible Mach
Caes 84.00 DV 69.00 =3 : .
(Chaos Overlord DV 78.00 E oo ?{;g;%@ww
Chronicles of the Sw DA 74.99 TRELY  [Fifa Soccer

 Civilisation Net DV 59.99 DA * 7400 |Flotte Flitzer
Future S. DV 7299 |Freddy Pharkas
DA 7400 |Gabriel Knight 1
DV 7499 |Hand of Fate

Help-Chariy Corrp.

WM RS

CVILIZATION |

i Vs s St B The Rise & Rule DV 8400 Hexen Missions Disk
This means War DV 7299 Hmt;oln One
Thunderhawk 2 ov_e9s0 [ 12
T
Time Commando DV 79.00 |nfernc
Tomb Raicer DV * 69.00
Tommy (Win95) DA 79.00

Trivial Pursuit DV 69.00
\Unneces. Rough.96 DA 74.00
Urban Runner DV 79.00

22 2222222222222

Tecna 189 Hawk Jun. 19.00
YeKabel fir Joystick 9.00

222220 0R TR 02222202 PeF 283228

DA 7499

Versand fir Osterreich, Fa GAMEBUSTERS, Alpenstr. 18, A-5020 Salzburg, Tel, 0662/626 026
Versand fur Deutschland, Fa Playcom, Leibmizstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300
ervic werden am selben  Versandkosten per UPS auf Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen
Preise varileren IS Vorkasse zzgl. DM 18.— Versandkosten.
) Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Mumc.h Software (_?enter Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
me"“'e::‘"'ﬂégs g’;’:‘; ?M‘"""’E“ Anzeige voraussichtlich noch nicht lieferbar.

Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel. 089/4 70 21 22
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Seit Jahren pflegt

Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung streng von-
einander trennt.

So sieht er aus, der Power-Play-
"Oscar”, in gut unterrichteten Krei-
sen auch “SpielspaB-Pradikat”
genannt. Diese Auszeichnung
gibt’s erst ab 85% SpielspaBwer-
tung aufwirts. Hallo Hersteller:
JETZT bestellen (Werbung!!!)

VORSICHT!
SCHROTT

Das Spiel, das diesen “Orden” ab-
staubt, erhélt nur 15% oder weniger
Spielspal und ist den Karton nicht
wert, in dem es im Laden steht

Dieses Logo wird die Ausnahme
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein
Spiel testen, auf das viele gespannt
warten, das aber nur fiir Kids ist.

Sascha Claudius
Gliss Brunnecker
sg bru

Knut
Gollert

So werten wir!

Name D W System
Logo- so heiBit Das notige
das Spiel e r e r t u ngs k a s t e n Betriebssystem.
R Um so viel Information wie mdglich im Uberblick zu bieten,
enre . . .
Geschicklich- | endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen als
:;'J;‘::}::“' dickes Ende. Er fait neben der Redaktionswertung (in Prozent) | Festplatte
g::::lna;;:l alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- 3::;;2:'”’“
Spm:i’Stm'e- spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein
, Wirtschaft ’ ; : ; ;
e Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen | pam-Bodar
Hersteller Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- || Soviel solite
Wer hat’s gm— L ) ! mindestens
grammiert’ chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kdnnte. Bei drinstecken.
. der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit
Niveau \ § g i __Steuerung
t::;h;&"xt;lv des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- ||| Tastatur, Maus,
' forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren ::f'éf,':,ﬁﬁame'
f,"" Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob |hr ein Demo oder zusatz- ||| Extras
PR - e e . VR-Helm, SVGA
rungsgemaB liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. Netrwark 4
immer. '
. G_raﬁk _
al'iI:\lri.erl? ‘®Name ...... Carrier Strike Force System ................. Win'95 & ::.g:::le‘; E:"::;:
i N ECTy (- D e S R B Simulation Festplatte belegt ....... 20 MByte @ ||| tion?
Sprache —®Hersteller ......... Empire/Rowan RAM-Ausstattung ....... 4 MByte & ||| o
Ugmir_ —®Niveau ......... einstellbar/mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus ®— S:lrl:chausga-
aus Aktualitits- PI'B_IS ............... e HMET T i i e e Joystick be? Musikviel-
griinden die Spieler................oll. 150) 2 R R keine ®—|| talt? Sound?
englische L @ Deutsch Englisch
Vesion. Spiel v v Grafik ..................| e
Prozessor Anleitung geplant v Boumd .........c000000000 gen fiir ausge-
Je schneller je ——® Prozessor 386 486 Pentium sprochene Mul-
besser... minimal 66 tiplayer-Titel.
Grafik empfohlen 66 v Spielspal
Welche GrafilkA L Grafik VGA MidRes SVGA Die wichtigste
muﬂlS n_me_}rslutz! v v v Wertung iiber-
Shi S Sound  S'Blast GMidi CD-A Bag
Sound v v

Welche Sound-
standards wer-
den genutzt?
CD-A ist natiir-
lich CD-Audio.

PP-CD
Die interaktive
Heftverldnge-

rung: bietet
zusatzliche Bil-
der oder ein
Demo zum Test,

 SUPER

Michaei Galuschké

Die Meinung des Testers. Sie taucht min-
destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich
zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend
der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las-
sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie subjektive Eindricke des Testers. Seine Meinung beein-
fluBt zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber niemals allein aus-
= schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak-

’ tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, dal} die
Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspal® zugesteht, der Tester
es aber “super” findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt.
ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgrinden KEINEN eigenen Meinungskasten!

Ulrich

Hartmut
Smidt Ulrich
us hu

Michael

Frank Peter
Heukemes Galuschka Steinlechner
fh mg ste

o
ZAY
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JETZT KOMMT S VON UBERALL !

Die Maxi Sound 64 versetzt Sie in vollig neue Klangwelten. Dank ihrer neuen Soundeffekte ist sie
ideal geeignet fir lhre Spiele mit 2 oder 4 Soundkanélen. Mit nur einem Klick schalten Sie um auf
Surround Sound, 3-D, Quadrophonie... So echt, als wéren Sie mittendrin !

UALIZE
ONIE _BAND-EQ
D 6 SrIMMEN-POLYPY 9 +# LUMENTE AUF 412 = Sound 64 77
- sT DIE NEWESRTE nu-uni-llloll FOR BLLE, BIF GERNE APIRLEN
9 CJUADF“)PHONI " ROM HO gFFEKT N P
D = %
Q sURROUND S soul ounn @ HALU
rELLBARER 3" yoLL-DUPLEX

Jd EINS 9
Plug & Play-Soundkarte mit folgender Software in Deutsch unter Windows : v —_
i : . B S ; ompatibel zu :

E)nigé(c: gé(érpéior?eurz:gfhneg;glg?umklangeﬁekte wie in einem groBen Saal, einer sound Blaster, MPU 481, General MIDI,

General Standard und Windows 95.
- INTERNET PHONE, telefonieren Sie weltweit zum Preis eines Ortsgespréachs.

- CAKEWALK EXPRESS und MIDISOFT SOUND IMPRESSION.

Wenn Musik Sie begeistert, bekommen Sie hier das ideale Angebot :
MAXI SOUND 64 HOME STUDIO, EIN RICHTIGES TONSTUDIO IN IHREM PC !

& Machen Sie Ihre Tonaufnahmen auf 4 SPUREN mit HARDDISK-RECORDING.

& Nutzen Sie eine VIELZAHL VON EFFEKTEN IN ECHTZEIT fir MIDI- und
WAVE-Klange und die LINE- und MIKROFON-Eingénge.

& Entdecken Sie alle Méglichkeiten der mitgelieferten Software: MAXI FX, INTERNET PHONE,
CAKEWALK EXPRESS und SOUND IMPRESSION, zusatzlich QUARTZ MASTER S.E.,
das Mehrkanal-Tonstudio mit integriertem Segenzer.

Tel : 0211 / 338000 - Hofline : 0211 / 33800 33

SCHWEIZ : LOGICOSOFTWARE - CP-126 - 1000 LAUSANNE 19
Tel. (41) 31 869 01 16

Vertrieb : GUILLEMOT INTERNATIONAL GmbH
Zimmerstr. 19 - 40215 DUSSELDORF - Fax : 0211 / 33800 20 '
[tnreanarional

inhat und fechnische Doten kinen Anderungen unfediegen. Inhalt nur in Deutschlond ?Uln | Quartz Master st ein eingefragenes Markenzeichen von CANAM COMPUTERS. Alle %munnm Marken 7 &
sind eingefragene Markenzeichen der enfsprechenden Eigenfiimer. Alle Rechfe vorbehalien Fotos sind unverbindlich. Auf unsere Produkie gewdihren wir eine Umiauschgarantie von 12 Monaen. o{' <



W nZ nat ordentlich aufgeraumt.
All die kleinen Details bei »C&C« und »Warcraft 2¢, die
mich immer gedrgert haben, wurden effektiv
beseitigt.« 3’%&@ nZ 1St anders, schneller,
strategischer, actionreicher, raffi-
nierter und vor allem hektischer ais jedes
andere EChtzeit-Strategiespiel - der pure
AdrenalinstoB.« @ w7 it fir mich das
gelungenste Action-Strategie-Spiel,

denn es vereint die Begriffe Action und
Strategie ein wenig inniger als
yWarcraft 2« und »C&Cr. «

§. 20 Level voller Herausforderungen auf 5 lebensgeféhrlichen Planeten

% 6 Arten von Robotern, die bis zu 40 verschiedene Aktionen durchfiihren kdnnen

% 11 Waffenarten, von Gatlinggewehren iiber Raketenwerfer bis zu Panzern

¥ Modem, Nullmodem und Netzwerkoption fiir bis zu 4 Spieler

% Spezielle Features, die auf anspruchsvolleren PCs automatisch zur Verfiigung stehen:
Echtzeit-Spritescaling, Rotation und SVGA Modus

% Uber 30 Minuten humorvolle 3D-Intro- und Zwischensequenzen in digitalem Stereosound

$ Unzensierte, komplett deutsche Version
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WARNER INTERACTIVE

w.bitmap-brothers.co.uk
ap'Brothers by Renegade Software. Renegade Software is a Warner Interactive Company.
. Distributed by Virgin Interactive Entertainment.

Internet:
exclusive licence
ne Warner Inter.



Besser als ,,Wing

Commander”?
Erin Roberts
Fortsetzung zum
Klassiker., grlva-
teer” konnte
zum Uberﬂieger

werden. ~

AuBenansicht: Ein Jiger ver-
nichtet eine gréBere Station

Wandschmuck: An jedem
freien Plitzchen hingen
Zeichnugen der Raumschiffe

. &
e
 “h

napp drei Jahre ist es her, daB} “Privateer”

mit einer Mischung aus Action a la “Wing
Commander” und Elementen der Klassiker-Han-
delssimulation “Elite” unter Science-fiction-
Freunden fiir durchwachte Niichte vor dem
Monitor sorgte. Als Nachschlag gab es wenig spé-
ter noch die Missiondisk “Righteous Fire”, dann
war fiirs erste Schlufl mit dem intergalaktischen
Warenaustausch. Programmdesigner Chris
Roberts setzte die “Wing Commander”™-Reihe fort,
stieg anschlieend bei Origin aus und griindet
derzeit in Austin seine eigene Film- und Spiele-
firma. Die Weltraumabteilung der Texaner bleibt
aber weiterhin fest in Hdnden der Familie
Roberts: Chris’ kleiner Bruder Erin steht kurz
vor der Fertigstellung von “Privateer 2 — The
Darkening”.

Wer bin ich?

Wie bei Origin nicht anders zu erwarten, heilit es
auch diesmal wieder besser — grifler — teuer:
Was fiir die Zwischensequenzen inszeniert
wurde, gleicht noch mehr einem abendfiillenden
Spielfilm als im bereits aufwendigen “Wing Com-
mander IV”". In sechs Drehwochen entstand in
den legendiren Londoner Pinewood-Studios
ein rund zweieinhalbstiindiges SciFi-Spektakel.
Kostenpunkt: 3,5 Millionen Dollar, insgesamt
verschlang “Privateer 2" satte 5 Mio. Die uns

Beeindruckend: Zwischensequenzen vom Feinsten

Internet: http://www.ea.com/origin/index.html

Aus dem Intro: Die Canero, ein Medizin-
Schiff, kurz vor dem AbschulB

vorab gezeigten Filmausschnitte waren rasant
wie Videoclips, schwungvolle Kamerafahrten und
viele Schnitte sorgten fiir Tempo, dazu gab es
atemberaubende Computeranimationen und
Special-Effects sowie ein GroBaufgebot bekann-
ter Schauspieler. Ubrigens hat Erin Roberts
keine Hollywood-Ambitionen, die Regie tiberlief3
er einem Profi und kiimmerte sich ganz um die
Projektentwicklung.

Was die Handlung betrifft, herrscht bei Origin
das groBe Schweigen. Nur soviel ist bekannt: Ein
verhéltnismaBig jugendlicher Held — dargestellt
von dem britischen Schauspieler Clive Owen —
wacht eines Tages auf und blickt einer Schar
Arzten in die Augen. Er befindet sich in einem
Krankenhaus, irgendwann in einer weit entfern-
ten Galaxie. Wer er ist, was er macht, woher er

kommt, wie lange er im Koma lag — all das weil3



Internet: http://www.cdnet.com/Gamecenter/News/May96/050796b.html

TEER

Geschifte im Dunkeln

niemand, die Mediziner bescheinigen ihm
Gedéchnisschwund. Nur soviel steht fest: Sein
tiefgefrorener Kérper, infiziert mit einem tédli-
chen Virus, wurde vor etwa zehn Jahren aus
dem von unbekannten Angreifern abschossenen
Medizinschiff “Canera” geborgen. Seine Krank-
heit ist mittlerweile heilbar, er bekommt den
provisorischen Namen Lev Arris sowie etwas
Geld und wird bei bester Gesundheit aus der Kli-
nik entlassen. Im Laufe der sich langsam entfal-
tenden Handlung spricht er mit etwa 50 anderen
Personen, besucht acht grifere Planeten sowie

zehn Monde und erforscht 14, tiber das ganze
Sternensystem verteilte Raumstationen. Die
grol3e Frage lautet natiirlich: Wer bin ich?

Commerz & Conquer

Story und Spiel sind voneinander weitgehend
unabhéngig. Um langfristig zu {iberleben,
braucht Lev Arris genug “Credits”, wie die
Wihrungseinheit im Spiel heillt, sowie ein
ansténdig ausgestattetes Raumschiff. Zu Beginn
reicht es nur zu einem armseligen Seelenverkiu-
fer, spiter sucht Lev aus 18 unterschiedlichen
Typen das Modell seiner Wahl aus — tibrigens

Dreharbeiten: Die sechs Wochen in den
Filmstudios waren aufwendig wie nie

ziehen in “The Darkening” etwa 50 teilweise vol-
lig unterschiedliche Raumschiffe ihre Runden.
Sein frisch erworbenes Schiff kann er weiter auf-
riisten und individuell konfigurieren, je nach-
dem, was der aktuelle Kontostand hergibt. Um
der Ebbe in seiner Kasse Einhalt zu gebieten,

iwnmirvwmnmrf[m EN

Clive Owen: Spielt in “Pri-
vateer 2" die Hauptfigur
Lev Arris. Wahrend Clive
Owen hierzulande noch
relativ unbekannt ist, hat er
sich in GroRbritannien
durch zahlreiche Fersehfilme und vor allem
als Theaterschauspieler — natrlich auch als
Romeo - einen Namen gemacht.

Jiirgen Prochnow: Wer
Prochnow nicht kennt, hat
.Das Boot” verpennt. Der
gebirtige Berliner vertritt
die deutsche Schauspieler-
zunft fast im Alleingang in
Hollywood, unter anderem in ,,Judge Dredd”,
~Dune - Der Wiistenplanet”, , Beverly Hills
Cop 2" oder dem ,Twin Peaks”-Spielfilm.

| ——

Christopher Walken:
Nach ,Ripper” seine zwei-
te groRe Rolle in einem
Computerspiel. Einer der
meistbeschéftigten Schau-
spieler Hollywoods, spielte
u.a. den Bosewicht im 007-Streifen ,Im Ange-
sicht des Todes”. Allein schon wegen seine

Rolle in ,Pulp Fiction” ein Denkmal. \

John Hurt: Vielleicht s
sich heraus,
beste Rolle in ,,
erwischt hat: Hurt
einen ultracool
schen Barkeeper.
nommierte britische Theater- und
spieler sammelte bereits Weltr
in den Filmen , Alien” und »Spi

o

(3

>
m

_ Wie gro3 einst die Begeisterung
| letzten Jahres veréffentlichte drit-

:'; te Teil ,First Encounters -
| Frontier 11"

| tier II” die Ansétze einer Hand-

«Elite”, 1984 auf einem engli-
schen BBC-Computer verdffent-
licht, machte nur langsam
Geschichte: Erst in den folgen-
den zwei Jahren wurde der Poly-
gon-Weltraumhandel durch
Spectrum- und C-64-Umsetzun-
gen zum Kult. Mitte 91 erschien
endlich eine Version fiir den PC,
«Elite Plus”, die sich vom Ur-
“Elite” nur durch einige unwe-
sentliche grafische Verbesserun-
gen unterschied. Neuen Stoff gab
es erst Ende 93 (fast zeitgleich
mit ,Privateer”): ,Frontier -
Elite 2”. Diesmal programmier-

te David Braben ohne Ex-Partner
lan Bell, das zwar durch die
Masse an echten astronomischen |
Daten beeindruckte, aber spiele-

risch nicht den hohen Suchtfak-
tor wie der Vorganger erreichte.

fur ,Elite” war, zeigte der Mitte

(siehe Bilder):
Obwohl aufgrund von Bugs nicht
spielbar, fand auch er enthusias-
tische Fans. Immerhin bot ,Fron-

lung, war aber in Zeiten von WC
3 technisch vallig iiberholt.
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schliigt Lev eine Karriere als ,Privateer” ein, wie
im Spiel die leicht zwielichten Handelsreisenden
_genannt werden. Der Handel funktioniert &hn-
lich wie im ersten Teil: Waren auf einem Plane-
ig-einkaufen und hoffen, dafl woanders die
hoch genug sind, um ordentlich Gewinn
ghren. Aber es gibt weitere Verdienstmog-
" lichkeiten, wer will, verdingt sich als Séldner
~ und macht Jagd auf Verbrecher oder schligt
selbst eine entsprechende Karriere ein und

TARBEY

o ——— L

Wumm: Ein Weltraumpirat weniger

Skyline: Zahlrei-
che aufwendige
Animationsfahr-
ten begeistern
auch hartge-
sottene Spieler

schmuggelt verbotene Giiter aus Piratennestern
in GroBstiddte. Was diese Entscheidungen be-
trifft, hat der Spieler véllige Freiheit und kann
jederzeit seinen eigenen Weg gehen, trégt aber
das Risiko, in der nichstbesten versifften Raum-
station mit leeren Taschen héngenzubleiben.
Ubrigens soll die Balance zwischen Handler- und
Séldnertum besser austariert sein als im ersten
Teil. Ansonsten dndert sich beim Handelspart
lediglich ein kleines, aber langfristig wichtiges
Detail gegeniiber dem Vorgénger: War es da
maoglich, mit vollbeladenem Schiff und einge-
schalteten Afterburnern an habgierigen Piraten
und tibelwollender Militérpolizei vorbeizuflitzen,
so miissen Waren ab sofort in speziellen “Cargo
Ships” untergebracht werden. Die sind zwar
stabil, explodieren in feindlichem Dauerfeuer

.PRIVATEER”: INTERGALAKTISCHER WARENAUSTAUSCH, TEIL1

Nachdem der erste ,Privateer” Ende 93
erschien, machten einige Spieletester lange
Gesichter: Was war mit der versproche-
nen SuperVGA-Fluggrafik? Origin kiindig-
te die aus irgendwelchen Griinden zwar
an und verteilte auch fleilig ScreenShots -
dabei hatte beim Stand der Technik (486er
waren Luxus) klar sein missen, daf? es
damit nichts wird. ,Privateer” nutzte die
gleiche Grafikengine wie ,Wing Com-

mander 1 & 2“ und erzeugte raumlichen
Eindruck nicht mit Polygonen, sondern
durch geschicktes Verschieben und Ver-
groBern von Bitmaps. Vier Raumschiffe
standen einem jungen Raumpiloten zur
Verfligung, um unterschiedlichste Waren
- Pelze, Stoffe, Waffen oder Computer-
spiele — gegen Bares durch das Gemini-
System zu transportieren. Wer sich fir eine
Soldnerkarriere entschied, jagte Piraten,
Kilrathi und religiose Fanatiker. Irgend-
wann im Laufe der Handlung stieB er auch
auf ein “Osterei”: Eine griine Drohne
auBerirdischen Ursprungs, deren zersto-
rerische Tour durchs Weltall nur der Spie-
ler stoppen konnte. Wer sich in den Mis-
sionen per Sprachausgabe von seinen
Gegnern beleidigen lassen wollte, muf3te
fiir runde 50 Mark das ,Speech Accessory

Pack” erwerben. Die etwa ein halbes Jahr
spater nachgeschobene Missiondisk ,Righ-
teous Fire” war zwar solide, aber uninspi-
riert und bot auRer zusatzlichen Grafiken
nur einen neuen Gegner. Kurz darauf ver-
offentlichte Origin den kompletten ,Priva-
teer” auch auf CD, erganzt um Sprach-
ausgabe in Zwischensequenzen. Die CD
gibt es in EAs/Origins Budget-Reihe fir ca.
30 Mark immer noch zu kaufen.




Der Sprecher des Lev Arris

Wie alle Origin-Programme seit
dem dritten ,Wing Commander”,
wird auch ,Privateer 2 von der
Minchner ,Film- & Fernseh-Syn-
chron” mit deutschsprachigen
Stimmen unterlegt. Die Roh-
fassung der Texte kommt direkt
T 'von Origin, der Rest wird hier
Sonnig: Eine der 14 Raumstationen von innen lbersetzt, zum Teil erst im Stu-
dio, schlieRBlich miissen Sprache
und Lippenbewegungen exakt
| zueinander passen. Aufgenom-
aber trotzdem irgendwann. Es gibt unter- nicht auf, sondern werden iiber ein Menii ihren men wird auf digitalen 8-Spur-
schiedliche Typen von Kargoschiffen: Die einen  speziellen Fiihigkeiten entsprechend ausgewiihlt; |
sind klein und fassen kaum Ladung, folgen Arris  je kampfkriftiger der Wingman, desto hoher
aber relativ flott durch das Weltall. Andere — rie-  fillt natiirlich seine Heuer aus. ‘
sig, mit kréftigen Schutzschilden und teilweise
sogar automatischen Waffen ausgeriistet - sind Warten auf...
daftir langsam und triige. Je nach gewdhltem ,Privateer 2 — The Darkening® erscheint Ende
Modell mull Lev mehr oder weniger Credits fiir ~ Oktober in einer komplett synchronisierten Fas- [

Landeanflug: Im All warten riesige Objekte

deren Miete tiberweisen. Wer sich alleine dem  sung. Das Programm liuft unter DOS nur in | Der gesamte ,,P2”-Text
massiven Ansturm gegnerischer Raumschiffe ~ SuperVGA, soll aber niedrigere Anforderungen I

nicht gewachsen fiihlt, heuert Wingmen an.  an die Hardware stellen als ~Wing Commander Systemen, dann das Ergebnis mit
Diese bezahlten Soldner begleiten #hnlich wie  IV*. Ob sich unser positiver Gesamteindruck | Hintergrundgeréuschen gemischt
Maniac & Co. in “Wing Commander” den Spieler  bestiitigt, wird ein ausfiihrlicher Test zeigen. ste | und an den Hersteller geschickt

und fithren auch vergleichbare Befehle wie
“Angreifen”, “Formation aufbrechen” oder “Gib
mir Feuerschutz” aus. Die etwa 30 verschiedenen
Wingmen (und -women) tauchen in den Videos

- hier ist die Spielebranche sogar
den Filmfirmen voraus, die noch
nicht von analogen auf digitale
T 'y - Verfahren umgestiegen sind.
.. e > # o Die Aufnahmen fiir ,Privateer 2"
comms veromTy WINEMAN - . dauern etwa acht Tage, etwas
TR . b B (4 ‘ langer also als bei einem Spiel-
oo - film. Denn besonders aufwendig

oLOTE

B ot e T s e e e v e sind die vielen kurzen Satze der

e e Wingmen, die im ,Off”-Verfah- jsss
A2 ren aufgenommen werden. Lev
Arris wird von Schauspieler
. | Frank Muth gesprochen; Jiirgen
' _‘ Prochnow synchronisiert sich

natirlich selbst.

4 3
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Privateer 2 -
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INTER
VIEW

mit Erin Roberts

iele wissen gar nicht, daB Chris
Roberts einen jlingeren Bruder hat.
Dabei war Erin schon bei dessen frithen

weile aber fast komplett
umgeschrieben haben. Die
Méglichkeiten in ,Wing®
waren fiir unsere Zwecke zu
beschrinkt. Wir wollten rea-
listische Lichteffekte. Wenn man jetzt mit
Lasern an einem grifleren Transporter ent-
lang schief3t, wandert das Licht. Aulerdem
ist unsere Engine zweieinhalb mal so
schnell, auch auf langsameren Rechnern
lauft alles fliissig. Wir haben schon Schlach-
ten mit 100 anderen Raumschiffen probiert,

Programmen beteiligt, etwa an “Times of
Lore”, “Wing Commander 1 & 27, “Strike
Commander” sowie “Privateer”. Zeitweise
arbeitete Erin mit Richard Garriott zusam-
men an “Ultima”. POWER PLAY traf Erin
Roberts in der “Electronic Arts”-Niederlas-
sung in Manchester.

Power Play: Erin, du hast schon am
ersten “Privateer” mitgearbeitet.
Warst du mit dem Ergebnis zufrieden?
Erin Roberts: Fiir damalige Verhéltnisse
war das Programm ausgezeichnet. Ich per-
sénlich mochte nur einige der Grafiken
nicht, und die Story war viel zu kurz und
oberfliéchlich. Das haben wir jetzt deutlich
verbessert, am Spielprinzip selbst wollten
wir nur wenig dndern.

PP: Origin hat friiher immer betont,
daB “The Darkening” und “Privateer
2" villig unterschiedliche Spiele sind.

Das ganze ,Privateer 2"-Team

Erin: Urspriinglich waren auch zwei Spiele
geplant. Ich habe vor drei Jahren mit den
ersten Planungen zu “Privateer 2” begon-
| nen, wihrend Origin getrennt davon an
“The Darkening” bastelte. Irgendwann stell-
ten wir dann etwas verbliifft fest, daB sich
die beiden Projekte sehr ihneln. Also
erscheint jetzt beides zusammen als “Priva-
teer 2 — The Darkening”.

PP: Benutzt ihr die gleiche 3D-Engine
wie im letzten “Wing Commander”?
Erin: Nein, die in “Privateer” ist brandneu.
Es handelt sich um die Variante einer “B-
Render” genannten Engine, die wir mittler-

selbst da gab es kaum Verzigerungen.

PP: Auch die Schiffe selbst werfen
Licht und Schatten. Wie kann das
sein, mitten im finsteren Weltall?
Erin: Da muBten wir zu einem Trick grei-
fen. Du kennst sicherlich das Hintergrund-
bild mit Sternen und Galaxien in allen
,Wing“-Spielen. Also, bei uns hat einer der
kleinen Sterne eine besondere Funktion,
denn aus dieser Sonne kommt Licht und
beleuchtet die Umgebung.

PP: Man kann da aber nicht hinflie-
gen, oder?

Erin: Nein, sie ist wirklich nur in die Bit-
map eingebaut, man hat immer die gleiche
Entfernung zu ihr, egal wo man ist.

PP: Hat sich bei den Filmsequenzen
etwas veriindert?

Erin: Hauptséchlich wollten wir die Qua-
litét weiter hochschrauben. Also haben wir
fiir die Kompression der Videos ein neues
Verfahren benutzt, das Electronic Arts in
Kanada entwickelt hat.

PP: “Privateer 2" kostet alles in allem
5 Mio. Dollar. Ist es wirklich nitig,
soviel Geld fiir ein Spiel auszugeben?
Erin: Natiirlich nicht, aber wenn wir das
Geld haben, machen wir das Bestmdégliche
daraus. Ich werde iibrigens oft gefragt, ob
es nicht seltsam ist, dafl wir 3,5 Mio. fiir die
Dreharbeiten und “nur” 1,5 fiir den Rest
ausgeben. Ganz einfach: Wir hétten sogar
10 Mio. nur fiir das Spiel verbraten kénnen
—noch besser wére es nicht geworden. Wir
haben derzeit das Optimum erreicht.

PP: Glaubst du an die Zukunft von
“Interactive Movies"?

Erin: “Darkening” ist so gesehen keiner. Die
Filme sind das Sahneh#ubchen und sorgen
fiir Atmosphéire. Trotzdem: Am wichtigsten
ist das Gameplay. Ahnliches gilt auch fiir
die Schauspieler. Beriihmte Namen sind fiir
den Spielspall unwichtig, aber so interessie-
ren sich auch Leute fiir “Privateer 2", die
mit Computerspielen nichts am Hut haben.

PP: Wenn ich alle Filmszenen
gesehen habe, kann ich wei-
ter durch das Weltall flitzen
oder heilt es “Game Over"?
Erin: Nein, du spielst so lange
wie du méchtest. Anders als bei “Wing
Commander” gibt es keine Missionen, die
man unbedingt schaffen muf}, um irgend-
wann den Abspann zu sehen. Bei uns ist die
Geschichte nur Hintergrund — wir haben
uns einiges einfallen lassen, laB3 dich mal
iiberraschen.

PP: Wovon hingt es denn ab, wann
die Story weitergeht?

Erin: Von einer Mischung aus Zufall und
deinem “Kill-Score”. Sobald du eine
bestimmte Zahl von Piraten oder was auch
immer abgeschossen hast, geht es weiter.
PP: Entwickelt ihr “Darkening” eigent-
lich komplett in Manchester?

Erin: Ja, wir machen hier das erste voll-
stiindig in Europa produzierte Origin-Spiel.
Natiirlich stehen wir per eMail, Telefon und
Fax mit Austin in Kontakt, ich pendle stén-
dig zwischen England und den Staaten hin
und her. AuBerdem hatten wir uns jetzt, in
der heillen Phase einige Programmierer von
dort ausgeliehen. Die sind allerdings inzwi-
schen wieder auf dem Weg zurtick.

PP: Auf wie viele Monate Verspitung
miissen wir uns bei “Darkening” ein-
stellen?

Erin: Wir sind piinktlich.

PP: Kilar...

Erin: Klingt nicht sehr glaubwiirdig, ich
weil. Aber im Prinzip sind wir schon jetzt
so gut wie fertig. Was noch fehlt, sind Klei-
nigkeiten. Besonders bei den “Credits” fum-
meln wir noch. AuBlerdem fehlt die “Rake-
ten-KI”, also die kiinstliche Intelligenz fiir
das Abfeuern der gegnerischen Raketen.
PP: Fiir alte “Wing Commander”-Hau-
degen eine der wichtigsten Fragen
zuletzt: Wievielen Kilrathi begegne ich
in “Privateer 27

Erin: Keinem Einzigen.

PP: Spielt ,,Darkening” nicht im “Wing
Commander”-Universum?

Erin: Doch, aber in einem anderen und weit
entfernten Teil der Galaxie, dem “Tri-
System”. Die Menschen dort wissen nichts
von dem, was sich auf der Erde abspielt.
Die Charaktere und Kulturen sind anders.
Wenn wir uns strenger an die Vorgaben aus
“Wing” halten, sind unsere Moglichkeiten
zu eingeschrénkt. So konnten wir unsere
eigene, neue Welt schaffen. ste




D er Hind ist der furchterregendste Kampfhubschrauber

fir den Fronteinsatz, der dem sowijefischen Militarapparat

zur Verfiigung steht. Er ist haBlicher als ein Hollenhund und
gemeiner als mancher KremlHerr nach einem Trinkgelage.
Jetzt haben Sie die Chance, diesen Hubschrauber, den die
NATO-Piloten  “Das  Schreckgespenst” nennen, in - ““]I
Kampleinsétzen in Afghanistan, Kasachstan und Korea zu : ”““H 4‘_{-‘;\,,.
fliegen. Fliegen Sie Kopf an Kopf gegen den beeindruckenden
Apache Longbow™ in der ersten Verkniipfung der Serie Virtual |3
Battlefield™ von DI. Mit einem _ realistischen und einem Spielmodus,
detaillierten  Grafiken, inferaktiven  Bodentruppen und  fesselndem
Spielverlauf ist Hind™ vermuflich das spannendste Freizeitvergniigen seit
der Erfindung des russischen Roulettes.

ERHALTLICH AUF CD-ROM Novitas GmbH Spechiweg 1, D-38108 Braunschweig, Fax-Nr ++49 (0)531-355134
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Von Spaniern
entworfenes
Western-
Adventure im
Lucky-Luke-Look

7,0 B

Der Papagei 1dBt sich nur mit einer List fangen

Michael Galuschka

Held mit erheiternden Kommentaren a la “das paf3t nicht zusammen” ab, wenn es ihm ;annF;::gflllen
momentan nicht ins Konzept pafit. Westernfans seien allerdings beruhigt: Die in einer gut Grafik
durchkonstruierten Story eingebetteten Puzzles sind groBtenteils nachvollziehbar, driften

aber teilweise fast schon ins Banale ab. Dieser Schul3 ging zwar nicht nach hinten los, ein Sound

Volitreffer ist “3 Skulls” aber beileibe nicht.

Time Warner 040/2785509

3 SKULLS

of the Toltecs

#éire Fenimore Fillmore an diesem Tag doch

blof} im Bett geblieben! Nicht genug, dafi er
einen selten didmlichen Namen trdgt und der
Sheriff ihn wegen Wegelagerei sucht, jetzt wird
er auch noch Zeuge eines Raubiiberfalls in der
trostlosen Wiiste Arizonas. Er verscheucht die
drei Banditen mit viel Einsatz und Zielwasser
und kiimmert sich danach um das Opfer, einen
fahrenden Héndler, der vor allem mit selbstge-
brauten Tinkturen zu Geld kommt. Buck, so sein
Name, bittet Fenimore, ihm zur Stérkung ein
Flischchen eines Verjlingungselixiers zu reichen.
Da unser Cowboy zwar schnelle Hédnde aber
einen langsamen Geist besitzt, reicht er Buck irr-
timlicherweise ein Haarwuchsmittelchen,

GEHT SO

einem Adventure dermalen schwachsinnige Dialoge anhoren
missen. Sie legen den Schlufl nahe, daR die reichlich konsu-
mierten Zigarren zur Ganze aus Koks bestehen. Kleines Beispiel Preisi it itesiies
gefallig? Sheriff im Saloon zu Fenimore: “Wie stehts, Fremder?”
Fenimore darauf: “Dann lassen sie uns doch noch lber etwas
anderes reden.” Sheriff: “Ich fiirchte schon”. Kann ich bei diesem
Manko gerade noch so beide Augen zudriicken, finde ich die Into-
leranz von Revistronic unverschamt. Selbst logischste Aktionen
wie das Anziinden einer Kerze mitt einem Streichholz wiirgt unser

was flir diesen todlich endet. In seinen letzten
Lebensminuten erzihlt er Fillmore allerdings
noch eine etwas wirre Geschichte von einem
alten Indianerschatz, zu dem man mit Hilfe von
drei goldenen Totenkipfen gelange. Einen davon
tberreicht er Fenimore, der ihn aber bald darauf
unfreiwillig an die Gauner unter Kommando des
eindugigen Dicksons
hergeben mul.

Im Comicstil gepin-
selte SVGA-Grafi-
ken mit teils auf-
wendig animierten
Charakteren kenn-
zeichnen die Jagd
nach den Schédeln,
denen neben Feni-
more Fillmore und
Dickson auch noch
ein irrtiimlich zum
Colonel beférderter

v

Prozessor 386

100
75
VGA MidRes SVGA
v
S'Blast GMidi CD-A.

Fenimores selbstgebrannter Whisky ist
absolut umwerfend

pelloser Minch, ein Apachenstamm und mexika-
nische Revolutionire hinterher sind. Das Inter-
face ist mit dem klassischer LucasArts-Adventu-
res fast baugleich: Mittels acht Verben am unte-
ren Bildschirmrand leitet Ihr Fenimore durch die
Westernkulissen, fihrt der Cursor dabei iiber
einen interessanten Gegenstand, erscheint des-
sen Name und mit der rechten Maustaste kann
die nun passende, hervorgehobene Aktion sofort
veranlafit werden. Da in Arizona interessante
Lokalitédten grofle Distanzen aufweisen, bewegt
sich Fenimore alternativ mit einem kleinen Esel
oder einer Draisine vorwirts. Da gleich zu
Anfang des Abenteuers viele Anlaufpunkte offen
stehen, hilt es den Helden nicht lange an einem
Ort. Erschwerend kommt hinzu, daf} einige Riit-
sel frith auftauchen, aber erst zu einem deutlich
spéiteren, unbekannten Zeitpunkt zu lésen sind.
Folglich wetzt man sich auf der Suche nach dem
niichsten Gegenstand und dem dazu passenden
Problem einige Paar Cowboystiefel ab, bis es wie-
der weitergeht.

Der Toltekenschatz wird komplett in Deutsch
gesucht, wobei die Giite der Sprecher zwischen
bemitleidenswert und Fernsehserien-tauglich

Franzose, ein skru-  schwankt. mg
Noch nie habe ich mir bei Name ....... 3 Skulls of Toltecs System ............ Win'95, DOS
Genre ..........c000n Adventure Festplatte belegt . ... ... 1-5 MByte
Hersteller ..... Revistronic/Warner RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Niveau . ..o ssiscaracns mittel Steuerung ......p.ees ... Maus
------ ca. 95 Mark Extras....................keine
Splelar: s T e e o

Deutsch  Englisch Grafik............ A49%

Spiel o
Ahlsiting Sound ........... A2%
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PRAUEN MACHEN ARGER, ABER ARGER IST
IHR GESCHAFT. FUR DIE RICHTIGE FRAU
UND HUNDERT DOLLAR VORSCHUSS WAREN
SIE BEREIT, EIN PAAR ZAHNE UND IHRE
FREUNDE AUFS SPIEL 2ZU SETZEN.

tober
b (OXES s sou L
sy PC OD°F SEE
IN EINER SCHWUTZIGEN WELT ZWISCHEN
KORRUPTEN POLIZISTEN, GESTOHLENEN
DIAMANTEN, BEGIERDE UND MORD MUSSEN

SIE DEN FALL LUSEN - UND UBERLEBEN.

Aviese Speiunk Hichd Lo
p Ka der Aver 14
m Amerd

Top-Highlights:

=== Ein interaktives Detektiv—-Adventure
im Stil des ,Film Noir" der 40Qer Jahre

E==" 30 gerissene Charaktere in einer
raffiniert=verworrenen Geschichte

&=" Zahlreiche, nicht lineare Spielldsungen
= Mit dem coolen Original-Jazz-Soundtrack
&= Doppel-CD mit mehr als 40 Spielstunden

#=w Komplett in Deutsch
Im Exklusiv=Vertrieb von

DNRAIrD R
PHILIPS DomiILU BEA

© Copyright Beam International Ply. Limited and SOFIWARE
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Konami 069/9508120

PEEDRAGE

Mit Buggy und
Speed Boat
gegen die
Konkurrenz -
wenn’s sein muf}
mit Gewalt

Bumm! Eine Granate hat voll
in den Buggy eingeschlagen

Der Pfeil zeigt die ungefihre

Richtung an, das Mini-UFO
stellt eine Waffenkapsel dar

Michael Galuschka.

die Programmierer ihren Zdgling vor jeglichen originellen Einfallen. Das Rumballern ;n:p:;::::en
kénnte kaum schlichter sein und ist auBerdem relativ unwichtig, die beiden eingesetzten Grafik
Fahrgeréte bleiben die ganze Saison liber so wie sie sind, von Tuning oder gar ver- v
schiedenen Modellen keine Spur. So bleibt abschliefend festzustellen: Geschwindig- Sound

keit — wenn sie gut gemacht sein soll - ist sehr wohl eine Hexerei. v

LNA JA oy

Wenn einem schon keine ansténdige Hinter-
grundstory einfillt, [iBt man sie am besten
ganz weg. Nach diesem loblichen Motto pro-
grammierte das deutsche Newcomerteam “Hexe-
rei” eine ballastfreie Bitmapraserei mit verhalte-
nen Actioneinlagen. Wem diese Einstufung
wenig weiterhilft: Speedrage ist eine schlecht
komponierte Mischung aus Team 17s “World
Rally Fever” und Domarks “Big Red Racing”. An
Ersteres erinnert der Grafikstil sowie der Waf-
feneinsatz, an Letzteres die verschiedenen Fahr-
zeuge. Neben dem zur Zeit hippen Strandbuggy
darf man auch in einem Power Boat auf die Jagd
nach Plidtzen, Punkten und Pokalen gehen.
Reine Bleifiile belassen es beim “Race”-Modus;
wie der Name schon besagt, kommt hier aus-
schlieBlich demerste Part des Titels zum Tragen
— Speed. Weniger friedvolle Naturen riicken dem
restlichen Feld in der zweiten Variante — Rage —
zusétzlich mit einem kompletten Waffenarsenal
inklusive Plasmagewehr, Granaten und Raketen

zu Leibe. Minen bzw Olfontéinen sorgen dafiir,

daB man den Gegnern auch nach hinten eine
verpassen kann. Auf den
Strecken herumliegende
Extras verhelfen zu
einem kurzfristigen
Tuning des eigenen Ge-
fahrts. Neben Beschleu-
nigungs- und Héchstge-
schwindigkeits-Pick-Ups
sind besonders die Po-
wersymbole begehrt, die
die Lebensenergie des
nach mehreren Treffern
stark mitgenommenen
Boliden wieder auffrischen. Ist ein Sieg aus eige-
ner Kraft nicht mehr drin, empfiehlt sich das
Abklappern der um die Kurse verteilten Abkiir-

Spiel
Anleitung

peedrage muB urspringlich fir den Name .........
C64 geplant gewesen sein, so sprichwortlich uralt sieht es im Ver-
gleich zu den Mitbewerbern aus. Zudem ist die Grafik nicht nur
haRlich, sondern auch noch auBerst eintdnig, da alle Strecken im Prélg L. savins
Wasser bzw. auf dem Land mit jeweils einem einzigen 6den Gra-
fikset bearbeitet wurden. Nun ist die Prasentation bei einem Renn-
spiel zwar wichtig, aber fiir die Bewertung letztendlich nicht ent-
scheidend. Ein kurzer Blick auf die wenigen Prozentchen macht
deshalb schnell kiar: AuBer vereinzelt herumstehenden Sprung-
schanzen und sparlich auftauchenden Abkiirzungen verschonten

BONTE, oiais vainmaions
NIVBBLL . olse s 2t

Splaler .sesves

Deutsch
Prozessor 386

o e 2 [ DQTADY 2&

VGA MidRes SVGA

Die nichste Kurve ist immer nur sehr
schwer zu erahnen

Die Buggys fliegen heute aber wieder
ziemlich tief...

zungen. Doch Vorsicht: Manche entpuppen sich
schnell als Sackgasse, andere sind nicht so kurz
wie sie aussehen. Zum Gliick fahren die Kontra-
henten immer brav-doof auf der Hauptstrecke,
weichen manchmal triumphversprechenden
Schleichwegen richtiggehend aus, wodurch sich
Kiimpfen bis zur Ziellinie lohnt.

Der Rennzirkus in “Speedrage” ist ein duBerst
niichterner. Als Belohnung fiir die Meisterschaft
gibt es weder Tusch noch Blumen, sondern ein
Wiedersehen mit dem Hauptmenii. Wer dann
noch nicht die Nase voll hat, kann sich mit bis zu
sieben Gleichgesinnten in einem Netzwerkmatch

die Granaten um die Ohren hauen. mg
..... Speedrace System ............Win'95, DOS
....... Rennspiel Festplatte belegt ........2 MByte
.. .Hexerei/Telstar RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
...... einstellbar Steuerung .. ... Tastatur, Joystick
...... ca.80Mark Extras....................keine
.......... 1 bis 8

c . Grafik ..........27%
" Sound . .........82%
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anfordern! Am spaltmannsie 4

kostenlos U. estellen oder abholen:
unverbindich. Offnungszeiten:

Mo-Fr 9.30-18.30

9.30-14.00

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

" wesel

KEIN CLUB!

DAGGER '??@j\"' £RE)
FALL [ o

deutsche Version

w74 s

Civil War General DV 79,99

CD-ROM CD-ROM

7th Guest DA 1999 Manic Karts DA 29,99
5th Musketeer OV 67,99  Martini Racing Dv 24,99
After Life DA 74,99 Mechwarrior 2 DV 74,99
AH - 64 Longbow DV 79,99 Mechwarrior 2/Win. 95 DV 74,99
Anvil of Dawn DV 69,99 Mechwarrior 2 Data DV 39,99
ATF Adv. Tactical Fighter DV 79,99 Mega Pack 5 DA 79,99
Azarel Tears DV 69,99 Mega Pack 6 DV 79,99
Bad Mojo DV 7999 Mega Race 2 DV 54,99
Baku Baku DA 54,99  MisionForce Cybersiom DV 84,99
Baphomets Fluch DV 7499 Monopoly DV 59,99
Batmann Forever DA 69,99  Monster Truck DVx74,99
Battle Isle 3 DV 64,99 Myst DV 64,99
Battle Race DA 69,99 NBA Live 96 DV 79,99
Biing DV 59,99  Need for Speed Ed. DV 79,99
Bleifun DV 4999  NHL Hockey 96 DV 79,99
Bleifui 2 DVx59,99  NHL Hockey 97 DVx74,99
Blood and Magic DV iv Normality DV 74,99
Bug DV 54,99 offensiv - HSV DV 59,99
g;ﬁlsraar\ ?nre\ligance gXxgjgg Ofrah-fiay. Sieton EY. 008
Civilization 2 e il el o

Offensiv - Schalke DV 59,99

Bestell-Telefon: cnmmand &
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 -
Fax: (02 81) 952 98-10 | Conquer 2 Sromes
Command & Conquer DV 79,99  Offensiv - Bielefeld ~ DVx59,99 |4y
Comm. & Cong. Data DV 24.99 ofiensiv-Dormund  Dv50.00 | AAl@rmstufe [Bqt
gomm. %Eﬂﬂmﬂ%g\\;lg.&g Olympicgames DA 67,99 ession
ommand Aces/Win. : Olympic Soccer DA 67,99 E|9d1e|nungsterlnln
Conguest o.t. New WorldDV 78,99  Pandora Akte Dvx79,99 89 29
Cronicle 0. t. Sword DV 74,99  Panzer Dragon DVx74,99 2. Oktober nur DM ¥
Crusader No Regret DV 64,99 Eeéx I?peria 2 DV iV . . E
Cyberia 2 DV 69,99 A European Tour DA 49,99 I
Daggerfall DV 74,99 PGA Tour Golf 96 DA 79,99 PR'VATEER 2 i SYN DICATE 2
Darker DA 74,99 PGA Tour Golf 96 Data DA 34,99
Das schwarze Auge 3 DVx39,99 Phantasmagoria DV 79,99 D A R K E N I N G w A R s
Daytona USA DVx74,99 Phantasmagoria2 DViV. ET Mitie Septemb,
Deadline DV 39,99 Pole Position DV 87,99 2 ”V"” NPT
DerProduzent DV 7499 Powerplay Hockey DA 59,99  [deutsche Version doutictis Vgl
Die groBe Schlacht Pray for Death DVx39,99 929 99
inden Ardennen DV 69,09 Privateer 2/Darkening DV i.V. DM s DM 5
Die Hard Trilogy DV174I99 Pro Pinball the Web DA 49,99 =— =
i i ‘oqg Quake DA 69,99
pescriompfe DY 6999 maveiassanz ov 7900 [CRUSADER||/GENE WARS
Destruction Derb DA 84,99 Return Fire WIN 95 DV 79,99
Dezl::ctmn Derb;Z DVx74.99 Return of Arcade DAV N 0 R E G R E T ET ca. 20. September
Diabolo DVdelQQ Riddle of Master LU DV 74,99 . ;
Die F DV 74-99 Ripper DV 79.99 deutsche Version deutsche Version
Die Sedlr DV 69,50 Risiko DVx74,99 29 9
Discworld DV 74,99 AiversofDawn DA 67,99 bm DM
Discworld 2 DVx74.99 Schiacht von Waterloo DV 69,99 X
Dungeon Keeper ~ DVx74,99 Scmellghflahrt nggjgg
Earth Siege 2 DV 7999 Se0a Raliay iyl =
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 Sha:'l'”sanm K DV 55.99 ) -
Elisabeth 1 DV 89,99 Smﬁvers o DV 7499
F1 Manager DV 69,99 Silent Hunter DV 69,99
Fantasy General DV 69,99 ¢
Silent Thunder DV 89,99
Fifa Soccer 96 DV 59,99 Sonic DA 4999
Firefight DA 59,99 oo ce Hulk 2 DA 79,99 -
Flottenmanover DVx74,99 Star Gate DVx44 99
Flugsimulator 5.1 = DV 99,99 g5 7oy Kliingon DA 67.99
Formula One Gr.Prix 2 DV 99,99
: i Star Trek Tech. Manuel DV 69,99
Gabriel Knigt 2 DV 77,99 ;
Gear Head DV 49.99 Star Wars Collection DV 54,99
Gear Rl ! * Rebell Assault 1
ene Maschine ov 63.99 - X-Wing
Gene Wars Dvx79,99 |
Golden Gate Killer DV 69,99 ¢ porp/yt’® Smsat - oo deutsche Version
i Ling DVX59.99  Siiike Base DV 54,99 ;
Heart of Darkness ~ DVx84,99 Syndicate 2/ Wars DV 79.99 14 929
Heroes of Might & MagicDV 54,99 n d
Hind-Kampfhubschr. DV gdgg H-r’:-a?r?fff““’“gmﬁrgz gsgg s !
Hugo 3 DV 64, )
uugua DVx67,99 Jerminator e Shock DV 53%99
HugoCScreensa%sr gXxM.EIQ }Efﬂ?? B¥ gg'gg e Deutsche
Indy Car Racing 7498 _ MO ' z
Jagoed Aliance 2 DV iy, Tie Fighter SYGA DV 69,99 a Anleitung :
Lands of Love 2 DAx89,99 Time Commando DV 74,99
Lemmings Paint Ball DA 29,99 Tit DA 51,99 m". ,9
Lighthouse DV 84,99 Tomb Raider DVx69,99
Load Star DAx77,99 Toonstruck DVx74,99

CD-ROM

To Shin Den DV 64,99
Urban Runner DV 69,99
Vollgas DV 54,99
Viking Conquest DV 67,99
Virtua Fighter DA 74,99
Warcraft 2 DV 74,99
Warcraft 2 Daia DV 24,99
Warhammer DV 69,99

Westwood Compilation: DV 69,99
» Kyrandia 1 - 3 = Dune 2

* Lands of Lore

Wing Commander 4 DV 79,99

Worms DV 64,99
Worms Data DV 34,99
Zorck Nemesis DVx84,99
T DV 74,99

Angebote solange
Vorrat reicht

Aces over Europe
Albion

Alone in the Dark 1
Armored Fist
Ascendancy

Battle Bugs

Battle Isle 1 + Data
Battle Isle 2 + Data
Betrayal at Krondor
Beneath a Steel Sky
Bioforge

Caesar 1

DV 19,99
DV 34,99
DV 2499
DV 29,99
DV 49,99
DV 29,99
DV 24,99
DV 34,99
DV 19,99
DV 19,99
DV 29,99
DA 19,99
Chewy ESC from F5 DV 34,99
Creature Shock DV 19,99
Crusader No Remorse DVx29,99
Daedalus Encounter DV 24,99
Das schwarze Auge 1DV 24,99
Das schwarze Auge 2DV 24,99

Dawn Patrol DV 24,99
Day of Tentacle DV 34,99
Der Reeder DV 19,99
Die Siedler 1 DV 34,99
Dune 2 DV 29,99
Earth Siege 1 DV 19,99
Eishockey Manager DV 19,99
Fifa Soccer 95 DV 29,99
Flight 0.t. Amaz. Queen DV 39,99
Freddy Pharkas DV 19,99
Gobliins Teil 1+2 DV 19,99
Gobliins Teil 3 DV 19,99
. History Line 14- 18 DV 29,99
Inca 1 DV 19,99
Incredibble Maschine 1 DV 19,99
Iniana Jones 4 Dv 29,99
Indy Car Racing 1 DA 19,99
Jagged Alliance DV 29,99
Kings Quest 7 DV 39,99
Lands of Lore DV 29,99
Little Big Adventure DV 29,99
Load Runner DV 29,99
Lost Eden DV 19,99
Lost in Time DV 19,99

Magic Carpet 1+DataDV 29,99

Maniac Karts DA 29,99
Monkey Island 1 DV 24,99
Monkey Island 2 DV 24,99
NHL Hockey 95 DA 29,99
Noctropolis DV 29,99
Outpost 1.5 DV 34,99
Pizza Connection DV 19,99
PGA 486 DAx29,99
Police Quest 4 DV 19,99

Populus+Power Mong DA 29,99
Privateer+Data DA 29,99

Rebel Assault 1 DV 34,99
Return to Zorck DV 29,99
Risslesheim DV 19,99
Sam & Max DV 29,99

Shadow of the Comet DV 24,99
Shanghai Great MomentsDV 29,99
Sim City Enhanced DV 24,99
Simon the Sorcerer 1 DV 29,99
SSN - 21 Seawolf DV 29,99

Weitere Angebote
Space Hulk Dv 29,99
Space Quest 4 DA 19,99
Space Quest 6 DV 34,99
Star Trek 1 DV 24,99
Star Trek 2 DV 24,99
Steel Panther DV 39,99

Strike Command. +DataDA 29,99

Syndicate Plus DV 29,99
System Shock DV 29,99
Theme Park Dv29,99

Ultima Underworld 1+2DA 29,99
U.S. Navy Fighter DV 29,99
Wing Armada DA 29,99
Wing Commander 3 DV 34,99
X - Wing DV 29,99

Wir fihren
uber 200

Spielelosungen
zum Beispiel

Battle Isle 3 14,80
Civilization 2 14,80
Command & Conquer 14,80
Command & Conquer Data 14,80
Fugger 2 14,80
Gabriel Knight 2 14,80
Prisaneer of Ice 14,80
Riddle 0. Master LV 14,80
Siedler 2 14,80
Simon & Sorcerer T. 1+2 14,80
Space Quest 6 14,80
Star Treck Next Generation14,80
The Dig 14,80
Warcraft 2 14,80
Wing Commander 4 14,80
Zubehor

Original Soundblaster

16 Value P&P 169,99
Original Soundblaster

32 P&P 259,99

Logitech Wingmann extr 89,99
Micros. Sidewinder 3 D Pro 89,99
Gravis Joystick Analog Pro 49,99
Gravis Game Pad
4 Button

Gravis Gripp Pad System
enthdlt: 4-Player Game
Interface und 2 Pads mit je 8
Button inclusive NHL Hockey 96

34,99

deutsch 159,99
Gravis Gripp Pads /
2 Pads je 8 Button 59,99

Thrustmaster-Lenkrad T2
incl. Gas u. Bremse 219,99

Handleranfragen
erwiinscht!

Probleme‘u

Sie haben Probleme mit der
Installation Ihrer Software?
Kein Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nicht im
Regen stehen! Insider wissen,
bei Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen
und nach "Frank Klein" fragen.
Probieren Sie es doch einfach
mal aus.

Hotline 02 81-9 52 98 13

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebihr
\_Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fir Druckfehler keine Haftung! Irrttimer u. Anderungen vorbehalten!

e




Amiga Magazin, PCgo!,
Power Play, 64er,

Markt & Technik,
Design & Elektronik
erwarten Sie.
- Schauen Sie doch
: einfach rein.

_éhttp://www.magnamedia.de
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Hier bieten wir Euch alles, was |hr gfffinformationen ruffdpm Computerspiele
braucht - angefangen bei Tips zumf§aBYddware afif bis !{' ur Komplettlésung.
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Reicht der RAM? 98  Urban Runner 82
Rechner-Umstieg und Speicher Alle Ziele komplett gelost

Cache defekt? 98 Pole Position 90
Oftmals liegt es an den Chips So wird man Weltmeister
Speicherprobleme 98 Silent Hunter 90
Kapazitatsunterschiede Versenkmanover leicht gemacht

Ghost Bear’'s Legacy 91
Dritter Teil und weitere Missionen

Sim Isle 91
Cheat-Codes zu den Inselparadiesen

[ Hexerei ] Fantasy General 92

Strategie ist alles

Descent 2 96 F1 Manager 96 95
AH-64D Longbhow, Afterlife Kleiner Tip mit grofRer Wirkung

Elisabeth L.
Command & Conquer 97 Pfiffige Cheats flr mehr Kapital 95

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Munchen

19, /‘%.
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Claudius Brunnecker

Da die meisten
von Euch ja nun
aus dem Urlaub
zuriick sein diirf-
ten, habe ich
gleich eine Bitte:
Ihr wiirdet uns
viel, viel Arbeit
ersparen, wenn
lhr uns Eure Tips
auf Diskette ein-
schicken wiirdet,
statt nur auf
Papier. Also, gebt
Euch 'nen Ruck!

HELFE,

Urban Runner

Anstelle eines Stadtplanes haben wir fir
alle, die bei Urban Runner nicht mehr weiter
wissen, eine Komplettlosung, die uns Jens
Heinmann aus Dillenburg geschickt hat.

Fabrik - Ziel: dem Leibwich-
ter zu entkommen und die
Fabrik zu verlassen.

Verfolgung

Dem Teufelskreislauf der Verfolgung auf der
Galerie entkommt Thr, indem Thr die Treppe
nach unten nehmt. Wenn Thr im Uhrzeiger-
sinn lauft, nachs links klicken, ansonsten
nach rechts.

UntergeschoBB

Im Kellerraum angekommen, den Kleider-
schrank finden. Diesen anklicken, um den
Angelhaken und die Angelschnur zu entneh-
men. Die Angelschnur an der Treppe benut-
zen. Die Tiir anklicken: Max geht auf die
Treppe, um den Leibwichter zu beschimpfen,
der in den Raum tritt und stehenbleibt.Den
Angelhaken fiir die Fiile des Leibwiichter
benutzen: Er stiirzt die Treppe runter. Den
bewuBtlosen Leibwéchter anklicken: Max
zieht die Nagelfeile aus der Jackentasche des
Leibwiichters. Zum Ende des Untergeschosses
gehen. Die Nagelfeile benutzen, um den zen-
tralen Backstein der Mauer zu lésen: dahin-
ter ist ein Griff verborgen. Max offnet damit
die Tir und steigt eine Leiter hoch.

Zimmerlabyrinth

Nie lange in einem Raum bleiben: Der Leib-
wichter ist dreimal im kleinen Bildschirm zu
sehen, bevor er in das Zimmer kommt und

C= e &= Nl AN =

am ] LLessl ||

Bei der Sicherung fiir das Gebiude hat Sierra an der falschen Stelle gespart

Max erschiefit. In das Zimmer mit den Abla-
gefichern gehen (gelbe Tir) und sich dann
nach rechts drehen. Die Ablageficher
anklicken: Max niihert sich. Den Lichtschal-
ter anklicken, danach die Regale: Max findet
den Lageplan. Diesen aus dem SPEICHER
abrufen: Er zeigt den Weg aus der Fabrik
durch das Becken (das Becken ist im selben
Raum wie die Ablageficher), den Standort
der Wasserpumpe, des Dokumentenfahr-
stuhls und des Wandschildes an.

Der Lift 1iBt sich nur mit der richtigen
Kombination und mit Strom &ffnen

In das Zimmer mit dem Dokumentenfahr-
stuhl (rote Tiir) gehen. Die Schalttafel links
oben neben der Tir zum Pumpenraum
(griine Tiir) finden: Ablagefachsicherung
anklicken, um die Sicherung entnehmen zu
kinnen. Es gibt nur eine Sicherung fiir alle
Anschliisse: Diese nacheinander fiir die
Beleuchtung des Wandschildes (Schildsiche-
rung), die Stromversorgung des Dokumen-
tenfahrstuhls (Dokumentenfahrstuhlsiche-
rung) und fiir die der Wasserpumpe (Pum-
pensicherung) benutzen. In den Raum mit
dem Wandschild (rote Tiir) gehen. Das
Wandschild anklicken: Ein Plakat wird
beleuchtet, das die Farbfolge anzeigt, um den
Dokumentenfahrstuhl hochzurufen: Rot —
Rot — Griin — Rot

Nun die Sicherung der Schalttafel fiir den
Dokumentenfahrstuhl benutzen. Den Doku-
mentenfahrstuhl rufen, indem der Farbeode
in der richtigen Reihenfolge eingegeben wird
(Kontrollampen). Den Griff des Dokumenten-
fahrstuhls anklicken: Max 6ffnet diesen und
entnimmt die Gebrauchsanweisung fiir die
Wasserpumpe. Mit der Lupe die Gebrauchs-
anweisung betrachten, wobei Thr feststellt,

o

&

S
m




S UPPORT)

gl

Damit Ihr in Zukunft maéglichst schnell und
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
Spielregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten:
Jeder verdffentlichte Tip wird mit einer
Pramie belohnt. Fiir einfache Cheats gibt's
40 Mark, fiir die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.
Sollten mehrere gleichwertige Losungen
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet
das Datum des Poststempels. Bitte gebt
bei allen Einsendungen Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
will, teilt uns seine Telefonnummer mit.
Sollten wir Fragen haben, bekommt |hr
einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
professionellen Losungshilfen abschreiben.
Macht Euch nicht die Miihe und erspart
uns und Euch damit unnétigen Arger und
Arbeit “Falschungen” landen im Papier-
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken!
Faxe sind oft unleserlich und wandern
dann ebenso in den Abfalleimer.
Verschonert lhr Eure Losungen mit Zeich-
nungen, dann benutzt bitte weil3es Papier
ohne Linien oder Karos und nehmt einen
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-
turlich mit Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten und Level-Uber-
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Fest-
platte ein Schreibprogramm schlummern,
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob
Word, Winword, Works oder Mikado ist
uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an fol-
gende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der
Woche geschaltet haben. Immer dienstags
und donnerstags stehen in der Zeit von 14
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter
»bei Ful”. Allwissend sind die zwar auch
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich
aber locker losen. Unter folgender Num-
mer geht |hr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
Redaktion unter dem Stichwort “ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!
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Mul TiMedia

@ Sofr

Computerspiele

Spieleladen &

Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschlissen!
Spielen in gemitlicher
Atmosphére, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einflihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie lhren
MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote
vorratig.

Info B4 Info B4 Info
Geschafts- und
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie
sich jelzt Ihren Standort fUr einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MultiMedia Sofr
52349 DUREN Josef Schregel Str.50

MultiMedia Sofr

finden Sie in: ig_“

04177 LEIPZIG
Endersir. 10 ®0341-9112540

15890 EISENHUTTENSTADT
Firstenberger Str. 39 ®03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Str.15 ®0335-4001888
Netzwerk-Spielen im Laden

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 ®02841-21704
Netzwerk-Spielen im Laden

48151 MUNSTER
Weseler Siralle 48 ®0251-524001

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 ®02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Inlernel,
Kinder-Compulerschule, Install-Service

54290 TRIER
Pferdemark! 7 ®0651-9940656
Computer-Spielen vor Ort

66386 St. INGEBRT
Alte Bahnhofslrafte 1 ®06894-2055

75172 PFORZHEIM
Zerrennerstraie 11 ® 07231-17275
Computer-Spielen vor Ort

96052 BAMBERG
Unlere Konigsstr. 10 ®0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergsirafie 20 ®0361-5621656

MultiMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50
2 02421-28100 FAX 281020

AP

GroBBhandel
far
Computerspiele
und Zubehor

Wir liefern auch:
CD-ROM-
Laufwerke
Controller
CPU’s
Drucker
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Monitore
Motherboards
Netzwerk-
zubehor
PC-Gehause
Soundkarten
Simm’s
Tastaturen

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Grof3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer Strale13
D-94133 Rohrnbach

Tel. 08582/9605-0
Fax 0 8582/9605-99




(S UPPORT)

daB eine Seite fehlt. In den Raum mit den
Ablagefichern gehen (gelbe Tiir), die Papier-
unterlage unter dem Sitzbankfull anklicken:
die fehlende Seite. Diese, in die Inventarliste
der Gebrauchsanweisung der Wasserpumpe
einfligen: Jetzt kénnt Thr die Wasserpumpe
wie in SPEICHER beschrieben starten.

An der Schalttafel die Sicherung fiir die
Stromversorgung der Wasserpumpe benut-
zen. In den Pumpenraum gehen (griine Tiir).
Den Druck auf dem Druckmesser ablesen.
Den Regler nach rechts drehen, um den
Druck zu erhéhen, nach links, um den Druck
zu verringern, bis der angegebene Wert 2
erreicht ist (4 x drehen). Den DurchfluBl auf
dem Verbrauchszihler ablesen. Den Regler
nach rechts drehen, um die Menge zu
erhohen, nach links, um sie zu verringern,
bis der angegebene Wert 576 erreicht ist (3 x
drehen). Wenn beide Werte stimmen, den
Schalthebel des Abflusses anklicken (die
Pumpe starten). Durch das nun leere Becken
die Fabrik verlassen.

Wohnung - Ziel: den Killer
beseitigen und den Fotofilm
zuriickzuholen.

Wihrend der Killer telefoniert, den Halogen-
blitz anklicken: er wird geblendet.

Wihrend er geblendet ist, den Handball
anklicken: Der Killer stiirzt.

Wihrend er bewuBtlos ist, den Revolver
anklicken: Max zerstért den Griff der Pistole
mit einem Fulitritt, so daB sie unbrauchbar
wird. Der Killer wirft den Fotofilm zum Fen-
ster hinaus. Die Filmspule anklicken, um ihn
zuriickzuholen: Der Killer nutzt dies, um zu
fliehen, wobei er ein Streichholzbriefchen
zuriickldBt. Die in den Kleidern des Toten
gefundenen Gegensténde: Polizeiausweis,
Zimmerschliissel 227, elektronisches Notiz-
buch, Uhr, Foto

Besetztes Haus - Ziel:
sich der drei Halbstarken
entledigen.

Nach rechts:

— die Toilettentiir anklicken, um sie zu 6ffnen
— das Licht in der Toilette anschalten, indem
der Lichtschalter aullen angeklickt wird

— das Brett anklicken, um es aufzuheben
— das Versteck anklicken

— sobald das Médchen die Toilette betreten
hat, aus dem Versteck kommen und das
Brett fiir die Toilettentiir benutzen: Max
schlieBt das Midchen in der Toilette ein.

Nach links:

— den Hauptstromschalter (Wechselschalter)
anklicken, um den Strom abzustellen.

— das Kabel anklicken, um es abzuklemmen
— auf den Olkanister klicken und ihn mit
dem Boden benutzen: Max schiittet Ol auf
den Boden.

— den Schalter erneut anklicken, um den
Strom wieder anzustellen: Wenn der Halb-
starke kommt, rutscht er auf der Ollache
aus, hélt sich am Stromkabel fest und stirbt
durch einen elektrischen Schlag. Der dritte
Halbstarke flieht ohne weitere Angriffsver-
suche.

Hotel mit Adda - Ziel: Mit
Adda in Kontakt treten.

Hotelflur

Die Treppe anklicken: Max betritt die Etage.
Das Zimmer 227 anklicken: Max bemerkt,
daB er den Schliissel nicht mehr hat.

Den Ohrring auf dem Boden anklicken: Max
hebt den Ohrring auf.

Dem Hotelgast im Hintergrund den falschen
Polizeiausweis zeigen: Adda zeigt auf die Ta-

schendiebin, die den Schliissel gestohlen hat.
Der Taschendiebin den falschen Polizeiaus-
weis zeigen: Sie gibt den Schliissel zuriick
und erklért sich zur Zusammenarbeit bereit.

In die Etage zurtickgehen. Mit dem Schliissel
das Zimmer 227 aufschlieflen: Das Zimmer-
médchen verwehrt den Zutritt in das Zim-
mer.

Wiéhrend sie auf der Tiirschwelle steht, den
Ohrring benutzen, um sie zu bestechen.

Das Zimmer 225 anklicken: Max fragt, ob es
frei ist und nimmt sich vor, es zu mieten.

Hotelhalle

Die Taschendiebin anklicken: Max beauf-
tragt sie, die Empfangsdame abzulenken.
Wéhrend sie mit der Empfangsdame spricht,
ein Streichholz fiir den Papierkorb benutzen,
um ihn anzuziinden.

Wihrend die Empfangsdame den Feuerls-
scher holt, das Giistebuch anklicken: Das
Zimmer 225 ist vom Zansibar-Club reser-
viert.

Das Streichholzbriefchen mit dem Foto
benutzen, um die Telefonnummer des Zansi-
bar-Clubs zu erhalten. Im SPEICHER die
vollsténdige Telefonnummer des Clubs abru-
fen.

Die Telefonnummer des Zansibar-Clubs auf
dem Telefon in der Hotelhalle anklicken:
Max erfihrt, dal das Zimmer auf den
Namen Paul Lagrange reserviert ist.

Die Telefonnummer des Empfangs auf dem
Telefon in der Hotelhalle anklicken: Max
storniert die Reservierung des Zimmers 225,
indem er vorgibt, Paul Lagrange zu sein.
Zur Empfangsdame zuriickgehen: Sie gibt
Max den Zimmerschliissel 225.

In die Etage zuriickgehen.

Zimmer 225

Den Schliissel fiir das Zimmer 225 benutzen:
Max betritt das Zimmer

Die Karte neben dem Telefon anklicken: Sie
wird in den SPEICHER tibernommen.

Im SPEICHER die Getrinkekarte abrufen:
Der Zimmerservice bietet Champagner an.
Die Zimmernummer 227 auf dem Telefon
anklicken: Max iiberpriift, ob die Zimmerbe-
nutzerin anwesend ist. Sie kommt aus der
Dusche. Die Telefonnummer der Hotelbar
anklicken: Max bestellt fiir das Zimmer 227
Champagner.

Hotelflur

Wenn der Zimmerpage an die Tiir klopft,
Adda auf der Tiirschwelle anklicken.




Billard-Club - Ziel: Auskiinfte
einholen und nebenbei
Billardkreide mitnehmen.

Eingang

An die Tiir klopfen: Sergio erscheint.

Damit Sergio 6ffnet einen Gegenstand zei-
gen: Sergio 6ffnet die Tir.

Ihm die Uhr geben: Sergio 163t Max eintre-
ten; am Ende der Billardpartie gibt Sergio
Max die Billardkreide zur Erinnerung.

Carlos’s Biiro - Ziel: die Akte
aus dem Safe stehlen.

Eingang

Die Billardkreide fiir die Tasten des Ein-
gangscodes fiir das Geb#ude benutzen: Der
Code besteht aus vier Zahlen.

Sich der Besucherin nihern, sie bedringen
(Max: Jetzt los, geh los!), um die letzten drei
Zahlen des Eingangscodes zu erhalten (249)
Mit Hilfe der durch die Kreide sichtbar
gewordenen Fingerabdriicke den vollsténdi-
gen Eingangscode ermitteln:

A249, 0249, B249

Eingangshalle

Den Wasserbecher auf dem Schreibtisch
anklicken. ihn fir die rechte Hand des
Wiichters benutzen: Er wacht auf und geht
auf die Toilette.

Auf seinem Schaltpult den Entsicherungs-
knopf anklicken und danach den Rufknopf
des Aufzuges,

Flur

Den Schrank anklicken: Max 6ffnet die
Schranktiir. Den Locher anklicken: Das Kon-
fetti fillt heraus und Max findet den Schliis-
sel. (Der Schliissel hat einen Schliisselan-
hiinger mit dem Namen Tony.)

Das Konfetti auf dem Boden anklicken: Max
macht es weg. (sehr schnell und sauber).
Den Schliissel mit dem Schlo3 zu Marcos”
Biiro benutzen.

Tiirgriff anklicken

Marcos’ Biiro ist eines der knackig-
sten Riistel des Spiels

VLAY
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KONIGIN

DER NACHT

Wie lange noch kénnen wir uns
am legenddren Gesang der Nach-
tigall erfreuen? In Menschennéhe
findet die "Konigin der Nacht"
schon heute immer weniger Brut-
platze; mit Laub- und Auwaldern
verschwinden weitere wichtige
Lebensraume. Fordern Sie die
Broschiire

"Die Nachtigall"
A\ an (siehe

SR

Info-Coupon
(bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich mochte Ihre Broschiire
"Die Nachtigall" anfordern.
5,- DM in Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname

StraBe

PLZ, Ort

NABU
Postfach 30 10 54
NaBU Narurscﬂfmubund 53190 Bonn

sutschiand

Jirgen Vieth
Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
CD-ROM
AH 64 Longbow, komplett deutsch 89,90
Airbus 2 WIN 95 komplett deutsch 74,90
Asraels Tear, komplett deutsch 7490
ATF US (X-Fighters), kamplett deutsch 89 90
Baphomet's Fluch, deutsche Version + 7990
Battle Cruiser 3000 AD, dt. Version + 6890
Betrayal in Antara - deutsche Version + ah
Comm. & Conguer 2 "Alarmstufe rot", kpl. dt. + 83,90
Crusader - No regret, deutsche Version + 7250
Cyberstorm, komplett deutsch 89.90
Daggerfall, deutsche Version + B7.90
Das schwarze Auge Ill-Schatten dber Riva, dt. + aA
Diabolo, komplett deutsch + BB.5O
Dungeon Keeper, komplett deutsch + 79.90
Flight 5.1 Scenery ‘Europe 2 69.50
FS 5.1-Apollo Collection 1u.2 (neue Flugzeuge) je 57.90
FS 5.1-Apolio Coll. 3u.4 (u.a. neue Cockpils), je 57.90
Apollo Scenery Designer f. Flugsimulator. Anitg.dt. 85.50
Apollo Flight Adventures 1, antlg. deutsch 78.90
HQ Aircraft Collection 1, f. FS 5.X, u.Flightshop 57.90
Gene Wars, deutsche Version 86,90
J. Madden NFL 97 - deutsche Version + ah
Lands of Lore Il. deutsche Version + 89.90
Lighthouse, kampl. deutsch 94,50
Lost F. of Sherlock Holmes--Rose Tattoo, deutsch  86.50
Need for Speed-Special Edition, di. Varsion 86,90
Olympic Games. Anieitung deutsch 7290
Phantasmagoria [1, Handbuch deutsch + aA
Quake, Handbuch deutsch 74.90
Rayman, deutsche Version 49,90
Red Baron 2. kamplett deutsch + aA
Riddle of Master Lu, komplett deutsch 79.90
Space Hulk 2 WIN 95, kpl. deutsch 79.90
Spud. dt. Version 67.90
Syndicate Wars, deutsche Version + B850
Terra Nova - Strike Force Centauri, kpl. dt 79.90
Time Commando, deutsche Version 79.90
Urban Runnar - Lost in Town, deutsche Version 79.90
Warcratt 2 Expansion-CD. kamplett deutsch 29.95
Wing Commander I1|-Classic, komplett deutsch 37,50
Wing Commander IV, deutsche Version 99.95
Z', deutsche Version 79.95
Zork Nemesis. deutsche Version 86.50
+ = bei Drucklegung noch micht lieferbar,
Anderungen vorbehalten
Vorkasse DM 6,90, Post-Nachnahme DM 9,90
UPS-Nachnahme DM 17,00
Ausiand nur Euroscheck plus DM 25,00
Liste kostenlos !
Abholung méglich:
Hilden, Gerresheimer Str. 172

AH - 64 Longbow DV 7890
ATF - Adv. Tact. Fighter DV 7890
Battle Isle 3 DV 6890
Battle Race DA 67,90
Bleifuft 2 DV 56,80
Chronicles of the Sword Dv 7590
Civilization 2 DV 76,90
Command & Conquer DV 79,90
Command & Conquer - Data DV 2490
Command & Conquer 2 DV 87,90
Command & Conguer (Win95) DV 87,90
Crusader - No Regret DV 64,90
Cyberia 2 DV 69,90
Daggerfall DV 7990
Das schwarze Auge 3 DV 39,90
Death Gate DV 74,90
Deathkeep (Win95) DA 69,90
Der Planer 2 DV 73,90
Die Fugger 2 DV 7490
Die Schl. in den Ardennen DV 69,90
Die Hard Trilogy (Win85) DV 7490
Die Pandora Akte DV 7490
Die Siedler 2 DV 68,90
Dungeon Keeper DV 7290
Elisabeth 1. DV 89,90
Fantasy General DV 67,90
FIFA-Soccer 96 DV 79,80
Formula 1 Grand Prix 2 DV 94,90

Gearheads DV 49,90
Gene Wars DV 81,90
Hardline DV 59,90
Heart of Darkness DV 8490
Lands of Lore 2 DV 84,90
Martini Racing DV 2490
Mechwarrior 2 (Win95) DV 7490
Megarace 2 DV 54,90
NBA Live 96 DV 79,90
NHL Hockey 96 DV 79,90
NHL Pow. Hockey 97 (Win95) DV 59,90
Olympic Games DA 64,90
Olympic Soccer DA 64,90
Phantasmagoria 2 Dv 88,90
Powerplay Hockey DA 59,90
Quake DA 69,90
Rebel Assault 2 Dv 79,90
Schieichfahrt Dv 7790
Silent Hunter DV 69,90
Silent Thunder DV 8490
Simon the Sorc. 2 (Win95) DV 89,90
Sonic CD DV 5490
Speed Haste DA 59,90
Star Trek-Deep Space Nine DA 68,90
STO.RM Dv 73,90
Syndicate 2 - Wars DV 79,90
Toonstruck DV 79,90
UEFA Euro 96 DV 7490
Virtua Fighter (Win95) DA 74,90
Warcraft 2 - Data DV 29,90
Warcraft 2 DV 74,90
Wing Commander 3 DV 3390
Wing Commander 4 DV 7890
Worms DV 64,90
Z DV 69,90

und weitere auf Anfrage!

Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei
Vorkasse plus DM 7,90 (Euroscheck bis DM 400)
Nachname plus DM 10,90 zzgl. Zahlkartengebtihr.
Fir beslellte und annahmeverweigerte Ware

berechnen wir pauschal DM 20!
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten

J. Hartmann & P. Klinger GbR
Tel 06142 / 59690 » Fax 06142 / 562170

An den Weiden 36 « 65428 Riisselsheim
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Was man in Lieferwagen so alles finden kann...

Biiro

Die Biirotiir hinter sich abschlief3en, Licht
anmachen. Das Dokument auf der Magnet-
tafel anklicken: Max nimmt einen Magneten.
Den Brief und die Werbung anklicken.

Den Bleistiftbecher anklicken (2x): Max
nimmt Tinte und ein Stromkabel.

Safe anklicken. Das Stromkabel fiir das
Gehéuse benutzen.

Den Code, den Thr von DD erhalten habt (im
SPEICHER: 227), in das elektronische Notiz-
buch eingeben, nachdem es eingeschaltet
wurde. Ein Pafiwort wird verlangt: ADDA
eingeben. Der Safe éffnet sich, aber zugleich
wird der Wichter alarmiert.

Das Licht ausschalten und sich in der
Abstellkammer verstecken. Den Riegel der
Abstellkammer durch die Tiir hindurch mit
dem Magneten verschieben: Der Wichter
betritt das Biiro, aber 6ffnet nicht die Tiir der
Abstellkammer.

In den Flur zuriickgehen. Schrank anklicken:
Max und Adda verstecken sich im Schrank.

Lagerhalle - Ziel: die Adresse
des Instituts finden.

In den Lieferwagen steigen.
Die Jacke anklicken: Adda findet eine Kapsel
Ein zweites Mal die Jacke anklicken: Adda
findet einen Reinigungsbon. Er wird im
SPEICHER aufbewahrt.

Den Reinigungsbon im SPEICHER abrufen:
Auf den Namen des Lieferanten Hr. Felix
klicken. Die Postkarte anklicken: Sie ist im
SPEICHER abgelegt. Die Postkarte aus dem
SPEICHER abrufen: Auf die Botschaft auf
der Riickseite klicken, sie enthiilt eine Tele-
fonnummer. Decke anklicken: Adda nimmt
die Greifzange. Aus dem Lieferwagen aus-
steigen. Die Greifzange fiir den Lieferschein
benutzen, der auf einem Tisch rechts neben
der Biirotiir liegt: er wird im SPEICHER
aufbewahrt.

Den Lieferschein im SPEICHER abrufen.
Die Telefonnummer der Lagerhalle an-
klicken, es ist die Telefonnummer der Lager-
verwalters.

In der Lagerhalle nach hinten gehen (nach
links klicken). Das kleine Auto anklicken:
Adda klettert durch das offene Schiebedach
hinein. Das Autotelefon anklicken: die Tele-
fonnummer der Freundin des Lieferanten
wihlen: aufgrund des Reinigungsbons gibt
sie Adda die Telefonnummer des Lieferwa-
gens. Die Telefonnummer des Lieferwagens
entweder auf dem Telefon der Lagerhalle
oder dem des Wagens mit dem Schiebedach
wihlen: Der Lieferant verldBt das Biiro, um
den Anruf im Lieferwagen entgegen zu neh-
men. Auf dem anderen Telefon die Rufnum-
mer des Lagerverwalters wihlen: Der Lager-
verwalter nimmt den Anruf in seinem Biiro
entgegen. Die zwei Telefonhirer zusam-
menschlieBen. Das Lager verlassen.

Sackgasse - Ziel: nicht iiber-
fahren werden.

Ohne abzuwarten entweder nach rechts an
den Anfang der Sackgasse klicken: Max
blickt dem Auto entgegen, das auf ihn
zukommt. Nach unten klicken, um unter
dem Auto durchzukommen, oder nach oben

klicken (sehr spét klicken), um dariiber zu
springen. Oder nach links an das Ende der
Sackgasse klicken: Max blickt dem Auto ent-
gegen, das auf ihn zukommt. Nach unten
klicken (frith klicken), um unter dem Auto
durchzukommen, oder nach oben klicken
(sehr spiit klicken), um dariiber zu springen.

Max gewdhit:
Hotel mit Inspektor -

Ziel: Die belastenden
Gegenstinde verstecken.

Gegenstinde: Ausweis, Magnet, Kapsel,
Schliisselanhiéinger Tony, Schliisselanhénger
Paul, Whisky, Elite-Ordner, Geheimtinte.
Belastende Gegenstinde: Ausweis, Kapsel,
Elite-Ordner. Die Kapsel in dem Schilchen
verstecken. In der Inventarliste die Geheim-
tinte fiir den Elite-Ordner benutzen. Die
Whiskyflasche in der Bar anklicken. In der
Inventarliste den falschen Polizeiausweis fiir
das Flaschenetikett benutzen. Der Inspektor
findet nichts Belastendes gegen Max, ver-
langt aber von ihm einen gemeinsamen
Rundgang. Wenn der Inspektor den Koffer-
raum von Maxs Wagen éffnet, die Geheim-
tinte fiir die neue Decke benutzen: Der
Inspektor beugt sich tiber den Kofferraum.
Ohne zu warten den Kofferraum anklicken.
Max schligt den Kofferraumdeckel auf den
Polizisten und kippt den Bewuf3tlosen in den
Kofferraum.

Adda gewihit:
Zeitungsredaktion /

Inspektor - Ziel: Die Fotos
erhalten, obwohl der
Inspektor anwesend ist.

Redaktionszimmer

Das Feld “Unauffillig nachsehen” anklicken:
Adda lauscht an der Tiir von Freddy und
bemerkt die Anwesenheit des Inspektors.
Die Postablage anklicken und dann die Post

Und fiir zwischendurch eine Kapsel aus der Bonbonschale




und den Klebestift anklicken. Erst die Kaf-
fee-Ecke anklicken und dann die Wasserfla-
sche, um Wasser zu erhitzen. Die Post iiber
den Wasserdampf halten: Adda kann den
Briefumschlag nun offnen.

In der Inventarliste oder auf dem Tisch, auf
dem die Post liegt, die Botschaft von Max fiir
den gedffneten Briefumschlag benutzen.

In der Inventarliste oder auf dem Tisch, auf
dem die Post liegt, den Klebestift fiir die ge-
tarnte Botschaft benutzen. In Freddys Biiro
gehen.

Auf der Beerdigung
Bei der Gruppe der Trauernden Dr. Dramish

anklicken, es ist die linke von den drei Frau-
en. lhren einzelnen Handschuh anklicken.

Beim Wagen von Dr. Dramish
Den Friedhof in Richtung der in der Strafe
geparkten Autos verlassen. Allee anklicken.
Alle Wagen anklicken: Dr. Dramishs Wagen
ist nun erkennbar als der mittlere,

Den Handschuh durch die Fensterscheibe
hindurch anklicken.

Wiihrend der Inspektor abgelenkt wird, werden ihm die Fotos geklaut

Freddy's Biiro

Freddy die Post geben. Der Inspektor iiber-
priift die Post, stellt fest, dal alle Briefe ver-
schlossen sind und gibt sie Freddy wieder
zurtick: Adda lenkt nun den Inspektor ab, so
dal} Freddy in der Zwischenzeit in Ruhe die
Post mit der Nachricht lesen kann. Die
Schachtel mit den Biiroklammern anklicken:
Adda biickt sich, um die Klammern aufzuhe-
ben. Wiihrend der Inspektor von diesem reiz-
vollen Anblick abgelenkt ist, 146t Freddy die
Fotos verschwinden.

Freddy anklicken: Adda soll Kaffee machen
und die Fotos aus dem Mantel des Inspektors
nehmen. Die Kaffee-Ecke anklicken und Kaf-
fee kochen. Erneut die Kaffee-Ecke anklicken
und danach die Tassen. Das Tablett mit der
Biirottir benutzen. Tablett mit Regenmantel
benutzen: Adda verschiittet den Kaffee auf
den Regenmantel und bringt ihn zum reini-
gen (oder auch nicht !). AnschlieBend nimmt
Adda die Fotos, eine Visitenkarte und die
Karamelbonbons.

Max gewdihit:
Friedhof - Ziel:
Dr. DRAMISH aufhalten.

Beim Fahrer
Dem Fahrer einen Whisky geben: Daraufhin
gibt Max tiber die Arztin Auskunft.

7 0/‘9§

Den Schlisselanhiinger fiir die Ventile der
hinteren Reifen benutzen, um die Luft her-
auszulassen.

Den Kofferraum anklicken, um in das Auto
der Arztin einsteigen zu kinnen.

Die Partitur (wird im SPEICHER aufbe-
wahrt) und dann das Herzmittel (Flisch-
chen) im Handschuhfach anklicken.

In der Inventarliste das Herzmittel fiir den
Whisky benutzen.

Beim Fahrer

Den gemixten Whisky fiir den Fahrer benut-
zen. Wenn Dr. Dramish die platten Reifen
entdeckt, will sie mit Marcos’ Frau zuriick-
fahren, aber deren Fahrer ist nicht mehr in
der Lage zu fahren, und Adda ist gerettet.

S UPPORT

Adda gewihit:
Bei Dr. Dramish - Ziel: Ins

Labor einbrechen und die
Mikrofilme entschliisseln.

AulBen

Den Holzstab, der gegen das Portal gelehnt
ist, anklicken.

In der Inventarliste eine Karamelle fiir den
Holzstab benutzen.

Den klebrigen Holzstab fiir den Briefkasten
benutzen: Adda nimmt die Post aus dem
Briefkasten. Der Brief der Versicherung iiber
die Méngel des Alarmsystems wird im SPEI-
CHER aufbewahrt.

Den Brief im SPEICHER abrufen: Den
Absatz tber die Uberwachungskameras
anklicken.

Im Garten

Das Fernglas, das an dem Ast hiingt, an-
klicken. Das Fernglas fiir den Garten benut-
zen.

Jede der drei Uberwachungskameras an-
klicken (in der VergréBerung, nochmal
draufklicken). Sie sind durch die Lichtrefle-
xe auszumachen. Erst, wenn Thr alle ausge-
schaltet habt, konnt Thr Euch gefahrlos dem
Dienstboteneingang nihern.

Ebenso das durch das Fernglas ausgemachte
Elsternest anklicken: Adda findet darin den
Schliissel fiir den Dienstboteneingang.

Den Schliissel fiir das Schlof3 des Dienstbo-
teneingangs verwenden.

Vor dem Labor

Die Schublade des Schriinkchens anklicken:
Adda findet darin ein Aufnahmegeriit.

Aus dem Miilleimer die Papierfetzen und das
Stromkabel nehmen. (Miilleimer zweimal an-
klicken)

Im Garten
Das Tonbandgerit fiir das Elsternetz benut-
zen, um die Melodie aufzunehmen.

So ein Haus sollte man nicht verlassen, ohne Vorkehrungen zu treffen
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Vor dem Labor

Die Brille anklicken und sie fiir den Noten-
tippcode benutzen: Es erscheinen Buchsta-
ben. Das Aufnahmegerit mit dem Notentipp-
code verwenden. Die Melodie so oft wie nitig
anhéren (mit dem Aufnahmegerit aufge-
zeichnet): Es sind die ersten acht Noten der
“Ode an die Freude”: mi mi fa sol fa mi re.
Mit Hilfe der Partitur die Noten in Buchsta-
ben iibersetzen: (dore mifasollasi=CDE
F G A H) Die Noten als Notentippcode einge-
ben: EEFGGFED

Im Labor

Den Kittel anklicken: Adda entnimmt daraus
die Abisolierzange. Das Elektrokabel {iber
dem kleinen Safe anklicken. Die Zange
benutzen, um die Isolierung der nicht ge-
schiitzten Kabel zu entfernen. Das Stromka-
bel mit den manipulierten Kabeln benutzen:
Adda bewirkt so einen Kurzschluf}, der den
Safe offnet. Die Mikrofilme mit dem Mikros-
kop benutzen: Adda findet die Codes von
Marcos (MIV) und Lagrange (CLI).

Cafeteria - Ziel: Sich der
Wanze entledigen.

Sobald die Stimme am Telefon aufhért zu
sprechen, das Feld “in Deckung springen”
anklicken. (Unten)

Sowie Thr auf der Stralle seid, die Brille in
den Abfalleimer werfen.

Kartenspiel - Ziel: Den Trick-
spieler vertreiben und das
Biiro betreten.

Sackgasse

Die Visitenkarte des Inspektors in Addas
Handtasche fiir den Trickspieler benutzen:
Er setzt eine Uhr als Gewinn des niichsten
Spiels aus. Dreimal erraten, wo sich die
Dame befindet: Der Trickspieler gibt die Uhr,
die Sergio geschenkt wurde. Tip: Wenn der
Trickspieler den Stapel Karten in der Hand
hilt und die erste Karte zeigt, ist diese nicht
die oberste, sondern die mittlere Karte. Der
Trickspieler hebt zwei Karten hoch, das
heifit, die Dame ist die oberste Karte.
Danach zeigt er die unterste Karte.

SchioBR

Die Lupe fiir den Elite-Ordner benutzen: die
Geheimtinte offenbart die Inschrift: 421.
Den Schliisselanhiinger (Paul oder Tony)
gemil der Zahlen benutzen: Viermal im lin-
ken, zweimal im mittleren und einmal im
rechten Schlof.

T T T N | B W Ty Ty T AT o O

Institut - Ziel: Dr. Dramish
und Kevork ausschalten,
dann das Zimmer verlassen.

Vor dem Zimmer

Die Zeitschaltuhr, die vor der Tir liegt,
anklicken. Die Tir nicht 6ffnen, sondern
nach rechts gehen: Durch die Glasscheibe
sieht Max, Kevork und Dr.Dramish in aufge-
regtem Gespréch.

anklicken: 3 Zapfen erscheinen als Relief auf
der Riickseite der Uhr. Nun den #ufleren
Stellkranz anklicken:

Die Markierung stellt sich auf einen der Zap-
fen ein. Die Einstellung bestétigen, indem
Thr auf das Stellrad driickt. Diesen Vorgang
zweimal wiederholen (an allen Zapfen): Zif-
fern erscheinen als Relief auf der Riickseite
der Uhr. Die aktive Uhr fiir die SchlieBanla-
ge benutzen.

Hier hilft ein Liebesfeuer wenig, wenn lhr ein Zimmer bekommen wollt

Beide anklicken. Die Zeitschaltuhr auf dem
Fenstersims benutzen. An die Tiir zuriickge-
hen (links). Wenn die Klingel ertont, die Tiir
anklicken: Max betritt iberraschend das
Zimmer.

Im Zimmer

Das Messer aus der Handtasche Addas fiir
Kevork benutzen: Max nimmt ihn als Geisel.
Dr. Dramish beginnt zu gestehen, aber
Kevork totet sie und 16t Max eingeschlossen
im Zimmer zurtick. Die letzte Botschaft Dr.
Dramishs aufschreiben: Sie schreibt ein X
auf den FuBboden. Den Magneten fiir die
SchlieBanlage der Tiir benutzen: Dies entrie-
gelt die Tiir und Max kann dem tédlichen
Gas entkommen.

Geheimsaal - Ziel:
Die Nachrichten aus der
Konsole entnehmen.

Vor der Tiir des Saales

Die Lupe fiir die Uhr benutzen, um sie
betétigen zu kénnen. Die Uhr einschalten,
wie es auf dem Schaltplan des Elite-Ordners
angegeben ist. Am Stellrad ziehen: Das
Gehéuse 6ffnet sich. Das Stellrad entneh-
men und dessen Spitze auf die Mitte der Uhr
driicken: Alle Zeiger zeigen auf 12 Uhr. Das
Stellrad an seinen urspriinglichen Platz
zuriickstecken. Die Uhr umdrehen (nach
links klicken) und den inneren Kranz

Adda

Durch die Gegensprechanlage der das zen-
trale Zimmer umgebenden Réume ist es
mdglich, die Drohungen Kevorks zu hiren. In
einigen Minuten werden die drei Verfolger
das Zimmer betreten. Adda muf} die drei
Angreifer ausschalten, die nacheinander und
unvorhersehbar aus einer der drei Tiiren
kommen. Den Taschenlaser und die Fernbe-
dienung aus den zwei Schubladen nehmen.
Hinter dem Schreibtisch anklicken: Adda fin-
det einen Zerstéiuber fiir Insektizide.

Die Fernbedienung mit der Lupe benutzen
und sie auf das Zimmer einstellen, in dem
sich der Inspektor aufhilt: A 2 (das Zimmer
in der Mitte)

Fernbedienung mit Empfinger (links neben
der roten Tiir) anwenden: Der Inspektor wird
von einer Explosion getitet. (Anmerkung:
Eine Explosion in dem Zimmer, in dem sich
der Killer aufhilt, wird diesen nicht aufler
Gefecht setzen).

Um Kevork (er kommt aus dem linken Zim-
mer) auszuschalten das Insektizid einsetzen.
(Keine Wirkung gegen den Killer oder den
Inspektor.)

Um den Killer (kommt aus dem rechten Zim-
mer) unschidlich zu machen den Laser ein-
setzen. Die Verfolger kommen erst, wenn der
Zeitbalken abgelaufen ist.

Leider ist Adda durch ein letztes Aufbdumen
von Kevork verletzt worden (dies kann nicht
verhindert werden).

o
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der Karte sind: S2, S3 und S6. Diese Bedie-
nungsschalter verwenden: Ziffern erschei-
nen, die Abfolge kann nun abgerufen werden.
Bestiitigungstaste driicken (roter Knopf
rechts neben dem Schlitz). Die Mikro-
filmcodes kénnen in beliebiger Reihenfolge
eingesetzt werden, wobei jeder einzelne mit
dem richtigen Schliisselanhénger aktiviert
werden mull. Die ersten zwei Codes sind
MIV und CLI (1004 und 151). Der zu Kevork
gehorige Code ist X, also 10. Es fehlt der
Schliisselanhénger von Kevork: Seine Hosen-
tasche anklicken sobald er tot ist. Den Code
TONY eingeben: 1004, seinen Schliisselan-
hénger auf das Feld “Bestitigen” klicken.
Den Code PAUL eingeben: 151, seinen
Schliisselanhiinger auf das Feld “Bestiitigen”
klicken. Den Code LEV eingeben: 10, seinen
Schliisselanhénger auf das Feld “Bestiitigen”
klicken. Ist einmal die vollstdndige Sequenz
bestitigt, stoppt das Videoband. Max verlaft
allein das Geb#ude und trifft draulen DD,
der Thm die ganze Geschichte erklért.
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Kegeln - im Verein am schonsten.
Leben mit Sport — im Verein am schonsten! Beim Kegeln ist
die Freizeit immer eine runde Sache; Die ideale Verbindung
von sportlicher Aktivitdt und Geselligkeit. Das Faltblatt , Ke-
geln zum Kennenlernen” und die Broschiire ,Im Verein ist
Sport am schonsten” gibt es beim Deutschen Sportbund,
63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Briefmarken.

Deutscher

Die richtig eingestelite Uhr ist der ‘ SPORT-Bilsy
Schliissel zum Saal von Elite 1 Sporlbund Keglerbund ©DSB/SB
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Pole Position

Constantin Henck aus Ratzbeck begibt sich
auf die Spuren von Frank Williams und Co.
Damit auch Ihr eine Chance habt, die Welt-
meisterschaft der Konstrukteure bzw. der
Fahrer zu gewinnen, verrit er Euch hier
seine Tips.

Als erstes solltet Thr das Lager und die
Biirordume vergriflern.

Die Rennwagen:

Motor: 8 Zylinder, 15.000 Umdrehungen, ab
650 PS, hohe Bestindigkeit, geringer Ver-
schleifly

Elektronik: Chipsatz 4, Leistung 1
Kiihlsysteme: Kiihlfaktor 2

Karosserie Faktor 1, Handling 1
Aufhéngung: Material 1, Leistung iiber
2.300, Lebensdauer im Rennen 5

Chassis: Material 2, Verwindung 1, fiir 8
Zylinder

Spoiler: Leistung 1, Fliiche iiber 1.900, Maxi-
maler Andruck tiber 2.700

Getriebe: Typ H, 7 Génge, Lebensdauer im
Rennen 1

Das Team:

Ihr solltet immer zwei, besser drei Fahrer
haben. Die Piloten sollten jung aber erfahren
und sehr motiviert sein. Am besten zwei
teure Fahrer (ca. 5 Millionen DM) und einen
preiswerten anheuern (unter 1 Million DM).
Das Boxenteam sollte ebenso wie das Werk-
stattteam und die Boxencrew groB3 und
schnell sein, und der Rennleiter mindestens

Formel-1-Team-
Manager haben
es manchmal
schwer, ein
ganzes Team zu
leiten. Mit unse-
ren Tips diirfte
das kein Pro-
blem mehr sein!

eine Einstufung als ' ¥
Profi haben. Emp-
fehlenswert ist ein
Entwicklungsteam, &
das erfahren (sehr

gut) ist und ebenso hohe Fiihrungsqualititen
wie viele Schwerpunkte besitzt. Den Etat der
Entwicklungen schién hoch ansetzen, sehr
viele Ingenieure anstellen und diese auch
beschéftigen. Falls Thr Werksspionage betrei-
ben wollt, vorher abspeichern!

Gewicht

Das Rennen:

Es ist ratsam, immer zwei Wagen, zwei Fah-
rer und von jedem Bauteil vier Stiick zum
Rennen mitzunehmen.

Das Training solltet Ihr auslassen, da es den
Boliden nur schaden wiirde. Wenn das Trai-
ning beendet ist, begebt Thr Euch in die
Werkstatt, wo Thr die Einstellungen des
Rennleiters vornehmt. Dann nichts wie zum
Tunen, wobei [hr mit Gewicht und Benzin
arbeiten solltet. Beim Qualifying und beim
Rennen immer beide Fahrer einsetzen. In
der Teambesprechung nehmt Thr folgende

Reilen

Einstel lungen iibernehment

Einstellungen vor: “Unter die ersten 107,
“Fahrt wie ihr wollt”. Moglichst wenige
Boxenstops einplanen (wichtig: Die Stops bei-
der Fahrer nicht in die gleichen Runden
legen). Immer finf Liter Benzin mitnehmen,
das spart Gewicht. Nun kann es ins Qualify
gehen, aber vorher speichern. Solltet Thr
einen schlechten Platz belegen oder heim
Schummeln erwischt worden sein, nochmal
laden. Nach der Qualifiaktion in die Werk-
statt und beide Rennwagen reparieren. Dann
die Einstellungen des Rennleiters vorneh-
men, tunen, speichern und ab ins Rennen,
Nach dem Rennen werden beide Wagen
repariert und neue Teile gekauft. Danach
geht das ganze wieder von vorne los.

Die Teile miissen immer 100% in Ordnung
sein, wenn nicht, verkaufen oder reparie-
ren. So miifitet Thr eigentlich ganz schnell
gewinnen.

Silent Hunter

Mit einem Kriiftigen Ahoi begriilen wir Jens
Jenniflen aus Koln auf der Cheat-Briicke. Er
gibt Euch ein paar Tips, die das Versenken
der japanischen Kriegsmarine erleichtern.
1. Fahrt im Karriere Modus auch mal in die
japanischen Héfen, da dort éfter Konvois
oder gar Kriegsschiffe vor Anker liegen. Hier

Blubb, blubb, weg war er!

kénnt Thr Euch eine passende Angriffszeit
(z.B. Nacht) aussuchen oder die Fahrtwege
der Zerstérer ansehen und sie anschlieflend
in aller Ruhe ausschalten.

Habt stets ein Auge auf die Patrouillen
haben, die den Hafen kontrollieren, aller-
dings sollte es keine Probleme bereiten, an
ihnen vorbeizukommen.

2. Beschiel3t einzeln fahrende Schiffe mit der
Bordkanone, spart Torpedos. Geht aber auf-
getaucht nicht zu nah ran, sonst werdet Thr
von der gegnerischen Kanone (falls vorhan-
den) beschossen, was durchaus schwerwie-
gende Folgen haben kann.

3. Sobald Radar verfiigbar ist, taucht bei
Gefahr lieber auf Radartiefe als auf Sehrohr-
tiefe. So seid Thr zwar ungeschiitzter, dafiir

wird die Karte aber stindig aktualisiert und
Ihr konnt das Periskop eingefahren lassen
(auBer Thr wollt angreifen).

4. Wenn Thr auf einen Konvoi oder #hnliches
trefft und lhr Euch dazu entschlieBt ihn
anzugreifen, vergréflert die Karte soweit, daf3
[hr einzelne Schiffe erkennen kénnt. So
kénnt [hr die Zerstirer schnell ausmachen
(Zerstirer &ndern den Kurs stindig, Konvoi-
schiffe halten den Grundkurs bei).

5. Sobald Thr unter Wasserbombenbeschul3
kommt, taucht und versucht Euch zu entfer-
nen, da Eure Chancen noch zum SchuB} zu
kommen, minimal sind.

6. Versucht das U-Boot so zu steuern, daf} Thr
das Zielschiff in einem 90°-Winkel zu Euch
habt. Aus dieser Position kénnt Thr dann
sowohl aus Heck-, als auch aus Bugrohren
ballern.
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Ghost Bear’'s Legacy

Und wieder zu “Mechwarrior 2 — Ghost
Bear's Legacy”. Hier der dritte Teil, den uns
Christoph Ebner von Eschenbach aus Dres-
den zusandte. Christoph hat herausgefun-
den, dal} es noch fiinf weitere Missionen gibt,
die in unserer Losung in Heft 7/96 nicht auf-
gefiihrt waren.

Nachdem Ihr die letzte Mission (Destroy
Orbital Platform) geschafft habt, erhaltet Thr
die Méglichkeit um den freigewordenen Blut-
namen der Tsenglinie zu kdmpfen. Aller-
dings nur, wenn Ihr vorher alle Missionen im
ersten Anlauf geschafft habt. Das erkennt
Thr daran, daf3 hinter dem Namen des Spie-
lers keine Zahl steht (wenn nicht, nochmal
neu beginnen). Solltet Thr also mal eine Mis-
sion verhauen haben, miglichst ein Reset
ausldosen, bevor das Programm wieder im
Missionbriefing ist, sonst war alle bisherige
Miihe umsonst und IThr kénnt wieder von
vorne anfangen ...

Habt Ihr die “normalen* Missionen geschafft
und steht vor dem Blutnamen-Trial, solltet
Ihr eine Sicherheitskopie der Dateien
mw2prm.cfg und mw2reg.cfg aus dem
Hauptverzeichnis des Spiels anfertigen.
Dann kénnt Lhr die Trials auch zu einem
spéteren Zeitpunkt noch mal spielen, denn
diese Level sind tiber die Option “Launch Old
Mission® sonst nicht mehr verfiighar.

Es folgt die Beschreibung der Gegner der
letzten 5 Level: (Alle Trials finden auf dem
Planeten Alshain statt, Tageszeit: Tag und

m
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Ein Blutname ist das ultimative Ziel eines jeden Clankriegers.

Gelénde: Cavern). Der erste Name der Mechs
bezieht sich auf die englische Version, der in
der Klammer auf die deutsche Variante.

Trial 1

Erste Gegnerin ist Jocelyn von den First
Bear Guards. Sie steuert einen SUMMONER
[NEMESIS] und hat vor diesem Trial 27
Gegner im Gefecht getitet.

Trial 2

Victoria von den 3rd Jaguar Cavaliers ist die
zweite Gegnerin. Sie wurde vom Nebelpar-
derclan gefangengenommen und erkiampfte
sich dort zum zweiten Mal das Recht, einen
Mech zu fiihren. Sie steuert einen TIMBER-
WOLF [WALDWOLF], hat bis jetzt 29 ihrer
Gegner eliminiert und benutzt gern
Sprungdiisen und ihre LSR-Lafetten.

Trial 3

29 tote Gegner hat Grendel vom 469th
Assault Trinary bis jetzt zuriickgelassen. Er
steuert einen EXECUTIONER [HENKER],
den er nur mit MGs bestiickt hat.

Trial 4

In diesem Kampf tretet Ihr gegen Bjorn
(465th Striker Trinary) an, der der gleichen
Geschko wie der Spieler entstammt. Er hat
vor diesem Kampf 23 Gegner erledigt und
vertraut auf seinen KODIAK, der ihm aber
nicht viel niitzen wird ...

S UPPORT)

Trial 5

Ragnarok vom 12th Battle Trinary ist der
Gegner im Finale um den Blutnamen. Er
qualifizierte sich als Sieger des groBen
Gestampfes fiir diesen Blutnamenskampf
und ist fir seine unorthodoxe Kampfweise
bekannt. Dafiir sprechen auch die 35
Abschiisse in seiner bisherigen Karriere. Da
sein Mech aber nur ein GRIZZLY ist, dirfte
er fiir Euch kein Problem sein.

Habt Thr auch ihn besiegt, erhaltet Thr Eure
verdiente Belohnung, den Tseng-Blutnamen
und damit einen Platz im Genpool der Gei-
sterbiren.

Sim Isle

Mit angewendeten Cheat-Codes soll-
ten die Statistiken anders aussehen

Statt sich auf tropischen Inseln in der Sonne
zu rikeln, fand Andi Diirst aus Adetswil die
Cheat-Codes zu den simulierten Inselpara-
diesen von Maxis heraus.

Die Verwendung der Cheats ist herrlich ein-
fach, Thr miit Eure Insel einfach nur unter
einem der folgen(ien Namen abspeichern:

Name Auswirkung
iaintestedtico Thr bekommt
$10.000 mehr
simonschickenkb  Ungelernte Arbeits-
krifte, die nur auf
Arbeit warten
3527490 Geschulte Arbeitskriifte
fiir noch bessere
Resultate
ragchocolatestash Nie wieder
Nahrungsmangel
deesextrapixel Baumaterialien in
rauhen Mengen

Mit diesen Tips sollten der erfolgreichen
Erschliefung Eurer Insel nichts mehr im
Wege stehen.
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Fantasy General:

Nachdem wir Euch in Heft 7/96 Hexereien zu
SSIs Fantasy-Spektakel présentiert haben,
gibt es diesmal wertvolle Strategietips von
Torsten Bias aus Nienberge.

Allgemeines

— Zuniichst muB gesagt werden, dal3 es nahe-
zu unmiglich ist, hier jedes einzelne Szena-
rio vorzustellen, da sich der Losungsweg
jedesmal etwas anders darstellt. Der Schat-
tenlord stellt seine Truppen ndmlich immer
anders auf. Und da habt Thr auch schon Eure
erste Moglichkeit, den Kampf beinahe zu ent-
scheiden, bevor er schon richtig angefangen
hat. Gefillt Euch die Aufstellung des Geg-
ners nicht, ladet einfach noch einmal und
versucht Euer Gliick erneut.

— Die allererste Entscheidung fiir Euch ist
die Auswahl eines Fithrungscharakters,
wobei eigentlich jeder seinen Liebling einset-
zen kann. Ich halte allerdings den Knight-
marshal Calis fiir den absoluten Chef.
Sicher, Krell hat schéne Zauberspriiche,
Marcas kann sehr fix seine FuBltruppen auf-
bauen, kommt schneller als die anderen an
Helden heran und kann mehr Truppen in die
Schlacht fithren als der Rest.

Aber das ist genauso unwichtig wie der eine
zusiitzliche Erfahrungslevel. Lady Mordras
Monster und Biester sind auch in Ver-
ihrer eingeschrénkten
Zauberfertigkeit nicht der Hauptgewinn, weil
allen der eine Spruch fehlt, den Calis
beherrscht: Heal. Dieser Spruch kann Euch

bindung mit

wirklich in vielen Situationen vor einer ein-
deutigen Niederlage bewahren, wenn [hr ihn
zum richtigen Zeitpunkt einsetzt.

— Die sterblichen Truppen (mortal) haben
sich dank ihrer Upgrade-Fihigkeit als die
absolut besten Einheiten herausgestellt.
AuBerdem ist es auch sehr schén, wenn [hr
die im ersten Szenario noch sehr schwach-
briistigen Warbands spiiter als vollsténdig
erfahrene Heavy Spearmen in den Kampf
fithren konnt.

— Wenn Ihr vor einer Hihle, einem Tempel
oder einem Schrein steht, dann speichert ab,
bevor Thr den Ort betretet. Denn wenn Euch
nicht paBt, was Ihr da als Beute erhaltet,
miift Thr sonst wieder neu laden.

— An magischen Gegenstinden sind die
Crossbows fiir die Schiitzen, die Armours be-
ziehungsweise das Sword of Death fir die
Einheiten mit hohem Melee Grad sehr zu
empfehlen.

— Die besten Artefakte sind das Skull of
Crang, mit dem eine moglichst schnelle Ein-
heit an einen dicken Brocken des Gegners
(z.B. Shadow Warriors oder Monks of Neo)
heran kann und ihn schon zur Hélfte auf-
zuldsen vermag. Zu beachten ist dabei, daf}
die so dezimierte Einheit auch wirklich in
dieser Runde noch aufgerieben wird. Der
Ring of Regeneration ist am besten bei Hel-
den aufgehoben, die Ihr dank seiner Hilfe um

Beherzigt lhr alle Tips, hat dieser freundliche Herr bald nichts mehr zu lachen

An seine Fantasy-Armeen Li3t Torsten
nur Wasser und Calis!

einiges ldnger in Aktion halten kénnt, bevor
Thr ihnen eine Runde zum Erholen zugeste-
hen miif3t. Sehr hilfreich sind auch der Ring
of Rapid- oder Free Movement. Mit ihnen
kann man z.B. leichte Cavalary ausriisten
und hat damit eine ungeheuer schnelle Ein-
satztruppe, die im Hinterland des Feindes so
richtig aufrdumen kann.

- Da Eure Truppen am Anfang noch nicht
richtig wissen, wie Sie die Schwerter halten
sollen, ist es wichtig, alle Einheiten beztglich
ihres Erfahrungsstandes gleichméBig aufzu-
bauen. Achtet also am Anfang darauf, daf3
jede Einheit mal richtig zuschlagen kann, um
so an Thre Schilder zu kommen. Diese Erfah-
rung ist im fortgeschrittenen Spiel meist von
iiberlebenswichtiger Bedeutung, deshalb soll-
tet Thr versuchen, am Anfang so viele Trup-
pen wie nur moglich zu rekrutieren. Es brau-
chen dabei nicht immer die hichsten Ein-
heitsgrade zu sein, denn die schwiichere Ein-
heit mit der hoheren Erfahrung hat meistens
bessere Chancen, als die neueste Einheit, die
noch Griin hinter den Ohren ist.

— Falls der Gegner Druiden besitzt, meidet
das Betreten von bewaldeten Gebieten.

— Fangt schon friith an, Eure Luftwaffe gut
auszubauen und auszubilden. Wie auch
schon bei den anderen General-Spielen ist
eine gute Luftstreitkraft durch nichts zu
ersetzen.

— Wenn Thr im spiiteren Verlauf des Spiels
neue Einheiten kauft, miifit Thr diese immer
gut beschiitzen, denn so unerfahren wie sie
sind, kénnen Sie Euch keine grofie Hilfe sein.
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Deswegen sollte man immer eine feindliche
Einheit mit einer eigenen Veteraneneinheit
angreifen und die daraus hervorgegangene
dezimierte Feindeinheit mit den Neulingen
fertigmachen. Auf diese Weise marschieren
die Neulinge nicht in den Tod, sondern erhal-
ten auch noch viele Erfahrungspunkte.

— Da die freiwilligen Einheiten Eurer Ver-
biindeten Euch wieder verlassen, wenn [hr
die betreffende Insel vollstéindig befreit habt,
kénnt Thr sie getrost als Kanonenfutter ver-
wenden oder noch besser als Himmelfahrts-
kommando. Verwickelt sie méglichst in lange
und viele Kdmpfe, das kann Euch einen
manchmal entscheidenden Stellungsvorteil
verschaffen.

- Das Riickgrat der Armee sind auf jeden
Fall die Artillerie oder die Bomber, die durch
schwere Infanterie oder Sky Hunter
geschiitzt werden sollten.

— Mit die beste Luftabwehr sind neben den
Sky Huntern und der Artillerie die Archer.
Am besten ist es, die gegnerischen Flieger
mit Artillerie zu beschieBen, dann einen
Archer unter den Feind zu ziehen und zu
feuern. Sollte danach immer noch Wider-
stand bestehen, greift Thr noch mit einem
Sky Hunter an.

— In bewaldeten Gebieten erweisen sich die
Druiden als besonders wirkungsvoll, denn sie
brauchen nicht einmal im Kampf bewegt zu
werden, kénnen aber jedesmal betrichtlichen
Schaden verursachen, soweit sich gegneri-
sche Einheiten in bewaldeten Hexfeldern
befinden. Ansonsten kann ich aber von
Magiern nur abraten, da ich diese Plitze in
der Armee fiir verschwendet halte, weil sie
weitaus besser zu besetzen sind.
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Schilachten wie diese bereiten Euch
nun kein Kopfzerbrechen mehr.
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— Die richtige Mischung der verschiedenen
Truppenteile ist mit entscheidend fiir den
Ausgang des Spiels, deshalb hier meine
“Erfolgsarmee”:

6 Heavy Spearmen, 2 Lieutnant, 2 General,
4 Royal Archers, 6 Phonix Knights, 3 Knight
Gunners, 8 Lion Dragons, 7 Pegasus Riders,
6 Pit Cannons, sowie an Helden den Priest of
Handola (kann ruhig in die Wiiste geschickt
werden), Krindel , Malric Skyhunter und den
ehrenwerten Sir Kalador.

Leichte Infantrie ist nutzlos, Skirmisher sind
nur in bewaldeten Gebieten brauchbar,
deswegen kann auf sie getrost verzichten
werden.

— Ihr solltet nur fiir die verwendeten Einhei-
ten Forschungsgelder ausgeben, denn am
Anfang ist es wirklich knapp. Spater kénnt
[hr Euch vor Gold nicht mehr retten.

— Als sehr gute Taktik hat sich erwiesen, die
Artillerie immer hinter einer Reihe von
Bogenschiitzen und Heavy Spearmen bezie-
hungsweise Phonix Knights zu stationieren.
Die Archer sind so wichtig, weil sie bei
Angriffen des Feindes auch den vor den
Archern stehenden Einheiten Defensivfeuer
liefern kénnen. Dies macht dem Gegner sehr
schwer zu schaffen, kann ihn manchmal
sogar schon zerschlagen, bevor er tiberhaupt
zum Zuschlagen kommt.

Nachdem lhr mal wieder die Welt gerettet habt, gibt's ein ziinftiges Burgfest

— Auf diese Weise ist es miglich, eine gute
Konterstrategie zu entwickeln. Wenn der
Gegner sich an dieser Aufstellung selber zer-
rieben hat, kann die Kavallerie, die eventu-
ell hinter oder neben der Artillerie stationiert
ist, in einer Art Tempogegenstol3 durch die
diinner gewordenen feindlichen Linien bre-
chen und die Oberhand gewinnen.

Artillerie Artillerie Artillerie ...feuert

Archer  Archer  Archer  Defensivfeuer

Infantry General Infantry Blockt
Gegner ...greift an.

— Und bitte nicht vergessen, auch fiir Feldher-
ren gilt : Save early, save often! Das erspart
Euch Arger und Frust.
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F1 Manager 96

Ohne grofie Anstrengung kénnt Ihr ein Ren-
nen gewinnen, wenn Thr den folgenden Tip
von Christoph Hartmann aus Warburg
befolgt. Vielleicht sollte er ihn mal an Ferrari
schicken?

Thr beginnt ein x-beliebiges Rennen, verzich-
tet auf das Qualify. Obwohl Thr jetzt eigent-
lich nicht qualifiziert seid, nehmt Ihr trotz-
dem am Rennen teil. Wenn Ihr das Rennen
nun startet, kommt mit einer 50% Chance
einer Eurer Fahrer auf Platz eins. Netter
Weise kénnt Thr weder ausscheiden, noch
miifit Ihr Euch um das Auto kiimmern.

Elisabeth |.

Von Christoph Hofbauer aus Hepberg stammt
folgenden Cheat zu Ascons mittelalterliche
Wirtschaftssimulation.

Um an gentigend Geld zu kommen, laBt Thr
einfach Euer Schiff auf offnener See un-
tergehen und hofft dann darauf, von einem
Seefahrer aufgegabelt zu werden, der Euch
nach London bringt. Dort angekommen, geht
Thr zum Privy Council, um dort 20 000 Pfund
als Grundlage fiir ein neues Schiff zu be-
kommen (Das funktioniert natiirlich nur,
wenn Thr bereits Mitglied im Council seid).
Wenn Ihr jetzt ein paar Tage vergehen laf3t
(Rechtsklick), erhaltet Thr weitere 20 000
Pfund. Netterweise 146t sich dieser Vorgang
beliebig oft wiederholen. Eurem Erfolg und
Ruhm als Héndler sollte nun eigentlich
nichts mehr im Wege stehen.

Noch ein Tip: Verkauft gleich am Anfang
Euer Lagerhaus (Versteigerung), Dann soll-
tet [hr geniigend Startkapital haben.

59759 Pfund

Id des Sprelers:
aravelle
Kapazital:

g:srﬁw_-
Preis: '
Resatzung:

125 Tonnen

Schiffe versenken einmal anders,
wenn das Eure Versicherung wiiSte...

o

g

S
m

Okay So

Abuse

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294
woter d20lliste secid OD6 TH-SE405

Freddy Pharkas

Ripper + Lasungsheft

~
B Afterife DA 71.90 Gabriel Knight 2 DV * Risiko
SENY AH-64D Longbow DV 7890 Gene Machine DV Road Rash
% Albion DV 35.90 Golden Gate Killer Sam + Max
FRSY e Trilogy DA 87.90 = Grand Frix 2 ov = Schieichfahrt
BXYNY = American Civil War DA 61.90 Greg Norman U.C.Golf DA * Sega Rally
el Anvil of Dawn DV 71.90 Head to Head oV Sensible World Europe Ed
B - ke Pandora DV 7890 Hind Shannara DV
B Ascendancy DV 55.90 = Hugo 4 bv Shellshock oV
s) ATF: Adv. Tactcal Fi DV 78.90 Indiana Jones Desk Top Ad Silent Hunter DV
B Ead Mojo DV 75.90 Indy Car Racing 2 DA Silent Thunder (Win'85) DV
-‘-'\Q Baku Baku Animal DV 55.90 Kick off 96 DV = Sonic CD DA
M * Baphomats Fiuch DV 75.90 » Lands of Lore 2 ov Space Bucks DV
SRl Battle Cruiser 3000 AD DV 63190 Larry 5 DV Space Hulk 2 (Win'951 DA
g Battie lste 3 DV 71.00 = Lighthouse DV 82.90 Speed Haste DA
ENg Bottle Race DA 6790 ® Links LS a.A. Space Quest 5
gl Bioforge Classic Y 9.90 Star Trek Klingons
-l * Bleifuls 2 DV 56.90 NEU 1M Star Trek Deep Space Nine
hX Boong DV 4590 SONY Star Trek Warrior Set DV
ARl Coesar 2 pv 77.90 || eyt Stonekeep DV
ROl Chewy Escv. F& DV 359 . Strike Base DV
Iy Chronicle o.t. Sword DV 75.90 Pla Statlon 389 - "STORM ov
Civilization Ii DV 76.90 «= | Super Streetfighter 2 DA 62 3
W - Civil War General DV 78.90 % SU 27 Sukhor DV 69.90
Q]’O Command + Conauer DV 8220 |Resident Evil 84.90 | « syndicate Wars DV 8130
Ausnahmezustand DV 29.90 k ——| Team Chef DV 4390
Py - C.+C.2/Alarmstufe Rot 88,90 Litte Big Adv, Classic DV 29.90 Terminator-F Shock DV 75 90
[=:E=W Conquest o.t. New World 82.90 Lost Eden DV 24.90 Terra Mova-Strike Force DA 73 80
[ =f " Crusader No Regret DV 6590 » Mad TV 2 DV 73.90 = Termor Trax DA 3890
-l Cybermage DV 55.00 Magic Carpet Pius DV 29.90 TFX Eurofighter 2000 DOV 82.30
["—f * Daggerfail DV 81.90 Manic Karts DA 3590 = The Darkening DV 8290
E-F—q Daley Thompsons DV 66.90 = Martini Racing DA 26.90 The Dig OV 7080
[Nl * Daytona USA DA 75,90 = Master of Antaris 82.90 » The Muppets Inside DA 6590
=0l Deadalus Encounter DV 27.30 Mega Race 2 DV 59.90 Themepark Classic DV 2990
[ Deathkeep (Win'85) DA 8990 Mission!. Cyberstorm DV 77.30  Think X DV 41.90
EXrll = Der Planer DV 69.90 = Monster Truck DV 75.90 This Means War DV 71.90
_E 4§ Der Produzent DV 75.80 Mortimer 6190 = Tiefighter SVGA DV 75.90
gl Descent 2 DA 79.90 M.P Ritter der Kokosnull 63,90 ® Time Commando DV 73.90
=R = Mission Builder DA 45.90 NBA Live 96 DA 79,90 = Tomb Raider DA 69.90
[-AT7Y ° Destruction Derby 2 DV 75.90 Need for Speed Special DV 78,90 = Toonstruck DV 75.90
=] ® Diabolo DV 79.90 NHL Hockey 95 Classic DV 29.90 Touche-5th Musketier DV 68 .90
. Die Fugger 2 DV 75.90 NHL Hockey 96 79.90 Toshinden DA 6530
[=FJ Cie siedier 2 DV 68.90 Normality DV 72,90 Tyrian DA 8590
=W = Discwornid 2 DV 87.90 Oftensive DV 82.90 UEFA Euro 96 DA £4.30
N Z R 1-Schicksalsklinge DV 2490 = Olympic Games DA 68.90 Uitra Pack 2 DV 7890
L= DSA 2-Sternenschweif DV 24.90 = Olympic Soccer DA 68.90 Urban Runner DV 68630
PY,Q Dungeon Keeper DV  72.90 Onside Soccer DV 79.90 US Navy Fighter Ci DV 2990
[=F-AQ Eerth Worm Jim 12 DV 64.90 = Orion Burger DV 75.90 Virtua Fighter DA 7590
Yl Eorthsiege 1 DV 2590 = Panzer Dragoon DV 75,90 Voligas DV 5500
g Eerthsiege 2 DV 7590 Panzer General 2 DA 35.90 Warcraft 2 DV 74 90
Eishockey Manager DV 2200 Pizza Connection DV 22.00 - Zusatz CD DV 2890
WL Elisabeth | DV 8590 Pro Pinball (Win'95] DV 56.90 Wing C. 3 Classic DV 3390
il F 1 Manager 96 DV 6390 = Quake DA 69.90 Wing Commander 4 DV 78 30
[-u Fantasy General DV 6590 -Level CD DA 2530 Worms DV 6530
Fifa Soccer 95 Classic DV 29.90 Rebel Assault 2 DV 79.90 - Reinforcment DV 34 90
E * Flotrenmandver DV 7590 Return Fire (Win'36) DV 72.90 = Zork Nemesis DV 79.30
= FPS Baseball 96 65.90 Riddle of Master Lu DV 75.90 s "Z" DV 7490
Sonderpreise . - ITkompletre Angebors-
. E N ¢l s : i
PECH i T--Online: OKAY# 'LOSUNGSHEFTE ab 9,90 " oncns™
5 E2 = o = - - e — -
3 Soundblaster 16 pro Value Ed /IDE/pnp ~ 165.- GRAVIS "Grip Pads" 59
Soundblaster 32 PnP 259.- GRAVIS Analog pro transparent 49

Soundblaster AWE32 PnP 355.- GRAVIS Firebird 2

Roland SCD-15 399 - Wingman EXTREME
Gravis Ultrasound PnP pro (Sol 279 - Microsoft Sidewinder 3D pro + Fury
Gravis Ultrasound PnP 225 Thrustmaster Formula T2 Lenkrad

Yamaha DB 50 XG 199.- Thrustmaster F 16 Flight
Yamaha SW 60 XG 319« Thrustmaster F 16 TQS
CH-Products: Pro Pedals 185.- Alpha Twin

CH-Products: Flight Stick pro 115.- TEAC CD-56-E CD-Rom 6x
GRAVIS Grip Game System + NHL96 164.- NEC CDR 1300A CD-Rom 6x
Vorauskasse oder Stammkunden DM hnahme DM 9,90 (+ DM 3,- Zkgeb.) * Ausland Vorauskasse DM 18,00
ACHTUNG: KEIN Ladengeschift. Abholung besteliter Artikel nach Vereinbarung!

o

sind gebilhrenpflichtig. Unfreie Re-
touren werden nicht angenommen!

Anderungen und lrrtii
halten! Annahme

Mobiler Support Service
YN s
Hard & Software

H. Miiller u. P. Bruns GbR
Die folgenden Titel stellen nur einen Auszug aus unserem Komplettangebot dar.
Selbstverstindlich bieten wir auch Konsolenspiele und preisgiinstige Hardware.

Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an.

PC-CDROM

AH-64D Longbow d 79- Normality d 74

Bad Mojo d 359- Quake ed 79-

Caesar2 d 77- RiddleofMaster Lu ~ d = 74-

Command & d 79 Time Commando ed 75-

C&C d 29- Urban Runner d 69-

Fantasy General d 69 Warcrafi 2Exp.Set  d = 29-

F1 Grand Prix 2 d  9- Zork Nemesis d 79-
Vorankiindigungen

Baphomets Fluch d  74-  Sept.  Dungeon Keeper d 79~ Okt

DSA3 d  #- Sept Landsoflore2 d 89 Dez

Daggerfall d  79-  Sept  Phantasmagoria 2 ed 89 Nov

Diablo d 79~ Ok

Kostenfrei bestellen unter : 0130/18 93 98
oder per Fax unter: 0208 /81 16 25

Angebote freibleibend v. unverbindlich Imtum vorbehalten
d=komplett deutsch e/d=deut. Anleitung

Die Lieferung erfolgt gegen Vorkasse oder Nachname. ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Eurosch. + DM 20.-). NN zzgl. DM 10,- + DM 3.- NN-Gebiihr,
bei Vorkasse + DM 8.-. Portofrei ab Bestellwert DM 250,-.

Bei Annahmeverweigerung erheben wir einen Kostenanteil von DM 20.-.



HeXerel,

17 0B Proximity Missile
Descent 2 170D Smart Mine

17 OF Smart Missile

1711 Mercury Missile

1713 Mega Missile

1715 Earthshaker Missile

Ersetzt die Angaben jeweils durch den Maxi-
malwert “FF” (in Dezimal 255)

Claudius Brunnecker

Na also, es geht
doch. Leider hat-

Wer jetxt noch stirbt, ist selber schuld! A H -64D Lo ng bOW

Thomas Wild aus Bonn hat sich den Guide-  Peter Baumeister aus Recklinghausen fand

|
E
|

ten wir diesmal Bot geschnappt und sich mit ihm in die Tie- eine interessante Hexerei zu Origins Apa-
. . fen des Descent-2-Programms gestiirzt. chen-Simulation heraus, die wir Euch nicht ﬁ
nICht gen ugend Mit Hilfe eines Hex-Editors kinnt Thr Eure  vorenthalten wollen. ]

Energiereserven, die Schildstéirke oder die  In der Datei “CA.INI" nach dem Wértchen

P|atz’ um a"e Anzahl der Raketen erhdhen. Dazu éffnet hr ~ “Cheats” suchen (Zeile 860). Dann die Zeile

Hexereien ab- im Descent-2-Verzeichnis einen der Spiel-  wie folgt éndern:
stdnde. Dort kénnt Thr folgende Offsets bear-  Infiniteammo=0 in Infiniteammo=1
ZUdrUCken, aber beiten: Invulnerability=0 in Invulnerability=1
das erd in den Offset Auswirkung auf... _ ‘ !
nidchsten Heften iobE S g 258
16 E3 Schilde e : e
naChQEhOIt, 1703 Concussion Missile of
I 17 05 Flash Missile L :
VersprOChen - 1707 Homing Missile : S t
1709 Guided Missile i
Afte rlife Schwierigkeitsgrad Easy/Leicht : t

88 13 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 1A 00 00 00 i
Mario Kummer aus Landskron hilft allen ZF 96 98 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 01 01 Q0 0O I
Moéchtegern-Petrussen, bzw. -Luzifern in Die unterstrichenen Blocke (7F 96 98 00) in FF FF FF FF umwandeln. \
Geldniten aus der Patsche. Mit seiner

Hexerei steht paradiesischen oder hélli- Schwierigkeitsgrad Medium/Mittel:

schen Zustéinden nichts mehr im Weg. 88 13 00 00 00 00 00 0O -00 00 00 00 1A 00 00 00

Startet ein neues Spiel und wihlt einen AA B9 65 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 01 01 00 00

beliebigen Schwierigkeitsgrad, sofort nach Die unterstrichenen Blocke (AA B9 65 00) in FF FF FF FF umwandeln.

Beginn abspeichern, da sich sonst die Hex-

Adresse der zu dndernen Werte zu sehr ver- Schwierigkeitsgrad Hard/Schwer:

dndert. Beendet Afterlife und 6ffnet mit 88 13 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 1A 00 00 00

einem Hex-Editor Eure Savegame-Datei D5 DC 32 00 00 00 00 00 -00 00 00 00 01 01 00 00

“AGAME* ALF”. Sucht in der Nihe der Die unterstrichenen Bldocke (D5 DC 32 00) in FF FF FF FF umwandeln.

Adresse “0006DD80” (moglicherweise miifit

Thr ein paar Seiten auf- oder abscrollen) Anstatt des etwas armlichen Startkapitals, solltet Ihr jetzt Gber vier Milliarden D
nach den folgenden Zeilen: verflgen, das sollte fUr eine mittlere Holle, bzw. Himmel genlgen.

(7]
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Command &
Conquer

Carsten Kiifer aus Diisseldorf verhilft tibe-
riumslosen Generiilen zu neuem Kriegs-
gerit.

Bei Command & Conquer wird das Geld
immer an einer anderen Stelle in der Datei
gespeichert. Es gibt trotzdem eine recht ein-
fache Losung, um Kaptial in einer Hohe

Speicherung numeriert. Das erste Spiel die
1, das letzte die hichste vorhandene Num-
mer. Wird ein alter Spielstand iiberspei-
chert, éindert sich die Nummer nicht! Ladet
Thr die Datei in den Hex-Editor und notiert
Euch den Hex-Wert, die an Adresse 580
gespeichert ist (Abb. 1). Im Beispiel ist das
die “88 13”. Das entspricht 5.000 im Dezi-
malsystem. Der Wert entspricht nicht
immer dem Geldstand beim Speichern!

muBl immer in der Textzeile daneben
“COMPUTER" stehen, dann hat man mit
Sicherheit die richtige Zahl erwischt (Abb.).
Jetzt konnt Thr einen beliebigen Geldstand
eintragen, bis zu 16,7 Millionen (in Hex:
“FF FF FF"). Mit ein biBchen Ubung funk-
tioniert dieser Cheat immer, iibrigens
sowohl beim Grundspiel, als auch bei der
Mission Disk!

Diese Zahl sucht Thr nun mit Hilfe des Edi-
tors. Die 3. gefundene ist die richtige. Es

von 16,7 Millionen zu besitzen. Die Spiel-
stdnde werden nach dem Zeitpunkt ihrer

Abb. 1:
00000580: 88 13 00 00 88 13 00- 02 00 00 00 01 00 00 00

Abb. 2:

00010E70: 00 00 00 00 00 00 88- 13 00 00 88 13 00 00 0O
00010E80: 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
00010E90: 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
00010EAOQ: FF FF FF FF FF FF FF FF - FF FF FF FF FF FF FF FF
00010EBO: FF FF FF FF 00 00 00-CC 84 12 10 00 43 6F 6D y
00010ECO: 70 75 74 65 72 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 Q0 puter........... ..
00010EDO: 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

Panzer im UberfluB, dank Hexerei wird
die Mission zum Kinderspiel

fagie Line Hintbooks nur 9.95 DM

ARTEN-REICH

GARTENTEICH

Ein Gartenteich bietet wasser-
abhingigen Tieren und Pflanzen
wichtigen Lebensraum. Wie man
ihn naturnah plant und anlegt,
warum Sie auf Fischbesatz am
besten verzichten und vieles
mehr steht in der Broschiire &
"Naturschutz ums Haus"
(fiir 5- DM in
Briefmarken).

Talisman & Lost Eden
Touche (5 Musketiere)
Torins Passa;

Ultima 7/1 nﬁtr 7/2 oder 8§
Ultima Underworld 1 oder 2
Veil of Darkness

Wizardry 6 oder 7

Zork: hemesls

Neuhei

(an Book Adv.)
Virus & Burn Cycle

tropolis
Raddk uI' Materl u

Ripp
Schwarzes Auge 1 od, 2 24.80 DM
ahadcw of the Comet & Eternam

is
DruldanlrkLl 24.80 D'VI
Dungecm Master | oder 2

rph
}llh Llnur & 7th Guest

mun thc Sorcerer 1 & 2
Trek | & 2

Next Generation
Deep Space Nine

K ke Eoitultin Sof viié vt

Naturschutzbund
Ic LInc Provinzstrale 60 Te}/Fa)( 030/ 4911785 Deutschland (NABU)
m frungdP®en von 10-15 Uhr 13409 Berlin ;JI 0172/1 1072 Postfach 30 10 54
An- und Verkauf von Computerspielen ntl.rm.t Adresse: hitp: /wwwspmleforum de nABL Nal‘urschutzbgnd 5300 <53190> Bonn
nsteibutor fir Osterreich: KEC Austria = Herbortg 2274 = Tel+lax.: 7493604 Dagtachiy
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Thomasﬁ Kitt.el .

Hardware-Proble-
me sind oft zu
speziell oder zu
banal. Deshalb
stellen wir um:
nur noch eine
Seite Erste Hilfe
und dafiir
Telefon-Hotline.
Immer sonntags.

> O

G EHT ' ™S

Wie bereits im Vorspann angedroht, star-
ten wir mit dieser Ausgabe einen neuen
Power-Play-Telefonservice — ausschliel3-
lich fir Hardwarefragen. Die meistge-
stellten Fragen und Probleme prasentie-
ren wir dann jeden Monat komprimiert
auf dieser Seite.

Die Hardware-Hotline
erreicht lhr jeden Sonntag
von 11 bis 15 Uhr.
Telefon: 089/162675

Bitte stellt unter dieser Hotline-Nummer
ausschlieBlich Fragen, die mit technischen
Problemen und der Computer-Hardware
zu tun haben. Fragen zu Spielen oder
Spieletips beantwortet unsere Leser-Hot-
line (Di+Do 14-17 Uhr, Tel. 089/6883036)

([Erste + Hilfe)

Reicht das RAM?

Ich mochte vom 486 DX/2 - 80 auf einen
Pentium 133 umsteigen. Ich habe 16 MByte
RAM PS/2 mit 70 ns (2 x 8 MByte). Ist das
RAM noch schnell genug? Mir wurde
gesagt, daR® 70 ns fiir den Pentium 133 zu
langsam sind. HoLGER BUHNEN, HAMBURG
Die alten Speicherbausteine kannst Du pro-
blemlos verwenden, wenn der neue Rechner
kein EDO-RAM verlangt. Die Geschwindig-
keit des Speicherzugriffs wird nicht vom Pro-
zessor, sondern vom BIOS des Boards
gesteuert. Relativ schnell ist nur der Cache-
speicher des Prozessors, auf das RAM mul} er
warten. Selbst ein betagter 486er ist fiir nor-
males RAM zu schnell und hat meist inter-
nen und externen Cache. Als Notbremse fun-
gieren die sog. Waitstates: Der Prozessor
wartet, bis der Speicher gelesen oder
geschrieben wurde. Bei vielen Rechnern
kann man die Waitstates konfigurieren, die
Wartezeit jedoch immer nur innerhalb der
vom Speicher gegebenen Grenzen verdndern.
Wenn Deine Speicherbausteine hochwertig
sind, kann es sogar sein, daf} Du sie als 60 ns
SIMMs verwenden kannst.

Cache defekt?

Irgendwas stimmt mit meinem gebraucht
gekauften 486 DX2/66 nicht. Mal ist er
schneller, mal langsamer. Im Startbild-
schirm werden mal 128 KByte Cache, mal
256 KByte oder 0 KByte angezeigt. Ich habe
im BIOS-Setup beide Prozessorcache-Ein-
stellungen probiert. Kann der Cache defekt
sein? MICHAEL SCHNEIDER, BOTTROP
Um Defekte beim Prozessorcache herauszu-
finden, gibt es verschiedene Testprogramme
aus dem Shareware-Bereich wie z.B. Core-
speed von Sofwin. Normalerweise sollte der
L1-Cache (interner Prozessorcache) 8 KByte
betragen, der externe L2-Cache 256 KByte.
Falls nicht, schraub” den Rechner auf und
suche die Chips fiir den Cache. Das sind
meist die ICs, die in der Néhe des Prozessors
eingesteckt oder -gelotet sind. Sieh hier

genau nach, ob ein Kontaktproblem besteht.
Da der Rechner auch arbeitet, wenn die
Chips nicht ordentlich mit der Hauptplatine
verbunden sind, wird dieser Fehler vom Her-
steller kaum bemerkt. Falls Du zu keinem
Ergebnis kommst, lokalisiere die defekten
Chips. Cache-RAM wird dhnlich wie normale
SIMM-Speicher bankweise benutzt. Das
heilit, da Du den Rechner mit 64 KByte,
128 KByte oder 256 KByte bestiicken kannst
und so in kleinen Schritten einen eventuell
beschiidigten Baustein findest.

Speicherprobleme

Ich habe ein Menii eingerichtet, um zwi-
schen XMS- und EMS-Speicher zu unter-
scheiden. Mein Speicher ist zwar optimal,
aber ein Freund mit den gleichen Startda-
teien hat 56 KByte hohen Speicher weniger.
Damit passen weniger Treiber in den hohen
Speicher, der Hauptspeicher ist kleiner und
wichtige Treiber miissen raus. Warum ist
der hohe Speicher kleiner? AuBerdem sinkt
er bei dem EMS- gegeniiber dem XMS-
Speicher um 64 KByte. Kann man den
hohen Speicher irgendwie auf die gleiche
GrofRe bringen? Hauke DAMARAU, BRUGGE
Auf den hohen Speicher hat man kaum Ein-
fluf3. Da auch die schnellsten Pentiums von
der Architektur her immer noch DOS-kom-
patibel sind, ist auch die Verwaltung der
Hardware darauf ausgerichtet. Deshalb ist
das erste MByte fiir das Betriebssystem
reserviert, wobel nur 640 KByte vom DOS
belegt werden. Verschiedene Hardwareer-
weiterungen stehlen im Bereich iiber 640
KByte fiir sich Speicher, und auch die hoch-
geladenen Programme hidngen dort herum.
Bei Euch werden weder das Motherboard
noch die Steckkarten identisch sein. Ergo:
unterschiedliche Hardware — unterschiedli-
cher Speicher. Manchmal kann man hier
noch etwas erreichen, wenn man im BIOS-
Setup die Shadow-Funktionen abschaltet.
Dabei kann der Rechner aber langsamer
werden. Wenn lhr EMS benutzt, stehen
tatsdchlich genau 64 KByte weniger hoher
Speicher zur Verfiigung.
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BAPHOMETS

Adventure um den mysteriosen

Nach dem ganz
netten “Beneath
A Steel Sky”
tiberrascht Revo-
lution mit einem
Comic-Adventure
der Oberklasse

Schach matt: Ein Ritsel nicht
nur fiir Denksportler

Unter der Lupe: Detailstudie
in einer Zwischensequenz

Flotte Geschichtsstunde:
Wer waren die Templer?

bringt niitzliche Hinweise

m die Verwirrung komplett zu machen,

erhielt das einst unter “Broken Sword” in
Power Play 4/96 im Preview vorgestellte Comic-
Adventure nun seinen dritten, fiir Deutschland
mafigeschneiderten Namen. “Baphomets Fluch”
heil3t das komplett lokalisierte Prachtstiick hier-
zulande, in Amerika wird man weiterhin unter
dem Titel “Circle Of Blood” die Erwartungen
potentiell blutriinstiger Kduferscharen zu stillen
versuchen. Dabei ist “Baphomets Fluch” in die-
ser Hinsicht eher kinderzimmerkompatibel.
Kriftige Farben, grofidugige Comicgesichter und
ein fein detailliertes Bilderbuchambiente riicken
die gewichtige Hintergrundstory fast in ein
falsches Licht. Hierflir hat man bei Revolution
Software genauer recherchiert, als es mitunter in
der Branche tiblich ist. Der Templerorden diente
schon mehrfach als sagenumwobene Inspira-
tionsquelle fiir das ein oder andere Adventure

Immer an der Wand lang: Euer Held
George kennt keine Héhenangst

Multikulturell: Der Museumsbesuch

“
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Rekordverdichtig: Im Irish Pub wird ein
Guinness nach dem anderen gekippt

(bislang bekanntester Vertreter Infogrames’
"Knight's Chase”), doch nie zuvor verstand man
es, dermalflen viele geschichtliche Details in solch
ansprechender Form in die Handlung einzuwe-
ben. Die Kunst, eine solch anspruchsvolle Vorga-
be nie langweilig, sondern der Weiterfiihrung des
Plots zutréiglich umzusetzen, gelang der Desi-
gner-Schar um Charles Cecil mit Bravour. Ledig-
lich beim Wiirzen der Konversationen mit Gags
iibernahm man sich etwas, hier wéidre weniger
und pointierter wohl mehr gewesen. Ein gewis-
ser Prozentsatz der Flachheiten geht nattirlich
wie tiblich zu Lasten der Ubersetzung, die selbst
bei einer grundsoliden Umsetzung nie ganz
den urspriinglichen Sprachwitz treffen kann.
Doch so ausfiihrlich die Sprachausgabe und so
dichtgestrickt die Story auch sein mag, das was
an “Baphomets Fluch” zuniichst maBigeblich ins
Auge fillt, ist die tiberwiltigende grafische Pri-
sentation. Allen Trends zum Trotze setzten die
Grafiker auf traditionelle, handwerkliche Tech-
niken und machten sich die Miihe, simtliche

i
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Hotline: 0 40/39100 60

FLUCH

Templerorden

Hintergriinde per Hand auszufiihren. Das ge-
schah bis zum letzten Spielabschnitt mit einer
solchen Konsequenz und Ausdauer, dal3 das
Endergebnis auf Anhieb zu iiberzeugen weil.
Super-VGA und Parallax-Scrolling setzen die

pellosen Verbrechen eine
geheimnisvolle Rolle zu spie-
len, kurz vor der Detonation der
Bombe sieht man ihn noch in einen dun-

klen Hausgang davonhuschen. Am Tatort lernt

Leistung der Zeichner eindrucksvoll in Szene,
Nicht einmal fiir die Zwischensequenzen wurden
die Renderprogramme der Revolution Studios
angeworfen. Nur an ganz wenigen Stellen im
Spiel erkannten wir im Laubwerk von Béumen
eingescanntes Fotomaterial, das aber so gut in
die ansonsten gezeichneten Partien eingearbeitet
wurde, daf} es nicht weiter auffallt.

Besonderes Augenmerk legten die Entwickler
auf die Animationen der Charaktere. Far die
Verwendung eines jeden aufnehmbaren Gegen-
standes im Spiel gibt es eine eigene Animation,
die zunéchst auf Papier gezeichnet, spiter dann
digitalisiert und nachbearbeitet wurde. Die mei-
sten Bewegungsstudien wurden fiir den

Hauptcharakter George angelegt, der als Ameri-
kaner in Paris per Zufall in eine Schicksalsmiihle
aus mysteriosen Vorfillen gerit. Nichtsahnend
sitzt George in einem gemiitlichen StraBencafé
und wird Zeuge eines Bombenattentats, dem
einer der Cafébesucher wohl vorsiitzlich zum
Opfer fillt. Ein Clown scheint bei diesem skru-

A
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George die attraktive Journalistin Nice kennen.

Sie ist die einzige Person, der der durch die sich
iiberschlagenden Ereignisse verstérte George
vertraut. Gemeinsam beschlieflen die beiden, den
anfangs kérglichen Spuren nachzugehen, um die
néheren Umsténde des Mordes ans Tageslicht zu
bringen. Mit dem Besuch von elf verschiedenen,
jeweils mehrere Ritselbildschirme umfassenden
Ortlichkeiten und Lindern verdichten sich die

Gute Verbindung: Die Telefongespriiche
mit Nico sind immer sehr lohnend

Frank Heukemes

Optisch perfekter IaRt sich ein Adven-
ture kaum prasentieren. Die Animationen der Charaktere und die
Hintergriinde leben von der Klasse der Ex-Don-Bluth-Grafiker
(“Space Ace”). Die Handhabung von Konversationsthemen, Inven-
tory und Interface ist intuitiv und extrem bedienfreundlich. Die mit
den besuchten Landern variierende Musik trifft genau die Linie
zwischen willkommenem Ohrenschmaus und zweckdienlicher
Zuriickhaltung. Der Fluch der Templer mag lediglich denjenigen
treffen, der die Unterhaltungen stellenweise so extrem in die Linge
gezogen hat, da3 Aufenthalte in einem Screen bis zu zehn Minuten
mit purem Zuhéren ohne groRere Interaktivitat zu verbringen sind, was die ansonst her-
vorragende Story mit Flachheiten versetzt. Diese wiegen in der deutschen Version
ungleich schwerer — wenn ein Amerikaner in Paris etwas von “Derrick und der Alte”
faselt, hort der SpaB auf. PuzzlemaRig wird gemischte Kost serviert: Vom platten Anfan-
gerratsel bis zur durchkonstruierten Profinuf sind alle Spielarten des Genres vertreten.
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PARALLAX-
SCROLLING

Um den Parallax-Effekt zu erzie-
len, der einen Eindruck raumli-
cher Tiefe vortauschen soll, legen
die Programmierer verschiedene
Ebenen (Layer) von Grafiksets als
Vorder- und Hintergrund Gber-
einander, die dann in verschie-
denen Geschwindigkeiten (iber
den Bildschirm scrollen und so
den perspektivischen Gesamt-
eindruck verstarken. In der Regel
geschieht dies mit bis zu drei
Ebenen (vor allem bei Videospiel-
2D-Jump’'n'Runs haufiger zu
sehen). Bei Adventures wie
“"Baphomets Fluch” bietet sich
die Verwendung von nur zwei
Layers an, da man das “Mittel-
feld” zum Agieren der Charaktere
freihalten muRB.

Stur: Wie lenkt man einen Ausgrabungswiichter ab?
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i HOTSPOTS

So bezeichnet man eine fiir
Mausklicks sensible, genau defi-
nierte Zone in einem Bildschirm,
die mit einem Befehl belegt ist.
Bei einem Adventure kdnnen das
beispielsweise zu untersuchende
‘ und aufnehmbare Gegensténde
‘oder ein Ausgangspunkt zum
‘Lnéchsten Bildschirm sein.

Die Stadt der Liebe: Loca-
tionwahl auf dem Stadtplan

Farbenfroh:
Am Beispiel des
Kostiimverleihs
wird die Qualitit

der Hintergriinde
sehr deutlich

Krankenhausreif:
Koénnt lhr die
~Sterbehilfe” im
Hospital
verhindern? ¥

Indizien mehr und mehr zu einem klaren
Gesamtbild, das eine Verschwiérung der immer
noch existenten Tempelritter aufdeckt. Die Nach-
fahren der wohlhabenden Séldner hegen freilich
weitaus modernere und fast faschistoide Gedan-
ken, um die Weltherrschaft an sich zu reiflen.
Von der Infiltration und Ubernahme bedeuten-
der Konzerne ist da die Rede. George 146t das
relativ kalt. Wenn Thr regelmiflig speichert,

- e . Y

Plaster Caster: Nicht nur Gabriel Knight
kann gute Gipsabdriicke machen

manipuliert werden kann. Mutiert der Cursor
zur Lupe, ist eine genauere Untersuchung des
anvisierten Gegenstandes angesagt. Gibt es im
Bildschirm Hotspots zum Eintritt in einen der

kann Euch eigentlich wenig passieren, denn nur
an drei Stellen im Spiel kann bei falschem Ver-
halten “gestorben” werden.

Damit George seinen Nachforschungen zielstre-
big nachgehen kann, belasteten die Programmie-
rer die Aufmerksamkeit des Spielers nicht mit
unnétig komplizierten Strukturen bei der
Bedienfiihrung. Mit einem Pfeilcursor fahrt Thr
iiber den Bildschirm, bis er sich zu einem ani-
mierten Zahnrad-Icon verindert, was Euch sig-

nichsten Ritselrdume, nimmt der Mauszeiger
die Gestalt einer Hand an, die mit einer Gestik
in die ansteuerbare Richtung weist.

Tretet Thr mit einem der zahlreichen anderen
Akteure des Spiels in Konversation, erscheinen
am oberen und unteren Bildschirmrand zwei Lei-
sten mit Icons. Oben seht Thr Euer Inventar, um
der Person Gegenstinde anbieten zu konnen,
unten eine Aufreihung der moglichen Gespréchs-
themen, die sich natiirlich erst aus dem Ge-

unterstreichen den Comicstil nalisiert, daf} an dieser Stelle etwas von Euch  spriich selbst ergeben kinnen. h§
m Bei Franks letztem Statement will ich NEma: ¢ e Baphomets Fluch System ............ Win’95, DOS
‘ ;.;,—'\i rt\ich gleich"einh'aingen: Die teils happiqen, tejls sich fast von selb‘st S:psrt‘;ll;al" ey Revolu?gr\:?\;::gﬁ E?I:ﬂ:ht:stt)aet'tigr:g ] CEZE mgﬁg
Iosenden Rétsel machen zusammen mit der (iberbordenden Detail- RIRBRET i i i) Mittel SteUerung ............... Maus
fiille - praktisch kein Sprachsample kommt im Verlauf der span- R TR e T GH, T00INIATK | & i i e s v
nenden Story ein zweites Mal vor - den Flair dieses High-End- Spieler..........ooiiiiniaen, A T R R e 2CDs
Adventures aus. Selten zuvor konnte man dermaRen tief in die
2D-Welten einer gezeichneten Kulisse eintauchen, obwohl die ) Deutsch  Englisch Grafik............. 84%
Spielfigur nur aus einem relativ schlichten Bitmap besteht. Da ist i':lllzlitung : Sound ............ 79%
es zu verschmerzen, daB der Entscheidungsfreiheit ab und zu .
Michael Galuschka Scheuklappen aufgesetzt sind. George bestimmt dann ohne Euer ':irsiz:;slor ol 46866 Pentiym spiohpan
Zutun selbst, welche Aktion er fir richtig halt. GenuRspechte haben mit “Baphomets empfohlen v o 0
Fluch” jedenfalls ihr personliches El Dorado gefunden. Ist schon die Grafik samt Ani- Grafik VGA MidRes SVGA
mationen Extraklasse, so setzt der stets perfekt zur Ortlichkeit passende Sound dem v
Ganzen die Krone auf. Es lohnt sich, manche Rdume einfach ein zweites Mal zu besuchen, Sound S'Blast GMidi CD-A.
um dann mit gespitzten Ohren einem neuen Musikstiick zu lauschen. v v Demo au
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Mindscape Hotline: 0208/99241-0

CHESSMASTER 5000

Name ...... Chessmaster 5000
LONI oG o Strategie
Hersteller ...........d Mindscape
NiVeaU . ivisasiveis oe einstellbar
Prels ........x..evescl 100 Mark
SPIBIer: . .cuinoi e dabe shes 1bis 2
Deutsch Englisch
Spiel geplant v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v
System .........co00nurn Win 95

Festplatte belegt .. ..min. 3 MByte
RAM-Ausstattung ...min. 8 MByte
Steuerung .........ovv0.. Maus
Extras . . .Internet/Netzwerk-Modus

Grallk . 52%
L R e TGRSR 45%
SpielspalB

81%

Beirn Stichwort “Strategie” denkt kaum

jemand an Schach, dabei steckt das uralte _

“Spiel der Konige” modernere Vertreter der Gat-
tung immer noch locker in die Tasche. Mindsca-
pe legt mit dem “Chessmaster 5000” die fiinfte
PC-Version des Klassikers vor. Optisch wurde
das Programm weiter verbessert, wer will, darf
jetzt auch mit Dinosauriern oder Salzstreuern
spielen - hat aber spitestens nach fiinf Minuten

Jar b T
Win95-only: Die rechte Maustaste férdert
ein Kontext-Menii zutage

die Ubersicht verloren. Unter der sehr aufge-
riumten Windows95-0Oberfliche stecken
wesentlich mehr Features, als wir hier aufziihlen
kénnen, deswegen nur so viel: Mit den 20 ver-
schiedenen Tutorials, mehreren Trainern und
frei einstellbaren Optionen kénnen sowohl
Anfénger als auch weit Fortgeschrittene ganz
hervorragend ihr Spiel verbessern. Auf Wunsch
tibernimmt der Computer sogar die Taktiken von
rund 70 echten GroBmeistern wie Fischer, Kar-
pov oder Polgar. Als besonderen Clou bietet die
neue Version einen Internet/Netzwerk-Modus.
Einen ELO-Wert (mift die Stéirke von Spielern
oder Programmen) gibt Mindscape fiir den
“Chessmaster” leider nicht an. In mehreren Test-
matches gegen die momentane Quasi-Referenz
“Fritz 4.01” in den jeweils stirksten Spielstufen
verlor “Chessmaster” regelmiBig knapp, insbe-
sondere lie} er sich zu leicht von Fritz’ druckvol-
lem Angriffsspiel in die Knie zwingen. Dafiir
berechnete der “Schachmeister” seine Ziige
wesentlich flotter, und Nicht-Kasparows diirfte
er allemal locker wegputzen. ste

Bigtower 2seks pei
BMB RAM, 6xCD-ROM, 1GB HD,
1MB-Grafik, 16B#-Sound

zB Pentium 100 1298;

133 1.598-
166  1.898-
200 2.398-
Cyrix 6x86 120+ 1.298,-
150+ 1.498,-

Mainboards 256k Pci  |Grafik PC| 1MB 78, |[CPU DXx4/5x86 ab68- |SIMM30pin IMBM4MB 3898 -
486 / 5x86 178,- 2mB 128-  |Pentium 100 198 |PS2”RM 4 MB 48
Pentium / 586 / 6x86 228,- VTECH 2MB EDO 198~ -

Intel Advance ATX 298 | 3D Diamond 2VB EDO 248 - Pent"".m 133 398, 8 MB 88,

Asus P55TP4 208- | 3D Diamond 2MBVRAM 448 - Pentium 166 798- 16/32MB 198; /448;

Asus P55T2P4 348- | ElsaWinner Victory 2MB 348,- Pentium 200 1298- |8MB EDO-RAM 128-

Pentium Pro Intel ATX 598.- E:Sam!ro img VRAM gggr Cyrix 6x86 120+ 198- 16/32MB EDO 228;/498:

Asus 1.398 - sa/Miro VRAM " i b -

= Matrox Millenium 4MB 748 | ~ Y% 0XB6 133+ 298; \opy poyy iDE 4 98,

Sound P&P  16Bit  78,- Matrox Millenium 2MB 498 | Cyrix 6x86 150+ 398 - IDE 6x 148-

P&P Soundblaster 16Bit 158 - ~ |Cyrix 6x86 166+ 498 I0e S 1o

AWE Soundblaster 32Bit 298 - Drucker  mono ab 298,- ; 4 SCSI ab 248

Welows s i Color ab 398 Pentium Proab 998: |cD-Recorder ab 898,-

o g : CD-Rohlinge zu Tagespreisen

Windows 3.11 148.- Iiwnmrm mono ab 248.- \I\{‘Ildsokarten MPEG ab 248- = e

— | - odems ab 78- atten zB. 1GB 298,-

Erfragen Sie die ok ah ME- e sos, e [ e IDE 398 -

AIIeT.:g:liﬁr:elns;\!nur Farbmonitore 14" ab 448.- Floppy 3,5" 1,44MB 48 - 25GB IDE 498-

lange Vorrat reicht zzgl. Versand 15" ab 598.- Gehéause ab 98- 1GB SCSI 448,-

NN Gomass i hos 17" ab 998 |ATX - Gehause 248 2GB SCS| 698

Upgrades: MB + CPU + Liifter

z.B. Pentium 100 398,-
Pentium 133 598-
Cyrix 6x86 166+ 598 -

Call, Plug & Play!

86911 Diessen a. A.
Fax 08807 8953

Tel 08807 310
Mo-Sa 10-20"

Gratis - Preisliste
anfordern: weitere
Hardware, Netz, Plotter,
Tinte, Toner, Software ....

CompYStore




Crystalvision direkt: 001-619-931-0510 (USA)

MILO

NEHE ovovis i febnismsmin Milo
GO0 i i sy Denksport
. et Herstallor ..ioizovad Crystalvision
dem ungliicklichen Rechner benannten “Milo”. Niveau ............... schwierig
Bei dem Programm handelt es sich letztlich um g"";isl ----------- ca. 100 Ma’:‘
g = . . PO . o oy v s vnmwinin b vie wics
| eine Sammlung von Knobeleien, die durchgehend Deutsch  Englisch
1 wie eine Mischung aus Altbekanntem wie Spiel v
“Mahjongg”, “Go” und “Memory” anmuten. Das Anleitung v
Niveau dieser Aufgaben ist teilweise extrem r:;giz:ﬁor L 4:36 iy
hoch, eine echte Anleitung fehlt vsllig. “Milo” empfohlen 66 v
| hilft auf Knopfdruck zwar per Sprachausgabe Grafik VGA MidRes SVGA
Mysterids: Wie das Ritsel gelost wird, weiter, beschridnkt sich aber allzuoft auf ein G
" 5 ; ;s Sound S'Blast GMidi CD-A.
mul der Spieler selbst herausfinden ermunterndes “Du wirst schon rausfinden, was P #
zu tun ist”. Grafisch orientiert sich das Pro- SYStem .............. Win 3.1/95
inen gelangweilten GroBrechner namens gramm an Vorbildern wie “Myst” und “The 7th Festplatte belegt ........ 6 MByte

“Milo”, vor Jahrtausenden von AuBerirdi-
schen zur Bewachung ihres verlassenen Heimat-
planeten gebaut, verlangt es nach Abwechslung.
Damit die Schaltkreise nicht vollends einrosten,
beamt er sich kurzerhand ein Menschenwesen in
seine Welt und 146t es sieben schwierige Denk-
sportaufgaben losen. Erst dann trifft “Milo” den
Humanoiden - erfahrene Computerspieler wis-
sen ldngst, daf} sie gemeint sind — in einer riesi-
gen, virtuellen Bibliothek von Angesicht zu
Angesicht. Soweit die Rahmenhandlung des nach

Guest”. Die gesamte Welt wurde gerendert, was

Steuerung ..
sowohl kurze, nicht steuerbare vorberechnete Extras.......
Flugsequenzen zwischen Riitselorten als auch
einige Gegenden betrifft, die der Spieler auf Grafik .. ...
umklappenden Bildern selbst erforschen kann. Sound .....
Zwar kann die technische Qualitdt nicht tiber- Spiciepall

zeugen, die meisten Orte wurden aber offensicht-
lich mit viel Phantasie und Liebe zum Detail
gebaut. Fiir absolute Hardcore-Denksportler fast
so gut wie Olympia, alle anderen lassen tunlichst

ihre Finger davon. ste

RAM-Ausstattung . ..min. 8 MByte
............ Maus

POSTSPIELE!

Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

@ Fantasy - Legends, Epic
@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zaubersprichen, Schatzen

und vieles, vieles mehr. Also

Gratisinfo anfordem oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kosten-
hineinschnuppemn.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205i
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274

i[ﬁr- 5%;

BirkbuschstraBe 17 « 12167 Berlin

PC
SPIELE

ANKAUF — VERKAUF

SIE WOLLEN VERKAUFEN??77?

§ Wir machen Ihnen ein Angebot:
| Schicken Sie uns eine Liste der Spiele, die Sie verkau-

=

nicht vergessen)
J Oder rufen Sie uns einfach an! Tel.: 030/844 07 37
t SIE WOLLEN KAUFEN???

} Fordern Sie eine Preisliste an, unser Programm
wechselt sténdig.

~ |GEBRAUCHT

fen wollen per Brief oder FAX (Version und Datentrager

1 Schnéppchen bitte amTelefon erfragen. Tel.: 030/844 07 37

b Vﬂmm&om Bal Nachnahme DM 10,50 + DM 3.00 NN geblinr. bel Vorkasse DM 7,50, pro Paket ab DM 250,00 portofrel
‘t Alle Preise in DM. Sonderongebote nur sclange der Vorrat raicht Preis&nderungen und Irrtimer vorbehalten.

FAX 030/844 07 38

GEPRUFT

TEL 030/844 07 37

GUNSTIG

P 4 4 4
y—ar oy r—ar o




earrLeground: SHILOH

Nach “Gettys-
burg” konnt lhr
mit “Shiloh” nun
eine weitere
Schlacht des
Amerikanischen
Biirgerkrieges
schlagen

S TR T

Die Battleground-Serie wird allmihlich zu
einer festen, nicht mehr wegzudenkenden
Institution auf dem nicht gerade tiberschweng-
lich bedienten Markt der Hardcore-Strategie-
spiele. Da die Macher Talon Soft in den USA
beheimatet sind, verwundert es nicht, daf sich
ein GroBteil der bereits erschienenen und noch
angekiindigten Programme dieses Sortiments
mit Schlachten der Amerikanischen Sezessions-
kriege auseinandersetzt. Obwohl der vierte Teil
zeitlich nach “Waterloo” erscheint, kommt es
einem so vor, als wire diese Szenariensammlung
eher zeitgleich mit den ersten beiden Teilen ent-
wickelt worden. Nicht nur grafisch machte
“Waterloo” einen leicht besseren Eindruck. Auch
die Verbesserungen in der Truppen- und Zug-
struktur, die nicht einfach nur vom Schauplatz
her oder historisch bedingt waren, fehlen diesmal
wundersamer Weise wieder. Neben der zweidi-
mensionalen konventionellen Darstellungsweise
gibt es auch diesmal die dreidimensionale “Batt-
leview”-Ansicht von schriig oben, bei der man
Hohenunterschiede ausmachen kann, die sich
auch tatséchlich auf das Kampfgeschehen aus-
wirken. Beide Varianten lassen
das Ansammeln mehrerer Ein-
heiten gleichzeitig auf einem

Hexfeld zu. FuBbtruppen, Kaval-

Bomico Hotline: 0607/945145

Spartanisch: Wahlweise kinnt lhr in einer
“Hardcore”-Ansicht in 2D spielen

lich zugweise spielbares Strategiespiel recht
ansehnlichen Fassade, verbirgt sich ein
anspruchsvolles und komplexes Hardcore-Pro-
gramm, das eher erfahrene oder iltere Compu-
ter-Feldherren ansprechen diirfte. Wer sich noch
nicht so firm fiihlt, kann sich von der KI des
Spiels beliebig viel Arbeit abnehmen lassen. In
sechs Aktions- und Bewegungsphasen lenkt Thr
Eure Soldaten an den richtigen Ort und ver-
sucht, das Angriffs- und Defensivfeuer mit kal-
kulierbaren Verlusten zu {iberstehen. Die
Kampfszenen werden mit Videoeinspielungen in
einem kleinen Fenster untermalt, das Material

lerie und Artillerie sind nicht
nur auf den Abbildungen am
unteren Bildschirmrand er-
kennbar, sondern auch auf dem
Schlachtfeld selbst klar auszu-
machen. Thnen stehen an die
80 penibel recherchierte Kom-
mandeure vor, deren Eigen-
schaften und Fiihrungsgeschick
den Erfolg Eurer Armee nicht

stammt von in den USA regelmifig abgehalte-
nen Historientagen, an denen die Teilnehmer in
nachgeschneiderten Uniformen die alten
Schlachten nachstellen.

Auf der CD sind ebenfalls einige Bugfixes und

Verbesserungen fiir die Vorgénger “Ardennes”
und “Gettysburg” enthalten, die Euch nun end-
lich das Kriifteverhiltnis schon vor Schlachtbe-
ginn besser verteilen lassen. Wie gehabt, wird
Bomico in absehbarer Zeit eine deutsche, “Die

Augenschmaus: Die “Battleview”-Perspektive  unwesentlich beeinflussen.  grofle Schlacht von Shiloh” betitelte Version des
ist am ansehnlichsten Hinter der fiir ein ausschlie}-  Programms nachliefern. fh
GEHT SO So langsam wid's langweilg. | Name ... Batttiegrounds Shiloh Eystelm s Win 3.1,;:::3’95,
" ” ] - 1111 - J R rategle Festplatte belegt ..... ca. yte
War Waterlolo aufgrgnd des eurol:aalschen.und sel!.en. beh_an [ T Talon SoftEmpire RAM-Ausstattung .. . .. .. 8 MByte
delten Szenarios noch interessant, bietet “Shiloh” lediglich eine NIGAU. s s s schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus
neue Auflage der Battleground-Engine mit unwesentlichen Ver- Prelae ohe e < e ca. 100 Mark Extras .............. Modemplay
besserungen. Ein weiteres Mal kampft Ihr Euch durch den hierzu- Spieler .................. 1 bis 2
lande unpopuléren Amerikanischen Biirgerkrieg, dessen bekann-
. . ; y Deutsch Englisch
test.e Schlach't um Geﬂysbflrg ohnetnn schon im zvtfenen Teil der Spiel o Grafik a5%
Serie abgefeiert wurde. Diesmal diirft Ihr zwar mit kanonenbe- :
. Anleitung v
wehrten Raddampfern auch von der Kiste aus zuschlagen, was P ;
Erank Heikemer ¥ . i rozessor 386 486 Pentium
den ansonsten sehr variantenarmen Truppenteilen dieses Szen- wifiral 33
arios allerdings auch nicht weiter auf die Spriinge hilft. Die Grafik hat gegeniiber dem Vor- empfohlen v
ganger leicht abgebaut, dafir gibt es diesmal wieder mehr anléRlich amerikanischer Grafik VGA MidRes SVGA
Historientage gedrehte Digi-Filmchen mit Karnevalstouch. Mit “Antietam” steht uns v
demnachst ein weiteres Mal der Sezessionskrieg ins Haus, erst der “Sinai” betitelte Sound S'Blast GMidi CD-A.
sechste Teil wird der Serie durch moderne Waffensysteme wieder neue Impulse geben. v v




Ein Adventure der feinen Art

2

nagland zu der Dr. Dinsey e¢ine Ma-

Zeit Konigin schine entwickell, mil

Victorias: die lechnische Revolution befligell deren Hille er nun die Welltherrschalt an sich
immer mehr geniale Kopfe zu richtungsweisenden reiffen will. Der mutige Piers und sein Buller ver-
und phantastischen Erfindungen. Doch nicht all diese suchen, den Schurken Dinsey in einer aufregenden
Entwicklungen dienen dem Wohl der Menschheit. .. Jagd rund um den Erdball an seinen leuflischen
So hat der ebenso geniale wie niedertrachtige Planen zu hindern. ..

Im Exklusiv-Vertrieb von

Ab August ‘96
Komplett in Deutsch X181/ 88T/

Far DOS und WIN 95 http: / / www.bomico.com
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Microsoft GmbH, Tel. 089/31765532

CLOSE COMIBAT

Echtzeit-
strategie nach
dem Vorbild des
Brettspiels
“Advanced
Squad Leader”

Wenn Amerikaner ein im Zweiten Weltkrieg
angesiedeltes Strategiespiel programmie-
ren, dann ist “D-Day” das grole Schlagwort. Der
gegliickten Landung folgte ein ziher Verteidi-
gungskampf der Deutschen, dessen oftmals recht
ausgewogenen Schlachten sich hervorragend fiir
ein Strategiespiel eignen. Auf dem Brettspiel
“Advanced Squad Leader” basierend, pro-

ADVANCED

SQUAD LEADER|

Das Brettspiel-Vorbild gehort zu
den ausfihrlichsten und umfang-
reichsten seiner Art. Bis zu einem
Gesamtwert von (iber 1000 Mark
kann der geneigte Freak von
einem komplexen Regelwerk mit
Grundausstattung beliebig viele
Module erwerben, die im Gegen-
satz zu “Close Combat” samtli-
che Schauplatze des Zweiten
Weltkrieges und alle beteiligten
Nationen beriicksichtigen. Die
Module bestehen im wesentli-
chen aus Counters und Karten.
Counters sind Pappkéartchen mit
einer Abbildung und verschiede-
nen Kampf- und Ristungswerten
der dargestellten Einheit. Die Kar-

ten sind in der Regel nicht histo- |

risch und kénnen beliebig zusam-
mengelegt werden.

Die Statistik am
Ende der Gefechte

Frank Heukemes

Wehrmachtsangehorige, die beispielsweise “Whitmore” heiRen, um so mehr. Da man :::;;E:llen

mit den Deutschen in der Kampagne nicht gewinnen kann, sorgt der unaufhaltsame Grafik

Riickzug trotz standiger (und maglicher!) Einzelsiege nicht gerade fiir Motivation. Nur der

Bonus des Brettspielvorbildes und des ansonsten in Echtzeit-Strategiespielen selten Sound S'Blast
beriicksichtigten Szenarios schiitzen “Close Combat” vor mehr Unmut. v

GEHT SO

Echtzeitstrategiespiel weill die mickrige und farblich unzweck-
mafige Grafik nicht zu Gberzeugen, fiir einen Hardcore-Strategen

wenig Tiefe und weist zudem offensichtliche Fehler bei der Recher-
che auf. Wenn man sich schon an den “ernsthaften” Spieler wen-
det, sollte man darauf achten, dal Features wie die ungenaue bis X
grob falsche Ordensverleihung exakter aufgearbeitet werden. Gibt Spiel
man dem Spieler die Maglichkeit, sich durch individuelle Namen
mit jedem einzelnen Mann seiner Armee anzufreunden, storen

grammierte Atomic Games unter dem Titel
“Beyond Squad Leader” zunéchst fiir die Strate-
giespiel-Spezialisten Avalon Hill. SchlieBlich
bekam jedoch Microsoft den Zuschlag, Auf deut-
scher oder amerikanischer Seite bestreitet Thr
sechs groBe Schlachtabschnitte aus der Vogel-
perspektive, die aus rund 40 Gefechten bestehen.
Diese konnt Thr einzeln anwiihlen oder in einer
zusammenhéngenden Kampagne spielen. Vor
den Gefechten stellt Ihr ein, wie befehlstreu sich
Eure Soldaten geben sollen und verleiht Eurem
“Oberbefehlshaber” einen Namen. Des weiteren
verdndert Thr auf Wunsch die vorgegebenen
Positionen Eurer Einheiten und den Schwierig-
keitsgrad. Gebt Thr den Startschuf3, beobachtet
Thr das in Echtzeit ablaufende Geschehen. Eure
Einheiten verhalten sich auch von alleine recht
intelligent, rticken auf Befehl vor, sichern einen
zu bestimmenden Bereich, nehmen Ziele ins
Visier oder suchen Deckung. Mit Rauchgranaten

Anleitung

Prozessor 386

VGA MidRes SVGA

Grobschlichtig: In der héchsten
Zoomstufe kénnt lhr nur in VGA kimpfen

leitet man versteckte Mandver ein. Die Kom-
mandos gebt [hr entweder individuell fiir jede
Einheit per Pop-Up-Menii oder mittels vier Icons
fiir die gesamte Armee aus. Hilfslinien zwischen
Schiitze und Ziel zeigen Entfernung und Treffer-
wahrscheinlichkeit an. Am unteren Bildschirm-
rand geben vier Fenster Auskunft iiber Quan-
titdt und Status Eurer Truppen. Jeder einzelne
Soldat kann hier auf Gesundheitszustand,
Bewaffnung und Eignung tiberpriift werden. Bei
Feindkontakt oder Verwundung machen Eure
Leute hier per “schriftlicher” Nachricht Meldung.
Wie der Name schon sagt, miilt Ihr Euch in
“Close Combat” viel mit Nahkidmpfen auseinan-
dersetzen. Der Grofiteil der Gefechte wird durch
Infanteriestiirme entschieden. Morser, Artillerie
und Panzerfahrzeuge sind zwar im Spiel enthal-
ten und beileibe nicht unwichtig, stehen aller-
dings nicht im Mittelpunkt des Interesses. Flug-
zeuge jeglicher Art fehlen ganz. Per Netzwerk,
Internet oder iiber Modem kénnt Thr Euch mit
menschlichen Gegnern um die nach den Gefech-
ten verliehenen Orden priigeln. Euer Charakter
verdient sich so sukzessive sein Lametta auf

Brust und Schultern. fh

Fir ein im Trend liegendes NEMB oo oy Close l:omball SYEEM i iaenieei Windows'95

GONA]. i v eisin s oy Sateny Strategie Festplatte belegt ... .ca. 20 MByte

Hersteller .Atomic Games/Microsoft RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

INIVEaL T oo s s s ultlel i einstellbar Steuerung ............... Maus

beinhaltet das nur auf den ersten Blick komplexe Programm zu PrBIB . .. iviviimvcrin ca, 100 Mark EXtras...........ovvueunss keine
SPIBIEr .ivavi v enmssie 1 bis 2

! Gfﬂﬁk TR -350/0
Deutsch Englisch

v Sound ..........56%

v SpielspaBB
486 Pentium
v

g 0 0
= 69)

Bilder auf

GMidi

e
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- TEsT:

Renderabenteuer
in einer bunten
Fantasy- und
Marchenwelt

Kidnapping: Amanda wird
vom dunklen Wesen entfiihrt

Heimwerker: Eine

Sierra-Hotline: 06103/99 4040

LIGHT

Sprung in

N achbarschaftshilfe ist eine feine Sache —
jedenfalls dann, wenn es um Blumen gieflen
oder Katze fiittern geht. Stellt sich heraus, daf
die lieben Mitbiirger in ihrer Freizeit zu Paral-
lelwelten reisen, wird der Dienst am Néchsten
aber zum Problem. Genau das passiert dem Pro-
tagonisten in ,Lighthouse“. Der freut sich schon
auf einen gemiitlichen Abend, als der exzentri-
sche Physiker Jeremiah Krick anruft und nach-
fragt, ob man nicht auf das kleine Tochterchen
Amanda aufpassen kinne. Also geht's auf zu des-
sen Heim, einem Leuchtturm. Kaum angekom-
men, geschieht Ungewéhnliches: Eine furchter-
regende dunkle Kreatur, zwar menscheniihn-

lich, aber tiber und iiber mit Tatowierungen ver-
sehen, ergreift Amanda und enteilt mit ihr durch
eln mitten im Raum waberndes Dimensionstor.

Inventory: Gegenstinde lassen sich
sammeln und kombinieren

Welt ist detailliert ausgearbeitet, in sich stimmig
und trotzdem bis zum Finale abwechslungsreich.
Manchmal gibt es kleinere Gags, die aber nie ins

Keine Frage, das Kind mul} gerettet werden:
Also folgt der Spieler dem Wesen und landet in
einer anderen, scheinbar unbewohnten Welt.
Sierra verfolgt mit ,Lighthouse” ehrgeizige
Pléne. Dem Erfolg von Titeln wie ,Myst” oder
»Zork Nemesis“ hatten die Adventurespezialisten
bislang wenig entgegenzusetzen. Das soll sich
#ndern: Seit iiber eineinhalb Jahren werkelt ein
22kipfiges Team an dem Programm, darunter

Alberne abrutschen. Insgesamt geht es weniger
esoterisch zu als in den Titeln der Konkurrenz:
Magie und Zauberei spielen keine Rolle, die
,Lighthouse“-Welt wird von Strom und Ol in
Bewegung gehalten. Grundsétzlich klickt sich
der Spieler durch vorberechnete Standbilder, die
aber dank Zwischenfilmen und teils beein-
druckender Animationen — hier sei insbesondere
ein stéhlernes Flilgelwesen hervorgehoben —

alleine zwolf Grafiker und drei Musiker. Das
GroBaufgebot sieht man ,Lighthouse” an. Die

lebendig_v;rirken. Dazwischen gibt es kiirzere
Phasen, in denen dieses Prinzip aufgehoben wird

Mensch-Maschine: Die fremde Welt ist bis auf wenige Ausnahmen

unbewohnt. Diese Dame hilft in einem alten Tempel weiter.
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dunkle Welten

und man sich ,auf Schienen” verhiiltnismiBig
frei bewegt, so etwa mit einem Bergwerkfahr-
zeug durch unterirdische Stollen. Die durchge-
hend intelligenten Puzzles sind weitgehend in
die Handlung integriert. In erster Linie muf} der
Spieler die Funktionsweise fremdartiger Maschi-
nen austiifteln und all die Schalter, Hebel und
Rédchen in der richtigen Reihenfolge bedienen.
Durch ein Inventory, das mehr als nur einen
Gegenstand aufnimmt, gibt es aber auch zahlrei-
che Riitsel jenseits von ,Myst“. Das Knobelni-
veau fiel hoch aus, was einige Designfehler ver-
stérken: So fehlt ein mit ,Hotspot“-Fihigkeiten
ausgestatteter Mauszeiger, denn viele Gegen-
sténde sind nur pixelgroB3 und teilweise schwarz
vor dunklem Hintergrund versteckt. Weder die
Inventory-Items noch irgendeine der Maschinen
wird beschrieben; vieles kann man nicht identi-
fizieren und so kaum sinnvoll, sondern nur durch
nerviges Ausprobieren nutzen. Dazu kommen

Bergwerk: Zugfahrt durch ein kompliziertes Stollen-Labyrinth

noch Ritsel, bei denen der gleiche Vorgang
mehrmals ausgefiihrt werden muB}, ohne daf3
dies erkennbar ist. ,Lighthouse® verlduft nicht
linear, sondern kann auf verschiedenen Wegen
durchgespielt werden: Gleich zu Beginn ist es
moglich, dem dunklen Wesen in die Parallelwelt
nachzuspringen oder erst das Haus von Krick zu
erforschen und dessen Dimensionstor zu nutzen.
Das eine dauert wenige Sekunden, an der zwei-
ten Variante sitzen auch Adventure-Veteranen
mindestens eine Stunde — ‘

erleben dafiir aber ein |~ +)
anderes Spiel. Nicht
immer sind diese Ga- /|
belungen offen- 4
sichtlich, manch-
mal machen (
nur Kleinigkeiten
den Lisungsweg
aus. ste

GEHT SO

Innerhalb des von ,Zork Neme- Name ............. Lighthouse
sis” oder ,Myst” dominierten Genres Renderadventure behauptet S:psrlifl.ér. " " " .' " _‘ " " " " " " .Ajc'lvl'enture
sich ,Lighthouse” ausgesprochen gut. Die im Vergleich etwas NiVeau ............... schwierig
bodenstindigere Atmosphére, eine packende Geschichte sowie Pral . onnivisonssa ca. 100 Mark
durchgehend phantasievolle Grafiken und Animationen dlrften SPHelar v vuiva v aie i vekien voie o v
abenteuerlustige Spieler schnell in ihren Bann ziehen. Besonders
dankbar bin ich Sierra, daR zwischendurch wesentlich mehr Deutsch  Englisch
Abwechslung als bei der Konkurrenz geboten wird, Schade, daf Spie! v

: ? einige Schludrigkeiten im Detail den SpielspaR triiben: Die im Text Aniniting v :
Peter Steinlechner genannten Mangel bei den Puzzles zwingen oft zu sinnlosem Aus- rzn::iz;saslor S 458: Fantim
probieren. Argerlich, denn, Lighthouse” bietet ansonsten ritseltechnisch eine beachtli- enlefohIen
che, weil bis auf wenige Ausnahmen logische Vorstellung. Zudem fehlt mir manchmal der Grafik VGA MidRes SVGA
rote Faden, der Spieler weild nicht immer, was warum als nachstes zu tun ist. Durch die
vielen unterschiedlichen Lasungswege wurden die Designer zum allzu sparsamen Sound S'Blast GMidi
Umgang mit Hinweisen auf den weiteren Spielverlauf gezwungen. v

m
(3
w~

In . Lighthouse” entstand
auch das dunkle Wesen erst

als Zeichnung. Die Vorlagen
modellierten Programmierer
im Rechner nach, erst
anschlieBend berechneten
wSilicon Graphics”-Rechner
die fertigen Bilder.

Teleporter: Beamt die Spieler an jeden Ort

System .......... Win oder DOS
Festplatte belegt ....... 15 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ........vc0nu.n Maus
Extras ...................keine
Grafik ............. 70%
Sound ............ 51%
SpielspaBB




— -

Name .................. Karma
GBRANB s s s ateaae)a s Denkspiel
Herstallar <. on. snnaii v Navigo
i [V L e e leicht
PEIS oo vniiemo v o mnie ca, 80 Mark
Spieler. icsminivrs s sdis, Qi 1
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal SX/25
empfohlen 66
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S’'Blast GMidi CD-A.
v
SYBIEM oo o v v aininmmieaieinis s Win 3.1
Festplatte belegt ..min. 0,1 MByte
RAM-Ausstattung ...min. 8 MByte
= G519 (21 1] o A Maus
ERTTHE e wan o s s 0 s s aie keine
g S RN A48%
LT N s 50%

NETE S el wia Cyberdilo
GENTY s siss v samne s i o6 i Action
Hersteller ........ Pixel/Panasonic
Niveat . uiimded einstellbar/mittel
PIOIE .ot it usecd ca. 100 Mark
Spleler . in bl i v STateas 1
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 60
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v
BYBLEIN +5sivssiansinends Win 3.1/95
Festplatte belegt . ..min. 11 MByte
RAM-Ausstattung . ..min. 8 MByte
Steuerung Maus; Tastatur,Joystick
EWAPHE s oo vov v o wiv s vgiensls keine
Grafik ................... 21%
Sound ................... 21%

IKARNMA

wischen dem vierten und vierzehn-

ten Jahrhundert entstand im Nor-
den des heutigen China, am Rande der
Wiiste Gobi, die Héhlenstadt Tun-
huang. Vollgepackt mit tiber 30 000
Handschriften und Zeichnungen,
unzihligen Wandmalereien und bemal-
ten Skulpturen, sind die verwinkelten
Grotten auch heute noch ein Eldorado
fiir Schatzsucher, denn einige Hohlen wurden im
Mittelalter versiegelt; viele sagenumwobene
Schétze harren also bis heute ihrer Wiederent-
deckung. Mitten in Tun-huang spielt “Karma”,
eine Mischung aus interaktivem Reisefiihrer und
passend aufgemachten Denksportaufgaben wie
“Pipemania”, “Reversi” sowie Schieberitseln. Die
mul} der Spieler losen, will er die heilenden
“Quellen des Lebens” finden und nebenbei einen
bisartigen Démon beseitigen.
Spielerisch ist “Karma” zwar ein Leichtgewicht
und locker an einem Tag gelost, dank der gelun-
genen Kamerafahrten durch die sehenswerten
Héhlen, die von einer chinesischen Firma eigens

fiir das Spiel gefilmt wurden, aber trotzdem loh-
nend. Gelegentlich sorgen Videosequenzen mit

Sehenswert: Die geheimnisvollen Hohlen
von Tun-huang

einem alten asiatischen Klischee-Weisen sogar
(unfreiwillig) fiir Erheiterung. Leider verdirbt die
technische Qualitiat den Spielspali: Die Filme
werden superschnell abgenudelt und warten
dann mehrere Sekunden auf die Sprachausgabe.
Texte mit Erkldrungen zu Skulpturen rasen
ebenfalls am Auge des Betrachters vorbei — bei-
des passierte uns nicht nur auf einem fixen Pen-
tium, sondern auch auf langsameren Systemen.
Etwas bockig reagiert das Programm auf Rech-
ner mit mehr als 256 Farben und 640 x 480er
Auflosung: Es verweigert glatt den Dienst, erst
mul} beides heruntergeschaltet werden. ste

CYBERDILLO

eife Leistung: [rgendwie hat es das bislang

unbekannte amerikanische Entwicklerteam
“Pixel Technologies” geschafft, sein jiingstes
Werk “Cyberdillo” dem Technologiekonzern
Panasonic — eher bekannt als Hersteller von
Bartschneidern oder Mikrowellenherden — zum
Vertrieb anzudrehen. In dem auf lustig getrimm-
ten 3D-Actionshooter kdmpft sich ein hochgerii-
stetes “Armadillo” (texanisches Giirteltier) durch
psychedelisch-bunte Génge und schiefit mit Toi-
lettenpumpen auf wildgewordene Feuerloscher,

Sehr lustﬂg? Mit Toilettenpumpen geht es
auf Lavalampen-Jagd

Lavalampen oder Dritte Zihne. Zur Stirkung

gibt es keine Medi-Kits, sondern verschiedenfar-
bige Grashiipfer oder einfach Schuhe (!). Was hier
noch vielversprechend schrig klingt, entpuppt
sich vor dem Monitor leider als tibelster Schrott:
Die Pumpen-Geschosse bleiben wegen fehlerhaf-
ter Kollisionsabfrage 6fter mitten im Raum hiin-
gen, und auch Steuerung, Grafik sowie Levelde-
sign sorgen eher fiir grimmiges Zdhneknirschen
denn fiir Lacher. Wohl um tiber die lausige Qua-
litdt hinwegzutéduschen, erkliren die “Pixel” den
Trash auf der Packung kurzerhand zur Methode,
spendieren einige villig unsinnige Filmszenen
(die sogar das mittlerweile legendire “Schnitzel-
video” der Power Play 12/95 deutlich unterbie-
ten) und hoffen auf Kultstatus. Das virtuelle
Gilrteltier ist zwar sehr schlecht, aber leider
nicht so schlecht, daf} es schon wieder gut wire.
Lediglich eine auf “Cyberdillo” umgetextete Ver-
sion des Gassenhauers “Cotton Eye Joe” im Intro
sorgte minutenlang fiir Stimmung in der Redak-
tion. Das Programm gibt es momentan nur als
USA-Import; der Autor dieser Zeilen erklirt sich
eventuell zu rituellen Gehaltsopfern bereit,
damit sich daran nichts dndert. ste
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CREEP NIGHT

Sierras zweite
Folge der “Ultra
Pinball”-Reihe
wechselt vom All
in die rdumliche
Enge einer Burg

"The Castle”: Sieben Flipper-

arme sind wohl neuer Rekord

ierra mausert sich zur Flippermacht. Bereits
1993 wagte der Spielegigant aus Seattle
einen ersten, wenn auch leicht miBlungenen Aus-
flug in ungewohntes Terrain. Zwei Jahre spiter
dann das Gesellenstiick. “3D Ultra Pinball” iber-
raschte mit drei opulent ausgestatteten Tischen
und frischen Ideen. Der zweite Teil setzt auf das
gleiche Spielsystem, Schauplatz des Geschehens
sind diesmal jedoch nicht die Weiten des Welt-
raums, sondern die schauerlichen Geméuer einer
mittelalterlichen Festung.
“The Castle”, “The Tower” und “The Dungeon”,
so der Name der drei neuen Tables, verzichten
erneut aufs Vertikalscrolling und nutzen statt-
dessen das Querformat eines Computermoni-
tors komplett aus. Bei jedem sind seitlich am
Haupttisch zwei Nebenflédchen angeflanscht, die
mit zusiitzlichen Rampen, Bumpern und To-
ren aufwarten. Immer noch ungewdhnlich ist
das spielerische Gesamtkonzept. Die drei Tische
sind durch Warps mit-
einander verbunden, die
man fiir das Sammeln
von zwanzig Spezial-
punkten erhilt; alterna-
tiv dazu winken noch
Extrabélle und andere
Gimmicks als Beloh-
nung. AuBerdem laft
sich “Creep Night” — ein
Hauch Adventure kann
1 bei Sierra schlieBlich

”F:ftﬁ—ﬁ.a;e-» a
{

"The Tower”: Beim Multiball wird’s
richtig hektisch

kommt ein vierter Bonustisch ans Tageslicht,
der einen Schwierigkeitszahn zulegt. Ist auch
diese Herausforderung gemeistert, der Spuk
bereinigt und die Geisterschar zuriick in die
Gruft gedriingt, kann man sich mit bis zu drei
Mitspielern auf die ganz ordinéire Highscorejagd
begeben und die erspielten Hichstpunktzahlen
abspeichern.

“The Castle”, so etwas wie der Haupttisch, {iber-
zeugt mit seinen abwechslungsreichen Neben-
flichen. Links von der Burg weg geht es hinun-
ter ins Dorf, wihrend rechts auf dem Friedhof
Skelette zum Kegeln einladen. In “The Tower”
bastelt IThr frankensteingleich mit Hilfe geheim-
nisvoller Apparaturen ein Monster zusammen,
“The Dungeon” {iberrascht mit einem innovati-
ven Doppelflipper, der bei der Erforschung

nie schaden — sozusagen
“durchspielen”. In jedem
der drei Level sind fiinf

"The Dungeon”: Klasse
Soundeffekte, leichte
Schwiichen bei der Grafik

Missionen zu erfillen;
simples Treffen bestimmter Rampen ist da eben-
so dabei, wie das Abrdumen ganzer Gespenster-

Michael Galuschk.a

minimal schlechter ab als beim Vorgéanger, sie wirkt trotz SYVGA manchmal ein klein
wenig verschwommen. Macht aber alles nichts, fiir mich ist und bleibt die “Ultra Pinball"-
Serie eine der Erfrischendsten, die es weit und breit zu kaufen gibt. Absolute Spitzenklasse
sind die abwechslungsreichen Soundeffekte samt irrwitzigem Gelachter und die stark

dunkler Geheimginge anfangs eher flir zuséitz-
liche Ballverluste sorgt denn weiterhilft. Bis alle
Ziele, Missionen und Einlagen erspielt sind, ver-
geht so manche Geisterstunde. Hilfreich ist da-
bei ein Blick ins ausgezeichnete Online-Hand-
buch, das nach genauer Lektiire keine Frage

horden. Habt Thr alle 15 Aufgaben gemeistert, = unbeantwortet 145t. mg
Thematisch gefallt mir “Creep Night” mit sei- Name ........u...d Creep "'IM System ...........ennn Windows
nem Burgen- und Geisterszenario noch einen Tick besser als genre """"""""" Flipper Festplatte belegt . . .1 bis 24 MByte
s = : ersteller ................ Sierra RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Sierras eh schon gelungenes Outpost-Debiit. Zu einem noch- Niveall et L mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
maligen “Super” kann ich mich aber nicht ganz durchringen. Prelg oeiivninisis oo B IO IR e e b en e
Dald nach fast einem Jahr auBer einem neuen Tischdesign nicht Spieler .................. 1bis4 Extras.......... Sih T keine
mehr an kreativen Erglissen zustande kam, ist ein wenig bescha-
mend. Zu tun gébe es namlich genug: Der Kugellauf zum Beispiel ) Deutsch  Englisch Grafilk............. 56%
kommt mir bisweilen wenig plausibel vor, der fir die Kollisions- iﬁ;ilitun : Sound ......... ... 76%
apfrage.zust-andlge P.rogran.'lmlere.f hatte s.lch vyohl einen zuviel Prozessgr 386 486 Poritiuni Spielspas
hinter die Binde gekippt. Die Grafik schneidet insgesamt sogar -’
minimal 66
empfohlen 90
Grafk ~ VGA MidRes SVGA 2 0/
v
Sound S'Blast GMidi CD-A. 0
verbesserte Musikbegleitung. Auf dem Qualitatsniveau kann’s ruhig weitergehen. v v
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Ihr Spezialversand flir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten
US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version, *

Importspiele
|

|IBM DISKETTE:
|Metal & Lace US
|18M CD-ROM.

i 1830 US 89.00
|America 1861 - 1865 Master Player
|Edition (d. bekannte Spiel von Empire
hetzt m. besserer Graphik und neuen
‘Szenanos u. Stratgiebuch) US 109.00
Arena Deluxe US 109.00

|Blood Bowl US 49,00
|Battleground Ardennes US 99.00
Battleground Gettysburg US ~ 99.00
|Battleground Waterloo US 109.00
| Battleground Shiloh US 99.00
| Civilization Il EV 89.00
Close Combat US 99.00
Cyberdillo US 89.00
Dragonheart US 69.00

Harpoon | Classics (mit allen Bettle-
|sets, Editor, Designer) US 39.00
|Harpoon Il Deluxe US (enthalt 2 neue
|Battlesets u. Editor) 99.00
;Knlghts of Xenthar US 99.00
Lost Treasures of InfocomUS 99.00
iLost Treasures of Infocom Il US99,00
|New Horizons US 89.00
|Offensive US 109.00
|Operation Crusader US 109.00
Prince of Persia Collection US 59.00

Stalingrad US 109.00
|Steel Panther Scenanos US 49,00
‘Fower Dolls (Megatech) US 89.00

‘Homance of the three Kingdoms IV
| (von KOEII) US 99.00
‘leardry Gold US (WIN 95) 89.00

iElectrnnlc Arts Doppelpacks (DA):

‘Wlng Comm. II/Hi Octane 39.00
Fiifa Soccer/PGA Tour 39.00
39.00

|Space Hulk/System Shock

Kniillersammiungen

|

|20 Wargame Classics

20 Strategiespiele von SSI, SSG und
|Impressions: American Civil War | - 111,
|Gold o. 1. Americas, Battlefront, Reach
'f. 1. Stars, Warlords, Conguest of Ja-
pan, D-Day, When Two Worlds War,
Battles of Napoleon, Sword of Aragon,
‘Wargame Construction Set Il, Global
|Domination, Carrier Strike, Pacific War,
War in Russia, Clash of Steel, Conflict
|Corea, Conflict Middle East, Burning
}Steei Il, Western Front. US-Version,
CD-ROM nur 99.00
| Aces Collection

Aces over Europe, Aces of the Pacific,
Red Barion, Aviation Pioneers 69.00
IMight & Magic Trilogy

|Die Teile Il - V der Fantasysaga von
New World. Cd, US-Vers. 59.00
Ultramegagoldbox

9 AD&D-Spiele : Curse of the Azure

Bonds, Pool of Radiance, Secret of the

| Ultramega-Cluebookpack

iAlle Cluebooks zur Ultramegagoldbox
Nachdrucke der SSI-Originale, zusam-
|men DM 118.00
| AD&D Masterpiece Collection

iDark Sun, Dark Sun Il, Ravenloft,
Ravenloft I, AlI' Quadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur auf
|CD-ROM 89.00
Treasure Pack Great Naval
Great Naval Battles Il & IV
|Big 16 Pack

‘A\len Logic, Megarace, Metal Marines,
Commander Blood, Ultimate Domain,
Crystal Caliburn Pinball, JetFighter II,
| Tony Landry Strategy Football, Casino
‘Masler Multimedia, D/Generation,
| Dragon Lore, Legions, Savage Warnors,
|PacinTime, PuzzelPower, Psychotron.
Us-Version, CD-ROM 99.00
Mega TriPack

USS Ticonderoga, Thunderscape,
Cyclemania 59.00
Made in Germany

Anstof3. DSA Il, Battle Isle. Mit ge-
druckten Anleitungsbichern!!! 49.00
‘Mlle High Club

Wing Commander, Wing Commander
| Academy, F14 Tomcat, Megafortress,
|MIG 29, Jetfighter Il, ATAC, Heroes of
|the 357th. US, CD-ROM 59.00
‘lshar Trilogy

Alle drei Teile der Fanatsy-Sage auf
CD-ROM. DV 49.00
Eye of the Beholder Trilogy

Alle drei Teile der sagenumwobenen
|Fantasysene von SSI auf CD-ROM.
|US-Version 59.00
Three Worlds of AD & D

|Sammlung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SSI: Dark Sun, Al'Quadim,
Ravenloft. US-Version, nurauf CD-ROM
DM 48,00

|War at Sea Collection

Sammlung mit Lost Admiral, Grandest
Fleet und World War |l South Pacific.
CD-ROM, Dt. Anleitung 59.00
Carriers at War Collection

Carriers at War |, 1l und Construction
| Set auf CD-ROM. US-Vers, 99.00
| Perfect General Il Collection

Pertect General || mit Szenariceditor
auf CD-ROM. US-Vers. 79.00
V for Victory Collection

Alle vier Teile des Strategieklassikers
von Three Sixty auf CD-ROM. US-Ver-
sion 79.00
Award Winners

Gesuchte, einzeln nicht mehr erhaltli-
che Klassiker: Lemmings, Civilisation,
Elite Il. CD-ROM, DA 29.00
Combat Classics |Il
Strategiesammlung: History Line,
Campaign, Gunship 2000. CD 39.00
Wizardry Tilogy Il

Die Teile 5 - 7 des Rollespielklassikers
von SIR-TECH. US, Diskette  89.00

49.00

Schicksalsklinge Losung

Schicksalsklinge T-Shirt XL 29.80
Sternenschweif Diskette 15.00
Sternenschweif CD-ROM 29.95
Sternenschweif Audio-CD 24,95
Sternenschweif Losung 24.80

Sternenschweif T-Shirt XL
Schatten Gber Riva®

Schatten Gber Riva Lésung®  24.80
Schatten (ber Riva Audio-CD* 24.95
Schatten iber Riva T-Shirt* 29.80

DSA-Tools Deluxe: DIE Spielleiterhilfe
fir Das Schwarze Auge: Charakter-
generierung, Stufenanstieg, umfangrei-
che Bibliotheken aventurischer Ausri-
stungsgegenstiande, Monster und Per-
sonlichkeiten, Kampfsimulator, Druck-
option und vieles mehr. Auf dem neue-
sten Regelstand. 79.95
DSA-Tools Update: Gegen Einsen-
dung der alten DSA-Tools Original-
|diskette (V1.0/1.02) erhalten Sie ein
|Update auf DSA-Tools Deluxe f. DM

... solange der Vorrat reicht!

IBM DISKETTE:

Clash of Steel US 39.00
Carrier Strike US 39.00
Gateway |I: Homeworld US 29.00
1BM CD-ROM:.

11th Hour DV 69.00
1944-Across the Rhine DA 59.00
11942 Pacific Air War DA 59.00
Air Combat PowerDA 59.00
Albion DV 49.00
Alone in the Dark | DV 39.00
Apache Longbow US 69.00
Bat 2: Koshan Conspiracy 19.00
Battle Stations DA 29.00
Battles in Time 29.00
Burning Steel Il EV 29.00
Burning Steel IV DA 59.00

Burntime Soundtrack Audio-CD 9.00

= bei Drucklegung nicht erschienen |

Top Gun DV

49.00 |
Transport Tycoon DV 49.00 |
Ultima VIl 1 & 2 DA 39.00 |
Ultima Underworld | & II 39.00 |
Universe DA 39.00
Veil of Darkness DV 29.00
Warcraft | DA 49.00
Whales Voyage || DV 29.00
Wing Commander I1l DV 49.00 |
Wings of Glory DV 39.00 |
Wolfpack 39.00
Flight Simulator

|Jede Menge CD-ROMs fur den FS 5 |

FS5 Flight Shop 99.00 |

SchirattiCommander(Toolpaketf. FS5.
|Scenery Maker sowie Szenarien Delhi
und Budapest) 78.00
|Apollo Aircraft Collection 1 69.00
Apollo Aircratt Collection 2 69.00
Apollo Aircraft Collection 3 79.00 |
Apollo Aircraft Collection 4 79.00 |
British Isles Scenery 79.00 |
Madrid Scenery 59.00 |
Hawaii Scenery 59.00 |
Flight Adventures 1 898.00 |

Losungsbiicher

Umtangreiche Losungshilfen aus den

USA. Alle Bicher in engl. Sprache.
Aces of the Deep 39.00
Close Combat 39.00
Earth Siege 35.00
Fantasy General 39.00
Civilisation Il 39.00
Sim Life 29.00
Star Trek || 39.00 |
Stone Keep 39.00 |
Warcraft 27.00
Warcraft |l 39.00
|Wing Commander I1i 49.00
|Wing Commander IV 39.00
Star Trek Specials

Deep Space 9 Mauspad 29.80
Kirk & Tribbles Mauspad 29.80
Star Trek Allen Mauspad 19.80

Star Trek Emissary Set (Star Trek‘
Technical Manual, Wﬁrterbuch‘
Klingonisch, Deep Space 9 Adventure, |

Video des Deep Space 9-Pilotfilms (?ur‘
das amerikanische NTSC-Video-|
systemlll). CD, US) 99.00
Star Trek Judgement R. DA 29.00 |
Star Trek Deep Space 9 DA 79.00 |
Star Trek Kilngon DA 89.00

Star Trek Next Generation Limited
Edition !!! US 59.00 |
|

Demnéchst ...

Folgende Titel waren bei Drucklegung
noch nicht erschienen, kénnen aber
bereits vorbestellt werden.

Silverblades, Champions-, Dark Queen-
u. Death Knights of Krynn, Gateway to Das Schwarze Auge

the-, Treasures of the Savage Frontier, |

Pools of Darkness. US-Version, CD-'Die Schicksalsklinge CD-ROM 29.85
ROM

nuri09.00 Schicksalsklinge Audio-CD 24,95

Fantastic Shop Diisseldorf - Graf-Adolf-Str. 41

DSA lil: Schatten ...
Dungeon Keeper®
Civil War General®
7

Colony Wars 49.00
Eo 5 P Commander Blood 29.00
Crature Shock DV 29.00
Campaign Cartographer Critical Path DA 29.00
Dark Sun Il DA 39.00
|campalgn Cartographer:Universelle | Dawn Patrol DA 29.00
|Spielleiterhitfe fur alle Rollenspiel-| 1he Dig DA 59.00
|systeme. CAD-System zum Erstelien Disciples of Steel US 39.00
|wunderschéner Fantasy-Landkarten. Dogfight 39.00
|Druckoption, umfangreiches Handbuch Dominus US 39.00
(auch in Farbe). Diskette, Engl. Versi-|Dune Il DV 39.00
on. 119.00 |Pungeon Master I DV 49.00
Dungeon Designer: Zusatzdisk zum Earth Siege || DV 79.00
Campaign Cartographer fir die Erstel- Empire || US 48.00
lung von Verliesen, Gebauden und Falcon 3.0 Gold DA 69.00
Héhlensystemen. EV, Disk 49.00 | Fast Attack 79.00
Campalgn Cartographer Fonts 1: Zu-|Frankenstein 48.00
satzliche Schriften und Zeichensatze|Gabriel Knight Il DA 79.00
|fiir den Campaign Cartographer, Engl. |Grandest Fleet DA 49.00
Version, Diskette 29.00 Hammer of the Gods DV 49.00
City Designer: neue Zusatzdisk zum|Heroes of Might & Magic US ~ 49.00
Campaign Cartographer zum Zeichnen | D€ Héhlenweltsaga 29.00
v. Stadtplanen. Disk, EV 79.00 |In the first Degree 59.00
Inferno & TFX DA 59.00
Iron Assault 49.00
SSl-Klassiker!!! Jungle Strike 29.00 |
King's Quest VIl DV 49.00
Alte SSI-Strategiespiele neu aufgelegt|Little Big Adventure DV 39.00
|von der Firma Novastar Games. Leider| Machiavelli 29.00
nicht im Karton, sondern in einer Pla-|Martian Chronicles 69.00
stikfolie, dafiir aber ungemein preis-|Megatraveller | DA 39.00
|gunstig. US-Versionen auf 3.5°-|Monty Python US 30.00
Diskettre. Bei Drucklegung waren fol- [NBA Jam 49.00
gende Titel lieferbar: |No World Order US 39.00
B 24 29.00 |Novastorm 39.00
Battle of Antietam 29.00 |Planet's Edge DA 19.00
Conflict Middle East 29,00 |Prisoner of Ice DV 49.00
{Mech Brigade 29.00 |Pure Wargame US 29.00
[Rebel Charge at Chickamauga 29,00 |Ravenloft Il DA 39.00
|Red Lightning 20.00 |Renegade DA 29.00
Second Front 29.00 |Secret Weapens o.t. Luftw, 29.00
Shiloh 29.00 |Shadow of the Comet DV 39.00
Sons of Liberty 20,00 |Shivers US 49.00
Star Command 29.00 |Shlvers DA 69.00
|Stellar Crusade 29.00 ISllenl Hunter DV 79.00
Sword of Aragon 29,00 |Space Quest VI DV 49.00
Typhoon of Steel 29.00 | Tank Commander DA 39.00
Warship 29.00 | Teamchef DV 49.00
Waterloo 29.00 'TFX 29.00
Western Front 20.00 Theme Park DV 39.00

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!
Irtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Vorausscheck|
(+ DM 8.00) oder Einzugserméchtigung (+ DM 8.00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00) '

Natiirlich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spieleangebot fiir Sie bereit:
Fantastic Shop Koln - Habsburgerring 18-20 (Rzudolfpl.)

3005 |
89.00 |
89.00
79.00




Internet: http://www.bullfrog.co.uk
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Wenn Tiere zur

Wegen des doch
etwas flauen
~Syndicate
Wars“haben wir
uns schon Sorgen
um Bulifrog
gemacht. Dieser
Strategiecocktail
hat sie in alle
Winde zerstreut.

Is Gregor Mendel (1822-1884) verschiedene

Erbsensorten kreuzte und damit den
Grundstein fiir die moderne Genetik legte, konn-
te er nicht ahnen, welch perverse Auswiichse die-
ser Wissenschaftszweig einmal hervorbringen
wiirde. Tomaten mit Erdbeergeschmack, M#use,
aus deren Riicken ein menschliches Ohr wichst
und dhnliche Widerlichkeiten sind bereits anno
1996 Realitét im Forschungsalltag. Noch Abarti-
geres birgt jedoch laut Bullfrogs Prognose die
ferne Zukunft: Genmanipulierte Kampfbestien
bevilkern die interstellaren Schlachtfelder von
morgen. Die Abkehr von konventionellen Kriegs-
waffen erfolgt allerdings nicht aus freien
Stiicken. Nachdem die Menschen und ihre drei
aulerirdischen Widersacher — die unterwiir-
figen ,Saurians”, die
relaxten ,Bohemians*
und die verklemmten
.Schnozzoids* - in
jahrelanger Auseinan-
dersetzung eine Spur
der Verwiistung durch
die Sonnensysteme

die ,Ethereals” auf den Plan. Technisch und
vor allem ethisch weit hoher entwickelt als
alle anderen Zivilisationen des Universums,
betrachten sie die Friedenserhaltung als ihre
heilige Pflicht. Schnurstracks sind die Streit-
hihne entwaffnet, die ,Ethereals” verlangen
umfangreiche Reparationsleistungen von allen
Parteien — die Renaturierung der 24 zerstorten
Planeten steht an vorderster Stelle.

Zu diesem Zweck werden kleine Expertenteams
mit Mitgliedern aller schuldigen Rassen gebildet.
Maximal vier, entweder computer- oder spieler-
gesteuerte Teams sind gleichzeitig auf der Ober-
fliche eines Planeten anwesend. Im Regelfall
diirft Thr aus einer Auswahl von Spezialisten
selbst eine geeignete Gruppe zusammenstellen,
die dann am weitgehend unaufgeklérten Zielort
abgesetzt wird. Gegeniiber den ,Ethereals” geben
sich alle Beteiligten natiirlich betont kooperati-
onswillig: Man hilt sich an deren Missionsvorga-
ben, pflanzt brav Wélder und ziichtet harmlose
Mulis. Oftmals wird auch verlangt, bestimmte
Tiere oder einfach nur irgendwelche Lebewesen
in entsprechend markierten ,Ethereal Zones"

ihrer Heimatgalaxis
gezogen haben, treten

anzusiedeln. In Abwesenheit eines Ingenieurs
zum Aufbau Eures Hauptquartiers kann sich ein

Auch wenn es so aussieht: Freie Wahl
besteht zwischen den Zielplaneten nicht,
die 24 Level werden nacheinander und
in fester Reihefolge abgearbeitet.

Hier erkennt man eines der kuppelférmigen Schutzschild-Kraftfelder.
Sie werden nur sichtbar, wenn jemand versucht, sie zu durchdringen

s e
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Internet: http:/www.ea.com/bullfrog/index.html

WARS

Waffe werden'

Jetzt nur keine Dummheit machen!
Ein Inspekteur schwebt iiber der Basis

solches Vorhaben als schwierig erweisen, wenn
Thr z. B. auf einem spérlich bewaldeten, klima-
tisch ungiinstigen Planeten aus ein paar Zucht-
tieren eine ganze Herde aufbauen sollt. Andere
Briefings fordern Euch hingegen bewul3t dazu
auf, das pazifistische Regelwerk der ,Ethereals”
zu milachten, indem ihr die {ibrigen Teams vil-
lig ausschaltet. Gliicklicherweise sind Eure Auf-
passer nicht ganz so allméchtig, wie sie Euch
weismachen wollen. Vielmehr entsenden sie in
regelméfligen, mit Hilfe eines speziellen Detek-
tors sogar vorhersehbaren Abstinden Inspekteu-
re, die in ihren fliegenden Untertassen iiber den
Siedlungen schweben und genaue Notiz von all
Euren guten und bésen Taten nehmen. Besonde-
re Verdienste um die Okologie werden

o

&

S
m

Das Bedienpanel:
1. Ubersichtskarte
2. GOOP-Vorrat

3. Kriifteverhiltnis
zwischen den
Teams

4. Zufriedenheit der
Ethereals

5. Displays fiir die
fiinf Spezialisten

6. Energievorrat in
der Basis

7. Multifunktions-
display

A Dieser Ranger férdert
gerade die Fortpflan-
zung seiner Herde.
Herzchenicons an

Einzeltieren signalisie-

ren Paarungshereitschaft.

| gebiihrend belohnt: Ein schwarzer Monolith

taucht in Eurem Lager auf. Wer immer ihn
beriihrt, erhélt einen Bonus. Fiir die Fachkriifte
bedeutet das eine Erhéhung ihrer Effizienz,
wihrend Nutztiere eine Spezialfihigkeit ein-
heimsen, die sich dauerhaft auf die ganze Spe-
zies auswirkt. Ubles droht, wenn eine ,Ethereal*-
Patrouille Euch beim Angriff auf die Anlagen der
Gegner erwischt — mutwillige Sabotage, Abfor-
stung per Kettensége, tédliche Phaserschiisse
haben ernsthafte Sanktionen zur Folge. Das
kann bis zur radikalen und gnadenlosen Demon-
tage Eures Hauptquartiers gehen.

Die Wihrung, um die sich séimtliche Unterneh-
mungen bei ,GeneWars® dreht, hat den Phanta-
sienamen ,,GOOP* (Genetic Organism Operating

f Hier die Grundformen der Tiere,
| aus denen samtliche Mischlinge |
| abgeleitet werden: :
Muli:

Ein zuverlassi- f
ges Arbeitstier. |
Fiir Holzfaller- |
und Transport- |
| aufgaben besonders geeignet. |

i
|
i
|
|
E
i

Krebs:

Steht dem In-
genieur beim
Upgrade von
Installationen

hilfreich zur Seite, indem er Holz
| vom Pulper herbeischafft.

Vogel:

Dank  ihrer
Flugfahigkeit
uberqueren |
Végel bzw. ,
Vogelhybriden alle Terrainarten
| in kurzer Zeit.

Dino: ‘
Ein Kind des |
Krieges. Zer-

stort alle Arten
von Einrich-
| tungen muhelos. Wendet sich
' jedoch mitunter gegen das eige-
| ne Lager.

Frosch:

Nicht sehr
schlagkraftig
und robust,
daflir umso
schneller auf den Beinen. Ideal |
fiir Attacken tiber weite Distan-
zen oder als Aufklarer.
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Ingenieur:
Ist verantwort-
lich fiir jegliche |
Art von Bau- |
. tatigkeiten: |
| Neubau samt Planierung einer |
Ebene, Upgrade und AbriB. Letz- |
' teres 1Bt sich zum Leidwesen |
der ,Ethereals” auch an den |
feindlichen Basen praktizieren.

Genetiker:

Studiert wilde
Tierspezies |
und Hybriden, |
so dald diese in |

beliebiger Anzahl im Gene Pod |
reproduziert werden kénnen. |
Zudem heilt er die Wunden ver- |
| letzter Viecher und Spezialisten. |

Botaniker:

Entdeckung

neuer Pflan-

zenarten sowie

‘ Samenernte
und -aussaat sind Sache des
Botanikers. Ganz gemein: Mit der
Motorsdge holzt er dem Gegner |
im Nu seine Nutzwalder ab.

Ranger:
Beglinstigt die
Ernahrung,
Kampfkraft
und Fortpflan-
zung Eurer Kreaturen. Mit sei- |
nem Phaser kann er Angreifer |
nicht nur lahmen, sondern auf
Befehl gar téten, was Euren Auf- |
passern natiirlich gar nicht paft. |

Ihr Unitgruppierungen per ,,Rahmen”

Putty). Verschiedene Wege fiihren zum GOQOP:
Die ,Ethereals” teilen es als Préimie aus, in purer
Kristallinform baut es der ,Extractor® ab, Pflan-
zen hinterlassen wiithrend des Wachstums Spu-
ren davon im Boden, auch Recycling bringt
GOOP ein. Gebraucht werden die Penunzen fiir
die Reproduktion von Tieren im Gene Pod und
natiirlich den Neubau von Gebéuden. Grifiten-
teils haben die Gebdude mehrere Ausbaustufen,
um sie noch effektiver zu machen. Dabei éindern
sie auch ihr grafisches Erscheinungsbild.

= — . ’ ;Jl‘l - r

Icons an Gebiuden zeigen Schaden und Strommangel an

Frank Heukemes

L SUPER_

frog hat es doch nicht verlernt! Die gewohnte Akribie bis ins letz-
te Detail, das besondere grafische Etwas und die unverwechsel-
baren, innovativen Ideen — auch nach der Ara “Syndicate Wars"
und der Geriichtekiiche um “Dungeon Keeper” muR darauf nicht
verzichtet werden! Schon die Idee, Kriege heimlich unter Uber-
wachung friedliebender AuBerirdischer fiihren zu missen, ist ge-
nial. Kein derzeitiges Echtzeit-Strategiespiel beschreitet soviel
Neuland, bietet so viele Betatigungsfelder und besitzt doch so viel
Vertrautes. Alte Elemente werden so originell verpackt, da man
sich zu gerne von der neuen Hdlle blenden laRt. Doch der Augenschmaus hat auch sei-
nen Preis: Selbst ein strammer Pentium 100 geht gelegentlich sanft in die Knie, wenn sich
viele Sprites auf dem Bildschirm tummeln. Die etwas langatmig angelegte Entwicklung
der Level ist freilich nicht jedermanns Sache. “Gene Wars” verlangt zwar ungewdhn-
lich viel Geduld und Ausdauer, belohnt aber dafiir mit extrem vielen Spielstunden.

<« Bilder dieser
Art treiben den
friedliebenden
nEthereals” die
Trinen in die
Facettenaugen

Eine Auswertung
am Levelende
schliisselt Euren
Erfolg in verschie-
dene Kategorien

In unserem Kasten ,Gebdude” ist jeweils die
erste Ausbaustufe der Grundgebiude abgebildet.
Jegliches Viehzeug mul erst in freier Wildbahn
vom Genetiker erforscht werden, bevor es kiinst-
lich hergestellt werden kann. Uber lingere Zeit
lebensfihig sind nur solche Kreaturen, die zu
mindestens 50 Prozent analysiert sind. Je nach
Eigenintelligenz machen sich Eure Schipfungen
mehr oder weniger selbstindig niitzlich, fressen
und paaren sich. Interessant sind dabei die
unzihligen Kreuzungsvarianten, die entstehen,
wenn Vertreter zweier verschiedener Rassen
Nachwuchs zur Welt bringen. Der besitzt ndm-
lich die kombinierten Eigenschaften seiner
Eltern. Ein ,Krebsmuli“ beispielsweise kann wie
ein Muli Baume féllen und gleichzeitig wie ein

Mir fallt ein Stein vom Herzen - Bull-

W
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Krebs dem Ingenieur beim Gebéudeupgrade hel-
fen. Bis auf Eure Ingenieure, Botaniker, Geneti-
ker und Ranger haben alle Kreaturen, sowohl
Pflanzen als auch Tiere, eine begrenzte Lebens-
zeit. Sie werden geboren, wachsen, paaren sich
eventuell mehrmals und sterben irgendwann
ohne Feindeinwirkung eines natiirlichen Todes.
Das Klima - auf einem Planeten kann es Zonen
klirrender Kélte und tropischer Hitze geben — ist
ein nicht unerheblicher Faktor fiir das Gedeihen
von Lebewesen. Fiir jede Klimazone gibt es ange-
palte Pflanzenarten. Palmen zum Beispiel séien
sich zwar in Windeseile selbst aus und haben
einen sehr hohen Nutzwert, auf gefrorenem
Boden gehen sie jedoch ebenso schnell ein. Ein
anderer witziger Effekt ist zu beobachten, wenn
Tiere aufgrund enormer Kilteeinwirkung buch-
stéblich zu Eisblocks erstarren.

So komplex und vielschichtig ,Gene Wars* auch
sein mag, der Humor kommt nicht zu kurz, denn
Optik und vor allem Akustik sind von Kopf bis
FuB3 auf witzig getrimmt. Viele der Sprach- und
Soundeffektsamples stammen aus SF-B-Movies
der 50er Jahre, die Musik fiigt sich nahtlos ein.
Die isometrische Terraingrafik erinnert vom
Look her an ,Magic Carpet”, withrend die vielfil-
tigen Cartoonanimationen der Sprites an ,Theme
Park” angelehnt sind. Dank Online-Hilfe und
Tutorial ist ,GW* relativ schnell erlernt. us

Der gepunktete Kreis am oberen Bildrand
markiert eine zukiinftige Plantage

Extractor:

Baut minerale Rohstoffe
ab, um sie dann in die
Universalwahrung GOOP
(Genetic Organism Ope-
rating Putty) zu transformieren.

Power Distributor:

Nimmt Energie von Pho-
ton Processors auf und
verteilt sie auf umste-
hende Gebaude. Reich-
weite vergroRert sich durch Upgrades.

Photon Processor:

Absorbiert gewisse Spek-
tren kosmischer Strah-
lung und wandelt sie in
elektrische Energie um.
Liefert diese dann an Power Distributor.

Rotator:

Wie Photon Processor,
bedient sich jedoch der
Windenergie. Je hoher
der Standort gelegen ist,
desto groRer ist die Energieausheute.

-

Gene Pod:

Hier werden Tiere unter
Einsatz von GOOP repro-
duziert. Durch Upgrades
werden komplizierte und
allgemein gesiindere Geschopfe mdglich.

Recycling Plant:
Abgestorbene Pflanzen
und Tiere kdnnen von
Mulis hierher geschleppt
und entsorgt werden.
Dabei fallt wiederum GOOP ab.

ISUPER_

Darwin tberlebt bei ,GeneWars” nur derjenige, der sich an den
hohen Schwierigkeitsgrad anpassen kann. Der Computergegner
attackiert Euch zwar weniger gebiindelt als bei anderen Echtzeit-
strategicals, dafiir aber umso konstanter. Beinahe standig witen
kleine Rudel wildlebender bzw. vom Feind kontrollierter Mutan-

Survival of the fittest - Frei nach Charles Name ..............J GeneWars
0 P e Strategie
Hersteller ............ Bullfrog/EA
NIVEAIER o e s b advmensinats hoch
Pralgite-n meoe LLE L ca. 100 Mark
il i Memm L e 1bis 4

ten in Eurer Basis. Bei all der Hektik sehne ich mir doch das eine Deutsch  Englisch
oder andere Mal Instrumentarien zur Regelung der Spielstarke Spie! ¥ o
o= N 4 oder -geschwindigkeit herbei. Auch der Umstand, daR trotz aus- ABlalting = V
Ulrich Smidt blendbarer Gebaude so manches Mal die Ubersicht verloren geht, r::sizriislor i PBI"_I;ISUI"I"I
tragt zum relativ hohen Frustpotential bei. Dennoch: Dieses Bullfrog-Prunkstiick ist ein empfohlen 133
absolutes MuB fiir jede Sammlung. Immer verwegenere Tierkreuzungen und stérkere Grafik VGA MidRes SVGA
Upgrades wecken die Neugier und motivieren zum tagelangen Dauerspielen. Anders v
als ,Syndicate Wars” ist ,GeneWars" kein leicht uninspiriertes Retortenbaby: Hier hagelt Sound S'Blast GMidi CD-A.
es Originalitat und frische Konzepte auf hochstem technischen Niveau. v v
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GOOP Vat:

Dient der Einlagerung
von uberschiissigem
GOOP fiir schlechte Zei-
ten. Fillstand 1aR3t sich

direkt an der Saulengrafik ablesen.

Landing Pad:

Um standig Spezialisten
zwischen Orbit und Pla-
netenoberflache austau-
schen zu konnen,

braucht man diese Raketenstartrampe.

Pulper:

Gebadudeupgrades set-
zen Holz voraus. Verar-
beitet gefallte Baume zu
Zellulose. Ausbaustufen

mit erhdhter Verarbeitungskapazitat.

Tech Facility:

Ermaglicht den Bau von
Schildgeneratoren und
Fusionsreaktoren, macht
aulBerdem die Fortschrit-

te der Gegner im Bedienpanel sichtbar.

Shield Generator:
Erzeugt ein kuppelférmi- |
ges Kraftfeld um die
Basis. Vorsicht! Schadigt
auch eigenkontrollierte

Tiere, wenn sie den Schild durchdringen.

Stun Turret:

Nimmt Eindringlinge
unter Beschul3. Tem-
porare Ldhmung ist die
Folge, so dal3 der Feind

in aller Ruhe demontiert werden kann.

E T ) S e e DOS
Festplatte belegt ....... 41 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus

Grafik ..........B82%
SOI.IIId --------I'“./'
SpielspaB

600 %
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Bullfrogs
langersehnter
“Syndicate”-
Nachfolger ist
endlich fertig -
und hat uns
ein wenig
enttduscht

Einen goldenen Raben ge-
winnen die Filme auf den 3D
Leinwidnden sicherlich nicht

Light-Sourcing oder nicht?
Das Licht der zerstorten
Lampe geht aus, aber die

dunkle Umgebung wird von
der Explosion nicht erhelit.

SYNDICAT

Rabiate Geschafts

s gibt ein paar Spiele in diesem Universum,

die sollte man als Entwickler einfach in Ruhe
lassen. Es sollte weder Sequels geben, noch sollte
man die Spielidee wiederverwenden, denn diese
Spiele bleiben meist unerreicht. Eines dieser
Games ist Bullfrogs “Syndicate”, der genial bise
Kartell-Krieg aus dem Jahre 1993. Nun hat Mei-
ster Molyneux sich doch an einen Nachfolger
gemacht und er hétte es besser sein lassen...
“Syndicate Wars” ist leider nicht das, was man
sich von einem guten Nachfolger verspricht.
[hr startet fast genau 95 Jahre, nachdem sich die
Syndikate den ersten groflen Krieg geliefert
haben. Nur ein Verein, EuroCorp, hat tiberlebt
und regiert Utopia, die neue Welt, immer noch
mit den CHIPs, die im Nacken der Steuerzahler
fiir die [llusion einer Friede-Freude-Eierkuchen-
Gesellschaft sorgen. In einem ultrageheimen
Labor auf [sland haben sich vor einigen Jahren
zehn geniale Wissenschaftler zusammengefun-
den, um allerlei neues Gerit zu erfinden, doch
gibt es seit einiger Zeit Probleme mit diesen Aka-
demikern. Neun haben sich aufgemacht eine
neue Religion zu griinden und arbeiten an der
Eroberung der Welt. Der Zehnte mag weder die

In “Syndicate
Wars"™ kracht
es an allen
Ecken und
Enden. Oben
explodiert ein

Taxi, das die
vier Tramper
nicht mit-
nehmen wolite.
Rechts fiillt ein
feindlicher
Gleiter aus allen
Wolken.

Internet: http://www.bullfrog.co.uk
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Auf diesem Screen spielen wir einen
Metzger im nichsten Jahrtausend

anderen Neun von der “Kirche der neuen Epo-
che”, noch das Syndikat und hat kurz entschlos-
sen eine Handvoll Rocker um sich gruppiert, um
gegen beide Parteien zu kiéimpfen und das, ohne
Zu wissen woftir,

An Euch liegt es nun, sich fiir eine der beiden
groflen Seiten zu entscheiden: Entweder haltet
Ihr als Syndikatshériger die Kirche und die soge-
nannten “Ungelenkten” nieder, oder Thr ver-
groflert als Bruder der neuen Kirche deren Ein-
fluBbereich und missioniert fleilig mit Mini-Gun
und Elektro-Shocker. In die Rolle eines “Unge-
lenkten” kinnt [hr allerdings nicht springen — im
Gegensatz zu urspriinglichen Versprechungen
wird dieses Feature wohl erst auf der einer Mis-
sion CD verfiighar sein. Je nachdem, wie Thr
Euch entschieden habt, warten unterschiedliche

m{b
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Internet: www.ea.com

| Der Laser ist
i iiber weite
l Strecken des
Spiels die
Standardwaffe
Eurer Agenten.

Ein gezielter

Schul® aus allen
vier Rohren ver-
dampft selbst
gepanzerte

Gegner. Hier

sind unsere

‘ Mannen
\ iibrigens dabei
eine Bank
auszurauben
(oben).

Missionen in zahlreichen Stidten
unserer Welt. Mit etwas Gliick
und Geduld fithren Euch die aller-
letzten Missionen gar in eine Space
Station oder auf die Oberfliche des
Erdtrabanten.

Wie schon im Original befehligt Thr
vier Agenten, die Ihr nach eigenem
Gutdiinken und den Méglichkeiten
Eures Geldbeutels ausriisten
konnt. Dabei fiillt Thr die Waf-
fenslots mit Kanonen, Gran-
aten und sonstigem niitzlichen
Gerit oder spendiert Euren Mannen
verbesserte kryogenetische GliedmaBlen. 7u
Beginn gibt Euer Ausriistungslager noch ein
trauriges Bild ab, doch schon nach einigen Mis-
sionen forscht Thr an besserem Geriit oder
benutzt erbeutete Gewehre. Ausschlaggebend fiir
eine erfolgreiche Karriere als Einsatzleiter ist
nattirlich der sorgsame Umgang mit dem Geld
und vor allem die Beschaffung desselben. Im
Gegensatz zu “Syndicate” erobert Thr nicht mehr
Landstriche und treibt Steuern ein, sondern seid
auf Zuwendungen Euer Auftraggeber angewie-
sen. Diese sind allerdings tiberaus knauserig, so
daf} Euch nichts anderes ibrig bleibt, als nitiges
Kleingeld wihrend der Missionen zu beschaffen.
Dies geschieht meist, in dem Thr Euch die Tips
zu Herzen nehmt, die wihrend des Briefings
gegen ein gewisses Entgelt angeboten werden. So
habt Thr bald nicht nur Euren Auftrag zu erfiil-

W
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len, sondern ebenfalls dort eine
Bank, hier einen Geldtransport
oder auf der anderen Seite der
Stadt einen “Ungelenkten” mit
einem wertvollen Artefakt zu
tiberfallen. Das nitige Geld, das,
wie schon erwiihnt, fiir bessere
Ausriistung und vor allem
Forschung ausgegeben wird,
sammelt Thr meist in Form von
Koffern auf. Neue Waffen oder
biomechanische Ergiinzungen fiir
Eure Cyborgs miissen vor ihrer
Anwendung natiirlich erst
erforscht werden. Dazu kénnt Thr gleichzeitig in
den zwei Sparten “Waffen” und “kiinstliche Kor-
perteile” forschen und beliebig viel Geld anlegen.

Die Folgen einer nuklearen
Explosion: eine angrenzende
Polizeistation verschwindet

GUT Mehr, mehr, mehr! Gebt uns mehr Waffen, mehr Blut,
mehr Feuer, mehr Zorn und viel mehr Rechenpower! “Syndicate Wars”
ist gar nicht neu, sondern nur der den heutigen Sequel-Geliisten ange-
palte Klassiker. Alles mul groBer, schneller, fetziger sein. Ballern muf es
und genial aussehen... wen stort da schon die eine oder andere Uniiber-
sichtlichkeit? Und wen kratzen schon die paar haRlichen Sprites, die im
ersten Teil mit nur 16 Farben sehr viel schoner aussahen? Uns! “Syndicate
Wars" ist sicherlich kein schlechtes Spiel, da es im Grunde dasselbe ist, wie
der sehr gute Vorganger. Doch warum mufte Bullfrog verschlimmbes-
sern? Gut, es gibt mehr Waffen, mehr Fahrzeuge, mehr Gegner und
grofere Missionen. Aber es gibt auch die hilbsche, aber uniibersichtliche und somit unnétige 3D
Grafik, die sehr schdnen, aber ebenfalls recht nutzlosen Lichteffekte und Hardwareanforderun-
gen ohne gleichen. Konnten wir “Syndicate” auf einem 386er fliissig mit hochauflésender Gra-
fik spielen, ist dies mit “Syndicate Wars” nichtmal auf einem 133-MHz-Pentium madglich. Der Preis
fir ein unniitzes 3D, haBliche Low-Res-Méannchen und ein paar Lichteffekte ist etwas hoch.

Knut Gollert
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Unter 120 MHz
muld die VGA
Variante herhalten.
Ein klarer optischer
Riickschritt zu
“Syndicate”.

Jeder Agent hat sechs
Taschen fiir sechs Waffen

Der sorgsame Umgang mit den C-Noten ist
wesentlich wichtiger als im Vorgénger. Die Ein-
kiinfte sind nédmlich weder stetig noch vorher-
sehbar und meist auch zu schnell aufgebraucht.
Zudem funktioniert der nette “Verkaufen-wir-

doch-einfach-eingesammelte-Waffen”-Trick nur
noch recht begrenzt, da sich unsere Agenten
nicht dazu iiberreden lassen, von einer Waffen-
art zwei Exemplare zu schleppen. Dies haben sie
neuerdings nicht mehr nitig, da das eigentlich
strategisch schéne Element “Munitionsver-
brauch” aus “Syndicate” in den 95 Jahren bis
“Syndicate Wars” einfach wegrationalisiert
wurde. Findige Wissenschaftler haben es so ein-
gerichtet, dafl die Munition fiir simtliche Waffen
aus der Energie erzeugt wird, die der kleine
Reaktor in jedem Cyborg bereitstellt. Einziger
Knackpunkt an der automatischen Munitions-
versorgung ist der Energiehaushalt, der bei Dau-
erfeuer ruckzuck in den Keller geht. Granaten
und Medikits werden allerdings noch in Stiick-
zahlen gekauft und eingesetzt. Ansonsten hat
sich zum Vorgiinger spielerisch eigentlich wenig

Uzi

‘ Die handliche Knarre aus Teil

\ eins. Wirklich zu gebrauchen
ist sie nur anfangs, spater ist sie Ballast.

Minigun

Die Standardwaffe fiir die

ersten zehn Missionen, die

spater vom Laser abgeldst wird.

9 Elektrokeule
Dieser Blitzer wird gern von
= Kirchenangeharigen verwen-
det. Fast identische Leistung wie der Laser,
| nur nicht ganz so cool.

f Pulslaser
> “'

Wer kein Blut sehen kann,
mul? den Laser haben.

Schief3en alle vier Agenten zugleich auf das
Ziel, verdampft es einfach. Sie ist die Stan-
dardwaffe bis zur Verfliigbarkeit des Rake-
tenwerfers.

Plasmalanze
Der etwas heilBere Laser.
Zwar ist sie recht teuer und
erst sehr spat verflighar, verdampft dafur
aber so gut wie alles.
Raketenwerfer
; 4.4‘.4,{) Das Pendant zum Gauss-Wer-
fer aus “Syndicate”. Zum
| Gliick ebenfalls mit unendlicher Munition
und vor allem vielfaltig einsetzbar.
Flammenwerfer
Er ist nicht ganz so gut ein-
setzbar wie in “Syndicate”
und flhrt deshalb heute ein Schattendasein.
Die Reichweite ist sehr gering und es brennt
nicht heil genug. Schade, keine brennen-
‘ den Hinterhalte mehr.

Fernwaffe

Sie ist in etwa vergleichbar-
/ mit der aus dem Original.

AuBerst durchschlagskraftig, |adt aber auch

sehr lange nach.

[ > Gravitonkanone
Au Backe! Diese Kanone bré-
; selt sich durch alles. Giganti-
sche Zerstorungswut und High-Tech paaren
sich zur ultimativen Waffe. Besser als jede
Kettensage!

Granaten & Co.

9 Psychogas
:‘\/ 8 Mit diesem Gas solltet |hr vor-
' ' sichtig umgehen. Wer dieses
Zeug einatmet tut seltsame Dinge oder
manchmal gar nichts oder bringt sich um.
Man weilk es nie, verlaldt Euch im Gefecht
deshalb lieber auf K.O. Gas.

Y K.O.Gas
Werft diese Granate in einen
feindlichen Haufen, und der
Gegner kippt reihenweise aus den Socken.
Aber denkt dran: Der Gegner ist nur bewult-
los, denn nach einiger Zeit verfliegt die Wir-
kung des Gases wieder.

m  lonenmine

Eine elektromagnetische Puls-

¢ 5 mine, die alle elektromagne-
tischen Waffen in der ndchsten Umgebung
lahmlegt. Dank der geringen Reichweite eine
Waffe aus der “Nutzlos”-Kategorie.
Sprengstoff
Diesen kennen wir aus dem

Original-"Syndicate”, und er
hat nichts an Brisanz verloren.

Atomgranate
Diese Handgranate mit
Nuklearsprengkopf macht
alles (wirklich alles!) kaputt und sollte daher
dulerst vorsichtig und auch sparsam ein-
gesetzt werden.
P~ Satellitenregen
&o// Eine Garbe aus dem Satelli-
ten ist nicht nur teuer, son-
dern auch geféahrlich. Der Raumgeféahrte
bestreicht namlich das gesamte Stadtvier-
tel mit Sprengképfen und nimmt auch auf
eigene Agenten keine Riicksicht.
Monomol Draht
Diesen hiibschen Stolper-
draht kénnt lhr ziehen wo und
wohin |hr wollt. Feinde die vorbeikommen,
werden einfach zerschnitten.

Nl Monomol Ziinder
Fir diejenigen, die Euren
Monomol Draht sehen und
umgehen, gibt's den noch diinneren Ziin-
der, der nicht schneidet, sondern sofort
explodiert.

-
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ZR-Tron

Dieses Gerat ist eines der
schonsten im Spiel. |hr
erzeugt damit ein Kraftfeld und jeder, der
hindurch rennt verschwindet, um spater wie-
der aufzutauchen. Insgesamt bezugslos, aber
ausgesprochen lustig.

Zerberus

Dieser kleine Wachter 1al3t
sich Uberall aussetzen und
attackiert jeden Feind, der ihm zu nahe
kommt mit einem Laser. Gegen fliegende
Ziele ist er aber unerklarlicherweise nutzlos.

m
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geéindert: Mit der Maus steu-
ert IThr Eure vier Agenten

durch die StraBe, ballert auf
Knopfdruck und kimpft Euch
durch die zahlreichen Missio-
nen, in denen Leute oder
Gegenstinde geklaut, Bise-
wichte gemeuchelt, Aufriih-
rer gerichtet oder Zielgebiete
in Schutt und Asche gelegt
werden. Als Gegner stehen
Euch nicht nur die Genossen
der anderen Parteien per
Pedes gegeniiber, sondern
auch ein paar ganz gemeine

Die Graviton-
Kanone rdumt
auf. Mit dieser
Waffe seid lhr
eigentlich
unschlagbar, und
das Spiel beginnt
stellenweise in
eine fulminante
Zerstorungsorgie
auszuarten.
Warum keine
Unschuldigen,
Gleiter und
Gebiude braten,
wenn's doch so
einfach ist?

Ihr Fahrzeug solange, bis es
explodiert. Selbst Taxis neh-
men Euch nie mit. Thr seid
also auf abgestellte Fahrzeu-
ge angewiesen.

Augenscheinlich neu ist die
optische Gestaltung des Kon-
zernkrieges: Withrend im Ori-
ginal noch brav scrollende
isometrische Stédte einge-
setzt wurden, warten nun
reinrassige 3D-Stddte mit
echtem Light-Sourcing auf
den Spieler. [hr beobachtet
Eure Agenten aus einer

Fahrzeuge wie Schweber, In Utopia hat die Polizei alle Drohne, die nach Euren
Spinnen oder dicke Panzer. Héiénde voll zu tun... Bediirfnissen bewegt wird

Natiirlich kénnen und miis-

sen Eure Agenten diverse Fahrzeuge benutzen,
was jetzt wesentlich schwerer ist, als im Origi-
nal. In “Syndicate” muBlte ein vorbeifahrendes
Auto nur mit einer kurzen Salve aus der MP
beharkt werden, und schon floh der Fahrer ang-
sterfiillt und lie3 seinen Wagen zurtick. In “Syn-

und sich um die Agenten dre-
hen léBt, ein wenig zoomt oder die eigene Hihe
verandert. Per Tastatur liegt es in Eurer Hand,
stéindig den optimalen Uberblick zu behalten.
Zwar gibt es einen intelligenten “Deep Radar”,
der Héuser fiir die Drohne durchsichtig machen
kann, doch hat auch diese Methode einen Haken

dicate Wars” steuern die todesmutigen Fahrer  (sieche Kasten). kn
GEHT SO Aus alt mach’ neu - diesen Name .......... Syndicate Wars
Spruch hatte sich Bullfrog beim Sequel zum preisgekronten Klassiker S:::'sr;”'ér '''''''''''''''''''''''' Bullf::;tfllcz’z
“"Syndicate” auf die Fahnen geschrieben und dabei vergessen, neben Nivaan™ il i I dily schwer
all den technischen Neuerungen der nachsten Grafik-Generation die Prol8ic s s v sn ve ca. 100 Mark
alte Spielbarkeit zu bewahren. Im Zoom- und Drehkrieg soll der gut- Spieler ..........coo0iiln 1-8
gemeinte “Deep Radar” vermitteln, doch der beabsichtigte Rant-
genblick durch sichtversperrende Hauser funktioniert nur bedingt. ) Deutsch  Englisch
Da keine Sektoren auf der Weltkarte mehr kontrolliert und mit Steu- Splel_ v L
ern belegt werden konnen, fehlt mir nun der ertragbringende Wirt- Anisining v '/
MELLREIESEE  cchaftspart, den das geldgierige Plus an Equipment jetzt um so mehr r::g?;iﬁor e :‘gg Gl
notig hatte. Nebenbei wurde mir somit die Moglichkeit genommen, zu entscheiden, wo empfohlen 200
auf der Welt ich als nachstes zuschlagen maochte, Der geschétzte Waffenhandel fallt praktisch Grafik VGA MidRes SVGA
flach, das wohliiberlegte Haushalten mit Spezialmunition ist ebenfalls dem neuen Design zum v v
Opfer gefallen. Kiirzungen beim Spielgehalt zugunsten technischer Innovationen, die zudem Sound  S’Blast GMidi CD-A.
Sprites schlechter als friiher aussehen lassen? Eine fragliche Verbesserung. v v v
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I DEEP RADAR |

Es ist nett, was Bullfrog uns da
spendiert hat, nur ging man
irgendwie von der falschen Seite
an das Isometrie-Problem heran.
' Um Euch das ewige Drehen und
Agenten-Suchen zu ersparen,
konnen dank “Deep Radar” Hau-
ser “durchsichtig” gemacht wer-
den. Allerdings hangt dies nicht
| davon ab, ob Eure Mannen gera-
| de hinter diesem Haus entlang-
marschieren und von ihm ver-
deckt werden. Einzig entschei-
 dend fiir ein durchsichtiges Haus
ist die Tatsache, ob |hr nur die
obere Halfte des Hauses auf dem
Schirm habt. Befindet sich das
Gebaude ganzlich auf dem Scre-
en, wird nichts durchsichtig, erst
wenn |hr ein wenig nach oben
scrollt, so daR das Unterteil aus
Eurem Blickfeld entschwindet,
schaltet sich das “Tiefenradar”

ein. Wo Eure Agenten stehen, ist
ihm allerdings scheil3egal.

EVBIEHI G e s srorssioioin e stwarsiiin DOS
Festplatte belegt ....... 50 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Saterting iads ol sivis o Maus
EXURAS ot « v Netzwerk, Modem-

................. Unterstiitzung

Grafik . .........69%
Sound ..........64%
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\ Familien-
gerechtes
Fantasy-

Abenteuer

sucht Anschlu3

Lathan genieBlt die idyllische
Landschaft und seine Heilung

SHADOAN

D er “Kingdom — The Far Reaches™Nachfolger
“Shadoan” ist, obwohl immer noch als Fami-
lienadventure konzipiert, deutlich erwachsener
geworden. So 140t die Installationsroutine nun
die Wahl zwischen zwei Modi — der entschirften
und der regulédren Version, wobei in beiden auf
blutriinstige Szenen weitgehend verzichtet
wurde. Shadoan bietet zwei Schwierigkeitsgrade
— “Apprentice” und “Wizard”, wobei letzterer
wirklich nur fiir jene ganz Harten ist, die sich
unter gréofitem Zeitdruck und fast ohne Hilfen
ein paar zusétzliche Szenen erspielen wollen.
Die Handlung von Shadoan schliefit an den Vor-
génger an. Lathan befindet sich noch immer auf
der Suche nach den fiinf Teilen der Hand, die
erst die endgiiltige Vernichtung von Torlok, dem
bésen Zauberer, garantiert. Da Lathan im ersten
Adventure drei Teile der Hand gefunden hatte,
fehlen ihm nur noch die Krone von Malric und
der Dolch von Arne. Auch die anderen Gegen-

Internet: http:/mwww.interplay.com ————

Eine der Spruchrollen trigt Euch an jeden
Ort in den Far Reaches

zahlreiche Tode sterben. Zwar gestattet Shadoan
Lathan nur drei Leben, die sich aber beliebig
ausbauen lassen, da sich unser Held nach jedem
Tod in zwei Stufen heilen kann. Ein Aufenthalt
in der geheimnisumwitterten Black Heath gibt

stdnde, die er ergattern konnte, stehen ihm
erneut zur Verfiigung,
darunter das Bloodsword
der Argent Kings und
der Black Mace. Nach
dem der treue Magier-
Azubi seinen Auftrag
von der lieblichen Prin-
zessin Grace Delight
erhalten hat, macht er
sich auf den Weg zur
Stadt Alkatesh, die vom
Plague Magician bela-
gert wird. Erst nachdem
Sieg iiber den Schwarz-

Auch epische Schlachten
stehen auf dem Stundenplan
von Jungzauberern

Claudius Brunnecker

magier kann Lathan
seine Suche fortsetzen. Um die Schlacht zu tiber-
stehen, mul} er allerdings wiederum diverse
Gegenstinde finden, Gegner tiberwinden — und

NA JA

Was fiir eine Bewertung soll man einem Name .........
solchen Spiel geben? Nachdem ich zuerst von der liebevollen g:?sl;eé!liér ------
Gestaltung der Zeichentrickgrafik begeistert war, trat bald Erniich- NSat

terung ein. Puzzles, die nur durch schnddes und miihseliges Try Prels .. .eabaes
and Error in Verbindung mit Speicherorgien zu l6sen sind, ent-
sprechen nicht mehr dem heutigen Standard. Und schon gar nicht,
wenn ofter der Eindruck entsteht, daf} die Puzzles nicht richtig in die )
Story eingearbeitet wurden und dadurch deutlich aufgesetzt wirken. Spiel
Daran kann weder die liebevolle Trickfilmgrafik etwas andern, die
vom “Dragon’s Lair"-Team stammt, noch die stimmungsvolle

Anleitung

Musik. Interplay ware gut beraten, Shadoan in Deutschland als “Kids Only”-Produkt ;ann[;:o.l:IIen

auf den Markt zu bringen. Fans von “Monkey Island” oder anderen Klassikern kann man Grafik

hiermit hochstens noch ein miides Lacheln entlocken. Die Selbsteinschatzung eines der
Shadoan-Produzenten, der seinem Produkt einen Fantasy-Faktor im Tolkien-Bereich Sound
zuspricht, ist ungefahr so Uberzogen, wie “Pac Man" als Strategiespiel zu verkaufen. v

Spleler.... ...

Deutsch

Prozessor 386

66
90
VGA MidRes SVGA
v
S’'Blast GMidi CD-A.

ihm ein halbes Leben zuriick. Leider funktioniert
die Regeneration nicht auch bei den bis dahin
gefundenen Gegensténden (womit die Heilung
natilirlich oft fast sinnlos wird). Anders als
gewohnt, miilt Thr Euch von Anfang an ent-
scheiden, welche Gegenstiinde Thr zerstért oder
mitnehmt. Anfangs kénnt Thr z. B. wiihlen, wel-
che Zauberspriiche der Meister fiir Euch herstel-
len soll. Hat er Euch jedoch einmal alle Spriiche
(auf jeweils drei Spruchrollen) tiberlassen, wei-
gert er sich fortan, sie ein weiteres Mal zu Papier
zu bringen. Da Ihr natiirlich nicht im voraus
willt, welchen Spruch [hr wann brauchen wer-
det, steht Ihr von Anfang an vor Zufalls-Rétseln
— die unweigerlich in Sackgassen fiithren, wenn
Ihr die falsche Entscheidung trefft. Der typische
Losungsweg dieses “Adventures” besteht also aus
Speichern, Ausprobieren, Sterben, Laden und

weiter ausprobieren. Na ja... bru

....... Shadoan System...................DOS
...... Adventure Festplatte belegt .. ......3 MByte
------- Interplay RAM-Ausstattung .. .....8 MByte
------ einstellbar Steuerung .......Tastatur, Maus
S L S e
-------------- 1 Extras ..englische Sprachausgabe
Englisch Grafik............. 63%

V
v Sound ............ 57%

486 Pentium SpielspalB

v Bilder awuf

VEZAYY
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Ab sofort ‘
Power Play immer ¢
mit CD-ROM nur

6,90

pro Heft

Die Abo-Vorteile:

vollig bequem
Lieferung per Post frei Haus

nie etwas versaumt
Sie verpassen keine Ausgabe

irre preiswert
Sie sparen beim Abo iiber 10%

YyVvy

Power Play - voll am Limit









«“TES T

WIE Hotline: 040 - 27855306

SAFECRACKER

Auch wenn es
merkwiirdig
klingt: Hier
werden Safes fiir
einen guten
Zweck geknackt

Dieser Safe offenbart den
Tip zu einem Riitsel

GEHT SO

obs liegen nicht auf der StrafBe, das weil3
J jeder, der nicht mehr in der Schule ist. Und
an echt gute Jobs zu kommen, ist richtig schwer.
In Eurem Fall ist das allerdings anders: Der
legendére Safe-Hersteller “Crabb & Sons” sucht
einen “Leiter der Abteilung Sicherheit”, und dies
ist der Traumjob schlechthin. Doch der alte
Crabb, Priisident der Firma, stellt eine Bedin-
gung. Thr miilt Euren Arbeitsvertrag aus dem
Hauptsafe der Firma stibitzen und habt dafiir
12 Stunden Zeit. Um jedoch an die Kombination
fiir den “Master Safe” zu gelangen, miissen 35
weitere kleine Safes geknackt werden. Jeder
Panzerschrank hat andere Offnungsmechanis-
men und offenbart ein Geheimnis, das entweder
aus einem Teil des Master-Codes besteht

oder die Tiir zu anderen Blechkiisten 6ffnet. In
den 50 Rdumen, die Thr durchwandern kénnt,
warten jedoch nicht nur geschlossene Safes, son-
dern auch vielerlei Gegenstinde, die im Inven-
tory mitgenommen oder benutzt werden miissen,
um Panzerschrinke zu 6ffnen. Die meisten
Tiiren werden jedoch mittels kleiner Denk-
spiele und Logikpuzzles gelést. Versteckte
Hinweise in Form von Schriftstiicken har-
ren ebenfalls Threr Entdeckung. Technisch
geht “Safecracker” allerdings neue Wege.
Die komplett gerenderte Umgebung darf

QuickTime VR in Aktion:
Der gleiche Raum aus verschiedenen
Blickwinkeln beobachtet

dabei auf QuickTime VR zuriickgreifen, das in
gewissem Mafe an Activisions Z-Vision aus
“Zork” erinnert. Via gedriickter Maustaste und
dazugehoriger Bewegung scrollt die Umgebung
fein sduberlich nach links und rechts und sogar
ein wenig nach oben und unten. Zwar bleibt man
wie schon bei Z-Vision auf der Stelle stehen, aber
der Effekt ist optisch sehr angenehm. Wollt Thr
Euch weiterbewegen, klickt Thr auf die jeweilige
Richtung und es wird auf die ibliche Weise das
niichste Bild eingeblendet. kn

constructors office

CRABB
& SONS

Crabbs Final Safe
Number 3
for letter L

Dieses Riitsel ist zu einfach:
Klickt einfach solange auf die Schalter,
bis alle Limpchen griin sind

Die Vorfreude war groB, ver- NSRS, 5 2 2o o Rt Savecracker System ............... Windows
spricht der Titel doch spannende Unterhaltung und wirbt mit der S:psré”é; ot ot I'n.té.r':g\i’f:g:te. E?&?‘;Lt:s?::a?;g- 15 mgﬁg
kriminellen Energie der Panzerknacker. Doch falsch gelegen: In NIVEGE ..ol B e e B mittel Steuerung ............... Maus
“Safecracker” werden zwar Geldschrénke geknackt, doch geschieht PREIB T s s st a ke L T SR R e
dies leider ohne jede bdse Absicht. Keine Polizei sitzt uns im Splafemsetnirsa i e T T EXINAS oo ecoieoopmie o QuickTime VR
Nacken, kein Nachtwachter will iiberwiltigt werden und Finger-
abdriicke interessieren niemanden. Weshalb bitte solite man Spals Deutsch  Englisch Grafik............. 73%
an diesem Programm haben? Die teils nervige Sucherei nach Hin- izilzlitung geplant ¥ Sound ............ 63%

i ERT e vymsen und Q|e szzlesPlelc?en, entweder kinderleicht ode'r a})ar— Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
tig schwer, sind sicherlich nicht neu und haben uns schon in &lte- FriiRirnal 86
ren Spielen gleicher Bauart verschreckt. Die wenigen wirklichen Adventure-Ratsel sind empfohlen 100
karg gesaht und nie Uberaus intelligent. Allein das QuickTime VR und die dazugehérige Grafik VGA MidRes SVGA
sehr schone Rendergrafik sorgt fiir Wohlbefinden, doch ein gutes Spiel lebt nicht von der v
Présentation allein. Also wiedermal eine optisch nette Puzzle-Sammlung mit Adventure- Sound S'Blast GMidi CD-A.
Ansatz, die leider kein 1996er “They stole a million” ist. v
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SYNDICATE WARS' der gewattige Nachfolger von HullIHI]B

Syndicate erhaltlich fur PC CD

http://www.Bullfrog.uk.cOm exkiusiv-vertrieb durch Kingsalt GmbH & Co. KG, Tel 0 24 08/84 46 00, Fax: 0 24 08/94 46 44. Electronic Arts Holline: 0 52 41/2 60 24. Syndicale Wars ist ein Warenzeichen van Bullirog Productions Lid. Bullirog und das Bullfrog-Le
sind engetragene Warenzeichen von Bullfrog Productions Lid



Privatschniiffler
Tex Murphy in
einem “inter-
active Movie”
auf der Jagd
nach Aliens

Eat the Rich-Hundefutter:
Einer von zahlreichen Gags

Looking for love: Tex Murphy
versucht sich immer wieder
als Charmeur - und hat Erfolg

e

Auf der Riffelglasscheibe der Tir steht mit
abblitternder schwarzer Farbe: ‘Tex Murphy
... Ermittlungen.’ Es ist eine recht schébige Tiir

am Ende eines recht schiibigen Korridors, in
einem Geb#ude von der Sorte, wie sie ungefihr
in dem Jahr entstanden, als das Kachelbad das
Fundament der Kultur wurde. Es ist niemand
da, nur ich und eine groBe SchmeiBfliege.” Wer
Zeilen wie diesen — dem nur
leicht verfilschten Anfang
eines Romans von Raymond
Chandler! — seine Einstel-
lung zu Whiskey, Hiiten und
mondénen Blondinen ver-
dankt, der darf schon mal die
Fliegenklatsche neben den
Monitor legen und seine
Scotch-Vorriite im Kiihlschrank auffiillen. Grund
der fir ldssige Privat Eyes ungewohnten An-
strengungen: Access Softwares Tex Murphy last
einen neuen Fall. Der leicht téippische Privat-
schntiffler jagte bereits in “Mean Streets” (89),
“Martian Memorandum” (91) und “Under a kil-
ling Moon” (Anfang 95) erfolgreich nach dem ver-
meintlich Bsen und ist damit unter Computer-
spielehelden fast schon Urgestein, wenn auch
nicht so bekannt wie die meisten seiner Kolle-
gen. Sein schiibiges Biiro hat Murphy in der
Zukunft, genauer: Im Jahr 2043 in San Franzis-
co, natiirlich direkt an der Chandler Avenue. Der
Dritte Weltkrieg — ein atomares Spektakel von

1 Chandler, Raymond: Die kleine Schwester. Diogenes Verlag, Zurich
1975. ISBN 3-257-20206-7. 9,80 Mark

Hotline: 040/3 91 00 60 ——

DIE AKTE

Was geschalk

€Lt o Cocoh
1

Dialog: Gesprich mit
einem Mutanten
Animation: HeiBBe
Szenen in der Tanzbar

nur wenigen Stunden — hat fast die ganze Erde
radioaktiv verseucht und grofie Teile der Bevil-

kerung zu Mutanten werden lassen. Wie es sich

fiir eine ansténdige Detektivstory gehirt, fingt
auch hier alles scheinbar harmlos an: Murphy
bekommt von dem #lteren Wissenschaftler Gor-
don Fitzpatrick den Auftrag, nach einem ver-
schollenen Kollegen zu suchen. Natiirlich nimmt

Nachtbar: Tex in
Schwierigkeiten
mit der ortlichen
Rotlichtszene
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gleicht
weitgehend dem
von Philip Marlow
aus Chandler-
Romanen
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http://www.accesssoftware.com

PANDORA

in Roswvell?

Bildtelefon: Alle
Telefonate sind auf der
gleichen CD -~
entsprechend oft muf3
gewechselt werden

Karte: Nur rot markierte
Orte kann Tex ohne CD-
Wechsel erreichen

Murphy — bis {iber beide Ohren verschuldet -
den mit 500 Dollar/Tag dotierten Fall nur zu
gerne an und macht sich in den Straflen von San
Franzisco an die Arbeit. Nur um schnell festzu-
stellen zu miissen, daB hinter der ganzen Sache
viel mehr steckt. Die Spur fiihrt zuerst zu einem
verlassenen Landhaus in den Bergen, wo Tex
neben der ersten Leiche auch alte Filmrollen mit
der Obduktion eines lebenden Auflerirdischen
findet, und im weiteren Verlauf bis nach Roswell,
jenem berithmt-bertichtigten Ort, iber dem im
Jahre 1947 angeblich ein aullerirdisches Raum-
schiff abstiirzte. Tex Murphy ist auf der Spur des
“Pandora-Geriites”, einer Maschine, die der
Menschheit das gesamte technische Wissen der
Aliens auf einen Schlag zugiinglich machen
kinnte — daf} daran auch ganz andere Kreise
Interesse haben, versteht sich von selbst. Damit
Tex' Liebesleben nicht zu kurz kommt, gibt es als
Nebenhandlung mehr oder weniger zart ange-
deutete Affiren mit schonen Frauen.

“Die Akte Pandora” ist wie der Vorgénger eine
ungewdhnliche Mischung aus interaktivem
Spielfilm und 3D-Adventure. Normalerweise
wird in der Ich-Perspektive gespielt, zwi-
schendurch gibt es zahlreiche, durchgehend gut-
gemachte Filmszenen. In Multiple-Choice-Dialo-
gen withlt Murphy als Stichwortgeber Namen
und Gegenstéinde aus Listen aus; etwas seltener
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gibt es Gespriche, in denen er die echte Wahl

zwischen mehreren Antworten hat. Dialoge

machen einen Grofiteil der Ritselkost aus, und
auch ansonsten wird puzzletechnisch nichts
neues, sondern eine Mischung aus zwar tiberwie-
gend Logischem, aber trotzdem Altbekanntem
geboten. Das Programm kann auf zwei Arten
durchgespielt werden: Sowohl im “Entertain-
ment’- als auch im “Game Players”-Modus. Letz-
terer bietet deutlich mehr und schwierigere Puz-
zels sowie einige zusétzliche Raumlichkeiten.
AuBerdem mul} der Spieler auf die eingebaute
und sehr umfangreiche Datenbank mit Hilfetex-
ten verzichten. Damit “Die Akte Pandora™ auch
beim zweitenmal noch Spal3 macht, spendierte
Access Software drei verschiedene Losungswege
und sieben Finale. Die Bedienung ist gewdh-
nungsbediirftig: Die Meniis erschlielen sich
nicht auf Anhieb und nerven in den Dialogen mit
langen Listen, die man abklappern muf. Die

Inventory: Gegenstinde einsammeiln,

untersuchen und miteinander benutzen

[SCHAUSPIELER

Chris Jones: “Hier spielt der|
Chef” - Jones ist kein armer und
schlecht bezahlter
' Schauspieler, son-
|dern Vizepréasident
von Access Software.
LaRt sich seit “Marti-
\an Memorandum”
fiir die Rolle des Tex Murphy
digitalisieren.

Barry Corbin, im Spiel der kalt-
bliitige Agent Jackson Cross, |
hierzulande vor allem
durch die Rolle des
| Ex-Astronauten in
“Ausgerechnet Alas-
ka” bekannt. Auch
|schon in  “War
' Games” oder der Kultserie
“M*A*S*H" zu sehen.

Kevin McCarthy gibt in der “Pan-
dora-Akte” den Wissenschaftler
| Gordon Fitzpatrick. ‘
‘ Sein bislang grofter
(und einziger) Kino-
erfolg war der Splat-
ter-Kult “Invasion der
Korperfresser”. Tritt
ansonsten in TV-Serien wie
“Geschichten aus der Gruft” auf.

Tanya Roberts spielt die Rolle der
sproden Regan Madsen. Die Dar-
| stellerin hatte ihren
groRten Erfolg im
| James Bond-Steifen
“Im Angesicht des
Todes”, trat aber
auch schon in “Drei |
| Engel fiir Charlie” auf - falls das |
| noch jemand kennt.




<< T EST:

Roswell: Der gleiche Film,
aber dieses Alien lebt noch

3D-Modus: Einige Objekte
sind flach, andere haben
Tiefe

UFO: Was wollen die Aliens
auf dem Planeten Erde

Details: Die in Echtzeit be-

wegten Riume beeindrucken

Roswell und kein Ende: Die Legende um den
kleinen Ort in New Mexiko entstand am 6. Juli
1947, als ein Farmarbeiter auf seinem Acker selt-
same Trimmer fand. Bereits einen Tag darauf
begannen Soldaten der Air

DIE LEGENDE VON ROSWELL

auch ein sechseckiger Radarreflektor, der mit
einer diinnen Aluminiumfolie {iberzogen war
und wie eine gldnzende Scheibe aussah; seine
futuristisch anmutenden Triimmerteile waren

der Hauptgrund fiir die spé-

Force mit der Bergung der
vermeintlichen UFO-Wrack-
teile. Ein Presseoffizier ver-
kiindete, die Geriichte (iber
UFOs seien wahr. Wenig spa-
ter widerriefen die Militars
diese Meldung und erklarten,
es sei lediglich ein Wetterbal-
lon abgestiirzt. In Wahrheit
handelte es sich bei dem unbekannten Flugob-
jekt um einen geheimen Spionageballon, mit
dem die US-Luftwaffe die Ziindung sowjetischer
Atombomben registrieren wollte. Eine ganze
Armada solcher Spahballons schwebte damals
in zwdlf Kilometern Héhe. Am Ende der Ballons
baumelten hochempfindliche Sensoren, um
Druckwellen einer weit entfernten Nuklearex-
plosion aufzufangen. Zur Ausriistung gehorte

tere UFO-Legende. Weiteren
Auftrieb gab es fiir Roswell
im Sommer letzten Jahres,
als plétzlich ein Film mit der
Obduktion eines AuRerirdi-
schen auftauchte. Der 18
Minuten lange Streifen, von
dem mittlerweile 83jahrigen

angeblichen Kameramann
ausgegraben und fiir 150 000 Dollar an die Pres-
se verhokert, stellte sich jedoch schnell als plum-
pe Falschung heraus. So ist z.B. gut sichtbar ein
Telefon mit Spiralkabel an der Wand befestigt -
diese Art von Telefon hat AT&T aber erst neun |
Jahre spéter, also 1956, auf den Markt gebracht. !
Wer sich selbst (iberzeugen méchte: Den
Schwarzweifilm gibt es auch auf CD von der ‘
Firma Romware: Artikelnummer ROM55002.

Steuerung von Tex Murphy fiel unnétig
umsténdlich und unprézise aus. Dafiir iiberzeugt
die technische Qualitiit der Videos. Zwar liegt
deren Auflésung knapp unter SuperVGA, wirkt
aber detaillierter, weil ein Voll- und kein
“interlaced”-Bild mit dem sonst iibli-
chen Zeilensprung gezeigt wird.
Auch der 3D-Modus iiber-
rascht angenehm: Zwar fiillt
er nur ein Fenster von der
Griofle des halben Bild-
schirms aus, wirkt aber
echter als das, was sonst
zu sehen ist. Obwohl auf (V'
der Packung ein grofler ﬂ
“Windows95”-Aufkleber

g

dora™Akte im Test mit diesem Betriebssystem
zickig und stiirzte sténdig ab; erst unter reinem
DOS gab es diesbeziiglich keine Probleme. Wir
haben das englische Original getestet; eine voll-
standig synchronisierte Fassung wird dem-
nichst folgen. Auf seiner Web-Seite
hat Access Software eine kleine
Ecke eingerichtet, die einige
direkte  Spielzitate aus
Chandler-Biichern auflistet.
Ubrigens taucht im Spiel
nicht nur Philip Marlow
auf: So bietet ein Elek-
trohédndler etwa “Geordi
LaForge Visors” an — fiir nur
zehn Dollar, die Dinger funk-

[+

Peter Sleinlechl;er

prangt, zeigte sich die “Pan- tionieren niimlich nicht. ste
Wer - wie ich - Chandler-Romane mag, wird game ........ Die AkteA:andora System ...i.004 Win'95 oder DOS
; ; P enre .............0 venture Festplatte belegt .. ..... 20 MByte
dIESt?S Advgr?ture lieben. Die auBe.rst spa'nrlen.de und ar:genehm [Harstallor: o o Aocaan Sofvare RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte
schrége SciFi/Roswell-Story vermittelt die “Private Eye”-Atmos- Niveau ......... einstellbar/mittel Steuerung ............... Maus
phare authentisch bis zum letzten Komma. Man merkt der “Akte Preisy e i e ca. 100 Mark Extras.................... keine
Pandora” deutlich an, daR die Macher Uberzeugungstater sind: Spieler....cccavioirivaesnen 1
Die Videos strotzen nur so vor kleinen Anspielungen, nehmen ]
aber nichts ganz ernst, sondern setzen im Zweifel auf Ironie. Trotz- i Deutsch Englisch Grafilc............. 69%
dem wird der SpielspaB durch einige Méngel getriibt: Das fangt ipllel‘ gep:ant : Sound ............ 79%
mit der verungliickten Benutzerfiihrung, Steuerung und den stin- Wl Ll 3
. . ;) . ; Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
digen CD-Wechseleien an und hért bei den groRtenteils faden FRinial 33
Ratseln auf. In zwei Punkten hat Access fast ein biRRchen zuviel des guten getan: Ein- empfohlen 100
mal sind die meisten Dialoge deutlich zu lang, und daR man die “Akte Pandora” gleich Grafik VGA MidRes SVGA 0
mehrmals durchspielen kann, ist zwar ein nettes Feature, aber letztlich (iberfliissig - so v
deutlich unterscheiden sich die Lésungswege nicht. Ein niveauvoller und intelligenter Sound S'Blast GMidi CD-A. 0
“Interactive Movie” fiir Freunde des Genres, aber nicht die Neuerfindung des Adventures. v v
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Albion

Amberstar

Battle Isle 1 + Data Disk
Battle Isle 2 & Scenery CD
Betrayal at Krondor
Bioforge

Chewy - Esc von F5
Christoph Kolumbus
Civilization

Creature Shock

Das Schwarze Auge 1
Das Schwarze Auge 2
Day of the Tentacle
Der Reeder

Die Siedler

Dune 2

FIFA Soccer ‘95
Hashback

Fritz3

Gabriel Knight 1
Goblins 142

Goblins 3

Historyline 1914-1918
Hollywood Pictures
Indiana Jones 4
Jagged Alliance
King's Quest 7

Lands of Lore
Legend of Kyrandia 3

v

Little Big Adventure

Lost Eden

Magic Carpet Plus

Master of Magic

NHL Hockey ‘95

Pizza Connection

Police Quest 4

Privateer & Zusatz Disk.
Railroad Tycoon Deluxe
Rebel Assault
Riisselsheim

Sam & Max

Secret of Monkey Island 2
Simon the Sorcerer

Space Quest 6

Star Trek - 25th Anniversary
Star Trek 2 - Judgem. Rites
Strike Commander

Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate Plus

System Shock

Theme Park

U.S. Navy Fighters

Ultima Underworld 1 & 2
Ultima 7 Collection

Wing Commander 2

Wing Commander 3

Wing Commander Armada
Wizardry 7

Gamebox DV

Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold u.va.

DA
Dv
ov
DV

DA 29,95

27,95
29,95
2995
2995

DV 29,95

DA
DA
DA

2995
29,95
29,95

DV 34,9

DA
pv

2995
1995

44,95

LucasArts Classic Adventures DV~ 39,95
Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken
LucasArts Top Adventures DV 54,95
Day of the Tetacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2
Made in Germany DV~ 39,95
Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2
Westwood Compilation DV 74,95
Dune 2, Legend of Kyrandia 1 bis 3, Lands of Lore
White Lines DV~ 59,95
Formula 1 Grand Prix, Indy Car Racing & Track Pack, Super Karts
< BN Mission-
force:
Cu3:=

Aces of the Deep

Aces of the Deep

Missions Disk.

Advanced Tactical Fighters
Afterlife

g AH-64D Longhow
Alone in the Dark Trilogy (1-3)
Anvil of Dawn

Ascendancy

Azrael's Tear

Baphomets Fluch

Battle Arena Toshinden
Battle Isle 3

Bleifuss

Bundesliga Manager '97
Bundesliga Manager Hattrick
Capitalism

Civilization 2

Civil War General

Comanche & Missionen
Command Aces of the Deep
Command & Conquer 1
Command & Conquer Mission
Command & Conquer Editor
Command & Conquer2 *
Conquest of the New World
Crusader - No Regret
Crusader - No Remorse
Cyberia 2

Cybermage

Daggerfall *

Das Ritsel des Master Lu
Das Schwarze Auge 3

Der Produzent

Destruction Derby

Diablo (Win 95) *

Die Akte Pandora

Die Fugger 2

Die grofBe Schiacht in den
Ardennen

Die Siedler 2

Die total verriickte Rallye
Discworld

| S——— i

DV 4295
DV 79,95
DA 7495
DV 79,95
DV 69,95
DV 7495
DV 5495
DV 6995
DV 74,95
DA 69,95
DV 69,95
DA 5495
DV Vma.
DV 6495
DV 7995
DV 79,95
DV 8695
DV 3995
DV 8295
DV 89,95
DV 2795
DV 2795
DV 8995
DV 8995
DV 64,95
DV 7995

Dogz

Dungeon Keeper *

Earthsiege 2 (Win 95)

Earthworm Jim 1 + 2
Elisabeth I.

Elk Moon Murder

Euro 96

F1 Manager ‘96

Fantasy General

FIFA International Soccer ‘96

Fire Fight

Formula 1 Grand Prix 2

Gabriel Knight 2

Gene Machine

Gene Wars

Golden Gate Killer

Hardline

Hattrick!

Heroes of Might & Magic
in

DA
Dv
ov
DV
v

v

ov

Hind DV

Hugo 3

Kick Off ‘96

Lemmings Paintball
Lighthouse

Links LS

Manic Karts

Martini Racing
Mechwarrior 2 & Erwei.-Set
Mechwarrior Mercenaries
Megapak 5

Missionforce: (Nbersgarm

yst
NBA Live ‘96

Need for Speed Special Edition
NHL Hockey ‘96

Normality

Olympic Games

Qlympic Soccer

PGA Tour Golf '96

PGA Tour Golf ‘96 Kurs-CD
Pole Position

Pro Pinball - The Web
Psycho Pinball

ov

2595
79,95
86,95
68,95
89,95
82.95
68,95
7295
72,95
7995
5995
99,05
8995
7495
79,95
74,95
59,95
79,95
54,95
79,95
7295
36,95
3295
89,95
Vmo
3295
26,95

=
/18 3

2-Spieler-Adapter 19,95

AffaTwin 3995

Gravis Analog Pro Joystick 59,95
Gravis Game Pad 3795

-3 Gravis GrilP-Pad Set 59,95
4 Joystick-Verlangerung 19,95
Per4Mer Turbo Wheel 139,00
SideWinder 3D Pro 89,95

Wir fiihren auch
Sony Play Station

Quake

Quest for Glory Collection

Rebel Assault 2

Return Fire

Ripper

Rise & Rule of Ancient Empires

Sampras Extreme Tennis

Schleichfahrt

Shannara

Shelishock

Silent Hunter

Simon the Sarcerer 142

Sonic the Hedgehog

Space Hulk (Win 95)

Star Trek Warrior Set

STORM

Syndicate Wars

Terminator Future Shock

Terra Nova

TFX: EF2000

The Dig

The Muppets Inside (Win 95)

The Mutation of J.B.

This means war

TIE Fighter Deluxe Edl'tiTnnrll
i

Time Commando

Tomb Raider

Touche

Transport Tycoon Deluxe
Urban Runner

Virtua Fighter [\gm 95)

Warcraft 2 - Zusatz-CD
(Beyond the Dark Portal)
Warhammer

Wing Commander 4
Worms

Worms - Reinforcements
X Wing Ed'rtmg

Zork Nemesis

—d kb Il UE——————— [ W———r—
088 +8631+1806 37 + 18 54 43 « Fax: 0 28 71 / 86 31
(1R M T 0811 1

Einfach bei uns anrufen
durchgeben, oder eine

Euren Wiinschen an uns

Ab 150,— DM Bestell-

grundséatzlich portofrei.

und Eure Bestellung

Postkarte/Brief mit

schicken.

Der Versand erfolgt
dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per
Vorkasse (+ 4,— DM).

wert liefern wir

Auslandskunden
bestellen bitte nur
schriftlich gegen
Vorkasse (+ 9,— DM).

Postfach 1113
46361 Bocholt

Bliicherstr. 24
46397 Bocholt




Letzten Monat
die Shareware,
nun die Vollver-
sion: id Software
erschiittert die
Spiele-Welt

Ein Ogre wirft von Platt-
formen aus nach dem Spieler

Rotfische in Angriffs-
formation: Ein SchuB3 geniigt

rst in der vorigen Ausgabe hatten wir die
~Quake“-Shareware auseinandergenommen,
jetzt erhielten wir Nachschub aus ids Hol-
lenkiiche: Die komplette Vollversion ist einge-
troffen und liefert die restlichen Level nach.

Dal sich spielerisch nichts #ndert, war zu erwar-
ten: wir verzichten deshalb auf einen Test der
gleichen Features und konzentrieren uns auf
das, was die Vollversion zusétzlich bietet. Das ist
neben einer Waffe, die bislang nur per Cheat
»impulse 9 zugiinglich war, fiinf Monstern und

sechs Deathmatch-Leveln - darunter auch die |
bekannten drei aus der Netzwerk-Testversion —
vor allem das grofe Finale: Die Abrechnung mit
dem Endgegner Shub Niggurath. Und natiirlich
die neuen Level selbst.

Internet: http://www.idsoftware.com ——

<« Vore vor
Eingang zur Burg -
ausweichen ist
nicht, weil
beidseitig Lava
wartet

Einer der sechs
neuen Death-
match-Level ¥

»~The Realm of Black Magic®, die zweite Episode,
mutet wie eine Rundreise durch die diistersten
Schlgssern der Computerspielgeschichte an.
Sechs regulére Level gilt es zu erforschen, alle
konventionell gestrickt, aber atmosphérisch
dicht. ,The Netherworld®, Episode Drei, {iber-
rascht mit neuen Ideen: Wer will, hakt z.B. einen
Level als erledigt ab, indem er gleich nach dem
Eintritt in den wartenden Ausgang springt. Wer
nicht will, findet die andere Pforte hinter GroB-
aufgeboten von Monstern. Manche der Level sind

Death Knight: Starkere
Variante des Ritters. Greift
aus der Distanz mit Energie
an. Wehrlos, wenn man sich
auf mittlerer Distanz halt.

Enforcer: Kraftigere Schil-
de als der Grunt und ein
schnell feuerndes Gewehr,
dem man nur mit guten
Reflexen ausweichen kann.

Rotfish: Dagegen sind Piran-
has Kuscheltiere - der Rot-
fish ist geféhrlicher. Weil es
sich mit Panzerung schlecht schwimmt,
macht ein Treffer aus ihm Fischfrikassee.

Spawn: Blaues, morphendes
Wesen, das erst in den letzten
Leveln auftaucht. Macht die
Quake-Dungeons meist in groReren Hor-
den unsicher. Stirbt mit einem Knalleffekt.

Vore: GraRliche Muta-
tion aus Spinnenwesen
und sonstigen Milge-
stalten, Endgegner in
der zweiten Episode.
Taucht anschlieRend
sporadisch auf. Feuert mit Lavaballen, die
ihr Ziel auch um Ecken herum verfolgen
und kaum abzuschutteln sind: Manchmal
kann ein guter Quaker sie gegen eine
Wand oder Séaule ablenken.

W
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—— Internet: http://www.stomped.com ———
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so verwinkelt, daBl die Automap jetzt wirklich
fehlt. Eine Besonderheit gibt es im Secret-Level,
in dem riesige, verrostete Metallrghren den Spie-
ler von Raum zu Raum katapultieren. Zum wah-
ren Augenschmaus wird ,Quake” in der vierten
Episode: ,The Elder World" bietet die grif3ten
und komplexesten Level. Prunkvolle Gemicher,
riesige Hallen sowie viel freier Himmel: Ein
Zombie-Friedhof enthiillt seine schrecklichen
Geheimnisse, unter Wasser stiirzen sich bissige
Rotfische auf ihr Opfer. Sobald die letzte Episo-
de geschafft ist und der Spieler vier Runen
besitzt — sie sind ganz rechts in der Leiste sicht-
bar — landet er plitzlich wieder in der Eingangs-
halle. Die Tore zu den Welten sind versperrt:
Shub Niggurath wartet...

Die Vollversion wird nur auf CD-ROM ausgelie-
fert, kopiert sich aber komplett auf die Festplat-
te. Neben den Programmadateien findet sich auf
dem Silberling auch ein knapp einstiindiger
Soundtrack der Indie-Band ,Nine Inch Nails®.
Wihrend die veroffentlichte Shareware die Ver-
sionsnummer ,0.92° trug, hat sich das Programm
inzwischen bis auf ,1.01° (Redaktionsschluf3)
hochgearbeitet. In mehreren Schritten hat id
Bugs und Miingel ausgemerzt: Meniifiihrung,

Ein Rudel Spawn stiirzt sich auf den Spieler

Verbesserungen bei Lichteffekten und Modem-
Unterstiitzung. Auf der ,Quake*-CD ist die
,1.01%er-Version, demniichst kommt aber noch
mehr: John Carmack, Chefentwickler der
,Quake-Engine”, will den Internet-Programmco-
de komplett umschreiben, damit Modemverbin-
dungen ins Netz schnell genug werden. Alle Ver-
besserungen bringt id als Patches kostenlos
unters Volk. Nachgedacht wird tiber ,Global Ser-
ver, die jedes Internet-Spiel registrieren und
speichern — so lieBe sich eine Weltrangliste der
besten ,Quaker” des Planeten fithren. ste

Enforcern liRBt sich nicht leicht aus-
weichen - Lasergeschosse sind schnell

[ SUPER_

Auch andere Einwande bleiben bestehen: So genial ,Quake” im ) Deutsch  Englisch
Multiplayer-Modus ist, selbst die neuen Episoden kdnnen mich Spiel v
) : " i Anleitung v v
2 . im Solospiel nicht ganz tiberzeugen. Neben den leicht (iberzogenen Prozessor 386 486 Pentium
LCERILULIIIIN  Hardwareanforderungen vor allem, weil die , Quake”-Welt zwar i J
beeindruckend schbn,labgr wenig zuganglich ist: Man kann nicht genug d_arin anstel- empfohlen i 133
len, das Ganze wirkt wie eine statische, fast schon sterile Veranstaltung. Mein , Super”- Grafik VGA MidRes SVGA
Gesicht hat sich das Programm knapp in , The Elder Worlds” verdient - hier zeigt sich v v
noch am ehesten, was echtes 3D erméglicht. Hoffen wir, daB kiinftige Titel, die auf der Sound S'Blast GMidi CD-A.
id-Engine basieren, noch etwas mehr aus dem Programmcode kitzeln. v

So richtig in Schwung kommt ,Quake”
erst in der Vollversion, und da vor allem ab der vierten Episode -
deren Raumlichkeiten sind mit das Prachtigste, was es an virtuel-
len Gemachern zu erkunden gibt. Die massive Haufung von Gags
in der dritten Welt empfinde ich eher als nervig, die meisten |deen
sind zwar gut, waren Uber das Spiel verteilt aber besser gewesen.

mgh
3

Name....... Quake Vollversion
GONG ..oeesvnsaonenssss Action
Hersteller «ocooivnnn id Software
Niveau ......... einstellbar/mittel
L P ca. 100 Mark
SPIBIBI sivii basaaes v

A TESTE

John Romero verlaRt id Soft-
ware. Der Mitinhaber der 1991
gegrindeten Company, verant- |
wortlich sowohl fir Leveldesign
wie fiir die atmospharisch dich-
te Stimmung der id-Programme,
will seine eigene Spielefirma
grinden. Vorlaufiger Name:|
Dream Design. Romero will sich

. |
nach eigenen Aussagen ,vor

| allem auf die Entwicklung neuer

Spielkonzepte im 3D-Genre kon-
zentrieren”. Ganz bricht er den
Kontakt zu den restlichen ids aber |
nicht ab. ,id hat die beste 3D-|
Technologie, und die nutze ich

' auf jeden Fall. Ich arbeite weiter |
| mit id als Lizenzpartner zusam-

men, vielleicht ergibt sich spater

sogar mehr”, so Romero in einer

Presseerklarung. Damit ware

Dream Design mit Raven Soft-

ware vergleichbar, die basierend |
auf id-Engines Spiele wie zuletzt |
,Hexen” produzieren.

SYSIENY . . nsiis e aveisse v DOS
Festplatte belegt ....... 51 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus

...................... Joystick
Extras .. (Null-)Modem, Netzwerk,

Grafik . .- -......83%
Sound ..........85%
SpielspaB

0 0

0
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Der Konig ist
tot, es lebe der
Konig: Die Golf-

krone bleibt in der

Access-Familie

VOGELKUNDE

Jedes Loch eines Platzes hat in
Relation zu seiner Lange eine vor-
gegebene Schlaganzahl, in der die
Bahn normalerweise zu schaffen
ist. Dieser Standard wird als “Par”
bezeichnet. Fiir jeden Schlag, den
man dafiir mehr oder weniger
braucht, existiert in der Golfter-
minologie ein eigener Ausdruck,
der meist der Vogelwelt entliehen
ist. Braucht man fiir ein Par 5-Loch
z.B. nur vier Versuche, heilRt dies
“Birdie”, bei zwei Schlagen weni-
ger “Eagle”, bei gar drei “Alba-
tros”. Bendtigt man dagegen
einen Schlag mehr, nennt man
dies “Bogie”. Darliber hinaus gibt
es allerdings keine eigenen
Bezeichnungen mehr, statt des-
sen wird einfach eine Zahl vorne
dran gestellt, also Double-Bogie,

ier Jahre und 17 Zusatzkurse lang spielten
Golffans mit “Links 386 Pro” um Birdies

Triple-Bogie usw.

Zum Verwechseln dhnlich: Oben
das Originalfoto von Loch 1 und
2 des Latrobe Country Clubs,
unten der entsprechende Links
LS-Screenshot

und Platzrekorde, freuten sich iiber 300 Yard-
Drives und schmissen bei vergeigten 5 Inch-
Putts ihre Maus aufs grasgriine Pad. Daf(
Access” Topsportler so lange seinen Platz im Feld
der Golfsimulationen behaupten konnte, liegt an
mehreren Faktoren. Erstens war es der Konkur-
renz technisch wie spielerisch bei der Veroffent-
lichung Ende 1992 um mehrere Jahre voraus,
zweitens sorgten kontinuierlich nachgeschobene
Zusatzkurse fiir Abwechslung und drittens konn-
te kein Produkt trotz teilweise besserer Ansiitze
ein schliissigeres Gesamtkonzept aufweisen.

Beseelt von der Aufgabe, alte Fans zu halten und
neue zu kédern ging Access bei Links LS in die
Vollen. Nach ein paar locker geschwungenen
Schlégen fillt neben der photorealistischen

Grafik zuerst der steil gestiegene Schwierig-
keitsgrad auf. Bei “386 Pro” war selbst im Cham-
pionchip-Level ein Par tiberhaupt kein Problem
(vielleicht mit Ausnahme des “Devil Island”-Kur-
ses), Birdies fielen mit ein hichen [3bung en
masse. Diese Zeiten sind jetzt vorbei. Runden
mit einem Score unter 70 gelingen erst nach
einer mehrere Nachtschichten umfassenden Ein-
spielphase, selbst ein Par erfordert hichste Kon-
zentration und erlaubt keine grif3eren Fehler.
Dafiir sind unter anderem die neuen Berech-
nungsformeln verantwortlich, die in puncto Rea-
litéitsnahe — von kleinen Schwiichen abgesehen —
alles bisher Gesehene in den Schatten stellen.
Verzogene Bille driften nun deutlich mehr von

Centregold 040/4325700

INKS LS

Zzum noblen

Die Fenster der bis
zu vier zusitzlichen
Platzansichten sind
stufenlos verschieb-
und in ihrer GréBe
dnderbar

Bis auf die fehlen-
den Wolken und
Schatten sieht die
niedrigste Detail-
stufe nicht merklich
schlechter aus

Bei starkem Nebel ohne “Top View” zu
spielen ist eine enorme Herausforderung

der idealen Flugbahn ab, je nach Schléigerwahl
und Schwungausfiihrung erfihrt der Ball Vor-
wirts- bzw. Riickwiirtsdrall. Dadurch lassen sich
Bille punktgenau an der Fahne stoppen und rol-
len nach dem Aufprall nicht mehr stereotyp wie
beim Vorgiinger einfach ein paar Meter gerade-
aus weiter. Der Lage des Balles kommt inzwi-
schen eine wichtige Bedeutung zu. MuBte man
bis dato nur die Bodenbeschaffenheit in die Pla-

o
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Alte Links 386 Pro-Kurse (hier Bighorn)
werden perfekt ins LS-Format konvertiert

nung des néichsten Schlages mit einbeziehen, so
muf} man ab sofort beachten, ob das weile Ding
eben oder auf einem horizontalen bzw. vertika-
len Gefille liegt und sollte dementsprechend
“gegenlenken”. Die Steuerung selbst blieb prinzi-
piell so wie sie ist, verlangt jetzt aber vom Spie-
ler noch mehr Aufmerksamkeit. Der mit einem
animierten Golfball verzierte Kreisbalken
schnellt bei “Pro”- und “Championchip”-Einstel-
lung mit einem héllischen Tempo zuriick, exakte
Schlige Drives gelingen nur mit wachsamen

Auge und ausgeprigter Feinmotorik. Will das
Griin wegen sténdiger Fehlschlige einfach nicht
niherriicken, empfiehlt sich als Amateur einzu-
steigen, dann bleiben schlecht getroffene Bille
trotzdem auf ihrem angepeilten Kurs.

Eine Umkehr in der Firmenpolitik vollzog Access
beim Thema “Austattung”. Glich Links 386 Pro
mit dem einsamen Harbour-Town-Kurs (in der
spiteren CD-Version kam mit Banff Springs
immerhin ein zweiter dazu) und fehlenden
Spielmodi einem VW Polo in der Basisversion, ist
das neue LS vollgepfropft mit Kursen, niitzli-
chem Zubehor und allerlei Goodies. Mit einem
kleinen Programm kann man sich zum Beispiel
seine erreichte Schlagzahl verifizieren lassen, es
gibt jetzt vier verschiedene Spielertypen mit
zahlreicheren Sprachsamples und Animationen

. plex nach Bild- und Tonmaterial

und bei dringendem Bedarf legen sich Nebel-
schwaden tiiber den Platz. Die drei integrierten
Plitze inklusive Fly-By-Overview teilen sich

wie die zukiinftig noch erscheinenden Kurspake-
te (geplant ist alle sechs Monate ein neues) in
zwei Kategorien auf: In die sogenannten Resorts,
grofle Golfanlagen mit mehreren Plédtzen, von
denen zwei per Fotoapparat und anschliefender
Digitalisierung auf eine CD geprel3t werden und
den “Tour Players”. Wie der Name schon vermu-
ten liBt, stellen sich hier beriihmte PGA-Profis,
egal ob schon in Rente oder noch aktiv, mit
ihrem Heimkurs vor. Den Anfang macht Arnold
Palmer, der in seinem Heimatort Latrobe 18
Licher schuf, die zu den angesehensten der Golf-
welt gehéren. Damit auch das Rahmen-
programm nicht zu kurz kommt, spen- =
dierten die Adventurekollegen aus glei-
chem Hause ihre hervorragende, in
“Under a Killing Moon” und “Die
Akte Pandora” erprobte 3D-Engine,
mit deren Hilfe Arnolds Biirokom-

(TES T

Nobelsportarten erfordern eine
standesgemale Ausristung.
Unser hauseigener Golfclub emp-
fiehlt deshalb fiir hochsten
GenuB mindestens einen P30 mit
32 MB RAM und schneller 2MB-
Grafikkarte, darunter reicht’s nur
flir eine Partie Minigolf. Geld-
| protze investieren als finalen
Links-Luxus zusatzlich in einen
20-Zoll-Monitor. Interessant: Bei
kaum einem anderen Spiel ist die
Performance dermaBen RAM-
abhéangig. So baute sich der glei-
che Bildschirm auf einem P100
mit 48 MB RAM fast doppelt so
schnell auf wie bei einem 200er
mit “nur” 16 MB EDO-RAM.




Fanatiker kénnen hier alles bis
auf das letzte Grad einstellen

Arnold Palmer, geboren 1929 in
Latrobe, ist einer der erfolgreich-
sten Golfer aller Zeiten. Er ge-
wann viermal die US Masters,
zweimal die British Open und
wurde von amerikanischen Jour-
nalisten Ende der Sechziger zum
“Athleten des Jahrzehnts” ge-
!wéhlt. Inzwischen verdient Pal-
mer seine Brotchen (er ist zigfa-
cher Multimillionar) mit dem
Design und Bau von Golfanlagen
sowie als Anbieter von Golfaus-
| riistungen und -zubehdr.

GOLFLEGENDE

R BB

Links LS mit seiner saftig-grinen Edelgrafik und der ausgekliigel- Deutsch Englisch Grafik ............. 79%
ten Bedienung sogar einen Handicap-99-Golfer wie Knut in sei- Spiei_ v Sound 70%
s ; = nen Bann ziehen, wenn auch Erfolge hart erarbeitet sein wollen. Die Anleitung . S
Michael Galuschka SEWRS Cracks, die im Halbschlaf eine Runde “Devils Island” mit Pl.'o.zesslor 448 :gg Pentium  Spielspald
zehn unter Par abschlieBen, werden jedenfalls golfbaligroRe Augen machen: Das kom- ;nr;]np:g:Ien 75
plett neue “Flugmodell” macht exaktes Plazieren des Balles auf dem Fairway 2u einer Grafik VGA MidRes SVGA
Angelegenheit, die zumindest auf dem Championship-Level einige Stunden Ubungs- v
zeit kostet. Dank dreier Kurse und hervorragender Langzeitmotivation ist der absolut Sound S'Blast GMidi CD-A.

Da Cheats seit jeher keine Chance bei Links
| haben, hier ein paar allgemeine Tips, die den
schwierigen Einstieg angenehmer gestalten:
1. Auch wenn es trivial klingt: Ubung macht den
Meister! Spielt ein paar Runden als “Amateur”,
aber nicht zu lange, da man sich sonst an die
unempfindliche Steuerung gewéhnt und der
Umstieg noch schwerer fallt.

2. Ber(icksichtigt immer, wie der Ball auf dem
Boden liegt, denn das wird oft vergessen, kann
aber den ganzen Schlag zunichte machen.

3. Rechnet den Hohenunterschied zum Griin mit
l ein! Liegt es tiefer als der Abschlag, rollt der

Ball wesentlich weniger weit, da er in einem
steileren Winkel auf den Rasen prallt.

4. Benutzt grundsatzlich die “Top View”-Kame-
ra. So habt Ihr totale Ubersicht und kénnt den
Marker immer perfekt plazieren.

5. Liegt der Ball auf dem Fringe, ist ein kurzer
Chip einem langen Putt vorzuziehen. Schaut
dabei aber immer auf die Anzeige der Schlagart,
schon des &fteren entpuppte sich ein 30-FuR-
Chip als ein 30-Yard-Swing.

6. Unter der Internet-Adresse http:/www.emper
or.com/www/gulley/Isd/Is.html findet Ihr aller-
lei Nitzliches zum Thema Links LS.

seiner langen Karriere durchkammt wird. Dem
virtuellen Besucher steht auch das Klubhaus des
Kapalua-Resorts auf Maui offen, gut gemachte
Filme bringen einem zudem die Schénheit(en)
der hawaiianischen Insel und ihrer feinsten
Hotels niiher. Ein Interview mit Arnold Palmer
— selbstverstéindlich lobt er darin Links LS in
den héchsten Ténen — und ein Uberblick {iber
sein bisheriges Schaffen runden das Thema Mul-
timedia ab. Das Beste kommt wie meistens zum
SchluB. In Sachen Priisentation machen sich vier
Jahre Unterschied zum Vorginger am ein-
drucksvollsten bemerkbar.
Mit einer handelsiiblichen
2MB-Grafikkarte sind Aufls-
sungen von bis zu 1024x768
Pixel bei 65000 Farben mog-
lich, absolutes Minimum stel-
len selbst bei allen abgeschal-
teten Details noch exzellent
aussehende 800x600 Bild-

Da alle Bdume nur aus
Bitmaps bestehen,
wirken sie aus nichster
Niihe sehr pixelig

Gelungene Schlige
betrachtet man sich
nochmal aus einer
anderen Perspektive

punkte dar. Mit vier oder

mehr MB Videospeicher wird's dann irrwitzig:
1280x1024 in Truecolor oder bis zu 1600x1200
bei 16Bit Farbtiefe machen CAD-Programmen
Konkurrenz. Allerdings ist der Unterschied zu
den etwas niedrigeren Auflosungen mit bloBem
Auge kaum zu erkennen.

L SUPER

tish Open konnte ich mich persénlich (iberzeugen: Besser und rea-
listischer ist ein Golfspiel momentan nicht hinzukriegen. Okay,
echte PGA-Profis und ein anstandiger Turniermodus fehlen im Preis
Gegensatz zur EA-Konkurrenz immer noch, die Hardwareanfor-
derungen sind gewohnt exorbitant. Davon abgesehen vermag

Bei einem Besuch der diesjahrigen Bri-

gesehen happige Preis von 120 Mark letztendlich sogar als Schnappchen anzusehen. v

NIVBAY oo vain

..... ca. 120 Mark Steuerung
------------- 1-8 Extras ...Modem-/Netzwerkoption

Bleibt eigentlich nur noch eine Frage: Was zum
Teufel bedeutete eigentlich der Zusatz LS? Ganz
einfach: LS steht fiir “Legends in Sports”,
bertihmte Golfspieler vom Schlage eines Arnold
Palmers. Access hofft aber zu recht darauf, daB
einige das aufs Programm selbst beziehen. mg

....... Links LS System ........ ....Win'05, DOS
........... Sport  Festplatte belegt . . . .40-150 MByte
......... Access RAM-Ausstattung .......8 MByte
...... einstellbar ... .. . (Win'95: 16 MByte)

............... Maus




MONTIERT VON RUSSEN,
ZERLEGT VON GERD AUS BERLIN.

Sie werden iiberrascht sein, was Sie alles

“'l'lllll!ll!ll

auseinandernehmen konnen bei Armored Fist®2, der

ultimativen Panzer-Simulation. Gehen Sie mit der

niederwalzenden Kraft des M1A2™ Abrams™ zum Angriff

iber. Erleben Sie 3D-Realitit durch Novalogics

CERTHNY HHER B ARLL

atemberaubende neue Voxel Space 2" Grafik. Héren Sie

donnerndes Kampfgetose in durchdringendem digitalen Stereosound. Natirlich
kénnen Sie auch gemeinsam mit Freunden dber Netzwerk, Modem oder

Direktverbindung spielen. Erwarten Sie nur nicht, daR sie danach noch Freunde sind...

Und denken Sie nie, dafl lhr Leben ewig wihrt, Gerd.

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.

Armored Fist ist ein eing War ichen von Novalogic, Inc. Armored Fist 2 - JUAE!

MIA2 Abrams, Voxel Space, Vo:el Space 2, Novalogic und das Novalogic-logo sind ~ S5%
Warenzeichen von Novalogic, Inc. © 1996 Novalogic, Inc. bl
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Cyberpunk
meets
Domino. Das
Denkspiel
der Zukunft
hat seinen
Ursprung in der
Vergangenheit.

Eine kiinstliche Intelligenz
gibt Euch freundliche Tips

Ein Pad fehit, um die drin-
gend bendtigten Reloads zu

Hotline: 089/236620-0 ———

TRACER

N ew York im Jahre 2023: Thr seid ein Netrun-
ner. Euer Job ist es, gegen Bezahlung in den
Cyberspace verschiedener Konzerne einzudrin-
gen, um dort wichtige Dateien zu stehlen. Die
Matrix stellt sich Euch als ein Gitter dar, das je
nach Level aus Vier- oder Sechsecken aufgebaut
ist. Thr bewegt Euch iiber das Netz, indem Thr
eine Art digitaler Dominosteine legt, die Code-
Pads. Diese Pads sind in vier bzw. sechs Drei-
ecke aufgeteilt. Jedem der Dreiecke wird eine
Farbe zugeordnet. Wollt Thr einen weiteres Pad
anlegen, muf3 die Farbe des neuen Steins mit der
Seite des vorangegangenen tibereinstimmen, Da
Thr aber nur maximal zehn Pads in Eurem Spei-
cher halten kénnt, solltet Thr Euch griindlich
liberlegen, welches Ihr einsetzt. Neue Code-Pads
erhaltet Thr an Reload-Stationen, die Euren Vor-
rat wieder aufstocken. Sobald Thr das Grundpad
verlassen habt, beginnt Euch der Virus zu ver-
folgen. Da er sich unter keinen Umstéinden
abschiitteln 148t, solltet
Ihr Euch bei der Aus-
wahl der nichsten Pads
nicht allzuviel Zeit las-
sen. Gewisse Eigenarten
des Netzes helfen oder
behindern Euch dabei
zusitzlich. Auf der einen
Seite sind da die Hilfs-
programme, die Euch
mit speziellen Pads
unterstiitzen oder dem
Virus Stolpersteine in
den Weg legen. Auf der
anderen Seite gibt es
Risse in der Matrix, die
Ihr nur mit Briicken oder Extended Pads iiber-
winden kénnt. Anderen Sektoren wurde ein

Der Editor LiiBt Eurer Kreativitiit bei der
Konstruktion eigener Level freien Lauf

Clay entspricht dem Archetypus eines
50er-Jahre-Privatdetektivs

erklommen werden kénnen. An manchen Stellen
ist die Signatur der Matrix gestért, hier ent-
scheidet ein Zufallsgenerator, was mit den von
Euch gelegten Code-Pads geschieht. “Tracer” bie-
tet Euch neben vier verschiedenen Spielfiguren
(jeder mit seiner eigenen Geschichte) und drei
Schwierigkeitsgraden, sogar einen Editor, mit
dem Thr eigene Level gestalten und in das Spiel

erreichen. Das war’'s dann... Hohenlevel zugeordnet, die durch Fahrstiihle  integrieren kénnt. bru
GEHT SQ So ungefihr muR sich William game ................ D T;acpll- ?ystem ................. Win'95
; : " : " U [ e s DL enkspiel Festplatte belegt . .......
Glbsfon dfe Ma.trlx \{orgestel}t haben, als er Burr.ung Chrome Earerallars o 2th LEF:'EI Rf‘r:’ﬁl.zgs?stt):tltigr:g ....... émgaz
schrieb. Eigentlich stimmt das gelungene Intro auf eine ganz ande- Niveau .............. einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
re Art Spiel ein. Steht Ihr dann erst einmal auf der Matrix, bleibt von L S e cantOMEakE: e i e e o Joystick
Cyberspace-Romantik, Zukunftsvisionen und Datenklau reichlich SplBler S oo m e R 1 Extras ..Netzwerk, (Null-) Modem
wenig Ubrig, es macht sich sogar ein wenig Enttauschung breit.
Ein Bombast-Szenario 4 la Gibson auf ein Denk-/Kombinations- . Deutsch  Englisch Grafik............. 46%
spiel aufzusetzen, das bei néherer Betrachtung und ohne den iEII:Iitung Sound ............ 52%
T— ganzen Cyber-Schnickschnack drumherum kaum mehr bietet als . =
Claudius Brunnecker SR gute alte Domino, heiRt mit Kanonen auf Spatzen schieRen. Die r:irsizés:lm <HE 456 Per;téum Spielspa3
Idee mit dem Bluthund-Virus ist ja ganz nett (stammt ja auch aus “Burning Chrome"), fir empfohlen 90
schweiBnasse Hande sorgt sie aber auch nicht gerade. Wenigstens dudelt die Musik Grafik VGA MidRes SVGA
ganz anstandig vor sich hin. Einsteiger werden die Tutorials zu schétzen wissen, und v 0
der Leveleditor ist eine nette Beigabe - wenn Tracer auch vermutlich niemals einen sol- Sound S’Blast GMidi CD-A. 0
chen Suchtfaktor entwickeln wird, daR sich jemand tagelang eigene Levels baut... v v v
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ZEIT FUR EINEN WIRKLICH
DICKEN BERUMMER.

Enmﬂ“t“{ ] Der Comanche®RAH-66", die Kampfmaschine.

T Ubernehmen Sie die Kontrolle in Comanche®3, der
I > neuen mit modernster Technologie ausgestatteten
f Helikopter-Simulation. Erkunden Sie eine

unglaubliche 3D-Landschaft, die durch die

revolutionire neue Voxel Space 2" -Grafik-Engine
entstand, genieRen Sie den iberraschend klaren, digitalen Stereosound
und entscheiden Sie sich firr Spiele iiber Netzwerk, Modem oder

Direktverbindung.

Haben Sie das Zeug dazu?

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408./940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.

Comanche ist ein eingetragenes Warenzeichen von Novalogic, Inc. Comanche 3, RAH-66, IUAE

Voxel Space, Voxel Space 2, NovaLogic und das Novalogic-logo sind Warenzeichen von

Novalogic, Inc. © 1996 NovaLogic, Inc. T RU
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Wenig Masse,
wenig Klasse:
Viererpaket fiir
anspruchslose
Flipperfanatiker

— Vertrieb: Selling Points Tel. 05241/29843

ABSOLUTE
PINBALL

ie Flipperwelle rollt wieder. Nach fast einem

Jahr relativer Ruhe schieben die Hersteller
zur Zeit vor allem Sequels mehr oder weniger
erfolgreicher Tische nach. Wihrend Empires
néchste “Pro-Pinball™-Folge noch aussteht, 146t
21st Century bereits seine x-te Fortsetzung auf
den arglosen Kéufer los. Dabei bestiitigt “Absolu-
te Pinball” den Abwiirtstrend, der seit der “Pin-

ball Illusions” bei den Englédndern festzustellen
ist. Die vier neuen Tische liegen in etwa auf dem
technischen und layoutmifBigen Stand von 1994,
als die “Pinball Dreams” und “Pinball Fantasies”
21st Centuries damals noch guten Ruf als Liefe-
ranten erstklassiger Flipperware begriindeten.
Das heil3t, plattes, etwas uninspiriert gezeichne-
tes 2D in der von-oben-Sicht ist angesagt, die
Spielfléche erstreckt sich zumindest in der nor-
malen VGA-Auflésung von 320x200 Punkten
{iber mehrere Bildschirme, was hektisches verti-
kales Scrolling nach sich zieht. Wem dies auf sei-
nen empfindlichen Magen schligt, kann auf
héhere Auflésungen umschalten, wodurch sich
aber gemeinerweise der Bild-
schirmausschnitt verkleinert,
da die Tische deswegen trotz-
dem nur mit der obengenann-
ten Pixelzahl dargestellt wer-
den. Besonders tricky: Spielt
Ihr im Low-Res-Modus, wech-
selt das Programm im Multiball
selbsténdig zu High-Res, die
Ubersicht geht dadurch fiir ein
paar Augenblicke floten. The-
matisch reicht das Repertoire
diesmal vom hierzulande Mas-
senhysterien auslésenden Baseball (“Balls and
Bats”) tiber die beriihmte Paris-Dakar-Rallye

Balls and Bats: Einer
der besseren Tische

Dream Factory”), bevor es abschlieBend auf ein
“Aquatic Adventure” ins feuchte NaB geht. Im

Zeitalter highcolor-gerenderter 8D-Flipper wirkt
“Absolute Pinball” technisch veraltet, wenngleich

dieser Runde (“Desert Run”) bis hin nach Hollywood (“The  spielerisch halbwegs konkurrenzfihig. mg
GEHT so Ich kann’s echt nicht mehr NBME .0 vuv o Absolute Pinball System ................... DOS

sehen! “Absolute Pinball” .kaufen sic.h entweder hartnackige 21st Sgpsrt?allé} e, S 2iet C';'#:Ef; ;f’l{lﬁl;tlt:s?:tltigrfd '''''''''' 0’; mg;’:z
Century-Fans oder Leute, die nicht wissen, daB es auch noch Dut- Niveau .....oooveonnnn.. mittel Steuerung ............. Tastatur
zende andere - und zum Grofteil weitaus amiisantere - Flipper auf Frais N s €a.70Mark Extras........oooeeeevonn. keine
dieser Computerwelt gibt. Vom Multiball bis zum Videospielchen ist S P R e 1-8
zwar alles drin, was heute handelsiiblich ist, aber neue, unver-
brauchte Ideen fehlen ganzlich. Stattdessen muR sich die Vierer- Deutsch  Englisch Grafile............. 46%
bande mit Codemasters immerhin schon eineinhalb Jahre altem iﬁilzlitung v Sound ............ 67%

et g Psycho Pinball” vergleichen lassen. Das niederschmetternde Urteil: . -

Michael Galuschka SECTSSEINR Entwicklung gerade in diesem Genre rasend schnell nF:ir::iz;sslur =80 45866 Pentium  Spielspal

voran ging, unterliegt “Absolute Pinball” um Jackpatlange. Die VGA-Grafik ist liblos run- empfozlen 75

tergepinselt, die Mid- und HighRes-Modi sind ein schlechter Witz. Mir fallt dazu eigent- Grafik VGA MidRes SVGA

lich nur eine Méaglichkeit ein: Diese Sammlung lag als Flipperleiche schon langer in 21sts v

Keller und wurde aus unerfindlichen Griinden reanimiert. Da kann ich die Englander nur Sound S’Blast GMidi CD-A.

bemitleiden. Die von ihnen angezettelte Revolution frit augenscheinlich ihre Kinder. v v Bilder a




HOLEN SIE
EINEN RUNTER.

Streifen Sie durch den blutroten Himmel iiber
einem riesigen Gelande. Spielen Sie mit Leben und
Tod. Nehmen Sie lhren Gegner bevorzugt von

hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie

L.
i “" werden uber das Gameplay von F22 Lightning II”

staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein
und Zeuge des Zihneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch
gefahrlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden iiber Netzwerk,

Modem oder Direktverbindung spielen.

Das ist lhnen zu hart? Aber nicht d/uh.

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408./940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.

F22 Lightning Il, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von NovaLogic, Inc. f ]
© 1996 Novalogic, Inc. 1 1 ]
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TRIPLE PLAY 97

D a werden Baseball-Freunde jammern: Leider
wird Electronic Arts “Triple Play 977, wie so
viele andere Baseball-Simulationen, in Deutsch-
land nicht offiziell erscheinen, was besonders
angesichts der hervorragenden Qualitit des Pro-

- i gramms drgert. EAs Baseballer bietet dabei fast
EleCtronlc Arts alles, was das Herz der Fans hoher schlagen

Basebal Ier gehﬁrt 14Bt. Dank MLB-Lizenz gibt’'s Original-Teamna-

men und Logos der American- und National-Lea-
Zum Besten, was gue. Zusitzlich wartet “Triple Play 97" jedoch
F auch mit der MLBPA-Genehmigung auf, die die
das Genre herglbt' Verwendung der Original-Spieler der 96er Sai-
son plus den Statistiken aus dem Jahre 1995
erlaubt. Das Spiel iberzeugt schon zu Beginn
mit den zahlreichen Spielmodi, vom Home-Run-
Derby tiber Play-Offs, All-Star-Duellen bis hin
zur selbstgebackenen Liga. Natiirlich kinnt Thr
eigene Spieler zusammenstellen und sie auch
einsetzen. Im Options-Screen lassen sich die
tiblichen Einstellungen vornehmen: Sollen zum
Beispiel die Winde im Stadion realistisch bla-
sen oder Eure Outfiel-
der automatisch Rich-
tung Ball laufen? Alles
146t sich an- und ab-
schalten. Vor jedem Spiel eine Kamerafahrt ins
Habt Ihr Euch fiir den  Stadion. Hier der Skydome in Toronto
passenden Spielmodus
entschieden, sucht Thr  erblickt Thr das Stadion beim Pitchen und Bat-
Euch die Mannschaft ten aus der bekannten Catcher-Perspektive.
aus, bearbeitet, wenn  Diesmal diirfen jedoch auch zwei Blickpunkte in
nitig, die Aufstellung  verschiedenen Héhen tiber dem Catcher ange-
und sucht Euch den  wihlt werden. Dank der EA-eigenen “Virtual
Schwierigkeitsgrad aus.  Stadium”-Engine gibt's ein echtes 3D-SVGA-
Dabei wihlt Thr zwi- oder VGA-Stadion, das flott scrollt und zoomt.
schen Rookie (leichteres  Seit Thr im Besitz des brandneuen Gravis GrIP
Batten und Pitchen), Joypads, diirfen bis zu sechs Spieler gleichzei-

EEELE L

Die gerenderten Spieler Pro (realistischeres Pitchen und Batten) und  tig mit- oder gegeneinander antreten. Eine
bewegen sich dank Motion- Manager (nur Mannschaftsaufstellung und Aus-  Modem-Option fiir Zwei-Spieler-Fights ist eben-
Capturing ZuBerst realistisch wechslungen). Auf dem Spielfeld angekommen,  falls integriert. kn

 SUPER

Ein Baseball von EA mit der grandio- Name .2 e e Triple Play 97 System ............ Win'95, DOS

sen “Virtual Stadium"-Engine, die uns schon in “FIFA 96" oder S:?srteel'lér' '''''''''''''''' Electromcszcr)t: ;‘:\SI\TE:S:S?:T'&Q;Q- 2g mgg:
“NHL 96" b998|5tene und den offiziellen MLB- und MLBPA-Lizen- Niveau .....convvnsnns einstellbar Stguerung .... Tastatur, Joystick
sen inklusive 96er Teams und 95er Statistiken kann eigentlich nicht Prais: i h ey (T a0 Ty SO i St SRR (i
schlecht sein. Und enttiuscht werden Hobby-Pitcher zum Gliick Spieler ...........o0ht 1bis6 Extras ....MLB und MLBPA-Lizenz
nicht. Der Action-Part gehort dank schoner Grafik, sensationell
gutem Sound und recht exakter, wenn auch nicht perfekter Steue- . Deutsch  Englisch Grafik............. 77%
rung zu den Highlights des Genres. Allerdings hétten etwas mehr Sp|e|_ v Sound ............ 83%
Schwierigkeitsgrad-Abstufungen wie bei Sierras Konkurrent sowie el sining V 2

Knut Gollert ein komplexerer Manager-Part “Triple Play 97" sehr woh! getan r::ﬁiz:'lsaslm = 46858 Eitiu s"“el'pas

und das Spiel gar zum All-American-Champion gemacht. Der Liga-Modus ist zwar nett, empfohlen v

bietet jedoch langst nicht die Griindlichkeit und Sorgfalt eines ,Front Page Sports: Base- Grafik VGA MidRes SVGA 0 0

ball”. So bleibt EAs flotter Batter nur zweiter Sieger. Fiir einen Home Run zwischendurch v v

gibt's allerdings zur Zeit nichts besseres und mit sechs Mann gleichzeitig, ein “Gravis Sound S'Blast GMidi CD-A. 80 0 82 0

GrlP" vorausgesetzt, ist “Triple Play 97" das Nonplusultra in Sachen Baseball. v

o
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Unternehmen der sFinanzgruppe

® Die ,ich hab’ mein Geld dabei“-Karte:
Mit der SCARD rund um die Uhr ans Konto.
Europaweit. Fragen Sie uns einfach direkt.
Wenn’s um Geld geht — Sparkasse &

WIR LEBEN NICHT NACH GFFNUNGSZEITEN.
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Hotline: 0180/53045 25

ALIEN INCIDENT

Exotische
Adventure-
mischung aus
Caspar-Aliens,
Halloween und
Star Wars-
Dialogen

A Soeben ist eine Planungs-

stelle fiir einen Admirals-
posten freigeworden

Irgendwie hat er das mit dem

nnach Hause telefonieren”
falsch verstanden Yy

as Adventure beginnt in einer stiirmischen

Halloween-Nacht. Alberto Einstone ist gera-
de dabei, die bahnbrechendste Erfindung der
Menschheit in Gang zu setzen (den Wurmloch-
Generator), als ein Blitz in das Haus des Genies
einschligt. Die Uberladung fiihrt zu einem Loch
im Raum-Zeit-Kontinuum, durch das zwei Alien-
Schiffe in den Orbit der Erde gelangen. Die Ali-
ens auf der Suche nach der Ursache dieser Reise,
entfiihren Bens Onkel Alberto, um von ihm eine
Erkldrung und ein Riickflugticket zu bekommen.
Bens Odyssee beginnt damit, dal} er seinen
Onkel aus den Hénden der AuBerirdischen
befreien muf} und gleich noch eine Invasion ver-
hindern soll. Die Aliens — die ein frappierende
Ahnlichkeit mit Zeichentrickgeistern aufweisen
und untereinander nur in Star Wars-Dialogen
kommunizieren — entfithren nun ihrerseits jede
Person, mit der Ben Kontakt hatte, bis schlieB3-
lich nur noch er iibrig ist. Mit Hilfe seines ver-
schollen geglaubten GroBvaters Yodle erfindet
Albertos Neffe einen Teleporter, mit dem er sich
auf das Schiff der Eroberer beamt.
Grafisch prisentiert sich “Alien Incident” etwas
angestaubt, spitestens nach “The Dig” sollte das
Kapitel der VGA-Abenteuer abgeschlossen sein.
Trotz allem wirkt die Grafik recht liebevoll.

Helloo... HYoU hear, me? ' This piece
of junk Won/t stauvlin one piece

much longer! ﬁncl):don’t"tell‘ me
You fell asleep aqu-anJuc-:.t Heepr W
the line openly l’m com-ng upll'__‘

GEHT SO

Ben ist sichtlich (?) beeindruckt von
Yodle, seinem neuen GroBvater.

Dieses Labyrinth ist eine der grbBten
Herausforderungen von Alien Incident

Handgemalte Hintergriinde, grofle Sprites und
sogar richtiges Light-Sourcing (Personen werden
heller, wenn sie an Lichtquellen vorbei mar-
schieren) zéhlen zu den grafischen Vorteilen des
Abenteuers. Ein intelligenter Mauszeiger, der je
nach Gegenstand die passende Funktion aus-
wihlt und ein herkémmliches Inventoryfenster
am unteren Bildrand komplettieren das klassi-
sche Adventure-Interface. Einzig die Musik hétte
etwas mehr Beachtung vertragen koénnen,
anstatt einfach nur im Hintergrund rumzudu-
deln. Die zahlreichen Puzzles sind meistens
logisch aufgebaut, gut in das Adventure inte-
griert und mit ein biBchen Gehirnschmalz ziem-
lich einfach zu lésen. bru

Endlich mal wieder ein Adven- game .......... AIionAldncident SYSEIOINY - ¢iwiarvrsin bim s bisis Wiss s s DOS
. : BB o Savaaowliintwisiei venture Festplatte belegt . ... ... 27 MByte
!
turfe ??r allteg Sc-';u:; Leider ersch_emt Game TEkTA Werk;twas u Hersteller ............. Garria _Tek RAM-Ausstattung . . ... .. 8 MByte
spat fur ein Grafik-Adventure, das in allen wesentlichen Belangen NIVEAU o o voeeee e leicht Steuerung ....... Tastatur, Maus
Durchschnitt bietet. So reicht es leider nur fiir mein Dreiergesicht. Preis ............... ERBOMEIKE s e i e vk Al e s
_5 Das soll aber nicht heiBen, da® “Alien Incident” ein schlechtes ) o[ TP e 1 EMETRS s e e e sl keine
Spiel ist. Im Gegenteil: Bens irrwitzige Suche nach seinem Onkel 7

macht durchaus SpaR und motiviert fiir viele Stunden. Die zahl- ) Deutsch  Englisch Grafik ............. 52%
reichen versteckten Gags und Anspielungen (bevorzugt auf die ipilel't Sound ............ 43%

Star-Wars-Trilogi 0 h her, SRR : .

s ar rs-Trilogie) sorgen flir manchen spontanen Lacher, auch Beeeco s ane 486 Bontitim Splelspaﬁ

Ihr die Dialoge zwischen weil2en Knechten und ihrem griinen Herrn, bewundert die anti- ;n;n;;;:lien

ke Hand eines Jedi-Ritters, die Ihr im 24 Stunden-Antiquariat findet oder einen Walker in Grafik

Bens Zimmer. Auch Bens Familiengeschichte weist erstaunliche Parallelen mit einem v
gewissen Skywalker auf. Trotzdem fehlt dem Spiel das gewisse Etwas, das einem jenen Sound S'Blast
faden Nachgeschmack nimmt, der immer &fter lautet “alles schon so oft gesehen”. v

wenn der Humor eher Holzhammer-Charakter besitzt. So belauscht

VGA MidRes SVGA

66
920

GMidi CD-A.
v

8%

S



DER WEG ZUM RUHM!

Quest for Fame reipt Dich aus der

unbedeutenden Dunkelheit ins Rampenlicht

eines Rockstars.

Unternimm die ganze Tour - improvisiere mit Deiner
Kellerband., trete in kleinen Blues-Bars auf

und lass es im Tonstudio krachen.

Dann der ultimative Kick - ein Gig mit Aerosmith im
Humungodome vor Tausenden von Fans.
Ein Traum wird wahr.

Quest For Fame Web-Site: http:/ /www.virtualmusic.com/qff.html
Quest For Fame Hotline: 0180/530 45 25
Fiir Windows 3.1 & Windows 95 - Ab Juni auch fir Mac

AEROSMITH

 DERKICK
B

Der V-PICK-CONTROLLER, ein
elektronisches Plektron wird mit-
geliefert und verwandelt lhren PC

in eine VIRTUELLE GITARRE

* Du kannst bei den heiffesten Aerosmith-Hits
die Lead-Gitarre Obernehmen:
Love In An Elevator, Livin"On The Edge,
Eat the Rich, Shut Up And Dance und anderen
* Packende Musikvideos, Grafiken
und Animationen
* 4 Schwierigkeitsstufen, 11 interaktive Szenen
und Live Auftritte von Aerosmith
* Die Bandmitglieder geben ein gnadenloses
Feedback Uber Deine Leistung

DISTRIBUTED BY

BBNG

INTERACTIVE
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Nach fast einem
Jahr taucht der
“Silencer”
wieder aus der
Versenkung auf

Beim Kampf mit Geschiitzen
verschwindet der Silencer
dfters in Explosionen.

Eraser? Freezer ist viel
besser und macht weniger

CRUSADER:

(Kaum) mehr als

er Nachfolger des Uberraschungserfolgs
beginnt genau dort, wo “Crusader: No
Remorse” aufgehort hat. Das Shuttle des Silen-

cers wird per Traktorstrahl an Bord eines
Frachters geholt. Das ahnungslose Personal ist
total iiberrascht, als der anscheinend leblose Kil-
ler seine Waffe ziickt und sich Hals {iber Kopf in
die néchste Mission stiirzt.

Nachdem sich der rote Richer durch den Frach-
ter gesprengt hat, setzt er seine Mission auf dem
Mond und in den dortigen Di-Correallium-Minen
fort. Anstatt wie im Vorgéinger die Waffen kaufen
zu miissen, entdeckt Thr immer wieder in Safes
oder anderen Verstecken neue SchieBpriigel.
Munition findet sich beispielsweise bei toten Sol-
daten, in Kisten oder Regalen. Natiirlich gibt es
noch immer die Spinnen-Minen oder Terminals,
mit denen Thr die verschiedenen Roboter steuern
kionnt. Informationen und Tips der Rebellen
erhaltet Ihr {iber das in die Riistung eingebaute
Kommunikationsystem. Um einem
GroBalarm zu entgehen, empfiehlt
es sich, zuerst Kameras und
Geschiitze auszuschalten. Je
hoher die Mission, desto bes-
ser sind natiirlich auch die
gegnerischen Soldaten aus-
geriistet. In den ersten Le-
vels scheinen die Wachleute
das Ziel- und Reaktionsver-

Links oben seht lhr die
Lieblingstaktik des
Feinds: Den Gegner
konsequent ins
Kreuzfeuer nehmen.

Das Konsortium hat
seine Rechnung nicht
bezahilt, jetzt wird der

Strom abgeschaltet.

Von wegen “in einer Rettungskapsel hat

noch keiner iiberlebt”. Aber ein Silencer
ist ja auch kein normaler Mensch.

mogen von Schildkriten zu haben.
Spéter konnt Thr vor lauter
Explosionen kaum noch erken-
nen, wo Thr selbst steht. Glei-
ches gilt natiirlich auch fiir
die Bewaffnung der Feinde.
Von der Maschinenpistole
iber Handgranaten reicht
das Waffenarsenal der bosen
Buben bis zum Raketenwerfer.
Wihrend das Standardpersonal,
wie Sekretdrinnen, Minenarbeiter
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NO REGRET

eine Mission-Disk

ete., durch #ngstlich
erhobene Hiinde auf-
fallen, tauchen in der
Mondstationen iiber-
eifrige Angestelite
auf, die wie ein geélter
Blitz zum néchsten
Alarmschalter flitzen,
um die halbe Konzern-
armee auf Euch zu
hetzen. Hier hilft nur
ein beherzter Schull und ein Stof3gebet an den
Erfinder Eurer kugelsicheren Riistung. Solltet
Thr schwer verletzt oder die Riistung beschédigt
sein, kinnt Thr dies entweder durch Medizin-,
oder Energiepacks iéindern oder Euch einer Kom-
plettbehandlung in einer der extrem seltenen
Heil-Energiekammern unterziehen. Origin und

Per Zahlencode werden
Safes und Tiiren gedffnet.

‘Mechs und kein Ende.
Der Altmetallhidndler reibt
schon seine Hinde.

Der Anfiihrer der
Rebellen hat Euch einen
neuen Auftrag gegeben.
Oben wird er ausgefiihrt.

natiirlich wie immer brillant in Szene gesetzt
(wie schon den Vorgiénger). Es gibt kaum eine
Stelle, an der Thr mit ein paar Uberlegungen
nicht weiter kommen kinntet. Allerdings haben
sich ein paar Bugs eingeschlichen. Geratet [hr
zum Beispiel in einen Hinterhalt, sind vorher
verwiistete Ridume oder Gerdte auf einmal wie-

das Team um Tony Zurovec hat das Ganze der intakt und scheinbar nagelneu. bru
“Nur ein Stockwerk noch, dann schreib’ ich den Name ..... Crusader: No Regret
Artikel fertig”. Selten fand ich eine Spielserie so faszinierend wie a:psrtzulér' '. - ) " By '. T '.AC?'O"
Crusader. Diese Detailverliebtheit kann sich nur mit Syndicate Niveau ......... einstellbar/mittel
(Teil 1) vergleichen lassen. Die Missionen, obwohl vom Aufbau Prals s cutovis vainad ca. 100 Mark
her immer gleich, sind trotz allem immer wieder interessant. Bei Spleler .. .o v iniessanie s s vilpiss
“Crusader: No Regret” hief das Motto eindeutig “Never change
a winning Team”. Allerdings werdet lhr vergeblich auf grafische ) Deutsch  Englisch
oder spielerische Neuerungen warten. Mehrspielermodi, Level- SP'E'.
editor oder ahnliches wurden leider noch immer nicht verwirk- Anleitung .
WEILICELITICEEER Jicht. Ganz 1Rt sich der Eindruck dann doch nicht verhindern, ;Esizrf;saslor 368; 480 _Fentum
dal es sich hier um eine zum Vollpreistitel aufgeblasene Mission-Disk handelt. Ein empfohlen
paar neue “Charaktereigenschaften” hatten dem Silencer gut getan. Auch ist mir nicht Grafik VGA MidRes SVGA
klar, warum der Silencer noch immer nicht iber kniehohe Energie- oder normale Zaune
hinwegspringen kann. Alles in allem ist Crusader wie ein spannender Fortsetzungsro- Sound S'Blast GMidi CD-A.
man: Immer das gleiche, aber man kann einfach nicht aufhdren... v

m
)
~

Die Ahnlichkeit zwischen den bei-
den “Crusader”-Folgen zeigt sich
| auch in den Cheatcodes: Sie blie-
ben unverandert. Fir diejenigen
| unter Euch, die den ersten Teil
nicht gespielt haben oder die
Cheats nicht kennen, hier eine klei-
ne Zusammenstellung: Der Cheat
wird durch die Eingabe von “JAS-
‘ SICA16" aktiviert. Unsterblichkeit
erreicht lhr durch “STRG+F10".
' Nur “F10” fiillt Eure Ausristung
} auf, was vor allem bei Waffen und
| Schutzschild nitzlich sein durfte.
“STRG+L" zeigt Eure aktuelle
Position an. “STRG+V" gibt die
| Version des Programms und der
‘Speicherkonfiguration an. “F"
zeigt Euch den Aufbau des Levels.
“H"” schaltet den Hack Mover an,
aus. “"STRG+Q" zeigt das CD-
Transferdisplay. Aber nur im
aullersten Notfall benutzen, ja?

Dieser Roboter tarnt sich bis
zu seinem Einsatz als FaB

SN BRI Rl e s sy £ 1y P DOS
Festplatte belegt ....... 55 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus

...................... Joystick
qr g | S Sprachausgabe
Grafik............. 78%
Sound ..:.onaende 73%
SpielspaBB

9Y




TES T)

Actionful3ball
mit eingebautem
“Such den
SVGA-Modus”-
Versteckspiel

AUSWECHSLUNGEN

Abbrechan

Im Management-Bildschirm
braucht man sich mangels
Optionen nur kurz aufhalten

Trotz massiger Strafraum-
szenen fallen die Ergebnisse
eher niedrig aus (VGA)

Fiir Kurzsichtige zeigen
auffillige Banden an, wo das
Tor steht (VGA)

naHaWLA

Nach jeder Halbzeit folgen
kurz und knapp die wich-
tigsten Statistiken

STRIKER 96

ntgegen dem wieder aufflammenden Bundes-

liga-Fieber beschrinkt sich Rage bei “Striker
96" auf den Einsatz von gut 40 Nationalmann-
schaften aus aller Herren Linder. Auf glanzvolle
Namen wie Gascoigne, Klinsmann und wer auch
immer miifit [hr allerdings verzichten, da auf
eine FIFA-Lizenz verzichtet wurde. In der deut-
schen Mannschaft auftauchende Namen wie Sca-
mell, Bellum oder Welsch zeigen, dall Rage auch
die bei anderen Programmen so beliebten “nach-
gemachten” Akteure wie Klunsmann oder Mad-
deus nicht besonders lustig findet. Nach einem
ersten Kennenlernen folgt erst mal das Aha-
Erlebnis: “Das habe ich doch erst vor kurzem
gesehen...?” In der Tat erinnert Striker 96 teil-
weise frappierend an das nur wenige Wochen
dltere “Onside Soccer” von Telstar. Hier wie dort
ist neben dem Freiluftvergniigen ein in verschie-
denen Perspektiven, wahlweise in VGA oder
SVGA dargebotenes Spielchen in der Halle mig-
lich. Apropos Super-VGA: Rage tarnte die hohe
Auflésung dermalBen geschickt, daf sie sogar den
Kollegen eines anderen Magazines entging.
Bereits bei der Installation muf} der gewiinschte
Modus angegeben werden; ob es nun mangelnde
Deutschkenntnis oder einfach Schlamperei war

g
AUBERTUS
In der Halle kann
der Ball trotz der
niedrigen Banden
seltsamerweise
nie ins Aus gehen

Ohne stindiges
Gritschen kommt
man bei Striker 96
nicht sehr weit

Acclaim 089/2366240

sel dahingestellt, jedenfalls findet sich unter dem
Punkt “Hohe Auflésung” der normale VGA-
Modus. Abgeschreckt neigt man dazu, die “Nied-
rige Auflésung” aufgrund der zu befiirchtenden
Pixelwiisten erst gar nicht mehr auszuprobieren,
obwohl sich genau dahinter die nett anzusehende
SVGA-Auflésung verbirgt.

“Striker 96” spricht insgesamt eher die Asketen
unter den Fufballfans an. Neben Euro 96 und
der WM 94 (bei beiden darf man auch mit einem
nicht qualifizierten Team antreten) herrscht an
Einsatzmiglichkeiten Mangelware. An den
Mickerligen diirfen maximal acht Mannschaften
teilnehmen, an einem Turnier gar nur deren
vier. Echt witzig dagegen die Idee, EM oder WM
in der Halle stattfinden zu lassen. Unterm Dach
muf} man aufgrund der rdumlichen Enge mit
einer Kamera auskommen, die jedoch fleiBig mit
dem Spielgeschehen mitschwenkt und je nach
Situation zoomt. Der intern so bezeichnete
“Management”-Part verdient den Namen nicht:
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Schweiz und Italien tragen ihr Duell
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Das Spielsystem darf man sich aussuchen und
die Ausrichtung — hinten dicht und vorne auf ein
Wunder hoffen oder ohne Riicksicht auf Verluste
stiirmen. Allerdings sind taktische Einstellungen
ziemlich wurscht. Die Bitmapméinnchen laufen,
egal ob defensiv oder offensiv ausgerichtet, sinn-
und ziellos auf dem Platz umher, das Leder mul}
sie im Prinzip fast streifen, damit sie sich dafiir
interessieren. Dies trifft auch auf den Computer-
gegner zu, der gegen lange Dribblings nur wenig
einzuwenden weil}. Des éfteren kreuzen sich die
wirren Wege der Abwehrspieler und machen

dadurch unabsichtlich den Weg zum Tor frei.
Geht mal ein Pafl daneben und der Ball verloren,
steht in der Defensive neben der normalen auch
noch eine Supergriitsche zur Verfiigung, die so
aussieht, als sei der Weltrekordsprung von Mike
Powell digitalisiert worden.

Striker 96 gehort im {ibrigen zu der wachsenden
Schar von Sportspielen, die unter DOS das Gra-
vis Grip direkt unterstiitzen. Bis zu vier Spieler
kinnen es sich so vor einem PC gemiitlich
machen, andernfalls ist auch via Netzwerk oder
Modem ein Multiplayermatch maglich. mg

GEHT SO

Michael Galuschka

Grafik VGA MidRes SVGA
Abschlag-TorschuB-Festival. DaB die Reduzierung auf das Wesentliche so weit getrieben v
wurde, dal® man nicht mal eine richtige Liga austragen kann, palt irgendwie ganz gut: Sound S'Blast GMidi CD-A.
Nach zwei Matches ist sowieso die Luft raus. v

Kein Wunder, dal? die Elitekicker
fur so etwas ihre Namen nicht hergeben wollen. Loddar & Co.
beweisen uns zwar taglich, dal® man als Fullballstar keinen Uni-
abschlu braucht, aber so orientierungslos, wie die Striker-Mann- Preis
chen lber den Platz traben, ist ja nicht mal Andy Moller beim Blitz-
interview. Da steht mein komplettes Mittelfeld drei Meter um den
Ball herum, doch anstatt daR sich einer der Herren bequemen
wiirde, meinen Joypadbefehlen zu gehorchen, stieben sie in alle
Richtungen davon wie aufgescheuchte Hihner. Mit dem Leder
am Ful spielt es sich dann leidlich gut, wenn auch verdammt hek-
tisch. Immerhin kann Striker den Pokal fiir den hochsten “Torszenen-pro-Spielminute-Quo-
tienten” einheimsen. Besonders in der Halle verkommt das Ganze recht schnell zum

(£ [T 3 1 IO e R Sport
Hersteller .......... Rage/Acclaim
[ 117 T einstellbar
................ ca. 90 Mark
21717 e S i 1 bis 4
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 100

Mit gelben Karten sind die
Schiedsrichter groRziigig

SVSIEM e samais vu sovisilaniod DOS
Festplatte belegt 7 - 42 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

Steuerung ..... Tastatur, Joystick

Extras .. Modem-/Netzwerkoptton

Grafik.............58%
Sound ............27%
SpielspaB

2%

FOPANGEROT F g Narrat
Abuse DV 69,95  Martmi Racmg DV 2995 % 171 | Albion DV 49,95
L DV 74,98 Megapack § DA 79,95 ssc:fﬁ'zrmg::g NU“E[:' Alien Logic DA 2995
11 th Hour DV 69,95  Myst DV 7995 Vetzwerk | 1oy Wars DV 4995
Afterlife DA 7495 NBA JAM pv 7905 |TERE vau CTY spscibar vew 29,25) cybesin | DV 1995
AH-64D Longbow DV 79,95  NBA Live 96 DV 8995 [~ grorornN “|Das schwarze Auge DV 29,95
Alien Trilogy DA 8995  Need for Speed Spez. Ed. DV BAIS |, 000/ oo s Conger Day of Tentacle DV 2995 =
Arcade Amerika DV 79.95 NHL-Hockey 96 DA B9DS |\ 0, coeed (5 Extrm Tracks), Us. | DT Seclentium DV 5995 MYSTIC GAMES EISENBAHNSTRASSE § 72461 ALBSTADT
Baryou DA 59,95  Narmality DV 7995 |\ b Warersl 1 & Warct2 | DESCETL DA 2995 | Versandisicion: Fax: 07475/ 67 10
Battle Arcna Toshinden DV 69.95  PBA Bowling (Win95) DA 5995 | Mo ™ o (hative ss, | Dic Hohlemwell Saga DV 39,95 ]
Brian Dead 13 DV 79,95 DA 6995 |\ Warrior 1 mar 1990 \Die Siedler DV 39.95 07432/99114
Civilization 2 DV 89,95  Radix DA 5995 | iDnudenarkel DV 4995 Populous & Powermonger DA 2995 1942 Pacific Ar War DA 1995
Comm & Conguer | DV 79.95 Rebel Assaull 2 DV 7995 D Info 3 Frben der Frde DV 39,95 Primal Rage DA 2995  Aces of the Deep DV 39,95
Conun.& Conquer 2 DV 8995 Retum Fire (Wm 95) DV 7995 | Adress- und Telefonauskunfi, |Extreme Pmball DA 3995 Privaleer & Mission DA 29,95 Bumme Steel 2 DV 4995
Congo DA 5995  Riddle of Master Lu DV 89,95 | (ber 34 Mio. Eintriige Fade to Black DV 2995  Rebel Assauli DV 2995 Bumime & Audio CD DV 2995
Cyberia 2 DV 79.95  Ripper DV 8995 | Greifen Sie zu. bevor sie verboten | Gabriel Knigh 2 EV 4995 Rebel Assault EV 1995  Dark Sun 2 DA 1995
Cyberstorm Win 95~ DV §9.95 Risc & Rule DV 7995 | ard Jetzt bet uns cthililich | rang of Fate DV 2995  Screamball DA 3995 Eye of Beholder 3 DV 49,95
Das schwarze Auge DV 2995  Schatien fiber Riva * DV 39,95 e ————a— DV 29,85 Shadow Caster DA 2995  Gabriel Knight DV 2995
Defcon 5 DA 89.95  Schieichfabm = DV 8995 | ULTRAPACK Vol. 2 High Octame DV 2995  Simon the Sorcerer | DV 3995  Hand of Fale DV 1995
Der Planer 2 = DV 7995 Sea Legends DV 79,95 |Frbeboms Mensch, Falk CityCunde, Inferno DV 39,95 Simon the Sorcerer 2 DV 59,95  Ishar | DA 1495
Diabolo = DV 89.95  Sensible World of Soccer DV 79,95 | Chronik des 20 Jabriumderts, groBer Ishar 3 DV 3995  Slipsieream 5000 DA 2995  Lords of the Realm DV 49.95
Die Fugger 2 DV 7995  Shell Shock DV 7995 |Autoatlas Dantschiand, WISO men Jagged Alliance DA 4995  Space Quest 6 DV 4995  Menzoberanzan DA 1995
Die Siedler 2 DV 7995  SHent Hunter DV 79,98 Ol ID-Wobmmagsplaner, ADAC Jurrassic Park DV 3995 SSN-Seawolf DV 3995  Rise of the Robots | DV 2995
Dime City DV 5995  Silent Steel DV 4993  |Operisl At 95, Home Costrel 2 King Quest 7 DV 4995 Star Crusader & Speech DV 28,85 Shadowcaster DA 1995
Dungeon Keeper * DV 8995  Silent Thunder DA 79,95 |Massi Kochatndio, Lot Organizsr Krypton Faz DA 49,95 Star Trek NG Techm Man EV 79.95  The Summoning DV 2995
Earthwurm Jim 182 DV 6995  Skimmy DAS99S | mw™S  |Kyrandia | DV 2995 Star Trek Ommipedia EV 7995  TIE Fighter DA 3998
Hlisabeth | DV 8995 Space Marmes DV 69,95 7.1 Little Blg Adventure DV 3995 Sternenschwell DV 2995  Ultma 7 DV 3995
Evocation DV 7995  Star DA 6995 |Zehn mmm Lords of Midmglt DV 5995 System Shock Enhanced DV 49,95 Veil of Darknes DV 2995
F1 Manager 96 DV 7995  Star Wars Collection DV 5995 |Platie Magic Carpet & Data DV 69.95 Top Gan Fire At Wil DV 49,95 Waxworks (Horror Advent. DV 29,95
| Fantasy General DV 69,95  Starfighter 3000 DV 79,95 ————————— Master of Magic DV 3995 Tilt! DA 49,95
Fast Attack DV 6995  Stemenschweif DV 2995 | Topangebot des Monats | yyoo DV 2995 Torms Pasage DV 59.95
Fifa Soccer 96 DV 6995  Termnalar Future Shock DV 89,95 Descent 2 DA Might & Magic 3 DV 19,95 Tumican 2 DV 49.95  Flight Stick Pro CH 129.95
Formula | Grand Prix 2 DV 98,95 Terra Nova DA 79,95 mr 59,95 Mirage EV 4995 Ufo & Master of Orion DV 4995 Gravis Analog 3995
Formula | Grand Prix 2 EV 69,95  TFX EF 2000 DV 89.95 Monkey Island 1 DV 2995 Ultima 7 complett DA 3995 Gravis Analog Pro 49.95
Frank enstem DV 89,95 The Dig DV 79,95 WIr fihren Lisungen Monkey Island 2 DV 2995 Ultima Underworld 1 &2 DA 39,95  Gravis Fircbird 129,95
Gabriel Knight 2 DV 8995  Thmdethawk 2 DV 7995 fast allenSpiclen ab 12.95DM __ NHL-Hockey DV 3995 USNavifighter incl. Miss. DV 39,95  Gravis Game Pad 39,95
Hugo DV 6995 Urban Runner DV 69,95 @mm DV 39,95 Wing Commander 3 DV 39,95 Gravis Phonix 149,95
Kinedom of Magic DV 7995 Warhammer DV 69,95 Phantasmagona EV 4995 Wizardry 6&7 DV 3995  Sidewmder Pro & Fury 99,95
Lands of Lore 2 = DV 8995  Wme Commander 4 DV 8995  Preisliste Mir Sony anfordern Poker Party CDV DA 5995 X-COM Ter. from Deep DV 3995  Wineman Extreme 89,95
*= Vorankindigime, V Vorkasse (12 oder Bar) = 7.- Ni 10.- + N; Ausland mir gegen Vm‘kme 7zgl 20 -DM, ab 250.- Bestellwert m Inland versandkostentrer, Irrtitmer und Preisindenmg
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Mit einer

Leiche in der
Bay schwimmt
Grolier Inter-
active ins Adven-
ture-Businell

Sohn des Opfers: Jedes
kleine Detail ist wichtig

GROLIER ]

| HeiRRt vollstéandig “Grolier Inter-
active Inc.” und ist der US-Mul-
timedia-Ableger der franzosi-
schen “Legardere Group”. Mit
' rund 45 000 Angestellten und |
einem Umsatz von rund 6,5 Mrd.
Mark gilt Legardere als franzosi-
scher Bertelsmann. Grolier hat
bisher Uberwiegend Edutain-
ment-Produkte verdffentlicht, (z.
B. “Grolier Multimedia Encyclo-
pedia”). "SFPD Case File: Homi-
| cide: The Body in the Bay”, wie
der “Golden Gate Killer” im Ori-
ginal heift, ist eines der ersten
Grolier-Spiele bzw. des Grolier-
Spielelabels “3 Prong Plug”. Um
die Verwirrung komplett zu
machen: Den Lowenanteil der
Produktion leistete “InterWorks
Production”.

http://www.grolier.com ——

GOLDEN

Der Morder ist

Euer Partner gibt Euch Tips
und entscheidet, ob Bewei-
se fur Verhore ausreichen.

Das Telefon benutzt lhr nie
aktiv, hort aber regelmaBig
den Anrufbeantworter ab.

Im Computer findet Ihr Vor-
strafen von Zeugen und
identfiziert Vermifite.

o i

Unbarmherzig tickt die Uhr. Jede
Aktion kostet Zeit: Einmal Orts-
wechsel, 30 Minuten bitte...

Eure wichtigste Arbeitshilfe ist das
Notizbuch. Hier sammelt |hr jegli-
che Information iber den Fall.

E s gibt angenehmere Beschiiftigungen, als mit
einem Stromkabel gefesselt, einem zerkniill-
ten Handtuchfetzen geknebelt und einem Beton-
brocken an den Beinen im Hafenbecken nahe der
Oakland-Bridge schwimmen zu gehen. Das tiber-
lebt nicht einmal ein Schwerenéter und Gliicks-
spieler wie Charles Rice. DaB er das war, stellt
sich nach der Autopsie der Leiche und Fragen an
Verwandte und néhere Bekannte heraus. Damit
steckt Thr auch schon bis iiber die Ohren in

| Ve

;-

Alle Ortswechsel nehmt Ihr tiber
diese Karte vor. Stecknadeln mar-
kieren neue Lokalitaten.

Euer Biiro: Von hier steu-
ert lhr alle Aktionen und
kénnt zwischenspeichern

Leuchtet der Stern gelb, gibt Euch
der echte Frank Falzon allgemeine
Tips zur Detektivarbeit.

Eurem ersten Fall. “Golden Gate Killer” sieht
aus wie ein Interactive Movie-Krimi a la “The
Dame Was Loaded” (“Puppen, Perlen & Pisto-
len”), hat aber doch mehr Ahnlichkeit mit
Klick&Kombinier-Adventures wie “In the First
Degree” oder “Elk Moon Murder”. Echte Movies
gibt’s gar nicht, denn fiir die Interviews (Quick-
time-Videos im Fenster) wurden die Schauspie-
ler per Blueboxing in Standbilder eingeklinkt.
Ortswechsel setzt das Programm per Fullscreen-
Standbild in Szene, untermalt von Cocktail-
Geklimper und einigen Sekunden lokaler Ge-
riuschkulisse. Gelungen finde ich die Besetzung
der zahlreichen Charaktere, auch die deutsche
Fassung tiberzeugt — zumindest akustisch, wenn
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GATE KILLER

immer der Gartner

auch die Synchronisierung der Lippenbewegun-
gen dfters danebenging. Mir sind Originale
ohnehin lieber, da erfordert die Aufkldrung des
Mords jedoch fundiertes Englisch. Die Suche
nach Puzzlestiicken fithrt Euch kreuz und quer
durch die Stadt. Immer dabei ist das Notizbuch,
in dem Thr Aussagen, Laboruntersuchungen und
Indizien sammelt. GGK simuliert den Job eines
US-Detective wirklichkeitsnah und ohne Schnor-
kel. Bei der Arbeit sitzt Euch stéindig die Uhr im
Genick, denn wie im Genre {iblich, mii3t [hr den
Fall innerhalb eines knappen Zeitrahmens lésen
(10 Spieltage). Jeder Zug kostet Zeit. Unnétige
Ausfliige fiihren ebenso schnell in Sackgassen
wie {ibertriebene Labortests — man merkt es nur
erst viel spéter. Vor allem braucht Thr Geduld,
miiBt Geschifts- und Offnungszeiten abwarten
oder die Riickkehr eines Zeugen. Die sagen nicht
immer gleich beim ersten Mal alles, was sie wis-

GEHT SO

sen. Wer nicht zuhoren kann und ausdauernd
nachhakt, wird den Fall nie 16sen. Action gibt es
— keine. Die ersten Tage sind einfach, da lhr
viele Orte besucht und rasch Informationen sam-
melt. Bald kristallisieren sich Verdéchtige her-
aus: Hat die drogenabhiingige Tocher des Toten
etwas mit dem Mord zu tun oder der vorbestrafte
Buchmacher von der Rennbahn, dem das Opfer
Geld schuldete? Selbstverstindlich dirft Thr
nicht jeden Verdéchtigen nach Belieben zum
Verhir zerren oder einfach in seiner Wohnung
herumstébern. Erst wenn Thr gentigend bela-
stende Indizien habt, ist an eine Verhaftung oder
gar die Eréffnung eines Verfahrens zu denken.
Geldst ist die Geschichte erst, wenn es zur Ver-
urteilung kommt. Natiirlich gibt es jede Menge
falscher Fihrten, und je mehr sich ein Verdacht
zu erhiirten scheint, umso deutlicher wird, dal3
Thr einer falschen Spur folgt... hu

Schon nach kurzer Zeit fiihlt Name ...... Golden Gate Killer
man"s%ch wie ein Detecti.ve und walzt permanent den Falll im Hin- ﬁ::‘srteell.e.r '''''''''' I?ngﬁi';; ﬁ_ﬁ;;’ltt"i'::
terstiibchen. Das hat mich sehr gefesselt, wenn auch die Story NIVeaU ............ mittelschwer
trotz aller Ablenkungsmandver zu durchschaubar ist. Die Prasen- Prals; caoandsliveues ca. 100 Mark
tation in Bild und Ton wirkt solide aber relativ niichtern. Da GGK Spieler............oiiiie,
vor allem Wert auf Authentizitét legt, entsteht auch keine so dich-
te Atmosphére wie z. B. in “The Dame Was Loaded". Einzigartig ist ) Deutsch Englisch
das Interviewsystem: |hr konfrontiert eine dritte Person mit Details, Spue! L

*_ die |hr gerade woanders erfragt habt — und sie reagiert darauf! Anlsitung ¥ .

Hartmut Ulrich i ; ; ; ; Prozessor 386 486 Pentium

Geargert hat mich vor allem die Art, in der lhr anhand Eurer Indi- il 33
zien Beweise fiihrt und Verdéchtige belastet: Das Drag-&Drop-System im Notizbuch empfohlen
erwies sich als umstandlich zu bedienen, uniibersichtlich, wenig selbsterklarend und Grafik VGA MidRes SVGA
provozierte dadurch Fehlentscheidungen. Unverstéandlich ist mir auch, wie man die
wichtige Speicherfunktion hinter “Exit” verstecken kann. Wer tber diese Mankos hin- Sound S’'Blast GMidi
wegsieht, erhélt bei normalem Spieltalent fiir 20-30 Stunden spannende Unterhaltung. v v

L]
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Beruht auf einem authentischen

| Kriminalfall, der 1994 in San
i Francisco unter dem Namen
“Body in the Bay” Schlagzeilen
machte. Fiir das Spiel wurden
lediglich die Namen geandert.
Jedesmal, wenn der Sheriffstern
im Meniibalken gelb aufleuchtet,
gibt Frank Falzon allgemeine Tips
zur Arbeit eines Detectives. Falz-
on wird als einziger Mitwirken-
der nicht von einem Schauspie-
ler dargestellt, er |oste den ech-
ten Mordfall.

Verhor: Nicht einfach, einen
Verdiichtigen festzunagein

System ..... Win‘3.1 oder Win'95
Festplatte belegt ....... 10 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
SHOUBTUNG s : o i anies Maus
T e 2CDs
Grafik............. 63%
Sound .....:0...0.4 55%
SpielspaB

5%
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AMERICAN CIVIL WAR

Hotline: 04521/80040 —————

From Sumter to Appomattox

er Name ist Programm. “American Civil

War” 146t Euch die bedeutendsten Schlach-
ten des Amerikanischen Biirgerkrieges vom
ersten Zusammenstof3 der Union und der Konfo-
derierten bei Fort Sumter bis zum Ende des
Kriegs bei Appomattox in einer ziemlich ermii-
denden Weise nachspielen. Ob Einzelszenario
oder Kampagne, Thr bekéimpft mehr Eure Lange-
weile als den Feind. Was helfen die schinsten
Features wie Truppenausheben und -training,

Stadtebefestigen und Marschgeschwindigkeit

Ste"t EUCh "R festlegen, Waffen- und Schiffsproduktion kon-
es ist Wieder trollieren, wenn Ihr von deren Anwendung nicht
- - mehr als eine trockene Meldung in einem Fen-
AmerIkanISCher ster erhaltet. Auf dem Aktionsbildschirm selbst
Bi.irgerkrieg und spielt sich wihrenddessen eine grafische Tragi-
" . die ab. Die hoffnungslos antiquiert wirkende
keiner geh‘t hin Gestaltung der Hexfeldkacheln macht selbst

halbherzige Versuche der begabteren Konkur-
renz zum Kunstwerk.
YA Wi RN Wenn die Verwirrung
komplett ist, hilft auch
ein Blick auf die mickri-
ge Karte nicht viel wei-
ter. Graue beziehungs-
weise blaue Umrandun-
gen der Staaten zeigen
an, wem welche Provinz
gerade gehort.
Programmiertechnisch
ist man sich so unsicher,
dafl die im Schnecken-
tempo ablaufende Mini-
malprdsentation  von

suit. In Februaiw 1501, the

Confedleracy declaed uy

inilleperpleur; dpd
TJetferson D avis weas
numed ity president.

Siidstaatenoberhaupt Jefferson Davis
wiirde sich im Grabe herumdrehen

vollen” Phasenfolge ausreichend sind. Falls Thr
Euch seit frithester Kindheit in Uberredungs-
kunst geschult habt, kénnt Thr sogar gegen einen
Freund am selben Computer antreten. Das Pro-
gramm empfiehlt hierzu im Handbuch: “You may
want to look away from the screen while your
opponent sets the moves”. Wer vor gar nichts
zuriickschreckt, langt das zweifelhafte Spielver-
gniigen noch durch den Austausch von Spiel-
stidnden per e-mail.

Der erfreulichere Part des Programms ist die
mit Fateful Lightning betitelte Multimedia-

Geschichtsstunde. Schon lange einmal hiitte ich
mir gewiinscht, daf die fiir Deutsche nicht unbe-
dingt geldufige Historie des Amerikanischen
Biirgerkrieges so leicht verstéindlich in Wort und
Bild veranschaulicht wird. Durch das Mitwirken
des Biirgerkriegsdozenten William Hillenbrand,

| e b der die (englischen) Texte auch spricht, wurde
“American Civil War” die historische Authentizitit gewihrleistet.
Setzen, sechs: Gewihites von einem “graphical device interface” ilberwacht ~ Zustzlich gibt es rund zwanzig zeitgenissische
Thema langweilig, wird, das prozentual anzeigt, ob Eure Windows-  Musikstiicke mit Texten, um die mentale Zeitrei-
Prisentation ungeniigend ressourcen zur Ausfiihrung der “anspruchs-  se perfekt zu machen. fh
mHi|j’e' die Biirgerkriegs-Programme (iber- Igame ...... American cslvil War System.......... Win‘95, Win3.1
| : ; adi BNre ............inn, trategie Festplatte belegt ....ca 30 MByte
;olleri uns! Wer es §tch.pahrtout n_lcht nehmen‘lassen will, die Harsaiar o Interactive Magic/ RAM-Ausstattung . . . . .. . 8 MByte
f:hwarmerelen amerlkamsc. er Pa’frfoten zu adaptieren und vorhat, | T Software 2000 Steuerung ............... Matis
die Schlachten der Sezessionskriege nachzuspielen, der ist bei NIVeEW o v s meiin einstellbar Extras ........................
Interactive Magics Konkurrenz weitaus besser aufgehoben. Eine Prels iouiviaessic sinis ca. 100 Mark . mit Multimedia-Geschichtsbuch
plastische, dreidimensionale Darstellung des Schlachtfeldes und SplBler ..oieeinniininianns &
Einheiten, die mehr als nur platte Icons sind, gehoren mittlerweile Deutsch  Englisch Grafik............. 10%
selbst bei Hardcore-Strategicals zum Standard. Empire (“Battle- Spiel v Sound ............ 18%
al  ground-Serie”), SSI (“Age Of Rifles”) und Sierra ("“Civil War Gene- Anleitung v Spielspafl
Frank Heukemes SN geben die Marschrichtung vor, doch Bill Stealeys Program- r:rzizesslor 486 45836 Pantium
mierer konnen angesichts der heutigen Préasentationsanforderungen nur die weile enl'|p;2ra1len )
Fah.ne Sf:hwing.en. Fir die kargen Fenstermeldungen, die selbst elementare Ereignisse Grafik VGA MidRes SVGA 0
(“Virginia falls into the hands of the Confederate Army”) emotionslos kommentieren, v
sollte man das Designerteam schlichtweg fiisilieren. Da ist es ein schwacher Trost, daR Sound S'Blast GMidi CD-A. O
Machwerke dieser Art meist bald “vom Winde verweht” sind. v v

VEAYY
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Exiclusiv:

Save the Planet
lautet der Auftrag fur
Will ,Bad Boy"” Smith und
Jeff Goldblum, die in
Roland Emmerichs
«Independence Day”
die Erde vor der totalen
Zerstdrung retten
mussen. Die Nr. 1 an
den amerikanischen
Kinokassen — jetzt auch in
Deutschland.

heil3t es fir Sophie Marceau in der
Neuauflage des Klassikers
~Anna Karenina”. CINEMA war
bei den Dreharbeiten in
St. Petersburg dabei.

Hart am Wind

steuert , Speed”-Reqgisseur
Jan de Bont: Zum Start
seines Katastrophen-Thrillers
«Twister” qgilt
allerhéchste Sturmwarnung.

J. .
CHNeTTiel
Das Entertainment-NMagazin
Seit 29.8. am Kiosk

AUDI A3 zu
gewinnen!

Plus: . Twister” - stlrmisch * .Der Unhold” - politisch » _Aus nichster Nihe” - romantisch

Aliens - sind wir wirklich bedroht?
Alle Fakten Gber den Hit des Jahres

h 4

Auto
zu gewinnen!

Gemeinsam mit Audi verlost
CINEMA den A3, das neueste
Modell aus der Ingolstadter
Edelkarossen-Schmiede

Himmel und Hoélle

erlebt John Malkovich, der
in Volker Schlondorffs

Drama ,,Der Unhold” einen
Franzosen in deutscher

, Kriegsgefangenschaft spielt.

In der
Verlagsgruppe
Milchstrafle

)
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Ein furioser
Cocktail aus Des-
cent und Battle-
drome sorgt fiir
die Action-Uber-
raschung des
Monats

NIHILI

Vergeﬁt alles, was Ihr tiber Frieden und Ruhe
im Weltraum gelesen habt! Denn dort
drauBlen tobt eine erbitterte Schlacht zwischen
zehn Clans. Euer Ziel ist es, die anderen Clans
zu vernichten. Gekdmpft wird in sogenannten
Kraals. Diese existieren in zwei Formen: Entwe-
der es sind Scheiben, die nur zweidimensionale
Bewegungen zulassen, oder es handelt sich um
dreidimensionale Kérper, in denen Thr Euch in
allen Richtungen bewegen kénnt. Auf diese
Weise kédmpft Ihr Euch durch 34 Arenen in sechs
Systemen. Wihrend in den ersten Leveln gegen

einen Gegner gekdmpft wird, trefft Thr spiter auf
mehrere Feinde, Asteroiden und Gravitations-
quellen, die fiir zusétzliche Gefahren sorgen.
Manche Krieger fithren auch Mitglieder des Ver-
min-Clans mit in den Kampf. Vermins scheinen
eine dhnliche Aufgabe wie Schmarotzer zu
haben, mit der Ausnahme, daf} sie Euch angrei-
fen. Thr beginnt im ersten System, das Euch
quasi als Grundlage oder Trainingssystem dient.
Nach einem kurzen Briefing, in welchem Thr

THEH
gr ""ﬁi T

1

Euren Feind und dessen Bewaffnung kennen-
lernt, geht es in den Kraal. Je nach Gegner soll-
tet Ihr Euch zu diesem Zeitpunkt eine geeignete
Strategie zurechtgelegt haben. Bei schnellen
wendigen Jégern solltet Thr eher auf den klassi-
schen Dogfight-Stil zuriickgreifen, bei
grof3en schweren Pitten hat sich die “Hit
And Run’-Taktik (auf den Gegner zuflie-
gen, schie3en und abdrehen) bewiihrt.
Genau wie Thr, gehen auch die Gegner
nach unterschiedlichen Strategie vor.

Je nach Kontostand betretet lhr in jedem
System einen von bis zu sieben Kraals

Manche sitzen einfach auf der Stelle und richten
sich nur nach Euch aus, um dann aus allen Roh-
ren zu feuern. Andere frénen zuerst ihrer Samm-
lerleidenschaft, bevor sie Euch ans Leder gehen.
Im Kraal angekommen, geht es ans Eingemach-
te: Feind lokalisieren, als Ziel einstellen und ver-
nichten! Falls Thr noch keine Schmarotzer habt,
solltet Thr nebenbei noch die Kash-Kristalle ein-
fangen (Geld). Ist der Gegner vernichtet, bleibt
sein Reaktor {ibrig, dessen sporadische Energie-
entladungen Euch trotz allem gefihrlich werden
konnen. Wie es sich fiir ein richtiges “Shoot ‘Em
Up” gehort, tauchen immer wieder am Rand der
Arena Extras und Upgrades auf. Habt Thr den
Gegner schwer getroffen, kommt es vor, daB sich
der Pilot mit seinem Sarg (Rettungsboot) aus

seinem Wrack sprengt. Bis dieser von einem Ret-
tungsschiff eingefangen wurde, kann er von
Euch beschossen werden. Allerdings ist sogar

Dolch - Der Dolch ist die All-
round-Waffe und sollte in kei-
ner Mission fehlen.

Schneider - Rakete, die wie
eine Mine nach hinten abge-
setzt wird. Der Schneider ist
sehr schnell, wird schnell
nachgeladen, besitzt allerdings
nur einen kleinen Sprengkopf.
Verriickter - Die Waffe mit
der héchsten Sprengkraft im
Spiel, leider ist sie genauso
explosiv wie langsam. Dazu

kommt noch die
lange Nachladezeit.
Anzieher - Diese
Rakete schwécht die Schutz-
schilde des Gegners, in dem
sie ithn in einen riesigen
Magneten verwandelt. Be-
notigt fir volle Wirkung aller-
dings viele Treffer.

Koder - Sehr effektvolle
Waffe, die allerdings nur in
Kraals mit mehreren Gegnern
zu gebrauchen ist. Nach dem
Abschuld des Koders feuern
alle Gegner auf Euer Ziel
Sauger - Diese Rakete lahmt

Euer Ziel fiir kurze Zeit und
IaBt es zuséatzlich noch andere
Gegenstande anziehen. Sie ist
schnell, hat einen kleinen
Sprengkopf, aber eine sehr
lange Ladezeit.

Briiter - Briiter teilen sich
nach dem Abschul} in acht
einzelne Raketen. Allerdings
sind sie sowohl in der Nachla-
dezeit, als auch in der
Geschwindigkeit recht lang-
sam. Dies machen sie aber
durch ihre groBen Sprengkraft
wieder wett.

Blender - Beim Blender han-

delt es sich, der Name verréat
es um eine Blendrakete, die
das HUD (die Instrumente)
vorlubergehend ausschaltet.
Schmarotzer - Autonomer
Flugkorper, der Kash aufsam-
melt und bis zum Missions-
ende speichert. Recht niitzlich,
da lhr Euch auf diese Weise
keine Gedanken dariiber
machen miit. Es kénnen bis
zu vier Schmarotzer (unabhan-
gig vom Schiffstyp) mitgefiihrt
werden.

Achtung, diese treuen Gehilfen
sind nicht unverwundbar!

W
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Hotline: 06107-93 01 00

diese Art von Schleudersitz bewaffnet. Solltet Thr
von dieser Moglichkeit Gebrauch machen, findet
[hr Euch nach gelungener Rettung im Atrium
mit einer Hellebarde 109 wieder. Habt Thr alles
vernichtet bzw. eingesammelt, wird Euer Schiff
automatisch aus dem Kraal teleportiert, und Ihr
erhaltet Euer AbschluBbriefing.

Es kann
nur einen geben!

Waffenkammer ausgeriistet. Als kleinen Bonus
gibt es im Spiel noch einen Automaten, welcher
Euch gegen zehn Kash eine Runde Mandala
(eine Art Asteroids im Nihilist-Stil) spielen l40t.
Den passenden Kracher-Soundtrack zu Nihilist
liefern {ibrigens nicht ganz unbekannte Bands
wie z. B. “Dog Eat Dog”, “Pop Will Eat Itself”

<« TES T »

Mit der Abschullprimie und dem eingesammel-
ten Geld geht es in den Shop. Hier kénnt [hr
neben diversen Waffensystemen auch eines von
20 anderen Schiffen wihlen, die Euch im Laufe
des Spiels zur Verfiigung stehen. Die Schiffe

oder “Sugar Ray”. bru

Bruder Wires ist nur einer
Eurer zahlreichen Gegner.

unterscheiden sich in ihrer Stirke (Panzerung),
der Geschwindigkeit, den eingebauten Lasern,
der Anzahl an freien Waffenschichten und der
eingebauten Verteidigungsart. Habt Ihr Euer
Geld unters Volk gebracht, wird das Schiff in der

Dieser Gegner ist bald nur
noch Geschichte.

Die Scimitar ist ein sehr gutes Schiff, das

Euch auch in hohen Leveln noch treue
Dienste erweist.

Na so was, da kiindigt sich doch heimlich, still NAMB S ol e o A Nihilist Systern ................... DOS
und !eise ein richtiger Kﬂalleran! So ein gut ggn-'wrachtesrActionspiel ﬁeepsrtiliér ............ BltsCorp/B‘gtr::Ez ;f&_':ﬁ:;:tﬁgggr 1g mggg
hab ich schon lange nicht mehr gesehen. “Nihilist” erinnert mich NIVEAU & v e e e mittel Steuerung .......Tastatur, Maus
an eine Mischung aus Interplays “Descent” und Sierras “Battle- PraiS L e it g o EACTOOMERE i teatar e e Joystick
drome”. Die Jagd nach den Kopfpramien und Extras schafft genti- Spleler e it T EXITAS e aeniie e tis 0y Siaatats keine
gend Mativation, um fiir Stunden zum Nihilisten zu werden. Trotz
allem gibt es ein paar Kritikpunkte, die ein “Super” verhindern. Deutsch  Englisch Grafik............. 60%
Eigentlich gehort dieses Spiel ins Netz oder sollte per Modem Spiel. v v Sound ............ 70%
gespielt werden, nicht aber solo. Auch die seltsamen Meniis und Anleitung L V Spiel s

WECLTRRICUNEEEE  der trage Mauszeiger stérten mich. Sonst kann Nihilist in allen r:Er?iznisaslm 386 2856 Fantum [Sci
Bereichen tiberzeugen. Die Mischung aus guter Musik, intelligenten Gegnern und der gra- empfohlen 90
fischen Présentation wirken abgerundet und wie aus einem GuB. Besonders witzig fand Grafik VGA MidRes SVGA
ich die Idee mit dem Sargrettungsboot oder dem Reaktor. Wenn Bits Corporation weiter v v
mit so viel Liebe und Sorgfalt an die nachsten Titel geht und Schwachstellen bereinigt, Sound S’Blast GMidi CD-A.

dann freue ich mich schon auf das nachste Spiel. v v v Bilder au
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CHARTS?

POWER DATA

Quake und Grand Prix 2 lieferten sich einen harten Kampf um den Platz
des hochsten Neueinsteigers, wahrend Warcraft Il unbeeindruckt seit nun
immerhin einem halben Jahr sicher an der Spitze der Lesercharts residiert.

Top 10 CD-ROM

(-) Grand Prix 2
(1) Warcraft ll Data
(3.) Die Siedlerll
(=) Scenariomania 1

(6.) Civilization Il
(7.) C &C Level Editor 2
(-) Duke Datendisk
(10.) Warcraft |l
10. (-) AH-64D Longbow

1
2
3
4.
5. (=) Virtua Fighter PC
6
7
8
9

Ermittelt von Joysoft Kaln durch Verkaufe im eigenen Firmenbereich.
Erhebungszeitraum: Juli/August ‘96

Die funf von unserer Gliicksfee gezo-
genen Gewinner der Leserhitparade
erhalten jeweils ein PC-Spiel nach
Waunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll-
standig ausgefiilite und frankierte Karte
sendet Ihr an die POWER PLAY. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns jeden Monat
von der Minchner Firma PC-FUN zur
Verfliigung gestellt. Die Versand- und
Ladenanschrift lautet:

PC-Fun
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen
Tel.: 089/591269

Die gliicklichen Gewinner von
Ausgabe 10/96 sind:

Markus Kastner, Amberg
DIE FUGGER Il

Richard Stahnke, Nettetal
QUAKE

Tanja Grom, Frankfurt
GRAND PRIX 2

Sven Rabeneck, Hiddenhausen
FANTASY GENERAL

Sebastian Ellering, Diilmen
TFX: EF 2000

PC FUN

Top 30 Leserwahl
1. (1.) Warcraft Il
2. (3.) indiziert
3. (2.) Command & Conquer
4. (4.) Die Siedler Il
® 5 (-)  Grand Prix 2
6. (=) Quake
7. (6.) Civilization Il
8. (5.) Wing Commander IV
9. (8.) FIFA Soccer 96
10. {25} Warcraft Il Expansion Set
11. (14) Worms
12 {5} TFX: EF 2000
13. (15) Crusader: No Remorse
14. (9.) Descent 2
15. (12) Mechwarrior Il
16. (10) Jagged Alliance
17. (16.) AH-64D Longbow
18. (29) Das Schwarze Auge 2
19. {-) Bleifu®
20. (18) The Dig
21. (-) Stonekeep
22. " {17) The Riddle of Master Lu
23. (20.) F1 Manager 96
24. (=) Virtua Fighter PC
25. (19)) Need for Speed (SE)
26. (13.) NBA Live 96
27. (27) Fantasy General
28. (22) C & C Mission CD
29. (=) Jane’'s ATF
30. (=) Caesar Il

Top 10 CD-ROM

1. (-) GrandPrix2
2. (1) DieSiedlerll
3. (2) Civilization |l
4. (5) Warcraftll
5. (4) Command & Conquer
6. (3.) F1Manager96
7. (7.) Die Fuggerll
8. (8) Hugo3
9. (6.) AH-64D Longbow
10. (10.) Wing Commander IV

Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unab-
hangigen Fachhandlern. Erhebungszeitraum: Juli ‘96

GLUCKWUNSCH!

Kéaufern eines Microprose-Produktes
winkt in jeder Ausgabe die Chance,
noch einen zweiten Top-Titel aus dem
Hause des ehemaligen Simulations-
spezialisten umsonst hinterhergereicht
zu bekommen. Was lhr dazu tun muft?
Schickt einfach die sorgfaltig ausgefiilite
Registrierkarte Eures neu erworbenen-
Spiels samt Wunschgewinn zuriick zu
Microprose, und mit etwas Fortune
gehort lhr zu den fiinf Gliicklichen pro
Monat, die sich aus der hochwertigen
Palette des Spieleriesen ein Programm
eigener Wahl aussuchen durfen.

Die flinf Gewinner im August sind:

Volkmar Richter, Dresden
Leopold Hoflinger, A-Fritzens
Dominik llgmann, Wassenberg
Victor Pessognelli, Klotzen

Florian Chojnaki, Bochum
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ckbrief

...damit Ihr Eure Pappenheimer besser einschidtzen

kénnt - vor allem unsere persdnlichen Spiele-Vorlieben.

Knastkamera

Strategie, RPG,
Adventure

Simulationen,
CD-Design

Knut
Gollert

Michael
_Galuschka

Rollenspiele,
Adventures

Wirtschaftssim.,
Peter Action

Steinlechner

Cl audius
Brunnecker

% Simulationen,

freut sich
besonders auf
dieses Spiel

Deadly Games, weil
ich mich sofort
wieder an alte
Hauserkampf-Zeiten
im Ausbildungslager
in Hammelburg erin-
nert fithle.

X-Com Apocalypse,
weil das einzige
Manko der ansonsten
brillanten UFO-
Serie die nicht
mehr ganz zeit-
gemdfe Grafik war,
Das hat ein Ende.

MDK, weil ich die
Idee mit dem zoom—
enden Scharfschiit-
zen-Visier so
rasend genial finde
und die Charaktere
frappierend abge-
dreht sind.

Bleifuss 2, weil
mir dadurch die
lberlequng abgenom-
men wurde, wegen
“Ridge Racer” oder
“SEGA Rallye” eine
Konsole zu kaufen.

Presto, weil Pulse
eine der letzten
Companies ist, die
noch mit frischen
Spielideen aufwar-
ten kann.

Privateer 2, weil
Teil eins noch
besser war als
“Wing 1+2” und Teil
zwei hoffentlich
noch besser wird
als “Wing 3+4”.

X-Com Apocalypse,
weil schon die
ersten zwei Teile
Garanten fiir durch-
zechte Nachte
waren. Und das
Sezieren von Aliens
so nett ist.

persénlicher
Favorit in
diesem Heft

Baphomets Fluch,
well technische
Brillanz, ausge-
feiltes Gameplay
und starke Story
immer seltener in
EINEM Titel vereint
sind.

Baphomets Fluch,
weil das immer
stiefmiitterlicher
behandelte Genre
Grafikadventure
endlich mal wieder
ein Programm dieser
Klasse verdient hat

Quake, weil ich

nie gedacht hdtte,
daB der Reznor-
Soundtrack so geni-
al wird.

Links LS, weil ich
schon immer mal
meine uniiberlegt
zusammengerafften
48 MB RAM sinnvoll
einsetzen wollte.

Gene Wars, weil
Bullfrog ab und an
auch noch fiir po-
sitive Uberrasch-
ungen sorgt.

Gene Wars, weil es
wieder mal eine
gute Gelegenheit
bietet, Gott zu
spielen. AuBerdem
ist das Teil ein-
fach klasse
gemacht.

Gene Wars, weil
ich die Idee Gene
zZu manipulieren
schon immer sehr
interessant fand.
Wo ist mein “Der
kleine Genetiker”-
Baukasten?

GroBte Ent-
tduschung in
diesem Heft

American Civil War,
weil Bill Stealeys
Firma Interactive
Magic seit Monaten
tolle Spiele ver-
spricht und wieder
nur Schrott produ-
ziert hat.

Syndicate Wars,
weil Mythen manch-
mal langer leben,
wenn man ihnen
keinen halbherzigen
Nachfolger hinter-
hersetzt.

Syndicate Wars,
weil ich das Ori-
ginal liebte, das
diesen verschlimm-
besserten Aufguh
wirklich nicht ver-
dient hat.

Crusader: No
Regret, weil ich
es eine Frechheit
finde, daB EA eine
Mission-CD als
Vollversion
verkauft.

Syndicate Wars,
weil dieser lang
angeklindigte Spie-
letraum letztend-
lich ein boses
Erwachen hatte.

Crusader: No
Regret, und ich
schliefle mich Mich-
aels Meinung voll
und ganz an. Ori-
gin setzt seinen
guten Ruf aufs
(schlechte) Spiel.

Syndicate Wars,
weil vom Cyberpunk-
Feeling des ersten
Teils nichts tibrig-
geblieben ist.
Schade Bullfrog,
eine gute Chance
vertan.

und sonst...

...frage ich mich,
bei wieviel MHz
eigentlich die phy-
sikalische Grenze
fiir Prozessor-Takt-
raten erreicht wird
- und was danach
kommt.

...habe ich mir in
Amerika eine Play-
station extra wegen
Resident Evil ge-
kauft, das ich mit
Ulli gleich am
Hotelfernseher
durchgespielt habe.

...versuche ich
privat Ghost Bear’s
Legacy ohne Versa-
ger durchzuspielen,
um an die
Bonusmissionen zu
kommen .

...lese ich immer
gerne die amiisanten
Camputerspieleecken
in Stern, Focus
usw. Wenn die Re-
dakteure von jedem
Ressort so wenig
Ahnung haben...

...genoB ich
anldflich der Tomb
Raider-Prédsentation
in Agypten einen
Kamelritt, der fiir
mich anstrengender
war als fiirs Vieh.

...ein Wort an die
Hersteller von Mou-
sepads: Bunte
Muster mégen lustig
sein, aber die
Qualitdt der Ober-
fldche selbst war
frither besser.

...widme ich mich
gerade dem ersten
Paintkit zu GP2.

Wer sich das File
downloaden will,

findet einen Link
unter: http://www.
mal.com/~dgymer/.



Waren vor einem
Jahr noch Vier-
fach-Laufwerke
das hochste der
Gefiihle, so gilt
achtfache Ge-
schwindigkeit
inzwischen als
Standard.

Die DVD (Digital Video Disc) soll
in absehbarer Zukunft heutige
CD-Laufwerke ablosen. Mit dem
gigantischen Speichervolumen,
das von 4,7 GB von der einfach-
sten bis hin zu 17 GB (!) bei der
doppelseitigen Disc reicht, dirf-
ten Platzprobleme der Vergan-
genheit angehdren. Erreicht wird
diese gewaltige Datenmenge
erstens durch eine hohere Daten-
dichte, zweitens durch die sog.
Multilayertechnik. Eine DVD
besteht aus zwei Schichten,
wovon die obere teilweise licht-
durchlassig ist. Zum Lesen der
Layer verwendet man Laser
unterschiedlicher Wellenlangen.
AuBerdem ist die DVD beidseitig
lesbar, bis zu vier solcher Schich-
ten auf einer Disk sind momen-
tan maoglich. Interessant: Alle
alten CD-Standards werden
erkannt, die DVD-Technik erganzt
heutige CD-ROM-Technik also
nicht, sondern ersetzt sie vollig.

CDLaufwerke im Test

b das Streben der Hersteller nach immer

hoheren Umdrehungszahlen wirklich von
Marktzwingen bestimmt wird? Deutliche Zwei-
fel sind da angebracht, eher erinnert das Verhal-
ten der teilweise milliardenschweren GroBkon-
zerne ein wenig an Kleinkinder: Getreu dem
Motto “Atsch, das kann ich besser als du” werfen
die Firmen in immer kiirzeren Abstinden Lauf-
werke mit immer neuen Rekordwerten auf den
Markt. Das bewirkt mitunter seltsame Auswir-
kungen: Optics Storage, als erstes mit einem
Zehnfachlaufwerk auf dem Markt priisent, stellte
die Produktion nach nur kurzer Verkaufszeit
beleidigt wieder ein, weil die eiligst nachriicken-
de Konkurrenz “die Preise versaut” habe, so
wubte jedenfalls der deutsche

spitestens ab Zehnfach wird’s schwachsinnig.”
Datentransfertests zeigen denn auch, daB sich
das Geld fiir CD-ROM.Laufwerke spiitestens jen-
seits der 8fach-Marke sinnvoller einsetzen 143t,
denn die Geschwindigkeitssteigerung steht dann
in der Regel in keinem Verhiiltnis zum Gewinn
an Ubertragungsgeschwindigkeit in den Arbeits-
speicher. Grundsétzlich gelten fiir CD-ROM-
Laufwerke #hnliche Tips wie fiir jede Hardware:
Das Neueste ist keineswegs auch das Beste. Die
Vorgingergeneration an Geriiten garantiert
selbst fiir einen lingeren Zeitraum (ca. 2 Jahre)
villig ausreichende Leistungsdaten — kostet bei
nur unwesentlichen Leistungseinbullen aber nur
einen Bruchteil der aktuellsten Geriite.

Vertrieb M.V.S zu melden.
Stattdessen werkelt man
schon an einem Modell mit
zwilffacher Lesegeschwindig-
keit. Ein anderer PR-Vertreter
schlug in die gleiche Kerbe:
“Der Sinn von schnelleren
Laufwerken als Quadrospeed

ist momentan anzuzweifeln,

Ein standardisiertes
IDE-Audiokabel ist
allen Geriiten beige-
legt, manche (Sam-
sung, NEC) bieten
dariiberhinaus
Anschliisse fiir weni-
ger verbreitete
Soundkarten.

Neben professionellen Benchmarkprogram-
men fltterten wir die zwolf Laufwerke noch
mit diversem Spielefutter und einigen unter-
schiedlich stark zerkratzten CDs. Damit priif-
ten wir die drei Kriterien, auf die es hauptsach-
lich ankommt. Da ware zum ersten die Dateni-
bertragungsrate, d.h. wieviele Bytes kannen
in einer Sekunde gelesen und auf die Fest-
platte oder ins RAM (bertragen werden. Zwei-
tens die Zugriffszeit, die besagt, wie schnell
sich der Laser an eine bestimmte Lage der CD
mandvrieren kann. Drittens die Fehlerkorrektur:
Wie schnell kapituliert das Laufwerk vor Krat-
zern, wie weit sinkt die Geschwindigkeit ab?
Wir haben verschiedene CDs mit unter-

SO BEWERTEN WIR

schiedlichen Kratzerstrukuren versehen.
Anders als z. B. bei Vinyl-Schallplatten wirkt
sich ein Kratzer von innen nach au3en weniger
aus als ein Langskratzer entlang der Lesespu-
ren. Ebenfalls wichtig sind Handbuch und Aus-
stattung. Nichts ist drgerlicher als ein frisch
erworbenes Gerat, das nicht installiert werden
kann, weil der Hersteller zu geizig fiir die
Schrauben war oder ein Problem auftritt, zu
dem sich das Begleitmaterial ausschweigt.
Nicht berticksichtigt haben wir in unserem Ver-
gleichstests librigens SCSI-CD-ROM-Laufwer-
ke, weil SCSI-Controller bei Spielen immer
noch Probleme machen und deswegen nicht
uneingeschrankt empfohlen werden konnen.




(CD-LAUFWERKE»

Creative Labs CD820E

Fast alle CD-ROM-Hersteller sind mittlerwei-
ele vom Caddy zur Schublade gewechselt, so
auch Creative Labs mit seinem CD820E. Stan-
dard sind mittlerweile auch ein Kopfhorer-
Anschluf} und ein Drehregler. Das Gerit, das
auch zusammen mit einer Soundblaster 32
und Aktivboxen als Multimedia-Upgradepaket
verkauft wird, bietet bis auf eine Ausnahme
eher unauffillige Leistungen. Diese Ausnahme
ist die Fehlerkorrektur: Zerkratzte CDs, die
schon so manchen Konkurrenten vor ernsthaf-

te Probleme stellten, machten dem Creative-
SproBl im Test so gut wie nichts aus. Die
Zugriffszeit ist mit 182 ms dagegen nur mittel-
prichtig, was gleichermafen auf die
Geschwindigkeit beim Lesen zufillig verteilter
Datenblscke zutrifft. Wie man es ldngst von
allen Creative-Produkten gewohnt ist, ist auch
hier das volumindse, komplett in Deutsch ver-
faBte Handbuch hervorragend und geht weit
iiber die bloBe Beschreibung der Hard- und
Softwareinstallation hinaus.

Goldstar GCD-R580B

Den guten Gesamteindruck, den das GCD-
R580B des koreanischen Elektronikriesen
schon letzten Monat im Komplettrechnertest
erweckte, erhéirtete sich bei diesem Vergleichs-
test. Das gute Handbuch erkliirt verstéindlich
alle notigen Schritte der Installation, die vil-
lig problemlos verléuft. Zwar sackte die Trans-
ferrate bei kleinen Datenblocken deutlich in
den Keller, doch mit einem mittleren Wert von
1166 KB/s und einer ordentlichen Zugriffszeit-
von 169 ms ist das Goldstar ein Laufwerk fiir

alle Fille. Etwas grof} geriet dagegen der DOS-
Treiber, der 23 KB vom wertvollen RAM bean-
sprucht — und Spieler natiirlich besonders
drgert. AuBerdem neigt das CD ROM bei man-
chen CDs zu unangenehmen Vibrationen, was
zu einem surrenden, auf Dauer nervtétenden
Gerdusch fithrt und der Haltbarkeit nicht
gerade zutréglich ist. Dennoch: Der minimal
hohere Preis kommt nicht von ungeféhr, fir
QualitétsbewuBte ist das GCD-R580B (welch
ein Name!) eine gute Wahl.

Mitsumi FX 810T

Mitsumi hat sich innerhalb weniger Jahre
einen guten (oder eher beriichtigten?) Namen
in diesem Geschift gemacht, waren die Japa-
ner bei den Double- und Quadrospeed-IDE-
Laufwerken doch uneingeschrénkter Markt-
fithrer. Mit dem Aufkommen héherer Dreh-
zahlen bliist ihnen der Wind der zahlreicher
werdenden Konkurrenz jedoch verstiirkt um
die Nase. Zumal das Etikett “Billiganbieter”
nicht mehr zutrifft. Im StraBenpreis liegt das
FX 810T knapp tiber dem GroBteil der Mitbe-

werber und nicht mehr wie frither darunter.
Dafiir bietet das Mitsumi auch unter Bela-
stung ordentliche Ubertragungswerte, die
Zugriffszeit von 184 ist eher Durchschnitt.
Traditionell zeigt das Gerit dafiir Schwiichen
bei der Fehlerkorrektur, schon kleinere Krat-
zer bringen es aus dem Gleichgewicht, manch-
mal stiirzte es gar ab. Um nochmal an den
Anfang zuriickzukehren: Bei den erbrachten
Leistungen des FX 810T ist es kein Wunder,
daBl Mitsumi nur noch einer unter vielen ist.

NEC CDR-1400

Das CDR-1400 riskiert eine ziemlich groBe
Klappe. Der zusitzliche Deckel verbirgt aber
keinen Caddy, sondern soll der iibermé#figen
Verstaubung von Silberlingen und Verschmut-
zung der Mechanik vorbeugen. Kommt den-
noch mal eine wenig gepflegte CD zum Ein-
satz, verschafft sich die sehr gut funktionie-
rende Fehlerkorrektur viele Freunde — und bei
unserem Test viele Pluspunkte. Mit 1175 KB/s
ist die hchstmégliche Dateniibertragungsrate
kein Spitzenwert, weshalb die Daten der PP-

CD mit sechseinhalb Minuten relativ lange auf
ihrem Weg zur Festplatte brauchten, der Pra-
xiswert beim Simulieren verschiedenster
Anwendungen gehort dafiir ebenso zu den Bes-
seren wie die niedrige Zugriffszeit von 142 ms.
Der Kaufwert des preislich im Mittelfeld lie-
genden CDR-1400 ist wegen der kompletten
Ausstattung und der guten Verarbeitung
schluBendlich als tiberzeugend zu bewerten,
gehort aber trotzdem nicht ganz zu den emp-
fehlenswertesten Geréten im Vergleich.
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Octek CDR 688

Geradezu opulent ist das angenehm gestylte
CDR 688 ausgestattet. Vom Flachband- iibers
Audio- bis hin zum Y-Stromkabel ist wirkliche
alles Zubehir fiir die Installation dabei, selbst
ein zierlicher Schraubendreher fand noch
einen Platz in der Schachtel. Die MeBwerte
bescheinigen dem Octek ebenso wie der Praxi-
stest zufriedenstellende Ergebnisse. Zu der
Tatsache, daf3 es sich um einen unauffilligen
Gesellen handelt, trigt auch das angenehm
leise Laufgeriiusch bei. In haarigen Momenten

traten dagegen starke Vibrationen auf, die sich
auch auf die Leistung auswirkten. Dann sinkt
die Datenrate des CDR 688 zum Teil deutlich
unter 500 KB/s. Dal} im Verbund von Daten-
durchsatz und Fehlerkorrektur normalerweise
auf das Octek geziihlt werden kann, zeigt der
ordentliche Wert bei der Installation der stark
verkratzten PGA Tour 96-CD. Insgesamt
sticht das Octek-Laufwerk kaum aus der
Masse heraus, ist aber fiir Selbstinstallierer
ohne eigenes Einbaumaterial erste Wahl.

Octek CDR 810

Als einziges Laufwerk unseres Tests liest das
Oktek CDs mit zehnfacher Geschwindigkeit,
also mit vor zwei Jahren noch unvorstellbaren
1500 KB pro Sekunde. Das CDR 810 schafft
diesen Wert tatsiichlich — aber nur, wenn die
Daten am Stiick gelesen werden, was aufler
bei der reinen Installation von Programmen
oder dem Kopieren griBBerer Datenblécke rela-
tiv selten vorkommt. Wesentlich praxisniher
ist das Lesen zufiillig verteilter Files. Hier
nivelliert sich der Unterschied zu den 8fach

Modellen, zudem ist die Zugriffszeit von 213
ms sogar minimal schlechter als die des klei-
neren Bruders und liegt insgesamt schon im
hinteren Mittelfeld. Vorbildlich ist dagegen
wieder die komplette Ausstattung samt trage-
griffbewehrter Pappbox. Richtig iiberzeugen
kann die Zehnfach-Technologie aber trrotzdem
noch nicht, eine sechs Sekunden kiirzere
Installationszeit bei ,Grand Prix 2* kann da
im Vergleich zum héheren Preis schlecht als
Pro-Argument herhalten.

Pearl BCD 739

Wie tiblich zum Kampfpreis vertreibt Discoun-
ter und Versender Pearl ein Achtfach-Lauf-
werk des asiatischen No-Name-Herstellers
BTC. Nach Inbetriebnahme zeigte sich bald,
daB der mit Audiotasten bestiickte CD-Reader
nicht zu Spitzenleistungen fihig ist. Die Feh-
lerkorrektur ist in Ordnung, die mit 1185 KB/s
knapp verfehlte Achtfachmarke im téglichen
Betrieb kaum nachteilig spiirbar, die gemiich-
liche Zugriffszeit von 223 ms beim Zugriff auf
viele kleinere Dateien dagegen schon. Emp-

findlich reagiert das BCD 739 auf Scheiben,
die nicht mehr besonders gut in Schuf3 sind:
Es vibriert dann deutlich spiirbar, wobei die
Performance auf kaum akzeptable Werte ein-
bricht. Dem Umstand, daf} bei Pearl viele
Menschen einkaufen, die nicht gerade als
Computerexperten zu bezeichnen sind, trigt
das Handbuch kaum Rechnung: Zwei diinne
Heftchen mit vier Seiten deutscher Anleitung
machen bei auftauchenden Problemen wenig
Hoffnung und sind einfach zuwenig.

Philips PCA 82 CR

Auch beim Philips prangt der Markenname
untibersehbar auf der Schublade, was auch gar
keine schlechte Idee ist, denn das Allerwelts-
design deutet sonst kaum auf die durchaus
vorhandenen Qualititen des Markenlaufwerks
hin. Mit 167 ms liegt die durchschnittliche
Zugriffszeit im Vorderfeld, lineare Lesevorgéin-
ge bewiltigt das 82 CR mit 1210 KB/s auch bei
kleinen Dateigrien. Daf3 der CD-Pionier sein
Geschiift versteht, zeigt sich auch bei weniger
gut erhaltenen CDs: Scheinbar unbeeindruckt

rauscht das Laufwerk mit seinem ausgeklii-
gelten Korrekturalgorhithmus tiber verkratzte
Scheiben, ohne allzuviel Zeit zu verlieren. Mit
dem ausgezeichneten Handbuch, den externen
Bedienungstasten Tasten fiir Audio-CDs und
der kompletten Ausstattung entpuppt sich das
Philips-Laufwerk als eines der empfehlens-
wertesten Angebote dieses Tests — voraus-
gestzt es pafit in den PC. Die Frontblende ist
némlich leider fiir viele 5,25"-Schichte um
einen halben Millimeter zu breit.
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Samsung SCR 830

Einstimmig wurde das Erstlingswerk des
koreanischen Elektronikriesen zur Schoén-
heitskonigin dieses Tests gewihlt. Sanft
geschwungene Tasten und LEDs sowie der far-
bige Schriftzug bringen Glanz selbst in das
trostloseste Towergehiuse. Helle Freude auch
bei den dargebrachten Leistungen: Die super-
kurze Zugriffszeit von 128 ms ist hinter der
des Teac die zweitschnellste, der Datendurch-
satz von knapp tiber 1200 KB/s macht selbst
das Installieren von Speicherfressern zu einer

ertriiglichen Angelegenheit. Zwei, drei
Schwiichen leistet sich das SCR 830 aber den-
noch: Der DOS-Treiber ist mit 21 KB relativ
grof3, die Fehlerkorrektur nur Durchschnitt,
und es dauerte nach der Installation des CD-
ROMs auf einmal doppelt so lange, bis das
Floppylaufwerk (!) beim Bootvorgang gefunden
wurde. Nichtsdestotrotz heimst Samsung auf-
grund seiner Leistungsdaten bei gleichzeitig
sehr giinsstigem Preis eine von zwei Power
Play-Kaufempfehlungen ein.

Teac CD-58EK

Bei Teac ist nicht nur das Laufwerk selbst
schnell: Mit einem Affenzahn fihrt die Schub-
lade lautstark aus und zieht die CD auch
genauso flott wieder ein. Im Betrieb ist das
CD-58EK dafiir eines der leisesten Geriite,
selbst bei leicht verformten CDs gibt es keine
Spur von irgendwelchen Vibrationen. Die dar-
gebrachten Leistungen schliefllich waren run-
dum iiberzeugend. Egal, wie grof die Daten-
héippchen sind, das Teac {ibertréigt beim linea-
ren Lesen die Daten konstant mit 1230 KB/s,

also sogar etwas mehr als das Achtfache eines
Singlespeeders. Hervorragend auch die
Zugriffszeit: Im Schnitt 124 ms sind beste Vor-
aussetzung fiir unbeschwertes Durchforsten
von Datenbanken oder Multimediawerken wie
Mierosofts “Cinemania”. Hiitte Teac noch an
Audiotasten zum Abspielen herkémmlicher
Audio-CDs gedacht, kénnte man von einem
perfekten CD-Laufwerk sprechen. Zu einer
Kaufempfehlung und zum Testsieger in die-
sem Konkurrenzumfeld reicht es allemal.

Toshiba XM-5602B

Hervorragende 130 ms betriigt die Zugriffszeit
des #uBerlich leicht vergilbt wirkenden Lauf-
werkes von Edelhersteller Toshiba. Die
Dateniibertragungsrate stimmt: Gerade mal
fiinf Minuten und zehn Sekunden dauert es,
bis die halbe Power Play-CD auf die Festplatte
riibergeschaufelt ist. Dabei hat in den meisten
Fillen auch der Prozessor Schwerstarbeit zu
verrichten, mul} er sich doch mehr als bei der
Konkurrenz dem Empfang der Daten widmen.
Deshalb eignet sich das Toshiba nur fiir schnel-

le Rechner — und fiir saubere CDs. Gleich beim
ersten gar nicht mal so tiefen Kratzer kommt
es ins Straucheln, vor grifleren Fehlern kapi-
tuliert es komplett. Letztendlich ist das Tester-
gebnis fiir das héfBliche Entlein aus einem
bestimmten Grund dennoch erfreulich: Im
Gegensatz zu frither sind Toshiba-Laufwerke
nicht mehr wesentlich teuerer als die Konkur-
renz — im Gegenteil, das 5602B gehort auf-
grund der groflen Verbreitung zu den preiswer-
testen “Achtern” im Umfeld.

Wearnes CDD-820

Auch das Laufwerk von Wearnes paBt, &hnlich
dem Philips, nur mit Schwierigkeiten oder
unter Umsténden gar nicht in den Ein-
bauschacht, weil die Kunststoffblende einen
halben Millimeter zu hoch ist. Die Bezeich-
nung “Achtfach-Laufwerk” fiir das CDD-820
ist dabei fast etwas untertrieben. Mit Spitzen-
werten von 1305 KB/s sind Installations- und
Kopiervorgiinge in kiirzerer Zeit erledigt als
bei allen anderen elf CD-ROM-Modellen.
Quasi zum Ausgleich muf} sich die Zugriffszeit

von schlappen 218 ms ganz hinten im Feld
einreihen. Damit eignet sich dieses Gerit
weniger fiir Spiele , die sténdig kleine
Datenmengen nachladen. Das teilweise gewal-
tig vibrierende Laufwerk klingt manchmal wie
ein startendes Motorrad und {ibertént so man-
chen leiseren Soundeffekt. Da das Wearnes zu
den preislich giinstigsten Angeboten zihlt,
kiénnen wir iiber die ungewihnlich grofie
Kluft zwischen Ubertragungsrate und
Zugriffszeit gerade noch einmal hinwegsehen.
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schon ab

CD 394445
Sting - Nothing
Like The Sun

CD 387019
Bon Jovi -
These Days

"

o LIV 2 | , . @
2 CDs 395244 CD 394239 CD 39 *
Eiv'a Dance - gactstreel gn\rs» Rhe ScBhIiimpf%-l Zzgl. DM 3,_
ol. 4 ackstreet Boys es Banane Vol. 3

CAUGHT e T | Versa@koste“

2 CDs 395053 CD 394346 CD 395004
Hitbreaker 4/96 Caught In The Act-  Mark Knopfler .

Forever Friends
L= P T

Golden Heart

2 CDs 394338
Bravo Hits 13

CD3%5012

CD 395079 CD 395087
Los del Rio - Robert Miles - Scorpions -
Dreamland Pure Instinct

Fiesta Macarena

(o= om B,—

. I . .

1 »&H - i+« ED-ROM 095935
L . + * « Telefonbuch fiir
T - Deutschland

| .

CD 396549
Mr. President - We
See The Same Sun

CD 394742
The Kelly Family -
Wonderful World

2CDs 395111
Maxi Dance
Sensation 22

Gute Zeiten, schlech-
te Zeiten - Vol. 8

DM3{’;. :

; Discs

-

L

CD-ROM 093682
Bertelsmann
Rocklexikon

CD-ROM 093674
SAT tean
Ml'limedia

———

|

CD-ROM 095927
City Route 600

CD-ROM 093773
Mathe Blaster Il

| : My
CD-ROM 536540 CD-ROM 536599
Comanche Sim City

Compilation

CD-ROM 536508
Silent Service 2

Tornado

Die Fugger
’ g

CD-ROM 536557
Die Fugger 2

CD-ROM 536573 **
Hugo 3

CD-ROM 536565 **
Monopoly

DISCOVERY

h

Diese tolle 35mm-Focus-Free-Kamera |
erhalten Sie als Dank fiir Ihr Interesse . 5 —
am Bertelsmann Club. Sie kinnen sie ROM 536607 **
auf jeden Fall behalten, auch wenn 11 Manager

Sie letztlich nicht von den Vorteilen

Das sind lhre Vorteile:

Das Test-Paket fiir Neumitglieder — 10 Tage risikolos testen!
Wir machen Ihnen das Kennenlernen so leicht wie mdglich. Sie
erhalten 2 Titel lhrer Wahl zum Super-Preis, den groBen Katalog
mit {iber 1000 aktuellen Angebaten, die BegriiBungsmappe mit
allen wichtigen Informationen rund um den Club und weiteren
Angeboten, sowie die tolle 35 mm-Focus-Free-Kamera GRATIS!

Der Club-Katalog - das Beste aus Buch, Musik und Video!
Sorgfaltig fiir Sie zusammengestellt. Mit allen wichtigen Titeln
aus den Bestseller-Listen und Hitparaden. Zusétzlich: topaktuel-
le Deutschlandpremieren, die es nur im Bertelsmann Club gibt!

® Jede Menge Preisvorteile und die Geld-zuriick-Garantie!
Wenn Sie innerhalb von 3 Monaten eines unserer Biicher woan-
ders in vergleichbarer Ausstattung zum gleichen Preis oder giin-
stiger finden, erhalten Sie Ihr Geld zuriick. Garantiert!

Einkaufen — Immer und iiberall. Ganz nach Lust und Laune!
Suchen Sie in Ruhe zu Hause aus dem Katalog aus. Bestellen
Sie rund um die Uhr - per Telefon, Fax oder Post. Oder kommen
Sie einfach in eine der 300 Bertelsmann Club Filialen — eine ist
auch in lhrer Nahe!

des Clubs iiberzeugt sein sollten.

CD-ROM 536615 **
Conquest 0f The
New World

CD-ROM 536631 **
Discovery

Alle CD-ROMs USK 16 frei — fiir MS-DOS und Windows ab 486 / 4 MB, 8 MB**

Mein Vorteils-Coupon

ich michte die Bertelsmann Club-Vorteile
kennenlernen, da ich zur Zeit kein Kunde beim

JA, Club bin. Schicken Sie mir 10 Tage zur Ansicht:

L[] [[][]]

Ich bezahle meine 2 Artikel per Rechnung (* zzgl. DM 3
kosten). Nur wenn ich meine Artikel behalte, habe :
Anrecht, auch kiinftig die Bertelsmann Club-Kundenvorteile zu
nutzen. Dieses Anrecht gilt zundchst fir 2 Jahre und verléngert
sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vo
Ablauf schriftlich darauf verzichte. Ich erhalte 4 mal im Jat
den Katalog, aus dem ich mindestens einen Artikel kaufe. Komme
ich bis zum angegebenen Termin im Katalog nicht dazu, wird mir
der Spitzentitel des Quartals zugeschickt.

Coupon abschicken an: Bertelsmann Club, 33302 Giitersloh
Belieferung auch in der Schweiz und Osterreich moglich.

Frau Herr

Nachname

Geburtsc

Kauf ohne Risiko: All
fiir 10 Tage zur -

Datum

&

CD-ROM 536581
Star Wars
Collection

CD-ROM 536532 **
Ascendancy

(bitte ankreuzen)
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Produktionsleiter
Steve Dauterman
tiber die kommen-
den Highlights
der Ausnahme-
Company

Unsere US-Korrespondentin fiihrt
jeden Monat Interviews mit
bekannten Personlichkeiten der
| Computerspiel-Branche.

LUCAS ARTS

Interview mit Steve Dauterman

D ie Branche liebt, haBt und beneidet es
gleichzeitig, dieses erstaunliche Reich, das
von Uncle George beherrscht wird. Alles was
sie anfassen, wird zu Gold, und ocbwohl andere
Designer oft sagen, “das kann ich besser”, schaf-
fen sie es nur selten. Sie besitzen eine lange
Reihe von Hits wie “Full Throttle”, “DF”, “Rebel
Assault”, “TTE Fighter” und “X-Wing” und es fol-
gen weitere, wie “Outlaws”, “Jedi Knight” und
das lang erwartete “X-Wing vs. TIE Fighter”.
Doch noch wichtiger als ihre Vergangenheit ist
ihre Zukunft. Sie verfiigen iiber die talentierte-
sten Mitarbeiter der Branche, iiber LucasFilm
und Industrial Light and Magic, die bekannteste
Special Effects-Schmiede der Welt. Immer wie-
der ist die Rede von “George’s Vision”, eine
Sache, die niemand in Worte faBt, egal, wie oft
man nachfragt. Sie driickt sich auch mehr in
einem Gefiihl als in Worten aus, ein Gefiihl, da
ein jeder Mitarbeiter die Freiheit besitzt, seine
ganze Kreativitiit einzusetzen, auch wenn das
bedeutet, daB man weniger Spiele versffentlicht
und dadurch weniger Geld verdient.

Die Firma selbst wurde 1982 von George Lucas
gegriindet, dem Filmemacher hinter der “Star
Wars™-Serie, in der Hoffnung, ein interaktives
Element in seine “Vision” von einer State of the
art-Unterhaltungsfirma einzubringen.

Schon ein fliichtiger Blick auf ein LucasArts-
Spiel beweist, wie durchdacht diese Vision war,
und wieviel ein jedes Produkt, sei es Film oder
Spiel, von seinen Schwesterfirmen profitiert. Die
Kamerafiihrung in “Full Throttle”, die Art in der

— Internet: http://www.lucas arts.com ——

<« Ob in ,X-Wing vs.
TIE Fighter” auch
dieser T-Wing
geflogen werden
kann, ist noch
unklar. Zumindest
ins Cockpit des
»2-95" werdet lhr
sicher steigen.

V¥V Der aitbekannte
TIE Bomber

die Musik mit bestimmten Situationen variiert,
wie es in einem guten Film der Fall ist, oder die
beeindruckenden Spezialeffekte in einem George
Lucas-Film, geben einem einen Eindruck davon,
wie diese Firmen zusammenarbeiten.

Das ist kein Zufall. Obwohl sie so eigenstindig
wie moglich zu bleiben versuchen, werden sie
doch alle vom selben Mann mit der einen, ein-
zigartigen Vision geleitet. Die Spiele, die unter
dieser Vision entstehen, setzen sich mitunter aus
den unterschiedlichsten Bestandteilen zusam-
men. Nehmen wir zum Beispiel “Outlaws”. Es ist
eine Art “Full Throttle”, gemischt mit “DF” im
Wilden Westen, eine Zusammenstellung, die
auch der phantasievollste Spieler sich nicht
besser hitte ausdenken kénnen. Es ist eine
eigenartige Mixtur, dennoch nicht verriickter als
ein Rocker, der einen Mirder sucht, wihrend er
die Produktion von Kleinlastwagen zu stoppen
versucht (“Full Throttle”).

Laut Steve Dauterman, dem Leiter der Entwick-
lungsabteilung, gewihrt LucasArts seinen An-
gestellten eine kreative Umgebung und jegliche
Unterstiitzung, so daB die Designer ihre Ideen
unbeschwert verfolgen kinnen. Diese Arbeits-
weise schafft Klassiker, eine Tatsache, von der
Steve Dauterman sehr wohl weil3.
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Der abtriinnige Séldner Kyle Katarn im
Clinch mit dem Dunklen Jedi Jerec

Die Grafik- und Musikabteilung von LucasArts
gelten als vorbildlich, und selbst bei ihren jiing-
sten Produkten schaffen sie es, der “Rendere es
und sie werden es kaufen”-Mentalitiat nicht
nachzugeben. Die Kiinstler spezialisieren sich
vor allem auf Gebieten wie Bildender Kunst, tra-
ditioneller Animation, Grafikdesign, Technisches
Zeichnen, Architektur und Videoproduktion und
machen so das beste aus 2D-Animationen und
3D-Grafiken, withrend die Motion Capture-Ele-
mente den Spielen das gewisse Etwas verleihen.
Mit der gleichen Sorgfalt wird die Musik von
einem ganzen Team von Musikern komponiert,
die sich des patentierten iMUSE-Systems bedie-
nen. iMUSE erlaubt der Musik und den Sound-
effekten eines Spieles spontan auf unvorherseh-
bare Aktionen des Spielers zu reagieren. Das
fithrt dazu, daB3 der Musik die gleiche Qualitét
und der gleiche Stellenwert zukommt wie in
einem Film. So werden Tempo, Stimmung und
Spannung vermittelt, was dem Spieler unzihlige
dramatische Momente beschert.

Das soll nicht heiflen, daB LucasArts perfekt ist,
das soll aber auch nicht heiflen, daf} sie Antwor-
ten auf séimtliche Fragen haben. Aber sie tun
dort im kalifornischen San Rafael etwas sehr
GroBartiges. Das ist jeder Person in dieser Bran-
che bewult und jeder, der die Spiele von Lucas-
Arts kennt und deshalb spielt, wird sich dessen
ebenfalls bewulft.

In diesem Interview mit Steve Dauterman ver-
sucht Power Play zu ergriinden, warum dies der
Fall ist.
Power Play: In der Branche heiBit es, ihr
Was bringt Euch an diese Position?

Steve Dauterman: Der Enthusiasmus, mit dem
die Leute hier arbeiten, spiegelt sich in unseren
Produkten wider. Diese Dinge lassen sich nicht
vortduschen. Ein Spieler merkt sofort, ob ein
Produkt gut durchdacht ist und genug Leiden-
schaft investiert wurde.

PP: Wie lange braucht ihr, um ein Spiel
fertigzustellen?

Steve: Die Entwicklungszeiten fiir unsere Spiele
belaufen sich auf 14 Monate bis zu zwei Jahren,
was eine ganze Menge ist. Unsere Strategie ist
es, lieber weniger, dafiir aber bessere Produkte
als manch andere Hersteller herauszubringen.
Jeder Titel soll etwas Besonderes sein und fii
sich alleine bestehen kinnen. Immer mehr Enf
wickler schlieBen sich dieser Philosophie an.
PP: Habt ihr jemals ein Spiel program-
miert, das sich fiir euch unerwartet gut
verkauft hat?

Steve: Das war mit Sicherheit “Rebel Assault”.
Nicht wegen des Spiels, sondern wegen des
Marktes. Zu der Zeit gab es nur sehr wenige PCs
mit CD-ROM-Laufwerken. Eigentlich gingen wir
“Rebel Assault” nur an, um mehr iiber den
Gebrauch von 3D-Studio und SGIs zu lernen.
Das bestverkaufteste CD-ROM-Produkt lag
damals um die 10000 abgesetzte Einheiten. Wir
haben aggressiv geplant und uns 25 bis 50000
erhofft, doch als “Rebel Assault” dann schliefllich
die 1000000-Grenze sprengte, waren wir fas-

Zusammen mit Prisident |5
Jack Sorensen berichtet
Steve Dauterman, der Leiter j&"
der Entwicklungsabteilung, | 0
direkt an George Lucas.

A _Jedi Knight“-Cut-
scenes: Der Droide
~1G-88" war bereits
an Boba Fetts Seite
zu sehen

< Sein Shuttle hat
Kyle seit seinem
ersten Auftritt im
mittlerweile indi-
zierten Vorginger
behalten

Jerec wird Euer oberster
Gegner in ,Jedi Knight” sein



‘INTERVIEW:® —

~Das Fliegen in
X-Wings und TIE
Fighters wird
diesmal reali-
stischer denn je”

Der dreckige Rebell wird
bald lernen, was imperiale
Feuerkraft bedeutet

sungslos. Zusammen mit “Myst” und “Tth Guest”
hat es den CD-ROM-Markt definiert und zu dem
gemacht, was er heute ist.

PP: Fiir das niichste halbe Jahr habt ihr
einige neue Titel angekiindigt. Besonders
“X-Wing vs. TIE Fighter” findet schon im
Vorfeld griSte Beachtung.

Steve: Ja, das Fliegen in X-Wings und TIE
Fighters wird diesmal realistischer denn je.
Auflerdem bekommt “DF” Anfang 1997 (indi-
ziert) einen Nachfolger, der “Jedi Knight” heiBen
wird. Es ist allerdings nicht nur eine Fort-
setzung, denn wir haben die gesamte Technolo-
gie bis hin zur 3D-Engine erneuert. Es ist auBer-
dem unser zweites Spiel, in das wir Videos
mit Schauspielern integrieren werden. Lediglich
die Story wird wirklich und im eigentlichen
Sinne fortgesetzt. Es geht wiederum um Kyle
Katarn, den wir erstmals in “DF” vorstellten. Ein
wirklich interessanter Aspekt ist die Tatsache,
daB man als Kyle wiihrend des Spielverlaufs die
Seiten der Macht wechseln kann. Es wird auch
Gefechte mit Lichtschwertern und einen Netz-
werk-Modus geben.

PP: Nochmal zu “X-Wing vs, TIE Fighter™.
Wie kam es dazu zwei Spiele “zusammen-
zulegen™? Wollten das die Spieler oder
solite sich die Engine einfach noch ein
weiteres Mal rentieren? .

Steve: Das war einfach eine logische Schluf3fol-
gerung und hat sich so ergeben. Es gibt doch
nichts griBeres, als sich mit einem Freund im
Netz zu duellieren, besonders dann, wenn man
zwel so unterschiedliche Raumschiffe steuern
kann. Bislang fehlten uns fiir eine einfache Ver-
wirklichung die technischen Voraussetzungen.

PP: War es schwierig, die beiden verschie-
denen Engines zur Zusammenarbeit zu
bewegen?

Steve: Die Engine fiir “X-Wing vs. TIE Fighter”
wurde komplett neu programmiert. Die Pro-
grammierer haben lediglich ihre Kenntnis, wie
man interessante Situationen und Kampagnen
gestaltet, ibernommen und in eine neue Netz-
werktechnologie verpackt. Natiirlich gibt es alte
Code-Teile, die iibernommen wurden. Doch schon
aufgrund der Windows 95 Kompatibilitit muBte
ein komplett neuer Ansatz gemacht werden.
Windows 95 half uns sehr dabei, den Netzwerk-
modus zu verwirklichen, weil die Verbindung
zweier Computer bei diesem Betriebssystem so
leicht gemacht wird.

PP: Die meisten Entwickler machten sich
beim Erscheinen von Windows 95 Sorgen.
Hat die Umstellung die Arbeit bei Lucas-
Arts erleichtert?

Steve: Oh ja. Wir haben uns wegen Windows 95
nie den Kopf zerbrochen. Schon die Beta-Versio-
nen fanden wir sehr gut, schlieBlich zeigte sich
Microsoft gegeniiber der Spielebranche auch sehr
kooperativ. Wir waren also von Anfang an aus-
gesprochen euphorisch. Wir machten uns mehr
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Fiir LucasArts ist der Edutainmenttitel
~Mortimer” ein echtes Experiment
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Sorgen darum, wie schnell die Spieler sich dazu
bereit erkldren wiirden, umzusteigen. Das
geschieht namlich langsamer als uns lieb ist —
aber immerhin iiberhaupt.

PP: Wohl eher zwangsweise. Wenn Micro-
soft sich dafiir entscheidet, bleibt einem
keine Wahl, es sei denn man programmiert
sich seine eigenen Spiele.

Steve: Stimmt. Aber nur aus alter Gewohnheit
an etwas festhalten zu wollen, ist sicherlich nicht
der richtige Weg.

PP: “Outlaws”, eine Mischung zwischen
“Eull Throttle” und “DF”, spielt in einem
Western-Szenario. Mit der Ausnahme von
“The Oregon Trail”, das viele Leute ver-
wirrte, weil es einst iiberraschenderweise
die Auszeichnung “Rollenspiel des Jahres”
von der Software Publisher’s Association
erhielt, ist die Westernwelt auf PCs so gut
wie nicht prisent. Wie kamt lhr auf ein
Spiel wie “Outlaws"?

Steve: Die Idee dazu hatten wir schon vor Jah-
ren. Wir sind immer auf der Suche nach neuen
Themen, und schlieflich haben wir hier einige
Fans der alten Clint Eastwood-Filme bei Lucas-
Arts sitzen. Erst als wir die “DF”-Engine
besaflien, konnten die Pline konkrete Formen
annehmen. Ich wundere mich, warum noch nicht
mehr Leute darauf gekommen sind. Das Team,
das an “Outlaws” arbeitet, ist jedenfalls extrem
enthusiastisch. Darauf achte ich immer am mei-
sten — daB die Leute, die eine Geschichte
erzihlen sollen, sie gerne erzéhlen.

Ein Dutzend gefihrlicher Gesetzloser
wird Euch in ,,Outlaws” die Zihne zeigen

PP: “Outlaws” wird mit Spaghetti-Westemn
verglichen. Ist das Spiel mehr lustig oder
mehr “Clint”, also rauh, emst und mit una-
blissig rauchenden Colts? .
Steve: Es hat eine straighte Story und besteht zu
einem GroBteil aus Action. Sicherlich haben wir
alle Klischees eingebaut, die man so kennt, aber
das ist es ja auch, was einen Spaghetti-Western
unterhaltsam macht. Im Grunde genommen geht
es um das Bise gegen das Gute, gewlirzt mit all
den typischen legendéiren Charakteren, die man
in einem Western-Szenario antreffen kann.

PP: Mit “Full Throttle” habt Ihr etwas ein-
gefiihrt, was ich sehr cool fand: eine rich-
tige Band steuert echte Songs bei, nicht
nur die synthetischen Kldnge, die man
sonst in Computerspielen hort. Mit der
Ausnahme von The Fat Mans Band, die
schon in einigen Spielen mit Musikstiicken
unterschiedlichster Natur ihren
hatte, wird das nicht oft gemacht.
das in “Outlaws”™ oder anderen Pmm
eine Fortsetzung erfahren?

Steve: Bei “Full Throttle” paBte das zum ganzen
Konzept. Ein paar Jungs hier kennen die Band,
ihr Hardrocksound pafte ideal zum Spiel, alles
lief sehr problemlos ab. Wir haben sicherlich
nicht geplant, weitere unbekannte Bands zu ent-
decken und ihre Musik in unsere Produkte zu
integrieren. Wenn es sich aber so ergibt und die
Musik zur Story paBt, gibt es keinen Grund, sich
davor zu verschlieBen. Bei “Star Wars™-Spielen
funktioniert das natiirlich nicht. Wir sind da an
ein bestimmtes Musik-Schema gebunden (Lacht).
PP: Vor ungefihr 15 Jahren erschienen
eure “Star Wars"-Filme. Jetzt sieht es mit
Filmen wie “Independence Day"” so aus,
als wiirde Science Fiction ein groBes
Comeback, méglicherweise auch in der

Kurze Cinematics sind direkt
in den Spielveriauf integriert

Das Grafiksystem des
~Spaghetti-Westerns”
basiert teils auf der Tech-
nik des Vorgéingers zu
~Jedi Knight”, teils auf
der von ,Rebel Assault”,
wurde jedoch auf SVGA
getrimmt.




——<INTERVIEW:*

Wahrlich meisterhaft:
Mortimer-Comicanimationen

~@George interes-
siert sich sehr
dafiir, wohin sich
unsere Industrie
entwickelt.”

Aus der Traum: Eine
Corellianische Corvette
geht in Flammen auf p

Bislang liuft
wJedi Knight” nur

mit ,Rendition”-3D-
Beschleuniger ¥

Spiele-Szene, erleben. Kannst du erkiiren,
warum “Star Wars” immer noch so
populir ist?

Steve: Science Fiction ist fiir den Spielemarkt
ein traditionelles Thema, weil die meisten Spie-
ler gleichzeitig auch Science Fiction-Fans sind.
Die ungebrochene Popularitit von “Star Wars”
tiberrascht uns selbst. Vielleicht ist es damit zu
erklidren, daB wir immer dem Universum und
George Lucas” Vision einer qualitativ guten
Story treu geblieben sind. Wir lassen den Pro-
dukten ihre Zeit und wollen damit sichergehen,
daB sie dem Image unserer Company und der
“Star Wars”-Lizenz gerecht werden. Der erste
“Star Wars™-Film wird im Februar 1997 wieder-
veroffentlicht werden. Es wurden Trailers in
Kinos gezeigt und die Leute erhoben sich von
ihren Sitzen und applaudierten wie rasend! Das
ist bemerkenswert. Es gibt immer noch Appetit
auf “Star Wars”, der noch nicht gestillt wurde.
PP: Du erwiihntest Georges Vision. Wie-
viel hat er wirklich mit dem Tagesge-
schiift, den Entscheidungen und der Ent-
wicklung von LucasArts zu tun?

Steve: Natiirlich ist er nicht tagtiglich pri-
sent, weil aber sehr wohl {iber alle Ablaufe
bescheid. Unser Prisident berichtet ihm jeden
Monat. Er interessiert sich sehr dafiir, wohin
sich die Spieleindustrie entwickelt. Er ist mit
dem Schreiben der Scripts fiir seinen niichsten
Film so beschiiftigt, daB es unmaglich wiire, noch
mehr priisent zu sein. Wenn ich iiber seine Vi-
sion rede, dann meine ich damit die Freiheit, die
er seinen Leuten l#Bt, damit diese ihre ganze
Kreativitit entfalten kénnen.

PP: Wie arbeitet eure Entwicklungsabtei-
lung, in welchem AusmaR profitiert ihr von
eurer Film-Abteilung?

Monumental: Kulisse einer Cutscene

Steve: Wir sind sehr unabhiingig und eigenstiin-
dig. Nattirlich bringt die Firmennihe zu unserer
Film-Company und Industrial Light and Magic
jede Menge Anregungen, “Star Wars” und “Indi-
ana Jones” bestimmen viel unsere Produkte. Oft
arbeiten wir mit ILM zusammen, besonders
wenn sie computergenerierte Modelle haben, die
wir fiir unsere Spiele verwenden kénnen. Wenn
wir ein neues “Star Wars”-Spiel wie jetzt “Jedi
Knight” machen, muB3 das von unserer Film-
Company “genehmigt” werden. Es wird sicherge-
stellt, daB die Story und die Charaktere mit der
globalen Themenstrategie {ibereinstimmen.

PP: Alle Dinge wie Kamerawinkel oder
filmdhnliche Elemente fallen euch also
selbst ein. Es ist nicht so, daB ihr aus den
Filmstudios den Rat der hoch bezahiten
Hollywood-Jungs einholt, nach dem Motto
“Schickt uns den besten Regisseur usw.™?
Steve: Nein, wir sind da sehr unabhiingig. Im
Falle von “Outlaws” setzten wir uns mit Rick
McCalen zusammen, der der Produzent unserer
jiingsten Filme ist, damit er uns jemanden zur
Verfiigung stellte, der uns beim Verfassen des
Drehbuches ein wenig unter die Arme greifen
sollte. Er nannte mir den Namen eines Typen,
der an der TV-Serie “Young Indiana Jones” mit
gearbeitet hatte. Er steuerte einige Dialoge fiir
das Spiel bei. Es ist schon, diese Art von Hilfe
und Talent zur Verfiigung zu haben, wenn man
sie braucht. Doch grundsitzlich entstehen alle
hier entwickelten Spiele sehr unabhiingig und
ausschliefilich projektbezogen.

PP: ich bin mir nicht sicher, was du unter
“projektbezogen™ verstehst.

Steve: Die Leute, die hier an individuellen Pro-
jekten arbeiten sitzen in so etwas wie ihrer eige-
nen kleinen Firma. Sie sollen an ihrem Spiel
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arbeiten, wir versuchen sie dabel so wenig wie
moglich zu stéren. Nur selten muB ich einschrei-
ten und Dinge sagen wie, "das stimmt nicht mit
dem “Star Wars™-Universum tiberein. Vielleicht
solltet ihr dies oder das noch einmal (iberden-
ken”. Das kommt aber sehr selten vor. Die Leute
hier sind so talentiert, dal wir selten Hilfe von
aullen bendtigen. Wir versuchen erst einmal alle
Probleme intern zu lésen, bevor wir um Unter-
stiitzung bitten. Ich wiirde meine Leute iiberge-
hen und sie enttduschen, wenn ich nicht zuerst
einmal versuchen wiirde, sie selbst zur Lisung
der Probleme heranzuziehen.

PP: Du hast erwihnt, daB ihr bei allen
Aspekten, wie zum Beispiel der Musik,
euer Bestes gebt. Es gibt viele Firmen, die
das behaupten, es aber nicht tun.

Steve: Michael Land, der Leiter der Musikabtei-
lung, ist ein unheimlich kreativer Kopf. Nicht
nur, daf er ein exzellenter Musiker ist, sondern
er beherrscht auch die Technologie perfekt. Er
und seine Leute entwarfen vor einigen Jahren
das iIMUSE-System, welches erstmals die Musik
auf die Stimmung eines Spiels abstimmte. Das
unterschied sich sehr von dem, wie die anderen
Firmen ihre Musik in die Spiele brachten. Wo
andere nur Fahrstuhlmusik fiir den Hintergrund
komponierten, wollten unsere Jungs die Musik
zu einem Bestandteil des Spiels machen, ganz so,
wie es in einem Film der Fall ist.

PP: Eure Teams stecken jede Menge Lei-
denschaft in die Spiele. Logischerweise
mulR man Leidenschaft geben, um sie auch
zuriickzubekommen. Was tut ihr bei Lucas-
Arts, um zu erreichen, da die Teams die-
ses Engagement bringen?

Steve: Jedes Jahr halten wir grofe “4th of July”-
und Weihnachtspartys ab, welche phénomenal
sind. Doch viel mehr ist es die ganze Atmosphire
bei LucasArts, die motiviert.

PP: Du hast sicher schon von Dilbert
gehort. Als derjenige, der versucht, alle
Abteilungen zusammenzubringen, was
wiirdest du als deine herausragendste Dil-
bert-Managereigenschaft bezeichnen?

Durch Texturen wirkt dieser ,,Victory”-

Sternzerstirer gleich viel imposanter
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'l'empol des Todes? Einer der .Oullun-
Auftrige schickt Euch auf eine Lorenfahrt

Steve: Ich bin sehr herrschsiichtig. (Lacht) Ich
und Jack Sorensen, der Priisident dieser Firma,
wissen, daf} alles, was wir hier tun, in erster
Linie Geschiift ist und kein Vergniigen, aber wir

schaffen es nicht, den Leuten die Stimmung m s

verderben. (Lacht) Oft miissen wir rein geschéfi'f ;
liche Entscheidungen treffen, die fiir einige
Leute hier nur sehr schwer zu verstehen sind.
Doch diese Entscheidungen stellen sicher, daf3
wir hier alle weiter arbeiten kénnen und auch
in Zukunft gute Spiele verdffentlichen. Ist das
eine typische Dilbert-Eigenschaft? Ich weil3
nicht, ob ich iiberhaupt eine besitze. Ich feuere
jedenfalls nicht Leute, nur weil sie einmal privat
telefonieren. (Lacht)
PP: im Intemnet sagen die Leute, daB} euer
Spiel “Afterlife” eure Version von “Sim
City” ist...
Steve: Das verstehe ich als Kompliment. Das
war zwar keine Absicht, aber es ist nun mal das
gleiche Genre. Dennoch wollten wir etwas ganz
anderes erzielen, indem wir eine Prise typischen
LucasArts-Humors einbauten.
PP: Wird es nach “Full Throttle” ein weite-
res Adventure geben?
Steve: Mit Sicherheit. Wir werden unsere Pléne
fiir ein neues Adventure anléBlich der ECTS in
London bekanntgeben, also hoffe ich, daf die
Power Play dort ihre Ohren aufsperrt.

Brenda Garneau/fh

Chancenlos: Der trige TIE Bomber
wird nicht mehr lange existieren.

nAfterlife” ist LucasfArts”
erste Wirtschaftssimulation
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Bartmut

Zuerst mal zum , KlugscheifRer”: Die Kolum-
ne ist wirklich spitze, weil sie so ziemlich
das einzige ist, was ich als eifrige , Ab-und-
zu” Power Play-Leserin (mit recht beschei-
denem Computerwissen) ohne Konsultati-
on des Fachwdrterbuchs lesen kann. AuRer-
dem bin ich hellauf begeistert von der
Gehassigkeit (unter Profis: ,,Zynismus”), die
sich quer durch diese Kolumne zieht.

Doch beim Lesen Eures Julihefts (08/96)
stockte mir aus zwei Griinden der Atem:
a) die Geschichte mit dem ,multimedialen
Schminkkurs” war doch etwas zu kraR aus-
gefallen. Oder ist es Sinn und Zweck, daR
Mann die wenigen weiblichen Computer-
spieler/innen mit solch harten Worten ver-
grault?

b) mein Lieblingsredakteur Hartmut (bist Du
es wirklich, ich hatte Dich fast nicht er-
kannt) ist plotzlich total bartlos!

Gerade jetzt, wo Du ohne Schwierigkeiten
als ,lvanhoe - Der schwarze Ritter” Teil 2
hattest antreten konnen... MuRte dieser
Schock sein - man muf doch auch als Chef-
redakteur an seine Fans denken oder?

Ich hoffe, Du freust Dich tber diese kon-
struktive Kritik (und 1aRt vielleicht Deinen
Bart wieder wachsen), denn sonst seid Ihr

absolut Top. CAROLA SCHMIDT, HAUZENBERG

Game Girl

Hartmuts Artikel in Power Play 08/96, S. 25
iiber die moderne ,Jung-Frau” hat mir eini-
germalien aus der Seele gesprochen. Doch
kann ich mir nicht verkneifen, einige
Anmerkungen aus der Sicht der , Alt-Frau”
zu machen.

Ich stimme véllig damit (iberein, daR es
Schwachsinn ist, Spiele rosa zu verpacken
und mit Lippenstift zu versehen, um weibli-
che Spielerinnen zum Barbie-Play an den
Bildschirm zu locken. Mit weiblichen Acces-
soires spielen wir lieber vor dem Spiegel
oder vor mannlichen Bewunderern.

Wenn sich die Mehrheit der weiblichen
Bevalkerung bisher dem Reiz von Compu-
terspielen entzogen hat, so liegt es einer-
seits wohl daran, daB bei den Frauen die

Meinung vorherrscht, daR es nur Spiele
gibt, in denen wild um sich geschossen
wird. Sei es mit Flugzeugen, U-Booten,
Raumschiffen oder Monstern. Meines Er-
achtens sollte es in der Reklame mehr Auf-
klarung dariiber geben, was fiir interessan-
te und spannende Spiele es gibt, in denen
man Geist, logisches Denken, Erfindungs-
reichtum, Kombinationsvermogen etc. be-
nutzen kann und schult. Kreuzwortratsel
werden ja auch gerne von Frauen gelést.
Anderseits liegt der zweite Grund wohl in
der Tatsache, daf} eine Vielzahl der Manner
wohl noch immer der Meinung ist, daf
Frauen eher in die Kiiche gehoren als vor
den PC und die Frauen sich das leider gefal-
len lassen.

Und damit bin ich bei Hartmuts letzten Sat-
zen, daB Frauen diesen Wettstreit nicht
schatzen, sonder lieber miteinander spielen,
Falsch, wie Du an meinem Beispiel siehst.

Sitvia MorATH, BERLIN

1. Frauen & Spiele: “Der KlugscheiBer” ist
eine Kolumne, in der Provokationen durch-
aus beabsichtigt sind. Da er sehr kurz ist,
lassen sich komplexe Themen allenfalls
anreiBlen. Er soll zum Schmunzeln und Nach-
denken anregen - mehr nicht. In dem
Moment, in dem ich einer Gruppe von mehr
als drei Personen pauschal ein bestimmtes
Verhalten unterstelle, habe ich bereits
unrecht. SchlieBlich sind alle Menschen ver-
schieden. Wenn ich von Frauen als Gruppe
rede, beziehe ich mich auf Untersuchungen,
wie sich eine Mehrheit in dieser Gruppe ver-
hilt. Die Beispiele mit dem Barbie-Simulator
und dem Schminkkurs sind nicht etwa mei-
ner spitzen Feder entfleucht, sondern Real-
satire: Beide Produkte gibt es tatséchlich.
2. Bart: Es gibt nix unbequemeres als einen
Bart (stort bei... allem). AuBerdem war er zu
lochrig und das Kettenhemd zu schwer...

HaRTMUT

Reifenpanne

Ich habe seit Eurem ersten Bericht iiber ,F 1
- Grand Prix 2“ sehnsiichtig auf dieses Spiel
gewartet. Nachdem ich das Programm end-
lich ausgiebig testen konnte, ist mir eines
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unklar: Es kann doch nicht sein, daB® lhr
iibersehen haben, da® man keine Maglich-
keit der Reifenwahl hat? Selbst das Hand-
buch schweigt sich iiber verschiedene Rei-
fentypen und deren Auswahl aus. Mir ist es
jedenfalls unmaoglich, mit einem anderen
Reifentyp zu fahren als mit dem fiir die je-
weilige Strecke vorgegebenen. Welchen
Reifentyp mir das Programm aufzwingt, das
sagt mir immerhin der Meniipunkt ,Wagen
inspizieren”. Dies ist fiir mich ein derart
gravierender Fehler, da® mir 10 Mark noch
zuviel erschienen. Von Realitatsnahe somit
keine Spur, denn wer fahrt schon eine Qua-
lifikation mit B-Reifen anstatt mit schnellen
Q’s. Ein ,Formel 1”-Fahrer wiirde wohl aus
dem Lachen gar nicht mehr herauskom-

men. Dirk RADEMANN, NODERSTEDT

Schumi wihit seine Reifen nicht aus

Zum Thema ,Reifenwechsel“ haben wir eini-
ge Zuschriften bekommen. Ich habe mich bei
Michael kundig gemacht: ,It’s not a bug, it's
a feature®- ausnahmsweise haben wir es hier
mal nicht mit einem Fehler im Programm,
sondern mit Absicht zu tun. Seit der damals
laufenden 94er-Saison miissen alle Fahrer
pro Rennwochenende - Trainingsrunden
inklusive - mit nur einem Reifentyp auskom-
men. Goodyear, der einzige vertretene Her-
steller, bestimmt je nach Wetterlage und
Kurs, welche Pneus aufgezogen werden.
Schumi & Co. sowie deren Team haben dar-
auf nur sehr beschriinkt Einflufi. ,Grand Prix
2“ hilt sich also auch in diesem Punkt an die
offiziellen Regeln.

Klingone

Als leidenschaftlicher StarTrek Fan habe ich
mich natdrlich sehr {iber Euer Special ge-
freut. Dennoch sind mir einige Dinge aufge-
fallen, die man so nicht stehen lassen kann:
Die Geschichte mit Martin L. King und
Nichelle Nichols ist etwas schwammig wie-
dergegeben. Sie hatte wirklich immer weni-
ger zu sagen, aber nicht die Produzenten
wollten sie aus der Serie haben, sondern sie
selbst wollte abspringen. Auf Kings Bitte
hin blieb sie jedoch dabei, weil sie Hoffnung
auf eine bessere Zukunft fiir die Schwarzen
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mache, schlieBlich war sie dritthdchster
Offizier auf dem Schiff. Der Schachzug der
Produzenten, Worf nach DS9 zu bringen,
ware genial gewesen, wenn sie ihn nicht zu
einer reinen lkone gemacht hatten, die nur
fiir Zuschauerfang von TNG Fans eingesetzt
wird. Wer mal einige DS9 Folgen mit Worf
gesehen hat, wird feststellen, dal® seine
Handlungen nur noch lacherlich wirken im
Gegensatz zu denen aus TNG.

MicHAL DoBRAJC, BERLIN

Ein paar Worte zum Thema ,Worf in DS9*:
Hauptgrund fiir die Wiederbelebung des
Klingonen war sicherlich, eine Verbindung
zur ,Next Generation” zu schaffen. Ich per-
sonlich bin mit Worfs Rolle ganz zufrieden,
denn letztlich steht der als Sicherheitsoffizier
auf der Enterprise meist auch ,nur* auf der
Briicke und hat auf Befehle gewartet. Worf
steht in DS9 nach Aufkiindigung des Frie-
densvertrages zwischen Fiaderation und Klin-
gonischem Reich zwischen den Fronten, mul}
eine neue Identitéit finden und hat es damit
verstindlicherweise nicht ganz leicht. Ich
denke, die Produzenten haben diesen Kon-
flikt relativ gut umgesetzt. Die reinen
.Worf*-Folgen, die es bislang auf englischen
DS9-Videos zu sehen gab, unterscheiden sich
nicht grundlegend von den fritheren aus
.Next Generation“ - Tagen. Im iibrigen hatte
ich eher die Befiirchtung, dafi die anderen
Figuren auf ,Deep Space Nine"“ etwas kiirzer
kommen, was sich gliicklicherweise nicht
bestétigt hat.

CD-ROM fehlte

Als langjahriger Abonnent der Power Play
(bisher die Ausgabe ohne CD-ROM) war ich
natirlich erfreut (lber den bemerkenswer-
ten Wandel des Preis/Leistungsverhaltnis-
ses einer bisher ohnehin ihren Preis werten
Zeitschrift. Allerdings hat sich die CD offen-
sichtlich vor Ankunft in unserem Briefka-
sten (der eine Zeitschrift vollstandig auf-
nehmen kann) aus unbekannten Griinden
verfliichtigt. Ist es nach wie vor maglich
eine CD-ROM nachzubestellen, falls die
Nachforschungen kein Ergebnis bringen?

Craus RoTH, ETTLNGEN

Bei einem Teil der an die Abonnenten ver-
schickten Power Play war der Kleber fiir die
Heft-CD zu hart. Entsprechend haben sich
die Silberlinge verselbstiindigt. Sorry! Den
Fehler haben wir bereits behoben. Wer keine
CD hat, kann sie kostenlos nachfordern,
indem er sich an die Redaktion wendet.

Deutschlands meistgelesene
Musikzeitschrift

Die Themen

im September (ab 5.9))
Blixa Bargelds
Einstirzende

Neubauten
Avantgarde-Saurier

frisch saniert

Suede

Holen sich Anderson

& Co. die Britpop-Krone
zuriick?

Element Of
Crime

Lust an der
Melancholie

N Suzanne Vega
Die Begierden der
Folk-Konigin

ZE [ié;‘v:r.neing__
2 Reisen zu Surf 'n’ Turf in die

Karibik; Tickets zum Camel Air Rave
— The Move Mission

)
o
a
o

s Monats: |

»Kruder & Dorfmeister«

DJ Kicks

| AuBerdem: |
BAP Toni Braxton, Fun Lovin’ Criminals, dEUS, Ween,
Dalbello, KISS live in USA, die Club-Culture-Seite, der

Technopoint u. v. m

Deutschlands meistgelesene Musikzeitschrift -
unparteiisch, kostenlos und nur von
LTI, LWORLD OF MUSC

i

JOURNAL



IMPRESSUM

Chefredakteur: Hartmut Ulrich (hu), verantw.

Chefin vom Dienst: Thea Ziebarth (dz)

Leitender Redakteur: Frank Heukemes (fh)

Redaktion: Knut Gollert (kn), Michael Galuschka (mg), Ulrich Smidt
(us), Peter Steinlechner (ste)

2 A . CD-Redaktion: Knut Gollert (kn)
hres 95 ’ Jagged A"' Mitarbeiter dieser Ausgabe: Claudius Brunnecker (bru), Sascha
- Gliss (sg), Thomas Kittel
H H Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs und/oder mit
dIECh in dle Fortsetz u ng L dem Namen des Autors gekennzeichnet.

Onlin':t: Michaell\lundung (CIS), Michael Stauber (T-Online)
i H Redaktionsassistenz: Catharina Brieden
Iv Games keln neues Pro- Telefon-Hotline: Schari Egbali, Maximilian Leyder

Jeden Dienstag und Donnerstag von 14.00 Uhr bis 17.00 Uhr

_ aber neben vielen neuen SN0 e Redaktion:
Tel.: 089/4613-289, Telefax: 089/4613-5046
endlich eine Multiplayer-Option. kol e e s

Titellayout: Wolfgang Berns
Fotografie: Roland Miiller
Titel-Artwork: Electronic Arts
- - Anzeigenleitung: Peter Kusterer (333]
F-22 nghtnlng ]} Anzeigenverkaufsleitung: Carolin Gluth (305)
Anzeig keting: Natalie Regnault (313)
- Markenartikel-Anzeigen, Nielsen 2: VMS - Verlags-Media-Servi-
Leicht a bg ehoben oder ce Diisseldorf, Heribert Unterfeld GmbH, Benrodestr. 45, 40597 Dils-
seldorf, Tel.: 0211/71304-05, Fax: 0211/714650
b d 't - d_ 2 I t N | Markenartikel-Anzeigen, Nielsen 3b + 4: HBM Medienservice
¢ o Braukhaus, Verlagsservice , Margaretenstr. 49, 82175 Krailling,
odenstan Ig s ovalo Tel.: 089/89930047, Fax: 089/89930049
o . Anzeigenverwaltung und Disposition: Anja Bohl (233)
= - Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 8 vom 1. Januar 1996
glcs erSter P°|ygon FIUQS| So erreichen Sie die Anzeigenabteilung:
Tel.: 089/4613-962, Fax: 089/4613-789

mulator wirklich eine ernst- e I Buntin (300
e ey sl e
»s & el - -5058, Fax.: E
h a fte B e d ro h un g fu r d e USA: M & T International ,I"drketing‘ San Mateo

Tel.: 001-415-358-9500, Fax: 001-415-358-9739
2 Holland: Insight Media, Laren
Konkurrenz: Tel.: 0031-2153-12042, Fax.: 0031-2153-10572
Korea: Young Media Inc. Seoul
Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789
Japan: Accot Corp., Tokio

Tel.: 0081-3-3800-3229, Fax 0081-3-3927-8261
Command & Conquer Veririebslaitung: Benno Gasb

Bestell- und Abonnement-Service:

Power Play Aboservice: Postfach 1163, 74168 Neckarsulm, Tel:
2 - Alarmstufe Rot 07132/959-242, Fax: 07132/959-244
rreich: DSB Aboservice GmbH
K & d S a | grenbergstr. 33, A-5020 Salzburg, Tel: 0662/643866
n chwaiz: Aboverwaitung AG
aum el anderes p e Sagestr. 14, CH-5600 Lenzburg, Tel: 064/519131
z Einzelheftbestellung In- und Ausland: Erdem Development,
Stroblstr. 12b, 84478 Waldkraiburg, Tel.: 08638/9670-0, Fax:
wird so gespannt erwartet, .
Preise: Power Play: Einzelheft 7,80 Mark; Jahresabonnement (12
1 H 1 Ausgaben): Inland: 82,80 Mark; Ausland: 106,80 Mark; A: 588,- 0S;
wie der zweite Teil des CH: B2,80 sfr (Luftpost auf Anfrage]
Alle Abonnementpreise inkl. MwSt. und Versandkosten
Vertrieb Handel: Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co.KG,
Me ga- E rfolg s von West- Postfach 1123, 85386 Eching, Tel.: 089/319006-0
Erscheinungsweise: monatlich
r7] PZD Kennziffer B 10542E
WOOd . Ob Alarm Sthe Leitung Herstellung: Klaus Buck [180]
Technik: Sycom Druckvorstufen GmbH
i Hans-Pinsel-Str. 2, 85540 Haar bei Miinchen
Rot” zur neuen Referenz Druck: R. Oldenbourg Grafische Betrigbe GmbH
Hirderstr. 4, 85551 Kirchheim
= B " h . s " » Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenommen, Sie
= wW miissen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie an anderer Stelle zur
Im ereic der EChtzelt trateglcals 'rd’ Verdffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden
sein, mul!gies angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
1 1 fasser die Zustimmung zum Abdruck in den von MagnaMedia her-
wi rd unser TeSt ze'Q en. ausgegebenen Publikationen. Honorare nach Vereinbarung. Fiir
unverlangt eingesandte Manuskripte ibernehmen wir keine Haftung,
Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind
s = = urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten, auch Uberzet-
- zungen und Zweitverwertung. Reproduktionen, gleich welcher Art,
erie: D'rekt aus USA ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in DV-Anlagen, nur mit
schriftlicher Genehmigung des Verlags. Aus der Verdffentlichung
1 H 1 kann nicht geschlossen werden, daB die beschriebene Losung oder
Dlesmal SInd MlChael und Peter a Uf Tou r verwendete Bezeichnung frei von gewerblichen Schutzrechten ist.
Haftung: Fir den Fall, daR in POWER PLAY unzutsr::f!ende Informa-
- tionen oder in verdffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler
1g} Los Angelesr um neueste I I‘IfOS von den enthalten sein sollten, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrléas-
sigkeit des Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage

dortigen Spielefirmen zu erhalten. kénnen zu Werbezwecken als Sonderdrucke hergestellt werden,

Anfragen an Klaus Buck, Tel. 089/4613-180, Fax: 089/4613-232

erscheint am 9. Oktober

Vorstand: Carl-Franz von Quadt (Vors.), Eduard Unzeitig

Verlagsanschrift: MagnaMedia Verlag AG, Postfach 1304, 85531
Haar bei Miinchen, Telefon 089/4613-0, Fax 089/4613-100

Mitteilung gem. Bayerischem Pressegesetz: 86% der Magna
Media Aktien halt die WEKA Firmengruppe GmbH & Co. KG

Diese Zeitschrift ist auf chlorfrei gebleichtem Papier mit einem Altpa-
pieranteil von 30% gedruckt.

Die Druckfarben sind schwermetallfrei.

© 1996 MagnaMedia Verlag Aktiengesellschaft




- Stell Dich den Herausforderungen!

Teil Il der Nordland-Trilogie. Todliche Gefahr fiir Lo- §
wangen! Die Bedrohung durch die Orks schien
schon gebannt, doch nun droht erneut Unheil fir
Aventuriens Norden. Die Schwarzpelze brechen in
die fruchtbare Svelltebene ein und niemand kann
ihren Heerwurm aufhalten. Die letzten Verteidungs-
reihen sind Uberrannt...! Wenn keine Einigung er-
zielt wird, und sei es mit Hilfe der Gétter, fillt das
Land unter die Knechtschaft der finsteren Horden...! [
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Du bist Mircho, Herrscher von Methien und kehrst nach
jahrelangen, erfolgreichen Reisen als machtiger Kampfer,
zusammen mit einer handvoll Mannern in Deine Heimat
zuriick. Das Orakel hat Dir die Macht verliehen, von der
Du schon immer getrdaumt hast. Du muft entsetzt fest-
stellen, daf sich das Land verdndert hat. Deine Heimat
wurde iberfallen - Du siehst Dein Dorf brennen. Die
Einwohner sind tot. Blind vor Wut schwdrst Du Rache.

Teil | der Nordland-Trilogie. Im &duBersten Nordwesten
Aventuriens, einer von Fjorden durchzogenen
Kustenlandschaft mit dichten Waldern und steilen
Bergketten, liegt Thorwal. Die Stadt droht, von tau-
senden Orks Ubernommen zu werden. Es beginnt
die Suche nach der Schicksalsklinge, dem legen-
dédren Zyklopenschwert. Die einzige Hoffnung, die
sy wilden Horden aufzuhalten. Thorwals Schicksal liegt

[ s - " “= 8 in Deiner Hand!
[\ARE mzm[g‘?mﬁ‘r_gi g .
4 N v - '

l iF24

-

—




*u

T ey
Special Effects.
Und das Gerdusch des Windes zum Soundtrack.
Open yﬁur eyes.

Und Du wirst Dinge sehen, die nicht offensichtlich
* sind. Bilder finden, die Geschichten erzihlen.
Momente erleben, die unvergeBHch bleiben.

Alles, was Du brauchst, ist hier.
Mach Deinen Film daraus. Mit Hilfe von
amerikanischen Filmemachern. Gemeinsam mit
15 anderen Leuten. 16 faszinierende Tage lang,
Be part of it!

Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. TeilnahmeschluB ist der 31.12.1996.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




