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das Imperium der Fugger wieder auf-
ersteben,
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Kommen Sie

im Herbst
nochmal wieder!

ie grofte Computermesse der Welt, die CeBIT in Hannover, ist
mittlerweile so gigantisch, daf schon die schiere Gréfle zum Pro-
blem wird. Aussteller klagen {iber das Gedriinge und Getise auf den
Géngen, man kénne sich nicht mehr verniinftig ums Businell kiim-
mern. Wie schon vor rund zehn Jahren beschlossen die Veranstalter
daher, die Veranstaltung zweizuteilen (die CeBIT entstand ja selbst

Vertristen keinen Kunden auf den
Herbst: unsere freundlichen Miidels
vom Anzeigen-Team Natalie Regnault
(links) und Carolin Gluth. Fanpost wird
natiirlich weitergeleitet...

Bits & Fun” in Miinchen, die Ende November tber die
Biihne geht. Schau'mer mal!

Die Trends der CeBIT? Im Grafikkartenbereich herrschte
vor allem Begeisterung fiir den “S3 Virge”. Es zeichnet sich
ab, daB 3D-Beschleunigerkarten als Stand-Alone-Lésung
wohl ebensowenig Zukunft haben wie reine MPEG-Deco-
derkarten. In jedem Fall wartet die Branche auf die DVD,
die Digital Video Disc, die im Gegensatz zur herkémmli-
chen CD kleinere Abstéinde zwischen den Pits hat, sich in
mehreren Layern bespielen 146t und die mehr als 10 GByte
Daten aufnimmt. Bis der Computer dagegen im Wohnzim-
mer steht und zum allgemein akzeptierten Multimedia-
Unterhaltungsgerit aufsteigt, diirfte es noch dauern, auch
wenn wieder allerhand futuristische Studien zu sehen
waren. Uber die Neuerungen werden wir Euch in den kom-
menden Heften auf dem laufenden halten — in Vergleichs-
tests fertiger (!) Produkte.

aus der Abtrennung von der “Hannovermesse
Industrie”), und den privaten Computerfreunden
eine eigene Messe im Herbst zu spendieren, die
“CeBIT Home”. Gleichzeitig erhihte man den
Eintrittspreis fiir eine Tageskarte von 35 auf 50
Mark — um wenigstens einen Teil der Privatleu-
te abzuschrecken. Ob das Konzept aufgeht, ist
allerdings noch alles andere als sicher: Erstens
dréngten sich ungeachtet der hohen Preise wie-
der mal mehr Besucher durch die Hallen als je
zuvor — und zwar iiberwiegend private — zweitens
ist es alles andere als sicher, ob die Aussteller, die
jetzt in Hannover waren, im Herbst nochmal das
gleiche Geld auszugeben bereit sind. Letztlich
stellt sich die Frage, ob die CeBIT Home nicht
mit anderen consumerorientierten
Messen kollidiert, beispielsweise mit
der “Computer ‘96", die im Oktober in
Kéln stattfindet oder der “Electronic

Eure PP-Redaktion

Eignet sich
Hannover als
Standort fiir

eine deutsche
Consumer-Messe?
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Lands of Lore: Gotterdammerung

Hier seht lhr erste Eindriicke
aus Westwoods Rollenspiel
der niichsten Generation

DER PRODUZENT

Eine typisch deutsche Doméne
ist das Genre der Wirtschaftssi-
mulationen. Virtuelles Kohle-
scheffeln in jeglicher Form, sei es
nun als Industriemanager, als
Speditionskaufmann oder als
Chef eines TV-Senders, versetzt
so manches Teutonengemiit in
Ekstase. Auch im Kinobusiness
1aBt sich mit dem richtigen Rie-
cher einiges einsacken. Als auf-
strebender Produzent miit Ihr
interessante Filmkonzepte kau-
fen, aus 120 Schauspielern die
zum jeweiligen Genre passenden
auswahlen, fir eine effektive
Umsetzung des Stoffes sorgen
und obendrein auch billige B-
Movies durch Werbekampagnen
so hypen, da das Publikum
scharenweise ins Lichtspielthea-
ter drangt. Mit dem Erfolg gehen
Einladungen zu Talkshows und
Preisverleihungen einher, wahrend
mindertalentierte Pechvogel
schon bald nur noch mit dem
Konkursverwalter engeren Kon-
takt zu pflegen haben. Neben der
CDROM mit gerendertem Intro
gonnt Euch Games 4 Europe
auch eine Disk-Version. us

Der Produzent

Hersteller
Games 4 Europe

Erscheinun eplant:
Mai 99%

an sollte es nicht fiir méglich halten,
aber Westwood will das heiBlersehnte
“Lands of Lore 2" bereits zum Sommer fertigstel-
len. Wie schon “Lands of Lore: The Throne of
Chaos”, wird es sich dabei um ein Echtzeit-Rol-
lenspiel handeln, das sich jedoch auf eine villig
neu entwickelte Engine stiitzt. Dank der 32-Bit-
Architektur dieser Engine lauft Thr nicht nur
durch eine in Echtzeit berechnete 3D-Umgebung,
sondern genieft auch noch die darin eingespiel-
ten Animationen im Full-Screen-High-Res
Modus (640x400 - 256 Farben). Dabei kommt
“Lands of Lore: Gotterddmmerung” génzlich
ohne Letterbox-Streifen oder Interlaced-Modi aus
— ohne Quad-Speed-Laufwerk allerdings auch
nicht. Thr schliipft in die Rolle von Luther, des
Sohnes der Hexe Scotia aus dem ersten Teil. Thr
Verwandlungszauber hat Luther entstellt. Er

begibt sich auf die Suche nach einer alten Magie,
die seine Gene wieder ins Lot bringt.

Virgin Interactive Entertainment Deutschland
wird bei der Lokalisierung — “Lands of Lore: Gét-
terdimmerung” kommt komplett in Deutsch -
héchste Qualitéitsanspriiche stellen. Man ver-
handelt derzeit mit den besten deutschen Syn-
chronsprechern. Virgin sucht aber auch nach
neuen Talenten und gibt deshalb Euch die
Chance, mit Eurer Stimme bei der deutschen
Version von “Lands of Lore 2” dabei zu sein. In
einem dreiteiligen Wettbewerb suchen wir nach
einem Losungssatz. Dieser Satz mull am Ende
auf eine Cassette gesprochen und an Virgin
geschickt werden. Das beste Talent wird von Vir-
gin ausgesucht.Wir beginnen mit einer relativ
einfachen Frage, die auch mit Hilfe des Demos
von “Lands of Lore” gelést werden kann. Die
niichste Frage erwartet Euch in der POWER
PLAY 6/95 kn
Frage 1: Woher bezieht die
Hexe Scotia im ersten Teil von
“Lands of Lore” ihre Macht,
sich in verschiedene Gestalten
zu verwandeln?

Lands of Lore

Hersteller
Virgin/Westwood
Erscheinung geplant

3. Quartal 96

Flexibles Lenkrad

Was nutzt die schinste Rennsimulation,
wenn dank des ausgenudelten Billig-Joy-
sticks in der Hand des Piloten einfach kein
Gefiihl fiir die Piste aufkommen will? Ein Lenk-
rad miiBte man haben! Nur leider verlangen die
Peripherieprofis von Thrustmaster fiir ihre aktu-
elle Lisung, das “T2", gleich tiber 300 Mark. Wer
nach einer weniger kostspieligen und zudem fle-
xibleren Alternative Ausschau hilt, sollte mal
einen Blick auf das nur einen knappen Hunder-
ter teure “Multi System” von MSC werfen. Es
kann zwar mit dem edlen “T'2"-Volant in puncto
Verarbeitung und verwendetem Material (100
Prozent Vollplastik) nicht konkurrieren, bietet
dafiir aber einige Extras: Mit wenigen Handgrif-
fen ist das “Multi System” zum Motorradlenker
oder zum Steuerhorn fiir Flugsimulationen
umgebaut; die im Regelfall arretierte Neigungs-
verstellung fungiert bei letzterem als Héhenru-
der. Um alle Funktionen auszureizen, benétigt

Preiswert,
aber etwas

Multi System

man zwei freie Joystickbuchsen am Rechner.
Neben der obligatorischen Pedaleinheit mit zwei
unterdimensionierten Trittflichen, der Schub-
kontrolle, Trimmréidern und einer Ruderkontrol-
le, ist der durchgeschleifte Port zum Anschlufi
eines normalen Analogsticks ein weiteres Merk-
mal. Dieser ist allerdings nur dann verwendbar,
wenn man auf zwei Achsen des Systems, bei-
spielsweise Pedale und Schub, verzichtet.  us

Multi System
Hersteller
mMSsSC

Preis
ca. 100 DM
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Wenn sich diese Blaumiinner nur nicht
immer so in den Vordergrund spielen wiir-
den! Erst toben sie iiber die Mattscheibe, dann
fallen sie durch schriige Techno-Klénge unange-
1 nehm auf, und jetzt machen die Schliimpfe sogar

den heimischen PC unsicher. “Der Teletranspor-
tierschlumpf” von Infogrames ist ein buntes
Sammelsurium verschiedener kleiner Geschick-
lichkeits- und Denksportspiele fiir Kinder ab
sechs. Obergriesgam Gargamel hat die holde

Infogrames schlumpft

Schlumpfine entfiihrt. Beim Blét-

tern in einem alten Zauberbuch fin-

det Papa Schlumpf jedoch die retten-

de Idee: den “Teletransportier-
schlumpf”-Bauplan. Was ihm jetzt noch
zur glorreichen Rettungsaktion fehlt, sind
die notwendigen Ingredienzen. Maximal vier
Spieler machen sich auf die Suche nach Felsen-
wasser, Regenbogenblumen usw. Damit bei den
Kids nicht der groBe Frust ausbricht, hilft Papa

- Schlumpf mit Kommentaren zur rechten Zeit auf
die Spriinge. Sehr findig: Eltern kionnen die
Spielzeit festlegen. Nach Ablauf der Uhr
bekommt der SpréBling eine vorher bestimmte
Meldung (“Schlafen gehen”, “Hausaufgaben
machen” ete.) zu Gesicht. Grafik und Animation
der Zeichentrickzwerge sind vollauf zufrieden-
stellend, der deutschen Sprachausgabe fehlt
jedoch der nitige Elan, was an der teilweise
gestelzten Ubersetzung aus dem Franzisischen
liegt. Ein gewaltfreies, aber nicht sonderlich
anspruchsvolles Produkt fiir Kinder sozial-
piidagogisch gepriigter Eltern. . us

Es darf gepuzzelt werden: Nur eine von
wvielen schilumpfigen Spielereien

i

Das ahsolute Klan'gerlehnis'

SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM

" Magnetisch abgeschirmt, 160 Watt {(PMPO) 2-Wege-

! Subwoofer-System, 5 Band Equalizer, Lautstarke-/Balance-
und Mischerregler, Kopfhorerbuchse,
Externe Lautsprecheranschiiisse,

ndliche Preisen

y,

SV 740 v L
: e AEROSPACE ALPHA e
52 AEROSPACEEXTREME  Magnetisch abgeschi, 40 Walt (PWPD), o0 STERE LAUISDIGEREralL o eo)
lagnetisch abgeschirmt, 100 Watt (PMPQ),  Lautstérkeregler, Bass Boost, Hahen- Lautstarkeregler, Bass- und Hohen- :

autstarkeregler, Bass- und Hohen-Unter- Unterstiitzung, Betrieb iiber Batterien
fitzung, Kopfhorerbuchse, inkl. Spezianetzteil  maglich, inkl. Spezialnetzteil -
inverbindiche Preisempteiung DM 99,95 unverbindiche Preisempfeniung DM 39,95

Unterstiitzung, inkl. Spezialnetzteil

| Der Teletransportier-

schilumpf
Hersteller
Infogrames
Preis
100 DM

 unverbindiiche Preisempfetlung DM 79,95

5 sV 721
AEROSPACE DE LUXE

Magnetisch abgeschirmt, 2 x 100 Watt (PMPO),
Lautstarkeregler, Bass Boost, Hihen-
Unterstiitzung, Kabelfernbedienung mit
LCD-Display, inkl. Spezialnetzteil

unverbindliche Preisempfeniung DM 99,95

- GmbH - FarEast-Import-Export
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (042 87)6 07
Vertrieh liber den Fachhandel
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Elektrisierend:
Hochqualitative
Videos fiir mehr
Atmosphiire

FIFA-RIVALE?

Philips sucht ein Platzchen im
Schatten des FuRball-Referenz-
spiels “Fifa Soccer 96", Sein der-
zeit in Kooperation mit Krisalis
entstehendes “UEFA Champions
League” prasentiert sich in der
klassischen Isometrieperspekti-
ve. Vier Spieler diirfen gleichzei-
tig an nur einem PC ins Leder tre-
ten. Wechselnde Wetterverhalt-
nisse und unterschiedliche Platz-
bedingungen, Wiederholungen
in Zeitlupe und realistische Ver-

letzungen im Falle eines beson-
ders ublen Fouls, gehéren mitt-
lerweile zum Standard. Alle Spie-
ler der 16 vertretenen Mann-
schaften aus ganz Europa wer-
den mit authentischen Namen
und ihren individuellen Fahigkei-
ten in das Programm implemen-
tiert. Der schnelle “Arcade”-
Modus taugt auch fiir unkompli-
ziertes Gebolze zwischendurch,
im “Simulationsmodus” dage-
gen bedarf es gewissenhaften
Trainings, bevor sich die ersten
Siege einstellen. us

Uefa Champions
League

Hersteller
Philips Media/Krisalis

Erscheinun eplant
Mﬁr:qs%

ordamerika in nicht allzu

ferner Zukunft: Recht
und Ordnung sind zusam-
mengebrochen, die Gesell-
schaft durch Bandenkriege,
Drogenhandel und Prostituti-
on geschwiicht — ein fruchtba-
rer Nithrboden fiir die Missio-
nierungsversuche einer
auBerirdischen Gottheit. Ihre Sekte dient als
Auffangbecken all derer, die sich dem harten
Uberlebenskampf nicht mehr gewachsen fithlen.
Nur einer kann der ungeheuren psychischen
Machtausiibung der Sekte trotzen: Ein durch
den Verlust seiner gesamten Familie verbitterter
Séldner stellt sich der Herausforderung, die Welt
vom Joch der Sklaverei zu befreien. “Hardline”
ist ein neuer Vertreter der Gattung “Interactive

Hardline

Movie” von Virgin. Wollt Ihr Euch die insgesamt
knapp zwei Stunden Film komplett zu Gemiite
fiihren, steht Euch einiges bevor, denn die Story
und ihr Ausgang sind nicht starr vorgegeben.
Viele alternativ gefilmte und sogar versteckte
Filmszenen machen “Hardline” mehr als ein-
oder zweimal interessant. Bei den Dreharbeiten
wurde wahrlich nicht geknausert: Dutzende Spe-
zialeffekte, pyrotechnische Superlative und hals-
brecherische Stunts inklusive Hubschraubern,
die durch Glaswiinde krachen, sollen das Pro-
dukt der franzosischen Cryo-Entwickler optisch
fast auf Hollywood-Niveau heben. us

Hardline

- Hersteller
Virgin/Cryo

Erscheinung geplant
- nuagrta?

Konamis Comeback

DaB die Firma Konami iiberhaupt noch exi-
stiert, ist vielleicht nicht mehr jedem PC-
Spieler geldufig, zogen sich die Japaner doch
schon vor Jahren weitgehend aus dem Compu-
terspielegeschiift zuriick und beschréinkten ihre
Aktivitéiten stattdessen auf den Spielhallen- und
Konsolenbereich. Zusammen mit Publisher Tel-
star soll jetzt das grofle Comeback gelingen. Zwei
Titel werden voraussichtlich zu Beginn des zwei-
ten Quartals fertig sein. Das Adventure “Fable”
steht in der Tradition klassischer Fantasy-Aben-
teuer nach “King’s Quest™-Manier. Alles dreht
sich um einen jungen HeiBsporn namens Quick-
thorpe. Seine Aufgabe ist es, die vier Welten der
Balkhanes nach den verlorenen Juwelen zu

Fable: Mirchenhaftes Adventure

durchforsten, die seine Heimat vom immer-
wiihrenden Winter befreien und den Zyklus der
Jahreszeiten wiederherstellen konnen. Fiir das
Design der Charaktere und Quickthorpes-Ani-
mationen verpflichtete Telstar einen Ex-Disney-
Zeichner. Mit seinen noblen SVGA-Hintergriin-
den und vollstéindig gesprochenen Texten kinn-

Speedrage: Packende Verfolgungsjagden
zu Lande und zu Wasser

te sich “Fable” zum State-of-the-Art-Adventure
mausern. Das zweite Eisen im Feuer ist das
unkomplizierte 3D-Rennspiel “Speedrage”. Zu
Lande und zu Wasser kénnt IThr im Netzwerk
gegen bis zu 16 Freunde Euer fahrerisches Kon-
nen unter Beweis stellen. Hinterhiltige Naturen
werfen sich gegenseitig durch den Einsatz ihres
reichhaltigen Waffenarsenals aus dem Rennen.
Wer dabei jedoch zu verschwenderisch mit
Olspuren und Minen umgeht, lduft Gefahr, in
der niéichsten Runde der eigenen List zum Opfer
zu fallen. Es wird tiber 20 unterschiedliche
Kurse mit Abkiirzungen und auf der Strecke ver-
teilten Extras (Schilde, Turbos) geben. Per Split-
screen kinnen sich zwei Spieler an nur einem
Rechner vergniigen. us

Fable/Speedrage

Hersteller
KonamilTolstnr

Erschalnung Iant
. Quarta
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REQUIRES

Ss8 ROCESSOR
- 60 Mha,

Ganz allein in einer
wundervollen
Unterwasserwelt
versuchen Sie, mit
Hilfe lhres Sonars,
die Familie und
Freunde wiederzu-
finden. Aber der
Weg ist lang und
voller Gefahren.
Werden Sie beste-

WINDOWS 95/
WINDOWS

CD-ROM

e KOMPLETT IN DEUTSCHI

e LEICHT ZU INSTALLIEREN
- TAUCHEN SIE EIN, SOFORTI

e  SCHNELLER, FARBIGER
UND GEFAHRLICHER, ALS
IHNEN LIEB IST.

Die neuesten

Endlich

Level-Tiefsee-Klassiker

SYSTEMANFORDERUNGEN

System: Windows 3.1 oder Windows 95

Prozessor: Pentium, mind. 60 Mhz

Speicher: 8 MB

Grafikmodus: SVGA: 256 Farben

CD-Rom: Mind. Double-Speed

Festplatte: Mind. 10 MB frei

Sound: Sound Blaster 16 oder kompatible

Steuerung: Tastatur, Game Pad, -Stick, Maus

ibt's im Internet:

ke '

moderne PCs die geballte Action von
SEGA. Ab sofort sind die besten Video-
spiele auch fir PC erhaltlich. Z.B. ECCO THE DOLPHIN, der 30-
mit packender und superschneller
SEGA-Grafik, bringt die ganze Erfahrung von SEGA auf lhren
PC. Dafiir gab’s 80 % Spiel-

spafl von PC-Games 3/96.

SEGA

http://www.segaoa.com/



WARCRAFT 2
| _SCENARIO |

Westwood hat seine Expansion
Disk fiir “C&C” bereits vorgelegt,
demnéchst zieht der Erzrivale
“Warcraft 2" mit “Beyond the
Dark Portal” nach. Die Story setzt
da an, wo das Hauptprogramm
aufhort: Nach der Zerstorung des
geheimnisvollen Tores, durch das
die Orks nach Azeroth eingefal-
len waren, miissen die Menschen
feststellen, daR sie von ihren
unbequemen Nachbarn weiter-
hin schikaniert werden. Wut-
schnaubend treten sie die Ver-
folgung der Orks durch das Dun-
kle Portal an. Fiir rund 40 Mark
bekommit Ihr je zwo6lf frische Mis-
sionen fiir beide Seiten geboten.
Laut Aussage von Blizzard wird
der Schwierigkeitsgrad gegenii-
ber dem Hauptprogramm zule-
gen, ohne jedoch Unmogliches
vom Spieler zu verlangen. AuBBer
einer Handvoll neuer Zwi-
schensequenzen wird eine zusatz-
liche Landschaftsgrafik, das
sumpfige Ork-Stammgebiet, inte-
griert. Ob sich daraus spielerische
Veranderungen ergeben (z.B. Ver-
sinken von Einheiten im Morast),
dartiber herrscht noch Unklarheit.
Ganz sicher ist aber, dafl auRRer
den beiden Kampagnen noch 50
mit dem Editor erarbeitete Ein-
zelszenarien auf die CD geschau-
felt werden.

Warcraft 2:
Beyond the Dark Portal

Hersteller
Blizzard Entertainment
Erscheinung geplant
2. Quartal 96
Preis
ca. 40DM

Ein weiterer fiktiver Zukunftskrieg, noch mehr
randalierende Roboter und als i-Ttipfelchen -
oh.Wunder - eine militérische Spezialeinheit-
Irgendwann wird er sich selbst zu Tode langwei-
len, der grofle, einfallslose Ghostwriter hinter all
den Actionspielplots. Naja, wen kiimmert's
schon, auch bei “Total Mayhem” von Domark
wiederholen sich die Stereotypen, dafiir soll beim
Gameplay der Funken iiberspringen: Der Ein-
satzleiter vor dem PC darf, dem Bullfrog-Epos
“Syndicate” nicht ganz unéhnlich, bis zu sechs
Freiheitskampfer gleichzeitig durch zoombare
Isometrieareale steuern. “Die 20 Szenarien
innerhalb und auBlerhalb von Geb#uden, kombi-
niert mit dem Multiplayer-Modus, lassen dieses

Nahkampf: Die “Freedom
Fighters” im verzweifelten
Einsatz gegen den Robot-
Unterdriickungsapparat

Spiel zu einer Suchtgefahr werden”, behauptet
Produzent Matt Miller. 65 verschiedene Gegner,
zehn Waffen sowie mehrere Landschaftsgrafiken,
die Euch von der griinen Hélle des Dschungels
bis in staubtrockene Wiisten fiihren, sind die
weiteren Features. Ob Domark mit seinem Kon-
zept ins Schwarze trifft, zeigt sich in einer der
niichsten Ausgaben. us

Total Mayhem

Hersteller
Domark/Cinematrix
Erscheinung geplant
2.Quartal 96

Preis
cirka 120 Mark
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The Mummy

ollywood-Mimen, die den Gipfel ihrer Popu-

laritét lingst iiberschritten haben, suchen
immer héufiger Asyl in Computerspielen; inmit-
ten von schauspielerischen Laien wird ihr Kén-
nen noch anerkannt, gehéren fiir sie die Haupt-
rollen wieder zum Alltag. Mark Hamills “Wing
Commander”-Co-Star Malcolm McDowell
(“Clockwork Orange”, zuletzt “Star Trek: Gene-
rations”) bereitet das neue Medium sichtlich
Vergniigen. In “The Mummy” spielt er nicht etwa
die Titelrolle, wie bise Zungen behaupten, er ver-
korpert stattdessen Stuart Davenport, den zyni-
schen Leiter eines Bergbauprojektes im Nildelta.
Die Grabungen férdern Relikte zutage, die ein
altdgyptisches Grabmal unter den Baggerschau-
feln vermuten lassen. Zusammen mit der Archéo-
login Laurie ist es als Experte der Minengesell-
schaft nun an Euch, den Vorfall auf seine Konse-
quenzen fiir das Projekt hin zu untersuchen. Thr
stoBt bei der Arbeit nicht nur auf unglaublich
unkooperative, sondern auch auf schon vor Jahr-
tausenden verstorbene Einwohner. Da es sich bei
“The Mummy” um den Nachfolger des Adventu-

Degradiert: Malcolm McDowell als
Vorarbeiter in dgyptischen Minen

res “Frankenstein: Through the eyes of the mon-
ster” handelt, gibt es eindeutige Parallelen,
sowohl, was die Bluescreen/Rendergrafik angeht,
als auch beim Benutzerinterface. Verbesserungen
soll es laut Interplay vor allem in Umfang und
Dichte der Ritsel geben. us

The Mummy
Hersteller
Iinterplay

Erscheinung geplant
2. Quartal "96
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“Ancient Empires™: Episches Strategical

Sierra

VOr zwei Monaten berichteten wir dartiber,
was sich im Moment in Sierras Entwick-
lungslabors tut. Jetzt gesellen sich drei weitere
Projekte hinzu. Im einzelnen sind dies die beiden
Strategiespiele “Mission Force: Cyberstorm” und
“The Rise and Rule of Ancient Empires” sowie
das Adventure “Lighthouse”. “Cyberstorm” ver-
setzt Euch wie “Earthsiege 2” in das MetalTech-
Universum. Ihr steuert mehr als zwei Dutzend in
bezug auf Waffen und Chassis variable “HERC”-
Kampfroboter durch zufillig generierte Areale

und pusht Eure genmanipulierten Soldaten
durch Drogeninjektionen zu ungeahnten Leistun-
gen. “Mit “Lighthouse” wagt der Adventurespe-
zialist sich erstmals in eine ausschlieBlich geren-
derte Umgebung. Die Handlung greift Elemente
aus Fantasy, SF und Volksmiirchen auf. Thr
durchschreitet ein Dimensionstor in ein fremdar-
tiges Parallelu.niversum_. wo die Technologie einer
anderen Strafe folgte, der unsrigen aber in vielen
Punkten dhnelt. Eroberung, Forschung, Diploma-
tie und Handel sind die Eckpfeiler des “Ancient
Empires”-Prinzips. Das klingt nicht nur nach
“Civilization”, es lehnt sich auch spielerisch daran
an. Innerhalb des zweiten Jahresquartals ist mit
den Tests in der Power Play zu rechnen. us

. “Lighthouse™
wird das

. erste
gerenderte
Adventure
von Sierra

Mech-Fanatiker warten auf
“Mission Force: Cyberstorm”

Ancient Empires

Hersteller
Sierra

Erscheinung geplant
April "96

Lighthouse
Hersteller
Sierra

Erscheinung geplant
Junil "96

Mission Force:
Cyberstorm
Hersteller
Sierra
Erschelnung geplant
Juni 6

GA M’” . BETTER BE PREPARED.

. GALAXY - DER SOTONISCHE ENERGY-PRINK.
) : L BT oER NATORLICHEN POWER VON

Y A’ "KARAMALZ PLUS TAURIN, KOFFEIN UND

5 LEBENSWICHTIGEN VITAMINEN.

CONSELL




Unterwegs in einer fremden
GroRstadt- Ohne ortskundige
Begleitung fiir manche ein Hor-
ror. Im diinn besiedelten Irland
sind derlei Probleme zwar weni-
ger verbreitet, dafur hat die dort
ansassige Firma “City Maps” die
Losung fiir die von “patentgefal-
teten” Wegweisern geplagten
Stadtneurotiker anderer Lander
parat. Sie bietet Karten in Disket-
tenform zu allen gréBeren Bal-
lungszentren Deutschlands an.
Alle wichtigen Gebaude und jede
noch so unbedeutende Gasse
sind darin gespeichert. Seid lhr
beispielsweise gerade umgezo-
gen und wollt einen Freund am
anderen Ende der Stadt besu-
chen, tippt lhr seine und Eure
Adresse einfach ein, und 'schon
errechnet das Programm die kiir-
zeste Fahrtroute, stellt sie grafisch
dar und druckt sie auf Wunsch
mit genauen Anweisungen aus.
Baustellen konnt lhr im voraus
markieren, so dall gesperrte
StraBen mit in die Planung ein-
bezogen werden. Die Stadtplane

sind unter Windows (3.1 oder 95)
lauffahig und werden regelmaBig
aktualisiert. us

City Map (Berlin,
Hamburg etc.)
Hersteller
City Maps
Preis
50 bis 70 DM

Y D ie Meinungen
F iiber RTLs

¥ ) Ripoff der ameri-

kanischen “Saturday
Night Live”™-Comedy gehen seit der
ersten Sendung auseinander. Die einen kringeln
sich vor Lachen, fiir die anderen bringt der
Nachwuchskomikertrupp lediglich verkrampfte
Auswiichse eines seichten Holzhammerhumors
hervor. Mir persénlich kénnen die Possenreiller
keine Lachkrimpfe entlocken, aber eine derart
flache und technisch unsaubere Prisentation wie
bei der “Samstag Nacht”-CD-ROM haben selbst
sie nicht verdient. Hier zihlt mal wieder der auf
der Packung prangende Name mehr als der
Inhalt. Thr wandelt in der gerenderten Kopie des
Original-Studios umher, klickt hier und da auf
einen Hotspot, der daraufhin ein Sketchvideo aus
der Sendung abspult oder einen der Witzbolde
tiber den Schirm zuckeln 148t, und fragt Euch,
warum um alles in der Welt Thr denn einen Fuff-
ziger fiir diesen Mumpitz aus dem Fenster
geworfen habt; Bonsaispielchen 4 la “Schief3e alle
Zuschauer ab, die partout nicht lachen wollen”

Auf der Suche nach dem tidlichen Witz:
Pausenclowns “multimedial” aufbereitet

sind jedenfalls kein Kaufanreiz. Unerschiitterli-
che Fans sind bei der Fernsehversion besser auf-
gehoben, da wechseln die Gags wenigstens hin
und wieder mal. us

RTL Samstag Nacht
Hersteller
Magic Media/Software 2000
Preis
50 Mark

Sprachkurs am PC

Bei Comicstrips wie diesem, miif3t thr
den Figuren nachsprechen

Fremdsprachen lernen mit Computerunter-
stiitzung? Da kann es doch héchstens darum
gehen, seine Kenntnisse auf schriftlichem Gebiet
zu liberpriifen. Weit gefehlt! Infogrames” “Multi-
media Sprachen Lernen Plus!” enthélt sogar eine
Kontrollfunktion zur Aussprache. Dem 130 Mark
teuren Paket liegt ein Mikrofon zum Anschlufl
an die Soundkarte bei. Anhand kurzer Bilderge-
schichten kénnt Thr den Akteuren einfache Sétze
aus .sechs Themenkreisen des alltéiglichen
Sprachgebrauchs (Einkauf, Restaurant etc.)

nachplappern. Der Computer iiberpriift dann, ob
Ihr den O-Ton annéhernd richtig wiedergebt. Auf
die Probe gestellt, zeigte sich der vorliegende
elektronische Spanischlehrer #&ufBerst tolerant:
Er war zur Not auch mit genuscheltem Bayrisch
zu iiberzeugen. Hauptsache, das Klangbild
stimmt so halbwegs. Da man nicht ein Wort von
dem Gebrabbel wirklich verstehen muB, um sich
durchzumogeln, bleibt der erzielte Lerneffekt
fraglich. Etwas mehr Sinn macht das ebenfalls
integrierte “Vokabelheft”; ein Klick auf das
gedruckte Wort, schon spricht der Rechner es
aus und bildet den dazugehiérigen Gegenstand
ab, Das Ganze ist hichstens als Ergéinzung zum
Unterricht mit menschlichem Lehrer zu verste-
hen. Ohne grammatische Grundlagen und die
direkte Ubung am Gegeniiber, mutiert nach wie
vor niemand zum Sprachgenie. Englische und
franzosische Fassungen des Programms erschei-
nen zeitgleich mit der spanischen Version. us

Multimedia Sprachen Lernen
Plus!
Hersteller
Infogrames
Preis
130 DM
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Computer Peripheral Products

P s .

1

Da staunt Commander X
nicht schlecht. Sony erweitert
seine  legendare  Trinitron-
Computermonitor-Serie um einen
15-Zoller, den man sich leisten
kann.

Der Multiscan 15sx bietet
alles was On- und Xtraterre-
strische bei einem Monitor vor-
finden wollen.

Und das zu einem sagen-
haft glinstigen Preis.

Zu sehen gibt es unseren
kleinen Neuen ganz in Ihrer
Nahe bei den Filialen folgender
Handler:

. ESCOM
o Media Markt
e SATURN

ComTech

9S . -
traterrestrisch...

Dort wartet Commander X
auf Sie. Noch Fragen?
http:/www.sony-cp.de

Just call or fax:
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr

Infoline: 0221-59773-76

Mailbox: 0221-597 73-85

Fax: 0221-59773-50
It’'s a Sony

Sony Computer * Peripherals * Components Europe

A Division of Sony Deutschland GmbH
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kaln



Decathion

Hersteller
Interactive Magic

Erschelnung geplant
Juni ‘96

The American Civil
War

Hersteller
Interactive Magic
Erschelnung geplant

April ‘96

Destiny

Hersteller
Interactive Magic

Erscheinung geplant
April/Mai "96

COMPUTERCAMP

Dal? unsere 0Osterreichischen
Nachbarn Naturnahe einerseits
und kiihle Technik andererseits
in Einklang zu bringen vermagen,
beweist der Veranstalter “Holi-
day Camp Austria” seit 1984 mit
seinen Computer-Camps. 2500
Jugendliche im Alter von zehn
bis 18 Jahren haben seitdem
einen ein- bis zweiwochigen
Urlaub am Traunsee, in SchloB
Liechtenstein in der Steiermark
oder in Hohentauern verbracht.
Die angebotenen Kurse vermit-
teln Elementarkenntnisse der
DOS- und Windowsprogrammie-
rung (Visual Basic, C++), erlau-
tern die Arbeit mit Standardan-
wendungen und gewahren in
diesem Jahr erstmalig auch Ein-
blicke in die Multimediawelt.
Abseits des Bildschirms winken
traditionelle Freizeitaktivitaten wie
Schwimmen, Tennis, Minigolf
und kleine Ausfliige. Die Saison
beginnt am 30. Juni und endet
am 7. September. Ab 3990 0S
(knapp 600 Mark) seid Ihr dabei.
Weitere Informationen gibt es
unter Tel. 0043-03615/3868. us

Interactive Magic

Bei unserem Interview in Ausgabe 01/96 hat
“Wild” Bill Stealey noch grofe Geheimnisse
um die Zukunftspline seiner Firma “Interactive
Magic” gemacht, jetzt 1éBt er weitere Bilder und
Infos heraus: Schon im April kommt “The Ame-
rican Civil War”, ein rundenbasiertes Strategie-
spiel rund um die erbitterten Gefechte zwischen
den Nord- und Siidstaaten der heutigen USA.
Zwecks Realismussteigerung greift das Spiel auf
eine Datenbank mit den Eigenschaften von 125
historisch verbiirgten Offizieren zuriick. Das
Spielterrain erstreckt sich von Mexico City bis
Philadelphia und von den Bahamas bis Kansas
City. Unmittelbar anschliefend erscheint das
“Civilization”-Imitat “Destiny”. Der Spieler wird
das Geschehen nicht wie gewohnt von oben, son-
dern in 3D aus der Ich-Perspektive wahrnehmen
und somit ein besseres Verstindnis fiir die stra-
tegischen Erfordernisse entwickeln kionnen.
Ebenfalls dreidimensional kimpft Ihr bei “Dec-
athlon” um Leichtathletik-Medaillen. Der mehr-
fache Olympiateilnehmer Daley Thompson geht

T TT W
A CARTR B

\ \\

SchweiBtreibend: “Decathlon™

Gama Buids

prestige.

0081 saacied

Dreidimensionaler “Civ"”-Clone: "Desﬁny""

Euch wihrend desTraining helfend zur Hand.
Mit Sicherheit wird “Decathlon” erst der
Briickenkopf einer Armee von Sportspielen sein,
die uns zu den diesjiihrigen Olympischen Som-
merspielen in Atlanta erwarten. Man kennt das
Prozedere ja schon. Alle drei Titel werden Win-
dows 95 nicht nur unterstiitzen, sondern sogar
zwingend voraussetzen. us

V E R |V

*Die Lowprice-"Originals” von Sierra werden
diesen Monat um “The even more Incredible
Machine”, “Riisselsheim” und “Gabriel Knight
1: Sins of the Fathers” erweitert. Alle sind zum
Preis von ca. 30 Mark erhiltlich.

* Allein und doch zu dritt: Infogrames bietet
alle drei “Alone in the Dark”-Teile zusammen
als Special Edition in der Sammlerbox an. 100
Mark miit Thr dafiir berappen.

*Preisverfall im Cyberspace: Zum wiederhol-
ten Male senkt Forte den Preis fiir seinen
Datenhelm “VFX 1” auf nun ca. 1500 Mark.
*Condor, das Team, das z. Zt. gemeinsam mit
Blizzard an “Diablo” werkelt, wurde von Bliz-
zards Muttergesellschaft Davidson aufgekauft
und operiert in Zukunft unter dem Namen

| S C H | B &

“Blizzard North”. Unterdessen hat “Warcraft 2
die Grenze von 500000 weltweit verkauften
Einheiten bereits iiberschritten und seinen
Hthenflug noch léingst nicht beendet.

*“Das Ritsel des Master Lu” darf ab sofort auf
Deutsch geknackt werden. Durch den Einsatz
vieler aus Funk und Fernsehen bekannter
Sprecher kénnen nun auch nichtenglischspra-
chige Adventurefans dem Spielgeschehen
miihelos folgen.

*Broderbunds zugiéingliche Render-Knobelei
“Myst” liegt jetzt in der limitierten, 100 Mark
teuren “Special Edition 2" inklusive offiziellem
Strategiehandbuch und einem Interview mit
den beiden fiir die Entwicklung verantwortli-
chen Briidern Rand und Robyn Miller vor.

o
&
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




I:Pow

erPlay
Interaktiv

Den vollen Uberblick iiber Meniistruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 05/96 gibt Euch diese Doppelseite

Spiele machen oft Probleme, doch
dafiir gibt es ja die Updates und Pat-
ches auf unserer CD. Diesen Monat:
11 neue Patches, z. B. fiirCivNet,
Terminator: Future Shock, Wing
Commander 4, Angel Devoid, usw.

93

Das DOS Menii

Verzeichnisbaum der CD

Videos ?

Diesen Monat haben wir
absichtlich auf das Redaktions-
video und verschiedene PR-
Videos zu Gunsten der Spiele-
Demos verzichtet. Auf unserer
CD befinden sich (iber 600 MB
Demos, und so war kein Platz
mehr fiir speicherfressende
Digi-Videos

Das Windows Menii
e aonssnanmn s

Hier verewigen wir jegliche von
Lesern eingesandte Software:
Dieses Mal 15 Einsendungen fiir
MS-DOS und Windows. Mit dabei
Warcraft 2 Savegames und
Levels, der zweite Teil der Dark
Trooper Symphony und jede
Menge von Lesern program-

mierte Spiele.

B Demos

Spielbare Demos: GroBe*
¢ Allied General' o MB
Der Panzer-General-Nachfolger testbar

* Bad Mojo' oMB
Das Titelthema in einer spielbaren Demo
* Descent 2 10 MB
Die Shareware-Variante des 3D-Knallers
* Gearheads’ 2,5 MB
Das lustige Brettspiel von Phillips

* Mag! 12 MB
Leitet Euer eigenes Computer-Magazin

* Pandoras Directive 10 MB
Alles uber den Killing-Moon-Nachfolger
* Die Siedler 2 27 MB
Spielt den Siedler-Nachfolger an

» Seek & Destroy 5 MB
Die Shareware-Version des Ballerspiels
» Super Stardust 96 0,1 MB
Der Asteroids-Clone zum Testspielen

* Strikebase 1 MB
Spielbar: Max Designs 3D Shooter

* Terra Nova 15 MB
Der Action-Hammer von Looking Glass
* Think X' 0,3 MB
Der witzige Puznic-Rip-Off zum Testen

* Toshinden 6 MB
Jetzt fur den PC: Prigelpower in 3D

* Warcraft 2 22 VB

Blizzards Echtzeit-Strategical spielbar

Selfrun-Demos: GroRe®
* Chronicles o. t. Sword 0,2 MB
Erste Eindricke von Sonys Adventure
* Deadline o MB
Geiselbefreiung nach U.F.O.-Art

* F1 Manager 96 o MB
Leitet einen Formel 1-Rennstall

* Ripper 0,1 MB
Der Promo-Film des Take2-Adventures

*bezeichnet nicht die Demo-GroRe, sondern den
belegten Platz bei Installation auf Festplatte!
'lauft unter Windows 3.1 und Windws 95.

Bilder zu Previews: Stiick
* Blood & Magic 24
* Quake 32
¢ Time Commando 39
Bilder zu Tests: Stick
* Blown Away 8
* Civilization 2 11
*D 19
* Descent 2 68
* Fast Attack 42
* Fantasy General 78
* Jonny Bazookatone B
* Bad Mojo 46
* Red Ghost 22
* Ripper 15
* Spycraft 11
* The War College 21
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SO koénnt Ihr nachbestellen

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Glick .-—-
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen,
und ab die Post.

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fiir Porto und Verpackung).
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soll: Nicht verzagen, demnéchst gibt’s eine nette CD-Sammelbox...

TERRA NOVA
ALLIED GENERAL
DIE SIEDLER 2

PANDORAS DIRECTIVE

TOSHINDEN

THINK X
BAD MOJO
RIPPER
STRIKEBASE
WARCRAFT 2

F1 MANAGER 96
SUPER STARDUST 96
SPIELE, PATCHES & UPDATES
LESER-EINSENDUNGEN

So miRt Ilhr installieren

1. Schritt: Um iberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kénnen, braucht |hr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne
Soundkarte, das ist jedoch nicht im Sinne des Erfinders. Wir bieten Euch eine Oberflache sowohl fiir DOS als auch
Windows mit einem unterschiedlichen Inhalt. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr fiir das Windows-Menii Win-
dows im oberen Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander
starten! Windows: Fiir das Windows-Menii vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, die lhr im Root-
Verzeichnis der CD findet (z.B. DAPPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen sich am Autostart!

. DOS: Der GroRteil der Demos lauft nur unter DOS. Darum haben wir fiir Euch auch ein MS-DOS-Menusystem

geschrieben. Um dieses zu starten, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und

tippt ganz banal START ein. Die PPDOS.EXE braucht Ihr nicht mehr selbst nach C: kopieren. Unsere Batch-Datei erle-
digt dies fiir Euch und léscht die Datei anschlieBend wieder von der Festplatte. (Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte
iibrig sein muR, haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menii linke Seite!)
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, bekommt diesen Monat die meisten Demos NICHT ohne weiteres
zum Laufen. Es funktionieren nur die Windows-Demos. Alle anderen solltet lhr unter DOS starten, mit gedriickter F8-
Taste beim Booten Windows 95 ausschalten, oderWin95-Beenden mit der Option “MS-DOS-Modus starten”. .
Wir iiberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest bitte in der HILFE.TXT im Root E
der CD nach (z.B. “EDIT D:\hilfe.txt” eingeben). Dennoch kénnen wir Pannen nicht 100prozentig ausschlieen. Wer
clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten!




Altehrwiirdiger
Name, neues
Konzept: Das
Drei-Millionen-

Dollar-Adventure.

Activisions Rundum-Scrol-
ling-System hei3t Z-Vision

Der Brunnen des Innenhofs
plitschert in Stereo

Zork Nemesis
Hersteller
Activision
Erscheinung geplant
Mai ‘96

ork — Vier Buchstaben, die Spieleveteranen

Trinen der Rithrung in die Augen treten las-
sen. War doch die gleichnamige Serie Anfang der
Achtziger der Grundstein fiir Infocoms Textad-
venture-Imperium. Mit dem Auftauchen der
ersten Grafikadventures starben die “Interakti-
ven Romane”, und mit Verzogerung auch Info-
com selbst. Activision kaufte die Verwertungs-
rechte auf und publizierte unter dessen Namen
neben Compilations der alten Titel auch neuent-
wickelte Ableger wie den zweiten Teil zu “Leat-
her Goddesses of Phobos” und “Return to Zork".
Reine Textunterhaltung war allerdings nicht
mehr gefragt, statt dessen unterwarf man sich
dem Diktat der Optik; der Puzzlenihrwert blieb
auf der Strecke. Mit dem Blender-Image seiner
direkten Vorginger will “Zork Nemesis” nichts
zu tun haben. Nicht weniger als 40 Stunden
Spielzeit sollen minimal vergehen, bevor der
Abspann iiber den Schirm flimmert.
Vier Alchimisten haben einen der éltesten Tr#u-
me der Menschheit entrétselt, das ewige Leben.
Die Entdeckung der weisen Ménner weckt die
Gier des diabolischen Magiers Nemesis. Er raubt
ihnen ihre Seelen und zwingt sie in gldserne
Siérge, um seinem Ziel, der Unterwerfung des
Volks von Zork, einen Schritt niher zu kommen.
Der Spieler muf} die gefangenen Alchimisten
aufspiiren, sie befreien und mit ihrer Unterstiit-
zung Nemesis” bise Pline vereiteln. Auf seiner
Reise durch sechs verschiedene Welten wird er in

“Myst”-inspiriert? Entritselt geheimnisvolle Apparaturen!

mystische Intrigen, Verrat und Mord verstrickt.
Ein “Aha”-Erlebnis vermittelt die Ich-Perspekti-
vengrafik: Nach dem “Quicktime VR"-Prinzip
bestehen alle Lokalitdten aus vorberechneten
360-Grad-Panoramen, d.h., man kann den Blick-
winkel mit der Maus frei um die Lingsachse dre-
hen, solange man stillsteht. Die Fortbewegung
erfolgt hingegen blockweise und 146t nur eine
grobe Richtungswahl zu. Dieses System wurde
von den Machern “Z-Vision” getauft.

Im Ruhezustand wird die Umgebung in HiColor
(>65000 Farben) und SVGA gezeigt. Wer
wihrend des Scrollens genau hinsieht, erkennt
eine kleine Mogelei: Um Kapazitdten zu sparen,
wird die Auflosung kurzzeitig herunterge-
schraubt. In der fliissigen Bewegung fillt das
aber nicht weiter ins Gewicht. Die 20 Charaktere
(davon 14 Hollywood-Darsteller) des Spiels, mit
denen auch geredet werden darf, treten als Film-
sequenzen in Erscheinung. Alles in allem enthélt
“Zork Nemesis” 50 Minuten Video. Trotz der
namentlichen Hommage an die gute alte Zeit
werden die Riitsel mehr in Richtung Denksport
tendieren; Gegenstiinde kénnen schon allein des-
wegen nicht auf komplexe Art miteinander kom-
biniert werden, da das notwendige Inventory
fehlt. Man hat stets hochstens ein Objekt bei
sich. Fiir den deutschen Markt wird das drei
CDs umfassende Spiel iibrigens von der Gewalt-
darstellung her entschérft; Distributor Bomico
strebt eine niedrige USK-Einstufung an. us
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Ladenverkauf, KEIN Versand,

Powor-Plav—Chefndakteur
Hartmut Ulrich iiber den

dendumﬁm

Ein PR- Manager mt manchmal ein
ganz armes Schwein — und zwar in
* beiden in freier Wildbahn vorkom-
‘menden Varianten. Variante Num-

mer eins heiBt “Ich habe zwar eine

tolle Marketing- bzw. PR-Ausbildung aber von Spielen kemen blas-

gen Schimmer”. Diesem Typ (ob ménnlich oder welbhch) fallt es
iiberhaupt nicht schwer, auch den grofiten Miill mit dem strahlend-

sten Licheln zu préisentieren. Die langweiligste Grafik und das ode-
ste Spielkonzept wird bei der PR-Tour durch die Faehredaktlonen

der Republik mit stéindigen begelsterben Seitenblicken und eupho-

rischem Redeflul unterstrichen, wihrend der Redaktewr, den die
villig ehrlich gemeinte Begeisterung mitreiBen soll, im giinstigsten

Fall gar nichts von sich gibt, weil er vor Langeweile beinahe vom

Stuhl kippt und eigentlich noch ein paar dringende Artikel abzuge-
ben hiitte. Diese Variante PR-Manager hat auch keinerlei Scheu

davor, mit groBer Geste Titel-Artworks und Exklusiv-Deals fiir

:undankbamn Job der Bran-

 Der kleine Klugscheif3er

‘mehrseitige Berichte anzubieten, wihrend sich die Redakteure hin-

ter seinem/ihrem Riicken allein ob der Zumutung mitleidig-spitti-

sche Blicke zuwerfen. Die zweite Variante PR-Manager ist da ganz

anders. Sie oder er kennt sich nicht nur bestens in der Materie aus,

‘sondern kommt manchmal sogar selbst von der Fachpresse. Fiir

diesen Typus geriit die Pressetour mit einem miesen Spiel im
Gepiick zum Spiefrutenlaufen. Nicht nur, daB er genau weil}, was
er da fiir einen Schrott verkaufen soll, er muB auch noch gute
Miene zum bosen Spiel machen und einen méglichst positiven Ein-
druck hinterlassen — und das womiglich gleich mehrmals am Tag.

* Deshalb wirkt die zweite Variante des PR-Referenten auch meist

etwas einsilbig, geistesabwesend oder bedriickt, zumindest nur im
Ausnahmefall offen, ehrlich begeistert und motiviert. Das aller-

 schlimmste an dem Job (und zwar ausnahmslos fiir alle PR-Leute)
 ist jedoch die Tatsache, daB man sich bei miesen Produkten als

Dank fiir die Mithe d@fqultm.ﬁﬁi'g einen Satz heiBler Ohren beim
Vorgesetzten abholen darf — so, als kénnte eine PR-Tour auch nur
ein einziges ernstzunehmendes Magazin davon abhalten, Schrott

“auch im Test Schrott zu nennen und entsprechend schlecht zu
‘bewerten. Und zum kronenden Schluft muB sich der geplagte PR-

Repriisentant auch noch von irgendwelchen dahergelaufenen Klug-
scheiflern bléd anmachen lassen! Honi soit qui mal y pense...
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Munich Software Cenfer
Theresiensir, 152, 80333 Miinchen

Tel. 0 89/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel 089/47021 22
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Online-Dienste
im Vergleich -
wir haben
getestet, welcher
der richtige fiir
Spieler ist.

Onlinespiele auf AOL: Nicht
sehr reichlich, aber gut

oy

m Land der unbegrenzten Méglichkeiten und

" Mginstigen Telefontarife — Amerika — tobt der

Kampf der Onlineanbieter um die liebe Kund-
schaft bereits léingere Zeit. Doch seit kurzem tut
sich auch hierzulande etwas: Lange Jahre war
die Telekom mit ihrem Btx-System der einzige
Anbieter, vor fiinf Jahren gesellte sich dann
CompuServe dazu. Der harte Konkurrenzkampf
ist also erst in letzter Zeit ausgebrochen. Insbe-
sondere mit dem Auftauchen von AOL diirfte der
Kuchen jetzt neu verteilt werden: Den grioBten
Online-Dienst der Welt dréngt es mit Macht zu
deutschen Usern. Stand lange Zeit der Nutzen-
aspekt fiir Firmen und Geschéftsleute im Vor-
dergrund, haben die meisten Onlineanbieter
mittlerweile gemerkt, daB sich eine breite Basis
von Teilnehmern nur mit einem guten Angebot
an Unterhaltung schaffen 146t — und da stehen
Computerspiele natiirlich ganz im Vordergrund.
So haben wir fiir Euch einmal verglichen, von
welchem der drei Onlinedienste Spielernaturen
am meisten haben. Wo gibt es die interessante-
sten Diskussionen, wo sind die Hersteller und
helfen bei Problemen einfach und schnell weiter?
Wo ist das grofite Programmangebot und wie
lange dauert es, bis Sharewarespiele, Demos
oder andere Dateien auf dem eigenen PC ange-
kommen sind? Und: Wie schnell ist der jeweilige
Internet-Zugang? Gerade das Internet bietet fiir
Spieler nahezu unermefliches Material.

AOL
Einer der jiingsten Sprosse der deutschen Onli-
ne-Szene ist AOL: Erst Ende November 95 ging
es nach langem Testbetrieb offiziell los. Weltweit
hat der Dienst mittlerweile mehr als fiinf Millio-
nen Teilnehmer, vor allem natiirlich in den USA.
Aber auch hierzulande surfen bereits schiit-
zungsweise 50 000 Mitglieder durch die Leitun-
gen. Ein GroBteil davon zum Ortstarif; gleich mit
51 Zugangsknoten ging es an den Start.

AOL ist bunt: Fast alle Moglichkeiten kann der
User mit wenigen Mausklicks auf Icons nutzen;
sobald ein neuer Bereich erforscht wird, muf3
AOL meist neue Bilder und Grafiken auf die
Festplatte laden. Immerhin steht withrend dieser
Zeit der Gebiihrenzihler still. Falls der Bereich
erneut betreten wird, lidt die Software alle
benitigten Daten schnell von der lokalen Platte.
Besonderes Highlight von AOL ist momentan die
Geschwindigkeit: Bei keinem anderen Online-
dienst flutschen die Bits derart flott durch
Leitungen. Der Download unserer Testdatei,
1,7 MByte groBe Spiel “Tyrian”, war bereits nach |
9:11 Minuten beendet. Wer besonders an Share-
ware interessiert ist, spart also i
fonkosten, auch wenn die Online-Gek
etwas hoher sind als die von CompuServe oder
Online. Auch der Zug: }
Web-Browser in




| Nachrichten

Die AOL-Software ist vollstin-
dig mit der Maus zu bedienen

gie reduziert ganz betriichtlich die Zeit, die Sur-
fer beim Laden von Bildern ddumchendrehend
vor dem Monitor sitzen, was allerdings die Gra-
fikqualitiit etwas vermindert. Der integrierte
Browser ist nicht kompatibel zum allgemeinen
HTMIL-Standard: Grafisch aufwendige Seiten
werden falsch angezeigt. Allerdmga kann
blemlos auch der Netscape Navigator einge
werden, dann dauert der. Seitenaufbau aber wie-
der etwas linger. AOL ist ]etiﬁ‘sbchon auf sek
grofie Kapazfr.imal"l‘”rd aus : |
noch nicht genutzt
bei steigenden Mitglied
rasant vonstatten gehen,
Das Angebot fiir Spieler
der amerikanischen “
alle wichtigen Firmen
fesuchenden Spielern.
Spieleabteilungen,

BESSERE VERSAND!
Tﬂ‘lumf‘]ﬁﬂl

IHS ESPH Extreme Games i.l 99,95

mix h“ 995
ms Ravenlft 1 {Stone Prophel ms 1,95
8995 95 Wooden Ships& hronen 995"

o2 ms Worms 9%

Red Ghost

i\ WWFArcode Game g,ﬁ

MS

" 95

5”

ﬂ 95

ﬂ 95

W,?S' Worhammer

9995 Warlords 2 Deluxe INS Twshdlhlﬂ

4995 Waterworld Action 995" i

79 95 Woterworld Strategy W 95 W 99,95

" Phontasmagoria 109,95 Weird War Il % 195° Wipe Out 9,95

Pinnboll Wizord 2000 89,95 Ummd[umm 89,95 Wulul Titel - ouch 'glpumsd! und
Police Quest: SWAT “,?5 Wing Commander 3 W 95 us omerikanisch ~ lieferbar!

NEU!  AnVersandkosten berechnen wir ab sofort nurnoch 5-DM,  NEU!

A UNSER ANGEBOT!
il Formula 1 GP 2
= dt. Version

;94, 95*pm

TOP HIT aufcn
Duke Nukem 3D

89,95%pm

Laden Berlin

Mittenwalder Strage 47 » 10961 Berlin

Klingsorstrage 14 « 12167 Berlin
030/433 7419

030/694 48 62 (nur Ladentelefon) (nur Ladenverkauf, kein Versand)

100 m vom U-Bhf. Gneisenaustralie U-Brf. Tegel

Mo.-Fr. 10,00-18.30 und Sa. 10.00-13.30 Mo.-Do. 12,00-21.00 und fr.-Sa. 12.00-23,00
Versandzentrale und Softwaretempel

10-18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer:

030 / 694 60 43

AMERICAN
BXERESS |t




(GEFANGEN IN DER
EWIGKEIT DES
VERBOTENEN LANDES

* 6 riesige Welten voll mystischer Rétsel * 14 Hollywood-Stars in packenden Videoanimationen
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Eine geheimnisvolle Macht zieht Sie
in ihren Bann. Mystische Ratsel und
unerklarliche Phanomene verlangen
nach eindeutigen Losungen. Doch
der Weg dorthin beansprucht all Thre
Sinne aufs duflerste. Skurrile
Abenteuer, meisterhaft animiert, fes-
seln Sie am Bildschirm. Tauchen Sie

ein in das unheimliche Reich des

NEMESIS.

WELTPREMIERE!

m' uNpUM
st.v.oul'"

DURCH
Z-VISION-SURROUND-
TECHNOLOGY

ACTIVISION.

Im Exklusiv-Vertrieb von
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CompuServe

Obwohl ein rein amerikanisches
- \‘ Unternehmen, wagte der “Compu-
Serve Information Service” bereits
1991 den Sprung tiber den groflen Teich
- und baute in Deutschland erste
. Zugangsknoten auf. Mittlerweile ist der
* Dienst auch hier grof geworden und hat
* stolze 250 000 deutsche Teilnehmer; weltweit
sind es insgesamt 4,3 Millionen.

Uber noch etwas magere 13 Knoten kénnen User
sich in das Netzwerk einloggen; weitere Zugéinge
werden demnéichst eingerichtet. Obwohl Compu-
Serve gerade dabei ist, die letzten Einwahlkno-

WinCIM: Mit Meniis
geht es durch die Com-
puServe-Welt, Foren
werden mit “Go”-Befeh-
len angesteuert.

ERSTE
SCHRITTE

Wer Mitglied in einem Daten-
dienst werden will, braucht kei-
nen besonders augestatteten
PC: Ein Standard-486er reicht
vollkommen aus. Wichtiger ist
ein gutes und schnelles
Modem: Mit einem 14.4er-
Gerat kann man zwar die mei-
sten Angebote der Onlinedien-
ste problemlos nutzen, aber
wer auch durch das WorldWi-
deWeb mit seinen vielen Gra-
fiken surfen mochte, sollte zu
einem der wesentlich schnelle-
ren 28.8er-Modelle greifen -
was nicht nur fiir die Telefon-
rechnung, sondern auch fiir die
Nerven Balsam ist. Marken-
gerate sind nicht unbedingt
wegen der reinen Technik sinn-
voll, sondern wegen der bes-
seren Konfiguration und des
meist wesentlich besseren Sup-
ports durch die Hersteller.
Sobald das Modem am Rech-
ner angeschlossen ist, kann es
auch schon losgehen: Viele
Hersteller legen ihren Geréten
die Software fiir einen oder gar
alle Datendienste bei. Wenn
nicht, geniigt ein Anruf: Die
Telefonnummern stehen in
unserer Tabelle. Dort kann auch
weiteres Informationsmaterial |

angefordert werden.

ten von 14.4 bps auf 28.8 bps aufzuriisten, ist
eine der groflen Schwichen des Systems die
Geschwindigkeit: Es geht oft nur quiilend lang-
sam voran. Das fingt beim Offnen von Textda-
teien oder eMails an und erreicht seinen trauri-
gen Tiefpunkt im Internet: Wer auf Bilder nicht
verzichtet und nur durch ein Text-Web surft,
mul} auf WWW-Seiten oft minutenlang warten.
Unsere groBe Testseite war erst nach 25:03
Minuten geladen — eindeutig zu lange (siehe
Tabe]]a}%ompuSer\re Deutschland 1st ein Opf&r

die groBen Datenlelt
Ohig/USA fithren)
Voll iiberzeugen k
in CompuServe:
 essiert ist, mit

- | grof? sein konnen, ist zur sinnvollen Nutzung ein

mittlerweile eigene Abteilungen eingerichtet, in
denen sich ein grofler Teil der weltweiten Spie-
lerelite regelméBig zum Gedankenaustausch
trifft. Vor kurzem hat auch unser “Deutsches
Computerspieleforum” (GO DEUSPIEL) geoff-
net. Nur in CompuServe kann der Surfer gezielt
nach Stichworten in den Mail-Headern (kurze
Uberschriften) suchen; wer schnell Tips zu einem
bestimmten Spiel braucht, muf} sich nicht durch
Hunderte von Mails kéimpfen, sondern findet
sehr gezielt und schnell das Gesuchte. Der Datei-
bereich ist parallel zu den Nachrichten aufge-
baut; wer will, kann sogar gleichzeitig Sharewa-
re laden und nebenher in Mails stébern.

T-Online
Der Oldtimer unter den Onlinediensten. Vor
tiber zehn Jahren ging das System unter dem
Namen Bildschirmtext (Btx) an den Start. Zwi-
schendurch hiel3 es Datex-J, mittlerweile firmiert
man unter “T-Online”. Auch die Mitgliedszahlen
stimmen - nicht zuletzt wegen dem Alleinstel-
lungsmerkmal Homebanking. Anfang des Jahres
wurde der einmillionste Kunde begrii3t, damit
liegt . T-Online in Deutschland mit Abstand
vorne. Auch technisch hat sich einiges getan:
Wihrend Datenhungrige noch vor kurzem mit
angezogener Handbremse durch das System kro-
chen, weil die Telekom verpennt hatte, ihre alten
2400er-Modems aufzuriisten, stehen jetzt bun-
desweit 14.400-bps- Zux&nge '
bereit; in neun gréferen Stﬁdte

schnelle 28,8-bps-Knoten.

In andei'én Datendiensten b

KLEINES GLOSSAR_

Forum: Bereich, in dem sich Nachrichten und |
meist auch Dateien zu einem bestimmten
Thema, etwa Computerspiele, finden.

Mail: Nachricht, quasi ein elektronischer Brief
innerhalb des Onlinedienstes an eine Person
oder an die Allgemeinheit. Innerhalb eines |
Forums tauschen die Mitglieder dffentliche Mails
aus und diskutieren untereinander. Eine Einmi-
schung anderer Teilnehmer ist normalerweise

| erwlinscht.

Internet: Weltweites Datennetz, das mittlerweile

= auch die Onlinedienste miteinander verbindet.
4 Um in das Internet zu gelangen, kann man sich

_ | durch einen Onlinedienst “durchwéhlen”.

g *| WorldWideWeb: Teil des Internet, in dem - wie

in einer Zeitschrift - Seiten zusammen mit Bil-
dern dargestellt werden. Weil WWW-Seiten sehr

schneller Internet-Zugang nétig.
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Die Steuersoftware fiir T-Online von der
Telekom ist einfach, aber praktisch

nur Drittanbietern zur Verfiigung, die nach eige-
nem Belieben ihre Bereiche gestalten. Dement-
sprechend uniibersichtlich geht es zu: Eine ein-
heitliche Meniistruktur gibt es nicht, jeder
Bereich wird anders bedient, eine Datensuche
{iber das gesamte System vermiBt man schmerz-
lich, und die Kostenstruktur ist ebenfalls kaum
iiberschaubar. T-Online befindet sich momentan
in einem Umbruch, was die Bedienung betrifft:
Zum einen der {iberholte CEPT-Standard, der
jeweils komplette Seiten ladt, zum anderen der

an grafische Benutzeroberflichen angelehnte
KIT-Standard, der relativ komfortabel mit der
Maus bedient wird. KIT hat sich allerdings noch
nicht durchgesetzt, der Softwaredecoder muf oft
umschalten.

Gemischt sind die Eindriicke, die sich beim
Testen der Geschwindigkeit ergeben: Der Inter-
net-Zugang ist erstaunlich schnell (und teuer),
auch wenn bei weitem nicht die Rasanz von AOL
erreicht wird, wihrend wir beim Download des
Sharewarespiels “Tyrian” groBe Unterschiede
zwischen den einzelnen Anbietern (wir luden von
verschiedenen Sharewarehiindlern) feststellten.
Der Spielebereich in T-Online deckt Grundbe-
diirfnisse ab, ohne wirklich zu iiberzeugen. Die
Beteiligung der User ist gut: Wer eine Frage hat,
kann auch mit Antworten rechnen. Dafiir gibt es
keine direkt vertretenen Spielefirmen, und auch
Programmierer oder echte Insider sind eher sel-
ten. Der Dateibereich ist ausgesprochen mager:
Direkt an die Diskussionsforen angeschlossene
Programme existieren nicht, wer Sharewarespie-
le sucht, muB zu einem der entsprechenden
Héndler und darf teilweise {ippige Aufpreise zah-
len. Patches, Updates oder Extralevel fiir aktuel-
le Spiele konnten wir fast gar nicht finden. :

Welche Auswirkungen werden
die Onlinedienste auf die nach
wie vor aktive Mailboxszene
haben? In vielen Bereichen kén-
nen die privaten Betreiber mit
den kommerziellen Giganten
nicht mehr mithalten - trotz
nachtlichem Datentausch gera-
ten private Mailboxen zuneh-
mend ins Hintertreffen. Welcher
Sysop hat auch nur fiir einen
Bruchteil der Datenmenge Platz
auf seiner Festplatte, den z. B.
CompuServe taglich verschiebt?
Trotzdem bieten private Netze
oder einzelne regionale Boxen
eine preisginstige Alternative,
der Umgangston ist meist etwas
freakiger, die Stimmung aber in
der Regel familidrer und per-
sonlicher als in kommerziellen
Diensten, User pflegen sehr oft
auf regionalen Treffen personli-
che Kontakte.

PC Spiele CD ROM

Schndpchen Markt (PC)

11 th Hour DA DM 89,95 Dawn Patrol bv DM 24,95
Alien DV DM 89,95 Dream Web Dv DM 24,95
Apache Longbow v DM 79,95 Privateer DA DM 29,95
Archibald Appleprocks DV DM 79,95 Rally Championship Dv DM 38,85
Bioforge DV DM 88,95 Rayl Road Tycoon DA DM 22,95
Bundesliga Manager Hatrick DV DM 78,95 Seawolf Dv DM 26,95
Capitalism DV DM 79,95 Super Spaf} Packet DV DM 29,95
Command & Conquer DV DM 79,95 System Shock ov DM 29,95
Das Schwarze Auge 2 DV DM 79,85 The Web Intemetsoftware DV DM39,95
;‘fT 51010505_" ffu e D[\)IA gm ;g.gg WordStar plus UltraFax DV DM29,95
elp 11Spiele fur gute Zwecke , (CD)
i A fggg'ét;?naign DM 12,95
Made in Germany DV DM 68,95 f
Monopoly DV DM 89,95 Adventure Games DM 12,95
Myst Lim. Edit. DV DM 7995 Jump + Run Games DM 12,95
Rebell Assault 2 DA DM 60,95 Racing Games DM 12,95
Rebell Assault 2* DV DM 79,95 Anwendungssoftware
Sid Melers Clasic Colektion DV DM 99,95 D Info 2 DM 37,95
gt?r‘:;aﬁ;g‘es g{‘l m ;ggg Nostradamus DM 69,95
Star Treck TNG ,AFinal UniyDV DM 89.95 \L';'ri"“ka"e“ Drickersi M ch .
Talisman DV DM 7995 unden Druckerei DM 27,85
Tek War EV DM 89,95 Spal-Etiketten Druckerei DM 27,95
The Dig DA DM 69,95 Liebesgru Druckerei DM 27,95
The Dig DV DM 79,85 . .
Wing Comander 4* Dv DM 99.95 BIGFOOT'S GAMES 'N MORE
Ldsungshefte

11 th Hour, Bioforge, Dungeun Master 2, Lost
Eden, Myst,Star Trek Next Generation, Vollgas, Jagged
Aliance uvm.je DM 17,50

Inh. Markus Munz
Heppstr. 25
72760 Reutlingen

Stereowirkung/
Brillanz

Zubehér Telefon: 07121 / 346154
Soundkarte 16 BIT DM 99,95 Fax: 07121/ 346154
B0 Watt Aktivboxen DM 099,95 BTX MUNZ #
10 Sony Disketten Formatiert DM 15,95

Druckerkabel 1,8 Meter DM 995  Wirfiihren keine Indizierten Spiele !!!!!

3,5" Diskettenbox fiir 100 Disketten DM 12,95 r X
3,5 Diskettenboch mit 10 DiskettenDM 25,95 ~ DV= Spiel und Anleitung komplett deutsch
DA= Spiel englisch, Anleitug deutsch
Wir liefern auch Amiga, Sega, Super Nintendo, Atari EV= Spiel und Anleitung englisch
Jaguar, Sony Play Station. uvm.. Fordern Sie unseren Bin "
K b Gesamtes Warensortimentan, ~ flnunaszeiten

atalog Uber unser Gesamtas Warensortment an. o -FrVon 8.30 bis 1230 Von 14.00 bis 20.30
Kein Ladenlokal nur Versand Sa Von 9.00 bis 14.00
Nachnahme 8,~ DM +NN, Vorkasse 6,50 DM (Nur

Eumschock) Im Umkreis von 25 KM direkt ) Bei Drucklegung noch nicht Lieferbahr,

Au g frei Haus Anlief hale von 5, _ vorbestellungen méglich
DM fLJefimnmn nach Vomnbamnq) Ab 250,- DM
Versandkostenfrei.

Filr Druckfehler u. Irrtiimer keine Gewahr!

o
2AY

COUPON

Ich miichte mehr {ber die Produkte von quadral wissen, Bitte senden Sie mir

O Hifi-Lautsprecher
[ surround-Sound-Systems
O &eLA/PA-Lautsprecher

quadral GmbH & Co.KG - Postfach 304 - 30003 Hannover
Tel. 05 11[79 04-0- FBKUS 11/75 35 28

StraBe

Informationsmaterial Uber
O Multimedia-Lautsprecher Name I

PLZ/Ort




Fazit:

Nur wer sonst keinen anderen
Onlineservice zum  Ortstarif
erreicht, diirfte als Spieler mit T-Onli-
| ne rundum gliicklich sein. Immerhin ist
der Internetzugang einigermaflen schnell.
Dem Dateibereich fehlt eine Suchfunktion,
mit der sich gezielt iiber das ganze System
verteilt nach Programmen suchen 146t. Kom-
plettlésungen, Extralevel oder andere User-

Beitriige sind leider absolute Mangelware.
Wer CompuServe und AOL zum Ortstarif
erreicht, mul sich entscheiden: Hauptargument
fiir AOL ist momentan die Geschwindigkeit,
besonders, wer viel durchs Internet surft, schiitzt
i, i : den schnellen Seitenaufbau und Datentransfer.
e Die Grundbediirfnisse von Spielern werden zwar
erfiillt und die wichtigsten Firmen sind vertrte-

ten, dafiir (iberzeugt aber der offentliche Gedan-
kenaustausch in den Foren nicht. Trotzdem ist
der Dienst eine Empfehlung, gerade der deutsche
Bereich diirfte sicherlich mit steigenden Mitglie-
derzahlen noch besser werden. Im Mailbereich
hat CompuServe seine eigentliche Stirke: Kein
anderer Dienst bietet mehr Inhalte fiir Compu-
terspieler — es gibt mehr Firmen als in jedem
anderen Onlinedienst (die auf CIS auch etwas
aktiver sind) und viele Experten. Der Datei-
bereich ist gerade fiir Spieler riesig, es gibt fast
schon zu viele Userbeitrége. Das gilt auch fiir
die Diskussionsforen, in denen sich relativ oft
auch promiente Programmierer einfinden. Fiir
deutsche Teilnehmer wird mittlerweile auch
genug geboten. Leider ist der Internetzugang
tiber CompuServe trotz der neuen 28.8er Zugin-
ge eine Zumutung. ste

SPIELEANGEBOT TEMPO | GEBUHREN |
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AOL CompuServe T-Online

Beratung Hotline 0180/5 31 31 64 0130/37 32 0130/0190
Grundgebiihr/Monat 9,90 inkl. 2 Freistd. 19,95, inkl. 5 Freistd. 8-
jede weitere Stunde 6,- 4,95 min. 1,20

Btx plus 5,40

Internet 4,20
Komplettkosten fiir 57,90 44,70 min. 20,-
10 Std. Online/Monat Btx plus 62,-

Internet 50,-
Download Datei 1,7MByte 9:11 Minuten 15:18 Minuten 19:47 Minuten
Internet, groRe WWW-Seite 9:09 Minuten 25:03 Minuten 19:02 Minuten
Internet, kleine WWW-Seite 1:02 Minuten 1:26 Minuten 1:22 Minuten
Anzahl Zugangsknoten in D, 51, alle 28.8 bps 13, alle 28/8 bps, weitere bundesweit, 14.4, in 9
schnellste Modemverbindung Zugénge geplant Stadten auch 28.8 bps
Spielefirmen direkt 4 45 -
Onlinespiele 2.B. Kennwort Games World. Away, Go AWAY z.B Quadriga, *34562009010#

Deutsche Spiele allgemein
US Spiele allgemein
Spezialbereich Simulationen

Spezialbereich Adventures
Spezialbereich Sportspiele

Spezialbereich (Computer-) Rollenspiele
Spezialbereich 3D-Action/allg. Action

Spezialbereich Strategie
Spezialbereich Spielehardware

+ positiv

- negativ

Spiele-Forum, Kennwort SPIELE

Games Forum, Kw. PC GAMES
Games Forum, Kw. PC GAMES

Games Forum, Kw. PC GAMES
Games Forum, Kw. PC GAMES

Games Forum, Kw. PC GAMES
Games Forum, Kw. PC GAMES
Games Forum, Kw. PC GAMES

.+ gute Beteiligung
-+ sehr gute Dateibereiche

+ sehr gute Betreuung
+ sehr schnell

- etwas uniibersichtlich
- méBige Bedienung

Dt Spielef., Go DEUSPIEL

Gamer, Go GAMER

Flight Simulation,

Go FSFORUM

Gamer, Go GAMER

Sports Simulations,

Go SPRTSI

Gamer, Go GAMER

Action, Go ACTION

Gamer, Go GAMER

Flight Simulation,

Go FSFORUM

+ sehr gute Beteiligung

+ viele Programmierer
und Experten

+ sehr gute Bedienung

+ sehr gute Dateibereiche

+ Suchfunktion Stichwarter

- nur aktuelle Nachrichten,
altere werden geloscht

- langsam

Anmerkungen zur Tabelle

2.B. *345624013# Power Play
*345624013# Simulationen

*345624013# Adventures
*345624013# Sportgames

*345624013# Rollenspiele
*345624013# Action
*345624013# Strategie

+ gute Beteiligung
+schnell

- umsténdliche Bedienung
- keine Updates, Extralevel
oder sonstigen Dateien

sl

Kosten: Die Preise fiir T-Online lassen sich nicht genau berechnen: Wir geben nur die wesentlich giinstigeren Abendtarife (ab 18 Uhr) an. Dazu kommen noch
zusitzliche Gebiihren fiir Btx plus bzw. den Internetzugang, bei weiteren Unteranbietern wird es noch teurer. Download: Um herauszufinden, wie lange der
Download von Software dauert, haben wir aus jedem Onlinedienst die Sharewareversion des Actionspiels “Tyrian” (1.730.436 Byte, Datei “tyrswl.zip”) je
dreimal zu jeweils verschiedenen Tageszeiten geladen und den Durchschnitt berechnet. Internet groBe Seite: Das gleiche Verfahren haben wir
auch im World Wide Web angewendet. So haben wir dreimal die ungewéhnlich grofle Seite “The Terran Confederation Graphics Archive” geladen
(httpy/www.mwtech.com:8(/dborton/wedgraph.html), auf der Dutzende von Bildern sind. Internet kleine Seite: Gleiches Verfahren, allerdings wurde eine
Seite mit nur wenigen Bildern geladen: Origins Homepage (httpy/www.ea.com/origin.html). Alle Angaben wurden auf dem gleichen Pentium 100 mit einem
Elsa MicroLink 28.8TQV-Modem gemessen. Die Caches der Internet-Browser wurden jeweils vorher komplett geléscht. Wir haben die Standard-Software
der Anbieter in der aktuellsten deutschen Version benutzt. Alle Messungen fanden tiber 28.8er-Zugiinge statt. Spielefirmen direkt: Geziihlt wurden nur Fir-
men, die direkt im jeweiligen Dienst vertreten sind. “Tote” Foren, in denen seit Wochen nichts los war sowie kleinere Spezialanbieter (z.B. Lernspiele fiir
amerikanische Schulen) haben wir weggelassen. Bei den Spezialbereichen nennen wir nur den gréBten, egal, ob Englisch/Amerikanisch oder Deutsch.

3




WER PLAY
Po erobert das WEB

Welcome to the WORLD WIDE

JA2/AY

HEADQUARTERS.

FLEASE FICE YOUR PUC
W ebrn S Uy e

wolln oz

in biBchen stolz sind wir schon: Die Power

Play hat jetzt eigene Seiten im “WorldWide-
Web”. Wer Zugang zu dieser Unterabteilung des
Internet hat, findet das neu eingerichtete Ange-
~ bot ab sofort iiber unsere Leitseite. Von dort aus
~ gibt es verschiedene Abzweigungen, mit denen
~ Thr unsere Angebote abfragen konnt. An zwei
Seiten wird immer noch gebastelt, sie werden
aber demniichst fertig sein.
~ http://www.magnamedia.de/powplay/

Von der Leitseite aus geht es zweispurig weiter:
Unter “The Szene” finden Netsurfer eine lange
Liste mit Links, die alle relevanten Seiten zum
Thema “Computerspiele” im Durcheinander des
WWW auffiihrt, egal ob Thr Tips & Tricks, Pat-
ches und Infos sucht, oder nur ein wenig surfen
wollt. Direktverbindungen zu Herstellern und
von Spiele-Fans eingerichteten unabhéngigen
WWW-Sites gibt's natiirlich auch. Mit weiteren
Hyperlinks geht's zu Neuigkeiten, Skurrilem,
und was sonst interessant ist im Netz der Netze.
http://www.magnamedia.de/powplay/szene
/szene.html

Welcher Spielehersteller ist Online?
Wo findet Ihr thn?
Wias gibt es neues im World Wide Web?
mpgide” a b, e o

P chrsmanider des W W seles wnte Dedtrw summ Theme
lr'mﬂnnﬁoﬁ-ﬁml-‘-

Die Verzweigung “The Redaktion” fithrt direkt
zu Power Play selbst: In der Abteilung “Aktuell”
verdffentlichen wir jeden Monat unser Interview
mit Beriihmtheiten aus der Spieleszene,
ungekiirzt und nicht nur in der iibersetzten Fas-
sung aus dem Heft, sondern auch im englischen
Original. Den interessantesten Test aus der
aktuellen Power Play veréffentlichen wir eben-
falls monatlich auf unseren Internet-Seiten,
komplett mit Meinungskésten und den passen-
den Bildern — wer will, kann sich die Screen-
Shots auf seinen eigenen Computer laden. Eine
kleine Auswahl weiterer Bilder gibt es noch dazu
und als besonderes Highlight das aktuelle Art-
Work unseres Titelcovers im handlichen JPG-
Format.

http://www.magnamedia.de/powplay/redak

Endlich haben
auch wir unsere
eigenen WWW-
Seiten im
Internet - mit vie-
len interessanten
Neuigkeiten

tion/redakt.html

Wer sich vor allem fiir spielbare Demos und
Movies interessiert, wird unter dem Stichwort
“Power Play-CD” fiindig: Denn hier bekommt
er eine ganz genaue Auflistung, was es diesen
Monat wieder an Schitzen auf unserer CD-ROM
zu entdecken gibt
http://www.magnamedia.de/powplay/redak
tion/ppcd/ppcd.html '

Natiirlich ist auf den Internet-Seiten der Power
Play auch unser Team angemessen vertreten.

P P S e S

Wer also schon immer mal wissen wollte, an wel-
chem virtuellen Strand Ulli am Wochenende
surft, welchen Spielehersteller Knuts “Netscape
Navigator” schon auswendig kennt, wie wichtige
Begriffe aus dem Alltagsleben laut Michael kor-
rekt auf Bayerisch geschrieben werden, oder wel-
che Spiele Frank in seiner Freizeit zockt, kann
das alles und noch mehr auf der persénlich
zusammengestellten Web-Seite jedes Redakteurs
nachlesen.

http://www.magnamedia.de/powplay/redak
tion/ppteam/ppteam.html ste




Das beriihmt-
beriichtigte

Programmierhaus

“id Software”

stellt iiberraschend

eine erste Test-

version des lange

erwarteten
3D-Shooters vor.

L 4

id SOFTWARE!

Bekannte Spielefirma aus
Dallas/Texas, die sich vor
| allem mit relativ brutalen
3D-Ballerspielen einen Na-
men gemacht hat. Letzte
Veroffentlichung war der
Fantasy-Actiontitel “Hexen”.

Wer sich die Demo selbst
ansehen mdochte, findet sie
unter anderem in den Datei-
bereichen des “Deutschen
Spieleforums”, Go DEU-
SPIEL, im Onlinedienst
CompuServe.

Was uns die Programmierer
mit dieser morphenden

Der riesige Golem schleudert
mit Energieblitzen um sich

GroBBe Lagerhalle mit sehr
realistischen Lichteffekten

D ie allgemeine Uberraschung war groB, als
ohne die sonst iiblichen Vorankiindigungen
eine erste Version des lange ersehnten 3D-Bal-
lerspiels “Quake” von “id Software™ mit drei

Multiplayer-Leveln im Online-Dienst CompuSer-
ve auftauchte. Der 4,3 MByte gro3e Download
sei weder Shareware, geschweige denn eine
Beta- oder Gammaversion, sondern nur zur all-
gemeinen Fehlersuche gedacht, horte man etwas
vage von den “ids”. Von den jetzt vorgestellten
Leveln diirfe man also nicht auf das fertige Spiel
schlieBen, wurde betont.

Anfangs konnte der neugierige Tester nur durch
leere, weil monsterfreie Rédumlichkeiten mar-
schieren und erstaunt die etwas seltsame Poly-
gon-Munition und die Pixel-Explosionen der

sechs Waffen registrieren (einfache und doppelte
Flinte, einfache und doppelte Nailgun, sowie
Raketen- und Granatwerfer). Einige Tage spéter
folgte dann der zweite Streich und die fehlenden
Ungeheuer wurden nachgeliefert: Ein Ritter, ein
schwebender Drachenzauberer mit magischen
Kriiften und ein mit Hammer und Kettensége (!)
bewaffneter Berserker, dem kurz darauf ein rie-
siger Golem folgte, der den Spieler mit weil3-
blauen Polygonblitzen traktierte. AuBerdem
robbt ein morphendes blaues “Etwas™ {iber den

Héhlenboden, das allerdings keinen Schaden
zuftigt und dessen Funktion noch unklar ist.




N i ol

Die vorgestellte Version von “Quake” ist bereits
voll netzwerkfiihig, und mit Hilfe eines speziel-
len Patches 146t sich auch per (Null-)Modem
gegeneinander antreten. Dabei ist besonders auf-
gefallen, daf} sich die Figuren mit relativ natiirli-
cher Geschwindigkeit bewegen und nicht mehr,
wie zuletzt bei “Hexen”, im Sportwagentempo
durch die Level flitzen. Auch wenn’s der Wirk-
lichkeit ndher kommt: Mehr Spall macht ein
ziinftiges “Deathmatch” dadurch nicht unbe-
dingt, aber Parameter dieser Art lassen sich pro-
blemlos und schnell éndern.

Die von “id” freigegebene Testversion unterschei-
det sich spielerisch sonst gar nicht und grafisch
kaum von anderen Programmen #hnlicher Mach-
art. Die maximale Grafikauflésung bietet ver-
gleichsweise magere 360 x 480 Bildpunkte.
Immerhin aber hat es der Spieler nicht lénger

e

Berserker: Mit allerlei scharfgezahntem Handwerkszeug ist dieser
schlechtgelaunte Geselle bewaffnet

.

mit flachen Bitmaps, sondern mit “echten”, drei-
dimensionalen Gegnern zu tun. Dennoch wirken
die momentan gebotenen Feinde wenig detalliert
und bewegen sich sehr sprunghaft; wenigstens
sinken erledigte Ungetiime schén fliissig ani-
miert zu Boden.

Auf den ersten Blick wirkt “Quake” erniichternd;
wie weit die jetzt vorgestellte Testversion
tatséchlich schon Riickschliisse auf das fertige
Spiel zuléBt, kann allerdings noch nicht beurteilt
werden: Gerade “id” ist sicher noch fiir die ein
oder andere Uberraschungen gut. ste

Der seltsame
fliegende Wurm, It.
Programmierern ein
Zauberer, erzeugt
Energiekugein

Der Rittersmann
ist einer der harm-
loseren Gegner
und kann leicht
besiegt werden

| Aufmerksamkeit nicht ganz tiber-

Wieso veroffentlicht “id Soft-
ware” zum lange erwarteten
“Quake” eine sogenannte Test-
version, von der man doch hatte
wissen miissen, dalR sie die
hochgesteckten Erwartungen
zumindest leicht enttduschen
wiirde? Dieses Vorgehen ist in
der Spielebranche normalerwei-
se nicht Gblich. Ganz im Gegen-
teil: meist wird streng darauf
geachtet, dal3 vor der offiziellen
Veroffentlichung nichts nach
draufBen gelangt - die Konkur-
renz schlaft nicht, und bei einem
Titel wie “Quake” durfte die
gesamte Spielebranche sofort
probegespielt haben. Die wahr-
scheinlichste Mutmalung heil3t
“Duke Nukem 3D” von “3D
Realms”, das (fast) alles bietet,
was sich Computerspieler eigent-
lich von “Quake” erhofft hatten
und was auch sofort fiir entspre-
chenden Wirbel in der Szene
gesorgt hatte. Wollen die “ids”
der Konkurrenz die offentliche

lassen und sich so zumindest
einen gewissen Anteil an der Dis-
kussion sichern? Oder wird
“Quake” so gut, daB man im
Wissen um die eigene Starke
ruhig einen Blick hinter die Kulis-
sen gewahrt? Zumindest eines
steht fest: Das Rennen um das
3D-Spiel des Jahres wird noch
spannend.

Quake

. Hersteller
id Software

Erscheinung geplant
“Sobald es fertig ist”




Origin und
die Militar-
experten
von Jane's
pflanzen
Euch ins
Cockpit
der “Next
Generation
Fighters”
Ob “US NF”
jetzt zum
alten Eisen
gehort?

Das franzésische Eurofighter-
Pendant “"Rafale” im Visier

Jane's ATF

Hersteller
EA Studios

Erschelnung splant
- Quarta%

N ostalgische Flugsimulatio-
nen werden selten: Ver-
setzten noch vor wenigen Jah-
ren Perlen wie “SWOTL” oder
“Aces over Europe” PC-Piloten
in die Griinderzeiten militéri-
scher Aviation, steht der Trend
derzeit eindeutig auf Zukunft.
Nach dem brillanten “TFX” von
DID startet némlich bald
Jane’s “Advanced Tactical
Fighters” durch. Wie der Name
schon erahnen ldBt, werden
hier Flugzeuge simuliert, von denen die meisten
noch in der Entwicklung sind. Einige Modelle
jedoch stehen schon in Dienst und haben sich —
wie die F' 117A Nighthawk im Golfkrieg — bereits
militdrische Ehren verdient. Auf den ersten Blick
wirkt “ATF” wie eine Mission-CD zu “U.S.Navy
Fighters”: Simtliche Meniis wurden vom Schwe-
sterprodukt {ibernommen und mit neuen the-
menbezogenen Bildern hinterlegt: Wer sich also
schon mit EAs Vorzeigesim auskennt, wird sich
hier sofort heimisch fiihlen. “ATF” wiire jedoch
kein Jane’s-Produkt ohne eine umfangreiche
Datenbank, und die wurde im Vergleich zum
“Vorgéinger” miichtig aufgebohrt. Zu jedem Flug-
zeug lassen sich neben einem Foto und einer 3D-
Darstellung eine Unmenge anderer Bilder z.B.
vom Cockpit oder Triebwerk und eine Fiille an
technischen Daten und Beschreibungen abrufen.
Ein besonderes Schmanker] sind die Videose-

Leisetreter: B2 Stealth-Bomber sind fiir
die meisten Radarsysteme unaufspiirbar

Von der Infobox bis zu den detailgetreu nachgebildeten
Jdgern und Bombern erinnert vieles an “USNF"”

quenzen, in denen Ihr Originalaufnahmen der
hochmodernen Vigel genieBen werdet. Das Spiel
selbst présentiert sich wiederum in gewohnter
“Navy Fighters”-Tradition, wobei jedoch gerade
die Engine einige Verbesserungen erhalten hat:
So sehen die Flieger dank schmucker Texturen
nun besonders schnieke aus, und die Grafik ist
auch bei voller Detailfiille auf langsameren Pen-
tiums noch recht fliissig. Neben zahlreichen Ein-
zelmissionen erwarten Euch zwei Campaigns:
Agypten 1998 und RuBland 1999. In Agypten
herrscht Massenarmut und das Land steht kurz
vor einem Biirgerkrieg. Ihr fliegt von einem Tri-
ger im Mittelmeer Eure Missionen zur Unterstiit-
zung der neuen Regierung, die Stabilitdt und
soziale Gerechtigkeit verspricht. In RuBlland ver-
biindet Thr Euch mit dem Bisen Ivan gegen die
gelbe Gefahr, die von der Mandschurei aus die
Hafenstadt Vladivostok bedroht. sg
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KLINGONEN, VOGONEN, ZYLONEN:
EURE ZEIT IST ABGELAUFEN!

_Schon a

b 498,- DM*

pfehlung

Im Universum herrscht Grafikterror pur! Denn jetzt hélt die dritte Dimension
Einzug in jeden Rechner. VICTORY 30 paart erstmals die bestechenden
Grafik- und Multimedia-Features der WINNER-Grafikboards mit gnadenloser
3D-Beschleunigung unter DOS (!) und Windows. Begeben Sie sich in die
fesselnd reale Welt atemberaubender Action-Spiele, mitreiRender
Flugsimulatoren oder rasanter Autorennen

Keine Kompromisse:
VICTORY 3D - Schlechte Zeiten fiir das Bose im Universum!

M S3 VIRGE 2D/3D-Grafikcontroller
M 2-4MB schnelles EDO RAM
B Unterstiitzt Direct Draw, Direct Video, Direct 30, S3d und EnDIVE
M 3D inklusive Texture Mapping, Perspective Carrection,
Bilinear Filtering, Gouraud-Shading, MIP-Mapping u.v.m.
B Inkl. optimierten Versionen von Battle Race und Terminal Velocity auf CD!

ELSA GmbH

Vertrieb Info-Tel.
Vertrieb Info-Fax
FaxBox (Abruf)
Mailbox Modem +
Mailbox ISDN
CompuServe
Internet

ELSH

Datenkommunikation
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ueste von
iLittle Big
iture”-
ammierern:
Actiongeladene
Zeitreise durch
den Zentral-
Computer.

ADELINE

Franzosische Spielefirma;
die Ende 94 das actiongela-
dene “Little Big Adventure”
veroffentlichte, damals eines
der ersten Spiele mit durch-
gehender schneller Super
VGA-Grafik.

Direkt aus dem Computer der
Programmierer: Leveldesign
interaktiv

4 w Ml 7. 4
Stanley auf Katzenjagd im
Steinzeit-Szenario

Time Commando

Hersteller
Adeline/EA

Erscheinung geplant
Ende Juni "96

Bilder auf

ie Module spiel'n verriickt... Leider wird auf

dem durchgedrehten Rechnersystem ‘in
“Time Commando” nicht PacMan gezockt, son-
dern die Zeit kontrolliert. Nur so kann irgend-
wann in der Zukunft die “XYZ Corp.” die Licht-
geschwindigkeit als Grenze der steigenden Lei-
stungsféhigkeit von Mikroprozessoren tiber-
schreiten. Wie der Zufall so spielt, sind wir im
Umkreis von 1000 Meilen der einzige
Experte fiir derlei Probleme und miis-
sen durch Raum und Zeit bis zum Kern
des Computers vordringen: Irgend
jemand muf} den verdammten Rechner
abschalten, bevor noch Schlimmeres
passiert — diese Rolle {ibernimmt Stan-
ley, der Held. Um in “T'ime Comman-
do” von Adelaine gegen den riesigen

Rechner selbst anzutreten, muf} er in
zehn verschiedenen Szenarien Agenten
besiegen, die im Auftrag des Super-
computers die jeweilige Zeitzone bewachen. So
darf Stanley gleich in der ersten Welt iiber Stein-
zeit-Wege marschieren und Neandertaler oder
S#belzahntiger verpriigeln, um schlieBlich dem
Agenten die Zugriffsrechte tiber diesen Abschnitt
der Zeitgeschichte entziehen zu konnen. Die
anderen Missionen spielen immer nidher am
“Jetzt” und reichen dann auch in die Zukunft
hinein: So vergniigen wir uns z.B. im Saloon
einer amerikanischen Westernstadt, bekommen

Der Sumo-Ringer ist nicht sehr flink,
aber dafiir aber umso kriftiger

in Japan Arger mit Samurais und Sumo-Rin-
gern, reisen durch ein mittelalterliches Europa
oder wandeln - gegen Spielende — in beein-
druckenden Weltraumschiffen umher. Bei diesen
Reisen finden sich immer durchschlagkréftigere
Waffen: Wiithrend sich Stanley in der Steinzeit
notgedrungen nur mit Hénden, Fiien und her-
umliegenden Steinen verteidigt, wird das Waf-
fenarsenal spiter um Raketenwerfer und Laser-
gewehr erweitert. Die Figur des Spielers seht Thr
von der Seite und kénnt sie vor simultan scrol-
lendem Hintergrund frei bewegen. Der Held
sowie alle Feinde und Gegensténde sind voll
bewegliche und mit Texturen belegte 3D-Objek-
te, die in Echtzeit animiert werden. Die Hinter-
griinde wurden bereits vorher auf SGI-Worksta-
tions berechnet.

“Time Commando” erinnert stark an “Bioforge”
von Origin, ist aber deutlich actionorientierter;
nur gelegentlich gibt es kleinere Rétsel. Bereits
gegen Ende Juni soll das Spiel erhiltlich sein;
neben der englischen Fassung ist auf der CD-
ROM auch eine komplett deutsche Version. ste
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Allianz Aktion
»Lukunft jetzt!”

Hier kommt die Zukunft:
. Mit 20 x 20.000,- Kapital.

Also: gleich mitmachen!

,Zukunft jetzt!* — die Allianz Aktion bietet jede Menge Chancen:
20 x 20.000,— DM Zukunftskapital oder Praktika, die es nicht alle

Tage gibt. Gleich Karte abschicken, und die Zukunft kann kommen!

Allianz




Die Mischung
macht'’s: Die
Entdeckung der
neuen Welt mit
einem Cocktail

aus “Civilization”

und “Die
Siedler”

QUICKSILVER

Wer mehr lber die “Con-
quest of the New World”-
Macher wissen mochte,
begibt sich mal wieder ins
Internet:

http://www.quicksilver.com

: Lord Knock (Attacker)

Schlagabtausch: Rundenweise zieht lhr Eure Mannen iiber die
Felder und greift gegnerische Einheiten per Mausklick an

Es scheint zum guten Ton in der Branche zu
gehiren: Die groBen Softwarehduser lassen
sich einfach keine genialen Spielideen mehr ein-
fallen — sei es, weil die besten Leute bis auf die
Synapsen ausgesaugt wurden, oder sei es auch
nur reine Vertriebspolitik. Fakt ist, daB zuneh-
mend neue Spielideen oder grandiose Konzepte
von winzigen Firmen kommen, die im Schof3 von

. Entertainment-Riesen wie EA, Virgin oder Inter-
| play ein, neues Zuhause gefunden haben — und

n finanzwllen Segen. Beste Bei-

die neue Welt, sprich Amerika, zu entdecken, zu
besiedeln und natiirlich den Claim fiir die jewei-
lige Nation klar abzustecken. Thr kommt mit
einem Schiff an, schickt Ranger, Soldaten und
Siedler los, um auf der isometrisch dargestellten,
scrollenden Landkarte noch schwarze Flecken zu
erforschen. Verschoben werden Eure Einheiten
zugweise, wobei jede “Person” nur ein bestimm-
tes MaB an Bewegungspunkten besitzt. Mit den
Siedlern baut Thr am passenden Flecken eine
kleine Stadt und kiimmert Euch ab sofort um
Geb#ude, Populationsentwicklung und den Han-

ONQ

of the New 5




del mit verbiindeten Michten oder Indianer-
stimmen. Natiirlich muB sich jede Siedlung
selbst versorgen. Aus diesem Grund werden
Sigewerke und Bergwerke zur Baustoffgewin-
nung und Farmen zur Versorgung von Kiichen,
Kneipen, Kirchen, Hdusern, Kasernen und
Hifen gebaut. Damit Thr Euch die besiedelte
Welt ganz genau betrachten kénnt, gibt es
Zoom-Stufen, die Euch entweder einen extra-
iibersichtlichen oder besonders detaillierten
Rundblick erméglichen.

Kaum ein Spiel kommt heutzutage ohne eine
Prise Gewalt aus. Und so wird natiirlich auch in
“Conquest of the New World” gekdmpft. Dies
geschieht auf einem Extra-Screen, ebenfalls im
Zug-um-Zug-Verfahren in einem Areal, das in
insgesamt drei mal vier Felder unterteilt ist. Auf
diesen Feldern verschiebt Thr Eure Einheiten
und klickt bei Bedarf auf das Feld, auf dem der
Feind steht und das attackiert werden soll. Das
Beste an “Conquest of the New World” wird
jedoch der Netzwerk-Modus sein, in dem bis zu
sechs Spieler gegeneinander antreten und Ame-
rika um die Wette besiedeln kénnen.

Zwar sollte das Spiel schon zu Weihnachten fer-
tig sein, aber Kolumbus dachte ja auch, dal} er
es in zwei Wochen bis nach Indochina schafft.
Gedauert hat es dann Monate...

Entweder iibersichtlich, detailliert oder
irgendwo dazwischen. Rechts eine Aus-
wahl an Zoom-Stufen.

Explorer
'lhn-t-d“-l
b oy e A e g 0
u.—,—l-a’."—n-,—mu e

*ﬂ“m
m:n-—-—- et e e el

It e e Sip, e Brplors b Mot

o meachs bt il e e
v A it By i i e B
explore (b lnd a.siomatically.

Now close this window and click on tha Erplore balian 1o
gt s ot sturted.

Ein Rechtsklick auf die Figur ruft die
Online-Hilfe mit niitzlichen Infos auf

W;?p] %a st

This mine!
Al mines!

Modifier: +30%

Unser Stidtchen wiichst und wiichst und wichst...

Conquest of the
New World

Hersteller

Quicksilver/Iinterplay

Erscheinun eplant
Mai 99%




Rasante und
packende Echt-
zeit-Strategie in
TSRs beliebtem
“Forgotten
Realms”-Szenario

RARGON

Ll ROBAN. TOTRER.
TUZToN RANDOH
o 15 1 -

Legt Euren ganz persodnlichen
Charakter an

In der Meniileiste verwandelt
sich der Golem zum Krieger

Blood & Magic

Hersteller
Interplay/Acclaim

Erscheinung geplant
April "96

Bilder awuf

ach dem Erwerb der TSR-Lizenzen scheint
Interplay in den kommenden Monaten aller-
hand aus dem neuen Deal zu machen. “Dragon
Dice” und “Descent To Undermountain” werden
in diesem Zusammenhang zu den Highlights der
kommenden Monate gehiren. Doch zunichst
diirfen wir uns auf das Echtzeit-Strategiespiel
“Blood & Magic” freuen, das vom Programmier-
team Tachyon Studios verwirklicht wurde. Wer
sich im Szenario gut auskennt wird feststellen,
daf “Blood & Magic” in einem Teil der
Landschaft stattfindet, der nie zuvor
vorgestellt wurde. Die Handlung

_ nimmt vor der Zeit der groen Unru-
hen ihren Lauf. Ostlich der groBen
See erschaffen méchtige Anfiihrer
ganze Armeen von Golems, um sich
mit ihren Rivalen zu bekriegen. Die
Golems werden mit Hilfe der Blood-

Der strategisch
wichtige Transforma-
tionstempel auf der
Insel wird heftigst
gegen den Feind
verteidigt. Links
unten seht lhr das
Portrit der gerade
angewdiihiten Figur.

Magier ausbilden kinnt. Sie werden in fiir ihre
Zunft speziell errichteten Geb4duden aus zuvor
einfachen Golems geformt. Die neuen, verbesser-
ten Einheiten kénnen nicht nur ihre eigenen
Spells und Sondereigenschaften einsetzen, son-
dern auch in der Landschaft aufgefundene
Schriftrollen und Spriiche fiir den Sieg verwen-
den. Schlagen sich Eure Mannen gut, bekommt
Thr Erfahrungspunkte gutgeschrieben. Mit genii-
gend Erfahrungspunkten lassen sich wiederum
neue Truppenteile erforschen in die Thr Eure
Golems transformieren kinnt. Beim Einstieg

forge, eines mysteriosen Artefaktes,
auf die Welt geholt, um ihren Herren
bedingungslos zu dienen. Im Laufe des Spiels
werdet Thr mehrere dieser Herrscher verkérpern,
Intrigen aufdecken, Aufstéinde niederschlagen,
wahnsinnig gewordene Zauberer bindigen und
Rivalitdten mit den anderen Fiirsten des Landes
austragen. Auf einer Karte ist Euer Missionsziel
immer genau entgegengesetzt dem Eures Geg-
ners. Die Golems, die Thr mit der Bloodforge
generiert, sorgen fiir die Beschaffung von Mana,
mit dem Thr durchschlagkriiftigere Kiimpfer und

in “Blood & Magic” stehen Euch verschiedene
Spielzweige zur Auswahl. Die Campaign fiihrt
Euch durch alle Szenarien, wihrend das Liésen
der fiinf “Geschichten” sich auf eine mehr oder
weniger umfassende Problematik mit variieren-
dem Schwierigkeitsgrad beschrinkt.

Einsteiger, denen das Spielprinzip zu komplex
erscheint, werden in einem Schritt fiir Schritt
spielbaren Tutorial behutsam in die Materie ein-
gefiihrt. Erfahrene Strategen, die einen 486er
mit 33 MHz haben, werden sich in “Blood &
Magic” mit der Herrscherkonkurrenz messen
konnen, wir empfehlen allerdings einen 486er
mit 66 MHz, auf dem das Spiel beginnt, fliissig
spielbar zu werden. Wer sagt, daBl nicht auch
einer Eurer Freunde zum Feind werden kann?
Via Modem, Nullmodem oder Netzwerk tretet ihr
gegen Eure ehemaligen Kameraden aus Fleisch
und Blut an. fh
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Sanctuary
Woods Comic-
Adventure mit
Witz, inter-
galaktischem
Fastfood und
einer Prise
“Murmeltiertag”.

GROUNDHOG

Punxsutawney Phil hat au
| dieses Jahr am 2. Februar
wieder seinen Schatten
gesehen und sechs Wochen
weiteren Winter verspro-
chen. Wer mehr (iber den
seit 1887 jahrlich abgehalte-
1 nen Murmeltiertag wissen
| will, sollte sich einloggen:
: http://www.groundhog.org/

http://www.penn.com/~mweimer/
http://dubois.key-net.net/gday/

Orion Burger

Hersteller
Sanctuary Woods

Erscheinung geplant
ai ‘96

schi \mmes be\_'veiseu, um ihn vor der Friteuse

er den Film noch nicht gesehen hat, sollte

dies nachholen: Bill Murray und der Mur-
meltiertag in “Groundhog Day” (Und téglich
grii3t das Murmeltier) gehort zu den guten Fil-
men der letzten Jahre und das nicht nur, weil die
traumhafte Andie MacDowell mitspielt, sondern
weil das Thema so interessant ist. Ein Mann
erlebt ein und denselben Tag immer wieder und
kann anstellen, was er will.
Genau dies passiert auch in Sanctuary Woods
Adventure “Orion Burger”. Zwar hat das Spiel
nichts mit einem Murmeltier zu tun, doch geht
es Held Wilbur nicht anders als Bill Murray. Er
wird von Aliens gefangen und in fiinf groBen Riit-
seln auf womdglich vorhandene Intelligenz gete-
stet. Die interstellare Fastfood-Kette “Orion Bur-
ger” benutzt unintelligente Lebensformen nim-
lich als Fleischeinwaage (Formfleisch, versteht
smhl), und Wilbur muB die Intelligenz des Men-

);"-;;_' \ \{\.

zu bewahren. Macht er in einer Aufgabe etwas
falsch — Plopp! — steht er schon wieder am
Beginn desselben Tages und darf es neu probie-
ren. Die Aufgaben reichen dabei vom Ausbruch
aus einem Hamsterkiifig iiber das Erlernen einer
Alien-Sprache bis hin zum (fast unméglichen)
Beweis, dal Menschen Humor haben kénnen.
Optisch bietet “Orion Burger” hochauflésende
Grafik, die komplett gezeichnet wird und an den
“Tth Level”-Stil erinnert: Hiibsch bunte, witzige
Comic-Figuren vor abgedrehten Hintergriinden.
Wie gehabt wird Wilbur mit dem kleinen Nager
gesteuert, wobei Euch ein handelsiibliches Inven-
tory bei etwaigen Rétseln hilft.

e f e
Fiir Menschen unldsbhar: Wie kommt lhr

¢ aus dem Hamsterkifig heraus?




Bitte

Tauchen Sie ein in die geheimni )
von Evocation. Gefangen in emln blcll
2wischen Traum und Wirklichkeit miissen

Sie durch logisches Kombinieren und

intuitives Handeln die Krifte der Magie fiir

sich gewinnen. Nur so wird es lhnen

gelingen, die vor lhnen liegenden
Herausforderungen zu meistern und alle
Rufgaben zu lisen. lberwinden Sie die
verschiedensten Hindernisse, die lhnen
den Zugang zu den drei Wegen des
Wissens verwehren. Am Ende lhrer aben-

teuerlichen Reise entscheiden Sie dann

VOCATION

Zwischen Traum und

den Kampf um das Symbol der Weisheit fiir
sich. Graphisch und inhaltlich beein-
druckend stellt Evocation eine Ausnahme-
erscheinung unter den Adventure Games
dar. Musik und Soundeffekte schaffen eine
Atmosphire, die den 3D-lLandschaf-
ten und Ridumen einen einzigartigen
Charakter verleiht. _

Navigo Produkte sind im gualifizierten
Computer-Fachhandel, Buchhandel, in
Kauf- und Warenhéusern und Elektronik-
Fachmirkten oder hei Navigo direkt

* erhiltlich.

wirklichkeit

Ausgezeichnet

=

)’

¥

mit dem
EMMA Award
1995
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Dann zieht Euch jetzt warnm an!

WORMS REINFORCEMENTS

l ¥

i

Das bombige Aﬁfbaupaketr zu WORMS

verschafft Euch noch mehr SpaB, Action
und Nervenkitzel. Jetzt konnt Ihr Euch

iibers NET ZWERK*ZD. sechzehnt!

ordentlich einschenken.
NEUE FEATURES:

e 4 zusdtzliche Sprachpacks
e Sound=Editor fiir eigene Sprachauinahmen
ellehr als 15 neue Spieloptionen

z.B. Riickzugsoption, Blindgédnger...

e 25 widhlbare Landschaften und die
Option eigene zu entwerien

eNeue und noch bessere waiien-
z.B. zielgerichtetes Kamikaze, Dynamitee.

eAlles auch per lodem * I PX-NETZWERK

WORMS REINFORCEMENTS

ist die ultimative Aufriistung mit
explosiver Durchschlagskrait.

Aber VORSICHT:
Einmal geladen gibt's kein Zuriick.

Zum Spielen von

benotigt man die
Original=Worms=CD!

WORMS REINFORCEMENTS
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Seit Jahren pflegt

Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung streng von-
einander trennt.

i
.

So sieht er aus, der Power-
Play-"0Oscar”, in gut unter-
richteten Kreisen auch “Spiel-
spaB-Priddikat” genannt. Die-
se Auszeichnung gibt’s erst
ab 85% SpielspaBwertung
aufwiirts. Hallo Hersteller:
JETZT bestellen (Werbung!!!)

-
VORSICHT!

SCHRQTT

Das Spiel, das diesen
“Orden” abstaubt, erhélt nur
15% oder weniger SpielspalB
und ist den Karton nicht wert,
in dem es im Laden steht

]

Dieses Logo wird die Ausnah-
me sein. Taucht nur auf,
wenn wir ein Spiel testen, auf
das viele gespannt warten,
das aber nur fiir Kids ist.

So werten wir!

Name System
Logo- so heifit \'v Das notige
dag Spiel D e r e_ r t u ngs k as t en Betriebssystem.
. Um so viel Information wie moglich im Uberblick zu bieten,
Geschickiich- || endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen als
sy dickes Ende. Er faBt neben der Redaktionswertung (in Prozent) | Festplatte
g:n:':;;::l alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- ﬁ:s‘"s‘;'i'e’f_'““'
Sport, Strate- spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein
DA, Yieomaton Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen | pam-gedari
Hersteller || Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- || Soviel solite
Wer hat’s pro- : . I mindestens
grammiert? chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kénnte. Bei drinstecken.
Niveau der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit || i
(';ﬁf,h;;'ﬁ'\'f:,', des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- }nsla_tu;, néhns.
; forderungen. Ebenso wichtig ist die kieine CD am unteren || pai Gan
P"""” Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusétz- Extras
urzelt erfah- . I z (| VR-Helm. SVGA.
rungsgemB liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. it
immer. | ¥
: Grafik
i 7 Hil =
%i';:f;r_, ‘®Name ...... Carrier Strike Force System ................. Win‘g5 @ ::;:If:::-j :Imf.r
“OGENTR, Al Tean s e Simulation Festplatte belegt ....... 20 MByte @ || |tion?
Sprache ~®Hersteller ......... Empire/Rowan RAM-Ausstattung ....... 4 MByte @
i E : Sound
U%W—'* —eONiveau ......... einstellbar/mittel  Steuerung ....... Tastatur, Maus @—
esten wir __ePrei Mark S Sprachausga-
aus Aktualitits- TeiS ..ot ea IO Mark | e Joystick be? Musikviel-
griinden die e e e L] == R S e T keine ®—|| fait? Sound?
englische - —e Deutsch Englisch - L
Vesion. Spiel o o el 65% %‘lujt_i la ;'—u
% wei Wertun-
Picdesaoi: Anleitung geplant v Sommdll 77% e gen fiir ausge-
Je schneller je -——® Prozessor 386 486 Pentium SpielspaBB sprochene Mul-
besser... minimal 66 tiplayer-Titel.
Grafik empfohlen 66 v islans
Welche Grafik- Lg Grafik VGA MidRes SVGA Die wichtigste
:lod:s uptf?rstuut v v v Wertung iiber-
s’s :"’ Sound S'Blast GMidi CD-A
oun
elche Sound- 5 ¥ Bilder
standards wer-
den genutzt? Heftverlange-
CD-A ist natiir- rung: bietet
lich CD-Audio. zusétzliche Bil-
der oder ein

Sascha

Demo zum Test.

griinden KEINEN eigenen Meinungskasten!|

Die Meinung des Testers. Sie taucht mindestens einmal pro Review
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext das Spiel mehr oder weni-
ger sachlich beschreibt, lassen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier
sind Emotionen genauso erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers.
Seine Meinung beeinflult zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber niemals
allein ausschlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der
Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, dafd
die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspal zugesteht, der Tester es
aber “super” findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten
vertritt. ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platz-

)

Hartmut Michael

Knut Ulrich Frank
Gollert Gliss Smidt Ulrich Heukemes Galuschka
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Fragt lhr Euch

auch manchmél;

wie es wohl in
der seit Jahren
ungeputzten
Ecke hinter dem
alten Schrank im
Keller aussehen
mag? Szene-Neu-
ling Pulse weil}
Bescheid und
sorgt damit fiir
griine Gesichter.

oger Samms hatte nie viel SpaBl am Leben.
Aufgewachsen in einem Waisenhaus, von
seinen Zeitgenossen gehiinselt und verspottet,
wandelt er sich schon im Kindesalter zum ver-
schroébenen Aullenseiter. In guter Ge-
sellschaft fiihlt er sich nur bei Krea-
turen, die reinlichen Hausfrauen das
Blut in den Adern gefrieren lassen:
Kakerlaken. Seit jeher weckten diese
Tiere seinen Entdeckungstrieb, und so ist
es nicht verwunderlich, daB3 Roger schlief3-
lich Entomologie (Insektenkunde) studiert.
Mehr und mehr steigert der introvertierte, welt-
fremde junge Mann sich in einen Wahn, die
anféingliche Neugier schligt letztlich in puren
Hal} gegen alle Kiichenschaben um. Samms,
mittlerweile zum Doktor promoviert, ruft ein
wissenschaftliches Projekt ins
Leben, dessen Ziel die Ausrot-
tung der Insektenspezies ist.
Zu seiner Gesinnungsénderung
beigetragen haben Rogers per-
sonliche Lebensumsténde. Am
FuBle der Golden Gate Bridge
in San Francisco steht eine
schébige kleine Bar. Als
Mieter des ebenso schi-
bigen Apartments

In vino veritas: Die
Likérflasche in der
Bar orakelt Euch etwas

tiber der Spelunke, ist unser Antiheld den Objek-
ten seiner Forschung n#her, als ihm lieb sein
kann. Doch er sieht einen Ausweg aus seiner
Misere: Das veruntreute Budget fiir sein Lebens-
werk soll ihm den Weg in die Freiheit ebnen,
sprich ins paradiesische Mexiko. Endlich wiirde
er fernab von Mietforderungen des verbitterten
alten Barbesitzers Eddie, fernab vom Leistungs-
druck der Universitit, fernab von einer Gesell-
schaft, die kein Verstédndnis fiir ihn aufbringt, in
der Mittagssonne liegen und Margueritas schliir-
fen konnen, ohne daf ihn jemand behelligt.

Quasi schon auf gepackten Koffern sitzend, ereilt
den Fliichtigen jedoch ein Schicksal, wie er es
sich in seinen schlimmsten Alptrédumen nicht
ausgemalt hiitte. Das mysteridse Amulett, das
angeblich ein Erbstiick seiner Mutter ist, belegt
Roger mit einem kafkaesken Fluch: Sein lebloser
Kirper taumelt zu Boden, withrend seine Seele
in den Chitinpanzer eines seiner kleinen Erz-
feinde wandert. Kann Roger diesen Horror
jemals wieder riickgiingig machen? Er kommt




daumengrof3 im Keller des Gebéudes

zu sich. Die Herausforderung an den

Spieler besteht nun darin, dem

bemitleidenswerten Geschopf wieder

zu seiner menschlichen Hiille zu ver-
helfen. Verbunden gind die sechs Réume
des Hauses durch das AbfluBystem. Erst, wenn
ein gewisses Schliisselriitsel in einem Zimmer
geknackt ist, 6ffnet sich das Rohr zur néchsten
Location. Navigiert wird die Kakerlake aus-
schlieBlich mit den Cursortasten. Meist blickt Thr
in der direkten Draufsicht auf das Insekt und
seine momentane Umgebung. Erreicht die Scha-
be den Bildschirmrand, wird zum né#chsten Scre-

In diesem Haus ist inklusive
Bad einfach alles desolat

Der Fisch in der Kiiche wird
zum hilfreichen Dichter

Nichts bleibt an seinem Platz: DaBB Dosen als Behilter
taugen, scheint dem Haushilter entgangen zu sein.

en “umgeklappt”. Im Laufe seines
Abenteuers muf sich Roger an die
physischen Grenzen, die sein neues
Dasein mit sich bringt, gewthnen.
Sein Aktionsspielraum beschrinkt sich
auf bloBes Herumkrabbeln, Gegensténde
einzustecken oder gar Gespriiche mit Artge-
nossen zu fithren, ist nicht moglich. Hort sich
etwas mehr als karg an, in Zusammenspiel mit
anderen Faktoren ergeben sich jedoch einige
interessante Puzzles. So ist es eine der ersten
Aufgaben, Eddie in Morpheus’ Arme gleiten
zu lassen, indem Thr zunichst mit dem eigenen
Leib den Wackelkontakt an seinem Radio tiber-
briickt. Angelockt vom Klang desselben, betritt
das Opfer den Raum und stellt seine Bierdose
neben den Apparat. Die darauf liegende Schlaf-
tablette wird durch gezieltes Stubsen und Schie-
ben in die Dose bugsiert, Eddie nimmt einen
kriftigen Schluck und endet abgeschlafft auf
dem Bett. Diejenigen, bei denen der Spielflul} ins

$
T

Wie bitte? Ein Adventure ohne Konversationen, ohne Verbenleiste,
Inventory und intelligenten Cursor? Richtig gelesen — in “Bad Mojo”
seid Ihr mit Haut und Panzer Kakerlake, mit Reden oder Mitnehmen
is’ nix. Trotzdem gelingt es den Machern anhand von Videoein-
spielungen, wahrend des Spiels auftauchenden schriftlichen Doku-
menten, atmosphérisch diisterer Musik und ekligen optischen Ein-
driicken, eine beklemmend dichte Geschichte zu erzahlen. Auch
ohne Gegenstande bleiben die Ratsel recht chitinhaltig, Anfanger
werden sich die Kauwerkzeuge ausbeifen. Bis Ihr die Punkte gefun-
den habt, die letztendlich die handlungsrelevanten Videos ausld-
sen, lauft Ihr Euch alle sechs Fiife wund. Ein unkonventionelles,
innovatives Adventure, an dem lediglich die Tatsache, dall man

S PEH tagelang (iber einem Problem briiten muB, (ange-

nehm) an friihere Abenteurerzeiten erinnert.

Nicht nur Kafka, auch der Film-
regisseur David Lynch (geb. 1946
in Montana) stand vermutlichl
Pate bei “Bad Mojo". Seine vom
“Film noir” beeinfluBten Avant-
garde-Filme sind durch die Bank
ein wenig makaber-skurril. Zu
Lynchs bekanntesten Filmen
gehoren “Dune” (1984), “Blue
Velvet” (1986), die Fernsehserie
“Twin Peaks” (1992) sowie “Wild
at Heart” (1993).




FRANZ KAFKA

Unibersehbar die Parallelen zum
Werk des osterr. Schriftstellers
Franz Kafka (1883-1924). Kafkas
Erzahlungen spiegeln eine alp-
traumhafte Machtlosigkeit gegen-
Uber der Absurditdt des Seins
wider. “Bad Mojo" erzeugt exakt
die gleiche erschreckend-diiste-
re Atmosphare wie Kafkas Wer-
ke. “Bad Mojo” ist ein Wort aus
dem Voodoo-Kult und bedeutet
soviel wie “unter schlechtem
Stern stehend”. Wie bei Kafka
zappeln die Akteure ungewollt in
Schwierigkeiten — wie Kafer auf
dem Riicken. “Die Verwandlung”
(1912) schildert das Schicksal
Gregor Samsas, der sich eines
Morgens in einen Kafer verwan-
| delt. Der Protagonist in “Bad
Mojo” heil3t Roger Samms und
mutiert zur Kakerlake. Dessen
Todfeind, die Katze, heildt Franz
- Nomen est Omen. hu

Eine Szene im Keller: Krabbelnd lernt Thr
Eddies Vergangenheit kennen

AbstoRBende Anblicke sind nicht selten,
deshalb braucht lhr einen starken Magen

Stocken geriit, sollten die Augen nach einem
immer wiederkehrenden Symbol offenhalten.
Bei Beriihrung gibt Euch dieses Hinweise durch
mit Gedichten unterlegten Kurzfilmen.

Das schriige Ambiente von “Bad Mojo” kénnte
glatt aus der Feder des Kultregisseurs David
Lynch stammen. Aus der Sicht eines
Kiéfers stellt sich die herunterge-
kommene Kneipe als wahrhaft

bizarre Landschaft dar. Nicht nur,

daf} die Hauskatze es auf uns abge-

sehen hat, dieses Haus scheint zudem

seit Jahrzehnten eine fiirsorglich pflegende Hand
zu vermissen. Da laufen Kaskaden von Chili die
Herdkante hinunter bis zum Boden, Spinnweben

machen sich in den Ecken breit, jede verfiigbare
Fliissigkeit, sei es nun Farbe im Hobbykeller,
das Blut einer zerquetschten Ratte oder Spiri-
tuosen auf der Theke in der Bar, hat offenbar
eigenmichtig ihren Behilter verlassen und
- blockiert in breiten Spuren den Weg. Das

knapp 800 Bildschirme groBe Areal

\.} kombiniert Rendergrafiken, Blue-
' screen-Videos und digitalisierte
Fotos auf so geschickte Art und
Weise, dal} es oft schwer ist, zu er-
kennen, wie eine bestimmte Grafik
aufgebaut wurde. Ausgenommene Fische, wegge-
worfene Lottoscheine, das vergammelte Fertig-
menii auf der Tischkante — alles wirkt absolut
fotorealistisch. Unter den rein zweidimensional
erscheinenden Standbildern verbirgt sich zudem
eine dreidimensionale Topographie, gewisser-
maBen eine Art Skelett, das dem Programm
Informationen tiber die riiumliche Beschaffenheit
eines Gegenstandes zuspielt. Das Alter Ego folgt
z.B. der Wélbung einer Flasche, wenn es dariiber
lduft, statt wie bei einer Ebene mit unveréinder-
ter Lage im Raum zu “schweben”. Zusammen
mit Lichteffekten ergibt sich so eine glaubhafte
Integration des Sprites in die Kulisse. us

Pulse Enter ling steht atmosphérisch weit iiber Name | il Bad Mojo System ....Windows 3.1 oder '95
dem gewthnlichen Computerspiele-Niveau. Das Intro gibt so gut g:?sr;“é;_ ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Adveznﬁ: ;is’:ﬂp-l.:g:s?:titigr:g- 23 mg;tt:
wie nichts iiber die Story preis, erst nach und nach erschlieBen sich A VBAL L e Bl e e mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
die Biographien der Hauptakteure - allerdings nicht durch plumpe Preis .l vde s ca. 100 Mark Extras ........ocevevneese keine
Erklarungen, sondern durch all die scheinbar nebenséchlichen Dinge, Spieler .................... ) A
die es zu entdecken gibt: Zeitungsartikel, Eddies unbezahite Gas- ' Deutsch Englisch
rechnung, sein “Purple Heart”-Orden im Koffer unter dem Bett. Am Sple! geplant v
1 : i . 5 Anleitung geplant v

Ende meint man, ihn seit seiner Jugend zu kennen. So innovativ PO nRsaE ¥1330 486 Pentium
Handlung und Spielkonzept auch sein mogen, das ein oder andere el 86
Ratsel mehr hétte es schon sein diirfen. Die Phasen ziellosen Umher- empfohlen 66 v
streifens auf der Suche nach Details abgerechnet, ist die Chose bin- Grafik VGA MidRes SVGA
nen relativ kurzer Zeit durchgespielt. “Bad Mojo" ist eine Kreuzung v

aus unverwechselbarem Spielgefiihl und einer einzigartig gro- Sound  S’Blast GMidi Audio

tesken Bilderflut mit kiinstlerischem Anspruch. v




nternehmen der sFinanzgruppe

@ Das ,,Wenig Geld - viele
Chancen“-Set:

Geldmanagement flr Schiiler und
Berufsanfanger.

Fragen Sie uns einfach direkt.
Wenn'’s um Geld geht - Sparkasse S

SIE HABEN BESSERES ZU TUN,
ALS GBER GELD NACHZUDENKEN.



Ein friihes Scribble zeigt
Eddies Bar in AuBenansicht

Drehtermin: Der junge Mann
hinten links ist unser Inter-
viewpartner Vinny Carrella

Die Darsteller von Roger
und Eddie besprechen eine
Szene aus dem [Intro

INTER
VIEW

mit Vinny Carella

Vinny Carrella war kreativer Leiter der 20kopfi-
gen “Bad Mojo™-Crew. Als eines der Griindungs-
mitglieder von Drew Pictures war er aullerdem
mafgeblich an der Entwicklung des Weltraum-
adventures “Iron Helix” beteiligt. Er stand uns
Rede und Antwort zu seinen Spielen und zur
Zukunft von Pulse Entertainment.

PP: Vinny, wie bist du eigentlich zu Dei-
nem Job gekommen?

Vinny: Ich bin indirekt in die Branche hinein-
geschliddert. Als ich bei der Hardwarefirma
“Jasmine” arbeitete, verliebte ich mich in den
Apple Macintosh. Ich wollte unbedingt

etwas mit Grafik und Multimedia zu
tun haben, also bewarb ich mich bei
Paracomp, einem Hersteller von 3D-
Tools. Bill Woodward, der jetzige
CEO von Pulse, gab mir die
Stelle. Dort traf ich auch
Drew Huffman, der mir
einen Job bei Drew Pictures
anbot. Urspriinglich war ich

bei einer Produktionsfirma fiir Wer-
bespots in New York angestellt.

PP: Bei “lron Helix” bemingel-
ten viele Leute, daB die Bewe-
gungsfreiheit zu eingeschriinkt
sei. “Bad Mojo" geht da einen
anderen Weg.

Vinny: Genau. Bei “Iron Helix” war
die Grafik komplett vorberechnet. Es
sollte fliissige Animationen und reichlich opti-
schen Realismus bieten. Wir benutzten die Ich-
Perspektive, in “Bad Mojo” betrachtet man sich
von auBen. Das Sprite erlaubt dem Spieler,
direkter zu entscheiden, wohin er gehen will.
AuBlerdem ist eine herumkriechende Kakerlake
interessanter anzusehen als vorbeiscrollende
Winde. Wir wollten ein Spiel, das ganz anders
aussieht als “Iron Helix”.

PP: Erziihl doch mal, wie die Biographien
von Eddie und Roger entstanden sind.
Vinny: Das Design der Charaktere war ein evo-
lutionérer ProzeB3, der sich iiber viele Wochen
und Monate hinzog. Die meisten ihrer Merkmale
haben wir von Leuten {ibernommen, die Phill
Simon (Produzent und Spieldesigner) und ich
withrend unseres Lebens kennengelernt haben,
irgendwie haben sie aber auch ein biichen von
uns selbst. Ich weil}, dal in Roger Samms ein
Teil von mir steckt und das machte es leichter,
ihn lebendig werden zu lassen.

g -
g A
S

PP: In den Credits sind zwei Entomologen
aufgefiihrt. Was haben sie zum Programm
beigetragen?
Vinny: Tom Turpin und Byron Reid hatten zwar
keinen direkten Einflull auf das Gameplay, sie
halfen uns aber, die Kakerlake zu verstehen. Sie
trieben meinen Enthusiasmus an. Je mehr du
iiber deine Thematik weilit, desto detaillierter
kannst du dein Projekt ausschmiicken. Du
beginnst, wie das Tier zu denken, du begreifst
zunehmend die Zusammenhiinge mit seiner
Umwelt, und daraus resultiert mehr Realismus.
Diese beiden Manner waren fiir “Mojo” sehr
wichtig.
PP: Jetzt eine technische Frage: Wie funk-
tioniert die 3D-Topographie unter den
zweidimensionalen Oberflichen?
Vinny: Grundsétzlich hat jedes Bild im Spiel drei
Schichten: Die oberste ist das sichtbare Ele-
ment, darunter liegen jedoch noch zwei
weitere Schichten, die das Verhalten
des Kakerlakensprites beeinflussen.
Die “Topo-Schicht” ist ein Graustufen-
Bitmap, das die Héhenwerte der Ge-
genstéiinde auf dem Bildschirm defi-
niert. Dadurch folgt die Schabe den
Wilbungen der Objekte. Darunter liegt
die “BTC"-Maske. Sie enthilt Koordi-
naten, bei deren Beriihrung bestimmte
Animationen oder Soundeffekte ausgeldst wer-
den. Zusétzlich gibt sie Aufschluf3 iiber die Licht-
verteilung im Bild, so daB der Kifer immer
korrekt ausgeleuchtet ist.
PP: Viele Szenen in “Bad Mojo” sind ziem-
lich eldig. Hattet ihr selbst manchmal Pro-
bleme, das Mittagessen drin zu behalten?
Vinny: Nun, wenn Leuten regelrecht schlecht
wird, wihrend sie “Bad Mojo” spielen, mache ich
Luftspriinge vor Begeisterung. Ja, es gab einige
Anlisse, bei denen uns selbst die Galle kam. Als
Dann Tarmy (Grafiker) und ich z.B. eine Szene
mit einer Miilltonne fotografierten, stieg mir der
Gestank zu Kopf und ich hétte mich beinahe
tibergeben. Die toten Tiere hatten wir {ibrigens
aus Tierhandlungen, von Kammerjigern und aus
Phill Simons Privatkeller.
PP: Was kannst du uns iiber die zukiinfti-
gen Pulse-Produkte verraten?
Vinny: Jedes Pulse-Spiel wird seine eigene Per-
sonlichkeit besitzen. Wir haben unverbrauchte
Konzepte in der Schublade. Man wird Charak-
tere mit Verhaltensweisen und Bewegungen
sehen, die realistischer sind als alles, was jemals
am Computer ent-
standen ist.




N b e S

el

-

ST

|

uaiaijuely ‘4d 08

: :
: < £
r L o e
” 28
9y o

OJ .

g >z d

I oo -

¥ TER @

§ v C - -

, ‘mefs =

= X e A

g oflE in

£ Sg8 @

= ]

< =xa 0O

] 0 Vorteile, die Ihnen
nur CompuServe bietet!
Sie erhalten 10 Online-Freistunden im ersten Monat. Ab dem zweiten
Monat bezahlen Sie nur 19,95 DM Mitgliedsbeitrag im Monat. Dafur

bekommen Sie monatlich 5 Online-Stunden. Jede weitere Online-
Minute kostet Sie nur ca. 8 Pfennige*.

Sie schreiben und versenden lhre elektronische Post rund die Welt -
sekundenschnell, fiir weniger als eine Briefmarke.

Sie entscheiden sich fiir den vollen, komfortablen und einfachen
Internet-Zugang und gestalten Ihre eigene Seite im World Wide Web,
mit CompuServe's Homepage-Wizard (nur fiir Windows).

Neu: Die lebende Stadt WorldsAway. Eine virtuelle Stadt online bei
CompuServe. Die Software gibt es von CompuServe (GO AWAY).

Sie lesen in fithrenden nationalen und internationalen Magazinen und
Zeitungen und erhalten die Schlagzeilen des Weltgeschehens, von den
wichtigsten Tickern der Welt ~ brandaktuell.

Sie haben Zugriff auf iiber eine halbe Million Dateien, auf iber 3.500
Datendienste und zu technischen Mitarbeiter der 800 namhaftesten
Soft- und Hardware-Anbietern.

Sie planen Ihre Reise an jeden Ort der Erde, mit der Fahrplanauskunft
der Deutschen Bahn AG, mit den Flugplanen der Lufthansa und ande-
ren internationalen Fluggesellschaften und mit den fihrenden
Mietwagenanbietern.

Sie bekommen gratis innerhalb weniger Tage nach lhrer Anmeldung
das Magazin ,CompuServe entdecken”, mit dem Gesamtiiberblick der
wichtigsten CompuServe Dienste. Hier finden Sie viele Anregungen
sowie Tips und Tricks fiir die Nutzung von CompuServe.

Sie lernen Menschen aus aller Welt kennen und treffen weltbekannte
Personlichkeiten wie Fullballweltmeister Lothar Matthaus, Popstar
Michael Jackson, Ministerprasident Clement und viele andere.

Sie gehen kein Risiko ein. Ihre CompuServe Mitgliedschaft kénnen

Sie jederzeit zum Monatsende kiindigen.

CompuServe

==, Die ganze Welt per Tastendruck

Eine Aktion von Power Play mit TKR:

ek @ide

Btx und KIT

Forus: Fauer Play

neole???

t HOOEH|

Jetzt bringt
Euch T-Online
noch eine
ganze Menge mehr als Homebanklng, Einkaufen,
Surfen unter Btx. Denn jetzt ist T-Online KIT-fahig!
Alles was |hr dazu braucht, ist ein Modem, ein
T-Online-Zugang und ein Software-Dekoder, der
die T-Online-Angebote auf dem Bildschirm optimal
darstellt.

Das ist der KIT-Dekoder - und der ist bei der Anfor-
derung des kostenlosen T-Online-Zugangs Uber
Power Play gratis enthalten!

Neben Btx - oder Datex-] - nutzt Ihr damit jetzt
auch die multimedialen Méglichkeiten des neuen
KIT-Standards mit Grafik, Sound und Animation.
Holt Euch jetzt Euer ,Ticket to ride”!
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BESTELLUNG

.—m- ich will die vielen Méglichkeiten von
T-Online mit Btx, Btx plus und Internet nutzen
- und 50 Mark sparen! (Angebot giiltig bis 31.06.96)

U Ich beauftrage TKR, mich mit den neben-
stehenden Angaben bei der Telekom als
T-Online-Teilnehmer anzumelden.

Die Anmeldung ist kostenlos.

Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den allgemeinen
Geschaftsbedingungen sowie den Preislisten der Deutschen
Telekom AG. Danach kostet der Zugang monatlich 8,- DM
zuzigl. Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung
kann ich jederzeit bei der Deutschen Telekom AG kindigen.
Von TKR erhalte ich neben der kostenlosen
Zugangssoftware fir T-Online und Internet
ebenfalls kostenlos: Die DFU-CD mit zusatz-
licher Zugangs-Software fur AOL und
CompuServe.

AuBerdem erhalte ich
Vollversion von ,Fax-Office”!

Modems:

Ich brauche auch ein Modem und bestelle
] Das TKR SpeedStar far nur 178,- DM oder
] Das TKR TriStar fur nur 358,- DM.

Mit dem Modem erhalte ich kostenlos die DFU-
CD mit Fax- und Terminal-Software flir meinen

kostenlos die

Computer.
—I=I-mmm
T~
v.n S&
T 4 X¥

Eine Aktion von Power Play mit TKR.

Den Gesamtbetrag zahle ich
J versandkostenfrei mit dem beigefugten Scheck
J per Nachnahme (plus Versandkosten)

Name / Vorname

Firma

StraBle / Nr.

PLZ /Ort

Telefon

Far die T-Online-Anmeldung muB der Auftraggeber
Inhaber des hier eingetragenen Telefonanschlusses
sein.

mitglieder von Drew
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Ein frilhes Scribble zeigt
Eddies Bar in AuBenansicht
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Vertragsnummer:

Seriennummer
Anmeldeberatung in Deutschland unter T 0130/11 46 78
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Power Play und TKR bieten Euch
zwei Spitzen-Modems zum Super-
Surf-Preis.
. |deal fur den Einsteiger: Das TKR
.SpeedStar” mit 14400 bps Uber-
| tragungsgeschwindigkeit far nur
. 178,- DM. Wollt Ihr mehr Leistung,
um zum Beispiel auch die schnel-
len T-Online-Zugange voll nutzen
" zu kénnen, braucht Ihr das TKR
TriStar” mit 28800 bps fur 358,- DM.
Dazu bekommt Ihr kostenlos :
Umfangreiche Zugangs-Software,
' Fax- und Terminal-Programme,
~ die neuesten Treiber, und, und,
und...

Internet

Welcome to the WORLD WIDE

YRLAY,

HEADQUARTERS.

Eine Aktion von Power Play mit TKR:

Btx und KIT
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SurfspaB im Internet Gber T-Online
zum Citytarif - und ganz ohne
zusatzliche Zugangsgebuhren.
Macht Euch auf die Online-Reise
rund um den Globus. Durchstébert
die Vielfalt und die unglaublichen
Maglichkeiten im Netz der Netze mit
seinen ca. 30 Millionen Teilnehmern:
Surfen im ,World-Wide-Web", z.B. ein
Trip zur brandneuen Homepage von
Power Play, Spiele, Updates, Patches.
Oder eine heiBe Diskussion in einem
der unzéhligen Foren?

Und die Software fur all das gibts
gratis - bei Anforderung des kosten-
losen Zugangs zu T-Online!

Jetzt bringt
Euch T-Online
noch eine
ganze Menge mehr als Homebanking, Einkaufen,
Surfen unter Btx. Denn jetzt ist T-Online KIT-fahig!
Alles was Ihr dazu braucht, ist ein Modem, ein

T e 61 BERET B

T-Online-Zugang und ein Software-Dekoder, der

die T-Online-Angebote auf dem Bildschirm optimal
darstellt.

Das ist der KIT-Dekoder - und der ist bei der Anfor-
derung des kostenlosen T-Online-Zugangs Uber
Power Play gratis enthalten!

Neben Btx - oder Datex-) - nutzt Ihr damit jetzt
auch die multimedialen Méglichkeiten des neuen
KIT-Standards mit Grafik, Sound und Animation.
Holt Euch jetzt Euer ,Ticket to ride”!



fir 2wei Personen

Powertours ach unserer groBen E3-Ak-
fliegt wohl tion in der vorigen Ausgabe,

geht es fiir einen weiteren
bald rund gliicklichen Leser samt Beglei-
um die Uhr: tung nach Los Angeles ins son-

nige Kalifornien. Im Zusammen-
hang mit der Verdffentlichung
von “Bad Mojo"”
verlosen wir in

Auch in dieser
Ausgabe konnt
lhr einen Trip

nach L.A,, in die
Hochburg der

Spielentwickler
gewinnen.

mit Acclaim eine einwdchige
Urlaubsreise (5 Tage Aufenthalt,
6 Ubernachtungen im Hotel, 2
Tage An- und Abreise) fiir 2 Per-
sonen (mind. eine davon iiber
18). Die Gewinner werden nicht
nur den “Magic Mountain” Frei-

zeitpark besuchen, son-
dern auch den Ent-
wicklern von Pulse

i Arbeit zusehen kénnen.
Los geht's im Sommer 96,
der genaue Reisetermin wird
noch abgesprochen. Fiir die |
Teilnahme an der Verlosung
miiBt Ihr uns lediglich eine
Frage beantworten:

Wie hei3t Eddies Katze,
die Euch in “Bad Mojo”
das Leben schwermacht?

Wenn lhr unseren Testbericht sorgfiltig
durchgelesen habt, diirfte Euch die Ant-
wort nicht allzu schwerfallen. Einsende-

schluB ist der 05. Mai 1996. Mitarbeiter

der MagnaMedia Verlag AG und deren
Angehdrige diirfen nicht an der Aktion teil-
nehmen, der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eure Postkarte mit der richtigen
Lésung schickt Ihr bitte wie immer an:

Entertainment bei der |




10 Original-
Zum

Preis von
g Einem!

allexikon '95 (Bertelsmann)
* ﬁ Geoﬂwte Routenplaner fiir Deutschland (GData)
: ; Wﬂb Fax-Auskunft Uber 1 Mio dt. FaxNummem (Telelnfo Veriag)
- PCsl 60 Stadtplane o stadte gleichzeitig! (City Maps)
Ami Pro 3.1 fexverarbeitung - Voliversion + Word Prain mTagemm
GrofRes Worterbuch der Dt. Rechtschreibung (Vedia
Gesetze und Leitsatzkartei

Deutsche Gesetze mit Urteilen und Kemmentaren
Geothek Weltatlas Grundversion

&
Ongmul Tne\ uui \0 CD ROMeS

absolut bester Flugsimulator Flight Unlimited (Special Edition) {
schwindelerregende 3DAction Terminal Velocity N ;
hochwertiges 3D-Kampfspiel FX Fighter
' TopAipperSimulation Pinball Fantasies Deluxe
3D Strategie Kniler Jagged Alliance
Knallhartes 3D Kampfspie! Primal Rage
Brandneue Billiardsimulation Pool Champion
Neuausgabe des Strategie-Klassikers Warlords 2 Deluxe
EchtzeitRollenspiel Entomorph
Brandaktielles Marine-Strategie-Spiel Great Naval Battles 4 1
inkl. deutsches Handbuch 5\
{

Deutschland: Hermann-Schmid-Sir. 10, D-80336 Miinchen, Tel. 089 746 135 61, Fax 089 746 135 69
Osterreich: Tivoligasse 25, A-1120 Wien, Tel. 0222 815 0626 0, Fax 02228150626 16
Schweiz: Posistrafie 10, CH-9202 Gossau, Tel. 071 856 861, Fax 071 856 850




Das gleiche
wie “Panic in
the Park” -
nur wesentlich
explosiver.

So richtig schin fies:
Bombenleger Justus kit
sich viel einfallen

LOWNAWAY

omben sind seine grofle Leidenschaft. Sein

Name ist James Dove (er ist kein Seifenher-
steller), und friither hie3 er Liam, war bei der
IRA und hat dort das Bombenlegen gelernt. Jetzt
ist er bei der Boston Bomb Squad, hat vor eini-
ger Zeit Bosewicht Gaerity in die Luft gesprengt
und steckt nun in groBen Schwierigkeiten: Der
irische Terrorist Justus ist stinksauer, denn der
Dahingeschiedene war sein geliebter Mentor. So
entfiihrt Justus Eure Freundin, Eure Tocher,
Euren Mentor sowie Euren besten Kumpel und
beklebt seine Geiseln mit Sprengstoff. Eure Auf-
gabe ist es nun, die von Justus gestellten Ritsel-
und Knobel-Aufgaben zu lésen, um die Geiseln
wieder zu befreien, bevor sie in die Luft gehen.
Das Spiel an sich, hat nicht die Bohne mit dem
eher méifBigen Kinofilm zu tun, denn weder Jeff
Bridges noch Tommy Lee Jones spielen mit. Nur
die Story ist vergleichbar, denn wie im Film
geht's auch im Spiel um sehr viel Sprengstoff.
Konzeptionell erinnert es an “Panic in the Park”
— stammt ja schlieBlich auch vom selben Ent-
wicklerteam (Imagination Pilots).

Pipe-Mania! Die richtigen
Farben ins richtige
Tépfchen, um die Bombe
zu entschirfen

Doves Apartment dient als
Schaltzentrale: Hier wird an
einem einarmigen Banditen aus-
gesucht, welche Geisel als néch-
stes befreit werden soll. Danach
miissen im Appartment zu der
ausgewihlten Person relevante
Mini-Rétsel gelést werden. Und
schon findet Thr Euch an der
Location wieder, wo Justus den
jeweiligen Angehorigen versteckt
hat. Hier erwarten Euch wieder
mehrere Spiele, die an “Panic in the Park” erin-
nern, nur, daB sie nicht mit Rummelpléitzen, son-
dern mit Sprengstoff zu tun haben. Ein Spiel ver-
lieren kinnt Ihr nicht, sondern entweder gewin-
nen oder gesprengt werden. Die Mehrzahl der
Aufgaben erfordern einen kiihlen Kopf und ver-
langen viel Geschicklichkeit. Natiirlich 148t sich
der Spielstand jederzeit speichern. kn

Die Sicherungen miissen richtig ein-
gesetzt werden, sonst macht es Boom

Boom! Endlich mal wieder ein Spiel, in dem die Fetzen fliegen! Name ...... el hm Away System .............. Windows
D9cI: eig'en.tlich ist "B!fown AV\‘IEV" die gleich'e .Spiele.—Sar.nrnIung E:?;::Iiér. .....Imeaz;:. ;ﬁ':{:;‘&'ggg‘; ;:ﬁl::lt:s?:tltﬁg. 23 mgzg
wie “Panic in the Park”. Allerdings machen einige Feinheiten den RIVERG. T S mittel | Steuerung ............... Mol
entscheidenden Unterschied aus. Erstens ist da der genial bose i A e ca.90 Mark Extras.......... kommt komplett
Hauptdarsteller Justus, der sich in seiner geelungenen boshaft-zyni- BRSBTS e B L T in Deutsch
schen Art durchaus mit Dennis Hopper aus “Speed” oder “Blue i Deutsch  Englisch
Velvet” vergleichen |aBt. Zweitens motiviert das GetGse mit den Spw! geplant L
explosiven Stoffen wesentlich mehr als die Rettung eines geschlos- i dapinnk il
: ) L . S . Prozessor 386 486 Pentium

senef\ Rummelplatzes. Die S_ub-Splelchen sind teils wwklu_:h geni- ERITTAS DX2
al, teils aber auch unmenschlich schwer und doch zu sehr mit denen empfohlen DX4 v
aus “Panic in the Park” vergleichbar. Wer auf Ratselspiele steht, Grafik VGA MidRes SVGA
kommt an diesem technisch passablen und schénen Multimedia- v

Explosivgeschold nicht vorbei. AuBerdem: Wo bekommt man Sound S'Blast GMidi CD-A.

schon die Sprengung der eigenen Freundin zu sehen? v




ine, zwe

glfhast sechs Be i
\ und ein gr

74 . “norettenden Waffe
hres: Dy SERIBEER S ter als eine gewdhnliche
nschlichen Gestalt. Geniale

en zum unentbeél
werden, befindest :
Kakerlake - stamdig auWe eI oA, - o1 /T 2urio et
BN il et il iber S00 BYGerm gemischt mit
Soundeffects und e@fﬂ SlaFAL i ensgheskendenSpi ik saugen Dich Férmlich auf in diese
mysterigse Welt. Was Du auf Deinem Weg durch schmierige Bars und verstaubte Appartments
entdeckst mag Dich schockitren. Was Du nicht entdeckst mag Dich sogar téten.
Doch ganz gleich wie es ausgeht, Du wirst nie mehr der alte sein... g0
AB APRIL ERHALTLICH FUR PC CD-ROM, DEMNACHST AUCH FUR MAC. A(laim

&

EmpFohlene Systemvoraussetzungen: IBM oder 100% kompatibel, 486DX2 66 MHz, 8MB RAM, 20MB Festplatte,
DoubleSpeed CD-ROM Laufwerk, Soundkarte, SVGA Grafikkarte (256 Farben). Windows 3.1 oder haher.

PULSE ENTERTAINMENT. THE PULSE ENTERTAINMENT LOGO AND BAD MOJO ARE EITHER A REGISTERED TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF PULSE ENTERTAINMENT INC. IN THE UNITED
STATES AND/OR OTHER COUNTRIES. ALL OTHER TRADEMARKS ARE THOSE OF THEIR RESPECTIVE OWNERS



ist hier der
nische Vorna-
sgrenzen von
diziner. Seine
zlich macht er

on sich reden.

warum, am wenigsten seine Tochter Laura, die
in ihrem College von der schrecklichen Nachricht
hort. Sofort setzt sie sich in ihren Sportwagen
und braust nach L.A., um den wildgewordenen
Vater zu retten. Denn ihm droht die ErschieBung
durch eine Polizei-Ubermacht, die das Hospital
bereits umstellt hat. Wundersamerweise 146t
man Laura bedenkenlos in das Krankenhaus
und somit in die Féinge des Madman. In den von
Leichen tibersiten Géngen erblickt Laura
schlieBlich eine wabernde, quecksilberartige
Masse, der von “The Abyss” nicht ganz unihn-

Die PC-Umsetzung
des 3DO-Grusel-
adventures “D"”
eignet sich besten-
falls fiir Einsteiger

hobenen Schwierigkei!sgrades verschlossen blieb. W

ht, wird sie von dem
gesogen. Die kiihle
ist nun einer antiken
die die japanischen
alles gepackt haben,
,alt” erschien: Von der
listung {iber Biedermei-
nélde bis hin zur klassizi-

ait. In diesem Inventar, entlang an
graugemauerten “Dungeon”-Winden, steuert Ihr
das herzallerliebst aussehende Renderblondchen
Laura von Mickerpuzzle zu Gruselsequenz.
Gesteuert wird dabei nur mit der Tastatur. Die
Richtungspfeile des Keyboards legen den Weg
fest, auf dem Thr Euch mittels vorberechneter
Bahnen durch das interlacete Grafikambiente
bewegt. Die Leertaste lost alle miglichen Aktio-
nen aus, die Laura ausfiihren kann. Einige
Gegenstiinde wandern ins Inventar, um zum
gegebenen Zeitpunkt zur Lisung eines Rétsels
verwendet zu werden. Dabei miifit Thr recht hur-
tig vorgehen, denn ein Zeitlimit von zwei Stun-
den begrenzt Eure Zeit zum Niisseknacken. Um
den dadurch entstehenden Druck so richtig wir-
ken zu lassen, haben die Programmierer auf eine
Speicherfunktion verzichtet. fh

Ab und an findet sich im grauen Pixelbrei
ein méBig unterhaltsames Riitsel

AbstoBende Gruselszenen, gepaart mit einer Portion Rat- g::‘:: ................ Ad § m D Eysteln‘l A g b | ........... 4M305
b e 5 x e e e e | I e o venture Festplatte belegt ........ yte
Se|ﬂ.l‘lssen elfl Menu,_ das sich grun.dsatzllch zwar nicht schlecht Slararallishe o o Warp/Acclaim RAM-Ausstattung . .. . ... 8 MByte
anhort, das mir allerdings schon bei “The 7th Guest/11th Hour” NIRRT e leicht Steuerung ............. Tastatur
und “Phantasmagoria” nicht so recht schmecken wollte. Wenn dann Brabia s i, o IDD MBI MEERE T T s 2CDs
auch noch wie bei “D” gewaltige Abstriche bei Grafik und Sound zu Spieler ...........co0ieins o 1
machen sind, hort selbst bei Gore-Freaks der SpaR auf . Einzige | Deutsch  Englisch
g A : : : Spiel v R e 38%
Motivation hier weiterzuspielen, ist neben der Herausforderung i
SR % z Anleitung v Sowndl o0 12%
durch das Timelimit die fehlende Speicher-Funktion und der Trash- .
| , ; . H 3 Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
Faktor. Er 18t die geduldige menschliche Natur immer wieder minimal 66
schlechte Biicher, Filme und Spiele zu Ende konsumieren, mit der empfohlen v
Erwartung: “Irgendetwas muf8 doch noch kommen”. Seid gewiB: Es Grafik VGA MidRes SVGA
kommt nichts mehr. “D" ist nur fiir Leute interessant, denen v
“Phantasmagoria” zwar gefiel, jedoch aufgrund des ange- Sound S’'Blast GMidi CD-A.
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Auch in der
zweiten Auflage
ist Civilization
die S-Klasse
unter den
Strategicals.

Das Cheatmenil
bietet eine Fiille an
Manipulationsmdéglichkeiten

ines der wenigen Programme, das selbst nach

tiber vierjiihrigem Bestehen sein Verfallsda-
tum noch nicht {iberschritten hat, ist Sid Meiers
Meisterwerk “Civilization”. Die unvergleichliche
Komplexitit in Verbindung mit der schen im
Erscheinungsjahr 1991 nur durchschnittlichen
Grafik sorgt dafiir, daB} dieses rundenbasierte
Strategie-Epos noch heute auf vielen Festplatten
zu finden ist. Nach einer Windows-Version und
der Mehrspielervariante “CivNet”, verdffentlicht
Microprose jetzt den offiziellen Nachfolger mit
dem einfallsreichen Namen “Civilization 2.
Der Grundgedanke blieb dabei gleich. Auch dies-
mal gilt es, im Jahre 4000 v. Chr. eine einsame
Siedlereinheit zu einem fortschrittlichen und
michtigen Volk bis ins Raumflugalter zu fiihren.
Wie dieses Ziel erreicht wird, ob durch stéindiges
Forschen, Handeln und Bauen oder mehr auf
kriegerischem Wege, ist dem Spieler villig frei-
gestellt und macht heute genauso wie vor knapp
finf Jahren den Hauptreiz des Spiels aus.
Wihrend sich das erfolgreiche Konzept kaum
gewandelt hat, ist die grafische Priisentation
einer der grofiten Unterschiede im Vergleich zum
Vorgénger. Wihrend man damals noch von oben
auf die Weltkarte gesehen hatte, erfolgt die Dar-
stellung bei Civ 2 in der zur Zeit recht beliebten
isometrischen 3D-Ansicht. Eventuellen Schwie-
rigkeiten bei der Umstellung begegnet das Pro-
gramm mit einem zuschaltbaren Gitter, durch

das jedes einzelne Feld samt Bodenbeschaffen-
heit deutlich auszumachen ist. Zusétzlich zur
Ubersichtlichkeit tragen die zahlreichen Zoom-
stufen bei, die von groB angelegten Schlachten
bis zur Begutachtung einzelner Objekte jedem
Zweck gerecht werden. Auch die zahlreichen Ein-

GID MEIERS ZIVILIBATION ||

CIVILIZATION 2

heiten muBiten sich einer grafischen Verjin-
gungskur unterziehen. Sie sind jetzt deutlich
detaillierter und einfallsreicher gezeichnet.
Steuerungstechnisch machte “Civilization 2"
ebenfalls einen groBen Schritt nach vorn. So ist
es moglich, einer Einheit einen Zielpunkt vorzu-
geben, den sie, gegebenenfalls auch {iber mehre-
re Runden hinweg, selbstéindig aufsucht. Einer
der wenigen griofleren Kritikpunkte am Urpro-
gramm waren die nach Meinung vieler Spieler
zu einfach gestrickten Kiéimpfe. Siegen oder Ster-
ben hiefl das Motto, wobei es wegen der zwar
nachvollziehbaren, aber nicht immer ausgefeil-
ten Berechnungsformeln auch durchaus vorkom-
men konnte, daf} ein kampferfahrener Streitwa-
gen einen Kreuzer in den Fluten des Ozeans
versenkte. Sid Meier nahm sich die Schelte zu
Herzen und présentiert ein komplett tiberarbei-
tetes Kampfsystem. So sind ab sofort alle Einhei-
ten durch die beiden Werte Lebenspunkte und
Feuerkraft gekennzeichnet. Die Lebenspunkte
reichen von 10 fiir ungepanzerte Infanterie bis
40 bei Schlachtschiffen. Die Feuerkraft hingegen
bezeichnet die Féhigkeit einer Kampfgattung,
wieviel Lebenspunkte sie dem Feind pro Angriff
abzuziehen vermag. Das ganze System hat
natiirlich nur dann einen gréferen Sinn, wenn
die Einheiten die Méglichkeit haben, Verletzun-

o
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ist ein wichtiges
Spielziel

—
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gen auszukurieren, d.h. verlorene Lebenspunkte
wiederzuerlangen. Dies geschieht — recht lang-
sam — indem die betreffende Einheit flir eine
Runde komplett aussetzt; etwas schneller funk-
tioniert dieser Vorgang in einer Stadt. Dies fiihr-
te so ganz nebenbei zu zwei neuen Gebdudety-
pen: Ein Flughafen ist fiir die Versorgung der
Luftfahrzeuge zustindig; ein Hafen steigert das
Wohlergehen bei angeschlagenen Schiffen.

Um alle Neuerungen bzw. Verbesserungen von
“Civilization 2" aufzuziihlen, brauchte unser Test
mindestens fiinf Seiten mehr. Deshalb hier nur
ein paar auffillige Features: Zum Beispiel sind
jetzt mit der Romerzeit und dem zweiten Welt-
krieg auch zwei Szenarien eingebaut; gerade
letzteres verlangt sogar dem Civilization-Profi
alles ab. Wer dagegen mehr auf eigene Welten
steht, kann sie mit dem mitgelieferten Editor
komfortabel selbst gestalten. Ein eher zwei-
schneidiges Schwert ist das umfangreiche Cheat-
Menii, das von vornherein zur Verfligung steht.
Die Verlockung ist einfach zu grof3, mal eben
schnell eine Einheit zu produzieren, die es
eigentlich noch gar nicht gibt. Dem Spielspal3 ist
dies letztendlich nicht unbedingt forderlich.
Nicht vergessen sollte man jedoch, dafl Civ 2 bei

Atomschlag ist die
betroffene Gegend
dauerhaft
verseucht

Der
Stadtbildschirm
wurde kaum

verdndert

all dem strahlenden Glanz auch ein paar Schat-
tenseiten aufzuweisen hat. So ist auch dieses
Produkt ein Opfer des momentanen Windows-
Wahns bei Microprose, was zu einer nicht gera-
de fliissigen Bedienung fiihrt. Scrolling gibt es
{iberhaupt keines, stattdessen zentriert man die
Karte umstéindlich mit der linken Maustaste,
allerdings auch nur dann, wenn das angeklickte
Feld frei ist. Ansonsten wird némlich die darauf
befindliche Einheit bzw. Stadt aktiviert. Des wei-
teren verzichtete Microprose entgegen den An-
kiindigungen auf einen Mehrspielermodus. Hier
wollte man wohl dem auch erst seit ein paar
Monaten auf dem Markt befindlichen “CivNet”
keine Konkurrenz machen. Uber einen entspre-
chenden Zusatz wird allerdings nachgedacht.
“Civilization 2" erscheint zwar komplett in
Deutsch, die (in Amerika fabrizierte) Uberset-
zung ist aber fast noch schlechter als die des
ersten Teils. Wenig tristlich, daf sich auf der CD
auch die englische Originalversion befindet. mg

SUPER

gelt ist. Das einzige groRere Manko ist der Bedienkomfort, bei dem
Civilization 2 nicht ganz mit der vergleichbaren Kon-
kurrenz mithalten kann.

S'Blast GMidi
v

Sound
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Audio

In der héchsten
Zoomstufe (oben)
sind auch Details
gut zu erkennen,
wiihrend die
niedrigste einen
Uberblick iiber die
gesamte Welt
verschafft

2 CIV 2001

Mit dem Editor
lassen sich zwar
eigene Karten, aber
leider keine
kompletten
Szenarien designen

Erste Befiirchtungen, Civ 2 sei nichts weiter als ein erneuter Auf- Name </ .8 ool Civilization 2 System ......... Windows 3.1/95
QuB in “Gold"- oder “Deluxe”-Tradition, erwiesen sich bald als | Gerieiosssstees o U BEle0E Festplatte belegt ... .- 8-30 VIe
nichtig. Sei es der Karteneditor, die (zu wenigen) Szenarien oder Niveak 2= seates i S einstellbar Steuerung ...... ..... Maus
die runderneuerte Grafik, der Kauf lohnt sich auch fiir Besitzer des PiBis oo s el e N30 Nark “Extrag il v e s keine
Vorgangers. Alleine die Renovierung des Kampfsystems sorgt auch Spieler...........oooin 1 '

bei der zweiten Aufiage fiir monatelangen Spielspal3. Dal} die sowie- . Deutsch Englisch

so sehr reichliche Anzahl an Erfindungen, Weltwundern, Bauwer- ilr:llzlitunq :

ken, Stimmen, Ressourcen und Einheiten erneut gewachsen ist, Prozassor = 388 486 Pentium

mag zwar auf Anhieb gar nicht auffallen, verfeinert aber die ohnehin HtRimal 33

unvergleichliche Vielschichtigkeit von “Civilization 2", Man merkt empfohlen

dem Programm einfach an, daB es bis ins kleinste Detail ausgekIi- Grafik VGA MidRes SVGA




PC-Spiel

Abuse (d1.)

Addams Family Pinball
AH-84D Longbow (dt.)
Albion (dt.)

Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancient Empires (dt.

Ascendancy (dt.)
Assault Rigs

ATF US (X-Fighters, dt.)
Bad Mojo

Baldies (dt.)

Batman Forever

Battle Cruiser 3000 AD (dt.)
Battle Isle 3 (dt.)

Battle Race

Bazooka Sue

Bermuda Syndrome (dt.)
Big Red Racing (dt.)
Biing! (dt.)

Bleifu — Screamer
Burning Steel 4 (dt.)
Caesar 2 (dt.)

CD Disk PC-Spiele

69,99°
69.,99*
89,99°
89,99
89,99
69,89

79,99
79,99*

89,95
69,69~
89,09"
79,99*
69,89"
89,99
69,09°
79,95
89,99*
89,99*
79,99
79.99*
69,99
59,99
79,99*
79,99

Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 79,89 *

Chewy — Esc von F5 (dt.)
Chronicles of the Sword
Chronomaster (dt.)
Civilization 2 (dt.)

CivNet (dt.

69,99
79,99*
79,99
90,99*

99,99

Command: Aces of the Deep (dt.) 79,99
99,95

Command & Conquer

Command & Conquer Data CD

20,99

Command & Conquer Level Editor 29,99

Congo
Conqueror a.d. 1086 (dl.)

Conquest of the New World (dt.)

Corpse Killer

Crusader — No Remorse (dt.)
Cyberia 2 (dt.)

Cyber Judas

Cybermage — Darklight Aw. (dt.)

D (dt)
Daggertall (dt.)

Death Gate
Deathkeep AD&D
Defcon 5§

Der Druidenzirkel (dt.)
Der Planer 2 (dt.)
Descent 2
Destruction Derby

79,89
79,99
89,99
79.99*
89,95
89,99*
79,99*
89,99
89,99°
99,99*
79.90*
79,99"
79,99*
69,99
78,99"
79,99°
99,95

Die gr. Schiacht in den Ardennen 69,99*

Die Fugger 2 (dt.)
Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt.)
Doppelkopf dows, dt.
Dungeon Keeper (dt.)
Earthsiege 2: Skyforce (dt.)
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Ecco the Dolphin

Elisabeth |. (dt.)

ESPN Extreme Games
Evocation (dt.)

Extreme Pinball

F1 Manager '96 (dt.)
Fantasy General

Fast Attack (dt.)

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

39,00
79,99

iried

79.09*
69,99°
89,95

.
89.99°
79,99°
69,99
59,99
99,99
59,99
79,99

59,99

79,89
69,99
69,99

Berlin — Steglitz
Bismarckstrae 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182
| BB

strale

Knief

=
=1
&g

BismarckstraB

3

o}

@

(re]
7

69,99

f-

e

ruher Str.

straBe

CcD

FIFA Soccer '96 (dt.) 89,95

Flightsimulator 5.1 (dt. 119,95
S Grand Prix 2 @) 999"

Fritz 4 (Schach) 139,99
Front Page Sports: Football 96 69,99
Gabriel Knight 2 (dt.) 89,99°*
Gender Wars (dt.) 79,99°
Gene Wars (dt.) 89,99"
Grand Prix Manager (dt.) 89,99
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99
Heart of Darkness :
Heroes of Might & Magic (dt.)

Hugo

IndyCar Racing 2

Kaiser Deluxe

Kingdom of Magic (dt.)

Lands of Lore 2 (dt.)

Lode Runner Online (dt.)

Lost Eden (dt.)

Madden Football ‘96

Mag! (dt.)

Magic the Gathering (dt.)

Manic Karts

Master of Orion 2 (dt.)

Maximum Surge 79.99°
Mechwarrior 2 Limited Edition (dt.) 79,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99
Micro Machines 2 Limited Edition 49,99
Monopoly 69,99
Myst (dt.) 69,95
NBA Live 96 89,99
Need for Speed (dt.) 89,95
NHL Hockey ‘96 89,95

Disk

Panzer General 2 — Allied General 69,99

Per.Oxyd

PGA European Tour Golf

Phantasmagoria (dt )

Pinball 95 (Maxis)

Pinball Wizzard 2000

Pitfall (Win 95)

Pole Paositign (dt.)

Project Paradise

Pro Pinball -~ The Web

ranTrainer 2 (dt)

Rayman (dt.)

Rebel Assault 2 (dt.)

Riddle of Master Lu (dL.)

Ridge Racer

Ripper (dt.)

Rise 2: The Resurrection

Schatten Gber Riva (DSA 3, dt.)

Schieichtahrt (dt.)

Sensible World of Soccer

Shannara (dt.)

Shell Shack

Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz,,

Pirates Gold, Railr.Tycoon Deluxe 89,99

Silent Hunter 79,99°*

Silent Thunder (Win 95) 89,99

Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95

Simon the Sorcerer 2 (dt.) 79,95

Space Academy 79.99°

Space Bucks (dt.) 69,99"
ce Hulk — The Blood Angels 89,99

89,99
99,99
49,99
69,99
78,95
89,99
89,99
49,99
79,99
79,99
89,99°
89,99
59,99°
79,99
89,99
89.99°
89,99°
79,99
79.99*
79,99*

Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,95
Steel Panthers (dt.)

Stefan Effenbergs: Der Coach
Stonekeep (dt.)

S.T.O.R.M.

Super Star Wars (dt.)
Syndicate Wars (dt.)
Teamchet (dt.)

Terminator: Future Shock
Terra Nova

TFX EF 2000 (dt.}

The Dig (dt.)

This Means War! (dt.)
Thunderhawk 2 79,99
Tie Fighter 68,99
Tilt 59,99
Time Gate: Knight's Chase (dt.)

Tiny Troops

Top Gun — Fire At Wil (dt.)

Torin's Passage (dt.)

89,99
69,89
89,89"
89,99
79,99
79,99
85,00
79,99*
89,99

Trophy Bass 79,99

~ Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

n:

Frankfurter o Allee
T —

o T VY

O, wam

ﬂ' o _-
T I'F;"'ui- g?]
Nonnendammalleg

f’ g

PC-Spiel
Twisted Metal
Unnecessary Roughness ‘96

69,99"°
89,99
 89.99"

79.99*
89,95
79.88"
79,99
79,99
109,99°
79,85

Virtual Snooker

Vollgas — Full Throttle (dt.)

War College (UMS 3, dt.}
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt.)
Warhammer

Warplanes 2

Werewol vs. Comanche (dt.)
Westwood Comp.: Lands of Lare
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,85
Wetlands (dt.) 59,95
Wing Commander 4 (dt.) 99,99
Worms 69,89
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,95
Z 69,99
79,99*

398,95
59,99
19,95

Zork Nemesis

PC-Preishits (solange vorra)
1942 - Pacific Air War Gold

19844 — Across the Rhine (dt.)

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron
Aces aver Europe

Aliens

Alone in the Dark 1 (dt)
Aufschwung Ost (dt.}

Battle Bugs

49,95
19,99
29,99
20,89
29,99
19.99*

Beneath A Steel Ski 19,95

Caesar 1

Civilization

Creature Shock (dt.)
Critical Path (dt.)

Dark Sun 2 (e.dA.)

Das Schwarze Auge 1 (dt.)
Dawn Patrol (dt.) 29,95
Der Clou incl, Profidisk (dt.) 29,95
Desert & Jungle Strike  komplett 19,99
Die Siedler (dt.) 29,99
Die total verriickte Rallye (dt.) 19,99
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95
Dungeon Master 2 (dt.) 39,99
Ecstatica 39,99
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99
Fade to Black (dt.) 29,99
Fields of Glory (dt.) 39,85
FIFA Soccer (dt.) 29,99*
Flight of the Amazon Queen (dt.) 39,99
Formula 1 Grand Prix 39,95
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99
Goblins 3 19,99
Hexen AKTIONSPREIS 49,99
History Line 1914-1918 (dt.) 29,99
Hollywood Pictures 29,99
Indiana Jones 4 (dt.) 29,99
IndyCar Racing 19,95
Inferno (dt.) 29.99°
Kings Quest & 19,99

19.99
39,95
19,99
29,99
29,99
39,95

29,95
39,99
29,95
19,99*
39,99
2999*

Lands of Lore (dt.)
Larry 1-6 Collection

Legend of Kyrandia 2 (dt.)

Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings 3 (All New World)

Little Big Adventure (dt.)

Lode Runner (dt.)

Lollypop (dt.)

Magic Carpet Plus (dt.)

Maniac Mansion 2 (dt.)

Master of Magic (dt.)
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racing (engl.)

NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

Novastorm

Oldtimer (dt.)

Perfect Sports: Jack Nicklaus Golf,
Anstoss, Anstoss World Cup
Pirates Gald (dt.) 39,85
Police Quest 4 (dt.) 19,99

Populous 2 & Powermonger 29,95
ngm

Privateer 29,95
Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 29,95
Russelsheim (dt.) 18,99

19,99
49,99
29,95
39,95

28,99
39,99
20,99°
9,95
30,99
19,99

29,99

Berlin — Spandau

Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

PC-Preishits (soange voray CD
Sam & Max (dt.) 29,99
Sim City Enhanced (dt.) 19,85
Simon the Sorcerer (dt.) 39,95
Software Manager
Space Quest 4 19,99
. 19,99°
Star Trek: Final Unitiy Limited Ed. 59,99
Star Trek: Judgement Rites 20,99
Strike Commander 29,95
Super Street Fighter 2 Turbo 29,99
Super VGA Harrier & Mig 29 9.99
Syndicate Plus (dt.) 29,95
System Shock (dt.) 29,99
T.F.X 20,99
Theme Park (dt.) 29,99*
TV-Show: Bingo
TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt
TV-Show: Riskant
U.F.0. - Enemy Unknown (dt.) 39,95
Ultima 7 Classic Compilation 29,95
Ultima Underworld 142  komplett 29,95
Virtua Chess. 19,99
Virtuoso (dt.

Wing Commander 2 29,95
X-COM Terror from the Deep (dt.) 29,99

Software der anderen Art CD
Alfred Biolek — Meine Rezepte 59,99
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
D-Info 2 (elektron. Telefonbuch) 49,99
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95
Formel 1-Lexikon 39,99
MTV Unplugged 49,99
PC-Fahrschule 39,85
Pegasus 3.0 (Doppel-CD) 29,99
Quest for Fame — Aerosmith

o e PEG-PC’
James Bond Collection (6 Titel+Buch)
Sex, Ligen & Video

Star Trek - Treffen der Generationen
CDI-Grundgerét

Zubehor

Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP

Star Trek-Maus Pads, diverse Motive
Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil)
3,5" MF 2HD

Joysticks
CH F16 Combat Stick
CH Flightstick Pro

%5

Gravis GamePad

Gravis Joystick Analog

Gravis Joystick "Firebird"

Gravis Joystick "Phoenix"

Gravis Joystick "Thunderbird"

Logi Thunderpad

Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD
Logi WingMan Extreme

MS Sidewinder Joystick

Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)

ny Pl i

Gmnﬁerﬁl incl. Control Pad _
=S

Discworld (dt.)

Gex *

Mickey's Wild Adventure *
Road Rash

Shockwave Assault

Starter Pack 4. Edition
Booster Pack 4. Edition
Starter Pack  Eiszeit
Booster Pack Eiszeit
Chronicles
Renaissance
Heimatiander
Homelands

60 Karten
15 Karten
60 Karten
15 Karten
12 Karten
8 Karten
8 Karten
8 Karten

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10

% Gorkistr.

>
]

e, Grupdoristr.
2
=]

2 gtralie
Brunow-_ ®
R,

89,99

Disk

DI
219,99
39,99
49,95

ab 699,95

239,99
179,99
299,99

je 16,95
59,95
599

169,89

Hamburg - Harvestehude

Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102 ]




Nach der Missions-CD
nun der zweite Streich:

Command & Conquer
Level Editor
incl. 200 fertige Levels!
+ CD-ROM

29,99
Fade to Black

kompl. dt., CD-ROM

Fast geschenkt!

Flight Unlimited
Terminal Velocity
FX Fighter
Pinball Fantasies
Jagged Alliance
Primal Rage
Pool Champion
Warlords 2 Deluxe
Entomorph
Great Naval Battles 4

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

komplett 79 3 99

CD-ROM *

69,99

Unser Tip des Mo

nats:

e

Die Siedler 2

Veni, vidi, vici

Der lang ersehnte Nachfolger zu
Blue Byte's genialer Wirtschaftssimulation
- voraussichtlich ab 19.4.96 —

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Descent 2

Tauchen Sie ein in eine
fantastische 3D-Action-
Héhlenwelt, in der nicht
nur ein schneller Finger
am Abzug, sondern auch
Kopfchen gefragt ist.

CD-ROM *

79,99

Die neuen EA Classics!

Fifa Soccer
CD-ROM *

Little Big Adventure

CD-ROM *

NHL Hockey 95

CD-ROM *

Theme Park

CD-ROM *

je 29,99

* voraussichtlicher Liefertermin: 19.4.96

Die Fugger 2

Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des
Handels, der Intrigen und der Politik das
Imperium der Fugger wieder auferstehen!

CD-ROM * 79,99

Kaum zu glauben!

Drei Top-Spiele im Komplettpaket
zum teuflisch guten Knillerpreis!

Anstoss
Anstoss World Cup
Jack Nicklaus Golf

CD-ROM

ompie: 29,99

Civilization 2
kompl. dt., CD-ROM *

Krd

der einfac

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

... to be continued.
Demnéachst auch
in lhrer Nahe!

rlin (
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklagung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSL. Irrtmer und Preisanderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Nachnahme: 9,99 DM + 3,— Post-NN-Gebihr — Kreditkarte: 9,99 DM

Vorkasse: 6,99 DM — ab 250~ DM Besteliwert im Inland versandkostentreil

Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM

eben und fhre Bestellung

Earthsiege 2

Dynamix setzt mit
Earthsiege 2: Skyforce
endlich die Metaltech-
Reihe fort! Ein MuB fiir
Fans von aufwendigen

Roboter-Schlachten!

CD-ROM *

79,99

§

itkarten

hste und bequemste Weg
far Ihre Versanubesle'\lung

Anrufen Kartennummer un

datum durchgebe!
gebt Ihnen ohne lastige

d Giltigheits-

Nachnahme zu
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MAGNAT MULTI-MEDIA = Kriegt Thr PC keinen Ton raws? Dann schicken Ste thm aktive Verostarkung: Multi-
Media-Boxen von Magnat. Infos iiber die HiFi-Klangwunder MM 35 und MM 5 (Teatsieger , HIF( Vivion™ 11/95) gibt s
im Fachhandel, per Coupon oder iiber Internet (1013526.2362@ COMPUSERVE. COM) und Compudserve (101526,2562).

RTS RIEGERTEAM




RTS RIEGER TEAM l

Entscheideity . .
100 Welcher Pentium, v arte
1 00 Knatternde Soundkarte
Probleme mit der Soundausgabe

101 EF2000
Arbeitsspeicher reicht nicht

102 Speicher und Nullmodem
Systemoptimierung ohne Erfolg

1 02 Versteckter Speicher?
Cluster-Verschwendung

102 Pfeifender Monitor
Bildwiederholfrequenz wechseln

102 Totale HEXerei
Die beste ,Frisier”-Methode

[Hexerei]

098 Stonekeep, Mechwarrior 2,
Sensible World of Soccer

099 g::fri::cltlion Derby

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Minchen

VE2AY

" [tips & tricks]

066
080
080
088
095
095
096
096
097
097
097
097

Hier bieten wir Euch alles, was lhr an Informationen rund umn

braucht - angefangen bei Tips zum Hardwarekauf bis hin zi

Warcraft 1l
Tips direkt von den Programmierern

Earthworm Jim (Win 95) Il
Ein Dutzend Cheats zum Austoben

Fury
Hilfreiche Cheatcodes

Terminator: Future Shock
Detailliertes Kartenmaterial

Terminator: Fututre Shock
Tips fur zUnftigen Blechsalat

Duke Nukem 3D
Die besten Cheats fur den 3D-Shooter

WWF Wrestlemania
Supercombos gegen die Gegner

Crusader - No Remorse
Weitere Cheats

Destruction Derby
Kurztip gegen Beulen und Blamagen

Police Quest SWAT
Cheats fur Dauermunition

Mechwarrior 2
Ausristung ohne Gewichtszunahme

Wing Commander 4
Kleiner Tip fur Zusatzfunktionen
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HILFE,

Michael Galuschka

Kommen Tips
direkt von den
Programmieren,
so darf man auf
etwas Besonderes
gespannt sein.
Und in der Tat:
Jeder, der sich
fiir Warcraft Il
interessiert (also
fast alle) findet
hier auf zehn
Seiten niitzliche
Ratschldge in
Hiille und Fiille.

Warcraft 1l

Tips von den Programmierern

WARCRAFT-WAFFENKUNDE
Durch den mitgelieferten Level-Editor legt
Blizzard schon auBergewthnlich viel vom
Warcraft-II-Innenleben offen. Wir sind
noch einen Schritt weiter gegangen und
haben fiir Euch viele Facts organisiert, die
weder dem Handbuch noch dem Editor zu
entnehmen sind. Fiir alle, die’ s ganz genau
wissen wollen!

Gerade bei Strategiespielen hilft es unge-
mein, die Funktionsweise des Programms zu
verstehen. Wie stark sind die einzelnen Ein-
heiten wirklich? Wie errechnet sich der Scha-
den, den sich Einheiten zufiigen? Wie genau
funktionieren die 18 Zauberspriiche? Im
ersten Teil befassen wir uns mit den Grund-
lagen sowie den Land-, See- und Lufteinhei-
ten, im zweiten mit den Zauberspriichen der
Menschen (Paladine/ Magier) und im dritten
schlieBlich mit der schwarzen Magie der Orcs
(Oger-Magier/ Todesritter). Mit diesem Wis-
sensvorsprung kiénnt Thr dann Eure Gegner,
ob Menschen oder Computer, bestens in
Schach halten!

Gut und Bose

Vielleicht ist es Euch schon aufgefallen,
wenn Thr abwechselnd die Orcs oder die
Menschen befehligt: Zu jeder Einheit und
jedem Gebéude der einen Seite, gibt es ein
Aquivalent auf der anderen. Alle Eigenschaf-
ten dieser Pendants (Baukosten, Kampfkraft,
Geschwindigkeit etc.) sind identisch, mit
Ausnahme von Grafik und Sound und — nicht
zu vergessen — den Zauberspriichen. Ein
Magier hat fiir die Allianz zwar dieselbe
Bedeutung wie ein Todesritter fiir die Orcs
(bzw. Paladin/ Oger-Magier), doch die magi-
schen Fihigkeiten der beiden verfeindeten
Lager sind andere.

In diesem Beitrag weisen wir nicht mehr in
jedem Fall explizit darauf hin, dafl mit der
Bezeichnung “Ritter” natiirlich auch der orki-

sche “Oger” oder mit den “Randalier-Kobol-
den” auch die “Demolier-Zwerge” gemeint
sind. In Schadenstirke, Panzerung, Ge-
schwindigkeit usw. besteht da {iberhaupt
kein Unterschied.

Tempo-Tabellen

Der subjektive Eindruck, den man beim
Spielen von der Geschwindigkeit einer Ein-
heit bekommt, tduscht manchmal. Die Zah-
len, die jeweils links am Bildschirm unter
“Geschwindigkeit” angezeigt werden, bringen
die Wahrheit ans Licht. Den tibergewichtigen
Ogers mochte man es nicht zutrauen, aber
sie gehéren zu den Sprintern in Warcraft II.
Und die Drachen sind, wenn sie einmal in
Bewegung sind, fast so schnell wie die Zep-
peline, nur daf sie bei der Steuerung nicht so
rasch auf eine Richtungséinderung anspre-
chen. Ist der Vorsprung einer flichenden Ein-
heit nicht zu groB, wird sie von den Drachen
allemal erwischt. Die Geschwindigkeits-Zah-
len sind exakt zu nehmen. Eine Einheit mit
Geschwindigkeit 10 ist doppelt so schnell,
wie eine mit dem Wert 5. Ein Soldat kann
einen Katapult selbst auf relativ groBe Ent-
fernungen noch einholen.

Sehr wichtig: Die teuren Magier bzw. Todes-
ritter (je 1200 Gold!) sind nicht auf den
ersten Blick als langsam zu erkennen, aber
trotzdem in puncto Geschwindigkeit allen

Eine Orc-Siedlung geht in Flammen
auf - trotz der fleiBigen Reparierer

A
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Erstbesteller bis zum 10.05.96 er-

§ EPGIEE_ h halten 6 Monate 4,03% Rabatt!
. Damit Ihr in Zukunft méglichst schnell und j
i snc!ler zu Eure__m Qeld kommt, hier un_sere 1 Hour DV 8990 Police Quest - Swat DV 79.90
| Spielregeln fir die POWER-TIPS-Seiten: 3D Lemmings DA 89,90 Pro Pinball - The Aeb DV 64,90
| Jeder verdffentlichte Tip wird mit einer gtE:] th:tur:kP;ngall ge ég‘gg ran $oocer A {\ Bx ;g‘gg
Raat ot H eteer h ran Trainer N\ 3
| Pramie bel_t.)hnt.. Fiir emfacl'}_e Qheats gibt's Aces of the Deep DA 8990 Rayman \X DA 8000
| 40 Mark, fir die Power-Pramien machen AH-64 Longbow* DV 79,90 Rebault Asga © DV 79,90
| wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar- Apache Langbow DV DV 84,90
| ken ist alles drin. Der Betrag hangt von T b ! A EV 79,90
| Ui Aktualitit und Gehalt E Arbeit Batman forever DA ,9C 2 & DV 7990
mfang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbet Battel Cruiser 3000 AD DV A59. 6 DA 4990
| ab. Sollten mehrere gleichwertige Lésun- Battle Isle 3 DV 90 P DV 69,90
| gen zum gleichen Spiel eintrudeln, entschei- | gler_r;hard Langer Golf* <\{ DV 74,90
: i eifuss Shivers DV 8490
detl das Dat_um des Poststempels. B|t_te gebt | Braindead 13" BVORAT0  SileptThunder ik’ 88180
bei allen Einsendungen Bankverbindung Cagair? F/‘ 490 CD'Caledibn OV 99.60
{Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, Chronomast b 69,90 i ‘ DV 84,90
Halter des Kontos) an, damit lhr Euer Geld g?"f:!ﬁitfnnz"f g - o g/ : g\\: gjgg
. IVIILZY mo| e Sorcerer ¥
;_ ot}ne Umwege bgkommt. Wer snchergehe_en CormiEZone kg DV 8490
will, teilt uns seine Telefonnummer mit. | Command & Copquer DATA craft: The Great Game* DV 84,90
Sollten wir Fragen haben, bekommt |hr | Crusader - No Remorse 2 Star Trek-Deep Space Nine EV i.Vorb.
i ‘ Daggerfall* 90  Syndicate Wars* DV 79,90
g A.anf von_PowgﬁhlrLAY. : : Der Konig der Léwen 3,5" DV 90  TekWar* DA 69,90
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus Descent 2* DA 8490 Terminator Future Shock DV 8490
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und Destruction Derby* DA 8990 TFX: EF2000 DV 89,90
professionellen Losungshilfen abschreiben. TOP'S!
Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns .
und Euch damit unnétigen Arger und Arbeit Commancl&Conquer84.90
“Falschungen” landen im Papierkorb! Bitte Cyberia 2* 79,90
keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft DSA Teil 3 g 79,90
" unleserlich und wandern dann ebenso in ’ Die Fugger 2 84,90
* den Abfalleimer. Dungeon Keeper® 89,90
| Verschonert Ihr Eure Lésungen mit Zeich- FIFA Soccer 68,95
0 . - o *
nungen, dann benutzt bitte weiles Papier NamFes ) o 0% Formula One GP2* 99,90
ohne Linien oder Karos und nehmt einen | ¥ W \\Varcraft 2 84,90
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- gé iR ]2 69,90
tirlich mit Malprogrammen angefertigte i 84,90 Llani]
u_nd ausgedrugkte Karten und Level-Uber- Diabolo* DV iVorb. The Dig OV 8490
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte Die Siedler 2* DV 8490 This means war* DV 84,90
ein Schreibprogramm schlummern, dann | Discworld* DV 79,90 Thunderhawk 2-Firestorm DV 74,90
schickt uns die Texte auf Diskette. Ob Word, | Dschungelbuch 3,5" DV 4490 Tit . DV 54,90
Wi d. Works oder Mikado ist | Earthsiege 2: Skyforce* DV 8490 Tomcat Alley DA 4995
INWOrG, VArKs odor WHKRARISLURS B85 Earthworm Jim 1+2 (DOS) DA 69,90 TOP GunDV* DV 99,90
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende Eartworm Jim (WIN95) DV 74,90 Torins Passagé O DV 89,90
Adresse: | Ecco the Delphin DV 49,95 Trivial Pursuil DV 7490
| F1 Manager 96* DV 7490 UEF, N Leagug” DA 74,90
- Fantasy General* EV 69,90 r : DV 2490
MagnaMedia Verlag AG Fast Attack’ DA §9,90 % DV 84,90
Redaktion POWER PLAY Fifa Soccer 96 DV Wi Compilation DV 74,90
Stichwort: Tips & Tricks FX Fighter - Limited Edition DA 0 mkes Fi Il Manager DV 59,90
; FX Fighter g Command DV 79,90
| Postfach 1304 Gabriel Knight 2 J Wing Commanger DV 99,90
85531 Haar Grand Prix Manager *90  Wipl ) DA 89,90
Hexen 79,90 JA DISK* DV i.Vorb
1o fi i Indy Car 2 jDA 69,90 Woi DV 74,90
_Ii_hlfe fur:erlprende. Seelen blgtetll{nssre Kindom of Ma _@!\/_ S o emésis/ DV 8400
V:’aleLon- otrlllr;e, hiebwwlzwelm:_ in der Lands afLore. 2 DV K R EV 8490
oche geschaltet haben. Immer dienstags Lost Eden D
und donnerstags stehen in der Zeit von 14 magic &aﬂgttﬁ : BY/ o |t_0W BU DGE;‘)} s
1y : : agic the Gathering* ues )
| Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter | Manic Karts DV Alone in the Dark 1 DV 2450
| bei FuB”. Allwissend sind die zwar auch Mechwarrior 2 incl. DATA* DV 89,90 Caesar 1 DA 24,90
| nicht, die haufigsten Probleme lassen sich Mechwarrior 2 : DV 84,90 Creature Shock DA 19,90
aber locker lésen. Unter folgender Num- Mechwarroir 2 Data Disc EV 3990 Dune2 DV 29,90
ht Ih fSand > 9 Mission Critical DA 7990 Kings Quest6 DV 2490
mer gent Inr aut sendung: Monopoly DV 69,90 Kyrandia 3-Malcoms Revenge DV 24,90
i Monty Python Waste of Time DV iVorb.  Lands of Lore DV 2990
| Telefon-Hotline 089/688 30 36 | Myst incl. Strategieguide® DV 7490 Lostin Time DV 24,90
NBA Live 96* DA 79,90 Nscar Racing DV 2490
| 5 : Need for Speed DV 89,90 Sam & Max DV 34,90
. Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte NHL Hockey DV 79,90 Shadow of the Comet DV 24,90
| weiterhin schriftlich an die POWER PLAY- Panzer General 2 DV 6990 Sim City Enhanced DV 24,90
Redaktion unter dem Stichwort “ERSTE Phantasmagoria DV 89,90 Simon the Sorcerer 1 DV 29.80
P e ie . Pinball 95 DV 64,90 Star Trek-25th Anniversary Edt. DV 28,90
| i y
HILFE". Disketten sind immer willkommen! Pitfall: Das Maya Abenteuer DV 84,90 Star Trek-Judgement Rites* DV 29,90
Pole Position* DV 8990 TFX DV 29,90

ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!!
DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei Drucklegung noch
nicht verfiigbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90
zzgl. NN-Gebiihr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50

Software-Company Ziegler, Seilerbahn 2-4, 65719 Hofheim
auf Wunsch Selbstabholung méglich, sonst NUR VERSAND!
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anderen Einheiten auller den Skeletten und
Katapulten unterlegen. Wenn Ihr sie also im
Kampf einsetzt, miit Ihr sie in einem siche-
ren Abstand von der feindlichen Frontlinie
halten und méglichst schnell, wenn sie einen
Zauberspruch ausgeldst haben, die Flucht
ergreifen — den Vorsprung brauchen sie. Die
Demolier-Zwerge sind einen Tick schneller
als die Soldaten und Bogenschiitzen, so dal3
sie zumindest diesen noch gerade so entwi-
schen kinnen. Aufgrund ihrer schlechten
Eigenschaften im Nahkampf kénnen sie sich
ohnehin auf kein Duell einlassen, ohne den
Kiirzeren zu ziehen.

Zu Wasser kiénnen die unbewaffneten Tan-
ker und Fidhren zumindest immer den
Abstand zu den feindlichen Kriegsschiffen
halten, auch wenn sie von ihnen verfolgt
werden. Gelingt die Flucht in die Nihe eige-
ner Schlachtschiffe oder zum eigenen, mit
Tiirmen und/ oder Katapulten abgesicherten
Hafen, kann dies schon die Rettung bedeu-
ten. Werden Zerstirer, Fihren oder Tanker
von Unterwasserbooten der Menschen bzw.
Riesenkriten der Orcs angegriffen, kinnen
sie diesen sogar problemlos entflichen, denn
sie sind fast 50% schneller. Bei diesem Vor-

teil macht es auch wenig aus, dafl man die U-
Boote, die einen dann ein Stiick weit verfol-
gen, nicht sehen kann. Nur die Schlacht-
schiffe beziehungsweise Kampfpotte miissen
sich Hilfe holen, am besten durch schnelles
Herbeirufen einer Lufteinheit, so dafl man
die Unterwassereinheiten sehen und zer-
storen kann.

Kampfkraft und Panzerung

Wenn eine Warcraft-Einheit eine andere
attackiert, gehen mit jedem Treffer die “Tref-
fer-Punkte” der angegriffenen Einheit ein
wenig zurlick; jede Einheit fingt mit 30
(Arbeiter) bis 150 (Schlachtschiff) an, Gebéu-
de mit 100 (Kontrollturm) bis 1600 (Schlof/
Festung). Optisch erkennt man den sich ver-
schlechternden Zustand einer Einheit zuerst
am Balken, der immer kiirzer und von griin
tiber gelb schlieBlich rot wird, bevor die Ein-
heit stirbt. Bei Gebduden wird ein immer
grifBeres Feuer entfacht. Hinter diesem Zufii-
gen von Schaden steht ein Berechnungs-
verfahren, das die Kampfstiirke des Angrei-
fers, die Panzerung des Angegriffenen und
auch einen Zufallsfaktor beriicksichtigt. Der
Algorithmus ist nicht {ibermiBig kompli-
ziert, aber doch ziem-
lich ausgekliigelt -
mehr, als man auf-
grund der Anzeige des
Wertes “Kampfkraft”

Die “Kampfkraft”
ist eine Zahl mit
hoher Schwan-
kungsbreite, sie
hingt vom jewei-
ligen Gegner eben-
so ab wie vom Ein-

Der griin markierte Grunzer ist vom
Kampf schon etwas angeschlagen...

am Bildschirm vermuten wiirde. Denn er
gibt fiir jede Kampfeinheit nur einen unge-
fahren Mittelwert an. So aber funktioniert
es wirklich:

Jede Einheit hat zwei Komponenten fiir die
Kampfkraft — den Héchst- und den Mindest-
schaden. Diese beiden Zahlen kann man
auch im Szenario-Editor einsehen (Menii-
punkt “Einheiten-Eigenschaften”). Der
“Hochstschaden” wird durch die Panzerung
der angegriffenen Einheit gemindert, manch-
mal sogar vollstdndig abgeblockt. Der “Min-
destschaden”, im Editor als “Grund-Schaden”
bezeichnet, vermag dagegen jede Riistung zu
durchdringen, er ist von der Panzerung des
Gegners vollig unabhéngig. Bei einem Kampf
werden immer beide Schadentypen ausge-
rechnet, dann zusammengezihlt (!), und
schliefilich spielt dann auch noch der Zufall
mit. Am Beispiel wird es deutlich. Lassen wir
einen normalen (nicht aufgewerteten) Grun-
zer auf einen Soldaten, sein Pendant auf
Menschenseite, los. Der Grunzer hat einen
Hichstschaden von 6, der Soldat eine Panze-
rung von 2. Der Hichstschaden des Angrei-
fers tibersteigt die Panzerung des Angegriffe-

fluB des Zufalls nen also um eine Differenz von 4. Diesen
‘Tabelle 2: Sohnellw dar Schiffe
‘Rang 'fEnhlit(Hmum! Tempo
Tabelle 1: Schnelligkeit der Landeinheiten Y '-ﬁ;’fmf :g
 Rang Einheit (Humans) Einheit (Orcs)  Tempo : Tanker 10
1.  Paladin Oger-Magier g 2. ‘U-Boot (Ores: Hiesenkrﬁte) 7
Ritter ~ Oger - 18 3 _Schiachtschlff {Orcs: Kampfpott) 6
2.  Demolier-Zwerge RandullerﬂKobolda 1 ' i j :
3.  Soldat Grunzer 10 _ :
 Arbeiter ~Peon el ' 'r-benn 3- Sehnolliolmltdurhtﬁnlnhollnn
Elfen-Ranger Bomarker-lTroll . 10 | [ j
4.  Magier ‘Todesritter B " Fiugapparat Zeppslm e 17
: Skelett 8 2. Greifenreiter Drache 14*
5.  Ballista Katapult S |edoch langsame Reaktion auf Richtungsanderung
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UberschuB von 4 zéihlen wir mit dem Min-
destschaden des Angreifers (in diesem Fall 3)
zusammen, was 7 ergibt — 7 ist also der kom-
binierte Schaden. Damit noch nicht genug.
Diese Zahl 7 wird halbiert und bei Bedarf —
wie in diesem Fall — aufgerundet, also auf 4.
Das ist sozusagen der aufgerundete Mittel-
wert aus beiden Komponenten.

Bei einem Schlag wird diese Zahl 4 schon
einmal mindestens von den “Treffer-Punk-
ten” des Angegriffenen abgezogen. Zusitzlich
wird noch einmal eine Zufallskomponente
berechnet, wodurch sich die Zahl maximal
verdoppeln kann. Der letztliche Schaden pro
Treffer liegt folglich zwischen 4 und 8, im
Durchschnitt bei den am Bildschirm ange-
zeigten 6. Der angegriffene Soldat hat 60
Treffer-Punkte, wird also im Durchschnitt
nur 9-10 Hiebe von einem Grunzer ein-
stecken koénnen, wenn er bei bester Gesund-
heit (ohne “Vorschaden”) in den Kampf zieht.
Natiirlich kann er sich wehren — Angriff ist
die beste Verteidigung.

Ein anderes Beispiel ist, wenn derselbe
Grunzer auf ein Geb#iude einhaut, zum Bei-
spiel auf einen Hof. Jedes Gebéude hat eine
Panzerung von 20. Der Hochstschaden des
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Im Editor kénnen die Werte aller
Einheiten fiir Héchst- und Mindest-
schaden eingesehen und bei eigenen
Levels auch verindert werden. Und
eine Bauzeit-Einheit, wie hier ange-
zeigt, entspricht 12 Programmazyklen.

Grunzers (6) kommt dagegen aber nicht an,
weshalb sich hier ein Wert 0 (darunter geht's
nicht) ergibt. Also zéhlt hier einzig und allei-
ne der Mindestschaden von 3. 3 und 0 ist 3,
die Halfte ist 1,5, aufgerundet also 2, und
nun kommt die Zufallskomponente, so daf3
der Grunzer das Gebdude mit jedem Schlag
um 2, 3 oder 4 Treffer-Punkte erleichtert. Im
Durchschnitt sind das dann 3, und selbst ein
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Bauernhof hat 400 Treffer-Punkte aufzubie-
ten; also sind mehr als 130 Schlége erforder-
lich, bis der Hof niedergebrannt ist. Schnel-
ler geht's da schon mit mehreren Grunzern
oder deutlich kampfstirkeren Einheiten wie
den Katapulten...

Die interne Warcraft-Uhr

Warcraft miBt die Zeit nicht in Minuten und
Sekunden, sondern in “Programm-Zyklen”.
Wie lange diese genau dauern, héingt stark
von der Rechengeschwindigkeit des verwen-
deten Systems und den Voreinstellungen ab.
Auf einem Pentium 133 MHz entspricht 1
Sekunde knapp 40 Programm-Zyklen, auf
weniger schnellen Rechnern kinnen natiir-
lich in derselben Zeit nur weniger Zyklen
stattfinden. Der Unterschied ist jedoch nicht
grof3; auch auf einem 486er sollten allemal
mehr als 30 Zyklen berechnet werden, denn
das Programm hat gewissermaBen “Lei-
stungsreserven” — Leerlaufzeiten, die auf
schnelleren Systemen bewult zur Verzoge-
rung eingesetzt und auf langsameren {iber-
sprungen werden. Auch im Zusammenhang
" mit der Kampfkraft von Einheiten kommt
diesem internen Timing eine Bedeutung zu.

L] .
Ladenlokal: Dudelpassage (Direkt in der lnnenstadt) Ran Trsiner 2 DV 6995 sum SCHNAP N
Rayman DV 69,95 PCHI
Auf dem Dudel 8 46483 Wesel S Rebel Assault 2 DA 69,95 | Battle Isle 1
o 922 & 028 ' Riddle of Master LU DV 89,95 |Indiana Jones3 1"’ ’ 9"
6 & i -_ Ripper DV 79.95 lnfiunl Jonea.d DV 9,99
=N\ Might & Magic3 DV 9,99
@ '::-_ Shannara DV 74,95 | Might & Magicd DV 9,99
0281.234 Silem Hunter DV R05.05 | My w1 % .98
S||GIII Tn“n“er Claris \)"Vorks DV 9:99
- Famasy General DA 6995 DWW HN84.95 DM |ovs..: DV 9.99
| _/ Fifa Soccer ‘96 DV 79,95 Simon 2 Special Edition DV 69,95 | Lotus Organizer 1.1 DV 19,80
(\_ Cybermage 79,95 Frankenstein DV 8495 Steel Panthers DV 69,95 |Picture Publisher 4 DV 19,80
- DR .‘9 Daggerfall DV 79,95 Gabriel Knight 2 DV 84,95 Stonekeep DV go0s et it P, BV 320
EQ Q Qm / Der Druidenzirkel DV 59,95 Gender Wars DVx69,95 Syndicate - WARS DV x79,95 Au[s Wmmsmm "ﬂ
Albion DV 79,95 Der Planer 2 DV 7495 Grand Prix Manager DV 8495 Talisman DV 69,95 ])
Alien Trilogy DA x8495 = Der Seelenturm DV 59,95 Hardball 5 DA 7495 Teamchef DV 84,95
Arcade America EV x79,95 Descent 2 Hi-Octane DV 39,95 Terminator Future Shock DV 7495 wiR Fm""%':fwn”m
Bad Mojo xiv. DA B4.95 DM i pv 5095 Terra Nova S PLANSTATION 1
Batman Forever DA 8495 Diablo x i.V. Indy Car Racing 2 pv 7495 A 74,95 DM 50 + LOSUNGSBUCHER '
Big Red Racing pv 695 e Fugger 2 Kingdom o' MAagiC T1rX Euofighter 2000 DV 89,95 « PC-HARDWARE
|Biing pv 599 DWW 79.95 DM DV 69,95 DM The Dig DA 64,95 » JOYSTICKS
Bleifuss - Screamer DV 54,95 Discworld DV 74,95 King’s Quest 7 DV 4995 The Need for Speed DV 79,95
Blood & Magic pvx iv. Die Siedler 2 Mag! DV 6995 This means War DVx89,95  EINFACH ANRUFEN &
Braindead 13 pv 6795 IDW N74.95 DM Manic Karts DV 34,95 Thunderhawk 2 DV 74,95 NACHFRAGEN
Broken Sword DV x i.V. DSA 3 - Schatten tiber Riva DV i.V. Mechwarrior 2 Ltd. Edt. DV 79,95 Tilt DV 54,95 WIR BERATEN SIE GERN ! "
Bundesliga Man. Hattrick DV 59,95 Dungeon Keeper DV x79,95 Monopoly DV 69,95 TimeGate: Knight's Chase DV 84,95
Burning Steel 4 DV x69,95 Earth Siege 2 - Skyforce DV x79,95 Myst Sppecial Edt 2 DV 69,95 Top Gun - Fire at will EV 84,95 i Wmaamuﬁ-ﬁ““
Caesar 2 DV 7995 Earthworm Jim (Win'95) DV 6495 Niaster of Oriom 2 Torin’s Passage DV 89,95
Chewy - ESC fromF5 DV 69,95 Earthworm Jim 2 DV 64,95 DV x84.95 DM Touché - Sth musceteer DV 69,95
Civilization 2 DV x i.V. Ecco the dolphin DV 5495 NBA Live ‘96 DV 79,95 Transport Tycoon Del. DV 8495
CivNet DV 89,95 Evocation DV 6995 NHL Hockey ‘96 DV 79,95 Urban Runner DV x84,95
Colony WIAKS  Exteme Pinball DV 54,95 Panzer General 2 DA 69,95 Warcraft 2 DV 79,95
DV 89.95 DM Formula One GP 2 PCGamesCheatCD DV 29,95 Warhammer Schatien .. DVx69,95
Command&Conquer DV 8995 DY 91 Q95 DM Phantasmagoria DV 84,95 Wing Commander 4 DV 99,95
Command&Conquer Data DV 25,95 o..ml“a T l.onI(l'Ill' Pinball \h:'l.zard 2000 DV 64,95 Worms . DV 6?.95
Congueror A.D. 1086 DV 79,95 von Thrustmaster Pole Position DV 79,95 Zork: Nemesis PN LY
Crusader - No Remorse DV 79,95 239,95 DM Police Quest - SWAT DV 7495 [Fordern Sie noch heute VErkaur 20
Cyberia 2 DV x74,95 F1 Manager ‘96 DVx7495 ProPinball- The Web DA 5495 | USere kostenigse | yepcavpprelseN !!!
Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck) g\\; ;::;“’;::; ‘if:::ﬂ;?ﬁ ;‘iﬁuﬁ:r;eg;lmg
Ab 250.- DM Softwarewert Portofrei » Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-Gebihr * — Spiel war bei Anzeigm'sc'hluﬂ e erimﬂich
Bei bestellter und annahmeverweigerter Lieferung berechnen wir 15.- DM Leistungsentschadigung. Fiir Druckfehler wird keine Haftung iibernommen |
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Denn manche Waffen kinnen in kurzer Zeit
viele Schiisse abgeben oder Schlédge austeilen
(z.B. die Ritter bzw. die Grunzer auf seiten
der Orks), andere weniger (z.B. die Drachen,
die zwischen ihren Feuerstiflen immer erst
ziemlich lange Luft holen miissen).
Ubrigens: Die Ausbildungszeiten fiir Einhei-
ten bzw. Bauzeiten fiir Gebéude, wie sie im
Szenario-Editor und am Bildschirm ange-
zeigt werden, sind nicht identisch mit den
hier genannten Programmzyklen. Vielmehr
miissen die Bauzeiten mit 12 multipliziert
werden, um die tatséchliche Zahl von Pro-
grammzyklen zu erhalten. Die l&angste Bau-
zeit hat das Rathaus (bzw. bei den Orcs das
Haupthaus) mit 255 Bauzeit-Einheiten; das
sind 255x12 = 3.060 Programmzyklen, also
ca. 80 Sekunden.

MAGISCHE MENSCHEN

Wer bei Warcraft II gewinnen will, sei es
gegen den Computer oder gegen andere Mit-
spieler, kommt ohne die Zauberspriiche nicht
sehr weit. Im Handbuch sind diese nur sehr
vage beschrieben, doch die Blizzard-Pro-
grammierer haben uns alle Details verraten.
Warcraft spielt in einer Fantasy-Welt im tief-
sten Mittelalter, wo noch mit herkémmlichen
Waffen wie Schwert, Pfeil und Bogen ge-
kdmpft wird. Doch dank der 18 Zauber-
spriiche, stehen auch sehr fortschrittliche
“Waffentechnologien” zur Verfiigung. Einige
Zauberspriiche erfiillen etwa die gleiche
Funktion wie Minen oder Fldchenbombarde-
ments in anderen Strategiespielen, nur daf3
sie bei Warcraft etwas phantasievollere
Namen tragen. Manche bieten auch génzlich
neue strategische Varianten, zum Beispiel
daBl man Einheiten voriibergehend unsicht-
bar oder unverwundbar machen kann. In
diesem Teil stellen wir zuerst die 9 Zauber-
spriiche der Paladine und Magier von

Azeroth vor. Im niichsten und abschliefen-

den Teil folgen die 9 Bannspriiche der Oger-
Magier und Todesritter.

Verfiigbarkeit der
Zauberspriiche

Es gibt einige Voraussetzungen, damit ein
Zauberspruch verwendet werden kann. Man
braucht die jeweilige Einheit, die in der Lage
ist, ihn auszusprechen (bei den Menschen:
Paladin oder Magier), was bestimmte Gebéu-
de erfordert. Alle Ritter kénnen als Upgrade
(Kirche anklicken und auswihlen) zu Paladi-
nen werden; im “Turm der Magier” werden
die Zauberer ausgebildet. Diese Geb#ude las-
sen sich nur errichten, wenn man ein Schlo
hat, also erst im fortgeschrittenen Spiel.

Gezaubert wird erst, wenn der Turm der Magier (links) und/oder die Kirche
(Mitte) steht. Fiir beide braucht man erst ein SchioRR (rechts).

Jede magische Einheit bekommt einen Zau-
berspruch von Anfang an - die Paladine den
“heiligen Blick”, die Magier den “Feuerball”.
Die Magier verfiigen auch vom Start weg
iiber den “Blitz”, wobei der kein Zauber-
spruch ist, sondern nur ein anderer Name
fiir die normale Nahkampf-Funktion dieser
Einheit. Alle Zauberspriiche dariiber hinaus
miissen durch einen Befehl an die Kirche
oder den Turm der Magier erforscht werden,
was jeweils Zeit und Gold kostet.

Und zudem verbraucht man, wie in Rollen-
spielen, bei jedem Zauberspruch ein wenig
magische Energie. Die Zauberkraft erhiht
sich pro 40 Zyklen (ca. 1 Sekunde) um 1, also
benitigt ein “entladener” Zauberer oder Pala-
din tber vier Minuten Erholung, um wieder
auf den Hochstwert von 255 zu kommen.

Es gibt drei Zauberspriiche fiir die Paladine
und sechs fiir die Magier. Das Erlernen der
Zauberspriiche ist je nach Level begrenzt,
wenn man gegen den Computer spielt. Erst
in den jeweils hichsten zwei Levels (13 und
14) sowie bei Mehrspieler-Schlachten oder
eigenen Szenarien, kénnen alle Zauber-
spriiche erlernt werden.

Mit dem Cheat-Code “every little thing she
does” werden alle Zauberspriiche (soweit im
Level vorhanden) aktiviert und auch die
magische Kraft auf den maximalen Wert
gesetzt. Wie alle Cheat-Codes wird er im
Nachrichten-Bereich (erst Eingabetaste
driicken, dann eingeben, dann nochmal Ein-
gabetaste) eingegeben.

Die taktische Tiefe von Warcraft II héngt zu
einem guten Teil vom Schlachtnebel-Konzept
ab: Man sieht nur, was in Sichtweite der
eigenen Einheiten ist; wo man schon einmal
war, aber sich entfernt hat, bleiben nur noch
das Gelénde und die Gebéude in Erinnerung.
Und das, was sich dort in der Zwischenzeit
eventuell dndert, bekommt man erst mit,
wenn man wieder “vor Ort” ist.

Als heilige Ménner von Azeroth haben die
Paladine hier ein Privileg: Sie diirfen ihren
Blick beliebig weit schweifen lassen, aber nur
sehr kurz. Klickt Ihr einen Paladin an, dann
das Symbol fiir “Heiliger Blick” (oder
driicken Sie die Taste K), und dann eine Stel-
le irgendwo auf der Karte auswihlen, die Thr
sehen michtet. Fiir eine kurze Zeit (40 Pro-
grammzyklen, etwa 1 Sekunde) wird ein
Gebiet rund um die markierte Stelle aufge-
deckt, und Thr kénnt sehen, welche gegneri-
schen Einheiten sich dort befinden. Nach die-
sem kurzen Augenblick seht Ihr nur noch
das Geliéinde im Schlachtnebel.

Um diese kurze Zeit der freien Sicht optimal
zu nutzen, geht Thr wie folgt vor: Paladin
auswihlen, Zauberspruch aussprechen und
dann die Zielposition auf der Minikarte
(links oben) doppelklicken. Der erste Klick
fiihrt den Zauberspruch aus, der zweite
macht auf der GroBdarstellung rechts sofort
den entsprechenden Teil der Karte sichtbar.
Das aufgedeckte Gebiet beim Heiligen Blick
ist relativ groB3. Vom angeklickten Punkt aus
entspricht es einer Sichtweite von 17 (zum
Vergleich: selbst Wachtiirme und Ballistas
kommen nur auf einen Wert von 9).

Préagt Euch gut das Gerédusch ein, das beim
Ausfithren dieses und anderer Zauber-
spriiche erklingt. Wenn Thr im Spiel gegen
den Computer oder Mitspieler dieses Ge-
ridusch hort, ohne selbst gerade zu zaubern,
dann kénnt Thr davon ausgehen, dal3 gerade
ein Feind den Heiligen Blick auf
Euer Gebiet wirft. Und wenn er so weit ist,
besitzt er folglich schon ein Schlof und diirf-
te ziemlich aufgeriistet haben.
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Wenn Sie lieber
unfair beraten

werden wollen,
dann rufen Sie

Die Krieger von Azeroth lassen ihre Wunden
von den Paladinen heilen und damit ihre
“Treffer-Punkte” erhihen, so daB sie gleich
wieder zu Feld ziehen und weitere Attacken

verkraften kinnen. Dazu selektiert Thr einen nicht an!
Paladin, dann den Heilspruch und wéhlt

schlieBlich den Patienten aus. Der wird dar- Shannara
aufhin mit Weihwasser {iberschiittet, und CD-ROM
zwar bis auf eine Entfernung von 6 Feldern

— das ist 50% weiter als ein normaler Bogen- DM 69,-
schiitze schief3t!

Der Spielespezialist
in Esslingen

-

...taucht ein...

Wir liefern auch:
CD-ROM-

Laufwerke
Controller
CPU’s
Drucker
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Monitore
Motherboards

Netzwerk-
zubehor

PC-Gehause
Soundkarten
Simm’s
Tastaturen

ARTEN-REICH

GARTEN-

Die Paladine heilen nicht durch Hand-
auflegen, sondern mit einer kriiftigen
Ladung Weihwasser

TEICH

Ein Gartenteich bietet wasser-
abhingigen Tieren und Pflanzen
wichtigen Lebensraum. Wie man
ihn naturnah plant und anlegt,
warum Sie auf Fischbesatz am
besten verzichten und vieles
mehr steht in der Broschiire
"Naturschutz ums Haus".

Paladine kénnen alle Einheiten “aus Fleisch
und Blut” heilen, aber keine aus Holz, wie
Katapulte (im Gegensatz zu Warcraft I!),
Zeppeline oder Schiffe. Wenn Thr verse-
hentlich an die falsche Stelle klickt, kénnt
Thr irrtiimlich auch Eure Gegner verarzten.
Das ist zwar sehr humanitér aber bringt
einen dem Sieg nicht gerade néher.

Ein Paladin kann sich nicht selbst heilen
aber ein Paladin den anderen. Enorm wir-
kungsvoll sind also StoBtrupps aus 2, 3
oder mehr Paladinen, die sich im Eifer
des Gefechts gleich noch gegenseitig heilen.
Auch der Computer setzt solche Paladin-
Gruppen ein, wobei er noch den unfairen
Vorteil hat, den Heilspruch viel schneller
aussprechen zu kénnen als ein menschlicher
Spieler mit Maus und Tastatur. Ganz gut
konnt Thr das schon ab Ore-Level 8 beobach-
ten, wenn Ihr auf der Insel bei Caer Darrow
landet, um den Runenstein zu entwenden.
Diese Variante, daB Paladine gleichzeitig
kéimpfen und heilen, war in Warcraft I noch
kein gangbarer Weg. Denn die “Kleriker”

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Info-Coupon
(bitte an untenstehende Adresse senden)
Ja, ich mochte Ihre Broschiire "Natur-
schutz ums Haus" haben. 5,- DM in
Briefmarken liegen bei.
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waren doch etwas zu schwach auf der Brust,
um sich im Nahkampf zu. behaupten. Rech-
nerisch funktioniert die Heilung wie folgt:
Fiir jeweils sechs Einheiten Zauberkraft wird
der geheilten Einheit ein Treffer-Punkt hin-
zugefiigt. Der Paladin verbraucht soviel Zau-
berkraft wie nétig, um die Einheit zu heilen,
jedoch maximal 240 (Heilung um 40 verlore-
ne Treffer-Punkte). Maximal kann die Ein-
heit sogar alle Trefferpunkte zurtickerhalten,
wenn die Zauberkraft des Paladins reicht.
Mehrere Heilungen hintereinander (zum Bei-
spiel durch verschiedene Paladine) sind
ebenfalls méglich.

Einheit:
Erforschung
: Tastenkuml

Die Story von Warcraft besagt, da@ sich die
Orcs mit allen Michten der Unterwelt gegen
die Menschen verbilinden. Der Hexenmeister
Guldan erweckt einige gefallene Ritter von
Azeroth wieder zum Leben, macht sie sich
durch Beschwiorung gefiigig und stattet sie -
mit Zauberkriften aus. Zu allem Uberdruf3 _
konnen diese “untoten” Einheiten auch noch
andere nach ihrem Tod in Skelette verwan-
deln, die dann eine Zeit lang ihr Unwesen
treiben. Angesichts solch béser Geister holen
sich die Menschen géttlichen Beistand, um
diese ddmonischen Michte austreiben zu
kénnen. Dazu lernen sie den Exorzismus-
Zauberspruch, der eine enorm méchtige
Waffe ist, wenn Ihr ihn richtig anwendet.

Und so geht's:

Sprecht einfach den Exorzismus-Spruch aus
und wihlt auf eine weite Entfernung (bis zu
10 Felder, also sogar einen Tick weiter als
die Sichtweite der Tiirme) einen Zielpunkt.
Es ist noch nicht mal wichtig, ob sich dort
eine gegnerische Einheit befindet oder nicht.
Im Umbkreis von 6 Feldern um den Zielpunkt
werden alle “untoten” Gegner (Todesritter
und Skelette) geortet. Eine untote Einheit
wird nach dem Zufallsprinzip herausgegrif-
fen und pro 4 Einheiten Zauberkraft, die der
Paladin verwendet, wird ihr 1 Treffer-Punkt
abgezogen. Dies wird automatisch so oft wie-
derholt, bis der Paladin keine Zauberkraft
mehr hat. Wird die erste ausgewiihlte Ein-

heit vernichtet, aber es ist noch Zauberkraft
tibrig und ein Todesritter oder Skelett in der
Nihe, geht es von selbst mit dem nichsten
“Opfer” weiter. Ein voll “aufgeladener” Pala-
din (mit seinen 255 Magie-Punkten) kann
einen gesunden Todesritter (60 Treffer-Punk-
te) téten und hat dann sogar noch 15 Magie-
Punkte tbrig. Von diesen werden weitere
Viererpacks sofort eingesetzt, um anderen
untoten Gegnern im Umkreis den Garaus zu
machen.

Klingt komplizierter als es ist. Am besten,
Ihr probiert diesen Zauberspruch einfach mal
aus. Besonders wichtig ist er bei den Human-
Levels 13 und 14, wo die orkischen Todesrit-
ter ihr Unwesen treiben.

Neben dem Schaden, den der Exorzismus-
Spruch dem Gegner unmittelbar zufiigt, hat
er noch einen anderen Nebeneffekt: Eine
dadurch angegriffene Einheit 146t sofort alle
Order (aufler “Stellung halten”) aufler acht
und greift den jeweiligen Paladin an. Damit
ist s ein leichtes, die gegnerischen Todesrit-
ter und Skelette auch aus einer noch so
sicheren Festung zu locken und dann im
Nahkampf unschédlich zu machen.

Noch ein wichtiger Tip: Da der Exorzismus-
Spruch nur auf Todesritter (einschlieBlich
der Spezialfigur Guldan) und Skelette wirkt,
ist er vollig nutzlos, wenn IThr gegen andere
Humans kdmpft (“Verréiter”-Missionen oder
Mehrspieler-Schlachten). Die 2000 Einheiten
Gold flir seine Erforschung sind dann reine
Verschwendung.

Der Feuerball ist eine der vernichtungs-
stdrksten Waffen der Menschen und zéhlt
optisch zum Besten, was Warcraft II dem
Spieler zu bieten hat. Er kann in einem
Abstand von bis zu 10 Feldern (!) vom
Magier, der ihn ausspricht, losgelassen wer-
den und fliegt dann ein ganzes Stiick weiter.
Wihrend des Fluges finden mehrere Explo-
sionen statt, bei denen der Feuerball beson-
ders grof} zu sehen ist. An den Stellen ist
seine Wirkung am gréfBten, die Schadens-
stirke betréigt dort konstant 40 (unabhiingig
von Panzerung der Gegner und Einfliissen

Der Feuerball wirkt an jeder Stelle
unterschiedlich stark

des Zufalls) und 20 an den angrenzenden
Feldern “in Flugrichtung” links und rechts.
Zwischen den groBen Explosionen ist die
Schadensstirke immerhin noch 20 (daneben
dann jeweils 10). Der Feuerball trifft sowohl
Boden- und See- als auch Lufteinheiten. Die
Feuerbille sind eine starke Waffe gegen die
Drachen, wobei man gegen einen gesunden
Drachen entweder drei gut plazierte Feuer-
bille braucht oder nur 1-2 Feuerbille, aber
dazu noch ein paar andere Treffer, zum Bei-
spiel von Bogenschiitzen.

Am besten eignen sich die Feuerbille in
Situationen, in denen man mehrere gegneri-
sche Einheiten/ Gebdude auf einer geraden
Linie vorfindet. Die Wirkung des Feuerballes
ist unabhéngig davon, ob er ins Leere fliegt
oder gleich mehrere Ziele trifft — es gibt
immer vier, in ihren Auswirkungen gleich-
bleibende Explosionen.

-.g'

fzemtmr - Magier
"Erfarwhung‘ TunnderMamer o
Tastenkirzel:  H
Magia-Varbraueh 50
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Der Hemmschuh-Zauberspruch verlangsamt
alle Aktionen einer gegnerischen Einheit fiir
1000 Programmzyklen (ca. 25 Sekunden).
Sowohl die Forthewegung als auch die An-
griffs-Schnelligkeit (Schlige beziehungswei-
se Schiisse pro Zeit) wird auf etwa die Halfte
des NormalmaBes reduziert. Damit kann
man entweder besser fliehen oder die Einheit
leichter stellen und besiegen.

Fiir 50 Einheiten Zauberkraft wird ein Geg-
ner gehemmt. Die Wirkung des Zauberspru-
ches sieht man an der Skelett-Hand neben
der Figur:
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Der Ritter und die zwei Bogenschiit-
zen sind “gehemmt”, wie die
knécherne Hand neben ihnen zeigt

Thr kénnt mehrere Einheiten gleichzeitig
hemmen, aber das zweimalige Anwenden
hintereinander auf dieselbe Einheit verdop-
pelt nicht die Wirkungszeit. Diese wird
damit lediglich wieder auf 1000 Zyklen (25
Sekunden) zuriickgesetzt, aber auf keinen
hioheren Wert gestellt.

Der Hemmschuh-Spruch hat eine Reichwei-
te von maximal 10 Feldern (25% weiter als
vergleichsweise das Katapult!) und wirkt
sich auf séimtliche Einheiten aus, nicht nur
auf die Lebewesen.

Im 25, Jahrhundert hat die UNO
ein Problem. Holen Sie mit ...

. Ansgar-15 die rohstoff-
reichste Kolonie zurlick und -.

... schaffen Sie den Frieden, den
Ihr Volk braucht. Bauen Sie ...

Fiir Handler exklusiv bei:

LEISURESOFT

Tel.: 02383 / 690

Blac kg

INTERACTIVE ENTERTAINMENT

Flammenschild

Magier
Erforschung: Turm der Magier, 1.000
Tastenkiirzel: |
Magie-Verbrauch: 80

Selbst harmlose Einheiten wie die Arbeiter,
kénnen mit einem Flammenschild voriiber-
gehend zu einer gewaltigen Waffe werden.
Ein Flammenschild hiilt etwa 15 Sekunden
und besteht aus fiinf Flammen, die kreisfor-
mig um die verzauberte Einheit rotieren.
Jede Flamme fiigt dreimal pro Sekunde
einen Schaden von einem Treffer-Punkt zu,
wogegen auch eine Riistung nichts hilft. Eine
Einheit, die sich unter oder direkt neben dem
Flammenschild befindet, verliert also einen
Punkt nach dem anderen und sollte besser
fliehen. Wenn der Effekt des Flammenschil-
des nach seiner kurzen Wirkungszeit auf-
hort, ist die zuvor so gefihrliche Einheit rela-
tiv schutzlos und kann sich nur in den sel-

Eine Digital X-citement Produktion.
Im Vertrieb von Black Legend Deutschland » WallstraBe 2 * 45468 Miilheim an der Ruhr « Tel.: 0208 / 45019-0 » FAX: 0208 / 45019-66

Tl

tensten Fillen retten. Der Flammenschild ist
also eine Kamikaze-Variante. Vor allem eig-
net sich der Flammenschild dann, wenn man
in der Endphase einer Schlacht nach einer
sinnvollen Verwendung fiir seine Arbeiter
sucht, diese aber nicht mehr zum Abbauen
von Ressourcen brauchen kann. Eine ganz
raffinierte Variante ist, den Flammenschild
einer gegnerischen Einheit zu verleihen.
Auch das geht! Steht die betroffene Einheit
genau in der Mitte anderer eigener Einheiten
(oder bewegt sich auf diese zu), kénnt Thr
damit einigen Schaden anrichten, ohne einen
eigenen Kidmpfer an die Front zu schicken.

Der Flammenschild schiitzt nicht
nur, sondern verletzt auch noch alle
herumstehenden Angreifer

. hunderte von Emhenen aus
bws zu 3 Komponenten und ...

. fihren diese durch 4 Ktlma

zonen zum Sieg.

Falls der Feind Ihnen nicht nur
rauchende Trimmer hinterlaBt.

DIGITAL
X-CITEMENT
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Der Flammenschild ist nur auf “organische”
Lebewesen anwendbar, nicht dagegen auf
Zeppeline oder Ballistas. Die Demolier-Zwer-
ge sind zwar gegen manch anderen Zauber-
spruch empfindlich, aber den Flammenschild
vertragen sie.

Unerkannt die feindlichen Frontlinien durch-
brechen und dann dahinter gezielt angreifen
— das ist mit Hilfe des teuersten Zauberspru-
ches (2500 Gold) méglich. Fiir eine Zeitdauer
von maximal 2000 Programmzyklen (ca. 50
Sekunden) kann jede bewegliche Einheit
unsichtbar gemacht werden. Ein Auge neben
der Figur symbolisiert, daf3 Thr sie zwar noch
sehen kénnt, aber der Gegner nicht mehr.
Sobald eine unsichtbare Einheit eine an-
dere zu attackieren beginnt, hért die Wir-
kung des Zauberspruches auf. Noch eine Ein-
schriinkung: Die Demolier-Zwerge zerplatzen
bei der Anwendung dieses Zauberspruches.
Denn wenn Ihr diese Einheiten mit der gré83-
ten Kampfkraft (400!) unsichtbar machen
konntet, wire das wirklich eine zu star-
ke Kombination.

Der Ritter ist jetzt fiir die Feinde
unsichtbar, bis er jemanden angreift
oder die Wirkungsdauer von 50
Sekunden abgelaufen ist

Der Zauberspruch “Verwandlung” ist die
schnellste und sicherste Methode, eine geg-
nerische Einheit (sofern sie ein Lebewesen
ist) unschiidlich zu machen — man verwan-
delt sie einfach in ein Schaf bzw. auf den
Winter-Landschaften in eine Robbe. Als sol-
che kann sie zwar noch weiter existieren,
aber sie hat keine Chance mehr, jemals wie-
der am Kampfgeschehen teilzunehmen. Thr
kénnt das harmlose Tier dann noch
abschlachten, miiit dies aber nicht tun
(selbst wenn Euer Auftrag lautet, alle Geg-
ner zu vernichten). Die Reichweite des Zau-
berspruches betriigt 10 Felder, so daf Thr die
Verwandlung aus sicherer Entfernung
durchfiihren kénnt. Die verwandelte Einheit
ist danach ohnehin nicht mehr in der Lage,
sich irgendwie zu verwehren, und auch die
herumstehenden Gegner greifen den Zaube-
rer nur an, wenn er den Fehler macht, in

- Sichtweite zu kommen. Wenn Ihr schlecht

zielt, kénnt Thr versehentlich eigene Einhei-
ten verwandeln. Es gibt keine Maglichkeit,
einen solchen Fehler riickgiingig zu machen.

Fiir den Zauberspruch, der den Namen des
Warcraft-Herstellers trigt, haben sich die
Programmierer etwas ganz Besonderes ein-
fallen lassen. Sie losen damit ein Unwetter
an einer Stelle aus, die bis zu 12 Felder (50%
mehr als die Reichweite der Katapulte!) ent-
fernt sein kann. Jedes Gewitter kostet 25
Magie-Punkte, und der Magier wiederholt
den Zauberspruch an derselben Stelle, bis er

~ keine magische Kraft mehr hat oder Ihr ihm

ein anderes Kommando erteilt.

Jeder einzelne Blizzard besteht aus 50
“Hagelkérnern”, also umgerechnet 2 pro
Magie-Punkt (wahrlich keine schlechte Re-
lation). Es treffen jeweils 10 Hagelkérner
hintereinander auf 5 Zielpunkte, die rund
um die Stelle gruppiert sind, die IThr als Ziel
fiir den Blizzard gewé#hlt habt. Jedes einzel-
ne Hagelkorn verursacht beim Auftreffen
auf den Boden einen Schaden von konstant
10 Punkten.

Eine kleine Feinheit: Die 5 einzelnen Ziel-
punkte, auf die der Hagel prasselt, werden
bei der automatischen Wiederholung des
Zauberspruches nach dem Zufallsprinzip neu
ausgewdhlt. Thr befindet Euch aber zu-
mindest immer in unmittelbarer Ndhe zu
dem Punkt, den Thr bestimmt habt. Gebéude
sind so groB, daB sie zwangsldufig (fast)
jeden Treffer abbekommen; bewegli-
che Einheiten tun gut daran, vor einem Bliz-
zard zu fliehen.

Das SchloB steht unter BeschuB® -
Fliichen-Bombardement durch einen
Hagelsturm

Beim groflen Showdown des Human-Feldzu-
ges in Level 14 wird das Grof3e Portal tibri-
gens am besten mit dem Blizzard zerstort.
Thr kénnt es auch mit Katapult-Schiissen
versuchen, aber Thr braucht davon ungeféihr
70, bis das Portal niedergebrannt ist.
Schickt einfach ein paar Magier heriiber und
laBt eine Blizzard-Salve nach der anderen
ab; damit geht's schneller. Auch die Einhei-
ten, die das Portal bewachen, sind mit dem
Blizzard auf unkomplizierte Art zu beseiti-
gen. Mehr noch als die Katapulte sind auch
die Blizzards aufgrund ihrer groBen Reich-
weite (weiter als jede Einheit) geeignet, die
gefdhrlichen Wach- und Kanonentiirme dem
Erdboden gleichzumachen. Die nebenstehen-
den Einheiten des Gegners greifen aber dann
sofort an, weshalb Thr den Magier bei seiner
Zauberei auch mit ein paar Bodentruppen
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schiitzen solltet. Die reine Weltuntergangs-
Stimmung kommt bei Eurem Gegner iibri-
gens dann auf, wenn Thr mehrere Magier
gleichzeitig Blizzards auslésen lafBit. Diese
schlagen nebeneinander und zeitlich leicht
versetzt ein — ein Unwetter sondersgleichen
kommt dann vom Himmel herab. Das sieht
und hort man auch.

Wenn die orkische Horde mobilmacht, miis-
sen selbst die Toten an die Front!

Im zweiten Teil der Beschreibung aller War-
craft-1I-Zauberspriiche stellen wir die Bann-
spriiche der Oger-Magier und Todesritter im
Detail vor. Die Blizzard-Programmierer
haben uns wieder mit vielen Insider-Tips
geholfen. Es gibt Vermutungen, wonach die
meisten Warcraft-Spieler am liebsten den
Part eines Ore-Hauptlings iibernehmen. Ob
das stimmt, kénnen wir nicht nachpriifen.
Aber wenn Thr auch zu dieser vermeintlichen
Mehrheit zihlt, dann wird es jetzt spannend:
Thr erfahrt alles iiber die bésartigen Zauber-
spriiche, mit denen Thr Lordaeron zu Fall
bringt und Euch als orkischer Kriegsheld fei-
ern laft. Doch auch als Feldherr der Allianz
solltet Thr genau wissen, welche dédmoni-
schen Michte Euch iibel mitspielen, wenn
Thr die Menschheit tapfer gegen die Orcs ver-
teidigen miif3t.

Michte der Finsternis

Die rundlichen Oger-Magier kénnen zwar
kaum bis Drei ziihlen, aber sie beherrschen
drei (von neun) Orc-Zauberspriichen. Es ist
witzig anzusehen, wie die doppelkdpfigen
Fettwinste mit ihren grazilen Fingern
schnippen, wenn sie einen Zauberspruch aus-
sprechen. Damit sie dazu befihigt sind, miiit
Thr einen “Altar der Stiirme” errichten und
dort fiir 1000 Einheiten Gold die herkommli-
chen Ogers zu Oger-Magiern aufwerten las-
sen. Der Altar der Stiirme kann erst gebaut
werden, wenn lThr das Haupthaus zweimal
aufgewertet habt (erst zur Hochburg, dann
zur Festung). Die Festung ist auch erforder-
lich, um den Tempel der Verdammten zu
errichten, der die Todesritter hervorbringt.
Die Todesritter sind fiir die restlichen sechs
Ore-Zauberspriiche zustéindig. Diese sind,
wie wir gleich sehen werden, tendenziell
sogar noch miichtiger als die der Menschen.
Allerdings “leben” die Todesritter dafiir auch
gefihrlicher: Der Exorzismus-Spruch der
Paladine macht ihnen den Garaus, ohne daf3
sie sich richtig dagegen wehren kénnen. Im
ersten Teil (Zauberspriiche der Menschen)
wurde dieser bereits erldutert.

%

Die Festung (unten) braucht lhr fiir
den Altar der Stiirme (links) und den
Tempel der Verdammten (rechts), um
die Oger zu Oger-Magiern zu machen
(links oben) und die Todesritter (oben
rechts) auszubilden

Jeder Oger-Magier bekommt von Anfang an
den Zauberspruch “Auge von Kilrogg”, jeder
Todesritter beherrscht schon einmal den
Der “Hauch des Todes”
dagegen ist kein Zauberspruch, sondern nur
die normale Angriffsfunktion des Todesrit-
ters (dhnlich dem “Blitz” der Magier). Wie
die menschlichen Gegentiber brauchen auch
die Hexenmeister der orkischen Horde Zeit,
um ihre Zauberkraft wieder aufzuladen.
Maximal sind 2556 Magie-Einheiten auf-
nehmbar, ca. 1 Sekunde (40 Programmzy-
klen) pro Einheit, also im Extremfall bis zu
vier Minuten von 0 auf 255.

Auch bei den Ores funktioniert der Cheat-
Code “every little thing she does”. Dieser
macht alle Zauberspriiche verfiighar und
setzt die Magie-Werte aller Zauber-Ein-
heiten konstant auf 255. Wird der Cheat-
Code nochmal eingegeben, wird die Ma-
gie-Kraft wieder zu einem begrenzten Gut,
aber alle Zauberspriiche bleiben genauso
verfiigbar, wie wenn sie “regulér” erlernt

“Todesmantel”.

worden wiren.
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Der Weitblick der Paladine wird durch gott-
liche Eingebung erméglicht. Die Oger-Magier
kénnen auch das feindliche Geléinde erkun-
den, mit freundlicher Unterstiitzung eines
lange verstorbenen Hexenmeisters namens
Kilrogg, nach dem dieser Zauberspruch
benannt ist.

Das Auge von Kilrogg ist, sobald der Zauber-
spruch ausgesprochen ist, eine “Lufteinheit”
und wird als solche gesteuert. Es kénnen
auch mehrere Kilrogg-Augen gleichzeitig her-
beigezaubert werden.

Das Auge von Kilrogg ist diagonal
iiber das Spielfeld ins feindliche Lager
geflogen, um es genauestens
auszuspionieren...

Jedes Auge von Kilrogg hat eine begrenzte
Lebensdauer. Wenn es nicht vorher abge-
schossen wird (von Wachtiirmen und den

Pfeilen der Bogenschiitzen), hilt es 765 Pro- -

grammzyklen, also ca. 20 Sekunden. Spiite-
stens dann verschwindet es genauso schnell,
wie es gekommen ist.

20 Sekunden scheint eine recht kurze Zeit zu
sein. Da das Auge von Kilrogg jedoch die
schnellste aller Einheiten in WarCraft 11 ist
(immerhin zweieinhalbmal so schnell wie der
“zweitplazierte” Zeppelin!), kann es in dieser
Zeit schon einiges erkunden und ohne Pro-
bleme, wie zum Beispiel im oberen Bild, die
gesamte Spielfeld-Diagonale iiberqueren.
Achtet aber darauf, dafi Thr das groBe Sicht-
fenster rechts immer mit dem Auge von Kil-
rogg mithewegt, damit Thr wirklich alles
beobachten kénnt.

Mit Schaum vor dem Mund kémpft sich’s
besser — zumindest als Orc in WarCraft II.
Fiir 50 Magie-Punkte kann eine Einheit in
den Kampfrausch versetzt werden und sieht
dann rot. Erkennbar ist das am Blutstropfen-
Symbol neben der Figur; auch kénnt Ihr
deutlich horen, wie die betroffene Einheit
ausrastet. Wenn Thr schlecht zielt, kénnt Thr
damit tibrigens auch unnétig den Gegner
stdrken. Auf nicht-organische Einheiten
(z.B. Katapulte oder Schiffe) dagegen ist der
Spruch niemals anwendbar, sondern nur auf
Lebewesen. Ein Oger-Magier kann sich nicht
selbst in den Kampfrausch zaubern, aber
einen Artgenossen. Mehrere Oger-Magier
sind also in der Lage, sich gegenseitig in
tobende Monster zu verwandeln.

steigert sich in einen Kampfrausch

Der Kampfrausch kann auf eine Einheit in
einer Entfernung von bis zu 6 Feldern (3/4
der Strecke eines Katapult-Schusses) ausge-
filhrt werden. Er bewirkt, daB sich die
Kampfkraft einer Einheit fiir 1000 Pro-
grammzyklen (ca. 25 Sekunden) mehr 4ls
verdoppelt. Rechnerisch gilt das Schema aus
Teil 1 (“Waffenkunde”), aber mit jeweils dop-
peltem Wert fiir Hochst- und Mindestscha-
den. Das bringt unter dem Strich mehr als
eine Verdoppelung, wie das Beispiel zeigt:
LaBt Thr einen Grunzer im Kampfrausch
gegen einen Soldaten antreten, dann verdop-
pelt sich der Hichstschaden von 6 auf 12 und
der Mindestschaden von 3 auf 6. Berechnet
wird der effektive Schaden wie sonst auch:
Vom Héchstschaden wird die Panzerung des
Angegriffenen (hier 2) abgezogen, was nun
10 ergibt (statt 6-2=4!). Dazu wird der Min-
destschaden (jetzt 6 statt 3) addiert. Die
Summe aus beidem ist 16, halbiert 8. Der

_ Angegriffene verliert bei jedem Schlag also

zwischen 8 und 16 Treffer-Punkte (ansonsten

zwischen 4 und 8), solange der Kampfrausch
des Angreifers anhilt. Die Geschwindigkeit
und die Angriffs-Geschwindigkeit (Haufig-
keit von Schlégen bzw. Schiissen) erhoht sich
im Kampfrausch nicht, auch wenn das ver-
énderte Gerdusch vielleicht den Eindruck
erweckt. In der englischen Version heif3t der
Zauberspruch ibrigens “bloodlust”, aber
soviel Gewaltverherrlichung wollte man dem
deutschen Publikum dann schliefSlich doch
nicht zumuten...

Das Wort “Runen” klingt nicht nur &hnlich

wie “Minen” (im Englischen: “runes?”
“mines”), sondern ist auch in der Funktion
des Zauberspruches so zu verstehen. Zaubert
ein Oger-Magier mit diesem Zauberspruch
fiinf Runen in den Boden, gehen diese hoch,
sobald eine Einheit (eigene oder feindliche)
hineinléuft. Das Gemeine daran: Die Runen
blinken nur ganz selten (Bild 26) rot auf.
Auflerdem kann man sie auf relativ groBe
Entfernung (10 Felder, sogar weiter als die
Sichtweite der Wachtiirme) vom Oger-Magier
plazieren.

o~ L : i Vi 1“\-* ] e
Die Runen sind nur von Zeit zu Zeit
sichtbar

Eine explodierende Rune fiigt der unachtsa-
men Einheit, die auf sie tritt, einen Schaden
von 50 Treffer-Punkten zu. Dieser ist unab-
hiingig von Panzerung und Zufall. Einigen
Landeinheiten (zumal denen, die schon ver-
letzt sind) bereitet bereits eine Rune das -
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Der eigene Axtwerfer hat nicht auf-
gepaBt und ist in eine Rune getreten

Ende, spitestens bei zwei ist es flir fast alle
aus. Im Eifer des Gefechts, wenn man an
mehreren Fronten kiimpft, kann man nicht
immer schnell genug reagieren und nach
Explosion der ersten Rune die betroffene Ein-
heit retten, bevor sie schon die néichste aus-
l6st.Die fiinf Runen sind immer im gleichen
Muster angeordnet. Jede Rune fiir sich hat
die genannte Schadensstiirke von 50, kann
aber nur einmal explodieren. Nach 2048 Pro-
grammzyklen (ca. 50 Sekunden) verschwin-
den die Runen wieder, auch wenn sie noch
nicht hochgegangen sind. Neben den Tretmi-
nen an Land gibt es auch Wasserminen.
Lediglich die Lufteinheiten sind durch die
Runen nicht gefihrdet.

Tanker, aufgepaBt! Auch im Wasser
kénnen Runen verborgen sein...

Im Kampf gegen den Computer sind die
Runen durchaus niitzlich, aber am meisten
SpaB3 bringen sie, wenn man in Mehrspieler-
Schlachten die menschlichen Gegner damit
drgert. Einige Falschmeldungen iiber die Ru-
nen wurden (und werden immer noch) im In-
ternet verbreitet. Z. B. war da die Rede von
Cheat-Codes, die die Wirkung der Runen auf-
heben, und dann welchen, die dafiir wieder als
Gegenmittel dienen. Nichts davon ist wahr,
so zumindest die klare Auskunft von Bliz-
zard. Und die miiiten es eigentlich wissen...

yE2AY

Des Todesmantel-Spruch ist nicht nur eine
kampfstarke Waffe, sondern hat dariiber
hinaus eine “Blutsauger”-Funktion: Der
Todesritter, der ihn ausspricht, lddt seine
eigene Lebensenergie (Treffer-Punkte) auf
Kosten des Opfers auf. Am Bildschirm wird
der Todesmantel durch einen gelb geférbten
Sog dargestellt. Die Reichweite des Zauber-
spruches betriigt bis zu 10 Felder (1/4 wei-
ter als ein Katapult!).

Der Ritter wird vom Todesmantel
eingehiillt, ohne Chance auf ein
Entkommen

Der Todesmantel wirkt ausschlieBlich auf
Lebewesen, aber nicht nur auf solche an
Land, sondern auch auf die Greifenreiter.
Der Schaden, der dem Angegriffenen pro
Todesmantel entsteht, betrigt 50 Treffer-
Punkte. Mit zwei Todesménteln holt man
also jeden Greifenreiter, auch einen vollig
unversehrten (100 Treffer-Punkte), vom
Himmel.

Jeden Treffer-Punkt, der einem Gegner
durch den Todesmantel entzogen wird,
bekommt der angreifende Todesritter zuge-
schrieben. Er gesundet also sozusagen auf
Kosten der feindlichen Einheit. Bei
geschicktem Einsatz des Todesmantels aus
sicherer Entfernung kann man also einen
Todesritter nach gegnerischen Angriffen
wieder auf eine ausreichende, vielleicht
sogar die volle Gesundheit (alle Treffer-
Punkte) bringen. Ist der Todesritter voll
genesen, werden ab da die gegnerischen
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Einheiten weiter verletzt, aber der Todesrit-
ter erhélt keine weiteren Treffer-Punkte
mehr gutgeschrieben.

Der Todesmantel optimiert auf intelligente
Weise seine Wirkung, vergleichbar mit dem
Exorzismus-Spruch der Paladine, aber noch
gezielter. Thr klickt bei der Ausfiihrung des
Zauberspruches einen Zielpunkt an. Um ihn
herum werden im Umkreis von 5x5 Feldern
alle gegnerischen Lebewesen untersucht. Die
gesamte Schadensstéirke von 50 (unabhingig
von Riistung und Zufall) wird dann so ver-
teilt, daf3 zuerst die Einheit mit dem schlech-
testen Gesundheitszustand getétet wird. Ist
dann noch Schadensstiirke {ibrig, geht es mit
der néchsten Einheit weiter — theoretisch
konnten sogar 25 Einheiten mit jeweils 2
iibrigen Treffer-Punkten durch einen einzi-
gen Todesmantel erledigt werden! '
Am Bildschirm entsteht manchmal der
Anschein, eine rasch fliechende Einheit kénn-
te dem Todesmantel entkommen. Dies ist

aber nur eine THuschung, da der Todesman-
tel sein Ziel immer findet, gleich wie schnell
es sich bewegt.

Dieser Zauberspruch hat in etwa die umge-
kehrte Wirkung wie der Magier-Spruch
“Hemmschuh™ Jede verzauberte Einheit
bewegt sich 1000 Programmzyklen (25 Se-
kunden) lang wie ein geblter Blitz — genau
das Symbol sieht man dann auch neben der
Einheit. Man hétte diesen Doping-Spruch
genauso gut nach einem Sprint-"Weltre-
kordler” benennen kénnen.

Blitzschnelle Orcs: Aufputschmittel

fiir eine halbe Minute

Das Ausmal der Beschleunigung hingt von
der jeweiligen Einheit ab. Bei den meisten
Einheiten bedeutet dies eine Verdopplung.
Bei Einheiten, die schon von Natur aus
schnell sind (z.B. Oger), ist die Geschwindig-
keitszunahme verhiltnismiBig gering. Der
Zauberspruch wirkt auf alle beweglichen
Einheiten, Katapulte und Schiffe einge-
schlossen. Was er nicht beeinflul3t, ist die
Angriffsgeschwindigkeit (Héufigkeit von
Schiissen).

Die Reichweite betriigt 6 Felder (die Mitte
zwischen Reichweiten von Bogenschiitzen
und Katapulten). Auch hier besteht ein
Unterschied zum “Hemmschuh” der Magier,
da der “Hast”-Spruch auf eigene und nicht
auf feindliche Einheiten angewendet wird.
Den eigenen Leuten miit Ihr schon etwas
niher treten, wenn Ihr sie durch diesen Zau-
berspruch stérken wollt.

Die Todesritter sind nicht nur selbst “untote”
Wesen, sondern kinnen auch die Geister
anderer Verstorbener beschwéren. Dieser
Zauberspruch ist aus WarCraft I bekannt
und bietet enorme Mébglichkeiten, seine
Armee um die Einheit “Skelett” zu erweitern.
Er ist in jeder Spielphase niitzlich, vor allem
aber in dem, was Schachspieler als “End-
spiel” bezeichnen wiirden — wenn sich nur

“noch wenige Einheiten beider Seiten im end-

giiltigen Showdown gegeniiberstehen. Dann
kann das Beschwiren von ein, zwei oder
mehr Kriegsgefallenen genau den Ausschlag
iiber Sieg oder Niederlage geben.

Gerade erst gefallen, doch gleich
wieder in der Schlacht

In der Anwendung dieses méchtigen Zauber-
spruches gibt es vieles zu beachten, weshalb
wir darauf besonders ausfiihrlich eingehen
miissen. Die Reichweite des Tote-erwecken-
Spruches betriigt 6 Felder. Soweit die Zau-
berkraft reicht (50 pro Anwendung), werden
automatisch ein oder mehrere in Verwesung
begriffene Leichen an der angeklickten Stelle
und im néchsten Umkreis “auferweckt”. Das
heil3t, ihre Geister stehen fortan als Einheit
“Skelett” zur Verfiigung.

Ein Skelett wird gesteuert wie jede andere
Landeinheit. Es verursacht aufler den 50
Magie-Punkten keine weiteren Kosten (Holz
oder Gold) und verbraucht auch keine Nah-
rung. Wenn es nicht vorher im Kampf ver-
nichtet wird, lduft sein “Leben” nach 25 000
Programmzyklen (gut 10 Minuten) ab. Es
zerplatzt dann so, wie wenn es vom Exorzis-
mus-Spruch der gegnerischen Paladine geté-
tet wiirde — gegen die ist es némlich extrem
verwundbar. Davon aber abgesehen, sind die
Kampfeigenschaften der Skelette nicht zu
unterschédtzen. Sie haben soviel Treffer-
Punkte (Schaden, den sie einstecken kénnen)
wie der normale Axtwerfer, der noch nicht
zum Berserker aufgewertet wurde, sowie
exakt dieselbe Angriffsstirke wie ein Grun-
zer (Hiochstschaden 6, Mindestschaden 3,
Reichweite 1). Die weniger ungepanzerten
Gegner (Magier, Kobolde, Arbeiter und Axt-
werfer) kénnen sie im direkten Duell meist
besiegen, allen anderen zumindest sehr
zusetzen. [hre Sichtweite ist auf 3 begrenzt,
also noch um 1 niedriger als die Grunzer und
Arbeiter. Auch verfiigen sie {iber keine Pan-
zerung und sind mit ihrer Geschwindigkeit
von 8 niedriger als alle anderen Landeinhei-
ten mit Ausnahme der Katapulte (5). Gerade
bei Kamikaze-Einsétzen gegen anriickende
Katapulte solltet Thr die Skelette lieber als
andere Einheiten einsetzen. Die absoluten
WarCraft-Experten wenden einen oder
gleichzeitig mehrere Zauberspriiche (vor
allem “Kampfrausch” “Hast”, “Unheiliger
Panzer”) auf die Skelette an, wodurch diese
dann fiir eine kurze Zeit zum Elitekémpfer
mutieren. Prinzipiell kann jede tote Einheit,
die in Verwesung begriffen ist, zu einem Ske-
lett werden — die Kriegsopfer Eurer Seite
ebenso wie die ehemaligen Gegner, die Euch
dann aufs Wort folgen. Die Todesursache
(Kampf oder Zauberspruch) ist ebenfalls
nicht entscheidend. Ein und derselbe Todes-
ritter kann erst einen Gegner mit dem
“Todesmantel” killen und dann kurze Zeit
spiéter in ein Skelett verwandeln — ein klas-
sischer Doppelschlag. Nur Land-Lebewesen
hinterlassen eine verwesende Leiche, die
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wieder auferweckt werden kann, jedoch
keine See- oder Lufteinheiten, Katapulte
oder Einheiten, die schon “untot” sind (Ske-
lette und Todesritter). Da die Magier auf
Menschen-Seite den orkischen Todesrittern
gleichgestellt sind, lésen auch sie sich in Luft
auf und sind nicht im Sinne des Tote-
erwecken-Spruches recycelbar.

Es kann auch nicht jede vermeintliche Leiche
auferweckt werden! Manche liegen noch im
Sterben und kénnen nicht zum Skelett wer-
den. In diesem Fall mii3t Ihr also die ersten
3 oder mehr Sekunden abwarten. Danach
verbleiben aber noch 1000 Programmzyklen
(etwa 25 Sekunden), in denen er anwendbar
ist. Das untere Bild zeigt am Beispiel eines
toten Ogers die Phasen seiner Verwesung, in
denen er noch mit dem Tode ringt und folg-
lich nicht auferweckt werden kann. Das Bild
darunter gilt fiir den Oger wie fiir alle ande-
ren Lebewesen und zeigt die Phasen der Ver-
wesung, in denen das Tote-erwecken funktio-
niert. Danach verschwindet die Leiche voll-
stidndig und es ist zum Erwecken zu spit.

Oger ist tot, aber nicht in ein Skelett
verwandelbar

R

Einheiten in diesen “Zustinden”
kénnen zu Skeletten werden

Die orkischen Todesritter sind in der Lage,
eine wahre Naturkatastrophe auszulosen: die
Wirbelwinde. Sie ruft Ihr bei Bedarf auch in
einer sehr weiten Entfernung hervor — bis
iiber 12 Felder hinweg, also dreimal so weit,
wie ein Peon zu sehen vermag. Das reicht auf
vielen Karten von einem Ufer einer Bucht
oder eines Flusses bis ans andere.

yA2AY
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Ein Wirbelwind bringt das
Menschenlager in Panik

Der Greifenreiter durchfliegt ein
Schlechtwettergebiet

Die Wirbelwinde wirken auf alle gegne-
rischen Einheiten (Land, Wasser, Unter-
wasser, Luft), die sie beriihren. Sie bewe-
gen sich in rein zufilliger Weise; sie werden
von eigenen oder gegnerischen Einheiten
weder angezogen, noch weichen sie aus.
Jeder Wirbelwind hélt 800 Programmzyklen
(gut 20 Sekunden lang) an. In dieser Zeit
kann er eine Menge Schaden anrichten.
Alle 4 Zyklen (also etwa jede Zehntelse-
kunde) verliert eine Einheit, die in seiner
Mitte steht, 4 Treffer-Punkte. Lange steht
Ihr im Zentrum des Unwetters aber nicht,
da sich erstens der Wirbelwind sténdig
bewegt und zweitens ein Entkommen fiir
bewegliche Einheiten ein Leichtes ist. Die
meisten Einheiten, die ein Wirbelwind
erfal3t, stehen auch gar nicht in seiner
Mitte, wo der maximale Schaden entsteht,
sondern werden nur peripher beriihrt — das
kostet lediglich einen Treffer-Punkt pro
Zehntelsekunde.
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Einheit: Todesritter
Erforschung: Tempel der Ver-

dammten (2500 Gold)
Tastenkiirzel: U

Magie-Verbrauch: 100 pro Panzer

Beim teuersten Zauberspruch auf Ore-Seite
geht es mit dem Teufel zu. Deshalb heilt er
“Unheiliger Panzer”. Eine so verzauberte
Einheit ist fiir 500 Programmzyklen (ca. 13
Sekunden) véllig unverletztlich.

Einige Einheiten stehen unter dem
Schutz des rotgelben Schutzschildes

Der Spruch ist, wie das Bild zeigt, auf alle
beweglichen Einheiten einschlieBlich der
Schiffe und Flugeinheiten anwendbar. Die
Randalier-Kobolde allerdings zerplatzen
unter dem groflen Druck dieses Zauberspru-
ches. Die Angriffskraft oder Schnelligkeit von
Einheiten wird durch den Unheiligen Panzer
nicht erhéht. Der Zauberspruch kann jedoch
mit anderen kombiniert werden.

Soviel
Magie auf
einmal
nimmt die
Sicht

Einheit: Todestitter
Erforschung: Tempel der Ver-
dammten (2000 Gold)

Tastenkirzel: 0
Magie-Verbrauch: 25 - 250

Dieser Zauberspruch ist in Anwendung und
Funktion mit dem “Blizzard” der menschli-
chen Magier identisch, tritt jedoch optisch
und akustisch anders in Erscheinung: als
Schwelbrand.

Einheiten ohne Vorwarnung an

Aufgrund seiner grafischen Darstellung l6st
der “sofortige Tod” sobald Thr ihn seht, Scha-
den aus. Bei einem Blizzard verbleibt Euch
dagegen wenigstens ein kurzer Augenblick,
bevor die Hagelkérner einschlagen; die
Flucht wird zwar kaum vollstiindig gelingen,
zumindest aber bleibt Euch etwas Zeit zum
reagieren.

Werdet Ihr selbst vom “sofortigen Tod” ange-
griffen, ist der Exorzismus-Spruch die beste
Abhilfe. Er wirkt zwar nicht gegen den Zau-
ber als solchen, doch macht er dem schuldi-
gen Todesritter schnell und aus sicherer Ent-
fernung den Garaus.

Fury 3

Auch bei Microsoft darf gemogelt werden.
Markus Ganz aus Ludwigsburg schickte uns
jedenfalls eine ganze Latte an Cheatcodes,
die den Umgang mit der Win95-Version von
Terminal Velocity deutlich ertréglicher
gestalten. Die Cheats einfach wihrend des
Fluges eingeben.

TRYMEON: Unbesiegbarkeit

GIVITUP:  Alle Waffen

URDUSTD: Afterburner

JUMPNIT: Sprung in die nichste Ebene
WORMIT?: Sprung in eine bestimmte

Ebene (7 = 1-8)

Munition wird aufgefiillt durch:

Packinl Servo Laser
Packin2 Isokentic Laser
Packin3 Rapid Laser
Packin4 Dom

Packinb Viper

Packin6 Baryon
Packin7 Superbomb

Earthworm Jim (Win95)Il

Andreas Rohr aus Rielasingen hat ein Herz fiir ver-
spielte Regenwiirmer. Mit diesem guten Dutzend
Cheats kann sich Jim so richtig austoben. Alle Codes

einfach withrend des Spiels eingeben:

framerate: Zeigt die Framerate an

iddqd Die Macher von Earthworm Jim
idkfa noch mehr von Shiny

hatman Aus Jim wird ein Strichmiinnchen
pulsating Jim mit iiberdimensionaler Brille
bloated Afro!

festering Jimmy in Rot

sweaty Gib KiiBchen!

pusfilled Weltraum-Faschings-Dekoration
malformed Jim leicht verunstaltet
slugforabutt Affenstark

itsawonderful  Extraleben

onandonandon maximale Anzahl an Continues
_ popquizhotshot wieder 1000 Schuf}
slaughterhouse Die ersten 5 Level sind anwihlbar
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Das gab’s noch nie!

Der Gewinner unserer Leserumfrage
wird seinen Namen in “Diablo”,
dem vielversprechenden Action-
Rollenspiel-Mix von Blizzard
Entertainment, verewigt finden!

n Zusammenarbeit mit unserer Amerika-

Korrespondentin Brenda Garno konnten wir

fiir Euch eine Aktion an Land ziehen, die es

in dieser Form bislang weltweit noch nicht

gab. In unregelméBigen Abstiinden werden

wir Preisausschreiben veranstalten, deren

Hauptgewinner jeweils in einem Spiel

namentlich erwéhnt wird. Selbstredend wer-

Blizzards Designer Bill | e B . S s det Thr Euren Namen nicht in einem schng-

Roper (rechts) legt sich | < et den Handbuch oder im Abspann finden, son-

sichtbar ins Zeug, LT | = ; 7 dern im Programm selbst. Wir wollen hier

damit Dein Name in N -l nur einige der Méglichkeiten aufziihlen: Thr

“Diablo” erscheint - & : kénnt Euch im Spiel selbst die Hand schiit-

28 teln, flihrt ein Schwert, das Euren Namen

triigt oder findet einen nach Euch benannten
Zauberstab.

Den Anfang macht Blizzards “Diablo”,
ein Programm, auf das nicht nur Rollenspiel-
und Action-Fans bereits sehnsiichtig warten.
Mit “Warcraft 2” zog das Programmierteam
um Bill Roper alle Blicke auf sich, so daf3 in
“Diablo” (wir berichteten iiber eine erste Fas-
sung in Power Play 4/96) bereits hohe Erwar-
tungen gesetzt werden. Unser erster Ein-
druck bestiitigte die Annahme, daf} der Name
Blizzard auch weiterhin fiir Qualitét biirgen
wird. Schliefilich soll Euer Name nicht in




WETTBEWERDB

Die Screenshots und eine erste,
bereits spielbare Version zeigen
schon jetzt, dal3 Blizzards "Diablo”
in der vordersten Riege der

| anspruchsvollen Actionspiele
einen festen Platz haben wird

irgendeinem Programm erscheinen. Daher

haben wir nur Spiele vom Feinsten fiir diese
Aktion vorgesehen. Laf3t Euch tiberraschen,
was noch so alles auf Euch wartet!

] Was sind die Teilnahmebedingungen?
Ihr miilt nichts weiter tun, als unsere
Leserumfrage komplett ausgefiillt zuriickzu-
schicken — die Anschrift steht im Fragebogen.
Der Gewinner wird von uns gezogen, der
Inhalt der Fragebégen ist dabei natiirlich
nicht von Bedeutung.

0 Wer am Wettbewerb teilnehmen
kann?

Jeder unserer Leser/-innen, ausgenommen
Mitarbeiter der MagnaMedia Verlag AG und
deren Angehorige. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.

0 Wann das Ganze hier sein mufi?
Einsendeschluf ist der 3. Mai 1996, ent-
scheidend ist das Datum des Poststempels.
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The Terminator: Future Shock

Stefan Schmidt aus Miinchen versetzte dem
SkyNet den TodesstoB und bedient uns mit

detailliertem Kartenmaterial. o . Haus

0 : Krater Mulde
O . Berg Higel

Mission 1:
Aufgaben: Finde das Tiki-Hotel und fliichte

s | Straflle, Autobahn

mit dem Auto von Sergeant Roberts zum
Rebellenhauptquartier.

Zunichst holt Thr Euch an den auf der Karte verzeichneten Stellen die
Submachine Gun (1), die Assault Gun (3) und die Shotgun (2). Nun ent-
weder gleich zum Hotel (5) weitergehen oder einen der beiden Genera-
toren (6) des Elektrozaunes sprengen, um somit ins Gefangenenlager zu
gelangen. Dort ist in den Hiusern zusiitzliche Munition und dhnliches
zu finden. Im Hotel durch die zwei Treppenhéuser im Norden und
Stiden aufs Dach steigen. Uber den Balken im Norden weiter zum Office
Building. Dort sollten zun#ichst vom obersten Stockwerk séimtliche See-
kers und Raptors abgeschossen werden. Dann durch das Treppenhaus
im Stidwesten zuriick ins Erdgescho8 und durch die Doppeltiir im Nor-
den das Haus in Richtung Strafle verlassen.

: Stant
: Highway
: Grube
Ausfahrt
: Police station (Hauptquartien
‘Warenhaus

~N MO &b =

Mission 3:

Aufgaben: Finde das Todeslager, durchsuche die Baracken nach Uber-
lebenden und fliichte durch die Kanalisation.

Vom Startpunkt (1) aus geht es zuniichst nach Westen bis zum Kra-
ter, von dort aus nach Norden durch die Hiigel bis zum Elektrozaun
(4) vor dem Eingang zum Lager. Falls einem die Riistung ausgehen
sollte, kann sie bei (2) oder (3) wieder erneuert werden. Den Zaun nun
mit der Satchel Charge auBler Kraft setzen, das Tor bei (5) mit dem
Schalter daneben &ffnen (iiber den Hiigel auf das Metallgeriist sprin-
gen). Im Lager der Reihe nach die drei Gebiéude betreten, wobei sich
im Gefangenenraum des westlichen die Phased Plasma Pistol, im
nordlichen Gang des stidostlichen der Grenade Launcher finden 1a6t,
Die Flucht durch die Kanalisation (6) gestaltet sich recht einfach, da
es wenig Abzweigungen gibt. Auf jeden Fall anfangs links halten und
in dem grofen Raum nach oben gehen. Von dort aus im nirdlichen Teil
nach Osten und schon ist der Ausgang erreicht.

L= T I

1 : Start, Submachine gun
(=] 7 2 : Shotgun
D 3: Assault gun
E,:l 4 : Shotgun, Ristung
O 5 : Tiki Hotel
(] 6 . Generataren fur Elektrozaun
o D 7 : Hotel office
S
{ 3 =
O o0

. Energiezaun
: Torzum Lager
: Eingang zu Kanalisation

Mission 2:

Aufgaben: Fahre zum Rebellenhauptquar-
tier.

Vom Hotel (1) aus nach Westen zur Auto-
bahn fahren (2) und dieser bis zum Punkt 3
nach Norden folgen. Dort die linke Abzwei-
gung nehmen und mit voller Geschwindig-
keit tiber die Grube (4) sausen. Von dort aus
nach Westen, bis auf der rechten Seite bei (5)
die Ausfahrt nach Norden genommen wird.
Weiter Richtung Nordosten, bis das Haupt-
quartier in der Police Station (6) erreicht ist.
Nahe der anderen Rebellenfahrzeuge an der
nordéstlichen Ecke parken.

4

\
: Start r
: Ristung i
: Rustung




Mission 4:
Aufgaben: Finde den
H/K im Krater.

Im Stidosten die Berge
| iiber einen schmalen
|  Weg durchqueren. Bei

(2) ist tibrigens die

Laser Rifle und bei (3)

der Rocket Launcher
f zu finden. Nachdem Thr

im Stiden der Berge
‘ angelangt seid, kann
| der Krater, in dem der

H/K liegt, tiber die Ka-

nalisationsréhre bei (4)

gang zu gelangen.

1:8tant

2 : LaserRifle
3 : Rocket Launcher
4 : Kanalisation

erreicht werden. Ein Stiick westlich vom Rohrenausgang befindet sich
der abgestiirzte H/K, der durch Driicken des offenen Panels an der Seite
mit der Fernsteuerung versehen wird. Auf dem Weg dorthin das einzelne
Réhrenstiick als Deckung gegen angreifende H/Ks benutzen. Nach der
Aktivierung des H/K durch die nirdliche Rohre in die Kanalisation fliich-
ten. Sie zu durchqueren, sollte wiederum nicht allzu schwer sein, da fast
| keine Verzweigungen vorhanden sind. In den horizontalen Réhren auf
den Plattformen nach oben bzw. unten springen, im grofen Stauraum die
Maschine sprengen, um den Wasserspiegel zu senken und so zum Aus-

(SUPPORT)

Aufgaben: Mit H/K durch den Tunnel zum Skynet Camp fliegen
und es zerstéren.

Vom Startpunkt aus (1) am besten nach Osten bis zu den Ber-
gen fliegen und von dort aus weiter zum Tunneleingang (2) nach
Siiden. Nun den Tunnel durch (3) verlassen und nach Norden

zum Camp. Dort séimtliche Feinde und Wachtiirme zerstéren
und die Mission ist geschafft.

1: Stant

2 : Eingang Tunnel
3 :Ausgang Tunnel
4 : Skynet Camp
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Mission 6: _

Aufgaben: Finde Satchel Charges von Corporal Willis, zer-
store die Computer Substation, Satellite Node und sémtli-
che Wachen.

Zunichst der Autobahn zu (2) folgen, dort auf den Block vor
dem Bus schieflen, wodurch dieser ein Stiick von der Fahr-
bahn rutscht. Nun ist die Schlucht leicht zu {iberspringen.
Bei (3) im Krater eine Laser Cannon aufheben. In der Sub-
station (5) findet Thr im siidéstlichen Raum bei der Leiche
von Corporal Willis die drei Satchel Charges, um die Satel-
litenschiisseln zu sprengen. Aulerdem wird durch das Zer-
stiren des Computerterminals im selben Raum die Substa-
tion ausgeschaltet. Draullen den Generator (4) sprengen,
um den Zaun um den Satellite Node lahmzulegen. Uber das
Metallgeriist 146t sich durch Driicken der Schalter jede
Satelittenschiissel erreichen; diese mit den Satchel Charges
sprengen. Vorsicht: Bei Aktivierung der Briicke zur letzten
Schiissel éffnet sich ein Raum unterhalb des Nodes und
mehrere Flencers greifen an.

: Start

- Kran
:Turm

D =

O h & W =

: Hauptguartier

: Start

:Bus

: Laser Cannon

: Generator fur Elektrozaun
: Computer Substation

: Satelite Node

: Phased Plasma Rifle
‘Warenhaus

Mission 8:

Aufgaben: Fahre mit den Verwundeten zum neuen
Hauptquartier in Santa Monica.

Im Siiden des Startpunktes (1) der Autobahn nach

1:Stant
2:Bus
3 : Autobahn

5 : Kirche

0
0o u

I
go

o0

ol

4 : Santa Monica

O
|

Mission 7:

Aufgaben: Kehre zur Basis zuriick und vernichte alle
Angreifer.

Auf dem Weg zuriick zur Basis befindet sich im Kra-
ter (2) die Phased Plasma Rifle. Im Warenhaus (3)
angekommen {iber die Kisten im Nordosten auf den
erhohten Rundgang springen, von dort {iber den mitt-
leren erhéhten Bereich nach Siidwesten und {iber die
Balken im westlichen Teil aufs Dach. Am Nordosten-
de erreicht Thr den Kran (4), der durch Ziehen des
Hebels bewegt wird. Dort in den Krater hinter den
Zaun fallen lassen und ins turmé#hnliche Gebéude (5)
gehen. Im obersten Stockwerk die bewegliche Platt-
form mit dem Hebel zur Nordwand fahren, wo sie
durch einen Sprung leicht zu erreichen ist. Durch das
Loch in der Nordwand rauf aufs Dach, dort iiber das
Silo im Nordwesten und den Laster daneben zum
Zaun des Hauptquartiers. Bevor dieses betretbar ist,
miissen sédmtliche Terminatoren und der Goliath zer-
stort werden.

Westen bis zur Kreuzung folgen und bei (2) den
Bus sprengen, wodurch der Zugang nach Westen
frei wird. Dort weiter auf der Autobahn (8) in die
Berge bis zum Ende (4), nach Norden abbiegen
und im Nordosten das neue Hauptquartier in der

Kirche aufsuchen.

VAZAY
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Mission 9:
Aufgaben: Fliege H/K durch das ausgetrocknete Flulbett zu Skynets
Luftstiitzpunkt und zerstére diesen.

Auf dem Weg zum Airdrome (4) begegnet Euch bei (2) ein Konvoi, der
sich bis zu Punkt (3) zerstoren 146t (nicht nétig, um Mission zu erfiil-
len !), da er dann das FluBbett verldBt. Im Airdrome angekommen,
simtliche Tiirme und sonstige Wachen zerlegen, um die Mission zu
beenden.

Mission 10:

Aufgaben: Vernichte den angreifenden Panzerverband und die Satel-
litenschiisseln im Osten.

Zu dieser Mission gibt es keine Karte. Einfach der Strafle nach Osten
folgen und dabei sémtliche Panzer zerstéren. Beim Satellite Node
angekommen, zuerst die Lasertiirme auler Kraft setzen und dann
der Reihe nach die 6 Satellitenschiisseln sprengen.

. Start
: Konwvoi
. Bricke
: Eingang zur Toxic Refinery
: Toxic Refinery

h & W =

Mission 11:

Aufgaben: Halte den Konvoi auf, bevor er die Fabrik erreicht, sprenge
die Briicke und schalte die Fabrik aus.

7Zu Beginn sofort nach Osten (2) rennen und die vier Trucks des Kon-
vois abschieBen (am besten mit dem Raketenwerfer). Dann am
Metallgeriist unter der Briicke (3) bis zur Mitte entlangklettern und
dort ein Satchel Charge benutzen. Nachdem die Briicke zerstort ist
(und wir uns hoffentlich auf der 6stlichen Seite befinden) bei (4) den
Zaun durch AbschieBen des Generators auBer Kraft setzen. Im siid-
lichen Gebéude (5) befindet sich die Fabrik. Dort zuerst den Schalter
im Siidwesten driicken, woraufhin sich die Tiir im Siidosten (untere
Ebene) offnet. Durch Driicken des Schalters die Tiir zum Generator
im Norden 6ffnen, der iiber die Laufstege erreichbar ist. Dort den
zweiten Satchel Charge benutzen, um den Generator zu sprengen.
Wenn Thr den Raptor unter dem Laufsteg im Norden abschief3t, miif3t
Thr das letzte Stiick zum Generatorraum springen, also den Raptor
von dort weglocken und dann erst vernichten.

2AY

- 2 Konvoi

1 : Gtart

3 : Konvai verlalt Schlucht
4 : Airdrome
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Mission 12: _

Aufgaben: Finde den Outpost und speichere
in den drei Computerrdumen Daten auf Dis-
ketten, zerstore den Generator und fliehe
dann durch die Kanalisation.

Als erstes die Phased Plasma Rifle bei (2)
holen, danach durch das Wechseln bei (3), (4)
und (5) in der nichsthéheren Ebene den
Hiigel besteigen. Oben angekommen den
Zaun durch BeschieBen des Generators (6)
auller Kraft setzen. Nun kann der Outpost
betreten werden. Im ersten Raum auf die
“Zielscheiben” schieflen, wodurch ein Block
im stidlichen Teil hochfihrt. So lange auf die
restlichen Schalter driicken, bis die beiden
Briickenelemente nach Norden ausgerichtet
sind und sich die Tiir im Norden 6ffnet.
Dann nach Norden springen, in Raum (3)
befindet sich der erste Computer. Um Raum (6) durchque-

. Start
:Phased Plasma Cannon
: Generator fir Elektrozaun
. Outpost

: Ristung, Energie

O~ =

. ren zu konnen, den Block von den Decke schieBen und iiber Mission 12 Outpost 3
F ihn nach Westen springen. Um den zweiten Computer bei ,T O
. (7) zu erreichen, der Reihe nach die Schalter im Nordwe- 1 : Start f=="—1]
sten von (7) driicken, danach bei (8), wieder in der Mitte 2: Bricken

von (7) und schlieBlich bei (9), worauf sich ein Teil des gggmﬁﬂ:g:;

Bodens erhebt und Ihr (7) betreten kinnt. Der Generator- & Block

raum (5) durch Schieflen auf die Scheibe an der Westwand 9 7 : Computer 3

von Raum (4) 6ffnen. Dort den Generator zerstéren und 10 Ausgang

wieder durch das Fenster auf die Scheibe in (4) schief3en,
wodurch der letzte Computerraum nérdlich davon aufgeht.
Durch (10) den Outpost durch die Kanalisation verlassen,
sobald der Generator zerstort ist.

O

oofgiagjoo] o
Mission 13:
1 Start Aufgaben: Finde das Forschungslabor und tite Bishop.
2 : Bergpass o o Im Stiden existiert ein Durchgang durch die Berge (2), dem Ihr bis
3:Research Lab =1 zum Forschungslabor (8) folgt. In den beiden Gebéuden links und
2 rechts sowie hinter dem Hauptgeb#ude, sind Munition und Riistung zu
finden. Im Labor mit dem Lift im ersten Raum nach unten fahren und

dort einen lila, im Raum siidwestlich vom Eingang einen weiteren
Schalter driicken. Dadurch &ffnet sich der Durchgang nach Nord-
westen, wo sich vier Lifte befinden. Zuerst den im SO benutzen, unten
den Schalter betétigen, worauf sich die Tiir unter dem NO-Lift 6ffnet.

Dort ist in dem Raum mit den Cyborgs ein Hebel, der den vertikalen

Schacht durch den Raum 6ffnet. Zum Raum mit den vier Liften zurtick-

kehren und den Schalter unter dem SW-Lift driicken, dann den im NW
a[3]

d nehmen, und Thr erreicht so wieder den vertikalen Schacht. Diesen 1
springt Ihr nun bis zum Raum mit Bishop hinunter, erschieft ihn und
verlafit das Labor. .

o 0
O

H W‘
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1 : Start
2 Krater
3 :Kino
4 : TDTS Komplex

Mission 14:

Aufgaben: Vernichte den Zaun um den TDTS-Komplex
und séimtliche Wachen.

Vom Startpunkt (1) aus den Leuchtmarkierungen der
Spotter nach Norden zum Krater (2) folgen. Nun nach
Stidosten bis zum Kino (3) und wieder nach Norden
zum TDTS-Komplex. Der Generator befindet sich zwi-
schen den beiden groBen Gebduden und mufl mehr-
mals getroffen werden, da er von einem Schild umge-
ben ist. Nach der Beseitigung des Generators und
aller Wachtiirme bzw. Wachen, ist die Mission
geschafft.

Mission 15:
Aufgaben: Fahre zum TDTS Komplex.
Folgt der Autobahn nach Norden bis
zur Kreuzung (2), wo die Abzweigung
im Westen durch mehrere Tunnel
direkt zum TDTS-Komplex fiihrt.
Wird der Weg durch Autowracks oder
dhnliches blockiert, rdumt sie mit
dem Laser aus dem Weg.

. Start

: Autobahnkreuzung
: Tunnel

- Tunnel

:TDTS Komplex
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Nehmt eine Liste der Spiele die Ihr verkaufen wollt, faxt oder schickt sie uns zu,
oder ruft uns an. Wir bewerten dann Eure Software und machen Euch ein
§ Angebot, welches 14 Tage gultig ist.

Tel. 030/844 07 37
¥ Fax 030/844 07 38
g— : - NEUE SOFT
@lr._lv(bﬁwc_h‘ﬂstraﬁéegiz‘gv 13 197,'38""4“, ZU TEUER ?
ANKAUF

pe— r—lr

r= 4
4 S

BEI UNS KEIN

ERKAVE, PROBLEM !

A-IV-Networks 46,89 DASA 2 35,89
1 Anstoss 28,89 Die Siedler 2289 Panzer General 21,89
t Comanche 23,89 Siege 21,89 Reunion 14,89
Crusade 42,89 Frontlines 19.89 Stonekeep 48,89
Cyberia 46,89 Hattrick ! 44,89 Ultima 8 21,89
¥ Das Amt 5189 Indy CarRacing 14,89 X-Wing Edition 44,89
£ Alle Preise in DM Scnaemnaeyglmdru ?E.;,'?S’L’ﬂ”e,” 53?3’?2@%%5&2? :ﬁ?‘l%&ﬂﬁéﬁsﬁ:ﬂﬁ.

4 il M
Fr—ar r—r

Zubehir
ACTION REPLAY
Aktivboxen 25W
CPU Liifter f. 486er
CPU Liifter Pentium
Disketten 3,5" format.
Floppy LW 3,5"
Gehiuse BigTower
Gehiiuse MiniTower

"\ IOMEGA Zip Drive

100MB
Medium Zip 100MB

| Null-Modemkabel
~ |Modem 14400 ext.
BZT

- |Mouse ser.

| Tastatur fiir WIN95
L

by +r

Pentium

MD 133

155,00
12,50
32,00

WD AC 2850

Mainboards-CPU

486 PCI 256 Cache 195,00
486 PCI 256 Cache 2*EIDE,
2*SER, 1*PAR

Stromversorgungsadapter

3,3V CPU auf 5V Board 48,00
I Copro 387/40
" aB0486 DX4/100 155,00
aB0486 DX4/120 185,00

Festplatten

Conner CFS 850A 335,00
Conner CFP 10808 575,00 8
DECATL. ST 5850 345,00

219,00
289,00

39,00 ¢
“n

i

169,00 8

345,00

TSUNAMI Computer Hefeﬁ per Nachnahme Preise freibleibend,

Woldegk GmbH oder UPS Zwischenyerkauf, Irrtum
17348 Woldegk Preis nach Gewicht und Anderungen
Miihlendamm 1 min. 12,80 DM vorbehalten

TSUNANT PWoldegé

| SIMM > PS/2 Adapter 29,00
| CD-Kid 4-fach

5.00
| Caddy fiir CD-ROM 9,80

L e i p
han oty

Speicher
EDO RAM 4MB

SIMM 4 MB PS/2 5,00 |

SIMM 8 MB PS/2 255,00 |

499,00
85,00 8
79,00

Pipeline Burst Cache

25,00
CD-Kid 6-fach

Netzwerk
Karte NE2000 ko. BNC 49,00
Karte NE2000 BNC und UTP |
fiir PCI 65,00 |




(S“I_l PP o ‘H ."I')

Mission 16:

Aufgaben: Betrete den TDTS-Komplex und installie-
re den Virus in fiinf Computerterminals.

Im Geb#ude neben dem Komplex 148t sich mit dem
Schalter an der Wand das Dach &ffnen und
schlieBen. Ins Innere, wo Munition und Riistung zu
finden sind, gelangt Thr mit dem Lift an der Siidseite.
Der Komplex selbst wird an der Nordwestseite durch
ein Energiegitter geschiitzt, das mit einer Ladung
Satchel Charge aber kein Problem ist. Das Innere
des Komplexes ist in drei Teile gegliedert: Die innere
Schale mit den 5 Computerterminals, die dullere
Schale (auf der Ihr Euch zu Beginn befindet) und die
Tiirme, in denen eine Menge Munition, Med Packs
usw. lagern. Die Ubergiinge von der inneren zur
dulleren Schale sind auf der Karte mit GroBbuchsta-
ben gekennzeichnet (da das Ganze dreidimensional
schlecht zu zeichnen ist, zeigt die Karte nur den
schematischen Aufbau, aber mit ihr lebt es sich ganz
gut). Der Reihe nach zu den gekennzeichneten Uber-
gingen begeben (z.B. A) und versuchen, iiber die
Briicken den Computerkern mit dem Terminal zu
erreichen, um dort den Virus zu installieren. Von
jedem Ubergang aus ist nur ein Terminal erreichbar!
In Raum (3) dffnet der Schalter im Osten die westli-
che Tiir, so daB Ubergang (A) zugénglich ist. Im
Raum (2) ist der Zugang zu (B) hinter den Compu-

terkonsolen versteckt, die weggesprengt werden. Schalter (5) 6ffnet den Geheimraum
bei (6), der dortige Hebel wiederum die Géinge nérdlich und siidlich von (5). Die Uber-
ginge (C) und (D) lassen sich somit erreichen. Um in Raum (8) zu gelangen, muf} der
Umweg tiber (7) genommen werden, wo tiber die Aufgéinge die hohere Ebene erreich-
bar ist. Sind alle Computer mit dem Virus infiziert, ist das Spiel gliicklich geldst.
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BIX: Althoft#
TEL : 055631-913191
FAX : 054631-913192

Preisliste kostenios - Versand im Sicherheltskarton

" The Terminator: FS

Nach der Losung gleich noch ein paar Cheats hinterher. Ein ziinfti-
ger Blechsalat sollte mit den Tips von Oliver Bartsch aus Diisseldorf

PC- Spiele Diskette:

uke Nukem 3D* H Anfr.

kein Problem mehr sein. Zuerst Alt und # driicken und danach einen Dime Cy e 1 20'00 Jfungeon Master 2 D 84,90 [lSuperfun Level 13
" Dusigeon Master 2 arthsiege2: .&kyfarLe 'H 79, [lltor Warcralt 142, 0+ ;...ims‘.n‘ ity 2000)
der Codes eingeben. : . arthw. Jim - Win9s 'o0 M Super Star Wars
ol Earthworm Jim 1+2
Simon the Sorcerer 2
GARBLE Cheats an/aus borms TEX. Eurofighter 2000 D 82.90
The Dig* D 79,90
BANDAID Volle Ener; gie This means War!* D 84,90
| sl et : T Thunderhawk 2 D 76,90
gel Devoi 4 Ti 1: . 9
FIREPOWER Alle Waffen L ; o[ meeate Knight Ch ggé :Qg
NEXT MISSION Zur niichsten Mission SRR 2, E 59,90 Top Gun-Fire at Will E 84,90
VERSIONID  Version anzeigen Big Red Racing* D 72 ‘ool Tom) Disrion®
g : s Biing ! A 3 Touché - 5th Musket.
COUNTERS Position anzeigen (in HEX) Bleiful : SR Track Attacks
! rivial Pursunt
!CANT SEE Infrarot-Sicht Tyrian*
aster of Anfares*
SUPERUZI Extrawaffe echwarrior 2 Sp.Ed.
P . Mechw.2 Exp.Pack*
WHOAMI Spielernamen anzeigen
TURBO Spiel beschleunigen C+Cong. MissionDisk I 32,90

Conqueror a.d. 1086 D 76,90 Li 5 WWF Wrestlemania
Congu.o.t.new World* D 84,90/ % VAl
Eong%‘ 3 X Zork Nemesis*
C;‘é:‘:;;:%:mufj i . Wir fithren noch viele andere Spiele
Cyberia 2* o Soundkarten, Joysticks u.Losungen.
Cynil Cyberpunk A Phantasmagoria :
Daggerfall* Pinball Wizard 2000 f by s
Der Planer 2* i itfall: D. Maya-Abent. 3 E englische Version H deutsch.Handbuch
Descent 2* ifi D 84, D komplett dentsche Version
. i

Descent 2 Mission B. . k Nachnahme + 10,90 +3.-Zahlkarte
Destruction Derby
Die Fugger 2* Vorkasse  + 7,90

Rechnung  + 8,50

Duke Nukem 3D

Auch der beste 3D-Shooter kommt heutzutage nicht mehr ohne die
iibliche Cheatlawine aus. Hannes Appell aus Erlangen fand nach
tagelangem “editieren” (ich dachte immer, das heift “surfen”) das fol-

Annshmeverweigerung: 15, Kostenanteil

gende Dutzend heraus: T L

DNCORNHOLIO Aktiviert den God-Mode

DNKROZ Ebenfalls God-Mode

DNSTUFF Alle Waffen plus volle Munition

DNITEMS Alle Keycards und Gegensténde

DNSCOTTYxy Levelwarp in Episode x, Level y

DNSKILLx Andert Schwierigkeitsgrad von 1-5

DNHYPER Bewirkt Ahnliches wie die Steroids

DNRATE Zeigt die Framerate an

DNVIEW Man sieht Duke von hinten

DNCASHMAN Duke wirft nach Betétigen der Leertaste
mit Geld um sich

DNCOSMO Versteckte Werbung

DNALLEN Nochmal Werbung

So dhnlich wird es wohl demnichst bei den
Programmierern von 3D-Realms zugehen...

o
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WWF Wrestlemania

Habt Thr Euch auch schon gefragt, wie man
die in der Anleitung erwéhnten Supercombos
hinkriegen soll? Bjérn Tintelott aus Liinen
hat derer Zwei pro Wrestler herausgefunden
— jeder Supercombo zieht dem Gegner unge-
fahr die Hélfte seiner Energie ab.

Wenn die “Combo”-Anzeige leuchtet, den
Kontrahenten in den Schwitzkasten nehmen
und danach die unten aufgefithrten Kombi-
nationen ausprobieren.

Die Tabelle ist folgendermalen aufgebaut:
Links steht die Aktion, die Euer Kéimpfer
ausfiihrt, daneben die Aktion, die Thr darauf-
hin machen miif3t.

Razor Ramon

24-Hit-Combo: Vor, Vor, Superschlag
Schlagen Schlag
Treten Kick
Schlagen Superkick
Teppichklopfer Superschlag
23-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick

Treten Schlag
Head-Butt Kick
Schlagen Superkick
Teppichklopfer Superschlag
BamBam Bigelow

19-Hit-Kombo: Vor, Vor, Schlag
Schlagen Superschlag
Treten Kick
Head-Butt Superkick
17-Hit-Combo: Vor, Vor, Superschlag
Treten Schlag
Schlagen Kick
Head-Butt Superkick
Doink

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Superschlag
Schlagen SK
Head-Butt S

Schlagen SK
Face-Slam K
19-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick
Treten SS

Treten S

Schlagen SK
Face-Slam K
Undertaker

21-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick
Schlagen Kick
Head-Butt Schlag
Treten Superkick
Choke-Slam Superschlag

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick

Treten Superkick
Schlagen Schlag
Treten Superschlag
Choke-Slam Superkick
Yokozuna

14-Hit-Combo: Vor, Vor, Superschlag
Schlagen Schlag
Treten Kick

Bauch einsetzen Superkick
Salz werfen Superschlag
Leg-Drop Schlag
13-Hit-Combo: Vor, Vor, Schlag
Treten Superschlag
Head-Butten Kick

Bauch einsetzen Superkick
Salz werfen Superschlag
Leg-Drop Schlag
Shawn Michaels

16-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick
Schlagen Superkick
Treten Superschlag
Bodyslam Schlag

13-Hit-Combo: Vor, Vor, Schlag

Treten Superschlag
Head-Butt Superkick
Leg-Trip Kick

Bret “The Hitman” Hart

16-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick

Treten Superschlag

Head-Butt Schlag

Armdrag K, nach dem drit-
ten Armdrag SK

Shoulder-Breaker Superschlag

11-Hit-Combo: Vor, Vor, Schlag

Schlagen Superschlag

Augenkratzer Superkick

Kinnhaken Kick

Lex Luger

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick

Schlagen Kick

Head-Butt Schlag

Hip-Toss SS nach dem drit-
ten Hip-Toss SK

Sliding Elbow Kick

17-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick

Treten Superkick

Sliding Elbow SS

Rebel-Rack S, nach drei
Rebel-Racks K

SchluBanmerkung: Nicht alle Moves funk-
tionieren bei allen Gegnern — vor allem Lex
Luger ist sehr “Combo-Abweisend”.

Crusader - No Remorse

Zusitzlich zu denen aus der PP 1/96 gibt es nach der Eingabe von JASSICA16 im Spiel noch

einige weitere Cheats:

Strg+L: Zeigt die aktuelle Position

Strg+v: Version und Speicherkonfiguration
F, F7 und Strg+F7:  Zeigen, wie die Level aufgebaut sind
H: Hack Mover an/ aus

Strg+Q: CD-Transferdisplay an/ aus

Noch ein Hinweis zu dem Patch fiir CRUSADER — No Remorse von der PP-CD 03/96:
Der Patch funktioniert auch mit der deutschen Version von CRUSADER. Dazu mull man die
Datei CRUSADER.EXE in einen Hex-Editor laden und folgende Zeilen suchen:

000E3760: XX XX
000E3770: XX XX
000E3780: XX XX’

GAME COMPILE=1.V
IOLENCE=0.V1.07.
-2.-u.-debug.-se

Dann wird V1.07 in V1.01 geéndert, so daf3 die Zeilen wie folgt aussehen:

000E3760: XX XX
000E3770: XX XX
000E3780: XX XX

GAME COMPILE=1.V
IOLENCE=0.V1.01.
-7.-u.-debug.-se

" AnschlieBend startet man den Patch und CRUSADER wird auf die Version 1.21 upgedated.

VAV
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Driver 1 enter vour name:

{ DJRMRGLE &

ABCREFGGH 0 J0H LN
PRSTUY KX HZE S scocew

Bei der Namenseingabe auf keinen Fall die beiden
Ausrufezeichen vor und hinter Damage vergessen

Destruction Derby

Geisterfahrer hergehort: IDAMAGE! als Spielernamen eingeben
(wird mit der Riickmeldung “Cheat!” quittiert) und vorbei ist die Zeit
der Beulen und Blamagen. Dieser ebenso kurze wie wirksame Tip
kommt von Patrick Natanzon aus Rosbach.

Police Quest SWAT

Und gleich nochmal Patrick. Auch dem besten Scharfschiitzen kann
in Sierras Eliteeinheit einmal die Munition ausgehen. Um es erst gar
nicht so weit kommen zu lassen, wihrend des Spiels einfach “PQV”
eingeben, Gewehrfutter ist dann reichlich vorhanden. Ach, wenn
doch cheaten immer so einfach wiire!

Mechwarrior 2

Ein gewichtiger Tip kommt aus Viernheim von Eric Bonkowski.
Etwas eleganter als in der recht dhnlichen Hexerei umgeht man
damit das leidige (Uber-) Gewichtsproblem der Stahlkolosse. Klickt
zuerst auf “Customize” um den Mech individuell zu gestalten, ent-
fernt alle Heat Sinks und fiigt mindestens vier neue Single hinzu.
Jetzt speichern, abermals auf “Customize” klicken und nach Lust
und Laune weitere (an sich gar nicht mehr vorhandene) Heat Sinks
entfernen. Jetzt ist es miglich, seinen Mech bis hin zur Unterkante
Oberlippe mit allen erdenklichen Waffensystemen auszuriisten, ohne
auf das Gewicht achtgeben zu miissen.

Wing Commander 4

Obwohl der vierte Teil nicht gerade uniiberwindbare Hindernisse fiir
erfahrene Raumpiloten bereithélt, kommt der Tip von Markus Saito
aus Niirnberch allen Freizeitjégern sicher dennoch recht gelegen.
Das Spiel in der Befehlszeile einfach mit dem Kommando “WC4 —
Chicken” starten, wodurch ein paar zusiitzliche Funktionen im Spiel
bereitstehen:

Strg+F: Zeigt die Framerate der Flugsequenzen an
Strg+W: Das anvisierte Ziel wird eliminiert
Alt+Strg+W: Alle Feinde auf dem B ildschirm werden zerstirt

yE2AY

HINT Probleme bei Rollenspielen 2
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Frithjahrsputz im
Hexer-Kabinett:

Die Cheats und
Kurztips wurden in
den Hauptteil gefegt,
auf diesen Seiten
heiRt es ab sofort
~Bytes pur”!

Michael Galusélika

Stonekeep-Hexerei aus der Ausgabe 2/96.
Da es recht lstig ist, wenn Drake ziemlich
viel aushilt, seine Gefidhrten aber stédndig

00000160 xx xx xx xx 20 03 20 03 xx
00000620 xx xx xx 20 03 20 03 xx xx
00000AFD xx xx 20 03 20 03 xx xx Xx
O0000FCO xx 20 03 20 03 xx Xx XX XX

Die erste 20 03 (entspricht der Dezimalzahl
800) stellt die momentanen Lebenspunkte
des Charakters dar, die zweite 20 03 steht

Dennis Biihring aus Celle verbesserte die .

Stonekeep

das Zeitliche segnen, tiiftelte Dennis deren
Hexstellen fiir die Lebenspunkte aus. Edi-
tiert dazu die Datei GAMEINFO.SAV aus
dem Savegameverzeichnis.

(Pos. 1: Drake)

(Pos. 2: links von Drake)

(Pos. 3: rechts von Drake)
(Pos. 4: ganz rechts von Drake)

XX XX XX XX XX
XX XX XX XX XX
XX XX XX XX XX
XX XX XX XX XX

fiir die maximalen Lebenspunkte. Die Posi-
tionen der Personen kénnen im magischen
Spiegel begutachtet werden.

Um selbst die griBten Luschen noch
gewinnbringend loszuwerden, ladet einen
Spielstand (C:\sws\*.car) in einen Editor

000156730: xx XX XX XX XX XX XX XX XX
00015740: 4c 4f 4e 45 59 xx XX XX XX
00015750: xx xx xx xx xx Ob 00 b0 10

Das Unterstrichene z.B. gegen 07 ff 7f 6f 30
austauschen, und schon ist der vormalige
Bankdriicker viele Millionen wert, taugt

Sensible World of Soccer

und #ndert, sobald der Name des ge-
wiinschten Spielers zum ersten Mal auf-
taucht, fiinf Bytepaare wie folgt:

XX XX XX 4a 49 4d 20 YYYYYYYY YYYY.Jim
XX XX XX XX xx xx xx LoneyYYY YYYYYYYY
07 56 ¢ X% S X1 XYY YICORONYYYYY

aber genauso wenig wie vorher. Umso loh-
nender ist dafiir ein Verkauf oder der

~ Tausch gegen einen richtigen Star.

Mechwarrior 2

Dieser Hex-Cheat von Andreas Wagner aus
Zusmaltsheim ist besonders bei der Missi-
ons-CD “Ghost Bears Legacy” sehr niitzlich,
da die Original-Cheats hier nicht funktionie-
ren, Mit Hilfe dieser Hexerei ist es moglich,
aus einem selbstkonfigurierten Mech eine
waffenstarrende, uniiberwindliche Kampf-
maschine zu bauen. Geht dazu ins MechLab
und fiihrt insgesamt elf Schritte aus.

1. Beliebigen Mech auswihlen.

2. Eine neue “Spieler Variante” erstellen.
3. Abspeichern, ins DOS wechseln.

4. Im Unterverzeichnis “mek” befindet sich
die Datei des soeben modifizierten Mechs, im
Zweifelsfall ist es die neueste.

5. Byte 00 beschreibt die Tonnage des ausge-
wihlten Mechs, diesen um ca. 80 Tonnen
erhohen.

6. Die Bytes 3C, 154, 12C geben die zur Ver-
fiigung stehenden Zeilen in Kopf und Beinen
an. Diese Bytes von 06 auf OC dndern.

7. Mechwarrior 2 starten, ins MechLab
gehen, die eigene Variante auswihlen und
erneut modifizieren.

8. Mech mit Standardreaktor, Standardpan-
zerung und Standardchassis ausriisten,
Sprungdiisen ausbauen, nachtréglich einge-
baute Wirmetauscher ausbauen, den Rest
von “doppelt” auf “einfach” umbauen. Dadurch
werden moglichst viele Zeilen freigemacht.
9. Waffen ohne Ende einbauen (bevorzugt
Energiewaffen, ohne Riicksicht auf Warme-
entwicklung).

10. Abspeichern, beenden, Hex-Editor star-
ten, im mek-Verzeichnis Datei des modifi-
zierten Mechs laden.

11. Die genannten Bytes entsprechen hier
folgenden Mechdaten:

00: Mechtonnage (auf 40 t heruntersetzen,
damit Mech in allen Missionen verfiigbar ist)
04: Reaktorleistung, um ca. 10-15 erhihen,
die dabei erreichte Geschwindigkeit reicht
fiir alle Zwecke aus.

08: Anzahl der Sprungdiisen, beliebigen
Wert bis FF einsetzen.

0C: Anzahl der Wirmetauscher, Wert bis FF
einsetzen.

VA




18: Kopfpanzerung, Wert bis FF einsetzen
40/44: Front+/ Riickenpanz. rechter Torso
68/6C: Front-/ Riickenpanz. mittlerer Torso
90/94: Front-/ Riickenpanzerung linker Torso
B8/E0Q: Rechte/ linke Armpanzerung
108/130: Rechte/ linke Beinpanzerung.
Dieser Mech kann nun zwar bis zu 600 Ton-
nen wiegen, darf aber trotzdem in allen Mi-
sionen benutzt werden, da bei der Mechaus-
wahl nur das Nominalgewicht (Byte 00) rele-
vant ist.

Caesar |l

Mit diesem Hex-Cheat ist es méglich, in pas-
senden Momenten zwischen den fiinf Schwie-
rigkeitsgraden zu wechseln. So kann man
z.B. die ersten fiinf Provinzen unter “Novize”
spielen, um Erfahrung zu sammeln und kurz
vor dem Abspann auf “Normal” stellen. Die
Beforderung zum Consul sollte damit kein
Problem mehr sein. Einen Spielstand in den
Hex-Editor laden und bei Adresse 329BF die
ersten beiden Bytes veriindern. Moglich sind:
00 Novice, 01 Easy, 02 Normal, 03 Hard, 04
Impossible. Der Rest bleibt unveréndert.

Destruction
Derby

Schrotthéindler statt Meisterpokal. Wie man
dieses Destruction-Derby-typische Auto-
schicksal verhindern kann, zeigen Michael
Wolff und Len Piltz aus Lilienthal mit ihrem
Hex-Tip. Dazu bedarf es lediglich zweier klei-
ner Manipulationen eines Savegames.

S UPPORT)

Das tiirkis unterlegte Bytepaar zeigt die
Meisterschaftspunkte an. Eine Anderung in
FF (= 256 Punkte) miilite fiir den ersten
Platz reichen. Das Zahlenpiirchen auf dem
rosafarbenen Grund steht fiir die Division
(Liga). Hier kann man von 00, entspricht der
vierten Liga, bis hin zu 03, was die héchste
Liga bedeutet, alles eintragen. Zu beachten
ist nur, daB die Manipulation méglichst friih
in der Saison stattfinden sollte.

00000000: 44 49 56 20 32 20 32 38 - 00 00 00 00 AC 0 @0 DIV 2 28......0,
00000010: 00 00 00 82 50 6C 61 79 - 65 72 20 31 00 00 0 00 ...8Player 1....
00000020: 00 00 00 B0 OE 0O B0 00 - 00 00 00 B2 42 61 72 6D ....A... .. .0Barm
00000030: 79 20 £1 72 6D 79 00 00 - 00 00 00 00 06 00 0O T e
000000LO: 00 0 02 54 68 65 20 - 42 6F 75 6E 63 65 72 80 ...8The Bouncer.
00000050: 00 BB BE 00 04 00 00 00 - 00 B0 00 02 54 72 61 73 ....0 ...... 8Tras
00000060: 68 6D 61 6E 00 0O @0 00 - 0O @0 00 00 00 00 00 00 h ............
00000070: 00 0@ 00 B2 54 68 65 20 - 47 65 6E 65 72 61 6C 00 lTha General
00000ON80: 00 00 00 00 OC 00 @1 00 - 00 00 00 B2 54 68 65 20 ....?.0....
000090: 42 65 61 73 74 00 @0 00 - 00 80 00 00 @A 00 01 0O Beast...:... .9.
0000A0RG: 00 00 00 02 50 61 73 73 - 69 6F 6E 20 57 67 6E 2E ...8Passion Wgn.
000000B0: 00 0@ 00 00 04 00 02 00 - 00 00 00 02 54 68 65 20 ....4.0....8The
000000CA: 47 6F 64 64 65 73 73 00 - 00 00 80 00 04 00 03 00 Goddess.....4.¥.
000000D0: 00 00 PB B2 54 68 65 20 - 53 6B 75 6D 00 00 @0 00 ...8The Skum....
@ODOAOED: 00 00 00 80 14 00 82 0O - 0O 00 00 02 55 6E 64 65 ....1.8....8Unde
00ROOAFA: 72 74 61 6B 65 72 00 00 - 00 @0 00 00 OC 0O 01 00 rtaker 2.0,
00000100: 00 00 00 82 4C 2E 44 72 - 69 76 65 72 00 00 00 00 ...6L. Drluer
00000110: 00 00 0O 00 00 00 02 00 - 00 00 00 02 50 73 79 63 ......08.... sgc
00000120: 68 GF 0O 00 00 00 00 0B - 00 00 00 00 22 00 03 00 ho..........".
00000130: 00 00 0O 02 43 72 75 G6E - 63 68 20 42 75 6E 63 68 lCrunch Bunch

Nach dem Verindern der vier farbigen Bytes Sll;ll‘l die Konkurrenten nur noch Statisten

Alle Liosungen incl. Pliine, Hotline-Service,
Versandkosten und 24 Std. Service.
Pro Lisung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM.

Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten,
da wochentlich neue Losungshefte erscheinen.

Hiindleranfragen erwiinscht.
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»* ™ Codes, Tips & Tricks,
Lagepliine und Losungshilfen
fiir viele Spiele

Inh.; Christian von Mellenthin
Am Hollerbroch 36
51503 Raosrath
Tel: 02205.910313
Fax: 02205910314

Indiana Jones 3 + 4
Jagged Alliance
Jewels of Oracle

7'th Guest / 11'th Hour
Al'Qadim / Alien Logic
Alone i. t. Dark | bis 3 (je)

Daedalus Encounter
Dark Sun | + 2 (je)
Death Gate / Dig, The

Prisoner of Ice Sammelhefte;
Ravenloft 1 und 2 (je) Alone in the Dark 1 bis 3
Rebel Assault 1+2+Privater] Eye o.t. Beholder | bis 3

Albion / Alien Odyssey
Aliens / Amberstar

Anvil of Dawn

Archibald App. Adventure
Bermuda Syndrom

Big Red Adventure

Discworld / Dragon Lore |
Dragonsphere / Dreamweb
Druidenzirkel

Dungeon Master | + 2 (je)
Ecstatica / Erben der Erde
Elder Scrolls: Arena

Bioforge Fade to Black
Bloodnet / Bureau 13 Flight o.t. Amazon Queen
Chewy - Esc von F3 Frankenstein

Codes und Hexadressen
Command & Conquer |
Congo / Creature Shock

Gabriel Knight 1 + 2 (je)
Guilty / Heimdall 1 +2
Hell-A Cyberpunk Thriller
Hoéhlenwelt Saga Teil 1
Imperium Romanum

Crusader - No Remorse
Cyberia / Cybermage

Journeyman Project 1+2
King's Quest 1 bis 7 (je)
Knights of Xentar
Kyrandia | bis 3 (je)
Lands of Lore |

Last Dynasty, The

Little Big Adventure
Lost Eden/Menzoberranzan
Mission Critical
Monkey Island | + 2
Myst, Noctropolis
Orion Conspiracy
Phantasmagoria

Police Quest: SWAT

Riddle of Master Lu

| Sam & Max / Shannara

Simon the Sorcerer 142 (je
Space Quest | bis 6 (je)
Star Trek - TN.G. "A FU."
Stonekeep / System Shock
Talisman / Thunderscape
Time Gate: Knights Chase|
Touché-5. Musketier
Torin's Passage / Ultima 8
Ultima Underworld 142(je)
Voligas (Full Throttle)
Wizardry 6 und 7 (je)

| Woodruff and t. Schnibble |

| Goblins 1-3 / Ishar 1-3

King's Quest 1 bis 6
Kyrandia 1-3 / Larry 1-6
LucasArts Classic Adv.
(Indy 3, Monkey 1, Loom, etc.)
LucasArts Top Adventures
(Indy 4, Monkey 2, Maniac 1+2)
Might & Magic 3 bis 5
Police Quest 1 bis 4

Quest for Glory | bis 4
Space Quest 1 bis 5

Star Trek 1 und 2

Ultima 7-Teil 142 + Forge
Ultima Underworld 1 +2

BTX: MELLEN#

Unsere Hefte sind auch bei anderen Hindlern
erhiltlich. Fordern Sie die Liste der Hindler an.

Wir fiihren iiber
250 Komplettlosungen.
Fordern Sie die Gesamtliste an.

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG - Oberlaaerstr. 16
1100 Wien - Tel/Fax: 0222/8174439 3662 Seftigen - Tel/Fax: 033/457001

Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach

STAR CLUSTER d
Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(Y) viele Mitspieler aus gonz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte!
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-
chen Entdeckungen!

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-
netenund des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfiihrliches Info:

DECOS GmbH
Postfoch 1006 38
60006 FRANKFURT/MAIN
- (Tel.069/2922 33, Mi+Do 16 -18 Uhr)

"BRD‘I‘MM,

Schwei preiswerte
CD-lQM-Sp% (DOSMN) und Lﬁlungshuﬁe

ﬁ.umspmw, WIP@E&W& 10951

i
A mu&m &Mm 16, 1100 Wien, T, fFax 0222 8174439

%rulndr

= Preisreduktion der CD!

5.00-18.30 Uhr und Sa 09. oo—n SDUhr
dieser Zeite @mm-ﬁgﬂmm%x da)

Résrath, Tel. 0220 5910313 Fax-14
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ERSTEHILFE,

Nichts ist arger-
licher als teure
Hardware, die den
Dienst verweigert -
vor allem Sonntag
nachmittags, wenn
die Hotlines schwei-
gen und die Laden
geschlossen
bleiben. Power
Play-Sani Thomas
Kittel lindert die
Not mit trost-
reichen Worten...

Entscheidung

Ich plane, mir-einen neuen Pentium P-133, 8
MByte EDO-RAM und einer 1 MByte VGA-
Karte oder einen Pentium P-100 mit 24
MByte EDO-RAM und 2 MByte VGA-Karte
zu kaufen. Welchen wiirdet Ihr empfehlen,
vor allem fiir anspruchsvolle Programme in
SVGA? Kann ich z.B. BleifuB mit nur 8
MByte RAM in SVGA spielen, und um wie-
viel werden die Spiele auf einem P-100
langsamer als auf einem P-133? Auerdem
interessiert mich, was 2 MByte oder mehr
auf einer VGA-Karte bringen.

MAaNUEL STEINER, WELS

Erfahrungsgemél ist es teurer, einen langsa-
men Rechner schneller zu machen, als einen
schnellen Rechner mit mehr Speicher auf-
zuriisten. Wer einen HighEnd-PC will,
bendtigt sicherlich eher einen 133er Pentium
als einen 100er. Nur — 8 MByte sind recht
knapp. Also heilit es fiir Dich, mit Kompro-
missen moglichst optimal zur Traummaschi-

-ne zu kommen. Kurz gerechnet: Ein 133er

Pentium kostet etwa 300 Mark mehr als ein
100er. 24 MByte EDO-RAM kosten etwa 700
Mark mehr als 8 MByte. Bei den Grafikkar-
ten liegt der Unterschied bei etwa 150 Mark
zwischen 1 und 2 MByte. Fazit: Der 100er
Pentium wiirde Dich teurer kommen als der
133er. Besser wiire der 133er mit 16 MByte
RAM und schneller 1-MByte-Grafikkarte.
Wenn das Geld nicht reicht, solltest Du den
133er mit 8 MByte kaufen und spéter Spei-
cher nachriisten. Fiir SVGA-Spiele reicht
normalerweise eine 1-MByte-Grafikkarte.
Hier ist eher wichtig, welche Leistung
sie unter DOS bringt.
Karten mit 2 MByte oder
mehr sind flir Zeichen-
und Malprogramme inter-
essant, flir den norma-
len Spielecompu'ter aber
eigentlich Geldverschwen-
dung.

PUSIHTION

Bleiful3, das Rennspiel
wvon Grafitti, liuft auch
mit 8 MByte noch
angenehm schnell

Knatternde
Soundkarte

Ich habe eine Soundkarte von Aztech, nam-
lich die Sound Galaxy NX Pro. Fast immer,
wenn ich Windows 3.11 starte, wird diese
Meldung angezeigt: “Es gab ein Problem.
Rekonfigurieren Sie die Sound Galaxy Trei-
ber in der Systemsteuerung.” Immer wenn
die Meldung angezeigt wird, steht mir
meine Soundkarte nicht mehr zur Verfii-
gung, und mir machen die Spiele (und auch
viele andere Programme) nur noch halb
soviel SpaB. Und manchmal, wenn mein
Computer viel zu rechnen hat oder ich
etwas ausdrucke, kommt immer so ein
Knattern aus den Lautsprechern, das sehr
nervt. Und zwar auch, nachdem die oben-
genannte Meldung angezeigt wurde und
die Karte nicht funktioniert.

Tosias MEYER, ROMERBERG

G EHT "™ S

| Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts |

" wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie- |

. fen, Faxen, Umschldgen, Disketten |
immer die vollstindige Adresse und

' das Datum angeben! Wer seine Fragen |
handschriftlich auf einem Fetzen Butter-
brotpapier einreicht, muf} bei entspre-
chender ,Klaue” damit rechnen, dald wir
die Fragen schlicht nicht lesen kénnen.
Bitte bei Faxen eine groRe, gut leserliche
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra-
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein |
Screendump der autoexec.bat und der
config.sys oft weiter, als zwei Seiten
Gejammere! Eine Beschreibung der Hard- |
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben- |
falls nicht schaden. Schickt oder faxt Eure |
Fragen an: :

MagnaMedia Verlag AG
. Redaktion POWER PLAY

Stichwort: Erste Hilfe

Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089/4613 5046

VA
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Die Einstellung der Soundkarte harmoniert
nicht mit der restlichen Hardware. Ein siche-
res Zeichen dafiir ist das Knattern beim
Drucken. Weil der Druckerport LPT1 norma-
lerweise Interrupt 7 (wie Deine Soundkarte
auch) belegt, gibt es einen Konflikt. Versu-
che, den Interrupt der Soundkarte auf 5 zu
legen. Dazu mufBt Du die Soundkarte selbst
umkonfigurieren, die Einstellung “set bla-
ster” in der autoexec.bat aktualisieren und
die Windows-Konfiguration fiir die Sound-
karte #indern. Bei manchen Spielen miissen
ebenfalls die Einstellungen fiir die Sound-
karte neu eingestellt werden. Oft 146t es sich
nicht umgehen, verschiedene Einstellungen
zu testen, je nachdem, welche Hardwareer-
weiterungen zusitzlich im Rechner stecken.,

EF2000

Seit Januar besitze ich einen Pentium 75
mit dem Betriebssystem Windows 95. Da
ich ein begeisterter “Flieger” bin, habe ich
mir natiirlich gleich den EF2000 gekauft.
Nach der Installation auf der Festplatte
bekam ich nach dem Starten folgende Mel-
dung: “Stellen Sie noch 17.399.616 Bytes
RAM oder Festplattenspeicher frei”. Nach-
dem ich unter Windows in “Eigenschaften
fiir EF2000" den Wert fiir den Arbeitsspei-
cher (DPMI) von Automatisch auf 65535
(hochster Wert) gestellt habe, bekomme ich
wieder die gleiche Meldung. Nur diesmal
verlangt er nur noch 5.295.936 Byte.
Auf der Festplatte habe ich noch 240 MByte
frei! Die Hilfe unter Windows konnte mir
auch nicht weiterhelfen und schon gar nicht
das etwas schwach ausgefallene Biichlein
von Windows. Ich habe schon mit FDISK
herumprobiert und es auch schon mit einer
Bootdisk versucht. Ich scheitere leider an
der autoexec.bat und der config.
sys, da ich keine Ahnung habe, wie ich hier
die CD- und Maustreiber eingeben soll.
NORBERT MADERTHANER, ST, VEIT/GLAN

Der EF2000 liuft problemlos unter Windows 95

y2AY

HaroSoft

Jirgen Vieth

CD-ROM
AH 64 Longbow, komplett deutsch + 89,90
Airbus 2 WIN 95, komplett deutsch 74,90
Alien Virus, komplett deutsch 85,90
Apache Longbow, komplett deutsch 79,50
Ascandancy, komplett deutsch 84,50
Assault Rigs, Anleitung deutsch 74,50

ATF US (X-Fighters), komplett deutsch ~ + 89,90
ATP-Scenery Germany, komplett deutsch  + 74,50
Battle Cruiser 3000 AD, deutsche Version + 69,90

Big Red Racing, komplett deutsch 78,50
Buming Steel IV, komplett deutsch 76,50
Caesar I, komplett deutsch 84,50
Chronomaster, deutsche Anleitung 79,95
Civilisation 2, komplett deutsch 94,90

Command & Conquer, komplett deutsch 89,90
Command & Conquer - Mission Disk, dt 29,95

Conquerer AD 1086, komplett deutsch 85,50
Conquest of the New World, kpl. deutsch 89,90
Cyberia 2, deutsche Version + 79,90
Daggerfall, deutsche Version 88,90
Das Schwarze Auge Ill *Schatlen Uber Riva'dt.  + aA.
Deep Space Nine, Handbuch deutsch 79,90
Der Planer 2, komplett deutsch 76,50
Descent 2, deutsches Handbuch 89,90
Die Fugger II, komplett deutsch 84,50
Die Siedler Il, komplett deutsch + 79,90
Discworld, komplett deutsch 7990
Dungeon Keeper, komplett deutsch + 89,90
Earthsiege 2, komplett deutsch - + 86,50
Earthworm Jim 1 u. 2, kemplett deutsch 69,90
Ecco The Dolphin, deutsche Version 61,50
Eurofighter 2000, komplett deutsch 89,50
Fantasy General, deutsche Version 79,50
Fast Attack, komplett deutsch 86,50

Flight 5.1 Scenery ,Europe 1%, Anl. deutsch 62,50
FS 5.1, Apollo-Collection 1 u. Z[neue Flugz.) je 51 9(}
FllghlShcp Anieitung deutsc!

Aircraft Collection 1, fFSSX!thhtshw 5?90
Formula 1 Grand Prix 2, komplett deutsch  + 99,95

F 1 Manager 96, komplett deutsch + 79,50
Gabriel Knight Il - The Beast Within, kpl. dt. 89,90
Gender Wars, komplett deutsch 75,90
Harpoon Il De Luxe incl. Editor u. Missions 84,50
Kings Quest 7, komplett deutsch 42,50
MAD - TV 2, komplett deutsch + 7590

MAG, Wirtschaftssimulation, kpl. deutsch 75,90
Master of Antares, komplett ‘deutsch 89,90
M. Warrior Ii - Ghost Bears Legacy (Data-CD) kpl. dt. 45,90
Mech Warrior Il - Special Edition, kpl. deutsch 86,50
Myst-Special Ed. Il m, Stralegiebuch, kpt. dt.(imit) 72,50
NBA Live 96, komplett deutsch 86,50

NHL Hockey 96, deutsche Version 84,90
Need for Speed, komplett deutsch 86,50
Panzer-General l, Hmtﬂwch deuw:h 79,50
Pole Position, kanpleﬂ 89,90
Pornce Quest - SWAT, kuw!eﬂ deutsch 89,90

Rayman, deutsche Version 78,50
Rebel Assault 2, komplett deutsch 86,50
Riddle of Master Lu, komplett deutsch 79,90
Shannara, deutsche Versron 79,90

Shellshock, deutsche Versio 79,90
Sid Meiers Classics(Civilis. ICobrusat va)dt BQ 90
Silent Hunter, Handbuch deutsch 79,50
Silent Thunder, Handbuch deutsch 89,90
Sim City 2000 Collection, kompl. deutsch 92,50
Simon The Sorcerer 2 incl. T-Shirt, kompl. dt. 7350
Space Bucks, komplett deutsch

Space Quest 6, komplett deutsch 86 50
Startrek: Final Unity, deutsche Version 99,90
Startrek: Generations, komplett deutsch ~ + aA.

Startrek - Klingon + ah
Startrek - Deep Space l'ine Handh deutsch 79,50

Sukhoi SU 27, komplett de 79,50

Super Starwars, komplett deutsch 65,50

Terminator Future Shock, deutsche Version 79,95
Tema Nova - Strike Force Centauri, Anitg. ot 79,90

The Dick, kompleti deutsch 79,90
This Means War, deutsche Version 93,50
Tie Fighter, komplett deutsch 79,50
Top Gun, deutsche Version 105,50
Torin's Passage, komplett deutsch 89,80
Tower, deutsch 50

deutsch 84,

Warcraft 2 E!pmsmns—CD kpl deutsch  + 29 95
Warhammer, Anleitung de:

Wing Commander Il kormleﬂ deutsch 89 90
Wing Commander IV, deutsche Version 99,95
L, deutsche Version + 79,95
Zork Nemesis + 86,50
CH-Virtual Pilot pro/Rudder Pedals pro, je 189,50

Sony Playstation:
FIFA Soccer 96, Anleitung deutsch 89,90
Magic Carpet, komplett deutsch 89,90
NBA Live 96 [Ml.!linguai] 89,90
Need for Speed, deutsch 89,90
Road Rash (Mulﬂmgud) 89,90
Wing Commander Ill, Handbuch deutsch 94,90
Worrrln)sé deutsche \fersnig:h 99,95
+= bei Drucklegung nicht lieferbar,
Anderungen vorbehalten
Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90
UPS-Nachnahme DM 17.00

Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
Liste kostenlos!
Abholung méglich:
Hilden, Gerresheimer Str. 172

MulriMedia
Sofr
Computecspi,ele

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemutlicher Atmosphdre,

die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
EinfOhrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info B4 Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt lhren Standort fir
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
Online-Cafe. Fordem Sie
schriftich das Infoschreiben an:
MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Sir.50

MulriMedia Sofr
finden Sie in:

04668 GRIMMA,
Gerichtswiesen PEP
Tel. 0341-5643284

06122 HALLE/NEUSTADT,
Lise Meitner StraBe EKZ Tel. 0345-6902147

15890 EISENHUTTENSTADT,
FirstenbergerstraBe 39  Tel. 03364-72585

15234 FRANKFURT/OQDER,

August Bebel Strafle 15 Tel. 0335-4001888
35066 FRANKENBERG,

Bahnhofstr, 5 Tel. 06451-26056
39112 MAGDEBURG,

HeidestraBe 5 Tel, 0172-39033146
41236 MONCHENGLADBACH,
LimitenstraBe 152 Tel. 02166-43951
47441 MOERS,

Neuer Wall 2 -4 Tel. 02841-21704
48151 MUNSTER,

Weseler Strafle 48 Tel. 0251-524001
66386 St. Ingbert,

Alte Bahnhofstr. 1

70567 Stuttgart,

Holdermannstr. 2 Tel. 0711-7170838
81475 MUNCHEN,

Konigswieser StraBe 5 Tel. 089-7459556
52349 DUREN,

Josef Schregel StraBe 50 [Zentrale]
BATTLETECH ZENTRUM

GAMES WORKSHOP Tel. 02421-28100
54290 TRIER,

Pferdemarkt 7 Tel. 0651-8940656
56564 NEUWIED,

HermannstraBe 19 Tel. 02631-352320
75172 PFORZHEIM,

Zerrennerstr. 11 Tel. 07231-17275
49078 OSNABRUCK,

Martinistrafie 82 Tel. 0541-434792
96052 BAMBERG,

Untere KénigsstraBe 10
GAMES WORKSHOP Tel. 0951-202210

99084 ERFURT,
MeienbergstraBe 20 Tel. 0361-5621656

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN, Tel. 02421-28100
Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-281020
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Die Lisung ist einfach: In den Eigenschaften
unter “Programm, Erweitert” muf} “MS-DOS-
Modus” mit dem “Verwenden der aktuellen
MS-DOS-Konfiguration” eingestellt werden.
Windows 95 wird dann zwar verlassen, der
EF2000 fliegt aber. Die autoexec.bat und con-
fig.sys (die auch von Windows 95 gestartet
werden) miissen natiirlich die Eintrige von
CD-Laufwerk und Maus enthalten. Norma-
lerweise gibt es zu Deinem CD-Laufwerk ein
Installationsprogramm, das die Eintrige
automatisch vornimmt. Vom Maustreiber
muft Du nur wissen, wo er steht und den
Aufruf dafiir dann in die autoexec.bat eintra-
gen. Glicklicherweise ist der EF2000 im MS-
DOS-Modus von den Speicheranforderungen
her im Gegensatz zu anderen Spielen voll-
kommen unkritisch.

Speicher und
Nullmodem

Nach langen Versuchen habe ich es ge-
schafft, in meinem konventionellen Arbeits-
speicher 589 KByte freizumachen. Wenn ich
meinen Rechner hochboote, dndert sich der
konventionelle Arbeitsspeicher immer auf
viel niedrigere Werte.
Und noch eine Frage: Ich habe viele Spiele,
die man iber ein Nullmodem-Kabel spielen
kann. Was ist ein Nullmodem-Kabel tiber-
haupt? Was fiir eine externe Schnittstelle
braucht es und was kostet es?

SeBASTIAN FiTZ, BROMBACHTAL

Offensichtlich spielt Dir “memmaker” von
Microsoft einen Streich: nach der Optimie-
rung des Systems gibt er 589 KByte Speicher
an, bei einem Neustart stehen die jedoch
nicht mehr zur Verfiigung. Entferne in der
config.sys und autoexec.bat die Speicherbele-
gungsadressen hinter “Ih” und “devicehigh”,
also beispielsweise die Angabe “/1.:0;1,45968
/s” zwischen “lh” und “c:\windows\smart-
drv.exe”. Jetzt sucht sich DOS beim Laden
der einzelnen Programme selbst freie Spei-
cherbereiche. Das klappt nicht immer, aus-
probieren kostet aber nichts. Ansonsten
kannst Du verschiedene Programmaufrufe
fiir Spiele unter DOS auch weglassen (setze
einfach REM davor). Dazu gehéren:
setver.exe, display.sys, ifshlp.sys (wird von
Windows benétigt) und notfalls auch noch
smartdrv.exe, keyboard.sys und manchmal
auch mouse.com. Hier mufit Du je nach
Anforderung tiberlegen, was notwendig ist.
Ein Nullmodem Kabel ist die einfachste Ver-
bindung zwischen zwei Rechnern. Uber die
seriellen Schnittstellen werden die Computer

zusammengesteckt, die Programmierung fiir
die Datentibertragung ist sehr einfach. Man
bendtigt lediglich ein dreiadriges Kabel und
zwei serielle Stecker, dementsprechend
kostet das Ganze auch nur ein paar Mark,
schon fertig zusammengelétet. Mit diesem
Kabel kannst Du auch ein Mini-Netzwerk
aufbauen und so Daten {ibertragen. Dazu
brauchst Du lediglich die Programme Inter-
Ink und intersrv, die MS-DOS ab der fiinften
Version ohnehin enthélt. Es gibt auch andere
spezialisierte Kommunikationsprogramme,
wie etwa LapLink oder FastLynx.

Versteckter
Speicher?

Die Festplatte meines Rechners hat nach
Angaben des Herstellers 1,2 GByte Kapa-
zitat. Als ich das kiirzlich nachpriifen woll-
te, bin ich auf folgendes Phinomen ge-
stoBen: Nach Angaben von Windows 95
(“Eigenschaften von Laufwerk C:”) sind 850
MByte belegt, demzufolge etwa 350 MByte
frei. Wenn ich aber den belegten Speicher
aller Dateien auf der Festplatte zusammen-
zdhle, kommt etwas ganz anderes heraus,
namlich, daR eigentlich nur etwa 650 MByte
belegt sind. Was lauft da falsch?

MaRcus SEIFFERT, BREMEN

Jede Festplatte ist in sogenannte Cluster (dt.
Zuordnungseinheiten) unterteilt. Diese Clu-
ster haben je nach Gesamtkapazitit eine
bestimmte GréfBe, bei Deiner Platte 32
KByte. Jede Datei belegt immer mindestens
einen kompletten Cluster. Deine autoexec.
bat benétigt also — auch wenn Sie nur wenige
100 Byte groB ist — ebenfalls 32 KByte.
Betrachtet man alle Dateien, die auf einer
Festplatte gespeichert sind, wird im Durch-
schnitt ein halber Cluster pro Datei ver-

_Die Windows-Systemsteuerung zeigt den
belegten Speicher der Festplatte an

schwendet. Das liegt daran, daf3 einige Datei-
en nur die ersten paar Byte eines Clusters
belegen, andere den Cluster jedoch fast voll-
sténdig fiillen. Kleine Rechenaufgabe: Man
nehme die Anzahl der Dateien auf der Fest-
platte und multipliziere sie mit 16, heraus
kommt in etwa der “verschwendete” Platz in
KByte. Wer mit dieser Verschwendung Pro-
bleme hat, mul} die Platte in kleinere Teile
partitionieren. Dadurch kann die Grif3e der
Cluster auf 16 oder auch 8 KByte sinken,
dafiir héngt aber der freie Speicher nicht
mehr zusammen.

Pfeifender
Monitor

Mein Monitor gibt unter DOS und manch-
mal unter Windows leise, sehr hohe Tone
von sich, die auf Dauer sehr storen. Woran
kann das liegen? Dawnier Gotius, Lanpsercen

Jeder Monitor funktioniert nach dem Prinzip
der Braun'schen Réhre: Elektronen werden
beschleunigt, abgelenkt und treffen dann auf
eine Schicht, die aufleuchtet. Dafiir benétigt
man sowohl sehr hohe Spannungen (mehre-
re 1000 Volt) als auch sehr hohe Frequenzen
(MHz-Bereich). Durch die relativ energierei-
chen Schwingungen entstehen elektomagne-
tische Wellen, die von modernen Monitoren
zwar abgeschirmt werden, manchmal jedoch
Bauteile zum Schwingen anregen, die wir
dann als dieses unangenehme Pfeifen hiren.
Wenn die Grafikkarte dazu fihig ist, sollte
ein Wechsel der Bildwiederholfrequenz
Abhilfe schaffen.

Totale HEXerei

Was ist ein HEX-Editor? Von verschiedenen
Spielen gab es von Euch schon Tips fiir
einen solchen Editor. Aber was ist das, wie
funktioniert es, und was bringt es?

Eike WALTER, OBRIGHEIM

Mit einem “normalen” Editor lassen sich nur
Texte richtig darstellen und veréindern.
Anders sieht es bei Programmen aus: Alle
Daten sind innerhalb eines Bytes in 8 Bit
codiert. Dabei ist es egal, wieviel Bit breit (8,
16, 32 oder 64 Bit) die Rechnerarchitektur
ist. Programmierer stellen ein Byte hexade-
zimal dar, was bei 8 Bit von 00 bis FF reicht
(dezimal: 0 bis 255). Um solche Daten zu
éindern, muBl man einen geeigneten Editor
fiir hexadezimale Darstellung verwenden.
Dadurch kann man die Anzahl der Leben
verdndern oder den Highscore “frisieren”.

AT




- Das Bose wird siegen.
Teuflisch gut auf PC CD.
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Tel. 030 421 37 67
Fax 030 421 37 68

Auszige aus unserer Preisl

Coole Preise

PC-CD ROM

Alien Virus Dt 79
Albion Dt 89
Assault Rigs Dt 79
Bad Mojo Us 109
Batman Forever Dt 89
Battle Cruiser 3000 Dt 79
Braindead 13 Dt 79
Chronomaster Dt 79
Cyberia 2 Dt 89
Crusader no Remorse uD 94
Command & Congquer Dt 89
C & C Data Disk DT 29
Civilization 2 Dt 89
Ceasar 2 Dt 89
Discworld Dt 79
D Dt 89

Daggerfall Dt 79

95
119
95
119
149
149
929
94
99
139
94
139
13
99
89
119
139
139
9
119
39
39

Duke Nukem Dt n Rayman Dt 69
D Fax Dt 35 Ridge Racer Dt 69 | Alone in the Dark 2 US 119 | Alien Trilogy Dt
D Info 2 Dt 39 Rise of Robots 2 Dt 89 | Cyberia us 119 Braindead 13 us
Evocation Dt 79 | Siedler2 Dt 89 | Hang On GP 95 Dt 99 | Chaos Control Dt
ESPN Extreme Games Dt 69 Schwarze Auge 3 Dt 89 | Magic Carpet US 119 | Cyberia Us
F1 Pole Position Dt 89 Space Bucks US 99 | Military Commander 2 Ip 119 | Darkstalkers (endlich!) Ip
Fate to Black Dt 49 Silent Hunter Dt 89 | NBA JAM TE Dt 99 Lenkrad + Gas + Bremse ~ US
Fugger 2 Dt 89 This means War Dt 79 | Virtua Fighter 2 Dt 109 Panzer General Dt
FIFA Soccer 96 Dt 89 Touche 5th Musketier Dt 79 | Primal Rage Dt 99 Poed Dt
Formula 1 GP 2 Dt 95 The Dig Dt 79 | Panzer Dragon 2 us 119 Primal Rage Dt
Gabriel Knight 2 Dt 89 Turrican 2 Dt 89 | Panzer General Dt 9 Project Overkill Jp
Myst Dt 79 | Transport Tycoondeluxe Dt 79 | Sim City 2000 Dt 99 | RanSoccer DT
NBA Live 96 Dt 89 Terminator Future Schock Dt 79 | SEGA Ralley Dt 99 Resident Evil Jp
NFL Quaterback Dt 89 Teamchef Dt 89 | Streetfighter Alpha us 119 Ridge Racer Revolution Jp
NHL 96 Dt 89 Wing Commander 4 Dt 99 | Theme Park Dt 99 Road Rash Dt
Psychi Detectiv Dt 79 ‘Warhammer Dt 79 | Thunderhawk II Dt 99 Shell Shock Dt
Police Quest Swat Dt 89 | z Dt 89 | Toshinden Jp 129 | Streetfighter Alpha us
Phantasmogoria Dt 95 Vampire Hunter Ip 119 Tekken 2 Ip
Viewpoint Dt 99 Toshinden 2 Ip
Wing Arms Dt 99 Thunderhawk 2 Dt
Action Replay m. Backup Dt » Wing Commander 3 us
Infrarot Controler - 2mal us 109 RGB Kabel
gebr. Saturn Geriite ab 579 Universal Umbau-alles spielt

Die Siedler 2 veni, vipi, vic

co 79,90 om

TITEL

Angel Devoid

Abuse*

AH-64 Longbow"

Albion

Alone in the Dark 1
Archibald Appelbrook

Assault Rigs*

ATF Advanced Tactical Fighter®
Battle Race®

Battles in Time

Beavis & Butthead

Beneath a Steel Sky

Bermuda Syndrome

Big Red Racing®
Braindead 13

Burn Cycle

Chronicles of the Sword*
Chronomaster

Command & Conquer Mission Disk
Complete Carriers at War
Creature Shock

Cybaria 2*

Cyril Cyberpunk

Daggerfall

Deadline*

Death Gate*

Deathkeep AD&D (Wing5)*

*- Planescape (AD&D) dt.

*- Fires of dis (AD&D) engl.

*- Well of Worlds {Abent.-Compagne) angl
Defcon §

Der Druidenzirkel

- Druids {Fantasymusic-CD)
Diablo

Die Fugger 2"

Die Sage von Nietom

Die Siedler

Die Siedler 2 - Venividivici
"- Civilization deLuxe (Brettspiel)

Ladenlokal;

P> Fragt nach unserem neuen Laden in Spandau !

Der "fantastische" Laden

FANTASY & SCIENCE-FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN

———

VER. VKCD TITEL VER. VKCD TITEL VER. VKCD
DA 69,90 DM | Dime City DV 79,90 DM | Mechwarrior 2 Spezial Edition* DV 7990DM
DV 7990DM | Discwarld DV 86900M | " Battletech-Citytech Il dt. T 69,00 DM
DV 8990 DM | DSA lll: Schatten iiber Riva® DV 7990 DM | - Battletech Record Sheets (Mechbégen) ZUB 39,80 DM
DV 83,90DM | ‘- DSAI + DSA Il Musik-CD je Mus 29,90 DM | Megatripack DA 39,80 DM
DV 2950 DM | - Fiirsten, Hindler, Intriganten QUE 44,90DM | (Thunderscape+Ticonderoga+Cyclem.)

DV 7390DM | Dungeon Keeper*® DV 8890DM | Metal Marines (Win)* E 69,90 DM
DA 7390DM | “- Domain (Brettspiel) 4 64,90 DM | NBA Live'd8 oV 7930DM
DV 89950DM | Earthsiege 2 - Skyforce (Wind5)* DV 7990DM | NHL Hockey 96 OV 71,90 DM
DA 79,90 DM | Evolution {Adv. Point)* DA 2990DM | Offensive*® DV 79,5 DM
DA 7950DM | F1 Grand Prix 2* DV . 9990 DM | Phantasmagoria (Win) DV 8530 0M
DA 7990DM | Fade to Black DV 3990 DM | Pinball Wizard 2000* DV 69,90 DM
DV 2980 DM | Fantasy General* 7 aA. | Police Quest - Swat DA 79,90 DM
DA 86,90 DM | Fast Attack® BV 7390DM | Rayman DA 79,90 DM
DV 73,90 DM | Fighter Duell DA~ 73830DM | Red Ghost DV 79,90 DM
DV 6990DM | Frankenstain DV 99,90 DM | Riddle of Master Lu (DV*) E 76,90 DM
DV 73,90 DM | Gabriel Knight 1 E 29,90 DM | Ridge Rocar® 77 69,90 DM
n 78,90 DM | Gabriel Knight 2 DA B390DM | Ring der Nibelungen DA 6330 DM
DA 7890 DM | - Werwolf - Die Apokalypsa dt REG  69,000M | - Metim Tonkrug 12,90 DM
DV 2990 DM | ‘- Werwolf - Sichtschirm ZUB 20,00 DM | Rivers of Dawn® n 73,90 DM
E 79,90 DM | *- Vampire - Die Maskerade dt REG 65,00 0M | Road Warrior DV 53,90 DM
OV 2990DM | *- Vampire - Milwaukee bei Nacht d. ROL 6500DM | Rsselsheim DV 29,90DM
DV 83,90DM | Gene Wars® DV 78300M | Science Fiction Enzyclopdie DA 7990DM
DA 4390 DM | Grand Prix Manager (Win) DV 89,90DM | Shadow of the Comet DV 2990DM
DV 79,90 DM | Hole in One DA 2990DM | Shannara ov 79,90 DM
DV 6990DM | lce & Fire"® ” 73,90 DM | Shelishock® DA 7890DM
7" 78,80 DM | Incredible Machine DV, 2830DM | Silent Hunter® DV 7430D0M
E 73,90 DM | Indy Car 2 Enhanced DA 7990 DM | Sim Isle (Win95)* DV 7990DM
REG 89,90 DM | Iron Angel* v a.A. | Simon the Sorcerer 2 (Wing5) DV 79,90 DM
ADV 27,90 DM | Jurassic Park DV 2990DM | Space Hulk - The Blood Angels* E 79,90 DM
ADV  3500DM | Kyrandia 3 - Malcolm's Rev. DV 2950 DM | Space Hulk Classic DV 29,90 DM
DV 79900M | Labyrinth of Time DV 2390DM | - Space Hulk Brettspiel (dt.) T 79,90 DM
DV 79,90 DM | Lands of Lore: Throne of Chaos DV 3990DM | Space Quest 6 (Win) DV 79,90D0M
MUS 33,000M | Lands of Lore 2* DV 89,80DM | “- Doomtrooper Starter (Display) TCG 178,20 DM
v aA | Last Dynasty (Win) DV 4490DM | "- Doomtrooper Mortificator Booster (Displ) TCG 210,60 DM
DV 7990 0M | Lion* DV 7390 DM | Star Trek Judgement Rites DV 2990 0M
DV 33,900M | Lost Admiral 2* DA 7890DM | Star Trek: 25th Anniversary DV 2980 DM
DV 3990DM | Magic the Gathering (Win95)* DV~ 99900DM | °- Star Trek - Das Rollenspiel REG 59,00DM
DV 7990 DM | Mechwarrior 2 (Wing5) (DV*) E 79,90 DM | “- Klingonische Musik-CD MUS 12,90 DM
TT 9980 DM | Mechwarrior 2 Mission Disk 1 DV 4930 DM | *- Star Trek Mousepads ZUB 29,90 DM

NEUE STRASSE 1 - 21682 STADE
TEL (04741) 4 36 56 - FAX (04141) 4 36 58

DORT GIBT ES AUCH:
Tradingcards - Rollenspiele - Star Trek -
Battletech - Magic ... und jede Menge
Computerspiele. Schau rein - es lohnt sich!!!

Telefonische Bestellannahme - 24 Std. pro Tag: Neu! ONLINE Mail-Box 0 22 48 / 39 03

FR 10.00

TEL (04140) 82 30 ODER 7 85 - FAX (04140) 7 85
1

PERSONLICHE ANNAHME: MO 10.00 - 22.00 UHR - DI

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet
(Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach
telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str, 28.

Ladenpreise kénnen abweichen!

Warcraft 2 exe. pisk

co 24,90 om

TITEL VER. VKCD
Star Trek: 25th Anniversary
- Star Wars - Angriff auf Hoth TT  4990DM
*- Star Wars Rollenspiel (dt.+engl ) REG 59,90 DM
Starhall {Advantage Point} DA 29,90 DM
Stargate® 7 53,90 DM
Strike Base" DV 69,90 DM
Syndicate Wars* oV 7990 DM
System Shock bV 2990DM
Terminator Future Shock DV 79,90 DM
TEX. DV 3990 DM
This means Warl (Win)* DV 87,80DM
Thunder in Paradise n 69,90 DM
Top Gun - Fire At Wil E 99,90 DM
Torins Passage DV 89,90 DM
Total Distortion (Win)* 3 77,90 DM
Touch - Die Abenteuer d. Musketiers DV 69,90 DM
Ultima VII Comp. DV 23%DM
Unnecessary Roughness'96 DA 79,90 DM
Urban Runner* DV 88,90 OM
Warcraft 2 (Win) DV 79,90 DM
Warcraft 2 Exp. Disk* DV 24%0DM
- Demonworld Basiskasten TT 5980 DM
‘- Demonworld Ork - Armeenbuch QUE 24,90 DM
*- Demonworld Imperium - Armeenbuch QUE 24,0 DM
Warhammer - Dark Crusad® (DV*) E 73,90 DM
Warhammer - Im Schatten d. (OV*} E 73,90 DM
‘- Blood Bowl Deathzone (Erweitsrung) T 68,00 DM
*- Tyraniden Armeebox (Miniaturensort.) ZUB 339,00 DM
Wing Armada DA 7890 0DM
Wing Commander 4 DV 99,90 DM
*- Wing Commander Mousepads ZUB 14,90 DM
*- Silent Death (Raumkaupfsim.) engl. T 88,00 OM
Zork Nemesis E 79,90 DM
. und jede Menge Losungsbiicher ab 19,95 DM

(aktuelle Titel bitte anfragen!)

DISKETTENVERSIONEN AUF ANFRAGE !

Diners i

Besucht unsere Ldden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 ® Marzahn Marzahner Promenade 47




Wasserwelt: In diesen riesigen Héhlen werdet Ihr schon erwartet

Das Séldnerleben ist hart: Kaum hat man
einen Auftrag abgeschlossen und will die
hart verdiente Kohle kassieren, geht’s mit glei-
chem Auftrag schon wieder an die Front. So
zumindest ergeht es “Descent 17-Piloten im neu-
esten Parallax 3D-Spektakel, die seinerzeit in
Dutzenden von Meteorminen durchgedrehte
Roboter beseitigen und die Bergwerke sprengen
muBten. Also warpt Thr als Pilot erneut zur
Mine. Kaum eingetroffen, seid Ihr auch schon
unfreiwillig eingeschlossen und iibernehmt das
Steuer. IThr miiBt die als Geiseln genommenen
Minenarbeiter finden und den irgendwo in den
Tiefen der Hohlen versteckten Reaktor zerstor-
ten. Erst dann wird die Sperre des einzigen Aus-
gangs aufgehoben, und Thr habt genau eine
Minute Zeit, das Weite zu suchen und den Stol-
len vor dem groflen Knall zu verlassen.

Reaktor zerstoren, dann nichts wie weg!

o
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In “Descent 2", dessen erster Teil vor gut einem
Jahr herauskam, hat sich am grundsétzlichen
Spielprinzip nichts gedndert: In einem kleinen
wendigen Flieger geht es in 30 Einzelspieler- und
zehn Multiplayer-Leveln durch Ginge, Héhlen
und Stollen, bis Ihr den Raum mit dem Reaktor

und damit den Ausgang gefunden habt. Dabei
stiirzen sich ganze Hundertschaften feindlicher
Roboter von allen Seiten auf Euch: In Descent
kann sich der wackere Held um alle Achsen dre-
hen, ein oben und unten im eigentlichen Sinne
gibt es nicht. Das Programm ist eine Mischung
aus 3D-Shootern wie “Duke Nukem” und Action-
Fliegereien a la “Terminal Velocity/Fury3”.

Das Programmiererteam Parallax hat das
grundsiitzliche Spielprinzip vom ersten Teil zwar
nicht geéindert, aber einige Verbesserungen vor-
genommen. Neben eingebautem Afterburner und
einer Lampe fiir finstere Génge gibt es jetzt vor
allem den “Guide-Bot™: Da die Level in “Des-

cent” ausgesprochen komplex sind, haben sich
viele Spieler auf der mitgezeichneten 3D-Auto-
map im ersten Teil nur schwer zurechtgefunden.
Der “Guide-Bot” ist eine Drohne, die auf Kom-
mando den Weg zu verbesserten Waffen, Schutz-
schilden, Zugangskarten sowie zum Reaktor und
zum Ausgang weist. Die Entwickler haben das
Blechkerlchen so geschickt programmiert, daf3
der Blick auf die Karte (fast) vollig {iberfliissig
ist. Es reicht, seinem elektronischen Spiirhund
nachzufliegen. Verloren gehen kann er nicht,

Die Fortsetzung
zu Parallax’
Hohlen-Action
gldnzt mit
sinnvollen
Verbesserungen
und Super-
VGA-Grafik.

Der Guide-Bot ist zu
Levelbeginn in einem Kiifig
versteckt und muB® erst
mit ein paar Laserschiissen
befreit werden



Die Roboter verstecken sich ausgesprochen gerne in
langen Gingen mit kieinen Abtrennungen

Ein Bild des Raumschiffs, das

der Held durch die Minen
von “Descent 2" steuert

Die Geiseln sind iiber Eure
Ankunft sichtlich begeistert

denn wenn der Blickkontakt abreifit, kommt er
automatisch zu Herrchen zuriick; aullerdem ist
der Blechkamerad #uferst stabil. Zwar jammert
er bei Treffern mit einem kléglichen “Ouch!”,
aber abgesehen von sehr schwerem BeschuB3 ist
er praktisch unverwundbar. Insgesamt gibt es 30
Einzelmissionen, sechs davon sind versteckte
“Secret-Level” mit etwas ungewshlicheren
Hohlen, in sechs Welten zu erforschen; in jedem
vierten hat es der Spieler nicht mit einem Reak-
tor, sondern mit sehr kampfstarken “BigBoss”-
Robotern zu tun.

Grafisch wurde “Descent 2” griindlich aufge-
peppt: Wahrend Thr im Vorgéinger noch durch
VGA-Minen fliegen muBtet, wird diesmal — ent-
sprechend Power unter der Rechnerhaube (ab
Pentium 90) vorausgesetzt — SuperVGA mit Auf-
lésungen bis zu 800 x 600 Pixeln geboten. Die 30
{iberwiegend neuen gegnerischen Roboter beka-
men Texturen spendiert, und auch sonst wurde
die 3D-Engine leicht optimiert. Soundtechnisch
macht “Descent 2” einen groBen Schritt nach
vorn. Obwohl die Musik schon im ersten Teil
nicht schlecht war, hat Parallax diesmal Musiker
der Underground-Gruppen “Skinny Puppy” und

Der “Diamond Claw”-Roboter ist einer der wenigen
Feinde, der seit dem ersten Teil mit dabei ist

“Type O Negative” verpflichtet, die den Spieler
auf zwolf CD-Audiotracks zu Industrial-Ambient-
Metal-Kléngen durch die Stollen begleiten.

Der sowieso schon vorbildliche Multiplayermo-
dus aus dem ersten Teil wurde sinnvoll weiter-
entwickelt: Neben den iiblichen “Deathmatch”-
Varianten gibt es jetzt fiir mindestens vier Spie-
ler “Capture the Flag”, bei dem nach dem FuB-
ball-Prinzip Fahnen vom gegnerischen ins eige-
ne “Tor” gebracht werden miissen. ste

Um Munition zu sparen, ist es besser,
die Lava hochspritzen zu lassen

Der Héhlenflug durch “Descent 2 (iberzeugt: Kein anderes 3D- Name .............. Descent 2 System............. Sl DOs
?'DielsvsTem ist intelligenter al.s der Actionknaller.von Paral.lax. Da's ﬁ:::;:"'e; """""""""" ﬁééélié:biétgféllg: z;ﬁ!:g:a?:’:&g:g - m'" 23 nMngm
liegt vor allem an den gegnerischen Robotern, die den Spieler mit Niveau .+ ..iuvss einstellbar/mittel Steuerung . ...... Tastatur, Maus
ihren raffinierten Mandvern zu wohliiberlegtem Vorgehen zwingen. Prens o sl i ca. 100 Mark . ... empfohlen: guter Joystick
Parallax hat konsequent die wenigen Schwachstellen des Vorgéngers Spisler..........coeean 1bis8 Extras ... Netzwerk/(Null-\Modem
: behoben, speziell der “Guide-Bot" macht die Navigation durch die g Deutsch  Englisch
o 3D-Welt zum Kinderspiel. AuBerdem ist der Blechkamerad so intel- Splei' A = ol
ligent, daB es einen Heidenspal macht, ihm auf dem Weg zum Aniniting V """"""""""
Sk - Mgk Prozessor 386 486 Pentium
nachsten Schliissel durch die Gange jagend zu folgen. Trotz SVGA Eribtal 50
.{ gibt's von mir keinen Schonheitspreis, wegen fehlender Details ver- empfohlen 90
] gilt man ungeachtet der stimmungsvollen Texturen die dahinter- Grafik VGA MidRes SVGA
.| liegenden Polygone nicht ganz. Aber was soll’s: “Descent 2” ist v v
besser als der Vorganger und eine Empfehlung fiir Sound S’Blast GMidi CD-A.
alle, die mehr wollen als das iibliche 3D-Geballer. v v v
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« Basiert auf der Aces-Serie
(Uber eine Million verkaufte Exemplare)

¢ 24 Missionen und 3 Kampagnen
(Korea, lKolumbien und Mittlerer Osten)

¢ Ultrarealistische Landschaften:
Schluchten, Téler, Flisse, Gebdude...

e Rock-Soundtrack in CD-Qualitat
¢ Hochauflosende 3D-Grafik in SVGA

¢ Einstellbare Instrumente erleichtern die
Eingewohnungsphase auch fir Neueinsteiger

¢ Karrieremodus und echte Szenarie
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Zwiespiltige
Geschichtsstunde
als fragwiirdige
Wirtschafts-
simulation.

Das Museum mit seinen
Silen im Uberblick

Im Biiro steuert lhr
den sehr knapp gehaltenen
Wirtschaftsteil

oziologen haben festgestellt, daB ein Teil des

modernen Rechtsextremismus u.a. daher
rithrt, dafl durchschnittliche Jugendliche immer
weniger tiber das Grauen zwischen 1933 und
1945 wissen bzw. véllig falsche Vorstellungen
von dieser Zeit aufbauen. Eventuelle Wissens-
liicken sollen ab sofort auch spielerisch gestopft
werden kinnen — eigentlich ein lobenswerter
Ansatz. Das deutsche Softwarehaus Escal ver-
packte mehrere hundert MByte Informationen
zum Dritten Reich — ausgerechnet in einer Wirt-
schaftssimulation. Als frischgebackener Erbe
eines Museums fiir Zeitgeschichte gilt es, das
hochverschuldete Gebéude vor den Klauen einer
Bank zu retten. Doch die Einnahmen durch Ein-
trittsgelder lassen zu wiinschen iibrig. Die insge-
samt sechs Séle sind ndmlich in einem besorgnis-
erregenden Zustand, interessante Exponate
kaum vorhanden. Die Aufgaben des Spielers
bestehen nun zum Grofteil darin, die einzelnen
Réume zu renovieren. Meistens sind lediglich die
Beschreibungen zu Portraits oder Ausstellungs-
stiicken zu komplettieren, manchmal durch-
einandergekommene geschichtliche Zeitabfolgen
richtig zu ordnen., Das
fehlende Wissen fiir die-
se Zwecke erhilt man
durch das Anklicken der
Bildnisse damaliger Po-
litgroBen wie Hinden-
burg oder Obernazis wie
Hitler oder Goebbels.
Diese Personen stellen
dann die Geschehnisse
ihrer Zeit aus ihrer Sicht
dar (!), unterstiitzt von
Grafiken und histori-
schen Videoclips. Dazwischen sind immer wieder
Fragen eingestreut, die bei richtiger Beantwor-

sentation des Materials wahrscheinlich in den falschen Hals bekom- Grafik
men, liegt nahe. Wenig trdstlich, da® dem Spiel bzw. den Pro-
grammierern eigentlich keine rechtsradikale Tendenz nach- Sound
zusagen ist. Ungeschickter und peinlicher geht’s nicht! v

DAS VUSEUM

Kabinett des Grauens: Die Zeitzeugen
eines traurigen Geschichtsabkschnittes

Parts mit den “Zeitzeugen” sind denn auch der
grofle Knackpunkt vom “Museum”. Zwar bezieht
das Programm die ganze Zeit iiber eindeutig
Stellung gegen den Nationalsozialismus, teilwei-
se werden geschichtlich und politisch hochbri-
sante Themen aber mit einer zur ernsten Ange-
legenheit villig unpassenden Gedankenlosigkeit
aufbereitet. Vor allem hat Escal die Unterschiede
zwischen geschichtlichen Fakten und personli-
chen Statements der Erziihlenden vielfach nicht
deutlich genug herausgearbeitet. Die stéindige
Vermischung historischer Begebenheiten mit frei
erdachten subjektiven Statements erzeugt bei
weniger gebildeten Konsumenten des Pro-
gramms noch mehr Verwirrung als ohnehin zu
befiirchten und hat mit Weiterbildung nur recht
wenig zu tun. Dadurch verfehlt diese “Wirt-
schaftssimulation mit packenden Lerninhalten”,
wie die Eigenwerbung verspricht, nicht nur ihren
Zweck, sondern ist sogar als bedenklich einzu-
stufen. Argerlich — da niihert sich endlich mal
ein Spielehersteller diesem brisanten Thema
nicht mit der {iblichen Plumpheit und versiebt
die Chance dann selbst durch Schludrigkeit

tung dringend benitigtes Geld einbringen. Die  und Ignoranz. mg

Escal verkauft “Das Museum” als Spiel, weshalb unsere Bewer- game ...... Wrtsch'f.t. "‘Ta.t.-‘ Evstelm . bel il Windowst)Sh.;Bl 95

: ; B A enre oo i aftssimulation Festplatte belegt . ....... yte
tung sich auch darauf bezieht, derm der Mini V_Vlr‘tschafts!:u.an ist TR G s el Eonal RAM-Ausstattung . ..., .. 8 MByte
kaum der Rede wert, die Aufgaben im Museum sind langweilig und MNivast g einstellbar  Steuerung ............... Maiis
eintonig. Mein Wiirg-Gesicht zeige ich aber auch noch aus einem Prafy i xanaels ..ca. 80 Mark EatrAR = e keine
anderen Grund: Die an sich sowohl quantitativ als auch qualitativ ol P RS SR e
zufriedenstellenden Informationen zum Thema werden auf héchst Deutsch Engllsch

y 2 R 2 P Spiel RN e e 31%

bedenkliche Art und Weise préasentiert und verkniipft. Zu drei Vier- Ahlolting - 1 27%
tgl der Zes.t bekor.'nmen Hlﬂ?l’ und Scher.ggn Fieiegefahs{lt, Gescheh- S 486 Pentium B 8
nisse aus ihrer Sicht zu erzahlen. DaB diejenigen, die sich solch ein il 33
Programm eigentlich einmal genauer anschauen sollten, die Pra- empfohlen

VGA MidRes SVGA

z 0
v
S’Blast GMidi CD-A. 0
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FAST ATTACK

An Bord eines
U-Bootes der
Los-Angeles-
Klasse geht's in

die Krisenherde

dieser Welt.

Es kann eventuell vorkom-

men, da® “Fast Attack” ab

'und an abstirzt (besonders
gern wahrend einer extra-
schweren Mission, die lhr
gerade gewinnt). Um diese
Probleme des plotzlichen
|Herztods zu vermeiden,
empfehlen wir, Euer System
mit minimaler Konfigurati-
on laufen zu lassen, sprich:
Himem, CD-Treiber, Maus, |
MSCDEX. Sonst nichts und
erst recht nichts hochladen.
Beherzigt lhr diese (im
Handbuch nicht erwahnten)
Tips, erspart lhr Euch eini-
ge sehr nervige Stunden
des wiitenden Schreiens,
und lhr werft auch Euren PC
nicht im Affekt aus dem
Fenster — denn merke wohl:
In den teils stundenlangen
Missionen diirft lhr nicht
speichern.

as 688I-U-Boot ist einer der modernsten

Untersee-Jéiger unserer Zeit. Bereits vor
einigen Jahren wurde dieser U-Boot-Typ in der
Simulation “688 Attack Sub” simuliert und end-
lich hat es jemand angepackt, ein Spiel um aktu-
elle Untersee-Kriegsfiihrung mit den technischen
Moglichkeiten neuzeitlicher Computer umzuset-
zen. Software Sorcery, die War-Profis, die schon
“Jitland” und “Aegis: Guardian of the Fleet”
schrieben, haben sich erneut an Publisher Sier-
ra gehalten und eine Simulation auf die Beine
gestellt, die Fans mit den Ohren schlackern 1#6t.
Gleich vorneweg: “Fast Attack” ist keine Grafik-
orgie und kein 3D-Hammer, aber das ist in die-
sem Fall iiberhaupt nicht wichtig, denn heutzu-
tage spielt sich der U-Boot-Krieg nicht mehr
durchs Periskop, sondern am Sonarmonitor und

“Gefechtscomputer ab. Nach zwélf Trainingsmis-

sionen steigt der frischgebackene “Ka-Leu” ent-

Kawoom! Jeder Schiffstyp hat seine
eigene Explosions-Animation

weder an Bord der SSN 720 Pittsburgh und
spielt eine komplette Campaign mit Orden,
Beférderungen, Reparieren und Aufmunitionie-
ren auf See, oder er sucht sich ein “Battleset”
aus, in dem in verschiedenen Krisengebieten fiir
Recht und Ordnung gesorgt wird. Vor jeder Mis-
sion: gibt es ein Briefing. Genaue Informationen
erhaltet Thr im Comm-Raum, und los geht die
Jagd auf Frachter, feindliche Kreuzer und fiese
U-Boote (natiirlich nicht-amerikanischer Bau-
art). An Bord helfen Euch mehrere Geritschaf-
ten, Feinde zu erkennen, zu lokalisieren und zu
vernichten. Als erstes natiirlich das Sonar, das
Euch Aufschlufl iiber Richtung und Art des
jeweiligen Ziels gibt. Mit Hilfe des Gefechtscom-
puters und des sogenannten Plots wird die
genaue Position, Geschwindigkeit und der Kurs
des Gegners errechnet. Ein Blick durchs Peri-
skop oder ein “freundlicher” Ping helfen Euch bei
der meist mithsamen Entfernungsbestimmung.
Nun diirfen die Waffen scharfgemacht werden,
wobei Thr zwischen MK-48 Torpedos, UGM-84
Harpoons oder drei verschiedenen Sorten Toma-




hawks wihlen kénnt. Harpoons sind besonders
effektiv gegen Schiffe und Schnellboote, U-Boote
freuen sich auf unsere Torpedos, wihrend die
dicken Pétte, Olplattformen und Ziele auf dem
Festland mit Marschflugkérpern angegriffen
werden. Daten groferer Ziele kommen dabei per
Satellit rein. Damit Ihr wenigstens etwas Nettes
zu Gesicht bekommt, werden siéimtliche Waffen-
anwendungen als gerenderte Zwischensequenz
dargestellt. Man beachte, dafi jeder der Dutzen-
den Schiffstypen auf etwas andere Art und Weise
abnippelt, so daB die Zwischensequenzen so 0%
schnell nicht langweilig werden. Gespeichert  Mit dem passiven Sonar werden Und noch ein feindlicher

werden darf leider nur nach jeder Mission. kn  potentielle Gegner identifiziert Kreuzer wird zum U-Boot...

HMut abl Ich habe schon seit langem keine Simulation mehr gespielt, ¢ T Rl il 3 e Fast Attack System................... DOS

y i : ML GORFE .« i o0t e il e Simulation Festplatte belegt ...... 0,3 MByte
die Ero.tz s.o \n:emger Grafik so wahns:r:mglen Sp.aﬂ gem.acht ha"t. Hersteller Software Sorcery/Sierra RAM-AusStattung - . ... . . 8 MByte
Natiirlich ist “Fast Attack” nur etwas fiir Simulationspuristen, fiir AR e el sneb e einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
die ist es dann aber dermafen gut und thematisch genial, daB sie es Prelgl o it L co - J00MARKC Bxtree e e s keine
ungeachtet der eher mageren Préasentation lénger spielen werden, Spieler........ooiiiiin 1

Deutsch Englisch
Spiel v AR s 62%

i SO s e e a43%
Erfolgserlebnis fiir den Spieler. Einsteiger, die auf U-Boote stehen, ﬁ;’:::;g:gr 38960 plan:sﬁ Pen.l?um SpielspaB
diirfen sich warmspielen, echte Freaks, die “Jagd auf Roter Oktober”

minimal 33
auswendig mitsprechen kénnen und nachts von Torpedos traumen, empfohlen 100 v 0
kommen um dieses feine Teil nicht herum. Einzig nervig sind unvor- Grafik VGA MidRes SVGA ; ,
hersehbare Programmabstiirze sowie Harpoons, die durch einen v S i
Rechenfehler in der “Firing Solution” die Kollegen Sound S'Blast GMidi CD-A.

auf einem benachbarten NATO-Kreuzer treffen. v Bilder au

als ihnen lieb ist. Die Zwischensequenzen spielen dabei sicher eine
wichtige Rolle, denn wenn sie erscheinen, wird es zum echten

// \ Flight o. AmazQueen DV 39,99 Panzergeneral 2 DA 6799 Star Trek 3/Final Unity DV 69,99 \
Flugsimulator 5.1 DV 99,99 PGA Tour Golf 96 DA 7499 Star Trek 4/Gener. DV Lv.
Form. One Gr.Prix1 DA 3499 Phantasmagoria DYV 7699 Steel Panther DV 6799
Iscuu“ ° ersa FormOneGr.Prix2 DV x9499 Pinball Illusions DA 5699 Stonekeep DV 7999
Frankenstein TLE.ot. DV 84,99 Pinball Wizzard 2000 DA 67,99 Strike Com.+alle Data’s DA 29,99
Fritz 4 Schach DV 120 Pitfall DV 6999 Syndicyte 1 +Data DV 12999
VERSANDADRESSE: S. Klein, Drosselstr. 23, 46487 Wesel Gabriel Knight 2 DA 6999 Pole Position 3,5" DV 799 System Shock DV 12999
Gabriel Knight 2 DV x74,99 Police Quest SWAT DA 6999 Teamchel DV 7999
u E B | e 5 3 u I u g Gender Wars DV x74,99 Police Quest SWAT DV x69,99 Terminater FutureShoc DV 72,99
Gene Wars DV x69,99 Privateer + Data DA 2999 TFX DV 2999
Gobliins 3 DV 1999 Pro Pinball-TheWeb DA 49,99 TFX 2000 Eurofight. DV 79,99
K Bestellannahme Montag bis Freitag von 9.30 bis 18.30 / Gobliins Teil 1+2 DV 1999 Psycho Detective DA 72,99 The Dig DV 7999
Grand Prix Manager DV 79,99 Psycho Pinball DV 64,99 Theme Park DV 5299
R Command Aces o.tDee DV 6999  Heart of Darkness DV 7999 Quest for Fame DA 8499 This means War DV x8499
- Command&Cong.Data DV 29,99  Heroes of Might&Mag. DV 72,99 RAN Soccer DV 6999 Thunderhawk 2 DV 7499
TthGuest DA 1999 Command&Conquer DV 7999 History Line 14 -18 DV 12999 RAN Trainer 2 DV 6999 Thunderscape DV 6499
11th Hour DY 7999 ConquererAD1086 DV 6999 Hugold DV 6499 Raymann DA 6999 Tie Fighter SVGA DA 64,99
3D Lemminge DA 7999 Creature Shock DV 1999 Imperium Romanum DV 74,99 Rebel Assault DV 2999 Tikt DV 4999
3D Pinball DA 5999 Cronicle o.t. Sword DV x72,99 Incal DV 1999 Rebel Assault 2 DA 6799 Time Gate DV 7499
5th Musketeer DV 64,99 Cronomaster DA 6999 Indy Car Racing DA 1999 Red Ghost DV 7199 Torin's Passage Dv 7799
AH - 64 Longbow DV x7999 Crusader No Rem. DV 7499 IndyCar Racing 2 DV 6999 Riddle of Master LU DV 74,99 Trivial Pursait DV 69,99
Aces over Europe DV 1999 Cyberia2 DV x7499 John Madden Footh.96 DA x77,99 Ridge Racer DV x49,99 Ultima 7 Compilation DA 29,99
Across the Rhine DV 4999 Cybermage DV 7499 Johnny Bazeokaton DA 64,99 Ripper Dv T19 Ultima Underw. 1+2 DA 2999
Albion DV 7499 Daggerfall DV 7799 Kingdom of Magic DV 269,99 Rise o. &. Robots 2 DV Lv. Vollgas DV 7799
Alone in the Dark 1 DV 2499 Darker DA 6999 Kings Quest7 DV 3699 Rivers of Dawn DV x64,99 Warcraft 2 DV 6999
Angel Devold DA 6499 DasschwarzeAugel DV 3999 LandsofLorel DV 2999 Sam & Max DV 2999 ‘Warhammer DV 67,99
Anvil of Dawn EV 6799 DasschwarzeAuge?l DV 6999 LostEden DV 6999 Schieichfahrt DV x74,99 Werewolfl vs.Comanche DV 69,99
Apache Longhow DV 6699 Dawn Patrol DV 2499 LostinTime DV 19,99 Sea Legends DV 7299  Westwood Compilation: DV 69,99
Ascendancy DV 7499 Day of Tentacle DV 2999 MadTV2 DV x69,99 Shannara DV 699 ‘Willl Lembkes Manage DV 59,99
Assauit Rigs DA 64,99 Death Gate DA 69,99 Made in Germany Compi- Shellshock DV x74,99 ‘Wing Com.2+Data DA 2999
ATF Tactical Fight. DV x8499 Deep Space Nine DA x74,99 Ilation enthili: DV 5999 Shine DV 8999 Wing Commander 4 DV 9999
Battle Isle 2&Data DV 67,99 Der Druidenzirkel DV 5999 o Ansioss Shivers DV 7499 Woodruff/ Gobllins 4 DV 59,99
Battle Isle 3 DV 6999 Der Patrizier DV 2999 o Battlelsle2 Silent Hunter DA 6999 Worms DV 5999
Battie Race DA x7499 Der Planer 2 DV 6999 o Dasschw. Auge2 Silent Hunter DV x69,99 X-Wing/deutsch DV 6999
Battlecruiser 3000 AD DV 59,99  Der Seelenturm DV 6799 MagicCarpet2 DV 7499 Sim City 2000 Compil. DV 84,99
Beavis & Butthead DA 5999  Destruction Derby DA 84,99 Magicthe Gathering DV 94,99 Sim City Enhanced DV 1999 Gravis Analog Pro 4999
Beneath t.Steel Sky DV 1999 DieFugger2 DV x7499 Mechwarrior 2 DV 72,99 Sim Isle DV 7199 Gravis Game Pad 34,99
Bermuda Syndrom DV 6999 DieSiedler 1 jetztCD DV 2999 Mechwarrior2Data DA 39,99 Sim Tower DV 6999 Micros.Sidewinder3D Pro 87,99
Big Red Racing DA 6999 DieSledler2 DV x7499 Metal Lords DV 771,99 Sim Town DV 6499 Log. Wingmann Extrem 87,99
Bling DV 5999 Dumel DV 2999 Micromasch. 2 Edition DV 47,99 Simen t. Sorcerer 1 DV 2999
Bleifub DV 4999 Dungeon Keeper DV x84,99 Millenia DV 5999 Simon t. Sorcerer 2 DV 69,99 Versandkosten:
Braindead 13 DV 5999 Dungeon Master 2 DV 7999 Monopoly DV 59,99 Soccer Kid DV 19,99 Bei Vorkasse 7,99DM ( Euroscheck bis 400,- DM )
Burning Steel 4 DV x6999 EarthWorm Jim 1 DV 6299 Myst/ voll deutsch DV 62,99 Space Marines DV 74,99 Bei Nachnahme 10,90 DM +Nachnak bith
Caezar 2 DV 7499 EarthWormJim1&2 DA 62,99 NBAJam Tournem. DA 7999 Space Quest 4 DA 19,99 Abkiirzungen:
Carrier Sirike Force DV 6999 Extreme Games DA 49,99 NBALive% DA 7499 Spycraft DV x74,99 DV = deutsche Version
Chewy ESC von F5 DV 5999 Extreme Pinball DA 52,99 Need for Speed DV 7499 Star Gate DV  x44,99 DA = deutsche Anleitung
Civilization DV 3499 Fantasy General DA x69,99 NHL Hockey 96 DV 7499 Star Trek 1/25thAnnl DV 24,99 X = War bei Redaktionsschlufl nicht am Markt
L CiviNet DV 8499 FIFA Soccer 96 DV 74,99  Panzergeneral 1 DA 2999 Star Trek 2 DV 24,99 Imtiimer vorbehalten. /




»eines der besten PC-Strategiespiele
aller Zeiten'(...) wertvoll:
atmospharische Fantasy-Action*
(PC Player 2/96)

»Die Vorteile liegen klar auf der Hand und
machen WarCraft 2 zu DEM Strategie-
spiel fur Genrefremde, Einsteiger und
Fortgeschrittene. (...) schlichtweg der
bislang beste Strategie-Action-Mix.*

A (PowerPlay 2/96)

,Nur selten fllt einem in bezug auf
Computerspiele das Pradikat ‘perfekt’
ein. (...) Suchtférdernd diirfte die
treffendste Bezeichnun‘g Ir dieses
Kleinod der PC-Spielbranche sein.*
(EntertainmentMarkt, 1-2/96)

gtwiel Freude noch in die kl&hste &
g e%huuelu : ’."*-'ul‘:%‘ : x e
3 > (PC Joker 2/96)

,Besser geht’s nicht; (...) Fir mich d:
kompletteste und schonste Echtzeit-
Strategiespiel!*

(PC Games 2/96)

W7
£limes

+Spiel des Monats 2/96*

Dig Sellacht um Azero

dLand. Wasser undn



raiepi-Acion In Ehtzell md SVWek bralk.  permnacnst
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BLIZZARD:

Das Fantasy-Rollenspiel
in SVGA fur Windows 95!

Auf Sie warten
damonische Kreaturen,
magische Krafte
und Diablo, der Herrscher
uber die Unterwelt.

Nummer

Viel Gluck!

Im Exklusiv-Vertrieb von:

BOMILH

= SN [ o=
A REN E & &

JIZARD

ENTERTAINMENT

http://www.blizzard.com




Ein Hauch von
Adventure und
Rollenspiel
umgibt SSls
erstes Fantasy-
Strategical.

Die Ahnlichkeit zum
Vorgiéinger ist offensichtlich

FANTA

GENERAL

| o RTINS

(R T

Die tapferen Recken von Erzmagier Krells Armee riicken auf

eines der Stammschibésser des Bésewichts der Eisinsel vor

Was macht ein Hersteller, wenn er reali-
siert, daB} er mit einem Programm einen
Bestseller gelandet hat? Richtig, er schiebt Fort-
setzungen des Erfolgsspiels nach. So gesche-
hen mit dem Hit “Panzer General” und seinem
Nachfolger “Allied General (Panzer General II).
Dal sich bei einer solchen Fortsetzungs-Serie

die Neuerungen in Grenzen halten, wird als
legitim akzeptiert, wenn nicht sogar erwartet.
Doch ganz clevere Companies wie die Strategie-
Spezialisten SSI haben noch mehr Tricks auf
der Pfanne. Neben den Sequels planen sie nach
dem Modell des bewiihrten Spielprinzips von
“Panzer General” gleich eine ganze Serie mit

FELDHERREN

Marschall Calis -
kann in Stadten Ka-
vallerie rekrutieren,
beherrscht Grund-
zauberspriiche und
versteht sich auf das
Heilen.

Erzmagier Krell -
verfiigt (ber vier
verschiedene Zau-
ber pro Runde
(Feuerball, Gegner
schwachen, Angst
und Wirbelwind)

Zauberin Mordra -
kann Ungeheuer zu
Hilfe holen, heilt
diese einmal pro
Schlacht und ver-
fugt tiber den Seu-
chen-Zauber.

Lord Marcas -
kann in Stadten In-
fanterie rekrutieren,
gewinnt zahlreiche
Freiwillige, die sich
seiner Armee an-
schlieBen.

Szenario-Variationen. Fiir diese sogenannte “5-
Star-Series” ist zun#chst das uns vorliegende
“Fantasy General” und das Ende des Jahres
erwartete “Space General” vorgesehen.

Was unterscheidet den “Fantasy General” vom
Vorbild und was rechtfertigt seine unabhingige
Existenz, aufler, dal der Handlungsrahmen nun
in einem Fantasy-Szenario stattfindet? Da hat
sich SSI eine ganze Menge einfallen lassen: Neue
Einheiten kommen jetzt nicht mehr nach und
nach zu den vorher auswithlbaren Truppen ein-
fach dazu, sondern miissen erst ausfindig
gemacht werden, bevor man sie einsetzen kann.
Dies geschieht mit der Investition von Gold, das
man prozentual auf die vorrangig zu erforschen-
den Truppenteile verteilt. Der Fundus an Gold,
iiber den Ihr zu Anfang verfiigt, erhtht sich
durch Euer Kampfgeschick, das nach jedem Sieg
prompt mit einen Geldsegen belohnt wird. Doch
auch wihrend der Schlachteh kann schon

VAV




gescheffelt werden. Jede eingenommene Stadt
bringt fiinf weitere Goldstiicke, in Tempeln und
Schreinen verbergen sich oft ganze Schétze. Das
Erforschen findet indes auf einem separaten,
eigens dafiir vorgesehenen Bildschirm statt. Das
ausgekliigelte System sorgt dafiir, daB3 Thr nicht
Eure gesamte Kohle im “Forschungslabor” lait,
sondern noch genug zum Erwerb bereits verfiig-
barer Séldner in der Hinterhand habt. Beim Ein-
kauf muf} darauf geachtet werden, sich aus jeder
Truppengattung zu bedienen, denn wer bei-
spielsweise keine “Luftwaffe” besitzt, ist auf dem
Schlachtfeld schnell aufgeschmissen. Auch wenn
nach ausgiebigem Recherchieren iiber 120 Ein-
heiten Euren Befehlen gehorchen, kinnt Thr eini-
ge Charaktere des Spiels mit keinem Gold des
Fantasyreiches kaufen: Die Helden sorgen fiir
eine ganz besondere Note im Spiel, da man sie
durch ihre Einmaligkeit in Ausstattung und Gra-
fik richtig lieb gewinnt und ihren Verlust nicht
durch einen Neukauf wettmachen kann. Dies
bringt einen Touch von Rollenspiel ins Gesche-
hen, der einem die harte strategische Aufgabe
gekonnt versiiB3t. Die Helden finden sich eben-

120 Einheiten beim Truppenkauf zur Auswahl

falls in Tempeln und Schreinen, in denen sie
Zuflucht vor dem Shadowlord suchen. Wem das
personlich noch nicht genug ist, der kann séamt-
liche Einheiten mit individuellen Namen ver-
sehen. Somit kénnt Thr auch héchstpersénlich
auf dem Felde mitmischen. Mit Freuden werdet
Ihr feststellen, wie Eure Mannen nach und nach
Erfahrungspunkte gewinnen und sich schlieflich
in den Kédmpfen besser durchsetzen kiénnen.
Noch eleganter kiimpfen Eure Recken mit einem
magischen Gegenstand im Gepick. Da es
diese Teile nicht zu kaufen gibt und sie auch
keinem erlegten Gegnern abgenommen werden

Unikat: Held Loric ist
einer der Kimpfer in

Fantasy General, die

Nach ausgiebiger Erforschung stehen Euch iiber Ihr bei Verlust nicht

nachkaufen kénnt

kénnen, miift Thr auch zunéchst unwichtig
erscheinenden Unterschlupfen und Héhlen Euer
besonderes Augenmerk schenken. Hier verbirgt
sich so manches Schmankerl — doch Vorsicht:

Euren Lieblingen kénnt lhr
einen eigenen Namen geben

In Tempeln und kleinen Heiligtiimern
finden Eure Truppen magische Gegen-
stiande, die ihren Angriffs- oder Ver-
teidigungswert verbessern konnen.

Magische Axt - verbessert
die Kampfeigenschaften des
Tragers um den Wert 3.

Magischer Speer - verbes-
sert die Wurfattacke um den
Wert 4.

Magische Schleuder - ver-
bessert die Attacke mit
Geschossen um den Wert 3.

Magische Riistung - ver-
bessert die Riistung um 3,
den Magiewiderstand um 10.

DIE MAGISCHEN GEGENSTANDE

Diese Items kann der gliickliche Fin- - |
der auch einer anderen Einheit iiber-
geben. Eine Einheit kann maximal ein

Umhang der Unsichtbar-
keit - Trager kann nicht ge-
sehen werden, auRer man

Item bei sich tragen. steht ein Hexfeld von ihm entfernt.

Stab des Heilens - verleiht
dem Trager die Heilfahigkeit
der weillen Druiden.

Magischer Bogen - verbes-
sert den Kampf mit Geschos-
sen um den Wert 2.

Stab der Ermiidung -
macht den Feind langsamer
und schwacher.

Amulett des Segens -
erhoht die Moral und verrin-
gert die Anzahl der Wunden.

Feinde im Zielfeld und den
benachbarten Hexfeldern an.

- verleiht dem Trager 150
Punkte Magiewiderstand.

Stab der Winde - greift @ Amulett des Widerstandes

Feinde im Zielhexfeld mit
einem Feuerball an.

verbessert die Sicht seines
Besitzers um den Wert 2.

Stab der Feuerbiille - greift @ Stein des Adlerauges -

5/‘9§




Feuerzauberer - die
Arbeitskleidung sagt
schon alles: Ein flam-
mendes Inferno Gber
| sieben Hexfelder heizt
seinen Widersachern kraftig ein. Beson-
ders wirksam gegen Feinde in der Luft.

Druide - das Hirschgeweih
zeigt die “Naturverbunden-
heit” dieses Druiden an: Er
vermag an jeder Stelle des
Spielfeldes, das bewaldet
ist, einen Baum durch seinen Gegner hin-
durch wachsen zu lassen.

Zauberlehrling - noch darf
er den ehrbaren Kittel der
Zunft nicht tragen, doch den
ersten Spruch beherrscht er
schon: Sein Zauber drangt
allzu aufdringliche, gefahrliche Feinde auf
sicheren Abstand zuriick.

Earthmaster - die gewal-
tige Zauberkraft dieses
Magiers ldBt in seiner
naheren Umgebung die
Erde beben. Alle sich auf
diesen Feldern befindlichen Feinde wer-
den in ihrer Kampfmoral beeintrachtigt.

RUCHE

Heiler - er verhilft mit sei-
nem Heilspruch allen Ein-
heiten aus Fleisch und Blut
zu neuer Gesundheit. Mecha-
T nische Einheiten konnen
allerdmgs nur durch Rasten wieder auf-
gefrischt werden.

Conjurer - sein Zauber-
spruch, angewendet auf
einen nahe bei ihm ste-
henden Mitstreiter, ver-
; leiht diesem die Fahig-
keit, dem Gegner dulBerst fatale, offene
Wunden zuzufligen.

viele dieser Kleinodien werden bewacht und
miissen ihrem plétzlich auftauchenden Besitzer
erst gewaltsam entrissen werden.

Bereits zu Spielbeginn iibernehmt Ihr die Rolle
eines von vier Feldherren, denen Ihr das Geleit
Eurer Truppen anvertraut. Diese “Feldmarschil-
le” besitzen solch unterschiedliche Eigenschaf-
ten, dafl ihre Eigenheiten durchaus schlachtent-

scheidend sein kinnen und den Schwierigkeits-
grad neben der Grundeinstellungen letztendlich
doch erheblich mithestimmen. SchlieBlich sollt
Ihr diese Truppenfiihrer durch eine hochst
umfangreiche Campaign geleiten. Sie fiihrt Euch
iiber mehrere Inseln hinweg, jedes der Eilands

den Computer oder einen menschlichen Mitspie-
ler an. Vorher legt Thr séimtliche Voreinstellun-
gen, Optionen und Handicaps Eures Heerfiihrers
fest. Wéhrend Spieler eins die gute Seite verkor-
pert und dabei auf einen der aus den Feldziigen
bekannten “Generile” zuriickgreift, {ibernimmt
Spieler zwei die Rolle der Biosewichte, denen Thr
ansonsten nur als Widersacher begegnen kinnt.
Per Modem kénnen lediglich “Play by mail”-
Spielsténde ausgetauscht werden. fh

steht unter dem Joch eines anderen Finsterlings.
Ist die Startinsel mit gerade mal einer Handvoll
Maps noch recht iibersichtlich ausgefallen, so

sind spiiter {iber 20 Maps pro Insel keine Selten-
heit. Da IThr an jeder der umfangreicheren Maps
an die zwei Stunden spielt, kénnt Thr Euch aus-
rechnen, wie lange Euch “Fantasy General” in
seinen Bann ziehen wird.

Wenn Ihr auf mehr Kurzweil aus seid, stellt Thr
Euch im “Arena”-Modus eine Armee zusammen

und tretet auf einer Karte nach Belieben gegen

Von Insel zu Insel kimpft lhr Euch an das
HauptschioB des Shadowlords heran

Abklatsch oder Neuerung? Fiir mich bringt SSI neben dem game --------- ;":“ ?VStalm -------------- DOS
A : B e i v ma s mha e rategie Festplatte belegt ........ 8 MByte
ggwohnt k.omfurtafalen Prln‘np gerade mal §0we| neue Element“e Horstollor it o SSI/Mindscape RANCAGRStIRUNG oot 4 MByte
ein, dal wir auch diesmal wieder guten Gewissens das Power-Pra- Nivesu alii i . einstellbar/mittel Steuerung ............... Maus
dikat verleihen kénnen. Vor allem der Hauch von Adventure und Prels . ovavensprbisad Gl o, L T e oo S S R keine
Rollenspiel gefallt mir, das Auffinden von magischen Gegenstén- Spisleriniia Sl el 1 (2) -
den und Helden-Charakteren verleiht der eigenen Truppe eine per- ! Deutsch  Englisch
sbnliche Note. Anderungen im Regelwerk wurden nicht mit Krampf Spiel v
- : Anleitung v
durchgefiihrt, sondern nur an Stellen angebracht, an denen es sich -
- 4 : { ik Prozessor 386 486 Pentium
fiir das neue Szenario anbietet oder die alte Engine sinnvoll ver- rarieal 33
bessert wird. Das Erforschen der Einheiten bringt neue Spannung empfohlen 66 P
und zusétzliche Motivation in dieses Strategiespiel der Extraklas- Grafik VGA MidRes SVGA
se, das zwar ein einsteigerfreundliches Interface bietet, vom Schwie- v
rigkeitsgrad allerdings eher fortgeschrittene Spie- Sound S'Blast GMidi CD-A.
ler ansprechen diirfte. v v
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Shake, rattle &
roll - Johnny B.
mul} seine

Freunde retten.

Johnny ist traurig -

er wartet auf das “Continue”

Clown kiopt Boden, Stein
springt hoch, Johnny auf

BAZOOKATONE

D enn bise Menschen kennen keine Lieder: Da
sitzt der Teufel hiichstpersénlich gelangweilt
in seiner Hélle und verfolgt ein Rockkonzert im
Fernsehen. Alle haben SpaB, nur der einsame El
Diabolo hockt frustriert herum. Also beschliefit
er, dem Rockmusiker Johnny “Tolle” Bazookato-
ne die Gitarre “Anita” zu klauen und als El
Gitarrero die Fetzen fliegen zu lassen. Leider
stellt sich bald heraus, daB so ein Teufelchen
keine Musik machen kann: Dazu ist er einfach
zu bise, und so beschlieft der Leibhaftige,
wenigstens Johnnys Musiker zu entfiihren und
“Hells Bells” machen zu lassen.

In “Johnny Bazookatone”, einem Jumpn'Run aus
dem Hause U.S. Gold, muf3 der Spieler dem klei-
nen Elvis-Imitat mit der lila Haarpracht dabei

helfen, die gekidnappten Musiker wieder einzu-
sammeln. Dazu hopst und springt Johnny durch
teils recht finstere Hollen-Level und trifft auf
allerlei schaurig-schéne Grusel-Mutanten. Gegen
die hilft nur noch der “Anita”-Ersatz, eine kleine
blaue Gitarre, die den {iberaus niitzlichen Vorteil
hat, daB Johnny sie
gleichzeitig als Ma-
schinenpistole einsetzten
kann. Zusitzlich darf
Johnny noch den so-
genannten “Punk-Pogo-
Spin-Angriff” verwenden
und damit Gegner auller
Gefecht setzen — die mei-
sten treten tibrigens gra-
fisch sehr eindrucksvoll
mit kleinen Explosionen
] ab. Um an Extraleben zu
kommen, sammelt unser Musikus die iiber alle
Level verstreuten goldenen Noten ein: Sind 1000

Stein - nicht nur Action beisammen, kann Johnny einmal mehr das Zeit-
Wenn das Elvis wii8te: Vorbei die Zeiten, in denen Rock’'n'Roll Name ...
noch fir allerhand verbotene Lustbarkeiten stand. Der Rockrebell S::‘;!ZII&; i i
von heute sitzt brav vor dem Computer und spielt “JB” - und hat (e S
trotzdem jede Menge SpaR, denn das Programm ist gar nicht so (g STl
schlecht. Der Blues wurde nicht neu erfunden, dazu ist das Gameplay Spieler ........
zu wenig originell, aber dank praziser Steuerung und niedlicher x
Grafik sowie der tollen Musik halt die Motivation lange an. Nur den i'r’l::'ltun
Schwierigkeitsgrad hatte ich mir an manchen vertrackten Stellen Prozessgr 286
etwas niedriger und fairer gew(inscht: Zwar kommt man mit etwas minimal
Ubung und Ausdauer irgendwann weiter, aber notig wire solche empfohlen
Strapaze nicht gewesen, Schade auch, da8 Johnny nach jedem ver- Grafik
lorenen Leben auch in den ganz groRen Leveln immer von vorne v
beginnen muB. Bleibt in diesem trotz alledem guten Spiel nur Sound
die Frage: Warum hei8t Johnnys Gitarre ausgerechnet “Anita”? v

.............. 1 Extras zweite CD mit Audio-Tracks
Deutsch Englisch

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi CD-A.

Gleich im ersten Level machen kopflose
Zombies Jagd auf Johnny

liche segnen und darf trotzdem weiterspielen.
Die meisten Jump'n'Runs sind gezeichnet. In
“JB” wurden — bis auf die Hintergriinde — alle
Gegenstiinde und Figuren, vor allem natiirlich
Johnny selbst, gerendert und dann als vorbe-
rechnete Grafiken auf die CD-ROM gebrannt,
um bei Bedarf auf dem Monitor zum Leben
erweckt zu werden. Dementsprechend beein-
druckend sieht dann auch die Grafik aus; zwar
nicht ganz so brillant wie die Figuren der nach
dhnlichem Prinzip hergestellten Videospiel-
Legende “Donkey Kong Country”, aber Johnnys
lila Haar-Tolle beim fréhlichen Wippen zuzu-
schauen macht Spal.

Gesteuert wird Johnny Bazookatone wahlweise
mit Tastatur oder Joystick/Gamepad; beides ist
sehr priizise und macht auch an den Stellen, die
genaue Bewegungen erfordern, so gut wie
keine Probleme. In der Packung befindet
sich neben der eigentlichen Spiele-CD-ROM noch
ein weiterer Silberling mit Audio-Tracks: Gebo-
ten wird ein bunter Soundstraul} von Pseudo-
Techno iiber Dancefloor bis Rock. Neben den
guten Songs aus dem Spiel sind auch einige halb-
wegs bekannte Namen wie M.People oder Mar-

vin Gaye vertreten. ste

Bazzookatone System................... DOs
....Jump'n’'Run Festplatte belegt ...... 0,1 MByte
------ U.S. Gold RAM-Ausstattung .......8 MByte

mittel/schwierig Steuerung ............ Tastatur,
..... ca.80Mark . ... ........Joystick'Gamepad

v

v
486 Pentium
66

60

v Bilder




Kostenlose

Preisliste
anfordern

IBM/PC

Adams Family Pinball DA
Air Power oV

Darker ov
Elite 3-1st Encount, DA
Hanl_ball-t DA
Pinball Mania DA 5995
[m“:m!:
Sim Tower (ﬁn) DA 69.95
Worms DV 58.95
Sonderangebote
Aladdin DA 4995
Atac EV 3985
Bloodnet DA 4985
Dv

39.95

ngE22g= 22912
e
&

Tie Fighter Data 1
Warriors

Willi Lembke Manager
Willy Beamish (EGA)
Windowsspiele f.Kids
Wordtris

Worlds at War
WWF 2 European Ramp.

IBM CD-ROM

19.95

S2ZCZ2E2EE TITI 2RI 222
8
&

AH-64D Longbow

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen

Civilisation Net

Clayfighter 2
Clearlng House

F1 Grand Prix 2

lgeg cegevgslles
.2}
&

69.95
£9.95

ov
oV
ov
DV 6995
ov
DA
DA
DA

> oggg:

Fighter Duel

Flight Commander 2
Flight Simulator 5.1
Fomst Gwnn

Fullﬂm.\follgu

Fuaball Total

Harpoon 2 Deluxe
Heart o.l. Darkness
Hexen

Human Recall
ice & Fire
Incredible Machine 2

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

Sleggilngngg ogge -
e
&

DA 8995
DA 53
DV 6995
DV 9995
EV 5095

089/580 60 55

John Madden 96

Lands o Lore?
Lemmings 3D

Little Big Adventure
Locus

Lucas Arts Air Clas,
Mad TV 2
Made in Germany
Magic Carpet Plus
Meﬂnﬁﬁm‘m

Mmhwuﬂor 2
Mission Critical

Manopoly

Monty P-Waste of T.
Mortal Coil

Myst (kompl. dt)

NBA Jam Tournament
NBA Live 96

Shannarﬂa ;
Shell Shock

Shivers DV

Shock Wave Assault
Silencer

Silent Hunter

Silent Steel (Win)
Silent Thunder

Sim Tower (win)

Sim Town

Simon the Sorcerer 2
Simon t.5.im Weltall
Space Bucks

Space Quest 6 (Win)
Spycraft

Star Rangers

Star Trek Deep Space
Star Trek: Next Gen.
Steel Panthers
Stonekeep kp.dt.

SU 27 Flanker

Super Star Wars

Thek
Tekwar
Tsnnimw Future S.

ER22T282 022388 0282 ¢ 3‘2 =3-3°2-3 .

79.95
64.95
79.95
84.95
78.95

59.95

2E22 R 22222223233 23232%2 -"29933

r' C“l

DV 6995
Tlme Gate Knights C. DV 7495
Top Gun DV 8995
Torin's Passage DV 89.00
Trial by Magic DA 5495
Trivial Pursuit DV 69.95
Turrican 2 DA 5995

Dv 7995

US Navy Fighter Gold

Warhammer-im Schatt. 69.95

ov
Warlords Il - Deluxe EV . 6995
Wayne Gretzky NHLPA DA 64.95
Werewolf vs. Comanch DA 6495
Westwood Compiiaﬁon DV 5995

oV

i

Witchaven

Woodruff (Goblins 4) DV 69.95
Worms DV 6495
WWF Wrestlemania Arc DA 79.95
Sonderangebote
1942 Pacific Air + 39.95
688 Attack Sub 3495
Tth Guest 2495
Aces over Europe 19.95
Alone in the Dark 1 34.95
Around Hollywood 24.95 .

CI\rlIlsatiun Olmlc
Club Dead m’m EV
Con ¢ Dats

Commnnder Blood ov
Commodore 64 Action EV

Dawn Patrol Classic

ov
Descent 2 Mission B. DA 3995
Dogfight DA 1995
Dragon's Lair 1 DV 2995
Dream Web Classic DV 2495
Duke Nukem 3D Sharew EV 9.95

Dune 2 DA 2995
EAS :

Elite 3-1st Encount.
ESPN Extreme Games
F-117 A Nighthawk
F-14 Fleet Defender
Fade to Black

Falcon 3.0 Gold Clas
Fifa Soccer 85

Kids on Site
Kingdom: Far Reaches.

DA

DA

DA

DA

DV

DA

ov
Gobliins OV
Hand of Fate DV 3495
Hardball 4 Classic DA 2995
Harrier Jump Jet DA 1995
Heimdall 2 Classic DA 2495
Hi Octane DV 3495
History Line Classic DV 2495
Hole in One DA 2495
Inca 1 oV 19.95
Indianer Jones 4 DV 3400
Indy Car Racing DA 1995
Jorune: Alien Logic DA 3495
Jump Raven DA 4495
Jungle Strike EV 3495

EV

DA

Fax: 089/546 00 48

Kings Quest 7 kp.dt.
Kings Quest 6
Kiyeko -Nacht der D.
Kyrandia 3 Classic
Labyrinth of Time
Lands of Lore

Lemmings 1 + 2

Litil Divil

Lost in Time

Lothar Matthéus
Love Vision

Lunicus

Magic Carpet 2
Magic Carpet
Master of Magic
Mechwarrior 2 Expan.
Menzoberranzan
NHL Hockey Classic

Panzergeneral

Paws of Fury-Brutal
PC Games Cheat
Perfect Pinball

PGA Tour Golf (Win)
PGA Tour 96 Data CD
Pinball Dream Deluxe

Populous&Powermonger

Prince of Persia 1&2
Privateer Classic

Quest for Knowledge

Radix

Rally Championships
Raven Project
Ravenloft 2

Return to Zork Class

Sim City Extended Ve
SImomhe Sorcerer 1

Skur y Loft Treasure

SIlps'aum 5000
Space Hulk Classic
Space Quest 4
SSN-21 Seawolf Clas.
Star Trek 25th Ann.
Star Trek Judgemet R
Stonekeep ""DEMO"™"
Strike Com. Classic
Syndicate Plus Clas.
System Shock Classic
T.F.X(Tactical Figh
Take your Best Shot
Tank Commander

Total v.R. & Joypad
Total verr, Rallye
Ultima 7 Compilation
Ultima Underw.1 & 2
Nacal

ov
ov
ov
ov
DA
v
DV
ov
DA
DA
DA
ov

BV
nA

DA
ov
DA
EV
DA
DA
DA
DA
DA
v
ov
DA
DA
DA
DV
DA

DA
ov

ov
ov
ov
ov
DA
ov
DA
DA
v
ov
DA
EV
DA
ov
ov

2495
19.95
29.95
39.95
49.95
49.95
29.95
2495
39.95
3495
29.95
34.95

12.95
.

24.95
19.95
29.95
36.95
19.95
29.95
45.95
2095

19.95
49.95
4495
49.95
3495
29.95
49.95
44.95
2995
19.95
29.95
39.95
29.95
19.95
29.95
2495
2495

3.95
29.95
29,985
29.95
29.85
19.95
24.95
2995
39.95

Warcraft 2 Exp.Disk
Wina Com. 2 Classlc
‘Wing Com. Armada C
wing A d b,
Wings af Glory
Wolf - Simulation
Zone Raider
Zoop

Zubeho

16 bit Soundkarte
Aerospace Boxen 2'5W
Altivboxen SBC-610
FX-3000 Joystick
Gravis Analog Pro
Gravis Gamepad
MS-Sidewinder 3d Pro
PC Flight Pro SV-215
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Das Adventure
fiir Genre-Profis
fordert Euch mit
beinharten
Ratseln heraus.

Auch Take2, deren Produkte bisher an ihrem
unverwechselbaren Grafikstil auf Anhieb
erkennbar waren, setzen fortan auf die schon
fast zur Regel gewordene Genre-Variante “Video-
Adventure”. Klangvolle Namen im Casting sollen
einem die Angst vor billig produzierten Filmchen
mit drittklassigen Schauspielern nehmen. Da
wire zum einen Christopher Walken, ein Lieb-
ling des Tarantino-Umfelds, der zuletzt mit Fil-
men wie “True Romance” oder “Pulp Fiction” von
sich reden machte. Zumindest unter Computer-
spielern diirfte der Name John Rhys-Davies
mittlerweile bekannter sein, haben wir ihn doch
in den letzten beiden Teilen der “Wing Comman-
der”-Saga bewundern kiénnen. Auch der alte
Haudegen Burgess Meredith (Rocky Balboas
Trainer) darf neben Sexbomben-Téchterchen
Tahnee Welch noch mal auf das neue Medium.
Sie alle sollen uns die Geschichte eines moder-
nen Jack The Ripper glaubhaft vortragen, der im
Jahre 2060 in New York zuschlégt. Doch Cyber-

RIPPER

dubioser Komissar, eine bekannte Chirurgin und
ein messerwerfender Cyber-Outlaw sind die
Hauptverdichtigen, die Thr in der Person des
Kriminal-Reporters Jake Quinlanm genauer

Jack hat eine ganze Menge mehr drauf als sein
angestaubtes viktorianisches
Vorbild: Die Schnitte an den
Opfern sind so kraftvoll und
dabei ungeheuer prizise durch-
gefiihrt, daf eine konventionel-
le Tatwaffe von vornherein
ausscheidet. Dies engt den
Kreis der potentiellen Titer
schon im Vorfeld ein: Ein

Die Zugéinge zu den
Wells im Cyberspace
werden durch virtuelle
Wichter geschiitzt

Im Taschenrechner
verbergen sich zwei Wanzen

i 4
Das Deck zum Eintritt in die
virtuellen Welten

Tell him Farley sent yo
Tell him you're a reporter
Stand up to him and demand your release

unter die Lupe nehmt. Neben der beruflichen
Verpflichtung treibt Euch ein urprivates Interes-
se, den Ripper aufzuspiiren: Der Schlitzer wollte
Eure allzu neugierige Geliebte unschidlich
machen, wurde dabei allerdings gestirt. So
muflte die Arme zwar nicht ihr Leben lassen,
vegetiert nun jedoch im Koma vor sich hin, Die
Spur des Killers nehmt Ihr auf verschiedene
Arten auf.

Die konventionelle Art der Befragung und der
Konversation, wie wir sie bereits aus unzéhligen
Adventures kennen, findet per Video statt. Ein
Multiple-Choice-Fragenkatalog 143t Euch die

Reihenfolge der Topics festlegen, hin und wieder |
konnt IThr enscheiden, ob Thr feinfiihlig oder bru-
tal an die zu befragende Person herantreten
wollt. An den Lokationen des Adventures bewegt
sich Jake Quinlan auf vorberechneten Bahnen

HeiBer Highscore: Der verdichtige messerwerfende Outlaw hat sich
im Cyberspace seine ganz private (Spiel)hélle eingerichtet




Voyeur hinter verspiegeltem Glas: Auf
dem Polizeirevier treiben sich mitunter
sehr illustre Gestalten herum

durch eine 3D-Umgebung. Gibt es dort etwas
niher zu betrachten, zoomt Euch ein Lupen-Icon
an den Gegenstand heran. Selten wandert eines
dieser Dinge in Euer Inventar, das wihrend des
gesamten Spiels nur einige wenige Items bein-
haltet. Um so dfter findet Thr an diesen Stellen
Knobeleien, die von der Charakteristik her stark
an die Rétsel aus “The Tth Guest/11th Hour”
erinnern, wire da nicht der abnorme Schwierig-
keitsgrad. Wer schon an Take2s “Hell” verzwei-
felte, wird sich an “Ripper” endgtiltig die Zihne
ausbeiflen. Hochmathematische Zahlenkombina-
tionen und weit hergeholte Zusammenhénge
machen jedes einzelne Puzzle zur Wochenendbe-
schiftigung. Abwechslungsreicher und farbenfro-

Ein beschau-
licher Job:
Der witzelnde
Pathologe L3t
sich nicht so
leicht aus der
Ruhe bringen

CANLEIHEN UND |
|
‘ Das Zusammenschneiden
von Bandaufnahmen mit
einer belanglosen Konver-
sation zu einem Tape mit
einem Schliisselsatz, der
uns dann Tir und Tor o6ff-
net, riecht verdachtig nach
“Gabriel Knight 2 — The
Beast Within”. Da die Spiele
jedoch fast zeitgleich ent-
wickelt wurden, bleibt die
Frage offen, wer hier von |
wem abgekupfert hat. Bei
der Betreuung meiner im |
Koma liegenden Partnerin, |

Per Cyberspace-Reise erreicht lhr die
Hirnwindungen Eurer Partnerin und
versucht, sie aus dem Koma zu wecken

schiedenen Decks kiénnt Ihr Euch einloggen, vor-
ausgesetzt, Ihr findet das Pafiwort fiir den
gewiinschten Informationsknoten. Selbst nach
Eingabe des Zauberwortes ist Euch in vielen Fil-
len noch nicht geholfen. Die Eingénge dieser
sogenannten Wells werden von ICEs (Intrusion
Countermeasure Electronic) bewacht, die es erst
einmal zu liberlisten gilt. Das kann schon mal zu
heftigen Cyber-Ballereien fithren, in denen lhr
dem ICE per Mauscursor-Fadenkreuz das virtu-
elle Blei um die Ohren haut. “Ripper” erscheint
Anfang Mérz {iber Gametek in einer rundum
eingedeutschten Version, in der dann wohl auch
einige der blutriinstigeren Szenen des Spiels —
wenn tiberhaupt — in einer entschérften Fassung

her geht es da schon im Cyberspace zu. An ver-  wiederzufinden sein werden. fh
. Und wieder nichts dazugelernt: Wie schon bei “Hell” hat es game --------------- Ad

; e et $ i R e venture

Take2 mall wmder_ geschafft, exr.1 uberdurcl‘l‘schmtt.!lch gutes AFiven TR s Take2/Acclaim

ture dermaBen mit unmenschlich schwierigen Ratseln zu spicken, S Sl einstellbar/schwer

tungsmaRig durchaus im niedrigen B0er-Bereich bewegen konnte,
schafft es so nur knapp (ber die 70 Prozent-Hirde. Zu sehr wird
et ] der Spielflu der an sich guten Handlung unterbrochen, die mit
- ' einer durchweg soliden schauspielerischen Leistung vorgetragen
wird. Die Wechsel zwischen Cyberspace und Real World gefallen, die
technische Prisentation ist bis auf wenige Schnitzer beim Einbau
der digitalisierten Akteure recht tiberzeugend. Verschiedene Anlei- Grafik
hen bei Sierra-Spielen sind zwar auffallig, storen allerdings nicht
weiter. Bleibt zu hoffen, dal® die deutsche Version mehr Klarheit in
die geradezu unverschamten Puzzles bringt. v v
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Spiel

Anleitung
Prozessor 386
minimal 50
empfohlen

Sound S'Blast GMidi

die ich mit immer neuen |
Gedankenstiitzen schlieBlich

wieder zum Reden brachte,

fiihlte ich mich dann doch |
stark an “Police Quest IlI" |
erinnert. Ein Zufall? Mag |
sein, doch als dann nochi
der eiskalt witzelnde Patho-
loge aus “Police Quest IV”
auftauchte, wurde es mir
schon mulmig. Den Com-
puter, der mit zunehmen-
dem Spielverlauf ein im-
mer deutlicher werdendes

Portrét des Rippers zeich-

Englisch

486 Pentium

VGA MidRes SVGA

| net, kennen Film-Fans aus
| “No Way Out” mit Kevin
Kostner in der Hauptrolle.

S EtaMs s s L A e DOS
Festplatte belegt .. ... ca.16 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
STOUBTUNG |- o n v i Braias o0 Maus
ENtras o vl o sl e 6 CDs




Auch Track
Attack schafft's
nicht, Konsolen-
feeling am PC
zu verbreiten.

Die “Hyper Quake”-Strecke
ist der krénende Abschiu®
der Saison

TRACK

alt es bis vor kurzem noch als todschick,

futuristische Gleiterrennen zu programmie-
ren, bei denen man aufséissige Konkurrenten
schon mal mit ein paar Salven zum unfreiwilli-
gen Ausscheiden zwang, so geht der neueste
Trend in Richtung unkomplizierte, waffenlose
Funrennspiele. Den groBen Vorteil von Phanta-
sierennen, sich an keine Vorgaben halten zu
miussen, nutzte Microprose bei Track Attack
weidlich aus. So wurde das “Dynamic Track
System” (kurz DTS) entwickelt, das nichts ande-
res bedeutet, als daf} die Strecken wiihrend eines
Rennens bis zu einem bestimmten Grad ihr Aus-
sehen veréndern, sprich morphen. Dadurch ist es
miglich, daf3 z. B. aus einer breiten, brettebenen
Fahrbahn auf einmal eine holprige, schmale
StraBe entsteht. Weitere Hindernisse auf dem
ohnehin sehr beschwerlichen Weg zum Sieg sind
unter anderem in die Kurven ragende Stahlspee-

Wet'n"Wild: Gefahren
wird auf so ziemlich
allem, was es gibt

Auf dieser Schanze geht

re, die bei heftiger Beriihrung die
ganze Karre zerlegen kénnen, gemein
plazierte Todesspriinge und sténdig
auftauchende Olpfiitzen, die bei
Unachtsamkeit einen Abflug in die
néichste Betonwand garantieren.

Manche Passagen lihneln dem guten
alten “Stunt Car Racer”

Spielerisch ist Track Attack ansatzweise mit
Gremlins “Fatal Racing” vergleichbar. Hier wie
dort kéimpfen 16 Fahrer in einer Liga um die
Punkte; das Microprose-Produkt 146t allerdings
maximal vier Wagen gleichzeitig an den Start.
Die jeweils zwei Schnellsten qualifizieren sich
fiir das Halbfinale und das spiitere Finale. Jeder
Lauf bringt neben Meisterschaftspunkten auch
noch eine bestimmte Menge an Bargeld ein, das
in der Garage in eine bessere Ausriistung bzw. in
die Reperatur vorhandener Bauteile gesteckt
wird. Zwischen den Rennen fordert Euch ab und
zu ein Gegner zum Duell heraus, ohne auf die
Meisterschaft oder das restliche Feld Riicksicht
nehmen zu miissen. Scheint Euch der Gegner zu
stark, bzw. das eingesetzte Preisgeld zu hoch,
konnt [hr das Angebot auch dankend ablehnen.
Technisch wandelt Track Attack auf soliden
Pfaden. Auf eine werbetrichtige SVGA-Option
hat Microprose gottseidank verzichtet; der VGA-
Grafik kann der Pentium schon so nicht schnell
genug sein. Die fetzigen Rocktracks dréhnen
nominell im @-Sound-Verfahren aus den Boxen,
wovon aber selbst auf unserem Bose-Referenzsy-

es gleich hoch hinaus stem herzlich wenig zu vernehmen war. mg

Und wieder nichts dazugelernt: Track Attack spielt sich zwar NBme \\ui.vvernns Track M Svstam ................... DOS
gut und sieht teilweise auch nett aus, verstarkt aber dennoch den ﬁ:::;ea"é;_ """""" M?;';';g':e' ;?Aﬁ!:ﬁ:s?:t!&gr: Gl 30‘1Dg mg\ﬂ:
Waunsch nach einer Next-Generation-Konsole. Rein spielerisch kann Niveau .....einstellbar/schwierig Steuerung ... . gTastatur Joyst‘igk
es den Vergleich mit 32-Bit-Software locker aufnehmen, hechelt in Prafg it it e ca 100 Mark Exras ol e ok keine
den fiir ein Rennspiel entscheidenden Kriterien aber gnadenlos hin- BRI e ot i s o124
terher. So ist weder das eigentliche Fahrgefiihl noch die lllusion < Deutsch  Englisch

R e 7 : Spiel v Grallk ................... 61%
fiir die hohen Geschwindigkeiten zufriedenstellend umgesetzt. Die Akt o 1 73%
Karossen ruckeln iiber die grobpixeligen Strecken, der Mensch muR nieitung = i I R ST T PR

; . : : Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
sich der Steuerung anpassen und nicht, wie es sein sollte, umge- iRt 33
kehrt. PC-Raser sind’s in der Zwischenzeit jedoch gewohnt und empfohlen 75
erfreuen sich deshalb an den abwechslungsreichen Strecken und Grafik VGA MidRes SVGA
dem motivierenden Ligamodus. Fiir PC-Verhiltnisse ist “Track v

Attack” ordentlich gelungen, Fans actionreicher Rasereien sind Sound

aber auf Dauer mit einer Playstation besser bedient.

S'Blast GMidi Audio
v v
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- Wer schon immer
mal mit Bernhard

Langer eine
gepflegte Partie
Golf spielen
wolite, hat jetzt
Gelegenheit
dazu.

Aus dem
Bunker heraus
ist viel
Feingefiihl
gefragt

Knapp daneben
ist auch vorbei:
In der Wieder-
holung kann
man sich
ansehen, woran

EUROPEAN TOUR

ie Absténde, in denen EA Sports seine regel-

méfigen Sportspielupdates auf den Markt
wirft, nihern sich inzwischen denen der Opel-
Riickrufaktionen. Erst in der Ausgabe 12/95 hat-
ten wir PGA Tour "96 in der Testmangel, das mit
81% den hohen Erwartungen vollauf entsprach,
obwohl sich die Unterschiede zur 95er Version
im Rahmen hielten. Jetzt, nur sechs Monate spé-
ter, erkannte Electronic Arts, dafl auch die
Européer hervorragendes Golf spielen und spen-
dierte ihnen eine eigene Adaption. Insgesamt
neun Profis, die bekanntesten unter ihnen sind
wohl Bernhard Langer, Colin Montgomery

und Constantino Rocca, warten darauf, dad Thr
sie iibernehmt oder zumindest eine Partie gegen
sie bestreitet. Genauso diirft Thr aber einen Gol-
fer ganz nach Euren eigenen Wunschvorstellun-
gen zusammenbasteln, iiber dessen Erfolge und
Statistiken der Computer sorgfiltig Buch fiihrt.
Vollig gleich geblieben sind Grafikaufbau und
Steuerung. Lediglich die Akteure wirken auf der
europdischen Tour einen Hauch gréber digitali-

Per “InstaView” ist es méglich, jeden
Winkel der Bahn schon vor dem Schlag
in einem kieinen Fenster zu begutachten

siert, was aber nicht weiter stért. Die Steuerung
geht ebenso fliissig von der Hand wie vor sechs
Monaten, selbst die Einstellung von Backspin
sowie Rechts- oder Linksdrall geriet dhnlich
umsténdlich. Den grofBten Pluspunkt gegeniiber
dem Erzrivalen “Links 386 Pro” verschafft PGA
der Turniermodus. Gegen knapp 60 Original-
spieler der absoluten Spitzenklasse gilt es, in
vier Runden & 18 Léchern zumindest mal den
Cut zu schaffen, um sich dann griBere Ziele vor-
zunehmen. Eilige diirfen den Sieger auch in nur
einem Durchgang ermitteln. Behilflich ist dabei
der computergesteuerte Caddie, der den passen-
den Schléger aussucht und bei Bedarf mit Mar-
kierungen auf dem Schlagkreis auch noch
anzeigt, wie stark der Schwung sein soll.

In einem gewissen Sinn lohnt sich der Kauf
selbst fiir die Besitzer der “PGA Tour "96”, da die
European Tour auf insgesamt drei Plédtzen aus-
getragen wird, die bei einem Einzelkauf mehr

es gelegen hat kosten als das Komplettprogramm. mg

AuBer der Tatsache, daR man jetzt mit Deutschlands bestem gama ----- PGA -"P.-'s nT.'-; gvstﬂm ------------ 2 ----- Mggts
¥ 3 7 X 5 [Tl AR portspiel  Festplatte belegt . ... 2-100 e

Golfer den Schlager schwmge_n darf, fallt mir aljuch nacr_l ange e iRy ... Electronic Ats RAM-Ausstattung . . . ... 8 MByte

strengtem Nachdenken kaum ein Kaufargument ein. Gut, im Ver- NIVBR sl BB mittel  Steuerung ............... Maus

gleich zur amerikanischen PGA-Version erhdhte sich die Anzahl der Prole i ool €a. T20Mark Extras :........icevesnsnn keine

Pléatze auf drei, die aber bis auf den irischen K Club relativ langwei- a1 e SR R e e 158

lig sind. Deshalb frage ich mich schon, wofiir PGA European Tour < Deutsch  Englisch ey 77%

zumindest in Deutschland gut sein soll. Golfmuffel lassen sich auch :E:'I:Iitung v s PRSI e 7 4, 51%

du.rch den Namen Bernhard L.anger nicht lanlocken, Fan§ sind bereits Provassor: 306 486 Pentium ESalelesat

mit der US-Tour bestens bedient oder spielen eh nur Links 386 Pro. minimal

Absolut gesehen gehort PGA natiirlich nach wie vor zu den Eagles empfohlen 100 v

Bl unter den Golfspielen, auch wenn mich ein paar Dinge gehdrig ner- Grafik VGA MidRes SVGA
P4 ven. So landet der Ball fir meinen Geschmack viel zu schnell “out of
bounds”, da der bespielbare Bereich der Bahnen recht klein ist. Sound s’ Blast GMidi CD A. 0

GU I Anfanger sind dadurch ziemlich schnell frustriert.
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LOST IN TOWN...

featuring: .
Intrigen, Verfolgungsjagden,
knisternde Krimi-Atmosphére,
professionelle Special-Effects,
SVGA-Grafik, 4 CD-ROM:s.

5 starring: 25 Schauspieler und
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SCis Render-
Adventure
bietet lippigen
Humor vor
einem mageren
Hintergrund.

och vor Beginn des Adventures entscheidet

Thr , ob Thr das nicht ganz ernstzunehmen-

de Geschehen wahlweise mit Thidney, dem
Echsenmann, oder Shah-Ron, der bestrapsten
Blondine, erleben wollt. Thidney versteht sich
mehr auf sein Schwert, wiihrend Shah-Ron des
Zauberns méchtig ist. Diese Kampf- und Zauber-
elemente sind zwar fiir ein Spiel dieses Genres
aullergewthnlich, lenken aber im Grunde nicht
vom einfach gestrickten Grundgeriist ab. Unter
abgedrehten Konversationen und allerlei opti-
schen Gags verbirgt sich nicht mehr als ein
nicht allzu komplex verschachteltes Adventure-
Modell. Konform gehend mit den mal recht wit-
zigen, mal bemiiht komischen Unterhaltungen,
sind auch die Puzzles eher abstrus. Abhéingig
davon, welchen der drei méglichen Abenteuer-
" Zweige Ihr vor Spielbeginn gewihlt habt, vari-
ieren die Riétsel in Anordnung, Reihenfolge und
Umfang. Im “Traditional Quest” bleibt der
Anspruch auf dem Boden, die Anzahl der
Puzzles wurde auf ein nétiges Minimum
beschréinkt, die zu bewiiltigende Aufgabe ist klar
umrissen: Téte den Drachen und nimm seinen
Schatz an Dich. Das “Bizarre And Slightly Twi-
sted Quest” bietet mehr Verzahnungen, die ein-
zelnen Puzzles sind in mehreren Stufen zu

lésen, die Erkundung der 105 Screens gestaltet
sich hier etwas umfangreicher: [hr miiBt die ver-

Die Elfen gelten im Kingdom
0O'Magic als Raufbolde

im Pull-Up-Menii legt
Ihr die Aktionen fest

Baumbhiittenzauber:
Sha-Ron besucht eine
Audienz des muffigen

Elfenkénigspaares

Sha-Rons Inventory birgt so
manchen Zauberspruch

SLovun o L2 0RO

iGehe Z4...
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KINGDOM

"MIAGIC

loren geglaubte Lava-Lampe der Alten finden
und sie wieder anziinden. Das “Magnificient 7/11
Quest” stellt ganz andere Anforderungen: Sieben
Charaktere, darunter so eigenartige Gestalten
wie ein Elvis-Golem oder ein Lebkuchenheld,
miissen von Euch zur Verteidigung der Stadt
Flake Town gegen einfallende Barbarenhorden
rekrutiert werden. So verschieden diese Aufga-
ben auch klingen mégen, die Screens bleiben in
allen Handlungszweigen dieselben. Lediglich
Reihenfolge und Umfang der Puzzles und die
damit involvierten Personen, insgesamt immer-
hin 90 Charaktere, werden umgestellt, um einen
leicht abgeéinderten Plot zu erwirken. In Multi-
ple-Choice Fragemeniis maltriitiert Thr die Mit-
bewohner des Kénigreiches entweder so lange,
bis sie einen von Euch gewiinschten Gegenstand
herausriicken, oder Thr greift zu unlauteren Mit-
teln: Eine aufrufbare Aktions-"Wihlscheibe”

146t Euch bestimmen, ob Thr mit der Person in
Ermangelung eines verniinftigen Gesprichsthe-
mas lieber kéimpfen wollt.

Die technische Seite von “Kingdom O'Magic”
birgt eine Problematik in sich, mit der Ihr in
Adventures jlingerer Machart immer &fter kon-
frontiert werdet. Gerenderte Spielfiguren und
Hintergriinde verbinden sich zu einem oberfléich-
lich gut durchgestylten Gesamtbild, dem es
jedoch entscheidend an Seele und Detailreichtum
mangelt. Da diese urspriinglich hochauflésenden
Grafikelemente zudem noch auf 320 x 200 (VGA)
Pixel heruntergerechnet werden, geht selbst die
urspriinglich noch vorhandene Asthetik weitge-
hend verloren. Sprites und Akteure, die auf aus
Render-Bibliotheken entnommenen Meshes
basieren, mangelt es oft an einer {iberzeugenden

"Das Baumhaus derHochelfen




Mimik. Personen und Szenario wir-

. A Thidhey
ken zwar plastischer, allerdings %; ;

Fw PP

auch “wie aus Plastik”, ein Effekt,
der bei einem derart abgedrehten
Adventure wie “Kingdom O'Magic”
wenigstens noch beabsichtigt und
nicht ganz unpassend wirkt.

Der in seiner Charakteristik sehr
britische Humor wird von allen Eng-
lischkundigen problemlos verstan-
den, wer dennoch Schwierigkeiten
hat, kann immerhin auf deutsche

J,g'”;ver}w: Zany

Untertitel zurtickgreifen. fh  Die Linge Eurer Gedirme dient als Powermeter

Ein durchschnittliches Adventure bleibt ein durchschnittliches
Adventure - auch wenn man die nicht gerade beriihmten Puzzles mit
allerhand Programmiererhumor kaschiert. Die Sache mit drei Adven-
tures in einem Spiel ist pure Augenwischerei, denn die verschie-
denen Lésungszweige unterscheiden sich bis auf unwesentliche
Varianten kaum voneinander. Ein Teil der Charaktere besteht aus
kaum variierten Viewpoint-3D-Fertigmodellen, die oft recht unspek-
takulér in die ebenfalls gerenderten Hintergriinde eingebaut wur-
den. Der Anspruch, mit ein paar Zauberspriichen und einem dubio-
sen Kampfsystem mehr als ein pures Adventure bieten zu wollen,
schlégt fehl: Die Features wirken deplaziert und aufgesetzt. Einzig die
ganz witzigen Anspielungen auf Filme wie Pulp Fiction retten das

: ansonsten sehr gewohnliche Adventure
GEH I SO {iber die Durchschnittsgrenze.

Name ... .+« Kingdom @'Magic System ................... DOS
Genre ...............Adventure Festplatte belegt ..... ca. 7 MByte
Hersteller .....SCl RAM-Ausstattung .......8 MByte
Bavese o TSl anitbel- B akarung . | . e e o Maus
PRl e TOOMATK CExtrag S . L o e 2 CDs
Splelar. oo, s e 1
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“Terra Nova”
bedeutet “Neu-
land”. Und das
betritt Looking
Glass in bezug
auf das Genre mit
seinem jiingsten
SproRling. Action
und Taktik sind
angesagt.

wei Ritter kloppen sich, in schiitzenden Stahl

gehiillt, gegenseitig auf den Blechhut — die-
ses Bild ist uns aus diversen Filmen iiber das
Mittelalter bestens bekannt. Mit der Erfindung
von Geschiitzen, die eine Riistung miihelos
durchschlagen, wurde der Epoche eingemachter
Recken ein fiir allemal ein Ende gesetzt. Ein fiir
allemal? Nicht ganz, die Kriegfithrung der
Zukunft setzt auf kleine Guerillateams in stark
gepanzerten Kampfanziigen. Fluchten die Krie-
ger vergangener Tage noch tiber die Unbeweg-
lichkeit und das hohe Gewicht ihrer Arbeitsklei-
dung, so greift das ultraleichtes Exoskelett der
“Terra Nova™-Séldner seinem Triiger sogar noch
helfend unter die Arme: Er springt dank einge-
bauter Jump Jets hiher, Servomotoren lassen
ihn schneller laufen und hiirter zuschlagen.
Allerlei niitzliche Gimmicks wie ein Nachtsicht-
gerit, ein zoombares Fernglas, Erkundungs-
drohnen oder eine Funksprechanlage gehéren
ebenfalls zur Serienausstattung der in drei Aus-
fiihrungen erhéltlichen Anziige. Das Standard-

modell ist in seinen Eigenschaften aus-
gewogen, der Spéhanzug besonders
leicht gepanzert, schnell und mit weiter-
reichenden Sensoren versehen, withrend
die schwere und robuste Kluft statt zwei
Waffenslots derer gleich vier bietet,
dafiir aber auch entsprechend behibig
durch die Landschaft stapft.

Wozu wird nun aber im 23. Jahrhun-

dert derart ausgefeiltes Kriegsgeriit
bendtigt? Als frischgebackener Kopf
des Sonderkommandos “Strike Force
Centauri” sollt Ihr, Nikola ap Io, gegen

ERRA NOVA

Strike-Force-Centauri

aggressive Schmuggler und Piraten vorgehen,
die dem interplanetarischen Handel der unab-
héngigen Centauri-Kolonien in jiingster Zeit
empfindlich zugesetzt haben. Sehr ungelegen
kommen in dieser Situation die diplomatischen
Querelen mit der hochgeriisteten “Hegemony"-
Regierung der Erde. Urspriinglich waren die
Clanfamilien der Kolonisten auf dem Planeten
Jupiter beheimatet, von wo sie jedoch nach ent-
behrungsreichen Kriegsjahren in das Centauri-
System verdréngt wurden. Dort gelang es ihnen,
eine florierende Wirtschaft aufzubauen. Der
briichige Frieden mit den Erdbewohnern ist nun
erneut in Gefahr, da geriichtehalber “Hege-
mony -Truppen im EinfluBbereich der Ansied-
lungen ihr Unwesen treiben.

Auf dem Einsatzplan stehen 39 Einzelauftrige.
Geht es anfangs hauptsiichlich um die véllige
Ausschaltung gegnerischer Prisenz im weitléu-
figen Zielareal, so kommen spéter komplexere
Aufgaben auf Euch zu: die Sabotage strategisch
wichtiger Installationen, das Abfangen oder

Stammtisch: Zwischen den Einsiitzen treffen sich die Marines in der Bar
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Eskortieren von Konvois, die Suche nach einem
verwundeten Kameraden und dessen Evaku-
jerung aus dem Krisengebiet. Vor jedem Auftrag
muB ein addquates Team aus maximal vier
Marines zusammengestellt und mit der geeigne-
ten Ausriistung ausgestattet werden. Es gibt
Spezialisten fiir den SchuBwaffengebrauch, fiir

den Umgang mit Sprengsitzen oder Elektronik,
die Aufklirung oder fiir Erste Hilfe. Nikola als
Kommandant ist bei jeder Mission dabei, die
Zusammensetzung der restlichen Teilnehmer
richtet sich zum einen nach den jeweiligen Erfor-
dernissen, zum anderen nach der Verfligbarkeit.
Wurde ein Soldat im vorigen Einsatz verletzt, so
kann er bis zu seiner Genesung nicht mehr an-
gewiihlt werden. Andere werden zu parallel lau-
fenden Aktionen abkommandiert, so dal3 eigent-
lich nie véllig freie Wahl unter allen Leder-
nacken besteht. Die Waffenkammer fiillt sich
indes im Laufe der Zeit mit immer besserem
Material: Leichte Laser mit hoher Schullfrequenz
machen Partikelstrahlern imposanter Reichwei-
te, tragharen Morsern und Raketenwerfern
Platz. Eine besondere Stellung kommt dem soge-
nannten “ASF” zu. Hinter der krytischen Abkiir-
zung verbirgt sich ein je nach Bedarf austausch-
bares Spezialgeriit. Das kann z.B. ein Verstarker
fiir die Jump Jets sein, ein universell einsetzba-
res Reparaturkit fiir defekte Systeme oder auch

' EINE STARKE TRUPPE

_ Fa 50UAD INFO

% F10 SENSOR RANGES

| %F11 MERAPON RANGES
% F12 NISSION INFO

T STRT

GIRRALD
ELECTRONICS

UEAPONS 1007

FULLY OPERATIONAL

VIEL) ' maP

ein elektronischer Diampfer, der Euch zeitweise
fiir das gegnerische Radar unsichtbar macht.
Nach dem Videobriefing werdet Thr per Truppen-
transporter in der Wildnis eines der vier klima-
tisch und gravitationsmifBig unterschiedli-
chen Planeten abgeworfen. Ein erster Blick auf
die zoombare Karte verriit Euch, in welcher
Richtung das bzw. die Zielobjekte liegen. Zwecks
besserer Orientierung
1Bt sich eine Wegmar-
kierung setzen, die im
Head-Up-Display Eures
Visiers als Pyramide
eingeblendet wird. So-
fern Ihr Euren Unter-
gebenen keine anders-
lautenden Befehle gebt,
trotten sie Euch brav
hinterher und melden

WERPOR |
PARTICLE BEAM

A

Girraud, Ashford
und Ng stellen
sich automatisch
zum Kampf auf

Auf der Karte 1Bt
sich die Reich-
weite der Waffen

STHTHS i S

Nikola wird in seinem Anzug
geridstet: Leider verloren!




Wie diese
Panzer sind
die meisten

Bodenobjekte
kein Augen-
schmaus

Retortenbabies:
Bei der “Hege-
mony” werden
geklonte Krieger
verheizt

Die Verwandschaft zu
“System Shock”™ wird
bei Details wie dem
Riickspiegel deutlich
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sich per Funk, wenn ihre
Sensoren einen Feind ent-
deckt haben. Eure Verhal-
tensvorgabe entscheidet
nun dariiber, ob sie sofort
einen  Kamikazeangriff
starten oder sich doch lie-
ber in dezenter Zuriickhal-
tung tben. In jedem Fall
halten sie Euch aber iiber
den Stand der Dinge infor-
miert, es sei denn, Thr ord-
net Funkstille an. Das
Temperament mancher Haudegen ist kaum zu
ziigeln, und so ergreifen diese oft auch ohne
explizite Instruktion die Initiative. Wenn die
Situation fiir einen der Séldner zu brenzlig wird,
katapultiert er sich eigenstéindig aus der Gefah-
renzone und verschwindet im Nichts. Auller
Euch muf} daher nur sehr selten ein “SFC”-Mit-
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glied auf dem Feld sein Leben lassen. Die heran-
rollende Kriegsmaschinerie der “Hegemony” ist
hingegen pures Kanonenfutter. Fortwihrend
kiinden méchtige Explosionen von der Vernich-
tung feindlicher Infanteristen, Mechs, Drohnen
oder Panzer. Die Herausforderung ergibt sich
eher aus der Masse als aus der Klasse der Geg-
ner. Sobald das Primé#rziel der Mission abge-
schlossen ist, kénnt Thr Euch vom Dropship
zurtiick zur Basis bringen lassen oder aber durch
die Erfiillung eventueller Sekundér- und Ter-
tifirziele einen Namen machen.

Maus- und Tastaturbedienung greifen bei “Terra
Nova” ineinander. Gelaufen wird mit den Cur-
sortasten, die Maus steuert das
Fadenkreuz auf dem Bildschirm, alle
héheren Funktionen wie Waffenselek-
tion und Funkverkehr sind sowohl
iiber das eine als auch {iber das an-
dere erreichbar. Die dreidimensiona-
le Landschaft besteht wie alle grofe-
ren Objekte im Spiel aus texturierten
Polygonen, Infanteristen, Biume und
Strducher hingegen aus Bitmaps.
Die Musik im “System Shock”-Stil
wird griftenteils von Sprachausgabe
und rédumlichen “QSound”-Effekten iibertént.
Neben der mit insgesamt 30 Minuten teils geren-
derten, teils mit Schauspielern vor dem Blue-
screen gefilmten Zwischensequenzen ange-
reicherten Kampagne gibt es noch einen Gene-
rator, der Euch, mit Parametern gefiittert, vor
Zufallsmissionen stellt. us

il SERFOL J
i

Man beachte die sehr gut gelungenen
Spiegelungen auf der Wasseroberfliche

Mit dem eher gemiichlichen Action-Adventure “System Shock” NBME =i e TerraNowva System................... DOS
hat diese hektische Gefechtssimulation nichts mehr gemein. Hier g:;‘s';:"é; ''''''''''''''''''' i 6"{&;?5{‘122 ;f&ﬁg:;::&gr:é ------ 4% mg&g
fliegen so richtig die Fetzen. Der Schwierigkeitsgrad bleibt aber Nivaau ... el einstellbar Steuerung .. ... "I:a.s:!.at'ur, Kaits
trotzdem moderat, denn die intelligenten Kriegerkollegen nehmen Prolgc oo, L onon e 120 Mark. o i e Joystick
Euch den GroRteil der Drecksarbeit ab. Die rege Kommunikation SRIBIEE o e e ey 1 Extras....Multiplayererweiterung
per Funk dient nicht nur der Information im Kampfgetiimmel, sie ¢ Deutsch  Englisch  ...... geplant, Missionsgenerator
ist auch der Atmosphére zutréglich. Zwiespalt beféllt mich bei der iﬁ::litun geplant ¥ ki L ST S P A
Grafik: Die sanft abgerundeten Berge und Téler der riesigen 3D- Prozessgr 386 ARG, Partiom Sound ...................
Landschaften sind definitiv prunkvoller als bei der gesamten Kon- e 60 Spielspal
kurrenz, aber iiber alles, was darauf kreucht und fleucht, hiillen wir empfohlen 100
lieber gnédig den Mantel des Schweigens. Eine langere Kampagne Grafik VGA MidRes SVGA
steht ebenso auf meinem Wunschzettel wie Missionen im Inneren v v

von Gebauden. Der von allen erwartete Superhit ist es nicht Sound S’Blast GMidi Audio

geworden, dennoch gehort “TN” zu meinen Favoriten des Monats. v v Demo
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Brandnew Shop mmen in der City:

T * Die Siedler DDD 33.900M & Pole Position oo of,90om* +  Vorher:
CO-ROM : Die Siedler 2 DDD 71,90DM* | Police Quest SWAT DDD 79.900M* + Lageweile
Alone in the D. Trio. DDD 67,90DM | Discworld DDD 75,90DM | Prisoner of lce DDD 3990DM |

Arcade Amerika DDD 79,90DM  * Dune 2 DDD 31,90DM  * Rayman DDD 61,900M 4

Ascendancy DDD 77,90DM + Dungeon Keeper DDD 81,90DM* » Rebel Assault DDT 35,90DM L2

ATFUS DDD 81,90DM* § Earth Siege Il DDD 79,90DM* & Rebel Assault 2 DEE 73,90DM

Bad Mojo ?7? in Vorb. 4 Elisabeth | DDD inVorb.* Rebel Assault 2 DDD 85,900M*

Battle Cruiser 3000 DDD 73,90DM" ! F1 Manager DDD 73,90DM* * Riddle of Master Lu DDD in Vorb.”

Nachher:
die helle
Freude!

Sim City DDD 25,90DM
Sim City 2000 Coll. DDX 91,90DM

Sim City 2000 URK DDX 37,90DM Analog 39,900M
Simon the Sorcerer DDD 31,900M Analog Pro 49,900M
Simon the Sorc. 2 DDD 79,90DM Gamepad 35,900M
Simulation Comp. DTE 43.90DM El|m|pator Gamecard 37,90DM
Sports Compilation DTT 45,90DM Firebird 113,90DM
Star Trek DDE 29,90DM Phoenix 175,90DM
Star Trek Deep Sp. 7?7 in Vorb.’ Thunderbird 83,900M
gtar Trek Final U, DDE 71,90DM
tar Trek Gener. DDD in Vorb.*
Star Trek Interact.  DDD 105,90DM 4 F-16 Combat Stick 147,90DM
Star Trek Klingon ~ EEE in Vorb.* F-16 Fighter Stick
Steel Panthers DDX 69,900M 185,900M
Stenekeep DDD 87,90DM F-16 F|IghT Stick 93,90DM
Strategy Compilat. DDT 43.900M Flightstick 75,900M
Strike Commander DEE 31,90DM Flightstick Pro 125,900M
Syndicate Plus DDX 31,900M Pedals 105,900M
Syndicate |1 DDD 81,90DM* + ProThrottle 185,900M
‘ : System Shock DDD 31,90DM Pro-Pedals 199,900M
y =13 Teamchef DDD 85,90DM Trottle 159,900M
Alle paar Wochen erhalt ]9der Temptation DTT 33.90DM  + Virtual Pilot Pro 185,900M
i L Terminator F. Sh. ~ DDD 75‘900!\{1 LOGITECH
Interessiertejunsere pralle, dicke Information. JEE ST Y SmTam 33900
’ g
: : ‘ A Ly i TFX EF2000 DDD 85,900M mgm e ?igﬁBM
Viele bunte Seiten mit den scharfsten Neuheiten. | SNEDaE i R R v A win

Thunderhawk 2 DDE 75,90DM Wingman Light 45,900M

Tilt DEE 51,90DM e
J e t 4 t b €S t e I I e n Top Gun DDD103,90DM* MICROSOFT

Torins Passage DDD 85,900M Sidewinder 87,90DM
Battle Isle 3 DOD 71,90DM Fade to Black DDD 33,90DM Ridge Racer DEE 61,90DM* + Touché DDE 67,900M Sidewinder+Fury 3 117,900M
Biing DDD 63,90DM Fantasy General DEE 69,90DM* Ripper DDD 79,90DM* Track Attack DDD in Vorb THF" |.:-THﬁ.:-T1:F.
Bioforge DDD 45,90DM Fast Attack DDD 65,90DM* Rise 2: The Resurr. DEE 79,90DM Transport Tyc. Del. DDD 85,90DM ks o B
Bleifuss DDD 51,900M FIFA Soccer ‘95  DEE 31,900M Sam & Max DDD 35,900M Vollgas DDD 85,900M ACM Gamecard 49,90DM
Burning Steel4  DDD 79.90DM* . + FIFA Soccer '96  DDD 81,90DM Schleichfahrt DDD 85,90DM* & Warcraft 2 DDD 79,900M FCS Flight 2 113,900M
Caesar || DD 79,90DM Formula | G. Prix2 DDD 99.90DM* & Shannara DDD 75,90DM* & -Expansion CD DDD 25,900M FLCS F-16 Flight 229,900M
Chewy DDD 61,90DM Gabriel Knight Il DDD 85,90DM* % Shellshack DDD 75,900M* * Wing Commander 3 DDD 87,90DM Formula T 2 239,900M
Civilization 2 DDD in Vorb.* Gene Wars DDD 81,90DM* Shockwave DDD 81,90DM Wing Commander 4 DDD 99,90DM PFCS Flight Pro 209,900M
CivNet DDX 93,90DM Grand PrixMan.  DDD 85,90DM Sid Meier Classics DTX 85,90DM Worms DDD 65,90DM RCS Paddles 209,900M
Comanche vs. Ww. DDD 77,90DM Heart of Darkness  DDD in Vorb.* Silent Hunter DEE 69,90DM -Data CD DOD in Vorb TQS F-16 Weapon Cont.  259,90DM
Command: A. of D. DDD 79,90DM Hi-Octane DDX 27,90DM Silent Thunder DEE 79,90DM* ! Z DDD 75,90DM WCS Mark 2 179,900M
Command & Cong. DDD 81,90DM Hugo 3 DDD 71,90DM Silent Thunder ~ DDD 85,90DM* XL Action Control 57.900M
Command & Conq. EEE 81,90DM Indy Car Il DEE 75,90DM CE
-Mission CD DDD 31,900M Jagged Alliance DDD 91,90DM
Conquerer DDD 79,90DM Kings Quest 7 DDD 37,900M

Conquest of N. W. DDD 79,90DM*
Creatura Shock DDD 25,90DM
Crusader DDD 81,90DM

Legend of Kyr.3 DDE 25,90DM
Little Big Advent.  DDD 31,90DM
Made in Germany DDD 39,30DM

: - Magic Carpet Plus DDE 31,90DM
PICESITIMIEIA : wagic Carpet 1| DDD 45,900M
nur einen . Magict. Gathering DDD 99,900M*
lacherlich + Maniac Mansion2 DDD 35,900M
kleinen Master of Antares  DDD in Vorb.*
Master of Magic DDE 39,90DM
Auszug  mechwarrior Il DDD 79,900M Lau und Zielke OHG
aus dem . -Mission CD DDD in Vorb.* i
jesen- | s Sl rg, St
Riesen Nascar Racing DEE 29,90DM !’g, snhlﬂssmatz 19 Produ t into
Softsale- NBA Live "96 DEE 81.90DM Ausfiihrung  Bildschirm-  Sprach-

der Anleitung text ausgabe

Angebot! | Needfor Speed  DDD 81,90DM

e
m

8 Mehr am | NHL Hockey'94  DEE 31,90DM i ) 910 41 6
) NHL Hockey "95 DEE 31,90DM
hersseq NHL Hockey 96  DDD 81,90DM
Draht! @ panzer General  DEE 29,90DM +910 404
Cyberia 2 DDD 75,900M* Panzer General 2 DEE 69,900M
Cybermage DDD 81,900M * PGA Tour Golf 486 DEE 31,900M dieser Zeitung noch nicht lieferbar  p.peutsch D=Deutsch D=Deutsch
Daggerfall DDD 81,90DM* PGA Tour Golf "96 DEE 81,90DM mmnmeham Laden- E=Englisch E<Englisch E=Englisch
Das schw. Auge 3  DDD in Vorb.” -Data CD DEE 39,90DM =Unbekannt T=Teilweise T=Teilweise
Descent 2 DEE 79,90DM* Phantasmagoria ~ DDD 85,900M (nix wissen) ?=Unbekannt X=Keine
-Missionbuilder DEE 37,90DM* Phantasmagoria2 DDD in Vorb.” ?=Unbekannt
Die Fugger 2 DDD 79,90DM* Pirates Gold DDX 39,90DM

hill indizierten Spiele!



Activision zeigt
uns das tagliche
Leben von
“echten”
Geheimagenten.

R -1 T Ve
Central Intelligence Agency.
1947 gegrindet und direkt
dem Exekutivbiro des Pra-
sidenten unterstellt, ist die
CIA zustandig fiir das unauf-
fallige Sammeln von Infor-
mationen in der ganzen Welt
und (gemeinsam mit dem
FBI) die Gegenspionage.
Verdeckte politische Opera-
tionen reichen von der fi-
nanziellen Unterstiitzung
freundlich gesonnener Poli-
tiker und Parteien bis zur
direkten Unterstiitzung mi-
litarischer Subversionen.

Um das Nummernschild

lesen zu kénnen, zoomt man
sich stufenweise in das Bild

at sich was mit “geriihrt, nicht geschiittelt”

Der Agent von Welt macht seine Arbeit
nicht mehr in Cocktailbar und Spielkasino, son-
dern sitzt brav in seinem Biiro am Computer
oder wilzt Aktenordner. Und obwohl der kalte
Krieg zu Ende ist und die Geheimdienste teilwei-
se sogar zusammenarbeiten, gibt es immer noch
genug zu tun. Der Nachwuchsspion in Activisi-
ons “Spycraft — The Great Game” (in diesem Fall
kein Eigenlob, sondern “das Machtspiel”) hat es
mit einer Terroristenorganisation zu tun: Die

THE GREAT GAME

Geheimdiensten dieser Welt, CIA und KGB, ehe-
malige leitende Mitarbeiter an, die bei der
Gestaltung des Spiels mithalfen — auch wenn’s
im Falle von Geheimdienstmitarbeitern eigent-
lich ein Widerspruch in sich ist.

Als Spieler schliipft Ihr in die Rolle des Agenten
Thorne, aber bevor das Abenteuer richtig los-
geht, werdet Thr in kurzen Trainingseinsiitzen
mit grundlegenden Vorgehensweisen der Auf-
klédrung vertraut gemacht. So wird auf dem Com-
puter mit Hilfe von Luftaufmnahmen ein Auto

KGB-Kollegen in Moskau haben den Hinweis
bekommen, daf} ein russischer Prisidentschafts-
kandidat ermordet werden soll. Der Informant
hat nicht den besten Ruf, der Hinweis wird igno-
riert. Kurze Zeit spiiter stirbt der Kandidat auf
grausame Weise. Leider hat der mittlerweile
untergetauchte Maulwurf auch vor einem
Anschlag auf den US-Prisidenten gewarnt — und
der muf fiir ein Abriistungsabkommen nach
Moskau. Eine der Hauptaufgaben der CIA ist der
Schutz des amerikanischen Prisidenten, und so
wird ein Agent namens Thorne damit beauftragt,
das Komplott auffliegen zu lassen und die Terro-
risten rechtzeitig unschédlich zu machen.

Activision verspricht in Spycraft nicht nur reine
Spannung und Unterhaltung: Um ein moglichst
realistisches Bild der Geheimdienstarbeit zu zei-
gen, heuerte man deshalb von den beiden grofen

Lo ML |

von Drogenschmugglern identifiziert: Stufe fiir
Stufe wird das Bild bis zum Nummernschild her-
angezoomt, anschlieend wiihlt Thr per Multiple-
Choice die richtige Antwort aus einem Menti.
Dieses Verfahren — Puzzlearbeit am CIA-Compu-
ter, Antwort per Menii — zieht sich in Varianten
durch das ganze Spiel. Spiitere Aufgaben werden
allerdings immer komplexer. So miissen z.B.
interne Sicherheitsaufzeichnungen der CIA auf
migliche Verriter durchforstet werden. Hat sich
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gents prepare President Brooks for one-day terror
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PDA: Der Personliche Digitale Assistent ist das wichtigste
Werkzeug. Er erméglicht Zugriffe auf Archive, eMail und Videos
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IHNTENNOBATION

Moskau: In den
Reisemeniis langt ein
Mausklick, und schon
befindet sich der
Nachwuchsagent am
gewiihiten Ort wieder.
Im Spielverlauf werden
immer mehr Lokalititen
zuginglich

Kamerafahrt auf das
ClA-Hauptquartier: Die
Filmaufnahmen lassen
keine Wiinsche offen

CIA Headquarters-".
mngley, Virginia

ein Mitarbeiter in heimlich mitgeschnittenen
Telefonaten méglicherweise mit den Terroristen
verabredet? Ist der Sprecher, der den Code in die
Sicherheitsabfrage vom Labor eingegeben hat,
auch tatséchlich der Befugte? Zu den Arbeiten
am Computer kommen noch Akten, die auf ver-
riterische Spuren durchsucht werden miissen.
Ferner gibt es gelegentliche Treffen mit anderen
Personen, bei denen Nachwuchsagenten aus
mehreren méglichen Fragen die richtige an den
bei der russischen Mafia eingeschleusten Mitar-
beiter stellen. Damit der Spieler bei all den Akti-
vititen den Durchblick behélt, gibt es eine “To-
Do™-Liste, die genau auffiihrt, welche Aufgaben
noch zu lésen sind, bevor es in der Handlung

weitergeht. Die eigentliche Geschichte wird in
“Spycraft” durch léngere und aufwendige Film-
sequenzen mit durchgehend guten Schauspielern
erzéhlt: Unter anderem werden auch Moskau
oder das ClA-Hauptquartier gezeigt. Zwischen-

durch gibt es einige Filmszenen mit sehr bruta-
len Darstellungen; gliicklichwerseise wird bereits
bei der Installation abgefragt, ob sie gezeigt wer-
den sollen — wer darauf verzichtet, verpalt
nichts Wesentliches.

Wir haben die englische Originalversion getestet,
in der viel gesprochen wird. Wer nicht ganz sat-
telfest im Englischen ist, diirfte Schwierigkeiten
haben, der Handlung zu folgen; eine deutsche

e -

Activision hat sich mit Spycraft sichtlich Miihe gegeben: Tadello-
se Prasentation, professionelle Filme und akkurat recherchierte
Informationen. Trotzdem bricht bei mir nicht die groBe Begeiste-
rung aus. Neben Ungereimtheiten in der Bedienung vor allem wegen
der Rétsel am CIA-Computer: Sie sind zwar logisch, durchdacht und
weit entfernt von den Denksportaufgaben anderer Interactive Movies,
aber offensichtlich wollte man sich nicht zu sehr auf die Intelligenz
des Spielers verlassen und hat viele der Réatsel idiotensicher
gemacht. Ich fiihle mich veralbert, wenn ich an einem hochspezia-
lisierten Analysegerat dank massivster Hilfestellung innerhalb von
Minuten die schwierigsten Probleme lose und dann gelobt werde, als
hétte ich soeben den Nobelpreis verdient. Dal? Spycraft wie die

meisten Interactive Movies viel zu schnell

GEHT SD durchgespielt ist, liberrascht kaum. v

Fassung ist momentan noch unsicher. ste
NamE -l ol s e Spycraft
Genre .l kL Adventure
Herstoller™. .. S, i Activision
Niveat s il e sas leicht
Prals ek ca. 100 Mark
SRIeIEE T R

5/‘9§

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 60
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S’Blast GMidi CD-A.
v

Wer “Spycraft” unter Win-
dows 95 spielt und An-
schluB ans Internet hat,
kann direkt aus dem Spiel
heraus auf die Web-Seiten
von CIA und anderen ame-
rikanischen Geheimdiensten
zugreifen oder Uber die
Activision-Seiten per Inter-
net-Chat mit anderen Spie-
lern plauschen. Der PDA
zeigt in seiner Laufleiste mit
Meldungen nicht mehr die
auf der CD-ROM gespei-
cherten Nachrichten an, |
sondern von Activision ein-
gespeiste, “reale” Informa-
tionen direkt aus dem Web.
Auf den Spielverlauf hat das
alles keinen EinfluR - es soll
vor allem der Atmosphére
dienen.

Obwohl “Spycraft” keine
allzu grolRen Anforderungen
an den Prozessor stellt,
miissen einige Mindestvor-
aussetzungen erflllt sein:
Das Programm lauft zwar
sowohl unter DOS als auch
unter Windows 95 (nicht
3.11), in beiden Féllen mul
aber der HiColor-Modus
maoglich sein, und die
Soundkarte muf3 Klénge
mindestens 16-bittig abspie-
len kdnnen; 8-Bit-Karten wie
die SoundBlaster/Pro wer-
den nicht unterstiitzt.

System ............ DOS/Win'95
Festplatte belegt . . .. ... 30 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Statierung 0 R Maus
Extrasr iGN annn i ol o 3 keine




In den achtziger
Jahren machte
sich Mike Single-
ton mit Titeln wie
“Midwinter”
einen Namen.
Neuerdings setzt
er scheinbar
alles daran, ihn
wieder zu
verlieren.

Mehrere Zoomstufen

kénnen dem Chaos der

Karte auch nicht auf
die Spriinge helfen.

s chon 1995 “begliickte” uns (Ex-)Kult-
programmierer Mike Singleton mit
zwei “Glanzstiicken” ganz besonderer
Art: Die Neuauflage seines 8-Bit Klassi-
kers “Lords of Midnight” und ihr einei-
iger Zwilling “Ring der Nibelungen” lieBen Kriti-
kern und Publikum gleichermaflen die Haare zu
Berge stehen. Mit Programmierkunst hatten
diese beiden miligestalteten Fantasy-Gesellen
nun wirklich nichts mehr zu tun. Das nichste
Schreckgespenst im 3D-Fraktalgewand heif3t
“Red Ghost”. Unter dieser Bezeichnung firmiert
ein global agierender, paramilitéirischer Geheim-
orden, der aus Einnahmen des organisierten Ver-
brechens unterhalten wird. Solche Attribute las-
sen bei jedem halbwegs verstandesbegabten
Schutzmann zwischen New York und Tokio alle
Alarmglocken léduten; flugs ist ein internatio-
nales Sondereinsatzkommando gegriindet, das
den Verschwirern mal ordentlich den Marsch
blasen soll. Fehlt eigentlich
nur noch Oberprolet Chuck
Norris in der Hauptrolle,
aber die bleibt ja nun leider
an Euch héngen.

So lafit Thr in der vergebli-
chen Hoffnung auf spieleri-

RED GHOST

Egal, ob Winter oder Sommer:
Grafikdesign made by Lego.

iiber Euch ergehen, klaubt anschlieBend Eure
mit individuellen Talenten begnadeten Super-
agenten zusammen, driickt ihnen eine Knarre
und den Ziindschliissel fiir Panzer, Jeep, Hub-
schrauber oder #hnliches in die Hand, um sie
letztlich auf der taktischen Karte in kleinen

sche Lichtblicke gihnend das
Briefing langweiliger Erobe-
rungs- und Sabotageauftréige

Griippchen auszusetzen. Hier diirft Thr dann
auch stellvertretend fiir die Teams Icons hin und
her dirigieren, wiihrend sie von anderen Icons
(den bosen Buben) im Zeitraffertempo attackiert
werden. Kommandosessel und Fahrersitz sind
nur einen Mausklick voneinander entfernt; in 3D
durch die Gegend diisend gilt es, auf dem Radar-
schirm feindliche Einheiten zu orten und durch
gezielten BeschuBl aus dem Verkehr zu ziehen.
Der Soundtrack zu “Red Ghost” stammt angeb-
lich von Bruce Foxton und Jake Burns, den Mas-
terminds der britischen Rocklegenden “The Jam”
und “Stiff Little Fingers”. Hm. us

Auf ein Wort, Mr. Singleton! Ihr Trio Infernale findet in “Red
Ghost” hoffentlich seinen traurigen AbschluB. Allen Ernstes lassen
Sie noch eine weitere schlichtweg unspielbare Konstruktion vom
Stapel? Da wiirgt der Fachmann und der Laie wundert sich. Das
Gewusel von Freund- und Feindeinheiten auf der konfusen Karte
verbittet sich den Anspruch der Uberschaubarkeit. Angeheuerte
Profis in den Fahrzeugen lassen sich gerne mal vom Computer
iberrumpeln, und nimmt man das Steuerhorn selbst in die Hand,
wird das Antlitz ob der mit unubertroffener Laxheit gezimmerten
Bedienung und der absonderlichen Fraktalgrafik leichenblaB. Da
sowieso jedes |hrer Gefahrte gleich mieses Fahrgefiihl aufweist, ist
es eigentlich egal, was man unter dem Hintern hat. lhre frilhen
Erfolge in allen Ehren, aber diesen Geist hétten Sie bes-
ser nicht gerufen. Ich kann nur gute Besserung wiinschen.

SYRta: o s T e DOS
Festplatte belegt ........ 1 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
...................... Joystick
o T AR S B e keine
Deutsch Englisch
Spiel v v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v
Grafik VGA MidRes SVGA
e :
Sound S’Blast GMidi Audio
v




supeR STARDUST 96

uper Stardust 96 ist eines jener Action- bzw.

Arcadespiele, wie die

meisten von uns sie

vom Spielautomaten her kennen: Laut, bunt und
schnell. Genaugenommen bekommt der Trigger-
freund sogar zwei Programme in einem. Das
eigentliche “Super Stardust” ist ein aufgemotzter
Clone des Klassikers “Asteroid”: Wir sehen ein
kleines Raumschiff von oben iiber den Tiefen des
Alls, wie es von Asteroidenbrocken umkreist
wird. Um nicht am né#chstbesten Brocken zu zer-

0227500

Der Spieler steuert das kieine Schiff

schellen, bleibt nur eines: ballern, was das Zeug
hilt und die Steine zerstéren. Der Pilot kann das
Schiff nur drehen oder vorwiirtsbewegen. Im wei-
teren' Spielverlauf kommen immer mehr Extras
dazu: Fremde Transportschiffe, die, fix zerlegt,
Laser-Upgrades offenbaren oder die Schutzschil-
de verstiirken. Nach sechs Leveln ist die jeweili-
ge Welt geschafft und es geht auf zum néchsten
Asteroidenschwarm. Dazu wird in den “Tunnel-
Warp”-Spielmodus umgeschaltet, in dem der
Pilot sein Schiff von hinten sieht und es durch
eine Wurmloch-Réhre voller Asteroiden, Weltall-
Minen und fremder Raumkreuzer steuert.

Das Spielprinzip von “Super Stardust 96” ist
uralt; wer will, kann die Shareware-Asteroids
gleich MByte-weise von jeder Mailbox laden.
Allerdings ist “SSD 96” grafisch so ordentlich,
daB sich fiir echte Sammler — so es sie gibt — die
Anschaffung durchaus lohnt. Der 3D-Tunnelflug
bringt etwas Abwechslung ins Spiel, kann aber
sonst nicht {iberzeugen: Es fehlt jeder Eindruck
von Tiefe; letztlich kommt es nur auf fixe Reak-
tionen an. Also - nur fiir echte Fans. ste

Name ...... Super Stardust 96
GBI i v i s Arcade
Hersteller ............. Gametek
T T s oy el e I e mittel
Prefs il el b sy ca. 70 Mark
- T N S e e
Deutsch Enghsch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 25
empfohlen 66 v
Grafik VGA MidRes SVGA
v v
Sound S’'Blast GMidi CD-A.
v
SVBIME - Lo i n s in DOS
Festplatte belegt ...... 0,1 MByte
RAM-Ausstattung . ...... 4 MByte
Steuverung ............ Tastatur,
.............. Joystick/Gampad
Extras ....auch Disketten-Version

et

H.ard &Sofware Vers‘_- d

Streamni

I—Iandlex:anfragen
efwiins¢ht ”

Abholung zu Versandprensen nur in der

ersandzentrale Linkenheim moglich.

adenlokal: Bahnhofsplatz 3,76646 Bruchsal

DV 29,99

Command Aces of the Deep DV 79,99

Congueror A.D. 1086 DV 79,99
Crusader DV 79,99
Cyberspeed /Win95 DV 64,99
Das schwarze Auge 3 DW79,99
Der Drmdcnz:lrkei

Dv*

Kingdom of Magic

DW69,99

ng Commander
- DV9499

DW74,99 Magic Carpet 2 DV 69,99 Simon the Sorcerer 2 DV 79,99
- R DV 44, 99 Manic Karts DA 34,99 Star Ranger DV 59,99 SONY Playstati
il : Mechwarrior 2 /Win95 DV 79,99  Star Trek Deep Space Nine DA*69,99 aystation
11th Hour DV 69,99 : eﬂt' 2 Mechwarrior 2 Exp.Pack DV 39,99  Star Trek Omnipedia EV 6999 Alien Triclogy
3D Lemminge DA 69,99 *84 99 Metal Marines EV*59,99  Star Trek: Generations DV * Defcon 5
3D Ultra Pinball DV 6499 | L Myst Special Edition DV 59,99 Steel Panthers DA 64,99 Fifa Soccer 96
Albion DV 79,99 Die Fugger2 DW179,99 NBA Jam Tournament DA 84,99 Stonekeep DV 79,99 Shell Shock
Alien Virus DA 49,99 Die Siedler 2 - veni, vidi, viciDV*84,99 NBA Live 96 DV 79,99 Strike Base DV*64,99
Alone in the Dark 1+2+3 DV 69,99 Discworld DV 74,99 Need for Speed DV 79,99 Teamchef DV 84,99
Anvil of Dawn DA 64,99 Duke Nukem 3D DV*79,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 Terminator - Future Shock DV 74,99 SEGA Grundgerat
Apache Longbow DV 69,99 Earth Siege 2 /Win95 DA*79,99 Panzer General 2 DA 64,99 TFX - Euro Fighter 2000 DV 84,99 i 7
Arcade Amerika DV 74,99 Entomorph DA 64,99 PGA 486 Tour Golf 9% DA 69,99 The Dig DV 69,99 Alien Triology
Ascendancy DV 74,99 Fade to Black DV 74,99 Phantasmagoria DV 84,99 Thl W s FIFA Soccer 96
Assault Rjgs _DA69.99 FIFA Soccer 96 DV 79.99 Pitfall /Win95 DV 79,99 S means . | Rayman
: : Pole Position DV 74,99 | SEGA Rally
Fommla @118 GP 2 Police Quest SWAT DV 74,99 " DV* 89 99 |\
4B ‘V 99 99 | Pool Champion/Win95 DA 54,99 Thunderhawk 2 DV 64,99
1p : ey .| Primal Rage DV 69,99 Thunderscape DV 59,99 Gravis Game Pad
DV 59,99 Frankenstmn T.tE../Win95 DV 89,99 Pro Pinball - The Web DV 49,99 Tie Fighter + Data SVGA DA 64,99 Gravis Firebird
DV 54,99 Front Page Football 96 EV 69,99 Quest for Fame EV 89,99 Tilt DA 49,99 Formular T2 Lenkrad+Pedals
DV*64,99 Gabriel Knight 2 DV 84,99 Ran Soccer DV 69,99 Top Gun - Fire At Will EV 84,99 CH Pedals
Buried in Time DV 69,99 Gene Wars DVW79,99 Ran Trainer 2 DV 59,99 Torin's Passage DV 84,99 CH Pro Throttle
Burning Steel 4 DV 69,99 Grand Prix Manager DV 79,99 Raven Project DV 49,99 Urban Runner DVW84,99 CH Flight Stick Pro
Caesar 2 DV 79,99 Hexen DA 44,99 Rayman DA 69,99 Warcraft 2 DV 79,99 Wing Man Extreme
Civilization 2 DV * Hi Octane DV 29,99 Rebel Assault 2 DVW*79,99 Warhammer-im Sch../Win95 DA*64,99 MS Sidewinde 3D Pro+Fury3
§ Human Recall DV 49,99 Riddle 0. Master Lu DVW84,99 Westwood Comp. DV 64,99
C&C Mlsslon CD ln The 1st Degree DA 79,99 Ripper DV 79,99 Wing Commander 3 DV 79,99 ke
Rise ofthe Robols 2 DA 84,99 4-Speed CD Rom

6-Speed CD Rom
| Quantum Fireball 1,2GB
! Cherry Tastatur Win 95

Wolf

DV 64,99
DA 7999 pg/s 4MB Ram Modul

DV *6 9 Q9 Ps/2 8MB Ram Modul

Kings Quest 7 DV 34,99 Sllem Thunder /Wm95 DA 84,99 'WWF Wrestle Mania
Lion DA*64,99
_MAG!! DV 9,99 ~Iim Town @ V 64/” Z

Pentium Board+Intel P100 650,00

— Sound Blaster 16 Vibra :
-{Sound Blaster 32 pnp 290,0

DMios0) zzgl N : / .
1ol %m Ab DM 250 keme Peztokosten

84,99
84,99

150,00/
230,00/

400,0
70,0

150,00

300,00
180,0



Enttauschung:
Der erste Teil war

ein Meilenstein,
der zweite ist
es nicht mal

ansatzweise.

| Wenn Ihr eine eMail an Zak los-
werden wollt oder mehr Infos
uber “Cyberia 2" haben, schliipft
in die Xatrix-Homepage:
http://www.xatrix.com/.

E s ist verriickt, aber geht der Branche so lang-
sam die Kreativitdt ab? Nie wurden der-
maBen viele Sequels und Nachfolger gebastelt,
wie in den letzten zwolf Monaten — wird der Con-
sumer womoglich nur gemolken, um die Kohle in
sinnlos-teure Multimedia-Movies zu stecken, fiir
die Hollywood-Schauspieler angeheuert werden?
Sieht man sich Xatrix’ “Cyberia 2” an, wird die-
ser Eindruck nur bestitigt. Teil 1 gehérte vor gut
eineinhalb Jahren zu den besten Render-Aben-
teuern, nicht zuletzt wegen der innovativen
Mischung aus optisch grandioser Ballerei und
deftiger Ritselkost. Doch was damals grafisch so
beeindruckend war, ist heute gerade so interes-
sant wie die Zeitung von vorgestern, und “Cybe-
ria 2" macht sogar einen noch élteren Eindruck.
Die Handlung setzt sich gliicklicherweise naht-
los fort: Held Zak, der groBe Cyber-Super-Kémp-
fer, ist mit seinem “Cyberia”-Flieger abgestiirzt,
wird von Auftraggeber Corbin gerettet und ein-
gefroren. Nach einigen Jahren des Frostelns wird

Der Doc ist auf Eurer Seite
und bittet um Hilfe

Tief einatmen, bitte! List
Ihr ein Riitsel falsch, gibt's
Giftgas als Belohnung

Hier ruht Zak: Blaugefroren und ohne

heiBe Triume

| SCARNING AREA . .

LTS DL

BERIA 2

Den Zugang zum Computer schieBt lhr
Euch durch Bienenwaben frei

Zak plotzlich zu neuem Leben erweckt und
schieBt sich diesmal gegen seinen alten Auftrag-
geber, die Free World Alliance, durch zahllose
Level. Die FWA wird néimlich mittlerweile von
Corbin dominiert, der einen neuen Giftstoff
gefunden hat und diesen auf die Menschheit los-
zulassen gedenkt. Eine kleine Gruppe innerhalb
der FWA stellt sich gegen ihn und gibt Euch den
Auftrag, das Gegengift zu besorgen und die
Fabrik, in der Corbin produziert, zu vernichten.
An Eurer Seite hab Thr dieses Mal ein nettes
Midchen, das, wie sich am Schlufl herausstellt,

zu Corbin eine ganz besondere Beziehung hat

*Im Tunnel erschieBt lhr Minen und Motorrider. Leider fehlen in den
Action-Parts Objekte, die man verschonen muBB, wie im ersten Teil.
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Rettung in héchster Not:
Eure Freundin und lhr Gleiter

Mit der Tastatur steuert lhr
Zak per pedes durch die Ginge,
wiihrend lhr mit der Maus...

das Fadenkreuz bewegt und eventuelle
Gegner in die ewigen Jagdgriinde schickt

und die Euch als Pilotin durch die Welt der FWA
gondelt. Sie gibt Euch, zusammen mit einem
Kumpel in der Funkzentrale der rebellischen
FWA-Sektion, Tips zum Spiel und manchmal
auch Feuerschutz. Am Ende schenkt sie Euch
gar ein Schiiferstiindchen auf einer stillen Wald-
lichtung unter sternenverhangenem Himmel.
Doch der Weg bis dahin ist weit und steinig und
wie schon in Teil 1, miiBt Thr ihn Euch frei-
schieBen oder ritseln. Zuerst mul} Zak aus sei-
nem FWA-Heim fliehen. Nun muf er das gegne-
rische Hauptquartier ausspionieren, die Daten
fiir die Giftgasfabrik aus einem streng gesicher-
ten Computer mopsen und das HQ im Endeffekt

GroBkalibrig:
Corbin hat Euch
bei der Geheim-
operation gestelit
und spielt mit
Eurem Leben.

sprengen. Danach schlagt Ihr Euch zu der
Fabrik durch, iiberlebt mit etwas Gliick einen
elektromagnetischen Supersturm. In der Fabrik
sammelt [hr erneut Daten, stellt einen Gegen-
mittel zum Gift her, aktiviert den Selbstzer-
stérungsmechanismus und fetzt Euch zu guter
letzt mit Oberbésewicht Corbin. Dabei erwarten
Zak erneut gerenderte Flugsequenzen, in denen
mit Maus oder Stick auf alles gelasert wird, was
sich bewegt. Erstmals kommt es auch zu
SchuBwechseln, in denen unser Held in einem
Kfz oder zu Ful} unterwegs ist. Die Réitseleinla-
gen sind in “Cyberia 2" weniger zahlreich als im
ersten Teil und obendrein qualitativ nicht gran-
dios. So miissen fast ausschlieBlich irgendwelche
Tiirschlosser mit abgedrehten Kombinationen
oder extra-schweren Logik-Rétseln gedffnet wer-
den, die die tumben Mitarbeiter der FWA wohl
auswendig gelernt haben, denn sie marschieren
ungehindert durch die Tore. Zudem sind die Riit-
sel wesentlich mérderischer und hinterhéltiger
geworden, denn nur einmal auf den falschen
Knopf gedriickt fithrt dazu, daB griines Gas aus-
gestoBen wird, das Euch vom Haar bis zu den
Sohlen auffriBt. Entgegen der fast klaren Gliede-

NEU ! e
Tel.: 089/90480721
- Fax: 089/90480722

DV 7985  MAGI CARPET-M. DISK W A%
ALBION v MANIAC MANSION oo 1885
ALENS DV 7985  MANIAC MANSION oV s
icY DV 7996  MECHWARRIOR 2 W 85
TTLE ISLE 3 (WINS5) W BAE M 04 2485
BATTLEHAWKS 1942 DA 2995  MISSION CRITICAL [
BAYEAN MNCHEN (SOREENS) DV 19,85 MORTAL CORL w7
BING! V6085  MYST o e
BOLD v BaSS NCAA DA M5
DV 6895 PAMANDERSON {SCREENS | 1885
BODY SLAM WRESTUNG DA 1995  PANZER GENERALI v %
13 DV 7985  PATRIOT B 298
BURIED IN TIME DV 799 PER.OXYD W A
CAC - MISSION DISK DV 2895  PHANTASMAGORIA v m%
CAESAR DV 299  POLEPOSTION [
CAESAR Il DV B395 PAOPNBALL - THE WEB [
DV 8395 QUEST FOR FAME-MUSIC ADV. DA 9885
CHEWY DV 7995  RANTRANER 2 o 7
COMMAND & CONQUER OV B995 REBEL ASSAULTH W M
CAC - MISSION DISK Dv 295 REVOLUTION X DA 9885
COMMAND&CONOUER 2* DV 8995  RIDDLE OF MASTER LU v W%
CONQ. O.T. NEWWORLD* OV 939  RIDGE RACER" DA aA
CRITICAL PATH DOV 239 RIPPER- JACKISBACKMCD)' DA sl
CYBERMAGE OV 8995  RISE 2 RESURRECTION DA 8456
CYBERSPEED DA 8495  RISE OF THE ROBOTS W 8%
D" OV 9995 SECRETOFMONKEYISLANDZ [V 2985
DARK SUN | OV 1986  SHANNARA W S
DARK SUN I DA 3995  SILENT THUNDER ak
DAS SCHWARZE AUGE | OV 39,95  SIMON THE SORCERER 1 W B
DAS SCHWARZE AUGE I DV 799  SIMON THE SORCERER 2 W 78
DER DAUIDENZIRKEL DV 7995 STARCONTROL3' ak
DERPLANER + MISSIONDISK. OV 3495  STAR TREK: A FINAL UNITY oV 4%
DESCENT OA 7995  STAR TREK: OMNFEDIA o s
L DA 909  STONEXEEP DV %595
DESCENT-MISSION DISK DA 4895 TERMINATOR: FUTURE SHOCK DV 8395
DIE FUGGER 2 OV 8996 TR ELROFIGHTER 2000 DV Bags
DISCWORLD (. UNT} DA 7895 THEDARK EYE DA 7956
DRAGON LORE W 288 THEDIB oV %
DUNE I OV 2096  THE NEED FOR SPEED v 8%
DUNGEON KEEPER OV 9895 THUNDERKAWK 2 o |
EARTH SIEGE 986  THMOERSCAPE W mes
EARTH. by al  TIEFIGHTEN - STAR WARS o Ts
EARTH SIEGE-MISSION DISK DV 5486 TiT o RS
6095  TOPGUN" Fire at Wil v %%
EYE OF THE BEHOLDER | DV 1985 TORIN'S PASSAGE o %
EYE OF THE BEHOLDER V299 TRANSWORLD ]
F1 GRAND PRIX 2 DV 9995  UNDERAK MOON (+L0SG) OA 4995
FATAL DV 6995  VEL OF DARKNESS W AU%
FUGHT OF THE AMAZON QUEEN DV 5886  VOLLGAS W T8
DV B985  VOODOO LOUNGE w5
{4 DV B586  WARCRAFT 2 oV 88
GRAND PRIX MANAGER DV 8495  WATERWORLD® DA A
H-OCTANE DV 3895 WESTWOODCOMP (SSPELE) DA 8895
ICE & FIRE DV 7996 WETLANDS 0A 6485
i DV 8395  WING COMMANDER 4 w ®%
JUDGE DREDD DA 8995 WNIER w1
KNIGHTS OF XENTAR v 999%  WPEOUT v siss
LEISURE SUT LARRY COLL 16 DV 98,85  WORMS o 8%
MIAGIC CARPET v ns T DA 7995
MAGIC CARPET 2 OV 8895  ZAK MCKRACKEN v 18
ZDRK: NEMESIS (3 CD)* DA sk

*= Bel Drucklegung noch nicht fieferbar

Adeiensoe,  panzer General DA 29,95
st

comanche +M.Disk1-2 DA 49,95

silent Steel (4 CD) ov 89,95

Weitere

Ladenlokal:
Mediathek Apollo
| Glockenblumenstr. 15

85551 Heimstetten
Mo-Sa: 10:00-12:00 und 15:00-21:00

‘Lieferung solange Vorrat reicht. Es eiten unsere AGBs, die auf Wunsch zugesand! werden.
Die won bestedlten Waren ist

BESTELLCOUPON cinsendenan:
SKYmedia Entertainment, Postfach, 85551 Kirchheim

Versandart; Paketservice (UPS)
te: Inland =DM 10.-

i Austand = DM 20 -
Nachnahme (nur landiyzzgl, OM 7.- = OM 17.-
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“Waffe weg, oder es knallt!”
Zak hat auf dem Flugdeck
ein kieines, aber nicht
unlésbares Problem.

rung in ,Cyberia“, wechseln sich dabei in “Cybe-
ria 2" Puzzle- und Actioneinlagen sténdig ab.
Wie schon im ersten Teil, segnet Zak in “Cyberia
2" regelméBig das Zeitliche, denn der Tod lauert
hier sprichwirtlich an wirklich jeder Ecke.
Gliicklicherweise hat unser Superheld nicht nur
neun, sondern unendlich viele Leben. So darf er
also die Szene, in der er als letztes gestorben ist,
so oft neu beginnen, wie Ihr ihn lat. Einen Trost
gibt es immerhin: Da die Jagd auf Corbin nur
unter groBter Aufopferung am Stiick durchge-
spielt werden kann, speichert “Cyberia 2” nach
jedem erfolgreich abgeschlossenen Abschnitt
automatisch. kn

Diesmal fliegt lhr nicht nur schieBend,
sondern macht auch StraBen unsicher

Es ist wirldich schade, warum hat Xatrix nur so schlampig gear- game --------------- c'b;l'c? 2 ?Vﬁelm --------------- o M[B)OS
ot \Ji : . . " famm t e L) L S .- on estplatte belegt ....... yte
bgltet. V|§IIe|cht Hebesl zuw.el ?rwart.et, el Cybenf 3 " Hersteller ........... Xatrix/Virgin RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
keiner Weise besser, als der bereits (iber ein Jahr alte Vorganger. Die Nivianres s - = einstellbar Steuerung ....... Joystick, Maus
Rendergrafik ist ganz hiibsch, aber nicht sonderlich beeindruckend, (471 J e R CEMTDRINIENIE: S Sl WIS L S S e
die Figuren sind haBlich wie eh und je und Zaks Freundin erinnert an Spleler, ... sinee s o s e RS T e el keine
ein Osterei mit Briisten und Beinen. Die Ballereien sind altbekannt, 4 Deutsch  Englisch
: o i 2 : Spiel LT SR DY i st T72%
nur dieses Mal um einiges schwerer, Und auch die Rétsel waren in >
” : ; ; : : A Anleitung L T e et e 58%
Cyberia” wesentlich logischer und zahlreicher. Die unprofessio- Prozeescr’ 396 486 Pentium Spiel 8
nelle deutsche Sprachausgabe setzt dem Ganzen die Krone auf und e 66
ist zudem unfreiwillig komisch, was das Spiel jedoch wieder auf- empfohlen 100 v
wertet. Wer gern mit seiner Maus ballert, darf an dem Action-Eintopf Grafik VGA MidRes SVGA 0
schnuppern, alle anderen spielen besser den ersten Teil nochmal: v
Der ist besser und mittlerweile auch Sound S'Blast GMidi CD-A. 0
wesentlich billiger. v

7:45

New level
Robuild

Overview

Oplions

help

THINIKK-X

er eine oder andere wird bei der
Erwihnung des Namens Think-X
sicherlich ins Griibeln kommen; gab es
da nicht mal... Genau! Think-X ist die
Wiederauflage des alten Max Design-
Denkspiels “Think Cross” von 1991,
das wiederum ein recht dreister “Puzz-
. nic"-Ripoff war, einer der am héufig-
sten geklonten Titel der Spielege-
schichte. Das Prinzip ist ebenso simpel
wie anspruchsvoll: Auf dem Bild-
schirm befindet sich eine bestimmte
Anzahl bunter Steine. Identi-

Grundprinzip — die Steine gehorchen der
Schwerkraft — erschweren verschiedene Hinder-
nisse das Vorankommen in die néchste Spielstu-
fe, wie Giftpfiitzen, Laserkanonen und ein Zeitli-
mit. Obwohl das Konzept bereits einen meterlan-
gen Bart hat, hilt einen Think-X immer wieder
mal ein Stiindchen von der Arbeit ab. Zahlreiche
(168 Stiick), geschickt designte Level, ansehnli-
che Grafiken und der moderate Einstiegspreis
von nur ca. 40 Mark machen das Produkt der
Gsterreichischen Newcomer JoWooD Productions
zu einem empfehlenswerten Knobelspal. mg

In der “Easy”-Spielstufe sind
die Level besonders bunt sche Klétzchen verschwinden,
sobald sie sich beriihren. Ziel

ist es, wie kénnte es anders

so machen sein, den ganzen Screen klbtz-
Wi e d erv eraffent_ chenfrei zu bekommen, was in

ein ganz schines Geschiebe
ausarten kann. Denn was sich
anfangs noch recht gemiitlich
anldBt, wird bald zu einer
groBen Herausforderung, die
Hand und Hirn gleichermalen
beansprucht. Neben dem

lichungen SpaR:
Viel kurzweilige
Knobelei fiir
wenig Geld

Narhe.  Lnats bl Think-X System ........
Genrai e Denkspiel Festplatte belegt ........
Hersteller . .. JoWooD Productions RAM-Ausstattung
Niveau .v..ovuu einstellbar/mittel Steuerung ...............
o s e s IR s Ca A0 Mark ExAras ... iuhesinasteonie
o1 () e S S s s e S el 1

Deutsch Englisch S 0. el sl s
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 25
empfohlen 40 v
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi CD-A.

v
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Versand Service @mbH

[ PC/IBM-Disketten |

ALADDIN (DISNEY) DT.ANL 59,90
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 19,90

BUNDESLIGA MANAG. HATTRICK SUPPORTER K.D. 8, 90
CRYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL. 9,90

DELTA -v- 3,5 15,80
DER TRAINER KOMPL. DT. 9,90
DSCHUNGELBUCH DT, ANL. 3,5" 49,80
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DT. 9,90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90
HUGO DTANL. 35" §9,90
MASTER OF MAGIC KOMPL. DT. 18.80
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5 19,90
MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) KDT. 539,80
MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT. 39,80
MEPHISTO PC SCHAGHSCHULE KOMPL. DT. 39,90
PER.OXYD KOMPL. DEUTSCH 49,80
REUNION KOMPL. DT. 9,90
SHANGHAI 2 DT, ANL 15,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT, 3 15,90
SUBWAR 2050 INKL. MISSION DISK KOMPL. DT. 28,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3.5° 20,90

i CD-ROM-GAMES |

3D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D. A,
5TH MUSKETEER ?\GMF‘L DT. 68.90

11TH HOUR KOMPL. D' 89.90
1942 PACIFIC AIR WAH GOLD DT. ANL. 19,80
ABUSE KOMPL. DT, 65,90
ACES OVER EUF{OPE CLASSICS - SIERRA - 14,95
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 49,90
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS, * 69,90
AIR HAVOC CONTROLLER 29,90
AR POWER 29.90
ALBION KOMPL. DT. 69,90
AL UNSER JR, ARCADE RACER/WIN 95 KF DT. 29,80
ALIEN LOGIC (SS1) - SKYREALMS - 29,80
ALIEN ODYSEE DT. ANLEITUNG 24,90
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 89,90
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH * 79,90
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 75,90
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION 89,90
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 39,80
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D. 19,90

ARDENNEN - DIE GROSSE SCHLACHT - KPL. DT. 79,90
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 85,80

ASSAULT RIGS OT. HANDB. % 69.80
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPLDT. 69,90
ATARI 2600 ACTION PACK VOL Il 59,90
ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH % 89,90
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 29,90
AWARD WINNERS PLATINIUM COLLECTION 29,90
BAO FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL. 5.1 K.D 89,90
BARYON DT. ANLEITUNG 59,90
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 79,90
BATTLECHESS COLLECTION DT. ANL. 19,90
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH#* 69,90
BATTLEISLE 3 INCL. LOSUNGSBUCH K.D 79,80
BATTLEBEAST (WIN 95) KOMPL. DEUTSCH 24,90
BATTLES IN TIME (QQP) 69,90
BEAVIS & BUTTHEAD -VIRTUAL STUPIDITY- DT. ANL 65,90
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 79,90

BING! KOMPL.DT. 59,90

BIOFORGE KOMPL. DT. 39,90
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL 29,50
BLEIFUSS KOMPL. DT. 49,90
BOLO DTANL 49,80
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT. 66,90
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. OT,

BUNDESLIGA MANAGER | KOMPL. DEUTSCH
BURN CYCLE KOMPL, DEUTSCH

BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT.
BURNING STEEL Il DT. ANLEITUNG
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH

CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH

CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE
CARRIERS AT WAR COMPLETE (SSG)

CHAOS OVERLORD KOMPL. DT. *

CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT.

CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT. %

CHRONOMASTER DT. ANL.

CIVILIZATION Il KOMPL. DEUTSCH *

GIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- 68,90

CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 89,80

COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 49,90

COMMAND & CONQUER K.D, INCL. LOSUNGSBUCH 89,90

COMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERYS 29,80
COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS 29,90
COMMAND & CONQUER LEVEL EDITOR (DV/EV) 24,90
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 85,90
CONGO: DESCENT INTO ZINJ % 89,90
CONQUEROQR AD 1086 KOMPL. DT. 79,90
CONQUEST OF THE NEW WORLD 98.80
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 24,90
CRUSADE - GREENWOQD - KOMPL. DT. 85,80

CYBEFIA 2 KOMPL. DEUTSCH % 75,80

CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL. OT. 89,80
CYHERSPEED DT. ANL. 39,90
CYBERSTORM % 79,90
CYRIL CYBERPUNK DT. ANLEITUNG 49,90
«D* KOMPL. DEUTSCH 85,90
DAGGERFALL KOMPL, DEUTSCH % 89,90
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90
DAWN PATROL 29,90
DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL. DT. 35,90
DEATH GATE DT. ANLEITUNG % 79,90
DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG * 69,90
DEEP SPACE NINE DT. ANLEITUNG 79,90
DEFCON V 69,90
DER REEDER KOMPL.DT. 45,90
DESCENT DT. ANL. 29,90
DESCENT - L[VE:\ 9 OF THE WORLD - 29,90
DESCENT 2 DT. Al 89,80
DESERT STRIKE & .RJNGLE STRIKE 24,90
DESTRUCTION DERBY DT. ANL 85,90
DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH3# 75,90
DIE VERRUCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD 24,90
DISCWORLD DT. ANL 39,00
DOPPELPASS (ANSTOSS + WORLD CUP) K.DT. 39,80
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 29,90
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 68,80
DREAMWEB 29,80
DUKE NUKEM 3D (SHARWARE) 14,85
DUNE [l - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT, 29,90
DUNGEON KEEPER DOS/WINSS KOMPL. OT # 85,80

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT.

EA SPORTS RUGBY DT. ANLEITUNG
EARTH WORM JIM 1 + 2 KOMPL. DT. #
EARTH WORM JIM -ACTIVISION-WIN 85 K. D.
EAHTH SIEGE 2 *

ECCO THE DOLPHIN KOMPL. DT.
ELECTRONIC ARTS 10 PACK COLLECTION
ENTOMORPH - THE PLAGUE-

ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG %
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

[ CD-ROM-GAMES |
EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 79,90
F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW!HOO)* 75,90
F 14 FLEET DEFENDER GOLD D’ 19,90
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 24,90
FANTASY GENERAL - SSI - . 65,90
FAST ATTACK KOMPL. DT. 89,90
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 39,90

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85,90
FIFA INT, SOCCER INCL. GRAVIS GAME PAD

FIFA INT. SOCCER CLASSICS DT. ANLEITUNG % 29,90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 9,90
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT 89,90
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 109,90
FLUGSIMULATCR 5.1, SCENERY FUROPE 1 (BAO; 59,80
FLUGSIMULATOR 6.1 SCENERY HONG 39,90
FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY MADRI 48,90
FLUGS. SCENERY PACK HAWAIIJAPAN.’KARIBIK 69,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DOT. ANLEITUNG 39.890
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. OT. 90
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV)

INCL. THRUSTMASTER FORMULA T2-

LENKRAD # 79,90
FRANKENSTEIN - INTERPLAY — DAAWINGS 56,90
FREDDY PHARKAS DT. ANL. 19,90
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D 129,90
FRONT LINES DT. HANDBUCH 19,90
FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79,90
GABRIEL KNIGHT 29,61
GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - KOMPL. DT, 85,90
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 20,90
GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D. 29.90
GOBLIINS 3 20,80
GONE FISHIN 39,90
GRAND PRIX MANAGER (WINGS) KOMPL. DT 89,90
HARDBALL 5 89.90
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION 89.90
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT 79.90
HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH 85,90
HEXEN DT. A 49,80
HI-OCTANE KOMPL DEUTSCH 29,90
HIGH SEA TRADERS KOMPL, DEUTSCH 29,90
HISTOAY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. 2990
HOT NEWS 2 7.90
HUGO IIl ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT, 79,90
IMPERILUM ROMANUM KOMPL, DEUTSCH 89,90

INCA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH 65,90

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- 29,90
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90
INDY CAR RACING Il 59,90
INFERNO o 18,80
INTO THE VOID ENGL./UPDATE FAHIG % 69,90
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19,90
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT. 89,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL. % 89,90
JOHNNY BAZOOKATONE DT, ANLEITUNG 69,80
JOURNEYMAN PROJEGT TURBO 24,90
JUNGLE STRIKE 29,80
JURASSIC PARK 24,90
KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 65.90
KINGDOM O MAGIC KOMPL. DT, 75,90
KINGS QUEST 7 KOMPL. 34,080
KLICK N PLAY GAME PACK 9,95
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT, 35,80
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90
KYRANDIA TRILOGY |, Ii, lll. ENGL. VERSION 49,90
LANDS OF LORE DT. ANL. 34,80
LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH * 89,90
LARRY 1 - 8 COLLECTION DT. ANL 39,90
LAST DYNASTY KOMPL, DT. 35,90
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,80
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90
LINKS 3868 SCENERY DEVILS ISLAND 48,80

LITIL DIVIL 19,90
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT, 28,90

LODERUNNER -NETWORK- KOMPL. DEUTSCH ~ 79.90
LOLLYPOP KOMPL. DT. 19,90
LOST EDEN KOMPL. DT, 78,90
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 29,90
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 28,90
LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL. INDIANA JONES 4 /

SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69,90
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT, 69,90
MADE IN GERMANY GOLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, EIATTLEISLE 2 KPL.DT. 39,90

MF\DT\’J KOMPL. DEUTSCH 85,90

M.AG.! KOMPL. DT. 79,80
MAGIC GARPET Il KOMPL. DEUTSCH 49,90
MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT. 39,90

MANIAC KARTS DT. ANLEITUNG 39,80
MASTER OF ORION & U.F.O. ENEMY UNKNOWN
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN/
AL QADIM / ~-RAVENLOFT 142 / DARK SUN 182
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 20,90

MECHWARRIOR Il EXPANSION SET KOMPL. DT. 44,90
MECHWARRIOR |l - CLANS - KOMPL. DT. 85,90
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT. ANL, 79,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 79,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. OT. 58,80
MICROCOSM 19,90
MICROMACHINES Il DT. ANLEITUNG 439,80
MIGHT & MAGIC TRILOGY 3-5 36.90
MILLENIA - ALTERED DESTINIES - KOMPL. DT. 68,80
MIRAGE 79,80
MISSION CRITICAL DT. ANL. 29,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT. 39,90
MONOPOLY (WESTWOOD] KOMPL. DT, 79.90
MYST inkl. STRATEGIEHANDBUCH KOMPL. DT. 58,90

NASCAR RACING 39,90
NASCAR TRACK PACK

NBA JAM TOURNAMENT DT ANLEITUNG ¢
NBA LIVE 96 DT. ANL 85,90

NEED FOR SPEED DT, HANDBUCH 99,90
NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB 99,90
NHL 85 CLASSICS DT. ANLEITUNG 29,90
NIGEL MANSEL RACING DT. ANL. 12,90
NOCTROPOLIS KOMPL, DT. 38,90
NORMALITY INC. KOMPL. DT. % 75,90
NORTH & SOUTH 19,80
OFFENSIVE KOMPL, DEUTSCH * 79.90
OLDTIMER INCL. MAUSMATTE KOMPL.DT, 24,90
ORGANIC ART - SCREENSAVER - KOMPL, DT. 59,90

PANZERGENERAL DT. HANDB 29,90

PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 69,90
PATRIZIER KOMPL, DT. 39,80
PC GAMES CHEAT 208,90
PERFECT GENERAL Il 39,90
PERFECT GENERAL Il MAP EDITOR & SCENARIO 48,80
PERFECT PINBALL DT. ANL 24,90
PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH 89,90
PGA TOUR GOLF 96 DATA DISK DT. ANL. 30,90
PGA 486 CLASSICS DT. ANLEITUNG 29,80
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSGH 85,90
PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT. 49,80

Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! -

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell |
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-189 FR, 9001700

Laden in KASSEL
FliinffensterstraBe 9

Mo.-Fr. 900-1800, Sa. 1000-1490 Uhr

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBBe

Mo. - Fr. 9001300 4 13301899,
Sa. 990-1200 Uhr

Versand in Osterreich

g_gl M Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
M

0. - Fr. 9.00-17.00 Uhr

HauptstraBe 5 )
A-3161 St. Velt/Gilsen Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

| CD-ROM-GAMES || ] CD-ROM-GAMES |
PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,80 THIS MEANS WAR! 69,80
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT, 79,90 THUNDER IN PARADISE DT. ANLEITUNG % 54,80
PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG 69,80 THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT. 75,80
PIRATES GOLDI DT. ANLEITUNG 39,80 THUNDERSCAPE - 58| - 69.90
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- [WIN 95) K.DT. 79,90 TIE FIGHTER ENHANGED VERSION ENGL./UPDATEF. 79,90

39,90

PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH 85,80

POLE POSITION F1 KOMPL. DT 89,90
POLICE QUEST COLLECTICN 79,80
POLICE QUEST SW.AT. DT, ANL. 79,90
POOL CHAMPION 9,80

POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29,90
POWER, CORRUPTION & LIES COLLECTION (VIRGIN) 29,80
POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL, DT.

PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 30,90

PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54,80
PRISONER OF ICE K.DT. INCL. LOSUNGSBUCH 45,90
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 69,80
PROTOTYPE KOMPL, DEUTSCH 24,90
PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG 88,90
PSYCHO PINBALL 80.90
QUANTUM GATE 29,80
QUEST FOR GLORY 4 35,90
RADIX DT, ANLEITUNG 54,80
RAN SOCCER KOMPL, DT. 78,90
ran TRAINER 1 KOMPL. DT 24,80
ran TRAINER 2 KOMPL. DT. 79,90
RAYMAN DT, ANLEITUNG 69,80

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL 29,80

REALMS OF CHAOS DT. ANLEITUNG

AEBEL ASSAULT KP, OT/DT. UNTERTEIL 39,80
REBEL ASSAULT ENGL. VERSION 29,80
REBEL ASSAULT Il KOMPL. DT. 85,90
RED GHOST KOMPL. DT. 88,80
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 24,90
RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -S5I- % 65,90
RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DEUTSCH 79,90

RIDDLE OF THE RUNES (TSR SCREENSAVER)/WIN 85 9,90
54

RIDGE RACER OT, ANl EITUNG 20
RIPPER KOMPL., DT. 79,90
RISE 2: THE ﬁESURREcTIDN DT. ANL. 69,80
RIVERS OF DAWN DT. ANLEITUNG #* 69,90
ROAD WARRIOR DT, ANLTILUNG 69,80
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29,90
ROBOT CITY 85,80
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90
RTL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT. % 45,90
RUSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 29,90
S-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY!) 29,90
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K. D 29.90
SCHATTEN UBER RIVA KOMPL. DT. * 75,90
SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH * 79,90
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 29,80
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 24,90
SENSIBLE GOLF DT. ANL. 69,80
SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT. 69,90
SHADOWCASTER KOMPL.OT. 29,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH 26,90
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH | 89,90
SHANNARA ENGL. VERSION 59,90
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG

SHIVERS DT, ANL.

SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIEDLER 2 KOMPL. DT.

SID MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL. DT.

SILENT HUNTER KOMPL. DT.

SILENT THUNDER

SIM ANT CLASSIC KOMPL, DEUTSCH

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT.

SIM CITY ENHANCED VERS. DT, ANL

SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / S8IM EARTH /
A-TRAIN

SIM EARTH CLASSIC KOMPL, DEUTSCH

SIM ISLE - MAXIS -

SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIM TOWER / WINDOWS DTANL.

SIM TOWN KOMPL, DT.

SIMON THE SORGERER | KOMPL DELJTSCH 35,90
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL. LOSUNGSB. 665,90
SKUNNY DT. ANLEITUNG 59,80
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 29,90

SOCCER KID DT. ANLEITUNG 19,90

SOCCER STARS 86 DT. ANLEITUNG 69,90
SPACE HULK CLASSICS 29,90
SPACE MARINES KOMPL. DT. 24,80
SPACE QUEST 5 KOMPL, DEUTSCH 29,90
SPACE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH 39,80
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 29,90

SPEED HASTE DT. ANLEITUNG % 59,90
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 856 SDCCEFI 7

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. 39,90
SPYCRAFT; THE GREAT GAME KDMPL DT * B5.90
STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA 19,90
STAR TREK 25TH, ANNIV./SPRACHAUSGABE 24,90
STAR TREK EMISSARY COLLECTION 99,90
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 49,90
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 69,90
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29,80
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 68,90

STARDUST SUPER EDITION DTANL 24,90

STEEL PANTHERS - 55| - 69,80
STONEKEEP KOMPL DT INTERPLAY - 89.80
STORM KOMPL, DT, % 79,30
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL. 34,60
STRIKE BASE KOMPL. DT, % 69,90
STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH # 75,90
SU-27 FLANKER 49,80
SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES 20,90
SUPER STAR WARS KOMPL. DEUTSCH #* 65,90
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL. 29,90
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL 29,50
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. OT. 35,90
TASK FORCE 1842 DT.ANL. 19,90
TEAMCHEF KOMPL, DT 85,90
TENDO SPECIAL EDITION KOMPL. DT. 29,90
TEMPEST 2000 DT. Al 59,90
TEK-WAR DT. ANL. 59,90

TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION ~ 49,90

TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH 75,90
TERMINATOR FUTURESHOCK ENGL. VERSION 69,80
TERRA 6; SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT. 24,90

TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL. 79
T.EX EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT.

THE DIG_KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB.
THE HIVE WIN/S5

THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE
THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH

29,90

TILT - PINBALL - DT. ANL.

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL, OT.

T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D.
T-MEK KOMPL, DT.

TOP GUN ,FIRE AT WILL" ENGL. VERSION
TORINS PASSAGE KOMPL. DT,

TOTAL DISTORTION KOMPL. DT.
TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 DTANL
TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. .90
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.65,90
TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 65,9
UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL

U.F.0. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH
ULTHIMA VIl COMPILATION DT, ANLEITUNG
ULTIMA UNDERWORLD | & Il {CLASSIC)

ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT. ANL.
UNDER A KILLING MOON inkl. LOSUNG DT.HANDB.
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) %

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT.

U.8.8. - TICONDEROGA KOMPL. DT.

VOLLGAS KOMPL. DT,

WACKY WHEELS

WAR AT SEA COLLECTION (QGP)

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT. *
WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D.
WARGAME COLLECTION -SSI-

WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K.D.
WARLORDS Il DELUXE

WARRIORS DT. ANLEITUNG

WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH

WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/

‘30
HB 80

- KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT, VERSION 89,80
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D. 19,90
WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA

1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEQS, ETC DM 5,99

WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KPL.DT. 18, 90
WINGS ARMADA DT, ANL.

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT, ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT.

WING COMMANDER IV KOMPL. DT.

WING OF GLORY DT, ANL

WIPE OUT DT. ANLEITUNG

WITCHAVEN DT. ANLEITUNG

WORMS KOMPL, DEUTSCH

WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 95)
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D.

X WING COLLECTORS KOMPL. DT 79,90
£ [BITMAR BROTHERS) DT. HANDB. | 79,80
ZONE RAIDER DT, ANL
ZORK: NEMESIS *

[ CD-ROM-MULTIMEDIA |

60 JAHRE VW-KAFER - GESCHICHTE IN BILD + TON 39,80
ABC WORLD OF ANIMALS (WINGS) % 99,80

BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT, 89,90
BOB DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV 39,80
CINEMANIA MS 96 / WINSS -ONLY- 59 90

CLINT EASTWOOD
DAS GROSSE

LBAICOM KOMPL. DT. (COMPACT VERLAG) J. 90
D-FAX 29,90
D-INFO 2.0 35,80
ENCARTA WORLD ATLAS 98 108,80
EVOCATION KOMPL. DT. (NAVIGO)} 75,

FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. J‘.i 90
GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT.

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT r-% 9"
HAYDN - AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. DT 59,80
HENRY MASKE: MEIN BOXLEXIKON 69,90
KELLERS MUSIK KATALOG 1996

LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT.
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME
MTV UNPLUGGED DT. ANL

MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT)

n-tv JAHRESRUCKBLICK 1995 KOMPL. DT.
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL.
PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD)

PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD)

PEGASLIS WINDOWS 85

QUEST FOR FAME (AEROSMITH)

VISTA PRO WINDOWS KOMPL.DT.

VOODOO LOUNGE ~ ROLLING STONES -

| PC-Soundkarten/Zubehér |

FC8 MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,80
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,80
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 199,80
GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 129,90
GRAVIS GRIP PADS (2 STCK) 59,90

GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 39,80

MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 128,80
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,80
PHONEBLASTER V.24 DT. HANDBUCH 0

219,
269,90
39250

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER ~

SOUNDBLASTER 32 PnP DT, HANDBUCH

SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT. HANDBUCH

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR

TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 2:39 ‘30

WEAPON CONTROL WCS MARK Il

XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER -

ACM GAME CARD - THRUSTMASTER -

LOGITEC WINGMAN EXTREM

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

GRAVIS . THUNDERBIRD*

JOYSTICK SUNCOM FX 3000

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,80

VIRTUAL PILOT PRO DTANL 159,80

WING COMMANDER IV MAUSMATTEN Div. MOTIVE je 9,90
.90

YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB.
YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT, HANDB. 1

90

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostentrei
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Im ersten “Deep
Space Nine"-
Computerspiel
bedrohen
auBerirdische
Drohnen die
Station

STARDATE

“Harbinger” spielt zur
Stardate 48987.7 und damit
zeitlich genau zwischen der
dritten und vierten “Deep
Space Nine"-Fernsehstaffel,
was auf die Handlung aller-
dings keinen EinfluB hat.
Nur einmal bemerkt Odo,
bei unerkannten Eindring-
lingen konne es sich auch
um weitere Gestaltwandler
handeln, und die “Defiant”
kame zu spat, um DS9 zu
retten.

DEEP SPACE

NINE - Harbinger

Farbrikhalle in Gamma-Quadranten: Banik muB8 den
richtigen Weg iiber die Stahltrossen finden

tardate 48987.7: Der unerforschte Gamma-

Quadrant birgt bekanntermaBen viele Uber-
raschungen, und so reagiert der junge Diplomat
Banik vom Volk der Tirrioner verhiltnism#Big
ruhig, als er von unbemannten Drohnen ange-
griffen wird. Banik ist auf dem Weg zur Raum-
station “Deep Space Nine” und schon nahe am
Wurmloch, das ihn in die Sicherheit des fodera-
len Universums rettet. Dort tobt zwar gerade ein
Plasmasturm um die fast vollstéindig evakuierte
DS9, aber natiirlich schafft es Banik noch bis zu
der Raumstation.
Die Drohnen folgen Banik und bedrohen DS9,
der Plasmasturm tobt in unverminderter Stirke
und schneidet alle Aulenkontakte ab, die frem-
de Rasse der Scythians aus dem Gamma-Qua-
dranten will mit der Féderation verhandeln und

ein hoher Diplomat wird ermordet.
All das hiingt irgendwie zusammen,
und Thr habt in der Rolle von Banik
die Aufgabe, diese Ritsel zu lisen
und die Station zu retten. Auf der
ersten der zwei “Harbinger”-CD-
ROMs spielt die Handlung komplett
auf “Deep Space Nine”, genau zur
Halbzeit verlagert sich das Gesche-
hen dann in den Gamma-Quadran-
ten, wo eine verlassene Fabrik von
Auflerirdischen irgendwie mit dem
titelgebenden “Harbinger” zusam-
menhéngt. Herauszufinden, was
“Harbinger” eigentlich ist, gehort zu
den Spielaufgaben.

Ihr erlebt das Geschehen zwar
durch Baniks Augen, aber es wird
nicht in scrollendem 3D, sondern auf umklap-
penden Standbildern gespielt, die von der Maus
in die gewiinschte Richtung weitergeschaltet
werden. Das erschwert die Orientierung in der
engen Raumstation unnétig, erst im Spielverlauf
lernt man, von welchem Bild aus Abzweigungen
weiterfithren. Die Konversationen mit anderen
Personen fithrt Banik per Sprachausgabe im
Muitiple-Choice-Verfahren: Meist stehen drei

bis sechs Sétze zur Verfiigung, von denen einer
ausgewdhlt wird. Wahrend der teilweise sehr

AuBenansicht: Im Runabout
verteidigt Banik die Deep
Space Nine

Diplomat Banik im Gesprich

mit den Sythians, was wegen
Sprachschwierigkeiten nicht

ganz einfach ist

y2ZAY 4




INFOGRAMES

ENTERTAINMENT prasentiert:

YO

Paris J/ /’,r‘, unzdhlige Fragen stellen sich
plotzlich dem amerikanischen Studenten
William Tibbs nach der unheimli-
chen Be-
gegnung
R mit Wolfra
dem teufli
Méonch aus
14.Jahrhundert. |

s Warum verfolgt
Wolfram |hn bis in dle Gegenwart und .
entfiihrt seine Verlobte in die Vergan-

sal der letzten
Tempelherren...?
Um seine Freundin zu retten, mul er durch
das TlmE(iA,TE zuriick in das Jahr | 5 '//
doch hier beginnt das Abenteuer erst - wirk-
lich. In mehr als 300 diisteren Szenarien mit
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou-
randshading be-
gegnet William
in iiber 1000 3D-
Echtzeit-Anima-
tionen 40 ver-
schiedenen
Charakteren mit
Intelligent Movement in den Kampfsequen-
zen. Wird er sich gegen die Machte der
Dunkelheit durchsetzen konnen; das
unglaubliche Geheimnis entschliisseln und
in seine Zeit zuriickkehren...?!

Systemanforderungen:
IBM PC oder 100% kompatibel,
486 DX Il 66 MHZ

8 MB RAM
Doublespeed CD-ROM
Laufwer

Betriebssystem:
MS-DOS und Windows

T - :
Infogrames Entertainment GmbF ‘ e
Im Mediapark 5b - 50670 Koln — ‘




Scharmiitzel mit
AuBerirdischen im
Lagerraum von DS9

Odo verhért Quark -
der Ferengi steht
auf der Liste

der Verdichtigen
ganz oben

Eines der typischen Riitsel:
Die Energiestrome eines
Runabout miissen manuell
rekonfiguriert werden

Muitiple-Choice Gesprich mit Kira Nerys
im Stationsaufzug

AuBerirdische jagen und betéiuben oder darf in
vorberechneten Weltraumgefechten aus seinem
“Runabout” auf feindliche Raumschiffe schieBen.
Letztere erreichen zwar bei weitem nicht “Rebel
Assault”-Niveau, sind aber fiir ein Adventure

langen Dialoge bewegen die Gespréchspartner
den Mund und blinzeln passend zur Dramatik
des Gesagten mit den Augen; mehr passiert sel-
ten, und leider kann der Redefluf3 auch nicht
gestoppt werden. Immerhin sprechen die
Orginalschauspieler aus der Serie auch ihre Rol-
len im (englischen) “Harbinger”; von der Stan-
dardcrew fehlen nur Chefingenieur O'Brien und
Stationsarzt Dr. Bashir.

Gesteuert wird komplett mit der Maus, die sich
bei Bedarf selbsttétig in den jeweils benétigten
Cursor verwandelt, egal ob Banik Gegenstiinde
aufnehmen soll oder ein Fadenkreuz zum Pha-
ser-feuern braucht. Verben oder gar ein richtiges
Inventory spendierte Hersteller “Viacom New-
Media" dem Adventure leider nicht.
Zwischendurch gibt es mehrere kurze Actionein-

L T

ganz ordentlich ausgefallen; leider kénnen sie
von Adventure-Puristen nicht iibersprungen wer-
den. Lediglich in den Optionen kann der Spieler
als Ensign, Lieutenant oder Captain mit dem
Rang die Schwierigkeit wiihlen.

Die Grafiken im Adventure-Teil machen einen
zwiespiltigen Eindruck: Zwar erstrahlt die Sta-
tion durchgehend in SuperVGA, aber es gibt nur
wenig bewegte Animationen. Die detaillierten
Personen sind aus Polygonen aufgebaut und vor-
berechnet, das Ergebnis wird bei (eher sporadi-
schen) Bewegungen von den CDsabgerufen.
Ohne fundierte Englischkenntnisse sollte sich
kein Trekkie an die getestete Originalversion
wagen, dazu stehen die gesprochene Dialoge viel
zu sehr im Vordergrund. Ob eine deutsche Fas-
sung (moglicherweise mit den “Original” Syn-
chronsprechern) erscheint, stand bei Redaktions-

|
!
i
|
|
{

lagen; Banik muB auf der Station schluB3 noch nicht fest. ste

Ich habe mehr erwartet: Schade, dal wir auf DS9 nicht mehr g-- ------- Deep Sp::v- Nine System...... EREREERE DOS
erkunder.\ kdnnen. S.iattdessen pendeln wir im f\uf‘.t!aguvnn Sisko H:I"‘lsrteell.e.r """"""" PR NeweMn;:?: ;mgﬁg:ﬂh::&g;gg mgaz
& Co. zwischen wenigen Orten, verlaufen uns standig, I6sen zuwe- AR T s, =i Mittel SeUerUNg ............... Matis
nig Rétsel und langweilen uns wéhrend der Dialoge. Wer starrt Préfe i sl e U 100 Mark Extras . . .Verpackung im DS9-Look
schon gerne minutenlang auf einen unbewegten Bildschirm - da Splelart el e e s :
wandern auch die Gedanken des gréften Trekkies in ferne Galaxien Deutsch  Englisch
mit richtigen Abenteuern. AuBerdem geht es mir in der zweiten Spiel v Orwlk .. ... 88%
Halfte nicht “trekkig” genug zu. Das Geschehen in der auBerirdi- J:nlsﬂung 286 486 P V T . 4y ke ke o
schen Fabrik kénnte in jeder anderen SciFi-Serie auftauchen. Spal m’i‘gizrisjm 66 entium EES——
macht die spannende Geschichte, aber auRRer der “Wie geht's denn empfohlen 100 '
aus”-Neugier gibt es keine groRBere Motivation. Wem StarTrek egal Grafik VGA MidRes SVGA 0
ist, der findet bessere SciFi-Adventures wie etwa “The Dig”; Trekkies v

zéhlen zu der SpielspaBwertung (je nach Sound S'Blast GMidi Audio 0 |

DS9-Begeisterung) noch 5-15 Prozent. v v




antasy Prlductions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h)

Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten
US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version

Die Importabteilung

empfiehlt:
1BM DISKETTE:
Cobra Mission US 99.00
Metal & Lace US 84.00
IBM CD-ROM:
Advanced Civilisation 99.00
Blood Bowl US 49.00

Battleground Ardennes US 109.00
Celtic Tales (KOEI) US 99.00
|Crusader - No Remorse US 99.00
|D-Day-America invades US 109.00
Great Naval Battles IV US 109.00
Harpoon |l Deluxe US (enthaélt 2

neue Battlesets u. Editor) 99.00
Knights of Xenthar US 99.00

Mechwarrior Il (WIN 95, NETZ-

WERKFAHIG!!!) EV 79.00
Mechwarrior Il Missions US 49.00
This means War US 69.00
|Power Dolls (Megatek) US  89.00
Romance of the three Kingdoms IV

(Neu von KOEI!!") US 99.00
|Shockwave Assault US 89,00
\

Kniillersammlungen:

20 Wargame Classics
20 Strategiespiele von SSI, SSG
und Impressions: American Civil War
I-1ll, Gold 0. t. Americas, Battlefront,
Reachf.t. Stars, Warlords, Conquest
of Japan, D-Day, When Two Worlds
War, Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
I, Global Domination, Carrier Strike,
Pacific War, War in Russia, Clash of
Steel, Conflict Corea, Conflict Middle
lEast' Panzer General, Western
\Front. US-Vers., CD.  nur 99.00

Might & Magic Trilogy
Die Teile Ill - V der Fantasysaga von
New World. Cd, US-Vers.  59.00

Star Trek Emissary US
(incl. Technical Manual, Wérterbuch

Lost Treasures o. Infocom US99.00 |

Deep Space 9 Adv. u. ein US-Video
(NTSC!) d. DS9 Pilotfilms) 109,00

{ Gold Box

| Die Forgotten Realms-Sagavon SSI:
Enthélt Curse of the Azure Bonds,
Pool of Radiance, Secreto. t. Silver-
blades. US-Vers.! 3.5"-Disk 39.00

Ultramegagoldbox
9 AD&D-Spiele : Curse of the Azure
Bonds, Pool of Radiance, Secret of
the Silverblades, Champions-, Dark
Queen- u. Death Knights of Krynn,
Gateway to the-, Treasures of the
Savage Frontier, Pools of Darkness.
| US-Version, CD-ROM  nur109.00

[ Ultramega-Cluebookpack

| Alle Cluebooks zur Ultramegagold-
box. Nachdrucke der SSI-Originale,
zusammen DM 119.00

Ultimate Fantasy Bundle
Dungeon Hack, Stronghold, Fantasy
Empire, Unlimited Adventure, Dark
Sun. US-Version, CD-ROM. 79.00

AD&D Masterpiece Collection
Dark Sun, Dark Sun |l, Ravenloft,
Ravenloft IlI, Al' Quadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur
auf CD-ROM 89.00

Eye of the Beholder Trilogy
Alle drei Teile der sagenumwobenen

US-Version nur 59.00

Three Worlds of AD & D
Sammlung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SSl|: Dark Sun,
Al'Quadim, Ravenloft. US-Version,
nur auf CD-ROM DM 49.00

War at Sea Collection
Sammlungmit Lost Admiral, Grandest

Fantasyserie von SS| auf CD-ROM. ‘

klingonisch-englisch auf CD-ROM, l Fleet und World War |l South Pacific.
| CD-ROM, Dt. Anleitung

59,00

Carriers at War Collection
Carriers at War |, 1l und Construction
Set auf CD-ROM. US-Vers. 99,00

Perfect General Il Collection
Perfect General Il mit Szenarioeditor
auf CD-ROM. US-Vers. 79,00

V for Victory Collection
Allevier Teile des Strategieklassikers
von Three Sixty auf CD-ROM. US-
Version. 79,00

Das Schwarze Auge

24,95
24,95
29,80
24 95

Schicksalsklinge Audio-CD
Schicksalsklinge Lésung
Schicksalsklinge T-Shirt XL
Sternenschweif Audio-CD
Sternenschweif Losung 2495
Sternenschweif T-Shirt XL 29,80
DSA-Tools Deluxe: DIE Spielleiter-
hilfe fur Das Schwarze Auge:
Charaktergenerierung, Stufenan-
stieg, umfangreiche Bibliotheken
aventurischer Ausristungsgegen-
stdnde, Monster und Personlichkei-
ten, Kampfsimulator, Druckoption und
vieles mehr. Auf dem neuesten Regel-
stand. 79,95
DSA-Tools Update: Gegen Einsen-
dung der alten DSA-Tools Original-
diskette (V1.0/1.02) erhalten Sie ein
Update auf DSA-Tools Deluxe fir
DM 29,95 + Porto.

SSI-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespiele neu aufge-
legtvon der Firma Novastar Games.
Leider nicht im Karton, sondern in
einer Plastikfolie, dafiir aber unge-
mein preisglnstig. US-Versionen.
Unter anderem lieferbar: Kampfgrup-
pe, Stellar Crusade, Star Command,
Warship, Mech Brigade, Sons of

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00),
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00)

Liberty, Second Front, Western
Front, Sword of Aragon, Waterloo, |
President Elect. Pro Titel 29.00

Preisknaller...
... solange der Vorrat reicht!
IBM DISKETTE:
Clash of Steel US 39.00
Carrier Strike US 39.00
Gateway |I: Homeworld US 29.00

KA 50 Hokum DA 19.00
1BM CD-ROM:

1944-Across the Rhine DA 79.00
Aces of the Deep US 49.00
Allied General US 39.00
Apache Longbow US 69.00
Battle Stations DA 39.00
Burning Steel || DA 29.00
Burning Steel Ill DA 49.00
Colonization DV 59.00 |
Empire Il US 49.00 |
Fade to Black DV 49.00 |
Falcon 3.0 Gold DA 69.00 |
Gabriel Knight Il DA 79.00 |

Heroes of Might & MagicUS 49.00 ‘
Master of Orion & Ufo DA 59.00 |

Master of Magic Dv 39.00 |
Megatraveller | DA 39.00
Megatraveller Il DA 39.00 |

Mechwarrior Il Missions EV 49.00 |
Sierra Soundtrack Audio-CD 19.00 ‘
Thunderscape US 69.00
Theme Park DV 69.00
Tiberium Massaker (f. C&C) 39.00
Die Total verrickte Rallye 19.00
Transport Tycoon DV 49.00

Campaign Cartographer
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschdner
Fantasy-Landkarten. Druckoption
(auch in Farbe). 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer)  49.00
CC-Fonts 1 (Schriften f CC) 29.00
City Designer EV (Neue Zusatzdisk
zum Campaign Cartographer zum
Zeichnen v. Stadtplanen)  79.00

Natiirlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop
Ostwall 61
47798 Krefeld

Fantastic Shop

Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop

Habsburgerring 18-20
(Rudolfpl.)-50672 Koln
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EZRA SIDRAN
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Der exzentrische geistige
Vater und Hauptprogram-
mierer von “The War Colle-
ge” erschien in der Redak-
tion im Mantel eines Gene-
rals der Sowjetarmee. Das
Erschaffen des ultimativen
Schlachtensimulators war
schon seit langem sein
Wounschtraum. Den erfilllte
er sich mit dem Universal
Military Simulator, kurz
UMS, fiir den Atari ST. Der
Nachfolger UMS Il wieder-
holte den Erfolg des in der
Fachpresse gefeierten Vor-
gangers auch auf dem PC.

Die Enzyklopidie
beleuchtet Persdnlich-
keiten und Politik

The WAR College

er inoffizielle dritte Teil der “Universal Mili-

tary Simulator”-Serie befaBt sich mit vier
groBen Schlachten, die unterschiedlichen Epo-
chen der Geschichte entnommen wurden: Das
Aufeinandertreffen von Caesar und Pompejus bei
Pharsalos (Romischer Biirgerkrieg), Napoleons
Erfolg bei Austerlitz, General Lees und McClel-
lans Gerangel bei Antietam (Amerikanischer
Biirgerkrieg) und Hindenburgs Paradeschlacht
von Tannenberg (Erster Weltkrieg). Alle vier bie-
ten zu Beginn der Kéimpfe realistische Siegchan-
cen fiir beide Parteien, allesamt sind es entschei-
dende Schlachten, die ihre Nachwirkungen noch
lange zeigen sollten. Mit Hexfeldern hat “The
War College” nichts am Feldherrenhut. Will man
eine Einheit von Punkt A nach Punkt B bewe-
gen, so wird vielmehr genau berechnet, wieviel
Zeit ein Mann dieser Einheit an diesem Tag auf
diesem Gelénde bendtigt haben muB. Die Land-
schaften basieren auf Daten aus Satellitenkarten
der Originalgebiete, die anschlieBend mit einer
3D-Render-Software in ein ansprechenderes Bild
umgesetzt wurden. Die Karten lassen sich dre-
hen und in drei Stufen zoomen. Da die Einheiten
nicht nur aus Icons, sondern aus akkuraten
Marschreihen bestehen, sind Drehungen der

Truppen um 360 Grad moglich. Diese Winkel
werden auch beim Berechnen der Feuerlinien
und der Durchschlagskraft
von Geschossen berticksich-
tigt. Grundsétzlich lassen
sich alle wichtigen Parame-
ter der Simulation einstellen
und verédndern. Von der
Wirksamkeit des Artillerie, |

Musketen- oder Gewehrfeu-
ers bis hin zu den Nah-
kampfeigenschaften einer

Armee, kénnt Thr bei Bedarf S#mtliche Parameter lassen sich

Der Aktionsbildschirm basiert auf
Satellitenaufnahmen der Schaupliitze

Eure Anforderungen zurechtschneidern. Wem
durch das klar verstiindliche und keineswegs zu
umfangreiche Handbuch nicht die Einstiegsangst
genommen wurde, den unterstiitzt eine ausfiihr-
liche Online-Hilfe. Seid Ihr erstmal firm im Pro-
gramm, kénnt Thr per Modem oder Netzwerk
Eure Fiihrungsqualitdten gegen einen menschli-
chen Gegner unter Beweis stellen. Neben der
Simulation enthélt “The War College” eine aus-
fithrliche Enzyklopéddie iiber jede der vier |
Schlachten und den geschichtlichen Kontext, in
dem sie stehen. Historische Illustrationen unter-
stiitzen den lebendig verfaten Text. Wer gerne
querliest, kann sich durch im
Text angebrachte Hyperlinks
auf sein Interessengebiet
beschriinken. Jede Schlacht
wird von einer Komposition
in CD-Audio-Qualitit unter-
malt, die eigens auf Epoche
und Charakteristik der Aus-
einandersetzung abgestimmt
und von einem professionel-
len Orchester eingespielt

aller Zeiten geboren.

“The War College” ganz auf nach Euren Vorlieben veriindern  wurde. fh
Selten fiel mir eine Bewertung schwerer, denn an “The War Name .o o The War College System................. Win'95
College” werden sich die.Geister scheic!en. Spieler, fiir die “Com- I(-;i::‘s';eell;a'r'.'...‘I'n'tér.gva.léu':t‘it': sger:g;: ;;ﬁl:ﬁ:stb:tltz%tg. ca g mg&z
mand & Conquer” das Ultimo an Strategie bedeutet, brauchen “The SRraR e S schwerl Steuerung ............... Maus
War College” erst gar nicht in die Hand zu nehmen. Wem hinge- Proate: s s Tt ca. 100 Mark Extras ... dient auch als Audio-CD
gen selbst Avalon Hills Hexfeldspektakel noch zu oberflachlich sind, SpiBlar ..o vnvesesnsicaasanns 1
wer eine Schlacht, ob historisch oder hypothetisch, bis ins kleinste " Deutsch  Englisch
Detail simulieren will, der kann zur Zeit kein besser fiir ihn geeignetes SF""! v
Programm finden. Die Zahl der einstellbaren Parameter (wohlge- Aaleliung V
. 3 e s : e ol i Prozessor 386 486 Pentium
merkt: alles “geht”, “muR” aber nicht) ist immens, die kiinstliche RG] a3
Intelligenz ist eine der besten, die je fiir eine Simulation in Code empfohlen 66 v
verpackt wurde. Wenn es gelénge, dieses iiberaus starke Funda- Grafik VGA MidRes SVGA
ment in eine noch populdrere optische Verpackung zu stecken, wére v
neben dem besten auch eines der erfolgreichsten Kriegsspiele Sound  S’'Blast GMidi Audio
v v
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Tel. 09674 -1279 Fax 09674-1294

3D GSC + Meni
3D Ultra Pinball DA
7 Tage 7 Nachte Dv
AV Networks Dv
Aces of the Deep Dv
Across the Rhine bv
Action Soccer Deluxe
AH-640 Longbow
Albion

]
n Odyssey

Alien Virus

= Alone i.t. Dark Tri

Angel Devoid

Anvil of Dawn

Apache Longbow

Arcade America

Archibald Appelbrooks

Ascendancy DV

Assault Rigs

B 17 Flying

Baryon

= Batman Forever

Battle Isle 3

= Battles in Time

Beavis & Butthead

Bermuda Syndrome
g Aed Racing

9
Bioforge
Bleifud
* Braindead 13 ov
Bundesliga M. Hattrick
= Burning Steel 4 DV
Caesar 2

DB-S0XG6

DIE Wavetable
Referenzkarte
Capitalism DV 68.90 -

Caribbean Disaster DV 85.90 -
Carrier Strike Force DV 82.90

nt: jeaen Mittwoch bis 20:00 Uhr!

4

= Conquest o.t.New World 83.90
Crusade - No Remorse DV 79.90
= Cyberia 2 75.90
Cybermage DV 80.90
= Cyberstorm DA 71.90
= Cyril Cyberpunk DA 43.90
= Daggerfall DV 81.90
Day of Tentacle DV 35.90
= Deadline 69.90
Death Gate DA 75.890
Der Clou + Profidisk DV 29.90
Der Patrizer DV 34.90
Der Planer 2 DV 73.90 -
Der Seelenturm DV 65.90
= Descent 2 DV 87.90
Destruction D-rhr DA 88.90
= Die Fugger 2 oV 79.00
Die Siedler Classic DV 356.80
= Die Siedler 2 DV 69.90
Dime City DV 79.90
Discworld DV 75.90
Dogfight 19.50
Druidenzirkel DV 62.30
= Duke Nukem 3D a.A,
Dungeon Keeper- DV B85.90
Dungeon Master 2 DV 29.00
= Earthsiege 2 DA 71.80
= Ecco the Delphine DV 59.90
Empire 2 64.90

Essential Selection Flight 47.00
Essential Selection Sport 47.00

Tz::rpz".m':z, holline news 096T4-8405 Spatsch:

Fritz 3 DV 45.90 Space Marines DV 68.90
Gabriel Knights 2 DA 76.90 St. Thomas DV 55.90
Gene Wars DV 79.90 Star Trek:A final, pv 72.90
Gone Fishing 39.90 Steel Panthers DV &7.90
Grand Prix Manager DV 85.90 Stonekeeg DV 89.90
= Hardball § DA 74.90 = Sukhoi SU27 DV 69.50
Harpoon 2 Muitimedia Ed. 75.90 » Supreme Warrior 77.90

GRAND PRIX

TFX Eurof. 2000 Dv 82.90
z The Dark Eye DA 74.90
= The Dig DV 73.90

CraeeMace 39_90 Toungerawk 2 DV 78.90

FORMULA ONEZ 94 90 Tempest 2000 DA 59.90
= Terminator F. Shock DV 76.80
* Terra Nova DA 73.90

ighter DV 75.90
Tilt-Pinball 56.90
Time Gate 1: Knights Ch.  79.90
Top Gun-Fire at Will 82.90
Heroes of Might + Magic 72.90 Torins Passage DV 82.90

History Line Classic V  26.90 Touche-5th Musketier DV  68.90
bV

Hugo 3

Imperium Romanum DV 79.90 Turican 2 bV §7.80
= indiana Jones 4 DV 35.90 Under a killing Moon DA 47.90
Indy Car Racing 2 DA 75.90 US Navy Fighter Gold DV 83.90
Jagged Alliance DV 62.00 - US Marine Fighter DV 15.00
John Madden 96 DA 79.90 Virtual Karts DV 82.90
Johnny Bazookatone DA 69.90 Voligas DV 62.00
Kaiser Deluxe DV 5§9.90 = War College DV 62.90
Kings Quest 7 DV 38.90 Warcraft 2 DV 74.90
Kiyeko & die Diebe.. DV 69.90 = - Data Disc DV 26.90
Krypton Egg 44.90 Warlords 2 Deluxe 74.90
Larry 1-6
Links 386 pro DA 74.90 Werewolf vs Coman. DV 76.90

Course Cog Hill 51.90 Waetlands DA 55.00

Course Mauna Kea 51.90 Wing Commander 3 DV 79.80
Little Big Adventure DV 69.90 Wing Commander 4 DV 99.00

Casino Deluxe DA 49.90 Locus DA B87.90 Worms DV 65.90
Championship Manager 2 89.80 Loom 29.90 Woodruff + the Shnib. DV 71.90
Championship Pool 30.90 Lost Eden DV 75.90 WWF Wrestle Mania DA 89.90
Chewy Esc. f. F& DV 62.90 Mad News DV 67.90 X-Wing Enhanced DV 68.90
= Chronicle o.t. Sword 75.90 Mad TV DV 23.90 Zone Raiders DA £8.80
= Chronomaster DA 75.90 = Mad TV 2 73.90 *Z* DV 71.80
Civil War/America. DV 82.90 Magic Carpet 2 DV 47.00
CivNet ov BB 90 = Manic Karts 35.90 §
Civilization 2 Mechwarrior 2 DV 75.90 §
Clearing House DV SG 50 - Mission Disk 42.90 §
Colonization DV 85.90 Mephisto Genius 2 Dv 82.90
Comanche incl. Miss. DV 44.90 Micro Ma. 2 Special DA 47.90
Cummand + Cunqunmﬁ\l 87.90 Millennia DV 62.90

Disk 29.90 Mission Critical DA 75.90
.- Disk sngl. 39.90 Monopoly DV 62.90
= Complete Carriers at War 73.90 Myst DV 68.90
Congueror a.d. 1081 DV 75.90 = NBA Live 96 DA 79.90

NBA Jam Tournament 82.90
Need for Speed 79.90

« NFL Quaterback Club 55 82,90 Clnsmans 5
NHL Hockey 96
Nottropolis Classic DA 22.00

North + South 50 Cyberspeed 9.90
o?dr:.m;r i ov ;%gg = Deadalus Encounter 87.90
Panzer General 2 DA 68.90 Earth Worm Jim DV 65.90
Perfect Pinball DA 29.90 " Lode Runner On-Line DV 75.90
- Scenario + Editor 42.90 * Magic the Gatharing DV 98.90
PGA Tour Golf Classic DA 28.00 Mechwarrior 2 75.90
PGA Tour Golf 96 DA 79,90 Pinball 95-Full Tit DA 53.90
Data Disc DA 39.90 ::;!::hammon DA ;ggg
Phantasmagoria DV 82.890 i
Pinball Illus?nn DA 59.90 Sim City 2000 Call. DV B87.90
Pinball Wizard 2000 DV 68.90 Tele info 41.90
Pinball World DA 61.90 The Hive DA 6290
Pirates Gold DA 39.90 Thexder DA 59.90
Pole Pasition DV 34.58 Warhammer DV 69.90
Police Quest Swat DA 71.9
Prince of Parsia Col. 49.90 A,QVHZ]“‘GD% Whm Label
Eoenre ol e DV 83.00 Creatura Shock bV ;mo
Psycho Pinball DA 6830 Nranend. Pl
Psychic Detective DA 74.90 ghudow o.1. Comet DA 29.90
Quaterback Attack 78.90 Syar Treck 3 bV 2990
Quest for Fama DA 87.90 4
Ran Trainer 2 py 6ago Supsrkans DA 24.90
= Raymai pa 6530 SIERRA Ongmals.

n
Realms of Chaos DA 44.90 Aces over Europe 5.90
Rebal Assault DA 36.90 Batrayal at Krondor DA 25‘90

= Fantasy General 5 A
= Fast Attack DV 6590 Sam + Max DV 35.90
Fatal Racing DV 62.80 Screamball 51.90
Fifa Soccer 96 DV 7990 = Sensible Golf DA 62.90
Flight of Amazon Queen 43.90 = Shannara DV 75.90
Flugsimulator 5.1 DV 99.90 = Shelishock DV 75.90
Farm. One Grand Prix 2 94.80 Shivers Dv 79.90
Frankenstein DV 82.90 Silent Hunter DV 69.90

DA Rivers of Dawn

Team Chef DV 81.90

Thunderscape DV 69.90

62.90 Trivial Pursiut DV 75.90

DA 49.90 = Wayne Gretzky All Stars  69.90

79.90 im to Power
Cemmand Aces 0.t Deagv

SONY CDU 77E 4x, AT

Vorauskasse

PIONEER DR-U 12 4x, SCSI

) Essential Selection Business 47.00 = Rebel Assault 2 DV 79.90 Caesar 1 ’ DV 25.90
©w Esll:zlnfstleme Games o gggg :x:i‘ Ghd“‘-na 7 85.90 ngh( 1 DV 25.90
Vi ion R egade-Return to. & 2 DA 25.90
[ [#] Extrome Pinball DA 59.90 = Ridge Racer D .90 Gol DV 25.90
o 4 F-117 A Nighthawk 19.60 Ring der Nibelungen DV 62.90 mcmmhlq Machine DV 2590
0o Fade to Black DA 39.00 = Rise of the Robots 2 DA 82.90 Risselsheim DV 2580
o~ E - 4 #‘t —
aa das kompiam :
S : : i SRR
L = [ CREATIVE LABS B e JOYSTICK 's: GRAVIS =-----
:‘i SB 16 Value Edition pnp 165.- Analog schwarz 39.-
SB 32 PnP 259.- Analog pro schwarz 59.-
M B awes2 puop 395.- Gamepad 39.-
E PhoneBlaster V.34 Thunderbird 93.-
------ ---- ROLAND - Firebird 115.-
'8 SCD 15 399.- Grip Pad Sport Set NHL96 159.-
. [—— YAMAHA -----sensemmemmmmeme= Grip Pads (2 Stiick) 57.-
=4 DB 50 XG 189.- ---—-—-— THRUSTMASTER -=--------
1] sW 20 PC SoundEdge 159.- XL-Action 65.-
3] YST-MS5 Stereolautsprecher 95.- F16 Flight 239.-
] YST-MSW 10 195.- F16 TQS 259.-
M -—-oo--eee GRAVIS --------—n---—-———— Formula T2 Lenkrad 259.-
FEE Ultrasound MAX 285.- —-eemome CH-PRODUCTS ----emnvene
[ Ultrasound ACE 169.- Flight Stick Pro 125.-
331 Ultrasound PnP 229.- Virtual Pilot Pro 175.-
(431 Ultrasound pro PuP 319.- Rudder Pedals Pro 197.-
= .ooooeeeee CD-ROM Laufwerke -—---— ------ - LOGITECH -----------==-—--1
3] MITSUMI FX 600, 6x 279.- Wingman extrem 85.-
34 CREATIV 6x incl. Controller 225.- Wingman light 49.-
3 NEC dFach Spin 159.- - - Microsoft --=-m-smsermmmmsmmmnn
mE=
<3

Stammkunden Rechnung DM 6.50| Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.90

DM

319.- Sidewinder 3D pro 92.-
219.- Sidewinder 3D pro & Fury 3 112.-

6.50 Ausland - Vorauskasse DM 18.00

Fach- und Versandhandel
fiir aktuellste
COMPUTER SPIELE und HARDWARE.
In Ihrer Nahe.

Aktuelle Software-Hits
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA

kostenlos

zu Hause testen!

Verbilligt Einkaufen
Neuheiten Service
Demo-Spiele abrdumen
Spiele-Tips

CD-ROM Schnéppchenmark

o & & 2

N\

Traum-PC o 45,-

*Finanzierung iiber Hausbank - Zinssatz 11,9% eff,
Vorbehaltlich Bonitatspriifung

Werden Sie SOFT & SOUND Partner




‘Ober-Journalist

hatte Freude an
diesem Spiel.

Endlich bin ich
prominent!
Auch das
Power-Play-
Team diirft lhr
abwerben -
wenn's kiappt!

¢ mt er kﬁrme das alles mindestens
hauso gut machen, bekommt jetzt seine Chan-
oe “MAG!”, die neue Wirtschaftssimulation von
Greenwood, versetzt den Spieler in den Chefses-
sel eines deutschen Verlagshauses, das sich aus-
schlieBlich den Computerspielen verschrieben
hat. Alleine gegen den Computer oder im Wett-
streit mit bis zu drei “Kollegen” gilt es, in einem
bestimmten Zeitraum den héchsten Marktanteil,
den hiéchsten Umsatz oder den besten Score zu
erzielen. Entscheidet Thr Euch fiir eine komplet-
te Karriere, spielt Ihr eine Kampagne, die 1986
- quasi in der Spiele-Steinzeit — beginnt und im
Jahr 1995 endet. Bevor jedoch die Leserschaft
mit Informationen zugemiillt werden kann, gilt
es, einige Grundziige des Magazins festzulegen:
Uber welche Computertypen soll berichtet wer-
den? PC, Amiga, Atari ST, C64, Schneider CPC,
oder gar alle auf einmal? Jede gute Fachzeit-
schrift sollte einige Rubriken haben: Arcadespie-
le, Hardwareecke und Tips & Tricks stehen u.a.
zur Auswahl. Eine der wichtigsten Entscheidun-

s Prosioy’ Rock § Ball Dezonbor 1994

In den Verlags-Konferenzen wird das
Konzept des Heftes festgelegt

gen ist natiirlich die Personalsuche: Neben frei
erfundenen Redakteuren wartet MAG! mit (bei-
nahe) sdmtlichen “echten” deutschen Schreiber-
lingen auf. Die Eigenschaften dieser Redakteure
beruhen iibrigens auf Selbsteinschitzungen
der jeweiligen Personen. Steht Eurer Team erst-
mal, entscheidet Ihr Euch noch fiir ein eigenes
Layout und schon kann'’s losgehen. Neben redak-
tionellen Aufgaben wie dem Telefonkontakt mit
Spieleherstellern, stehen natiirlich auch Ver-
triebsaufgaben auf dem Programm: Welche
MarketingmaBnahmen sind zu ergreifen, um
schnell fiir eine hohe Bekanntheit Eures Mach-
werks zu sorgen? Sollen Abonnenten bevorzugt
behandelt werden? Sobald sich Euer erster Titel
gegen die Konkurrenz behaupten kann, wird es

Wie im Zeit, sich Gedanken tiiber ein neues Heft zu
richtigen machen: Bis zu drei verschiedene Titel kénnen
Leben: In der parallel in Eurem Verlag erscheinen. Seid Thr
Redaktion erst derart erfolgreich, kénnt Thr auch damit
geht mal rechnen, daB Branchenprominenz sich von Euch
wieder alles abwerben 14Bt: Wer hétte nicht gerne einen
drunter Volker Weitz oder Knut Gollert im Team seiner
und driiber. eigenen PC-Zeitschrift? sg
Endlich weiB ich, womit sich die Herren in unserer Chefetage game ------ Ao o ﬂel ?Vﬂelm A gl v l\.ﬁgos
; = 2 - 3 o e o enre ... ... irtschaftssimulation Festplatte belegt ....... 1 yte
.heLL!mgchiag?;. M{!\G! tz:letet elnethaIbwelgs reallxllsc.hen _ElhnF)Izck ngstaller ___________ Grgenwood RAM-AUSSIAttUNg - - . . - - - 8 MByte
in die Geschafte eines Computer-Fachverlages. Wie im richtigen R T einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
Leben verbergen sich hinter flapsiger Aufmachung knallhart kalku- RPRIS 0 s et A O Mk e e e keine
lierte Strategien und verbissener Konkurrenzkampf. Wer Trends Spieler, i i ne i e
verschlift oder sein Redaktionsteam nicht stindig im Auge behalt, [ Deutsch  Englisch
sieht schon bald seine treuen “Stammleser” zur Konkurrenz (iber- SD'e!
Anleitung

laufen. Auf der technischen Seite wartet “MAG!” mit biederer Haus-
mannskost auf: Die unbewegten SVGA-Grafiken im “Planer”-Stil

minimal 25
versuchen wieder mal die These aufrecht zu erhalten, daR Frauen im empfohlen 33 75
Berufsleben vorzugsweise mit (ippigen Rundungen gesegnet sein Grafik VGA MidRes SVGA
sollten. Die CD-Musik dudelt kaufhausmaBig vor sich hin. Alles in v
allem also eine lockere Wirtschaftssimulation fir alle Power-Play- Sound S'Blast GMidi Audio
Siichtigen, in denen vielleicht ein kleiner Markwort schlummert. v Y Demo

Prozessor 386

486 Pentium

—
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- Nurin \yesel || P
oo aness Kndller!
rdern! feld 16 1
nlos U. Am sPaltmanns e e
me_rmﬂd_'ml aestellen oder ab bholen: shannara
Offnungszeiten:
Mo-Fr 9.30-18.30
Sa 9.30-14.00 || Deutsche Version
29
__//’ on 09,

CD-ROM CD-ROM
7th Guest DA 19,99 Heart of Darkness  DVx84,99 gy
11th Hour DV 84.99 of Might & V 7499 Syndicate 2 /Wars DV i.V. Sim Earth DV 34,99
3D Lemminge o HHWBSUQO 5 Mamﬂv bt TFX. 2000 Euruﬂgmeruv 79,99 Sim Life DV 34,99
3D Binball DA 64.99 Imperium Romanum DV rg'gg : Teamchef 84,99 Simon the Sorcerer 1 DV 29,99
SihMusketeer DV 67,09 Indy GarRacing2 DA 7499 || Conquiest it o B
AH-64 Longbow  DVx84,99 Jagged Alliance DV 89,99 i Vi
Acoss the Rhine DV 5499 Jomm Madden Footal 56047999 | OF the new i v e
Abion DV 69,99 Johnny Bazokatoon DA 67,99 - ot I
Alien Odyssey DA 67,99 Kingdom of Magic  DVx69,99 world Deysche B Deutsche j The Hive DA 64,99 Star Trek 1 DV24,99
Aone i. t. dark T. 1-3DV 69,99 Load Star DAX77.99 \Verpio Anleitung " This means War ~ DVx84,99 Star Trek 2 DV 24.99
bogel Devoid DAX6799 Lost Eden OV 7499 ‘ Thunderhawk 2 DV 74,99 Strike Command.+DataDA 29,99
AwiofDawn DV 69,99 MadTV2 DVx74.99 & B DdanPu DV
Apache Longbow DV 74.99  Made n Germ. Compi. DV 39,99 | i (R Systemdhock V29499
Arcade Amerika DV 79,99 MAG DV 69,99 Topware Gold DV 3499 TEX DA 29,99
Assault Riggs DA 67.99 Magic Capet2 DV 79,99 SN e T Thomo Park DV29,99
ATF Adv. Tactical Fighter DVx4.99  Magic the Gathering  DVx7.99 | i o o wan
Batmann Forever DA 78,99 Manic Karts DA 20/99 . Torrins Passage pv 79,99 Ultima 7 Compil.. DA 29,99
Battle Isle 3 DV 64.99 Master of Antares DV 84.99 Transport Tycoon deluxeDV 84,99  Ultima Underworld 1+2DA 29,99
Batte Race DAX7799 Mechwarrior2 DV 7499 P B i Arada A
Battlecruiser 3000 ADDV 64,99 Mechwarrior 2/Win. 95 EV 7499 | e | hoComm. 2+0ua DA 2099
g:avesh &SBunglead ge 24,99 Mechwarrior 2 Data DA 39,99 - vwoaltlr%?:ﬂz g\\:'r ;ag‘lgg
rmuda synarom 9 '
¥ .99 Metal Lords DV 79,99 Bl S s NS : War:raﬂz Data DVx24,99 Wir mhren
& @ —— - w arhammer DV 69,99
Bestell mlefon L] TP Erscheinungs_ Werewolf vs. Comanciw.DV 74,99
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 %) 1 i) g a0V 74% | Hint-Shop 14,90
b =) I ID ca. 15. Aprill [ Lands of Lore
Fax: (02 81) 9 52 98-10 iedler A |
 — 5 m"“g %‘m’“"“d:r:’ s DV 79,99 (riginal Soundblaster
i g 999 Millenia DV 59,99 ven gy, vicr 99 B e Y Ry (O ValePEP 169,99
Bing DV 5999 Mission Critical DA 74,99 | nur DM kgl DV ba99 Logitech Wi :
Bleifus DV 49,98 Monopoly i | Worms DV 6499 Logitech Wingmann extr. 89,99
andead 13 DV 6499 Myst DV 64,99 & B WWWF Wrestemania DA 79,99 s Seunter 0o £300
BmngSteel 4 DVx69.99 NBAJam Tournement DA 79,99 I Gi@abriel Jnng B '+ ek dmi e £
Caesar 2 DV 74,99 NBA Live 96 DV = Z i DV iV, Gravis Game Pad
G Stke Force OV 7499 Neod orSpeed DV 79.99 | S0 Nowrmals ER 4 bution 3.9
Championship Manag. 2DV 89,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 : Gravis Gri alt:
Chewy ESC from F5 DV 59,99 Panzergene¥a|2 DA 69,99 §f Deutsche Versian Angebotq snlange 4-P{averrg’§ﬂ?: fn&;’ggignjﬂﬁ“
Ghronomaster DA 74,99 Pax Imperia 2 DViv. @ ) z Vorrat reicht 2 Pads mit je 8 Button
Civilisation 2000 DV 89,99 PGA Tour Golf 96 DA 79,99 | | Aces over Europe DV 19,99 inclusive NHL Hockey 96
Civhet DV 89,99 PGA Tour Golf 96 Data DA 34,99 | Aloneinthe Datk1 DV 24,99 deutsch 179.9
Comix Zone DVx49.99 Phantasmagoria DV 79,99 | L i | Ascendancy DV 49,99 Gravis Gripp P
Command & Congquer DV 79,99  Pinball Wizzard 2000 DA 67,99 | Beneath a Steel Sky DV 19,99 zrgvﬁs _nng .
Comm. & Cong. Data DV 29,99 Pitfall /Wind. 95 DV 74,99 | Fom.u' Bureau 13 D et =
Command Aces/Win.95DV 74,99  Pole Position DV 87,99 | a Master L | Caesar 1 DA 19,99 Thrustmaster-Produkte
Conquerer AD. 1086 DV 7499 Police Quest SWAT DV 74,99 | Civilization DV 3499 Thrustmaster Lenkrad T2
Conquest o New World DV 78,9  Prince o. Persia 1+2 DA 47,99 one Diisctis Versd R Creature Shock DV 19,99 Incl- Gasu. Bremse 229,99
Cronicle of the Sword DVX74.99  Pro Pinball the Web DA 49,99 ket | Das schwarze Auge 1DV 39,99 Thrustm. Joyst. Mark Il 129,99
Crusader No RemorseDV 79,99 Psycho Detective DA 72,99 | | Dawn Patrol DV 2499 T ‘ :
Cyberia 2 DV 69,99 Psycho Pinball DV 69,99 | Grand  Doyortenace DV 3499 Trisr VoS Makl 17999
Cybermage DV 79.99 Quake iV § : e 2B Die Siedler 1 DV 34,99 Thrustm. Joystick F16
g:?#eerﬁa" Bxxgggg gan ?occer DV 74,99 B Pl’ix 2 SRR T AR e v 29:99 Programmierbar 239.99
. { an Trainer 2 DV 69,99 = Fade to Black DV 34,99 Thrustm. FuBpaddie:
DepSpace Nine  DAXTT.99  Ravenprojct ovsaoo flp ~ HMaster of | Foror ama oueen ov 29% T T
¢ Druidenzirkel DV 64.99 Raymann DA 6499 || ETsC 'emungstermln i Formula One Grand Prix DA 34,99  £x 400 E-ID!
DerPlaner2 DV 69,99 RebelAssaut2 DV 79.99 I ca. Mitte April! Antares Gabriel Knight 1 DV 19,99 e ey
DerSeclenturm DV 67.99 Red Ghost DV 79,99 | . . | Gobliins Teil 1+2 DV 19,99 CD - ROM Goldstar
Descent? DA 7899 Riddle of Master LU DV 87,98 Deutsche Version Deutsche Versiop .\ Gobliins Teil 3 DV 1999 OfachSpeedE-DE 229,99
B:?ﬁé&“ﬁ%ﬁ”bb““"e’&i"‘é”iéé Ridge Racer DVx51,99 ; | Hell DV 24,99
{ y ,99  Ripper DV 79,99 | | History Line 14 - 18 DV 29,99 fithren Sony
D- DV 3499 Rise of the Robots 2 DA 78,99 inca 1 DV 19,99 ‘:—I:y-&abon
B Fager 2 DV 74,99 Rivers of Dawn DA 67,99 . pam=== Incredibble Maschine 1 DV 19,99
ie Siedler 2 DV 74,99 Schieichfahrt DVX77.99 Kombination: Formula One Grand \ | Jf IndyCarRacing1 DA 19,99
Dicworid DV 74,99 SeaLegends DV 74,99 4 Prix 2 + Thrustmaster . . Kings Quest 7 DV 39,99 | und Zubehdr in groBer Auswahl.
DukeNokem 3D EVx77.99  Sens. World of SoccerDV 74.99 | Kkrad nur DM 3 ' Q g [ [adscfioe DV 34,99
Dungeon Keeper ~ DVx84,99  Shannara DV 69,99 ' 1 Lemminge 1 + 2 DA 2999 Handleranfrag
Eartworm Jim/ Win. 950V 6499 Shell Shock DVx74.99 - i Littie Big Adventure  DVx29,99 - niragen
Earthworm Jim 1 + 2DV 64.99  Shine DVx94'99 | [ LostinTime1+2 DV 1999 erwanscht!
Enomorph:Po.t. . DA 69,99  Shivers DV 74,99 § | Magic Carpet 1+Data DVx29,99 2 |
Bteme Games DA 49.99 ~ Silent Hunter DA 69,99 | MagicCamet2 v 4499 | Probleme?
Bdreme Pinball DA 54,99  Silent Hunter DVx69,99 | Maniac Karts DA 29,99
Fantasy General DAX69,99  Sim Gity 2000 Compil.DV 89,99 NHL Hockey 94 DA 29,99 Sie haben Probleme mit der
Fifa Soccer 96 DV 79,99 Sim Isle DV 79,99 Noctropolis DV 34,99 Installation lhrer Software?
Fighter Duell DA 67,99 Sim Tower DV 74,99 £ Panzergeneral 1 DA 2999 Kein Problem, denn wir lassen
Fgsimulator 5.1~ DV109,99  Sim Town DV 64,99 PGA Golf 486 DVx29.99 UNSERE KUNDEN nicht im
Form. One Grand Prix 2DV 97,99  Simon the Sorcerer 2 o ———— - . Populus+Power Mong DA 3499 Regen stehen! Insider wissen
Fr_ankenstem DV 84,99 incl. T-Shirt DV 59,99 ' Prisoneer of Ice DV 39,99 bei Konfigurationsprobleme '
ftz 4 Schach DV124'99  Space Marines DV 7499 “ nloc.onﬂ 2 | Privateer+Data DA 29,99 Call&Play HOTLINE anrufen
g::;;l #;:ght 2 gv E;,gg gg: '(r;rat::i Rl ggxgggg gebel Assault 1 DV 34,99 und nach “Frank Klein" fragen
; 8 nal Uni : H H & eturn to Zorck D i i i ‘
Gene Wars . Dvx79,99 Steel Panther 3 DV 69,99 M |SS|OI"_]dISk Risslesheim {)g ?ggg ﬁ;b;itn oy
m ;In; Manager gx gg‘gg gtunekeen ov 84,99 | Deutsche Version nur Sam & Max DV 2999 Hotline 0281-95298 13
; uper Star Wars DV 59,99 | Anfang Mai, Vorbestellung empf. DM _ g:m gri;‘y s B\\:’ g: gg Auch in Sachen Hardware
- i — . g —r— nnance |
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch i
Sgi%’:czhma PO“SRT; ‘OVSOC;kasse DM 6,90 pro Paket EV= voll englisch - i. \? gm sg%%relgx?tg s s
nanme U i H
,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegeblihr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten!

\ Fir bestelite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!




Sieben Stuhle einer Mieinung?

Jeder Redakteur hat so seine ganz personlichen
Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden
ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch
oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den
objektiven Bewertungskriterien eines guten

Michael

mg

Tests ganz anders urteilen mifRte. Auf dieser
Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem
Titel. In der Spalte ganz rechts seht lhr zum
Vergleich die POWER-Wertung. Sie hat NICHTS
mit der personlichen Vorliebe zu tun!

I

Bad Mojo
Blown Away
Civilization 2
Cyberia 2

D

Das Museum

Deep Space Nine
Descent 2

Fantasy General
Fast Attack
Johnny Bazookatone
Kingdom O'Magic
Mag!!!

PGA European Tour
Red Ghost

Ripper

Spycraft

Super Stardust
Terra Nova

Think-X

Track Attack

War College
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480.000 LESER

pro Ausgabe der
POWER PLAY

AWA '95

POWER PLAY-Leser
investieren:

DM 400,- hat der Leser von
POWER PLAY durchschnittlich
pro Monat zur freien
Verfiigung!

Quelle AWA '95

DIE CHANCE

IHRES LEBENS, EINEN
AMERICA'S CUPPER ZU SEGELN.

CUP-Sailing Simula-
tor: DM 129,-
Systemanforderun-
gen: 468 DX, Win-
dows 3.1 oder Win-
dows 95, 8 MB RAM,
20 MB HD wahrend
der Installation,

256 Farben bei

1024 x 768 Pixel
Auflésung und ent-
sprechender Monitor
(unbedingt notwen-
dig!), Windows-
kompatible Maus,
Soundkarte und
Doublespeed
CD-ROM-Laufwerk.

Der offizielle Simulator zum America's Cup ‘95 macht Sie
zum Skippereiner 5 Millionen Dollar Yacht. Die hochpra-
zise Simulation der Original IACC-Boote und die foto-
realistische Grafik mit kompletter Instrumentierung,
Regelunterstiitzung, Segel-Sound und Musik macht CUP
zu einem aufregenden Spiel und einer echten Trainingssi-
mulation fiir Regatta-Segler. John MacGowan, Gewinner
des America’s Cup '92 und Coach der ,America 3" 1995,
kommtzu folgendem Urteil: Ich finde, daB die Gegeben-
heiten der Simulation sehr genau mit denen auf dem
Wasser Ubereinstimmen. Es ist wirklich ein tolles Spiel”.

Vertriebspartner Schweiz:

@ Bestellung per Telefon: Montag bis

Freitag von 8.00 bis 16.00 Uhr: - Navigator 2000,
0521/559-292. Astrid Anke und Parkstrafle 1,
Dieter Braend freuen sich auf Ihren Anruf. CH-6386 Walfenschiessen
1= Bestellung per Fax: - Neptun-Verlag,
E=—1 Rund um die Uhr: 0521/559-114, FidlerstraBe 2,

CH-8272 Ermatingen

ﬁn Bestellung per Post: DK- softmedia,

Postfach 1016 71, D-33516 Bielefeld. Vertriebspartner Osterreich:

M Im Buch- und Fachhandel - Lechner & Sohn AG,
erhiltlich! Postfach 105, A-1232 Wien

Neu: Bei technischen Fragen steht Ihnen von Dienstag bis Donnerstag von
12.00-16.00 unsere Hotline zur Verfiigung: 0521/4104 44.

D€ ShFcnEL

SIMULATIONSPROGRAMME




POWER-DATA

Mit Lichtgeschwindigkeit von Null auf Eins: In beiden Verkaufscharts liegt
Wing Commander IV an der Spitze. Harter Kampf dagegen bei der Leser-
hitparade: Nur hauchdiinn besiegte hier Warcraft Il Command & Conquer.

Top 10 CD-ROM

Dungeon Designer

Ermittelt von Joysoft Kén. Erhebungszeitraum: Marz '96

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezoge-
nen Gewinner der Leserhitparade erhal-
ten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig aus-
gefiillte und frankierte Karte sendet lhr
an die POWER PLAY. Mit einer Karte pro
Teilnehmer seid |hr gut beraten. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns freundlicher-
weise jeden Monat von der Miinchner
Firma PC-FUN zur Verfiigung gestellt. Die
Versand- und Ladenanschrift lautet:

PC-Fun
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen
Tel.: 089/591269

PC FUN

Zur Erlduterung:

Die Erhebung von Media Control erfoigt
bei einem ausgewihiten Kreis vonein-
ander unabhiingiger Fachhindler,
wiihrend die Joysoft-Erhebung durch
die Verldiufe im eigenen Firmenbereich
zustande kommt. Die Zahlen in Klam-
mern bezeichnen die Plazierung des
Titels im Vormonat.

Top 1 0 CD-HOM

m.‘ . T e

4 1. (-) Wing Commander % .—‘
b=t 2. (2) Hugo3

1 3. (1) Warcraft2

‘?“"g 4. (3.) Command & Conquer

‘L1 5. (5.) Rebel Assault2

Eﬁ 6. (10.) Caesar2

= g‘ 7. (4.) FIFA Soccer '96

|20 8 (7.) The Need for Speed

4 9 (6) TFX:EF2000

L= 10. (8.) BleifuR

Top 10 Floppy
o Platz____Name
b

(1.) Das Dschungelbuch
(2.) Hugo ;
(7.) Pole Position ‘
(3.) Der Konig der Lowen

(5.) Aladdin

(4.) Hanse - Die Expedition

(6.) Bundesliga Manager Hattrick
(=) Sim City 2000

(-) Worms

(8.) Die Siedler

Ermittelt von Media Control Baden Baden. Erhebungszeitraum: Marz '96

Die gliicklichen Gewinner von
Ausgabe 4/96 sind:

Werner Gehl, Norderstedt

AMERIKA 1861 - 1865

Michael Wels, Itzgrund

WING COMMANDER 4

Michael Dernen, Berg. Gladbach
MYST

Roland Feicht, Gunzenhausen
ARENA

Jan Steinbrener, Ingolstadt
EARTHWORM JIM

VPAY
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3-D Ultra Pinball /dt —— 6395 Die Siedler 2 - Veni, Vidi, Vici dt ’
5th Musketeerjdt —— 6995 Die total verriickte Rallye /dt . i 1806 37 » 18 54 43
Acesofthe Deep/dt 8495 8495 _ Dime City /dt ; j FAX 028 71/86 31 J
Aces of the Deep Missions Disk. /dt 4295 4295 Discworld /dt |
AD&D Collector's Editon @ —— 77,95 Duke Nukem 3D /dt
AD&D 2: Masterpieces —_— 12,95 Dungeon Keeper /dt *
Albion /it —— 79,95 Earthworm Jim 1 + 2 /dt
Alone in the Dark Trilogy (1-3) /dt —— 6995 Extreme quba\! fdt
Anvilof Dawn/jot ~ —— 7995 F1 Manager '96 /dt
Ascendancy fdt ~—— 7995 FIFA Intemational Soccer "96 /dt
Battle Isle 3/dt —— 69,95 Formula 1 Grand Prix 2 /dt
Biing! /dt 7995 6295 G@bnel Knight 2 /dt
Bleifuss /dt —— 54,95 Grand Prix Manager /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt 54,95 64,95 *Hanse - Die Expedition /dt
Caesar Il /dt —— 82,95 . o &H%nr\qk ;g% e
Capitalism fkompl. dt —— 7695 leroes of Mig agic —— i
oCasino Delu>53 fdt T Hugo 3 /dt —— 129 - Sh:lnnara I$ —_ zg,gg
Chewy - Esc von F5 /dt =g Indy Car Racing 2 /dt —-— 76,95 S enic hmterl —_— 1
Chronomaster it —— 76,95 Johnny Bazookatone /dt —— 69,95 . m gv hiﬂgg ollection fdt ~ —— 9935
CivNet /dt —— 92,95 Kingdom o' Magic /dt ~ —— 7595 | . . O ':WG" the £ l'lcmr 2/dt —— 69,95
Comanche + Missionen fdt ~ —— 39,95 MAGHI/dt —— 7495 r -G. 5: F"“sa:t::!'" l': —— 74,95
Command Aces of the Deep /dt = o Magic Carpet 2 /dt —— 7995 ee ety lld —_—— 6;3,99.’5
Command & Conquer /dt —— 89,95 Manic Karts /dt = —— 32,95 5 '003‘ eep dé Fesi g
Command & Conquer Mission CD /dt  —— 28,95 Masterof Oron2/dt ~ ——  V.md. SuperT ar :?f Im - 2%
Crusader - No Remorse /dt —— 79,95 Mechwarrior 2 & Erweiterungs-Set/dt ~ —— 79,95 Torminator F ”g‘:ock [dt e e
Cyberia2/dt ——~ 89,95 Mechwarrior 2 Erweiterungs-Set /&t ~ —— 4295 erminator #;l_‘e“m Idt wef¥ile
ge /dt —— 79,95 Monopoly /dt ~ —— 59,95 — : J‘ﬁ B
Dinfo2/dt —— 3695 Myst Special Edition jdt —— 69,95 ?h' g fkompl. - R
s el i N e raa Thangemewk /st —— 799
Das Dschungelbuch /dt 4495  —— Need for Speed /dt  —— 79,95 TIE Fichtor Del U A W - S
Das Schwarze Auge [dt ~ —— 3995 NHL Hockey '96 /dt ~ —— 79,95 ighter “?IE g"? Sl
Das Schwarze Auge 2 /ot~ —— 6495 hgé? ?engrﬁl_g%:m - 6%3? o ifdt =
Der Druidenzirkel /dt  —, 64,95 our Go —_ i !
Der Heederffdt i R PGA Tour Golf ‘96 Course CD /&t ~ —— 3695 Transport Jy”;m Delté:e /it —— 87,95
Descent2/dt —— 89,95 Pinball lusions /dt 5995  57.95 US. Navy ﬁghters ogi fg‘t —— 819
Desert & Jungle Strike /dt ~ —— 4495 Pinball Wizard 2000 /dt ~ —— 69,95 . I:'rcraﬂ Idi ey ;g,gg
Destruction Derby /dt —— 89,95 Pole Position - F{ Teamchef /dt 86,95 92,95 ol c’ an;mgr I o
Die Fugger2/dt  —— 79,95 Pro Pinball-ﬂn'llebm - ?g::: ervfi\iw:!! vcso "(::ir;c dgr 301311 s 374 92
ler CD-Version — 29,95 Rayman —— 3 —— y
s o i . Rebel Assault 2 kompl. dt —— 84,95 Wing Commander 4 /dt —— 99,00
Riddle of Master Lu/dt ~ —— 89,95 Worms /dt 69,85 69,95
Sensible World of Soccer /dt — 7995 X Wing Edition /dt 73,95 73,95
— Spwle-Sammlungen- T

Jagged Alliance, Flight Unlimited, Entomorﬁh, Pinb. Fantasies,
Primal Rage, Term. Velocity , FX Fighter, Warlords 2 /dt 87, CD
Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge 2 /dt 65; cb

Civilization + Colonization +
Railroad Tycoon Deluxe + Pirates! Gold /dt 89.- CD

o 7th Guest /ot —— .21'%[ = | FIFA International Soccer + PGA Tour Golf + F1 Grand Prix /dt 60,- CD
& - Betrayal gt Krondor 1&!{ e '%723-95 . Legend of Kyrandia 1, 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lore /dt 80, CD
S = C,eat;ggﬁggg fdt 36,95 5952 w | Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2 /dt 80,- CD
g 4 Day of the Tenacle it —— 3205 u | Silent Service 2, Railr. Tycoon, Gunship, MIG-29, Red Storm
: = D ;dt %g;gg g.gg_ - \ Hlsmg, Kick Off 2, Perfect eneral d alomania 43, CD J
T “ Formula1Gran[g fzné fd 37,95 gggg - N r\?
: Wit = = Die NMonats-rlitss
e CRVIC 2 S
3 - Gabhri\_?fiﬁdt e %gg =
- = Hollywood Pictures /ot —— 2995 = / Civilization 2 /dt 89,95 CD \
o - Indiana Jones 4 fdt —— 3295 ™ !
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& = King's Questb /dt —— 2295 = e 4
S = Lands of Lore /&t —— 3395 m Comm. & Conq. Mission CD /dt 28,95 CD
[ - Master of Maglcldi —— 3795 g .
- NHL Hockey/dt —— 2995 = Cyberia 2/dt 89,95 CD
¥ Novastorm /dt = —— 22,95 . - ¢
B R Congralidl. o b8 3 Die Siedler 2/dt 79,95 CD
« = Pirates! Gold /dt 3995 3995 m F1 Manager '96 /dt 79,95 CD
- Police Quest 4 /dt —— 2295 g . ¢
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R : Kebe o %§ - Formula 1 Grand Prix 2 /dt 99,95 CD
B
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E SSN-21 Seawolf /dl —— 2995 m NBA Live 96 /dt 79,95 CD
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s B Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
D0 kénnt lhr Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert ligfern wir
gleich bestalle:n: grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM).
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berichten iiber

Shaun Lyng
und lan Currie
von Sir-Tech

den neuen Teil . : : e .
[ v G § T v
e . AT e L \.'.,"' % St ; L
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| BUZZING |

Brenda war zu bescheiden,
um selbst darauf hinzuwei-
sen, also tun wir’s: Hinter
der neuen Soldnerin “Loui-
sa Garneau” verbirgt sich
niemand anders als Brenda
selbst, Louisa ist ihr Zweit-
name. lhr Vater war ubri-
gens tatsachlich ein ameri-
kanischer WKII|-Held.

mir ein wahrhaft

I forgot to call you

e die gespaltenen Persinlich-
, die hinter der preisgekrin-

d Alliance™Serie stecken. Sie haben
immerhin mit 60 Séldnern und zehn weiteren
suen Rekruten in ihren Kopfen auszukommen.
de eine Weile mit ihnen, speziell mit Shaun,
der sich die Personlichkeiten der Stldner ausge-

Garneau ist eine
der neuen Sdld-
nerinnen und ein

dacht hat, und Du wirst feststellen, daB diese
Jungs in ihren Képfen zu realen Menschen

e L

P Lonisa “Buzz! Garneau e ST .y
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Like her father; a five-time marksman in
W.ULI, Buzz can pick-off almost any target |
inrange. A hi? fan of the Vicolent Femmes, |
she's currently writing her first
u-ar;mmance novel, entitled, "Under
Cover, Under Lynx." She is also a fine
soutce of information,

Louisa “Buzz"

exzellenter
Scharfschiitze

geworden sind. Frage Ian, den Hauptprogram-
mierer und Designer, nach den neuen Campaig-
ns, die “Deadly Games” bieten wird, und er redet
in einer Art mit Dir, als hiitte er an diesen Feld-
ziigen wirklich teilgenommen.

Doch all das findet nur in ihren Képfen statt
...und in diesem Interview mit Power Play, in
dem Ian und Shaun ein wenig mehr Licht in ihre
neuen Produkte bringen und die Geriichtekiiche
anheizen, was denn wohl alles in “Jagged Allian-
ce: Deadly Games” und “Jagged Alliance II”
stecken wird.

PP: Gratulation zu eurem Preis “Spiel des
Jahres 1995" von Power Play. Hiittet ihr
damit gerechnet?

lan Currie: Absolut. Haben wir schon die ganze
Zeit gewult, daB das so kommen wiirde. (lacht).
Nein, das wire uns nie in den Sinn gekommen.
Shaun Lyng: Scheinbar bekommen die nicht
genug Spiele da dritben, hmm? Nein, ich mache
nur SpaB. Ich bin sehr geehrt, daf “Jagged Alli-
ance” Spiel des Jahres wurde, das kannst du mir
glauben.

lan: Das ist die stille Hoffnung und der Traum
eines jeden Spiele-Designers. Die finanziellen
Entschéidigungen fiir die Miihen sind o.k., aller-
dings nur, weil sie das, was du tust, rechtfertigen
und dir erlauben, damit weiterzumachen. Das
wahre Ziel eines jeden Designers oder Kiinstlers
ist es, Leute gut zu unterhalten und ihnen eine




LvGames

gute Zeit in den Welten zu bescheren, die wir
erschaffen. Wenn wir feststellen, daB die Spieler
sich gut amiisieren, dann gibt es kein anderes
Gefiihl, das damit vergleichbar wire. Ich kann es
kaum zum Ausdruck bringen, wie toll es ist, mit-
mubekommen, wie eine ganze Seite eines Compu-
Serve-Forums oder des Usenets nur mit Fragen
m “‘Jagged Alliance” gefiillt ist. Ein Teil von mir
fragt sich dann, “Mein Gott, ist das wirklich dein
Spiel? Wenn du also einen Preis dieser Art
bekommst, so ist das das beste Feedback, das es
gibt. “Sie mogen es”. Ist schon faszinierend. Es
gab gerade im letzten Jahr so viele groBartige
Spiele, gegen diese gewonnen zu haben, ist schon
eine grof3e Ehre.

PP: lan, warum glaubst Du, hat sich “Jag-
ged Alliance” vor diesen Spielen plaziert?
Iwei groBe Konkurrenten kommen mir auf
Anhieb in den Sinn, “Command & Con-
quer” und “X-COM HI".

lan: Das ist eine gute Frage, ....die ich, h,
eigentlich nicht beantworten kann. (Lacht) Ich
denke mir mal, das hat viel mit persénlichem
Geschmack zu tun. Ich mag diese zwei Spiele
auch sehr gerne. Wei3t du, jedes Spiel hat seine
Vor- und Nachteile, abhiingig davon, was fiir
eine Art Spieler du bist. Es gibt in einem Spiel
Aspekte, die dem einen oder anderen irgendwie
nicht liegen und wieder andere, in die man sich
sofort verliebt. Das empfindet jeder anders.
“Command & Conquer” ist ein tolles Spiel, aber
es ist eine ganz andere Art von Spiel als “Jagged
Alliance”. Es ist schnell und wild, und die mei-
sten der Einheiten sind einfach nur Kanonenfut-
ter. Sie sind ersetzbar. “Jagged Alliance” ist in

SHAUN LYNG

dieser Beziehung ganz anders. Es ist langsamer
und du muft mehr nachdenken. Deine Séldner
wachsen dir ans Herz, man kann sie nicht so ein-
fach ersetzen. Bei aller Fairnel3 glaube ich, dal3
die Jungs von Power Play “JA” vor “C&C” als
Spiel des Jahres gewiihlt haben, weil sie denken,
daB “JA” das bessere Spiel ist. Es entspricht
ihrem Geschmack. Ich kann nicht sagen, daB es
besser oder schlechter als “C&C”" ist. Ich kann
immer noch kaum glauben, daB es mein Spiel ist.
Ich stehe jetzt noch unter Schock. (Lacht) Ich
fithle mich wie ein frischgebackener High-School-
Schauspieler, der die Rede fiir seinen Academy-
Award-Verleihung probt.

PP: Du erwihnst die Einheiten in “C&C".

In “JA™ befehligt man Mike, Lynx oder
Tex, Soldner, die “lebendig™ zu sein schei-
nen. Glaubst du, daB das fiir den Preis
lan: Mit Sicherheit. Mann, die sind einf
artig. Ich habe zu jedem einzelnen ei
hung. Nun ist ihre Zahl fiir “Deadly
angewachsen und ich denke, m\
sie auch. Ich glaube, de
eine Weile spielt, eine

Shaun Lyng ist der geistige Vater
der brillant gestrickten Soldner-
Charaktere der Jagged Alliance-
Serie. Er dachte sich die vielen
Tausend Zeilen Dialog aus, die
uns die mirrischen Gestalten so
ans Herz wachsen lieBen. Jetzt
beschert er uns in “Deadly|
| Games” zehn weitere liebens- |
werte Charakterkopfe.
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Am Ende des Levels wird
nach einem Punktesystem
abgerechnet
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lan Currie

A disgruntled, civil servant, Jack Durham |

| ?ot out of the postal office just before he |

lipped out. With the help of his therapist |
and a strong union, "Postie" joined A.LM.
allowing him to vent his frustrations and

earn some serious cash while doing so.

[ =

Hauptprogrammierer und Chef-
designer lan Currie begann
bereits 1991 mit der Arbeit zu sei-
nem Projekt “Jagged Alliance”.
Heute kann er kaum fassen, wel-
che Erfolge sein Programm welt-
weit feiert.

ist wie eine Psychoanalyse, die
‘Sicherheit nétiger haben, als
aonst. Wenn jemand eine Bezie-
seinen Charakteren aufbaut, baut er
atisch eine Beziehung zum Spiel auf.
n du mit jemandem zusammen bist, ziehst
' du aus dieser Beziehung Geborgenheit, und ich
denke, daB die Spieler eine Art Geborgenheit ver-
spiiren, wenn immer sie ins Spiel zurtickkom-
men, um ihr Abenteuer weiterzufiihren. Sie kom-
men zuriick, um mit alten Kameraden zu spielen
und sogar zu Charakteren, die sie eigentlich
nicht richtig leiden kénnen, oder die sie ent-
téduscht haben, haben sie eine Art HafBliebe auf-
gebaut. Mit so vielen Charakteren auszukom-
men, sie zu steuern, obwohl sie sich nicht zu 100
Prozent kontrollieren lassen, erweckt diese Leute
zum Leben.

PP: Shaun, du bist der Mann hinter 70
Persdnlichkeiten aus “JA". Mit welcher
Shaun: Nur mit mir, Shaun. (Lacht) Und unge-
fihr mit 54 anderen. Der Rest ist gerade im Ein-
satz. Nein, ich scherze nur, ich bin nicht ver-
riickt. Glaube ich jedenfalls. Oder was denkt ihr
anderen dariiber? Moment, es wird zu laut, ich
kann mich nicht mehr héren. (Lacht)

PP: Was fiihist du, wenn du siehst, wie
sehr die Leute im Intemet auf deine Soid-
ner stehen?

Shaun: Das ist ein groBartiges Gefiihl. Un
wartet, aber groBartig. Ich hitte nicht geglau
daB die Spieler sie so sehr in ihr Herz s '
Nicht in diesem AusmaB. e 15
PP: Welcher liegt euch am
Herzen? L
lan: Im Moment ist es Postie, ein
Soldner, mein Liebling ist &
Shaun: (Lacht) Biff? du verﬁppdst
lan: Nein, wirklich. Seine Satm
unglaublich. Er ist mit Sichy
Wenn man ihn ins Feld m

Scope

Sheila “Scope”™ Sterlin
war ehemals Mitglied

der britischen Special
Forces in Belfast.

ihr Fachgebiet ist der

Hiuserkampf

Edgar Smorth, genannt
“Nails” war Anfiihrer
einer der gréBiten
Rockerbanden der
Welt. Wenn man seine
Weste in Ruhe liBt,
kann man sogar mit
ihm auskommen

i
el i!!l'

ist .ln wildgamﬂloner Postbeamter, dem durch
m Arbeit eine Sicherung durchgebrannt ist
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bekommt mit, wie man jemanden erschieft, sagt
er Sachen wie “Oh mein Gott! Vielleicht kann ich
ihm Mund-zu-Mund-Beatmung geben! Oh mein
Gott!” (Lacht) Er ist einfach kostlich.

Shaun: Also ich weild nicht, Ian. (Lacht) Ich? Ich
denke, ich mag sie alle, ich habe da keine spezi-
ellen Vorlieben. Es gibt einige, die mir auf den
Wecker gehen.....Sparky zum Beispiel. Oder
Hurl. Als wir den Code fiir die Wasserschlangen
testeten, mullten Sparky und Hurl als Testperso-
nen herhalten. Als wir die Handgranaten ins
Spiel einbauten, waren es wieder Sparky und
Hurl, die sich zerfetzen lassen mufBten. Sie
waren unsere besten Alpha-Tester. (Beide
lachen)

PP: Shaun, als du die Charaktere ent-
wickelt hast, welche Personen dienten dir
da als Vorbild?

Shaun: Reuban war einer der ersten Sildner.
Viele von ihnen haben Ahnlichkeiten mit Leuten,
die ich kenne, oder sie sind Teile der Gesellschaft
oder Teile meiner Personlichkeit. Wir alle ken-
nen Tussis wie Sparky, und wenn sie mit ihrem
Gesiilze anfingt, kommt uns das allen irgendwie
bekannt vor. Turtle ist der typische Polizist, den
wuunsanschnuenlmddabeldenken‘Ja,gmu,_

cCampaign

$tart solo game
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* .dann kénnen sich
die Freunde strategie-
befonter
Wirtschaftssimulation
auf ein neues Juwel in
diesem Genre freven.”

“Witziger Strategietite]
der wie der Vorganger
das Potentiol zu
groflem Volumen hat.
Diesen Titel sollen Sie
nicht verpassen.”

*So soll eine
Fortsetzung aussehen.
Gratulafion an Blue
Byte die mit den
Anderungen wieder
" die Lust am Siedeln
erweck! haben und
nicht das Gameplay
zum Teufel schicken.”

“Die Siedler Il soll
innerhialb der
niichsten Wochen
endgiiltig fertig und
eine der aufregend-
sten deutschen
Produktionen dieses
Jahres werden.”

“... und alles hort auf mein Kommando!”

~ Release: April 1996!

Blue Byte Software GmbH @ Eppinghofer Strafle 150 @ D-45468 Milheim o. d. Ruhr @ Fox: +49 (0)2 08-4 50 88-99
Weitere Informationen und News zu den akiuellen Blue Byte Produkten erhalten Sie im World Wide Web unter unserer URL: hitp://www.bluebyte.de



Roger "Dyno' Wittman

,,ICh habe oft A SRl 828 oI

HERETH
ReIERTY

nur eine ldee fiir
einen Charakter
und von da an

“Duyno.

Once, he was the apple of ever
eye, wooed by public broadcas

‘; child's
in

companies around the world, available at

finer retailers everywhere.

ubernimmt dieser

Todag. the
costume is gone, and all that remains are

the memories and a voice that no one can

take seriously.

Charakter selbst”
=

en, spielen sich ein-
; nur eine Idee fiir einen
3 an ilibernimmt dieser

sich mit den neuen

“Shaun, wir brauchen zehn
* Also habe ich mir nochmal
t. Zwei hatte ich eigentlich noch
und jetzt habe ich fiinf weitere auf
“JA I1”. Uber die kann ich dir aller-
nichts sagen, [an wiirde mich killen. (lacht)
Die neuen Typen fiir “Deadly Games” sind wie-
der gut gelungen. Man bekommt ein Gefiihl
dafiir, wer gut reinpassen wiirde und wer viel
Aufsehen erregen wird. Persénlichkeiten wie
Postie wirfst Du einfach zum Rest von A.I.M.
und schaust, wie die anderen auf ihn reagieren.
In “Deadly Games” wird die Zusammenstellung
der Leute jedoch villig anders. Es gibt 3000 neue
Sitze, schon alleine aus dem Grund, weil jetzt
viele gegeneinander antreten miissen. Wie rea-
gieren sie, wenn sie sich auf dem Schlachtfeld
begegnen? Was passiert, wenn ihnen jemand
anders mehr fiir ihre Dienste bietet als du? Ich
berticksichtige alle Moglichkeiten. In “Deadly
Games” hat die Komplexitit der Soéldner
nochmal erheblich zugenommen.

PP: lan erwihnte Postie....

Shaun: Einer meiner neuen Lieblinge. Postie
wurde von der Post auf Zwangsurlaub geschickt.
(lacht) Die Post-Union schickte ihn zu A.I.M.,
damit er seine iiberschiissigen Energien ein
wenig abreagieren kann. Es war nur noch eine
Frage der Zeit, bevor er die Post in die Luft
gejagt hitte. (Lacht) Als er damit anfing, Knar-
ren mit in die Arbeit zu bringen, waren das die
ersten Anzeichen dafiir, dal es vielleicht besser
wiire, wenn man ihn fiir eine Weile beurlauben
wiirde. Ich mag auch Roger “Dyno” Whitman. Er
mag Spengstoffe und ist ein wenig sauer iiber die
Entlassung aus seinem alten Job. Wenn du mal

Jetzt lernt lhr endlich
auch den Vater

der drei Roachburn-
Geschwister kennen

Auf die markige Stimme
des ehemaligen Gefangnis-
insassen und SchloB-
knackers Jimmy Upton
werdet lhr in Zukunft leider
verzichten missen. Zwei
Wochen vor den Aufnah-
men verstarb sein noch jun-
ger Sprecher (iberraschend.

]_
n war Ilnhrhalhr fiir I(mdor, und keiner weiB
was den netten Typ zur A.L.M. verschlagen hat

auf seine Stimme achtest, wird dir klar, dall du
sie irgendwo schon mal gehort hast. Wir kénnen
hier nicht ins Detail gehen. Ein weiterer neuer
ist J.P. “Lia Malice” Viau. Er ist der Ex-Tiirsteher
einer Stripbar in Quebec. Er sprang mit einigen
Kunden ein wenig zu hart um. Er und Fox (Cyn-
thia Guzzman) kommen sehr gut miteinander
aus.

PP: Soll das heiBen, daB Fox eine Strippe-
rin in Quebec war?

Shaun: Ah....nein. J.P. hat Fox gesehen, fand
Fox geil und wollte Fox ins Bett kriegen. (Lacht)
Er haBt allerdings “Dyno”, er haBt ihn wirklich.
PP: Was ist mit Sparky?

Shaun: Er hat keine Probleme mit Sparky. Ich
glaube allerdings, er versteht sie nicht. Nails
kann nicht so gut mit Sparky, und wir alle wis-
sen, wie Leon Roachburn iiber seine Kinder
(Larry, Sparky and Gary) denkt.

PP: Das wird wohl zu einigen Familien-
tragddien auf dem Feld filhren, oder?
Shaun: Ooooh, ich denke schon. Er versucht
seine Kinder und ihre Mutter zu meiden. Er ist
kein Familientyp.

PP: LaB” uns mal jemanden wie Leon
Roachburn nehmen. Wenn er seine Kinder
im Feld trifft, oder wenn Séldner auf ihre
alten Kameraden oder Feinde als Gegner
treffen, wie reagieren sie?

Shaun: Es gibt definitiv mehr Kameradschaft.
Wenn sie aufeinander treffen, falls sie iiberhaupt
bemerken, wen sie vor sich haben, tun sie eine
ganze Reihe von Sachen. Biff beispielsweise
macht sich vor Angst in die Hosen, wenn er mit-
bekommt, dal Mike auf ihn zielt. (Ian lacht)
PP: Wie hat sich Mike verindert?

Shaun: Ivan stellt Mikes Zeugnisse oder deren
Fehlen jetzt in Frage. [van glaubt ihm nicht die
Geschichte mit Dallas (Mike soll angeblich dabei
gewesen sein, als Kennedy ermordet wurde).
Ivan hat rausbekommen, dafl Mike erst neun
war, als Kennedy erschossen wurde. (Lacht) Er
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macht sich dariiber lustig und denkt dariiber
nach, eine Beschwerde einzureichen. Ivan denkt,
daB eigentlich er selbst, der “Top-Guy” von
A.IM. sein sollte. Ich wiirde Ivan und Mike an
eurer Stelle im Auge behalten.

PP: Ist es Dir jemals passiert, daB du eine
Idee fiir einen wirklich guten Charakter
hattest, der dann aber doch aus irgendei-
nem Grunde zu anstdBig fiir das Spiel
gewesen wire?

Shaun: Niemand hat jemals “nein” gesagt oder
veranlaf3t, daB ich einen Séldner dindern mufte.
Ich versuche einen guten Mix von Leuten hinzu-
bekommen, so daB die Spieler immer jemanden
finden, mit dem sie gerne spielen. Einige wollen
eher schwiichere Séldner und spielen “JA” nur so
aus SpaB3, andere nehmen das Spiel wirklich
ernst und wollen nur Séldner in der Art von
Mike. Andere wiederum schiitzen eine Kombina-
tion aus beidem. Fiir jeden soll etwas dabei sein.
PP: “Deadly Games"” wird eine Multiplay-
er-Option haben. Kénnt ihr beiden mir
umreiBen, wie genau das funktioneren
wird?

lan: Hingt davon ab, ob du iiber Modem oder
Netzwerk gegeneinander antrittst. Per Modem
geht es im Prinzip ein Spieler gegen den ande-
ren, im Netzwerk kénnen bis zu vier Spieler
gegeneinander antreten. Das ist dann wirklich
¢0ol. Du kannst Geheimbiindnisse schliefen, um
eine Partei ganz zu vernichten. Du kannst auch
¢in anderes Team per “Funkgerit” unterrichten,
wenn du einen Feind in deinem Gebiet entdeckt
hast. Oder Waffen und Munition an einem Punkt
auriicklassen, dessen Position du dann deinem
Freund durchgibst. Zu viert macht es definitiv
am meisten Spafl.

Doch auch die Zwei-Spieler-Szenarien vermitteln
ein ganz anderes Gefiihl, als wenn du gegen San-
tino, also den Computer antrittst. Beide Seiten
konnen jetzt die gleichen Séldner haben. Aller-
dings kénnen die Auftrige und Endziele fiir
jeden Spieler komplett unterschiedlich sein, auch
in der Vier-Spieler-Variante. Man kann sogar
einige vom Computer gesteuerte Séldner mit ein-
bauen, um das Ganze noch interessanter zu
machen.

PP: Man ballert auf seinen Freund, wih-
rend der Computer auch schieBt?

lan: Genau. Man kann sich natiirlich auch mit
dem anderen menschlichen Spieler fiir eine
Weile gegen den Computer verbiinden. Auch
beim Feilschen um die Séldner kann es recht
spannend werden. Wenn andere Spieler um
einen deiner Soldner buhlen, so kriegt der das
genau mit. Er wird mehr Geld fordern, wenn er
merkt, daB er gefragt ist.

PP: Doch wenn man erstmal das Team
msammen hat, ist es dann wie in “JA".....

o
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fan: Nein. (Lacht) Ich weil3, worauf du hinaus
willst. Das ist der Haupunterschied zu “JA”.
“Deadly Games” ist komplett taktisch aufgebaut.
Das ging nicht anders. Wenn du deine Séldner
zusammen hast, wirst du direkt in eine prekére
Situation geworfen und erforschst nicht erst ein-
mal deine Sektoren in Echtzeit, wie am Anfang
von “JA”. “Deadly Games” wird ausschlieBlich
zugweise gespielt, und man steht sofort mitten in

~Ivan hat
jetzt eine Uzi.
AuRerdem

gibt es jetzt
einen Granat-
werfer und

der Action.
PP: Ist dies das Aus fiir den Erkundungs- einen Morser”
part? Viele Spieler liebten den.

lan: Nein “Deadly Games” ist ein wenig anders.
In “Deadly Games” gibt es fiir jeden Sektor einen
klaren Auftrag. Der Sektor muB3 nicht nur ein-
fach erobert werden. Du mubt beispielsweise ein
Foto finden, einen Zivilisten von Punkt A nach B
eskortieren oder jemanden befreien. Es gibt viele
verschiedene Missionen, bei denen man immer
gestort wird, denn man ist ja nicht alleine. Es
gibt immer jemanden, der in diesem Sektor ent-
weder ein ganz anderes Ziel verfolgt, oder ganz
einfach den Auftrag hat, dich zu stoppen.

Der Gewinner ist derjenige, der die meisten
Punkte gesammelt hat. Man bekommt Punkte
fiir erfiillte Missionen aber auch fiir elnnmmrﬁe

I'm 4 tar get!

sind.
Ivan hat jetzt eine Uzi
einen Granatwerfer

erheblich verkiirzen,
Wir iiberlegen noch, ob

lan: So ungefﬂhr& Wi
rakter ein, den Ire
schmieriger W




~Jagged
Alliance Il wird
von Anfang an
ein Multiplayer-
Spiel sein und
einige komplett
neue Features
bieten”

Jetzt sagt Euch Gus jeden
Morgen, wo's langgeht

ithm Waffen verkaufen,

. Manchmal macht er dir

nst wie bei einer Verstei-

htreiben, obwohl du gar

da er dieses Angebot auch

Pech hat, muB man den

Kram jedoch selbst kaufen?

es doch, was einem an Spielen

ubB ein Risiko eingehen. Ein

macht keinen SpaB. (Lacht) Wir

¢ dieser Variablen eingebaut.

inn auch eigene Szenarien erschaf-

e ins Internet stellen. Die Files sind

sie haben weniger als 40K. Ich freue

darauf, Szenarien zu spielen, die mir
¢ “JA”-Fans erschaffen haben.

in “JA II” wird dann alles kom-

g “JA II” wird von Anfang an ein Multiplay-
er-Spiel sein. Obwohl wir eine gute Computer-Al
haben, stellt ein Multiplayer-Spiel doch eine
ganz andere Herausforderung dar. Und das,
obwohl wir die Computer-Al in Deadly Games
nochmals verbessert haben. “JA II” wird auf alle
Fille einige komplett neue Features haben.

PP: Nach sieben Jahren Entwicklungszeit
miiBt ihr geradezu darauf brennen, etwas
ganz Neues zu machen. Wie bringt ihr das
in Einklang damit, daB die Spieler mehr
von “Jagged Alliance” sehen wollen?

lan: Das ist mit einer Ehe vergleichbar, das ver-
flixte siebte Jahr. (Lacht) Obwohl ich gerne neue
Dinge ausprobieren wiirde, bin ich mit meiner
momentanen Arbeit sehr zufrieden. Als wir das
Feedback zu “JA” bekamen, gab uns das jede
Menge neuen Schwung. In erster Linie machte
ich den Leuten geben, was sie sich wiinschen. Ich
bin allen Fans von “JA” zutiefst dankbar, und ich
mochte sie nicht enttduschen. Ich hoffe, ich kann
beides in “JA II” miteinander verbinden: Etwas
neues und doch das, was die Leute von mir
erwarten. Wir haben wilde Ideen. Einige Stldner
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The most recent addition to A.LM., Rlan
IWebster has served with the United
Nation's Peacekeeping forces in some of
the wotld's most troubled spots. Tired of
being shot at and finding very little peace
tokeep, Spam decided it was time for a
career change
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Alan “Spam” Webster war UNO-Soldat,
bis ihn seine Wehrlosigkeit nervte
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Der chilenische Granatwerfer zihlt zu
den neuen, extrem tédlichen Waffen in
“Deadly Games”

kénnten der NASA beitreten und im Weltraum
kémpfen. Das kinnte der Serie ganz neue Aspek-
te geben.

PP: Interplanetare Campaigns?

lan: Genau. Aber die Elemente, die jeder mag,
werden auf keinen Fall verloren gehen.

PP: Shaun, wenn lan ein Séldner wire,
welcher wire er dann?

Shaun: Er wiire ein Séldner, der niemals ins
Feld ziehen wiirde. Ian wiirde daheim bleiben,
um sich neue Waffen fiir die Leute auszudenken.
(Lacht) Ich wiire eine Kombination aus Mike und
Larry. (Lacht)

lan: Interessant, mal sehen was du sagst, wenn
wir das nichste Mal gegenemander spielen.
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Gefundene oder erbeutete Waffen kénnt lil'
irischen Waffenhiindier Micky O Brien
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Diesmal erreichten
uns viele Briefe zum
Thema “Program-
mieren”. Lag’s am
kalten Winter, daB
sich viele in ihrem
Assembler-Handbuch
schmokernd in den
Federn eingruben?
In diesem Sinne:
0100-0111

e

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post
Postfach 1304
85531 Haar

Online: CompuServe-Teilneh-
mer schreiben an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-
Dienste wie z.B. Internet oder
T-Online schicken ihre Post an

75162.405@compuserve.com

Wichtig: Aus CompuServe her-
aus mussen die Zahlen durch
ein Komma, bei allen anderen
Diensten durch einen Punkt ge-
trennt sein! Weil diese E-Mail-
Adresse momentan nicht nur
fiir Leserbriefe vorgesehen ist,
schreibt bitte in die “Betreff”-
Zeile das Wort Leserbrief.

POWERPOST,
V oom

Peter Steinjet

In der Ausgabe 03/96 hatten wir unter der
Uberschrift “Wie Phoenix aus der Asche”,
einen Schwerpunkt zum Thema Software-
Emulatoren von alten Computern, was ganz
offensichtlich auf reges Interesse stief3.

Programmierer-
Emulator

Eurem Fazit, daR sich ein Software-Emula-
tor der “niederen” Art wie der eines C64
nur aus nostalgischen Griinden lohnt, muf
ich widersprechen. Schauen wir uns doch
mal die Konsolen-Kids von heute an: Wer
von denen weiB eigentlich noch etwas von
seinem Rechner? Die Hardware selbst kann

. zwar im Grunde nach dem selben Prinzip

wie vor zehn Jahren programmiert werden,
doch wem ist das heute noch genug? Ist es
nicht so, daB wirklich jeder, Ihr nicht ausge-
schlossen, nach dem interaktiven Spielfilm
schreit?! Dirk MEYER, HANNOVER
Wir sind bestimmt die letzten, die nach
“Interactive Movies” schreien — ganz im
Gegenteil, mittlerweile ist der Begriff eher
zum Schimpfwort geworden, ein interaktiver
Spielfilm hat in unseren Tests Null Bonus.
In einem Punkt hast Du leider recht: Wer als
Privatmensch die heutigen Software- und
Spielestandards sieht, verliert vermutlich
sofort die Lust, sich nédher mit dem Program-
mieren zu befassen — die gebotene Qualitét
kann eine einzelne Person kaum erreichen,

ein Anfiinger schon gar nicht. Trotzdem ist
die Shareware-Szene quicklebendig, Konso-
len-Kids werden da ja wohl nicht am Werk
sein. Dazu kommen die objektorientierten
neuen Sprachen wie etwa “Visual Basic”, mit
denen auch Anfiinger optisch ansprechende
Ergebnisse mit relativ wenig Aufwand erstel-
len kiénnen, Aullerdem kénnte ich mir sehr
gut vorstellen, dal} die vielen Level-Editoren,
wie es sie etwa fiir 3D-Titel gibt, so manchen
Spieler an das “eigentliche” Programmieren
heranfiihren.

Internet-Adresse

Seit ein paar Tagen versuche ich vom Inter-
net aus Zugriff auf Euren Server zu bekom-
men, leider ohne Erfolg. In der Power Play
war folgende Adresse abgebildet:
http://72662.2045@compuserve.com.
Obwohl Netscape die Adresse erkennt,
kommt keine Antwort. Habe ich eine
falsche Adresse? Oder mache ich einen Feh-

ler beim Anruf? MAaRTIN MoSMANN, EMAIL

Vermutlich hast Du es mittlerweile selbst

herausgefunden, aber die Adresse gibt nicht
an, wo wir im WorldWideWeb zu finden sind,
sondern lediglich, wie Ihr uns per eMail
Leserbriefe schicken konnt. Die Adresse
unseres Web-Servers ist “Magnamedia.de”.
Mehr dazu auf unserer Sonder-Seite 29.

Ankundigungen
Anzeigen

In der Power Play habe ich in mehreren
Anzeigen Vorankiindigungen fiir das Strate-
giespiel “Command & Conquer II” gesehen.
Wit Ihr, wann das Spiel voraussichtlich er-
haltlich sein wird? Awnscar Kossowskl, EMAIL

Der letzte Termin, den die “Command &
Conquer”-Programmierer von Westwood uns
genannt haben, lautet nach wie vor etwas
vage Herbst 96. Viele der Versandhéndler
nehmen Spiele, die erst in einiger Zeit verof-
fentlicht werden, trotzdem jetzt schon in ihre
Listen als Vorbestellungen auf — das Spiel
wird dann sofort nach Erscheinen verschickt.
Ob dieses Verfahren bei sehr spéten Ankiin-
digungen immer Sinn macht, sei dahinge-
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stellt: Auf Anzeigen haben wir natiirlich kei-
nen EinfluB. Ein seriéser Héandler informiert
Dich auf Nachfrage sicherlich so korrekt wie
moglich {iber die geplante Verdffentlichung —
was in der Spielebranche mit ihrer fast schon
traditionell wackeligen Terminantreue wirk-
lich nicht ganz einfach ist. Wir haben in letz-
ter Zeit aber keinerlei Klagen von Lesern
gehort.

Einfach gleich

gut?

lch habe in letzter Zeit das Gefiihl, daf® nur
noch komplexe Spiele bei Euch hohe Wer-
tungen bekommen. Findet lhr nicht, daB lhr
damit vielen kleinen Spielen, vor die man
sich zwischendurch mit Freunden vor den
Computer setzt und gemeinsam spielt,
Unrecht tut? Wer hat denn schon die Zeit,
monatelang vor irgendwelchen Rollenspie-
len, Simulationen oder Strategiespielen zu
sitzen? Bitte versteht das nicht falsch, nicht
jedes billige Ballerspiel hat gleich ein
“Super” des testenden Redakteurs ver-
dient. JosT NEUHAUS, SCHOFFENGRUND

Es gibt offenbar sehr viele Leute, die gerne
monatelang an guten Rollen- oder Strategie-
spielen knobeln — sogar die Redakteure
haben meist noch den ein oder anderen élte-
ren Softwareliebling, an dem in der knappen
Freizeit in kurzen Runden weitergespielt
wird. Wir haben andererseits auch nichts
gegen kleine, aber feine Programme fiir zwi-
schendurch - ich darf an “Worms” oder an
viele der wirklich guten Jump'n'Runs aus
letzter Zeit erinnern, wie etwa “Earthworm
Jim” (beides Wiirmer — das kann kein Zu-
fall sein!). In Tests aber, die ja auch immer
Kaufempfehlungen sind, miissen wir bei die-
sen Spielen schon genauer priifen: Nicht
alles, was kurzfristig vielleicht Spall macht,
ist das stolze Siimmchen wert, das der Her-
steller dafiir verlangt. Wenn sich heraus-
stellt, daB trotz der vielen bunten Knallef-
fekte weder langfristige Motivation noch
ausreichend Spielspall herauskommt, wer-
den wir das im Test natiirlich deutlich
schreiben. Ubrigens: Auch die komplexeste,
realistischste und anspruchvollste Simula-
tion bekommt von uns keine hohe Wertung,
wenn sie fiir den normalen Spieler nur als
Schlaftablettenersatz Sinn macht.

CD-Platz
Wertungskasten

Toll, wie lhr Euch gemacht habt. Die Leser-
briefe sind ans Ende gerutscht, was den
Support-Teil entlastet, und lhr habt ein
Cover fiir die CD dazugeheftet. Auch sonst
ist die Power Play irgendwie besser gewor-
den. So, jetzt meine Frage: Konntet lhr in
dem Wertungskasten auch angeben, wie-
viel Megabyte ein Spiel auf seiner CD
belegt? DANIEL KOLSTER, MECKENHEIM
Von der Angabe des belegten Platzes auf den
Spiele-CDs haben wir absichtlich Abstand
genommen: Um das (Raub-)Kopieren auf die
Festplatte nach Méglichkeit zu verhindern,
werden viele kleinere Programme auf Rie-
sengrife aufgeblasen, indem in eine oder
mehrere der Dateien {iberfliissiger Ballast
oder gar nichts geschrieben wird — auller
ganz vielen Nullen. Es ist also nicht gesagt,
daB in 600 MByte genutztem Speicherplatz
auch wirklich 100% Spiel sind. Umgekehrt
brauchen viele scheinbar kleine Programme
nur deshalb wenig Platz, weil keine WAV-
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oder sonstigen Audiodateien auf der CD-
ROM sind; dafiir hat das Spiel CD-Tracks,
von denen Musik und Sprache abgespielt
werden. Audiotracks tauchen aber nicht als
genutzter Platz auf — auch wenn der Dateim-
anager 6 MByte Platz anzeigt, kann wesent-
lich mehr Spiel auf der CD sein. Das wird
nicht nur gemacht, weil es besser klingt, son-
dern auch, um damit Softwarepiraten das
Handwerk zu legen. Wir nutzen den knappen
Platz im Wertungskasten lieber fiir wichtige-
re Angaben.

Programm-
sprachen

Ich moéchte gerne mal wissen, in welchen
Sprachen die Spiele programmiert werden.
Da muB es doch irgendeinen Standard
geben? Ist es nicht moglich, Spiele auch in
Programmen zu schreiben, die fiir den pri-
vaten Nutzer erhéltlich sind? Und kann man
diese Programmierung irgendwie erlernen?

MicHAEL BRUNNER, A-JENBACH

Wenn es iiberhaupt eine Standard-Program-
miersprache gibt, ist es momentan einer der
“C”-Dialekte (es gibt mehrere Firmen, die
leicht verschiedene Varianten von “C” anbie-
ten). Nicht nur Spiele, sondern auch Anwen-
dungen und sogar grole Teile der aktuellen
Betriebssysteme sind griBtenteils in “C”
geschrieben. Zeitkritische Anwendungen
oder Spiele, in denen es vor allem auf
Geschwindigkeit ankommt, werden oft in der
sehr schnellen Maschinensprache Assembler
erstellt, dafiir werden andere Programmteile

| static boolean
| IN Started;

I static boolean
| capsLock:

| static ScanCode

| CurCode, LastCode;
static Direction

| DirTable[] = i
Quick lookup for total

| direction

| dir_NorthWest,

| dir_North,

Wer's noch nie gesehen hat:

In dieser Form schreiben Spielepro-
grammierer den sog. “Source-Code™:
Letztlich das eigentliche Spiel

In Ausgabe 03/96 (Richard Garriott-
Interview) und 04/96 (Leserbriefe) hat-
ten wir geschrieben, dal es sich bei
den in 03/96 abgedruckten ersten
ScreenShots aus “Ultima IX” um Bil-
der aus dem eigentlichen Spiel han-
delt und nicht etwa um Grafiken aus
Intro oder Zwischensequenzen. Da wir

‘drgert r U!t!ma-Fans bekommen ha-
ben, wollen wu' uns hlsr nochmals
rechtfertigen.

% J:Ultima= IX: Aufregung umsonst

e;mga Zuschriften verwirrter (und ver-  quenz oder das Intro handeln wiirde,

Wir haben vor Abdrucié axphzet ha; ~ wir Euch Grund zur Verwirrung gege-
‘Ongi:; naahgéfragt* Urss wurde be-

; lic  Bilder aus “Ultima IX” fiir einen klei-
nen Aufruhr sorgen werden, .fhaban

s wird  wir allerdings nicht anders erwartet.

immer noch eine Perspektive von
schrag oben sein, obwohl wir mit dem
Gedanken spielen, ab und zu in eine
First-Person-Perspektive umzublen-
den”. Schaut Euch nur mal die
Biicher-Texturen des ScreenShots mit
Regal und Ritterriistung genau an —
wenn es sich um eine Zwischense-
dann hatte man bei Origin keinen
Grund gehabt, hier nur eine flache
Textur aufzulegen. Tut uns leid, wenn

ben haben. DaR die weltweit ersten

manchmal auch in einer der langsameren
Hochsprachen geschrieben (so manche
Installationsroutine oder Laden-/Speichern-
Routine wird noch in Pascal oder gar Basic
entwickelt). Basic als leicht zu erlernende
und einfache Einsteigersprache ist bei MS-
DOS dabei (QBasic), und fiir das schwierige
und sehr aufwendige Assembler kommst Du
ohne dicke Handbiicher und Kurse kaum

us. “C"-Pakete kosten derzeit — je nach
Firma — um die 500 Mark, miissen aber auch
richtig gelernt werden. Ohne Dich jetzt
abschrecken zu wollen (jeder noch so
beriihmte Programmierer hat schliefllich mal
klein angefangen): Programmieren lernt sich
nicht von heute auf morgen. Wer spéter mal
Spiele entwickeln méchte, fingt heute am
besten mit kleinen Fingeriibungen an — was
auch Spall machen kann. Wer sich ernsthaft
mit der Materie auseinandersetzen will, soll-

" te sich mal im Bekanntenkreis oder an der

ortlichen Volkshochschule nach Leuten mit
Erfahrung umsehen.

Alles testen?

Warum eigentlich noch Seiten und Platz an
den allerletzten Mist verschwenden? Wenn
ein Spiel schon das Hinterletzte ist, dann
erwahnt es doch am besten gar nicht, und
schreibt lieber noch mehr iiber die wirklich
guten Sachen. Denn: Die meisten werden
wohl Power Play nicht deshalb kaufen, um
zu erfahren, was man sich nicht antun soll-
te, sondern was aus dem gewaltigen Ange-
bot die absolute Spitze ist.

OLIVER HiNz, DUISBURG

Auch uns wire es manchmal lieber, wenn
wir nicht alles testen miiBten. Welcher
Redakteur zockt in seiner knappen Zeit
schon gern irgendeinen langweiligen Géhner,
wo moglicherweise auf dem Schreibtisch
schon weit verheiBungsvollere Versuchungen
auf einen ausfiihrlichen Test warten? Trotz-
dem stellen wir auch die weniger interessan-
ten Programme wenigstens kurz auf einer
halben Seite vor — und sei es nur als War-
nung fiir Euch, denn wer im Computerla-
den steht und die Lobeshymnen auf den bun-
ten Spieleverpackungen liest, wire sonst
nicht immer sicher: Wurde das nicht ge-
testet, weil es schlecht ist, hat die Power
Play das verpalt oder wurde das Spiel erst
vor so kurzem verdffentlicht, daB ein Test
noch kommt? Wenn wir es getestet haben,
kénnt Thr auch mit diesen Programmen
etwas anfangen und seid gewarnt.
AuBerdem gébe es noch eine ganz andere
Gefahr, wiirden wir uns nur noch auf die von
den groflen Computerspielefirmen aufwendig
beworbenen und von allen Spielern erwarte-
ten Titel konzentieren: Es kommt immer
wieder vor, daf} sich erst nach lingerem
Antesten ein graues hifliches Entlein als
schiner Schwan entpuppt und hinter einem
unbekannten Titel mit héBlicher Aufma-
chung echte innere Werte stecken — ich erin-
nere nur an unser letztes Spiel des Jahres,
“Jagged Alliance”, von dem zu Anfang kein
Redakteur sonderlich angetan war. Erst
nach und nach merkten wir, was das Pro-
gramm wirklich an Spieltiefe zu bieten hatte,
und irgendwann entwickelte es seinen mitt-
lerweile legendéren Suchtfaktor.

VAV
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n einem ausfiihrlichen Inter\7ie‘- errat
Euch Guido Henkel alle Details zu “Schat-
ten iiber Riva”, dem neuen Stern am deut-

schen Rollenspiele-Himmel.
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Indiana Jones
Desktop Adventure
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