DM 6,50

08 50,-/sfr 6,50
Lit. 9000/hfl 8,
dkr 35,-/fmk 32,50
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The Riddle of
\Master Lu

Adventure vom Feinsten:
In 80 Ratseln um die Welt

(FIFA 96)
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virtuellen Stadion
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) (Stonekeep).

Nach 5 Jahre SO or
Kette: Das Rollenspiel-
Monster ist los
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Die EG-Gesundheitsminister; Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthélt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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Die Welt der
Computerspieler

ist eine Scheibe

m eine CD mit Text vollzuschreiben, wiirde ein einzelner Mensch

nicht lange genug leben. 451 HD-Disketten wiiren nétig, um die-
sen Speicherplatz zu bieten, ein knapp eineinhalb Meter hoher Stapel.
Mittlerweile kostet eine Roh-CD weniger als eine Leerdiskette — und
trotzdem scheinen alle unzufriedener zu sein als frither. Wir zum Bei-
spiel, weil trotz aller Superlative auf die neue Power Play CD nicht
noch mehr Demos passen. Die Hersteller wuchern so unbekiimmert mit
dem Speicherplatz, als giibe es nur ihr eigenes Probespiel im Univer-
sum. 200 MByte hélt man durchaus nicht fiir unzumutbar. Ein Gro3-
teil dieser Daten besteht aus Sound, Musik und Grafik. Frither ver-
brachten die Programmierer Néchte damit, méglichst effektive Algo-
rithmen zur Komprimierung von Sound- und Grafikdaten auszutiifteln,
heute ist das alles nicht mehr so tragisch, denn es gibt ja Komprimie-
rungs-Standards und Libraries — und vor allem — die Datentréiger sind
ja groB genug. Denkste! ]

Andererseits scheint auch die Wertschétzung einer CD selbst gesun-
ken zu sein. Woran das liegt, ist nicht schwer zu entritseln: Jeder, der

etwas auf sich hiilt, bietet Informationen auf CD an - Spieleher-
steller, Buch- und Zeitschriftenverlage, Softwareanbie-
’ ter, Schulen, Bildungseinrichtungen, Versandh#u-
AR ROTIRAD ser. Plitzlich geht der Schull mit dem riesigen
CARIBBEAN DISASTER Speicherplatz nach hinten los: Kopiert man
nur sein eigenes Progrimmchen (egal, wie
gut oder aufwendig es ist) auf die Silber-
scheibe, beschwert sich alle Welt, das

= riesige Medium sei ja nicht einmal zur

BELLENOCCS \ Halfte genutzt. SchlieBlich wolle man
CHUSADER. I | Bl I was kriegen fiir sein Geld. DaB eine

H, A\ / CD dasselbe oder sogar weniger als
eine Diskette kostet, aber mehr als
den 400fachen Platz bietet, {ibersieht

der Kdufer dabei gern. Also miillen
viele Anbieter ihre CDs hilflos mit aller-
lei Krimskrams zu — von der Font-Samm-
lung bis zur 1000. Shareware-Version eines
o Programms, das sowieso schon jeder hat. Was
ot eine CD dagegen wirklich wertvoll macht, sind die
Dinge, die es nirgendwo sonst gibt. Zum Beispiel Knuts
Renderintros auf unserer CD. Oder die Videoclips aus der Redaktion.
Falls Thr Wiinsche habt oder Euch etwas stért, scheut Euch nicht, uns
die Meinung zu geigen!

Noch ein Hinweis in eigener Sache: Unsere Hotline-Nummer hat sich
geédndert. Ihr erreicht unsere Tips & Tricks-Telefon immer Dienstag
und Donnerstag von 14 bis 17 Uhr unter der Nummer: 089/688 30 36.
Wer ein Modem hat, schickt besser eine E-Mail. (Adressen siche Power
Play Online Seite 26).

_ WING COMMANDER 4
TERMINATOR: FUTURE SHOCK

BATTLE ISLE 3

Eure PP-Redaktion

E

“Auf eine CD
paBt der Original
“Pitfall”-Welthit
genau 81250mal.
Und der bot mehr
Spielspal als
viele aktuelle
Titel, die ganze
CDs fiillen.”




[News & Previews]

006 Computer 95 Kdin
Ein paar Eindriicke von der Messe am Rhein. Auch auf CD.
007 News-Cocktail
Bunt gemischter Krimskrams rund um die Spiele-Szene

023 Der kleine KlugscheiSer
Unsere ebenso beliebte wie sinnlose Kolumne

02 4 Domark-Besuch
Michael G. unterwegs im Auftrag des Herrn

026 Power Play Online
Was in CompuServe, WWW und anderen Netzen abgeht

028 Down in the Dumps
Philips” auRRerirdische Version der Simpsons

030 Dungeon Keeper
| wanna be a Kellermeister...

03 4 Druid (Druiden-Zirkel)
Rollenspiel-/Action-Adventure-Mix mit préhistorischem Flair

) | [support]
7 A p 084 Tips & Tricks

Battle Isle 3, Archie, Burn:Cycle, Need f. Speed
£ G ’ 1 08 Hexerei ;
e L Die Seite fir alle, die’s anders nicht schaffen
: 1 12 Erste Hilfe
Wenn der Computer Rauchzeichen gibt...

1 16 Powerpost
r’ Hier darf jeder motzen, loben, fragen, klagen

[thema]

; e 01 0 Wild Bill - Interactive
e Microprose-Grunder Bill Stealey packt aus

s A i

s [rubriken]
: 003 Editorial

01 8 |lNas ist auf der neuen Power-CD?
J—— 037 sgibo dsd adbani ¥ x
188 Power Data: Statistik mufd sein

189 Sieben Stiihle, eine Meinung?

1 98 Iimpressum
1 0 4 Inserenten
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TFX:EF2000 - Fiir uns der
stirkste Kampfflugsimulator

iiberhaupt

134
136
138
140
142
144

146
148
150
152
154
156

038
042
044
046
048
050
054
056
058
060
062
064
066

[test]

Advanced Civili-
zation

Alien Odyssee
Aliens
Atari Action Pack

Beavis & Butthead
Adventure

Bermuda Syn-
drome

Bleiful@

Cadillacs & Dino-
saurs

Caribbean Desa-
ster

Championship
Manager 2

CivNet
Destruction Derby

Disciples of Steel

068
070
072
074
076
078
080
120
122
132
124
126
128
130

Dschungelbuch
Entomorph
Expect No Mercy
Fatal Racing

Fifa ‘96

Grand Prix
Hellfire Zone
Hexen

Indy Car 2

In the 1st Degree
Knight's Chase
Loadstar
Mission Super IQ

Monopoly

158
160
162
166

168

1170

172

174
176
178
179
184
185
186
187

Peroxyd

Pinball World
Pro Pinball

Ran Soccer
Rayman

Riddle of Master Lu
Road Warrior
Shivers

Space Marines
Star Rangers
Stonekeep
Supreme Warrior
Talisman

Tech Wars

TFX: EF 2000
The Hive

Tilt

Torin's Passage
Total Distortion
Trophy Bass
Fishing

Turrican 2
Welcome to

the Future
Williams Classic
Wing Nuts
Wipeout

WWF

VAV




Auch die Power Play-Veteranen wollten den Messetrubel nicht missen:
Sénke Steffen, Pete Schwindt, Volker Weitz, Christian v. Duisburg {w. L)

Magix Music Maker

Hersteller
Magix

Preis
100 Mark
Sound-Pool-CD
40 Mark

Bezug
Fachhandel

uch dieses Jahr war Kéln an einem Novem-

ber-Wochenende das Mekka fiir Computer-
spieler und solche, die es werden wollten. Die
Computer 95 offnete mal wieder ihre Tore, aber
der Andrang war bei weitem nicht so grof3, wie in
den Jahren zuvor. Das Abhandensein eines
grofen Virgin- und Funsoft-Standes schmerzte
scheinbar arg. Zwar protzten die groBen Herstel-
ler mit dicken Stdnden, aber gigantisch viel
Neues war auf dem Computerspiele-Sektor nicht
auszumachen. Allein der EA-Stand tiberzeugte
mit einer “Dungeon Keeper”-Vorfithrung des
Frosch-Meisters Peter Molyneux und einem ohne
Ende kommentierenden Ron Williams, der FIFA
‘96 auf einem Grofbildschirm vorfiithrte. Bei Soft-
ware 2000 gab’s mal wieder die genialen Wiirst-
chen, einen Hubschrauber, in dem man “Apache”

spielen konnte und ein {iberdimensionales Cock-
pit fiir “Space Marines”-Freunde. Auch Micropro-
se hatte ein paar lustige Spiele in der Tasche:
“F1 Grand Prix 2" und “Virtual Karts” waren
stéindig von Kids umlagert, zumal ersteres in
einem feschen F1-Cockpit spielbar war. Bei Blue
Byte gab’s neben neuen Spielen ebenfalls Wiirst-
chen (grioBer als die von Software 2000), die mit
Riesengummibéren und Senf serviert wurden.
Doch es kam noch besser: RTL-Star Wigald
Boning war anwesend, taperte in der ihm eige-
nen Art desorientiert herum und warb fiir NBGs
“Mission Super 1.Q.”. Bis heute ist uns nicht klar,
was Wigald Boning mit dem Spiel zu tun hat und
welche findige Uberlegung dahintersteckt, ein
langweiliges Renderadventure mit einem RTL-
Samstag-Nacht-Star zu bewerben. Aber fiir Euch
haben wir ihn auf die POWER PLAY CD
gebrannt. RTL die zweite: Auch die Comedy-
Klatschen von RTL Samstag-Nacht hatten einen
eigenen Stand, auf dem die dazugehdrige
(schlechte) CD-ROM priisentiert wurde. Von den
Akteuren war am Samstag nur Stefan Jiirgens
zu sehen, der gelangweilt vor einem BTX-Termi-
nal hockte und nicht wulite, wohin mit seinem
Humor. Wahrscheinlich hétten wir bis Sonn-
abend Nacht warten sollen, doch das war uns
dann zu bléd, und auBerdem finden wir Mirko N.
sowieso am besten (bis auf Sascha).

Fazit: Man hat wieder viele Leute getroffen,
ein paar Leser interviewt, Wiirste gegessen,
gefeiert und ein paar neue Spiele unter die Lupe
genommen, die nach Angaben der Hersteller
noch léingst nicht fertig waren. kn

Magix Music Maker

M usikfreunde aufgepafBt! Wer schon immer
seinen eigenen Soundtrack produzieren
wollte und wem die Vielzahl an Soundtrackern,
Noisetrackern und sonstigen Mod-Editoren zu
kompliziert war, sollte sich an den “Music
Maker” von Magix halten. Diese Programm l&uft
unter Windows und macht eigentlich nichts
anderes als Loops (eine ganze Reihen sind schon
als WAV auf der CD) aneinanderzuhéngen.
Dabei kénnt Thr auf acht Spuren beliebige WAVs
zusammenstellen, Effekte hinzufiigen oder ein-
und ausblenden. Als Zusatz gibt es Sound-Pool-
CDs voller Loops der verschiedensten Stilrich-
tungen. Natiirlich kénnen auch ohne Probleme
eigene WAVs verbraten werden, so dafi sich auch
professionelle Loop-CDs benutzen lassen.

Auf der POWER PLAY CD findet Ihr iibrigens
unter dem Punkt “Selfrunning Demos” eine
Demo des Magix Music Makers. kn
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Auf acht Spuren zum MTV Music Award
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Familienfoto: Alle sf-Modelle des 96er Jahrgangs vereint # * !‘ cos action shirts and "“’"‘T’“ 7 ""“"E

l 650 :egobl.ltc music vid

PSS e : mit 16 Special-Features
uwachs far Sonys erfolgreiche Multscan- jeder Menge Videos, Musik, Spicle indlafos von Bonds wie
Monitorbaureihe “sf”: Zu den 15-und 17-Zsl-

lern der zweiten Generation gesellt sich ein bul- HREHTOR; BLHCHEVGD BLONDE
liger 20-Zoll-Schirm. Die extrem flache Trinitron- RAGE, SUN, GR ﬂVEDlGGEﬂ' j
Rihre erhilt bei allen Modellen ein geténtes v it S o ™ |
Frontglas zur Kontrasterhéhung. Fiir ein gesto- : DGPRESSIVERGG = = ‘
und vielen anderen, mit der zusétzlichen Moglichkeit,
chen scharfes Bild sorgt eine 0,30 mm (20”) bzw. Hindei CDs. T-Shirts. Fashion-Artike! et bestell
0,25 mm (15" u. 17°) Lochmaske. Bildparameter T O : sdwicnc et Bt

1

wie GriBe, Zentrierung und Farbtemperatur
stellt Thr per On-Screen-Display ein. Das sog.
DDC (Display Data Channel) erméglicht auf
“Plug and Play”-Systemen den Informationsaus-
tausch zwischen Rechner und Monitor. Der Mul-
tiscan 20 sf IT unterstiitzt Auflésungen bis zu
1280x1024, seine beiden kleineren Briider errei-
chen maximal 1024x768 Bildpunkte.

Die Gerite halten internatio-

nal anerkannte Richtlinien fiir
Strommanagement (TCO ‘92, Multiscan 1Esth 2
NUTEK/EPA Energy Star) und Hersteller
elektromagnetische Strahlung .S oy

: i Erscheinung geplant

(MPR II) ein. Noch rechtzeitig Dezember ‘95
zum Weihnachtsgeschift er- o BF;S i s
reichen der 15"-und der 17”-
Monitor den Einzelhandel,
withrend Kaufinteressenten fiir

oo o (R ER S R S TSy o e T e

Multiscan 17sf 2
die griBte Rohre noch bis Janu- Hersteller

; iy ; i | Sony
ar in die selbige gucken miissen. :
5 : ; ; TR Erscheinung geplant
Da Bildschirme mit 20”-Diango- | Dezember ‘95
nale aber sowohl in den rdumli- | Preis
8 ca. 1500 Mark

chen Ausmafen als auch in der

Holt €uch diesen Ultlmthcn chrbllck
Preisgestaltung (in diesem Fall

Rt uber die Hard 'n"Heavy- .Szene
Q Kol . 7 SR F AR N
3300 Mark) erheblich iber Multiscan 20sf 2 auf 650 MB fir nur 14,90 DM bei:
Durchschnittsniveau liegen, Hersteller Drakkar Promotion GmbH, Postfach 1729, 58407 Witten, Fax: 02302-27250.
bleibt es fraglich, ob diese 5 Sony Versand per Nachnahme (zzgl. 9,-PM Versandkosten)
$ 2 Erscheinun eplant D -

Schreibtischfiiller nicht eher fiir Janu ag 995 PLNEPRE R EmONEIE (t A Portf:)._

? | : Auch als Printkatalog gegen.3,—DM Riickporto erhaltlich.
DTP-Anwender als fiir den Spie- B ;BE&SM ar
ler geeignet sind. us . GREAY UKLIMITED HNSLS
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MTV Unplugged

Hersteller
acom New Media/
CIC Interactive

Erscheinun eplant
Januag 993

Vi

Preis
ca. 70 Mark

“Virtua Fighter Remix” mehrt
demniichst auch auf dem PC
Segas Pfriinde.

Schummeln bei
PC-Spielen
155 Seiten, Paperback
NBG Verlag
ISBEN 3-929247-60-7

Preis
ca. 140 Mark

WVITV Unplugged

kustisch erdiges Club-Feeling mit “wahren

Musikern” zum Anfassen. Das ist das
Erfolgsrezept von MTV’s “Unplugged”-Serie.
Obwohl man nicht meinen sollte, dafl
das “Back to the Roots™-Prinzip ausge-
rechnet bei Computerfreaks auf Gegen-
liebe stoBt, hat sich Viacom New Media
entschlossen, die Gunst der Stunde zu
nutzen und eine zugehorige Windows-
Datenbank zu verdffentlichen, bevor
der Trend verebbt ist. Drei ungekiirzte,
bislang nicht ausgestrahlte Live-Auf-
tritte, gut 40 Videoclips, Interviews,
Biographien und Texte prefite man auf
den Silberling. Das Line-Up umfalt
etablierte GroBen wie Sting, Eric
Clapton und REM genauso wie Senk-
rechtstarter Sheryl Crowe oder Arre-

sted Development. Als Hardware-Minimum wird
ein 486er mit 66 Mhz und Doublespeed-CDROM-
Laufwerk angegeben. us

SEGA erobert den PC

D er japanische Videospielgigant SEGA leistet
seinen Beitrag, um die Grabenkédmpfe zwi-
schen PC- und Konsolenanhiingern zu beenden:
Das neugegriindete “SEGA PC”-Label dient ein-
zig dem Zweck, erfolgreiche Saturn-, Mega Drive-
und Mega-CD-Spiele fiir Windows 95 zu konver-
tieren. Erste Anwiirter fiir den gewagten Sprung
in eine fremde Doméne sind u.a. die Saturn-Hits
“Virtua Fighter Remix” und “Panzer Dragoon”.
Damit die gewohnte 32-Bit-Polygon-Optik 1:1
portiert werden kann, unterstiitzen die Program-

me die neueste Kreation von Grafikkartenkénig
Diamond Multimedia, die 3D-Beschleunigerkarte
“Edge”. Dieses kleine Technikwunder verwendet
den Nvidia-Chip und verfiigt iiber Ports zum
Anschluf3 von zwei Saturn Control Pads. Der
Karte liegt bereits die Vollversion von “Virtua
Fighter Remix” bei. 16-Bit Mega Drive- bzw.
Mega CD-Umsetzungen werden in technisch auf-
gewerteter Form ihren Weg auf heimische PCs
finden. Die Preise aller Programme bewegen sich
zwischen 70 und 120 DM. us

Cheat-Sammlung

bwohl der “Tips&Tricks™-Teil der Power Play

ja wieder in der Mitte des Heftes zu finden
ist, macht sich vielleicht nicht jeder gern die
Miihe, die entsprechenden Seiten Monat fiir
Monat herauszurupfen, um sie zu archivieren.
Bequemer geht’s mit “Schummeln bei PC-Spie-
len”, dem jiingsten Werk von Branchen-Insider
Carsten Borgmeier. Auf rund 150 Seiten listet
das Buch in alphabetischer Reihenfolge Cheats,
Passworter und Tastenkombinationen auf, die
Euch das Leben umgeben von auBerirdischen
Space-Piraten und mifigestimmten Orks ein
wenig leichter machen sollen. Uber 200, meist
natiirlich #ltere Spiele verlieren mit Hilfe dieses
Nachschlagewerkes viel von ihrem Schrecken. us




Windows 95
erdffnet thnen
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Noch nie haben Sie so M’cmSOﬂ'i
préeise, so schnel, so
auverllisaig gespielt. WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?™
Und - besonders wichfig
fir Hardcere-Oaddier:
! der Sidewinder 3-0 Pro
¥ iebt besonders lenge und
verhindert auch bei
ediremer Spieldaver das
% gefirchiete Abdriften.

Es ist nichi jedermanns Sache, ein bewsaffnetes Raumschiff 2u sieuern.
_ Und damit gegen rebellierende Androiden - Bionen genannt - 2u kdmpien,
um 8 F‘Ianeten gus den Fangen dieser unerbitilichen Feinde au befreien.

Aber Sie sind ja auch nicht jedermann. in der Welt von Fury® sind Sie der wachsame
Pilot, der Feinde bliteschrnell auf dem 3-U-Radarschirm oriei. Oer sich mit seinem Schiff
in allen B Richtungen frei im Paum bewegi: Uber Berge, Wolken, Ozeane, in Siddien.
Der sein Schiff ins Meer abiauchen 1801, wenn die Verfolger 2u 18stig werden. Oer keine
Midigkeit kenni, nonstop Einsdize fliegl, um seine Mission 2u erfillen: die Weli au
retten. Na ja, sumindest B Planeten wie den ritlichen Ares oder den von Schiangen bevil-
herten Sebek. > \

Ein tfrever Gefdhrie geht lhnen im heldenhafien Fampf fiir das Friedensbindnis aur
Hand: Sidewinder 3-0U Pro, der ersie Microsofi-doysiichk, der eine dreidimensionale Sieue-
rung ermiglicht. Oder sind Sie efwa gar kein Held £ Dann brauchen Sie such nichi 2u threm
Fachh@ndler 2u gehen. Fur alle Heroen aber gili: Den
Fachhdndier in threr f@he erfahren Sie unier
01 80/5 251189, Hier kiinnen Sie such eine Demao-
CO mit den neuen Microsofi-Home-Produbkten aum
Preis von OM 19,85 inkl. Yersandkosien besielien.




Zulcunftsmusilk von Sir-tech

Wizardry 7 Gold

Hersteller
Sir-tech

Erscheinung geplant
1. Quartal 96

Nemesis

Hersteller
Sir-tech

Erscheinung geplant
1996

Wizardry 8

Hersteller
Sir-tech

Erscheinung geplant
1997

Produkt

imon the Sorcerer

Limited Edition

Hersteller
Adventuresoft/
Bomico

Preis
ca. 140 Mark

v or kurzem lieB Robert Sirotek, Kopf von Sir-
tech, iiber einen offenen Brief im CompuSer-
ve IS verlauten, wie es myit der “Wizardry”-Serie
weitergehen soll. Zunéichst einmal ist eine mit
SVGA und CD-Audio-Soundtrack ausgestattete
Windows-Version von “Crusaders of the Dark
Savant” geplant. Bereits im Februar oder Mérz
soll sie zusammen mit der Mac-Umsetzung des
Spiels auf einer CD ausgeliefert werden.

Danach folgt “Nemesis”, eine im “Wizardry”-
Universum angesiedelte Mischung aus Adven-
ture und Rollenspiel. Der Erfolg von “Jagged
Alliance” scheint Sir-tech mit seinen “Hybrid”-
Konzepten, bei denen mehrere Spielgenres
gekreuzt werden, rechtzugeben. Unsere drei
Screenshots zeigen die ersten vom Hersteller
freigegebenen Szenen.

Oben: Der Adventure-Part von
“Nemesis” kommt mit traditionellen
Standbildern aus.

Ich-Perspektive im Rollenspielteil

Am Horizont zeichnet sich bereits “Wizardry
8” ab. Allzu viel verraten wollte Robert nicht,
aber er ist iiberzeugt, daBl der neueste Teil der
1981 gestarteten Serie — wenn er denn in etwa
zwei Jahren auf den Markt kommt — sowohl
technisch als auch spielerisch den hohen Erwar-
tungen gerecht werden wird. us

Der doppelte Simon

M it dem Zusatz “Limited Edition” versehen,
verffentlicht Bomico eine Compilation der
beiden “Simon the Sorcerer™Titel. Die erfolgrei-
chen Grafik-Adventures werden in der exzellent
synchronisierten CDROM-Fassung inklusive
eines Simon-T-Shirts ausgeliefert. Gleich zwei-

Manieren an den Tag.

mal diirft Thr in einer Fantasy-Paralleldimensi-
on den gemeinen Zauberer Sordid in die Flucht
schlagen und Euch ganz nebenbei an herrlichen
Parodien europiischer Marchen und Legenden
ergdtzen. Die Screenshots stammen vom zweiten
Teil des empfehlenswerten Duos. us

) o P

Als Sieger des Magierwetthewerbs
werdet Ihr zum Hofzauberer berufen.
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Software 2000-Kalender

New Zealand
Hersteller

Gametek

Preis

ca. 60 Mark

Produkt
Origin

Dezember
Preis

Erscheinung ge|

Bioforge Gold
Hersteller

plant

a
95

auf Anfrage

f

Es ist mal wieder hochste Zeit, sich einen
schmucken Kalender fiir 1996 zu sichern.
Software 2000 bietet in seiner “Accessoires
Collection” einen Wandaufhéinger im Format von
ca. 50 em x 70 cm an. Die Motive sind vergroBer-
te Abbilder der Cover-Artworks von Titeln wie
“Talisman”, “Space Marines” oder “Pizza Connec-
tion”. Drei der dekorativen Stiicke werden
exklusiv von uns verlost! Gegen Einsendung
eines Verrechnungsschecks oder einer Bankein-
zugsberechtigung iiber 39 Mark an Software
2000 konnt Thr den Kalender auch bestellen. us

Bezugsadresse:
Software 2000

Stichwort “Accessoires Collection”
Max-Planck-Str. 9

23701 Eutin

Adresse fiir die Verlosung:
Redaktion “Power Play”

Stichwort “Kalender”

Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen

Flight 4 "Neuseeland”

ibt es noch ein Fleckchen Erde auf unserem

Globus, das nicht von irgendeinem Herstel-
ler mit einem Szenario fiir den “Flight Simula-
tor” von Microsoft bedacht worden wiire? Game-
tek nahm sich der neuseeléindischen Inseln an,
und herausgekommen ist eine Datendisk mit 120
Landeplitzen, darunter einige, die Thr nur mit
bestimmten Flugzeugtypen anfliegen kinnt. Ob
Auckland, Welllington, die Great Barrier-Insel,
White Island mit seinen Vulkanaktivitéiten oder
die Bay of Plenty — Kiwi-Kenner mit Piloten-
schein werden sich sofort zurechtfinden. Eine

Handvoll neuer Flugapparate ist nur “Flight-4"-
Besitzern zuginglich, der Rest des Pakets ist
auch zusammen mit der fiinften Auflage ver-
wendbar. Grafik-Gourmets seien allerdings
gewarnt: Nackte, zur alten Version kompatible
Polygongrafik erfordert einige Vorstellungskraft,
um das “Being there”-Gefiihl zu erzeugen. Auch
mit den Ortschaften nimmt es das Szenario nicht
so genau. Die Stiirke des Produkts liegt eindeu-
tig in der akkuraten Umsetzung von Funkfeuern
und Flughiifen. Sowohl Disketten- als auch CD-
Version kosten rund 60 DM. us
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Bioforge Gold

as offene Ende des atmosphérisch dichten

Cyborg-Action-Adventures deutete es bereits
an: Origins “Bioforge” wird fortgesetzt. Kein ech-
ter zweiter Teil, sondern ein Add-On im Bundle
mit dem Hauptprogramm muf herhalten, um die
Geschichte des mysteriésen Lex und seines ent-
wichenen Peinigers Prof. Mastaba weiterzuer-
ziihlen. Aufler der frischen Handlung inklusive
neuen Schauplétzen werden ein automatisches
Suchgeriit, das den Aufenthaltsort der meisten
feindlichen Lebensformen anzeigt, sowie lei-
stungsfihigere Energiequellen und Waffen inte-
griert. Das bislang etwas hakelige Kampfsystem
erfihrt ebenfalls eine Uberarbeitung. Unverén-
dert bleibt hingegen der technische Rahmen:
Dreidimensionale Polygon-Charaktere agieren
vor flachen Kulissen, die wie beim Film je nach
Situation und Standpunkt des Helden ausge-
tauscht werden, um den Eindruck verschiedener
Kameraperspektiven zu erwecken. us

Leichen pflastern seinen Weg: Auch in
“Bioforge Gold” werdet lhr zahireiche
Priigeleien durchstehen miissen.
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...mit meinem
Lieblingsspielzeug!

Hast Iu manchmal das Geifiihl, von
Deinen schlimmsten Feinden wie ein
Wurm behandelt zu werden?

Dreh’ den SpieS um und
mach sie fertig, mit

WORILIS !
nlUle Lemmings sind

tot = lang leben die
Wirmer!"“ (PC Joker)

Gib den Worms die Namen
Deiner Lieblingsieinde,
lauere ihnen aui und wenn sie Dir
in die Quere kommen: Knall sie ab!
Schnapp Dir die Waffen aus Deinem
riesigen Arsenal: z.B. Bazookas,
Dynamit, Handgranaten oder die
supergeidhrlichen explodierenden
Schaie und Bananen-Bomben. In der
Welt der WORLS lebt man nur nach
einer Regel: Toten oder getdtet
werden! '

WORLIS ist absolut dynamitgeladen
und verspricht bombigen Spiel-
spaB. Zusammen mit bis zu 16!

. Spielern kannst Du ballern was

/ das Zeug hdlt.

Aber VORSICHT: Suchtgefahr!!!
ngen Risiken und Neben-
wirkungen, lies die
Packungsbeilage oder
frag Teinen Héndler.

Im Exklusiv=Vertrieb von

Erhaltlich fii: PC, PC CD-ROM, CD32,
AM'“, PLAYSTATION, SATURN. *m Pla}‘m ENTERTAINMERT SOFTWARE




PowerPlay
Interalktiv

Den vollen Uberblick iiber Menilistruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 01/96 gibt Euch diese Doppelseite

Die Retter in frustrierenden

Momenten. Jeden Monat gibt’s
hier aktuelle Updates und Pat-
ches fehlerhafter bzw. verbes-
serter Spiele. Diesen Monat: 3
nagelneue Patches.

|

Mit dem obligatorischen Einstieg in die Welt
der DFU, in BTX Plus, CompuServe und das

Internet. Wir warten auf WinCIM 2.0D...

So sieht der
Root der PP-
CD aus. Vom
Hauptmenii
gelangt lhr
in mehrere
Untermeniis

Spielbare Demos:

* Beavis and Butthead Adv.'
+ Battle Isle 3’

* Caribbean Disaster

* Crusader: No Remorse

* Daggerfall

* Shellshock

* Sierra Ultra 3D Pinball’

* Terminator: Future Shock
* Wing Commander IV,
Specials

* Musicmaker Demo'

* Drakkar: Great Unl. Noises
Bilder zu News:

» Bioforge Gold

Bilder zu Previews:

* Druid

Bilder zu Tests:

» Atari Action Pack

* Aliens

* Bermuda Syndrome

* Bleiful?

+ Cadillacs & Dinosaurs

* CivNet

» Destruction Derby

" Powerbase

Auch an der Datenbank muBten wir fiir die
speicherhungrigen Demos sparen. Dafiir gibt's
nachsten Monat den kompletten Jahrgang 95.

Grofde*
o MB
12 MB
3.6 MB
20 MB
28 MB
3MB
0,1 MB
15 MB
0,1 MB
Grofde
o MB
0 MB
Stiick
3
Stiick

6
Stick
15

o~

13

pOp

|

® Aus der Redaktion:
Power-Play-Veteranentreff

® Messevideo von der Compu-

ter 95 in Kéln mit sehr flachen

Spriichen von Wigald Boning

Tools
Demoversion des Mailboxpro-
gramms GS-Box mit Gewinn-
spiel.

Spiele

17 nette Shareware-Spielchen,
u.a. das sehr gute “Abuse”.

Leser

aktiv

Sprungbrett fiir Kreative: Hier
verewigen wir von Lesern einge-
sandte Tools, Spiele, Demos,
Rendersequenzen, Animationen.
Diesen Monat mit 5 neuen Leser-
Einsendungen.

Demoversionen & Bilder

* Disciples of Steel 6
* Dschungelbuch 16
* Expect No Mercy 4
* Grand Prix Manager 5
* Hexen 12
* Hive 13
* Indy Car 2 5
* Knights Chase 13
* Loadstar Z
* Monopoly 8
* Pinball World 12
* Pro Pinball 5
* ran Soccer 8
* Stonekeep 13
* Tekwar -]
* TFX:EF 2000 19
* Torin’s Passage 74
* Total Distortion 4
* Williams Classics 20
* Wing Nuts 7 4
* WWF 14
* Zoop 7

*bezeichnet nicht die Demo-GroRe, sondern den belegten
Platz bei Installation auf Festplatte!

" luft unter Windows 3.1 und/oder unter Windws 95. Nicht
gekennzeichnete Demos bitte unter DOS installieren.
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POWER PLAY CD-BESTELLKARTE
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Sorsnnt ir nachbestellen

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick .-—
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen,
und ab die Post.

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fiir Porto und Verpackung).
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soll: Nicht verzagen, demnéchst gibt’s eine nette CD-Sammelbox...

BEAVIS & BUTTHEAD
CARIBBEAN DISASTER
WING COVIMANDER 4
TERMINATOR: FUTURE SHOCK

BATTLE ISLE 3

SHELLSHOCK
CRUSADER
NHL 96

SHAREWARE-SPIELE & -TOOLS
SPIELE, PATCHES & UPDATES
LESER-PROGRAMME

1. Schritt: Um Uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kénnen, braucht lhr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte |
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne |
Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kénnen, braucht Ihr auRerdem |
Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im oberen Speicherbereich installieren. Windows nie-
mals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieBen und |
Windows neu starten, um maximalen Speicher freizugeben. i
2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenti auf
der Festplatte. Fir die Installation von Spieledemos mul® das Programm in den DOS-Betriebsmodus wechseln.
_. Bitte habet bei der Installation etwas Geduld!
3. Schritt: Ein Teil der spielbaren Demos lauft unter Win 3.1 oder Win 95, die konnt |hr direkt von der CD-Oberflache
starten. Der GroBteil der Demos lauft (leider) nur unter DOS. Zur Installation dieser Demos verlaBt Ihr am besten das
CD-Menii, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal DEMOS. Knut hat
ein Batch-Men(i gestrickt, das Euch bei der Installation hilft. Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte (ibrig sein muf,
haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menii linke Seite!)
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, bekommt diesen Monat die meisten Demos NICHT ohne weiteres
zum Laufen. Es funktionieren nur Beavis & Butthead, Ultra Pinball 3D und Battle Isle 3 auf Anhieb. Alle anderen Demos ?
muBt Ihr unter DOS starten, mit gedriickter FB-Taste beim Booten Windows 95 ausschalten. i
Wir iiberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kénnen wir Pannen nicht 100%ig aus-
schlieBen. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten! ?




Muppet-Kalender
und -Screensaver

D ie Jim-Henson-Trauergemeinde darf auf
einen kleinen Trostspender hoffen: Von der
Firma Softkey International gibt es jetzt ein Pro-
gramm, mit dessen Hilfe Thr unter Windows
Muppet-Kalender in unterschiedlichsten Forma-
ten vom Tageskalender bis zur Jahrestibersicht
gestalten, anschlieBend mit Fotos der auferstan-
denen Heroen wie Kermit und Fozzy Bear aus-
schmiicken und zu guter Letzt ausdrucken

Produkt
Muppet Calendar

Hersteller

Softkey .
International GmbH konnt. Insgesamt finden sich auf der CDROM
Preis tiber 230 Fotos und Cliparts aus der beliebten
ca. 100 Mark

Fernsehserie sowie ein Muppet-Screensaver. us

....................I...........

Biolels Buletten

B raucht noch jemand ein nettes Weihnachts-
geschenk fiir Mami? Dann ist “Alfred Biolek
- Meine Rezepte” vielleicht genau das Richtige.
Das Windows-Programm ist eine als Datenbank
konzipierte Umsetzung von Bios Kochkladde,
mit deren Hilfe er die Gaumen der Prominenz in
seiner ARD-Sendung “Alfredissimo” verwéhnt.
Garniert ist die Rezeptekollektion mit einer
Reihe von Fotos der lukullischen Geniisse und
Filmsequenzen, in denen der Talker Euch nicht
nur seine Kochphilosophie darlegt, sondern auch
elementare Handgriffe und Kniffe vorexerziert.
Zutatenmengen lassen sich vom Rechner fiir
vier, sechs oder acht Schlemmer umrechnen. us

VWanlen Sic em Kaputel

Produkt
Alfred Biolek -
Meine Rezepte

Hersteller
Zabert Sandmann
Verlag/Navigo GmbH

Preis
ca. 70 Mark

MISCHTES « VERMISCHTES

VER

+ Preisherichtigung fiir “Music Central ‘96"
und “Cinemania ‘96”; Die beiden MS-Enzy-
klopédien kosten nicht um 150 DM, son-
dern nur je ca. 70 DM.

« Sony Interactive, Activision und Micro-
Prose treten in den Reigen der Qsound-
Lizenznehmer. Das @Qsound-System ermig-
licht einen Surround-Klangeffekt ohne
Zusatzhardware.

s Attic, Blue Byte und Ascon werfen mit
“Battle Isle 2”, “Anstol” und “Sternen-
schweif” unter dem treffenden Titel “Made
in Germany” drei Megaseller in einen Topf.
Kostenpunkt: weihnachtliche 89 DM.

« NEOs “Whale’s Voyage 2” gibt es seit
kurzem auch als Windows/Windows 95-Ver-
gion. Das Spiel lauft im Fenster, Als einzi-
ge Neuerung strahlt der 3D-Part auf der
Planeten-Oberfliche in Super VGA. AuBer-
dem konnt Thr rauf- und runterschauen.
+ “Buried In Time” von Sanctuary Woods,
“Caesar 2" von Sierra und “Crusader” von
Origin sind in einer deutschen Version im
Handel. Preis je um 100 DM.

* In der Ausgabe 10/95 berichteten wir im
Leserbriefteil tiber eine Aktion der in Hei-
delberg ansissigen Bletchley Group. Blet-
chiey hatte Kundenadressen aus der Uber-

nahme der Softwarefirma Cachet benutzt,
um unter dem Label “Deutsche Dooom Hel-
pline” fiir den Kauf eines Doom-#@hnlichen
Produkts unter Windows zu werben. Wir
haben diese Geschiiftspraxis “mit Sicherheit
unseriés” genannt, weil wir uns daran
gestoBen haben, daf — selbst wenn aus Ver-
sehen — ehemalige Cachet-Kunden als
“registrierte Doom-Anwender” angespro-
chen wurden und fiir ein nicht indiziertes
Spiel das indizierte Doom als Referenz
erwihnt wurde. Wir nehmen in diesem
Zusammenhang die Formulierung “mit
Sicherheit unserios” zurtick.

AV




Und wxeder prisentieren wir eine
Folge unserer ebenso beliebten wie
sinnlosen Kolumne “dem Philosoof
is nix zu doof”. Beispielsweise
o hébehwirfﬂie.deﬁnieﬁ,-wea eigent-
~ lich ein echter Spielefreak ist. Ein

Spielefreak gehort zu jenen Men-

mit der RegelmiBigkeit einer

Atomuhr etwa alle sechs Monate
fiir ein Schweinegeld auf den neuesten technischen Stand bringen,

um dann in Freudentrénen auszubrechen, wenn ein Emulator

erscheint, mit dem zehn Jahre alte 64er-Spiele auf einem Pentium
133 laufen. Ein Spielefreak ist jemand, der zwei Tage lang ein 100
MByte-Demo downloaded, nur damit er es zwei Tage vor unserer
CD hat. Ein Spielefreak definiert Benutzerfreundlichkeit als
freundliches und tolerantes Verhalten des Benutzers gegeniiber
dem unflexiblen Verhalten seiner Maschine und ist regelrecht ent-

tauscht, wenn ein Spiel mal auf Anhieb liuft, ohne daB er verschie-

dene Bootkonfigurationen probieren muBite. Mit einem Wort: Ein
Spielefreak ist jemand, der glaubt, daf er besser sei als alle ande-
ren, die dasselbe von sich glauben. Natiirlich hat er Windows 95

schen, die ihre Computerhardware

Der kleine I(IugschenBer

“und Spielkonsolen. “Plug & Play” ist fiir ihn gleichbedeutend mit
dem Eingestéindnis, wie wertlos das Wissen ist, ISA-Karten richtig
Jjumpern, einer Datasette Beine machen oder einen Floppy-Control-
ler ausléten zu kénnen. Deshalb bricht er auch beim Original “Pit-
fall” in Tréinen aus, denn es erinnert ihn an Zeiten, als sein Wissen
noch Macht war. An Windows 95 tristet ihn lediglich, daf es eine
Menge Dinge anstellt, die sich der Kontrolle des Normalsterblichen
entziehen, und die ihm z. B. die Méglichkeit geben, INI-Dateien von
Hand zu editieren. Eigentlich sind echte Spielfreaks die konserva-
tivsten Menschen, die man sich vorstellen kann — obwohl sie stéin-
dig damit besch'a‘fhgt sind, allen anderen einen Schritt voraus zu
sein, um jenen kleinen Vorsprung zu halten, der ihnen das Gefiihl
14Bt, besser als alle anderen zu sein. Mit jedem Schritt, den der
Computer einfacher wird, wird deutlicher, daB es gar nicht darauf
ankommt, jene Probleme lésen zu kénnen, die es ohne Computer

‘nie gegeben hiitte. Es kommt darauf an, was unterm Strich raus-

kommt. Wehe, wenn alles Wissen unniitz ist, weil es lediglich Zeit
gekostet hat! Oder anders: Der Computer verkorpert die moderne

Form der Zeitnot, er macht interessant und schiitzt den Menschen

vor seinen Abgriinden. Aber zum Gliick muf} sich keiner wirklich
Sorgen machen — denn es gibt ja jetzt das Internet, wo die Zeitver-
schwendung mit Sinnlosem nie dagewesene Dimensionen erreicht...

bHurdQvure > Software P Zubehdr PMultimedia

Command & Conquer ns & E'ﬂ.i-'w'
Endomorph E 8= & o StarControl]+2
*FI Grand Prix 2 vosom g ¥ B8 & cxipr Rungers DV a.A.
| Fatal Racing DA 69DM & a bt - 5 "Star Trek: Generations DV a. A.
| FIFA Soccer 96 DVEIDM 8 o = ' “Starfrek:Klingon  EV a.A.
| Frankenstein DVBIDM o B = 3 & “Stecl Panthers DV 89 DM
*Grand Prix Manager DV 88DM & B w U w SU-27 Flanker DA 79 DM
Heroes Of Might&Magic DV 89 DM S & = 8 “Talisman DV 79 DM
Hexen BV 89DM ¢ = 2 "TFX: EF 2000 DV 95 DM
*Indy Car Racing 2 paszbM 2 B2 ¥ *TheDig DV 79 DM
*Lion DV73DM = § =  “This Means War DV 87DM
Magic Carpet 2 DVaDM B 8 2 “Thunderhawk 2 DV 82DM
"Magic The Gathering DV 99DM o § z *Vikings (Win) DV a.A.
“Millenia DV 87 DM = 'e *Virtual Karts DV 94 DM
Panic In The Park DA 85DM ¥ g 8  Wetlands DV 69 DM
Pinball World DABODM & ¥ =2  WingNuss DV a.A.
Pitfall - Myan Adventure DV 82 DM s s & “X-Fighter US DV 86 DM
*Project Paradise DA am T ... %3 DV, 75 DM
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Big Red Racing:
Im Kifer Cabrio mit 200
durch die Stadt

Domark voll auf
dem dreidimen-
sionalen Trip.

estéirkt vom iiberwiiltigenden Erfolg des
Championship Manager 2 in seiner Heimat,
wagt sich Domark an neue, ambitionierte Pro-
jekte. Den Anfang macht noch Ende des Jahres
Big Red Racing , ein 3D-Rennspiel, das beson-
ders Wert auf viele verschiedene Strecken und
Fahrzeugtypen legt. Eine gewisse Ahnlichkeit zu
den MicroMachines kommt nicht von ungefihr,
arbeiteten doch einige Leute des Programmier-
teams Big Red zuvor bei Codemasters an jenem

Big Red Racing

Hersteller
Domark

Erscheinung gepl

ant
Dezember "95

Absolute Zero T

Hersteller
Domark

Erscheinung geplant
Januar "96

besagten MicroMachines mit. Die ca. 20 Kurse-

fithren Euch durch sémtliche Erdteile, zwei
besonders hart zu meisternde Liufe finden im
All auf dem Mond und dem Mars statt. Der
Fahrzeugpark umfalt neben den bei Spielen die-
ser Art tblichen Gefdhrten auch auf Renn-
strecken eher selten anzufindende Vehikel wie
Muldenkipper, Jeeps oder Schlauchboote. Soweit
es der Untergrund der betreffende Strecke
zuléBt, ist das Fahrzeug iibrigens frei wihlbar.

Big Red Racing machte bei einem ersten Probe- -

galopp einen spafligen, wenn auch etwas schlich-
ten Eindruck. Ein Freizeitkiller ersten Grades
kénnte der Zweispielermodus tiiber (Null-)
Modem sein. Ein Test friihestens in Ausgabe
3/96 wird zeigen, ob sich diese Einschiitzung
bestétigt. In den Bereich der futuristischen

Action-Flugsimulationen fillt Absolute Zero,

das fiir Januar néchsten Jahres zu erwarten ist.
In Europa herrscht die niichste Eiszeit. Vollig
unerwartet wird eine friedliche Kolonie, die nach
Bodenschiitze schiirft, von gar schrecklichen
AuBerirdischen iiberfallen, die nicht aufzuhalten
scheint und ganz Europa trotz der eisigen Kalte
in eine Hblle verwandeln wird. Die Ausgra-
bungsgeriite werden zu Kampfmaschinen
umfunktioniert. Absolute Zero enthilt in etwa
drei Dutzend, komplett in SVGA dargestellte
Missionen. Der Spieler kann im Fight auf sieben
verschiedene fahr- und fliegbare Untersitze
zuriickgreifen, die Thr mit bis zu 15 unterschied-
lichen Waffensystemen ausriisten kénnt. werden
konnen. Noch ist fraglich, ob der angepeilte Ter-
min eingehalten werden kann, da die momenta-
ne Fassung noch recht unfertig aussah.

Fiir Frithjahr 1996 hat Domark noch zwei weite-
re Projekte auf Lager. Zum einen Deathtrap
Dungeon, das auf der bekannten “Fighting Fan-
tasy” Rollenspielbuchreihe von Ian Livingstone
basiert, eine Art 3D-Priigler im Dungeon. Zum
anderen Terracide, Weltraum-Action im Inferno-
Stil. Es ist eines der ersten Programme, das die
Polygon-Beschleuniger-Karten von Creative
Labs, Yamaha und Nvidia unterstiitzt. = mg
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Nur der gerissene Finanzhoi hat eine Chance, in der
freien Markiwirtschaft zu iiberleben. Testen Sie lhre
Fiihigkeiten im harten Wetthewerb, erhéhen Sie
die Preise, beeinflussen Sie das Warenangebo,
dtfnen Sie neve Mirkte und rollen Sie die Barse auf.

In der Wirtschaftssimulation
CAPITALISM Gbernehmen Sie ein
aufstrebendes Firmen-Imperium
und fishren es durch geschicktes
Taktieren an die Spitze der
Megakonzerne. Nur wer an der
Barse das richtige Gespiir fiir heiBe
Aktienanlagen beweist und die
Wiinsche der Konsumenten
befriedigt, hat eine Chance in die
finanzielle Oberliga aufzusteigen.

FEATURES:

* Umfangreiche Datenbank aller
verfiigharen Produkte
Stafistische Uberwachung
und Aufhereitung der
Entscheidungen des Spielers
Flexible
Schwierigkeitsabstufung
Inferakfives On-Line Tutorial
aller Spielfunktionen
Lahlreiche Szenarios mit
komplexen Problemstellungen

(C raam
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Power Play Online

¢ - llapwatch!

‘Reading respanse..

Auf http://baywatch.compuserve.com

(WWW-Adressenias
Oft gewiinscht, ab sofort in
jeder Power Play: Heil3e Adres-
sen im World Wide Web! In die-
sem Monat haben wir drei nette
Adressen fiir Fans der Flim-
\ﬁ:rnden Glotze aufgestobert.

So erreicht lhr uns

CompuServe:
GO MAGNA
oder direkt 72662, 2045

Internet:
72662.2045@ compuserve.com

FidoNet:
M. Vondung 2:244/1550.10

Datex-J und BTXplus:
0260299116-9215

Switchboard BBS
06173/935-935 (16 x V.34)
06173/935-939 (4 x ISDN X.75)

finden Fans der singenden Haselnuf® und
Bikini-Spanner immer die neuesten
Strandblondchen nebst allerlei Gossip
rund um die populiire Strand-Serie
“Baywatch”.

merica Online ist nun ganz offiziell ans Netz

gegangen. Obwohl es noch kaum deutsch-
sprachige Angebote gibt, wirbt Bertelsmann fiir
“seinen” Online-Dienst mit groBformatigen
Anzeigen in Tageszeitungen. Waren die “Feldte-
ster” noch tiber die sehr guten Performance-
Ergebnisse begeistert, kommen inzwischen
immer mehr Klagen von Anwendern, die bei
AOL-Streifziigen nichts von einer Highspeed-
Verbindung merken. Den Wartezeiten, die durch
umfangreiche Grafikmeniis nicht kiirzer werden,
will AOL mit einem weiteren Ausbau der Zugén-
ge entgegentreten. Zur Drucklegung dieser Aus-
gabe hat AOL 20 Zugénge online, bis zum Jahre-
sende sollen weitere 31 ans Netz gehen. Dahin-

ter stehen Investitionen in Millionenhthe. Daf}
viele Einwahlknoten noch lange keinen attrakti-
ven und informativen Online-Dienst ausmachen,
zeigte BTX in der Vergangenheit zu deutlich.
Bleibt abzuwarten, ob AOL aufler bunten
Bildchen auch etwas dauerhaftes fiir Informati-
onshungrige auf die Beine stellen kann.

CompuServe hat withrenddessen seine Ver-
sprechen eingehalten und WinCIM 2.0 sowie den
Home Page Wizard veroffentlicht. Der elektroni-
sche Zauberer erméglich es jedem CIS-Teilneh-
mer, in komfortabler DTP-Manier seine eigene
Seite fiir das “World Wide Web” zu gestalten und
anschlieBend kostenlos zu verdffentlichen. Inter-
essierte konnen unter GO HPWIZ die entspre-
chende Software herunterladen und Informatio-
nen nachlesen. Den neuen WinCIM, mit dem Thr
nun ohne zusétzliche Software auch das WWW
nutzen kénnt, findet Ihr unter GO WINCIM.
Verstiirkt ziehen nun auch in CIS grafische
Meniiseiten ein, die eine vereinfachtes Navigie-
ren durch den Online-Dienst ermoglichen und
auch fiir das Auge etwas bieten. Gliicklicherwei-
se {ibertreibt es CompuServe nicht mit dem
“Bunti-Bunti”, sondern achtet auf begrenzte Gra-
fikdatenmengen, so daf sich auch Teilnehmer,
deren CIS-Zuginge sich in Fernzone befinden,
am Ende des Monats nicht von der Telefonrech-
nung erschlagen werden. In unserem CompuSer-
ve-Forum (GO MAGNA) gibt's nach wie vor jede
Woche die aktuellen Spiele-News zum kostenlo-
sen Download. Renner im Dateibereich sind
Epics “Extreme Pinball” und “Radix: Beyond the
Void”, die sich auch in den Shareware-Versionen
hervorragend spielen lassen.

Der 1. Januar 1996 naht mit riesigen Schrit-
ten - und damit die neuen Telefongebiihren der
Telekom. Was uns die junge Monopol-AG als
Preissenkung verkaufen will, bedeutet gerade fiir
Datenreisende eine drastische Kostenexplosion.

Wer’'s doch lieber
offentlich-rechtlich

ACH’IUNCH Dieser WNMWMMWM ¢

mag, solite ein Blick auf

@DZDF

den brandneuen WWW-
Server des ZDF werfen.
Zum Zeitpunkt der
Drucklegung war man
dort noch mit dem

e

Aufbau beschiftigt.
Spiter soll's aber

&sWewmmmmmSmwnm
mmmwmmmmm&am

allerhand Informationen
rund um das “Zweite”
geben. Please press

#

.rﬁldn-hdnm

http://www.zdf.de.
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Finf neue “Zeitzonen” und vier
innerdeutsche Tarifregionen sor-
gen erfolgreich dafiir, daBl nun

iiberhaupt keiner mehr durch-
blickt. Zwar kostet die Einheit
nur noch 12 statt wie bisher 23
Pfennige, dafiir kénnt Thr tagsii-
ber withrend der Woche aber nur
noch 90 Sekunden im Ortsbe-
reich telefonieren (“Citytarif”).
Richtig iibel wird es, wenn Thr

‘Willkonvuen bel RTL2 Online, dem Interuet-Angebot von RTLZ. Hier unser Angebot:
Programm | RTL2-Stars | Presse | Vampy |
Zuschauerkarten | Werbung | Senderinfo

eine Mailbox oder einen Online-
Dienst-Zugang im Umkreis von
50 Kilometer anruft: Ganze 26
Sekunden steht die Leitung fiir

Aktuell:

» RTL2-Eigenproduktion "Rohe Ostern” startet im Kino

i G VS (SR

12 Pfennige. Preiswert wird es

dagegen fiir alle, die nachts zwischen 2 und 5
Uhr in Fernzone anrufen, denn in dieser Zeit
kann man zwei Minuten fiir ebenfalls 12 Pfenni-
ge Daten iibertragen. Da lohnt sich der Einsatz
von Programmen, die automatisch Dateien zu
definierten Zeiten herunterladen kinnen. Alle
neuen Tarife hier aufzufiihren, wiire gequirlter
Irrsinn. Wer’s genau wissen will, kann sich von
der Telekom die entsprechenden Informationen
kostenlos zuschicken lassen: 0130/1118.

Informationen rund um den Privatsender
RTL2 und sein Programm gibt es
neuerdings unter http://www.rti2.de.

Ab néchsten Monat beginnen wir den Internet-
Streifzug durch die unendlichen Weiten der
Computerspiele-Welt und liefern die dazugehori-
gen Web-Adressen. Nahezu jeder Spieleherstel-
ler der Welt ist iiber das Internet irgendwie
erreichbar — viele ganz éffentlich...

Beim Streifzug
durch die Online-
Landschaft
entdecken wir
diesen Monat
auch das
Internet bzw. das
World Wide Web.
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Die Macher von Down in the
Dumps, Olivier Cordolani und
Aiawi Lenge, sind keine Unbe-
#8 kannten in der Spielewelt: Bereits

! 1989 landeten sie mit “B.A.T.”
einen ersten Adventure-Ach-
tungserfolg auf Amiga und ST.
| Auf dem PC folgten dann “B.A.T.
2", das als erstes und wahr-
scheinlich einziges Spiel mit
einem kombinierten Dongle
Soundkartenmodul ausgeliefert
4 wurde, sowie das (vollig miese)
“Mega Race"” fiir Cryo.

Blob Junior wandelt auf den Spuren vom ollen Indiana ms. l(ei Wunder,

daB ihn geheimnisvolle Gewilbe und uralte Kisten besonders reizen.

Selbst in ferner Zukunft wird es noch Famili-
en und Sonntagsausfliige geben. Im konkre-
ten Fall ist die Familie Blub mit Sack und Pack
auf der Lichtgeschwindigkeitspiste unterwegs,
um in fernen Urlaubsgalaxien nach frischen Pig-
menten zu haschen, Wiiren da nur nicht die Ver-
kehrsrowdies, die auch in Zukunft mit zwei Pro-
mille am Steuer hiingen — aber im Hyperraum.
Es kommt wie es kommen mull: vollig zuge-
dréhnt rammen Ahenplloten deu Sonntagsschht—

den na.hehegeuden Planet.en Erde und ﬁnden
gich auf einer Miillhalde nicht weit von der New
Yorker Freiheitsstatue wieder — im besten
Ghettoslang also “Down in the Dumps”, was

" Der Firmanname hat Stil: Haiku
| ist eine alte japanische Dichtform,
| in der mit nur 17 Schriftzeichen
Gefiihle wiedergegeben werden.

soviel bedeutet wie “wirklich ganz unten”.

Die Aufgabe fiir die Familie Blub ist klar: Wie-
deraufbau des villig zerstorten Raumschiffes,
dessen Einzelteile nicht nur iiber das Gelidnde
zerstreut sind, sondern von wunderlichen Ein-
heimischen bereits fiir andere Zwecke
miBbraucht werden. Dabei habt Ihr sechs Carto-
ons iiber Zeit, alle Einzelteile aufzutreiben —
wahlweise in der Haut diverser Blub-Mitglieder.
Entfiihrte Lausbabys, beim Waschen durchdre-
hende Haustiere, Auseinandersetzungen mit
dem sturzbetrunkenen Weihnachtsmann und
eine interstellare Gliicksradshow, gehoren dabei
noch zu den harmloseren Erlebnissen des Aus-
flugs. Erinnert alles ein wenig an die Simpsons
oder die Al Bundy-Family...

Down in the Dumps entsteht auf klassische
Adventure-Bauart. Nach der Story wurden Scrib-
bles gezeichnet und anschlieBend in Autodesks
3D Studio nachgebaut. Auch das Interface orien-
tiert sich an klassischen Adventures. Bei Akti-
vierung findet der Spieler am oberen und unte-
ren Bildschirmrand das Inventory und die Funk-
tionen, mit denen Gegenstéinde kombiniert, aus-
getauscht, oder, je nach Méglichkeit und Situati-
on, rruﬁhandelt werden konnen. Bei der Grafik

eflen s ielegurus des kleinen Labels
etwas besonderes einfallen: die sog. POV
(Point of View) und InterPOV-Modes. Fiir den
Spieler bedeutet dies, daB er in einer interakti-
ven Spielsituation seine Sicht aus vorgegebenem
Blickwinkel frei bestimmen kann. Da in diesem
Fall kein hoher Grafikdurchsatz gefragt ist, ist

NoM ELLEDE
px

\\“r

Nach der Story wurden die Scribbles per
Hand gemait und dann in 3D Studio
umgesetzt

E



in solchen Szenen SVGA méglich. Will der Spie-
ler dagegen zu einem anderen Punkt im Spiel,
schaltet die Software in den InterPOV-Mode —
der sich zwar nur auf VGA beschriinkt, dabei
aber schnelle Kamerafahrten zur nichsten
Réumlichkeit ohne nerviges Ruckeln realisiert.

D1 E ]

GroRvater Blub tragt seinen
Liebling, den alten lonengra-
natwerfer, stets entsichert und
feuert auf alles, was sich
bewegt. Er trifft zwar nie, aber
alles was in seine Reichweite
kommt, ist zumindest gefahr-
det. Meist murmelt er Kau-
derwelsch. Bekommt
eigentlich selten mit, was
um ihn herum vorgeht.

Fr

GroBmutter Blub ist wegen
ihrer stets hilfreichen Rat-
schlage gefiirchtet. Natiirlich
hat sie immer ihre Strickna-
deln in Reichweite, und der
Kofferraum des Raumers ist
mit Massen von Wollknauels
verstopft, die die Ferien (ber
ausreichen sollen.

AV

L UB

Vater Blub hat eine klare Vor-

stellung vom wirklichen Gliick:
Der Rasen sauber gemaht, ein
Sportspiel auf dem interpla-
netaren Network und ein eis-
gekiihltes Sixpack im Kihl-
schrank. Seine Eltern sehen
ihn als Loser an, was seine
simple Natur aber wenig

Mutter Blub ist eine exzellen-
te Kochin. Zudem beherrscht
sie die Kunst der rollenden
Pfanne, wenn Vater Blub mal
wieder zu spat zum Essen ein-
trudelt. Ansonsten ist sie ein
kleines biBchen naiv und
wiirde jedem, der halbwegs
vertrauenswiirdig aussieht,
ihren letzten Cent geben.

Der Nachfolger von Down in the Dumps steht
iibrigens auch schon in den Startléchern:
“Demon Driver” soll ein futuristisches Autoren-
nen werden. Doch davor sorgt im Miirz erstmal
die Blub-Family fiir Chaos. Christian von Duis-
burg, tiber CompuServe 100536,1572

m_

Sohnemann ist ein kleiner
Indiana-Jones-Verschnitt. Er
traumt den lieben, langen Tag
von Abenteuern,
und mit seiner
lebenden
Schleuder vom
Planeten Vega
flirchtet er sich

_{ﬁz\

vor  nichts

4 ¢ und nieman-
“‘M' dem. Es sei
°"‘ h‘ denn, es ist
rz r? '_ W der Schatten
=" eines Unto-

ten oder das Rascheln eines
Zombies.

Das niedliche Streicheltier ist
das extraterrestrische Aquiva-
lent eines Hundes und sieht
aus wie die Kreuzung zwi-
schen einem Ameisenbar und
einer Jurassic-Park-Kreation.
Sieht tumb aus, ist tumb und
pal3t auch vom 1Q ganz her-
vorragend zum Rest der lie-
benswerten Family.

o -
Familiendrama in 6 Akten:
Die Blubs tragen Diskussio-
nen immer friedlic aus...

Down in the Dumps

Hersteller
Haiku
Studios/Philips
Media

Erscheinung geplant
érz “96 .




Rachelustige
Monster-

Sympathisanten
kommen bei Bull-
frogs aktuellem
Hitanwarter voll
auf ihre Kosten.

ausende von nichtsahnenden Dungeon-
Bewohnern wurden seit frithesten Rollen-
spielzeiten von niedertriichtigen Heldengrup-
pen dahingemetzelt, nur um deren Erfahrungs-

Ungebetene Giiste dringen in Euer trautes Heim ein

licht beispielsweise eine breitere Palette an Zau-
berspriichen, maximal 20 verschiedene Verwiin-
schungen konnt Thr auf die verdorbene Mensch-
heit loslassen. Einige Sonderkammem halten

punktekonto aufzubessern. Gehért auch Ihr zu
der hinterhiltigen Spezies, die von Geld- und
Machtgier beseelt, nach dem Leben der kleinen
griinen Gesellen trachtet? Dann ist Dungeon
Keeper, das derzeitige Steckenpferd von Bran-

chen-Vordenker Peter Molyneux, mit Sicherheit
e nwht ‘nach Eurem Geschmack. Avatar und Co.
konnen einpacken, denn hier geht es weniger um
Mem und Entvilkern, sondern vielmehr
n um den Aufbau und die Uberwachung schumm-

n Verlieses ist es Eure

eine gepfefferte Uberraschung fiir ahnungslos
hereintapernde Paladine bereit, wenn sie fest-
stellen, daB sie statt eines fetten Goldschatzes
ein feuerspeiender Lindwurm mit einem warm-
herzigen Licheln empfiingt.
Grundvoraussetzung fiir ein dauerhaftes Wachs-
tum ist die Habe der getoteten Ritter, welche
nach Magic Carpet-Manier automatisch in die
Schatzkammer verfrachtet wird. Im Normalfall
betrachtet Thr das Geschehen aus einer stufen-
los zoom- und drehbaren Vogelperspektive und
gebt den in der Gegend herumstreunenden Mon-
stern den Befehl, ein bestimmtes Gebiet zu
patrouillieren, gezielt Jagd auf einen Gegner zu
machen oder im Hinterhalt auf ein Opfer zu lau-
ern. Dabei macht Ihr Euch die spezifischen
Eigenschaften der diversen Monsterrassen
zunutze. Manche der Kreaturen konnen ausge-
zeichnet riechen, so daB sie schon vor dem Blick-
kontakt die Witterung aufnehmen, andere wie-
n mndsogntw:ehlmd,mmeﬁirAngnffe



Der Blickwinkel wechselt dann in die First-Per-
son-Perspektive und der spielerische Schwer-
punkt vom distanzierten Kalkulieren zu heifler
Nahkampf-Action.

In Sachen Kiinstliche Intelligenz geht man bei
Bullfrog ganz neue Wege. Der Computer beob-
achtet die Vorgehensweise des Spielers und
kopiert sie mit einiger Verzigerung. So werden
starke Spieler nicht umhin kommen, immer wie-
der neue Spieltaktiken zu entwickeln, wiihrend
schwiichere sich langsam in die Materie einar-
beiten konnen. Diesen als “Behaviour Cloning”
bezeichneten Algorithmus benutzen die Pro-
grammierer auch, um diverse Multiplayer-Modi
an einem Rechner in Szene zu setzen. Das Spiel
1&6t sich jedoch ebenso im konventionellen Netz-
werkmodus ausfiihren. Entweder machen sich
bis zu 32 Spieler in einer Kampfarena die Holle
heiBl, vier Dungeon-Herrscher wetteifern auf

o
o
W

einer gemeinsamen Karte oder 31 unerschrocke-
ne Helden stiirmen auf einen Kerkermeister ein.
Die Grafik-Engine von Dungeon Keeper ist zum
Teil eine Weiterentwicklung derbalMaglc Car-
pet 2 zum Einsatz gekommenen Technik. Wie es
sich fiir realistisch wirkende Hohlen gehort, trifft
man kaum auf rechte Winkel. Schrige und
unebene, mit Texturen iiberzogene Polygonwén-
de bestimmen das Erscheinungsbild. Flackernde
Fackeln und gleiBende Zauberspruchsphiiren
erfiillen die Umgebung mit unruhigem Licht.
Alle Lebewesen bestehen aus animierten Bit-
maps, die den jeweiligen Lichtverhiiltnissen ent-
sprechend ausgeleuchtet werden und perspekti-
visch korrekte Schatten werfen.

Neben der DOS- wird sich noch eine Windows
‘05-Version des Programms auf der CD befinden.
Molyneux” Mannen versuchen zur Zeit krampf-
haft, die Hardware-Mindestanforderungen auf
einen 486/33 zu driicken und feilen gleichzeitig
an der Mehrspieleroption, so daB sich der an-
gekiindigte Erscheinungstermin um satte acht
Wochen auf Mitte Februar verschoben hat. Allem
Anschein nach steckt aber soviel Potential in
Dungeon Keeper, dall sich das Warten auf je-
den Fall auszahlt. us

Oben:
Nichtsahnend tappt eine
Heldengruppe in Euren

Hinterhalt Dungeon Keeper
Hersteller

- Bullfrog

Links:

Erscheinung geplant
Februar “96

Zwei Skelette liefern
sich ein Gefecht mit
einem Drachen
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rategie-Action i kch

Ab November
auf CD-ROM.

Lauft unter
DOS, Win 3.1 und Win 95.

Im Exklusiv-Vertrieb von:

BOMIGO

A

ENTERTAINMENT

E-Mail: blzzrdent@aol.com




Links: Auch dieser Krabbler LiBt sich entweder im Nahkampf
oder mittels Magie aus sicherer Entfernung erlegen

uf der Inselwelt Navan leben vier keltische
iden. Jeder von ihnen kontrolliert sein
eigenes Eiland samt Bewohnern und verehrt
eines der Elemente — Feuer, Wasser, Erde und
Liaft. Doch ihr Verhiltnis zu den Naturkréiften
geht iiber bloBe Vergdtterung weit hinaus. Sie
haben gelernt, die magische Energie ihres jewei-
ligen Elements fiir ihre Zwecke zu nutzen. Mit
dem Erstarken ihrer geistigen Kriifte erlang-
ten die Zauberer zwei michtige Fihigkeiten:
Zmn einen kénnen sie jeden Gedanken, den
e vier gemeinsam denken, Wirklichkeit
en lassen, zum anderen kinnen sie sich
jeden Ort versetzen, den sie zuvor mit
eigenen Augen erblickt haben. Bei aller inne-
ren Verbundenheit geht das Vertrauen dennoch
nicht so weit, daB einer der Druiden einem ande-
uren gestatten wiirde, seine Insel zu betreten.
SchlieBlich méchte man im eigenen Hinterland
ungestort schalten und walten, ohne daB der
Inselnachbar vorbeibeamt.
Diese Uberfremdungsangst hat zum Ergebnis,
daB unsere vier Eigenbritler eine fiinfte Insel als
utralen Austragungsort fiir Konferenzen er-
ffen. Hier schmieden sie Pline zur gemein-
berung des Kosmos. Der Griff
iternen steht ihnen im Sinn, das Pro-
jie konnen die fruchtbaren neuen

Oben: Fiir landschaftliche Abwechslung
sorgen die vier Element-Dimensionen.
Unten: Ein schlammiger Wasserbewohner
will Euch ans keltische Leder.
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Welten am Firmament nicht klar genug erken-
nen. Man beginnt zu forschen und schert sich
dabei nicht um Ethik und Moral. Als einer der
Druiden, Lawson, plétzlich verschwindet, schei-
nen ihre Triume wie Seifenblasen zu zerplatzen.
Jemand muf} das Schicksal des guten Mannes
aufkliéren. Jemand, der den verbliebenen Drei
nicht gefiihrlich werden kann und trotzdem {iber
eine ausgeprigte tibersinnliche Veranlagung ver-
fiigt, um sich der vor ihm liegenden Gefahren
erwehren zu kénnen. Dieser Jemand seid Thr,
Urenkel eines Druiden und besonders empféing-
lich fiir die telepathischen Botschaften, die Euch
Astor, Curak und Havnar im Traum zukommen
lassen. Wieder und wieder projizieren sie nachts
das Bild einer Lichtung auf der Niemandsland-
Insel in Euren Kopf, bis sich schlielich Eure
Gedanken mit ihren decken und Ihr an besagter
Stelle aus dem Schlaf erwacht. Die Suche nach
dem Verschollenen nimmt ihren Lauf...

Vom Spielcharakter her ist das Programm eine
Mixtur aus Action-Adventure und Rollenspiel.
Betont simpel ist die ausschlieBlich per Maus
ablaufende Bedienung. Mit der linken Taste laBt
Ihr Euren Helden durch die Gegend wandern
bzw. in Echtzeit auf Gegner eindreschen, die
rechte 6ffnet ein Menii, in dem symbolisch die
vier Elemente abgebildet sind. Nach Herzenslust
konnt Thr hier Zauberspriiche zusammenklicken.
Je nach Kombination der Elemente laBt Thr
anschlieBend Eisbrocken, glithende Lava, einen
Meteoriten oder andere Nettigkeiten auf das
anvisierte Opfer los. Oftmals werdet Thr aber
auch mit den Einwohnern Navans reden miis-
sen, um Hinweise auf Lawsons Verbleib zu
gewinnen. Ahnlich der “Ultima”-Engine fithren
Stichwirter zu den mit Sprachausgabe unterleg-
ten Antworten. “Der Druidenzirkel” verfiigt {iber
mehrere Losungswege, die folglich zu verschie-
denen Endsequenzen fiihren. Drei Endungen

o
VEZAYS

inklusive diverser Abwandlungen 1
Abenteuer auch nach mehrmaligem D
len nicht im hintersten Regal versch
Die isometrische Optik ist vollstén
SVGA getrimmt, jeder Pixel gerendert 1
vom Amiga her bekannten “Imagine”. Sek
Zeit nimmt man sich bei Sir-Tech fiir den’
stéindigen Look des Produkts. Objektobe

werden mit sogenannten “Bumpy Textures” auf- -

gerauht. Der glatte “3D-Studio”Look soll ve
mieden werden. Fiir den Spielercharakter st
gar der “Lindow Mann” Modell, eine 1984
deckte Moorleiche, die Archéologen fiir eine
authentischen Druiden halten. Dafl Sir-Te
jedes Objekt im Spiel rendert, hat einen d
aus erwiinschten Nebeneffekt: Das Progra
kann bei Bedarf (vorberechnet) in eine Sze

hineinzoomen, ochne daB durch die Vergrﬁﬂerungg

die gefiirchteten Treppenstufen entstehen.

16 Biicher und einen Berg an Artikeln iiber die-

Kelten hat Brenda Garmo, die hauptverant-

| Begriff: Brenda kiimmert
| sich aufopferungsvoll um |

wortliche Story-Designerin, bei ihren Recherchen
sprichwirtlich verschlungen, um das Szenario so
stimmig wie méglich erscheinen zu lassen. Sie
kreierte eine hypothetische Druidengesellschaft,
wie sie moglicherweise gewachsen wiire, hiitten
nicht die romischen Besatzer den “barbarischen”
Gebriuchen den Garaus gemacht.

Die Anpassung an den deutschen Markt iiber-
nimmt Attic Software. Die Entwicklertruppe um
Guido Henkel steht mit ihrer DSA-Serie selbst
fiir hochste Rollenspielqualitit und will durch
Einsatz von professionellen Sprechern sicherstel-
len, daB das hohe Niveau der Originalversion
erhalten bleibt. us

FBRENDA GARNO

Aufmerksamen Lesern ist
der Name bereits ein

“Power Play”-Interviews mit |
amerikanischen Spielent
wicklern. Seit 13 Jahren §
arbeitet sie fiir Sir-tech und §
kennt die RPG-Szene wie -

ihre Westentasche.
il SR

Der Druidenzirkel

Hersteller
Sir-tech/Attic

Erscheinung geplant
Dezember ‘9




Fur bestelite und annahmeverweigerte
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LCD-ROM = CD-ROM  CD-ROM,
11th Hour DV 8999 Knights o. Xentar DV 8799 Stonekeep DV  x89,99
3D Lemminge DA 8799 LandsofLore DV 3499 Stike Com.+alle Data's DA 34,99
3D Pinball DA 6499 LostEden DV 7499 SU-27 Sukhoi DV 7499
Adams Family Pinbal DA 6799 LukasTOP Adventure DV 7499 Syndicyte+Data DV 3499
Air Power DV 7499 Made in Germany Compi- System Shock DV
Alblon DV 7499 lation enthilt: DV 59,99 TFX 2000-
Allens DA 7499 o Anstess Eurofighter DV
Alone i.t Dark Teil 1+243 DV 5099 o Battle Isle 2 The Dig EV
Apache Longbow DV 7499 o Dasschw. Auge2 The Hive DV
Archibald DV 6999 MadTV2 DV x7499 Theme Hospital DV
Ascendancy DV 7999 Magic Carpet2 DV 7999 Theme Park + Transport -
Batmann Forever DV x8499 Master of Magic DV 49,99 Tycoon DV
Battle Beast DV 7499 Mechwarrior 2 DV 7499 Thunderhawk 2 DA
Battle Isle 2 +Data DV 6999 Mechwamor2Data DV iV. Thunderscape DV
Battle Isle 3 DV 7799 MegaPack3 DA 7499 Tie Fighter EV
Beneath t Steel Sky DV 2999 Metal Lords DV x7999 Tie Fighter DV
Bermuda Syndrom DV 69,99 Monopoly DV 69,99 TopGun-FireatWill DV
Bleifub DV 5499 Mortal Coil DV 5999 Trvial Pursuit DV
Braindead 13 DV 64,99 Myst/voll deutsch DV 6499 Turrican2 DV
BundlManag Hatt/3,5" DV 7799 NASCAR Racing DA 7999 UFO +MasteroOrion DV
Buried in Time DV 7999 Nascar Track Pack DA 3999 Ultima7Compilation DA
Bum Cydle DV 7499 NBAJamToumem. DA 8499 UltimaUnderw. 142 DA
Caesar 2 Dv 74,99 NBA Live 96 DA 7999 US Navy Fighter Gold DV
Capitalism DV 79,99 Need for Speed DV 7999 Vollgas DV
Championship Manager 2 DV x89,99 NHL Hockey 94 DA 2999 Warcraft2 DV
Chewy ESC von F5 DV 67,99 NHL Hockey 96 DV 7999 Werewolfvs.Comanche DV
Civilization DV 3999 Panikin the Park DA 7499 Waestwood Complilation:
Command Aces of - Panzergeneral 2 DV x77,99 oDumnel DV
the Deep - SVGA DV 7499 PGA Tour Golf 9% DA 7999 oKyrandialbis3 DV
Command & Conquer DV 8999 Phantasmagoria DV 8499 oLands of Lore v
Command & Conquer2 DV iV. Pinball llusions DA 6499 Wetland DA
Conquest of New World DV 1V. Pirates Gold DV 3499 Willi Lembkes Manager DV
Crusade DV 8499 Pitfal DV 7499 Wing Armada DA
Crusader DV 79,99 Pole Position DV 8799 WingCom.2+Data DA
Cybermage DV x7999 Police Quest-SWAT DV x79,99 Wing Commander 3 DV
Cyberspeed DV x7499 Power Compilation enthilt: 59,99 Wing Commander4 DV
Daedalus Encounter DV 8499 oBeneathSteelSky DV Wipeout DA
Das schwarze Auge | DV 3999 oF14 Fleet Def. DA Woodruff/ Goblins4 DV 77,99
Das schwarze Auge 2 DV 6999 oUFO DV Worms DV 6499
Dawn Patrol DV 2999 Primal Rage DA 7999 WWF2Wrestlem. DA 34,99
Day of Tentacle DV 3499 Prsoner of Ice DV 7999 X-Com Termror £1.D. DV 87,99
Der Druidenzirkel DV 8299 Privateer + Data DA 3499 X-Wing/deutsch DV 6999
Der Kapitalist DV 7999 ProPinballTheWeb DV 49,99 =
Der Patrizier DV 3999 Project Paradiese DA x79,99 SChanChen fu[
Der Planer 2 DV x7499 Psycho Pinball DV 6999
Der Talismann DV 7999 RAN Soccer DV 7499 den Wheinachisbaum
Destruction Derby DA 8799 RAN Trainer2 DV x69,99 Aces over Europe DA 1999
Die Hohlenwelt Saga DV 4499 Raven Project DV 5999 Bureaul3 DV 1999
Die Sledier/jetzt CD DV 3499 Rebel Assault DV 3499 Dark Universe DV 2999
Die Siedler 2 DV x77,99 Rebel Assault 2 EV 6999 Goblins]+2 DV 1999
Dune 2 DV 2999 Red Ghost DV x7999  Hell DV 249
Dungeon Keeper DV xB499 Rivers of Dawn DV 69,99 History Line 14- 18 DV 29,99
Dungeonmaster 2 DV 8499 Schleichfahrt DV x7799 Incal DV 19,99
Earthworm Jim DV iV. Sensible Golf DV 5999 Jurassic Park DV 1999
Elisabeth | DV x8799 Silent Hunter DV x7799 Lostin Time DV 1999
Fade to Black DV 8499 Silent Steel DV 108, Retum to Zorck DV 2999
Fatal Racing DA 6499 SimAnt DV 3499 Soccer Kid DV 1999
FIFA Soccer 96 DV 79,99 Sim City Enhanced DV 2499 Space Quest4 DV 1999
Flighto. AmazQueen ~ DV 79,99 Sim City 2000 Compilation - TEX.
Flugsimulator 5.1 DV 10999 mitallen Data’s DV 8999
Form. One Gr.Prix 1 DA 3499 Sim Earth DV 3499
FormOneGrPrix2 DV x9999 Simlsle DV 7999
Frankenstein DV 8999 SimLife DV 349
FX - Fighter DA 7499 Sim Tower DV 7499 Call&Play HOTLINE anrufen und nach
Gabriel Night 2 DV x7999 SimTown DV 6499 179,99|  "Frank Kiein " fragen. Probieren Sie es
Gene Wars DV x7999 Simont. Sorcerer | DV 2999 doch einfach mal aus.
Grand Prix Manager DV x89,99 Simon t. Sorcerer 2 DV 7499 ‘
Hattrick / karion DV 7759 Simen t. Sorcerer 1+ 2 Limited - 149,99 Hﬂthne 0281_95298 13
Heart of Darkness DV x8799 Edtion+T-Shirt DV 8999 239,99
Heroes of Might- Space Marines DV 7499 269,99| Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne.
and Magic DV 7499 Space Quest6 DV 7499
Huge 3 DV 6499 StarTrek1/25thAnniv. DV 2999 199, v T S
indy Car Racing DA 2999 StarTrek VFinalUnity DV 9999 '”. | Hindlemfngen
Indy Car Racing 2 DA x74,99 Star Trek 4/Gener. DV iv. 239,99 Fiie g
Jogged Alliance DV 8999 Steel Panther DA 499 219,99 erwiinscht
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250, - Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung .
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr x= Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nichtam Markt

Fur Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




So werten wir!

Name , D w k Soundkarten
Logo- so heiBt Weiche Karten
das Spiel e r e r t u ngs : a S t e n das Spiel aus-
Um so viel Information wie méglich im Uberblick zu bieten, driicklich unter-
nre : 4 . stitzt
Geschicklich- endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er fallt neben
ﬁ;‘},ﬁ‘:z"‘ der Redaktionswertung (in Prozent) alle wichtigen Daten zum -ROM-
:::ﬂ:::::l getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser | SoSchnellsalite
Sport, §traté- groBen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in mindestens sein
M. Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- Steusrung
Hersteller i i i Tastatur, Maus,
Hermieltar o tung wir empfehlen unq mit welcl:nen Grafik- oder Soundkarten v i g
grammiert es Probleme geben kdnnte. Bei der RAM-Ausstattung des pad, Gun
Niveau Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- || _

2 - i L 0
Leicht, mittel ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu VR-Helm, SVGA,
oder schwer? R : i : Netzwerk,

wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist
Fi"" e darauf hin, ob lhr ein Demo oder zuséatzliche Bilder zum Test Grafik
3 - Vielfalt? Hinter-
irm;:?emaﬂ auf der Power-Play-CD findet. u_riirg!da? pedking
tion
aﬁ'::,f;" OName ..o o Mmy Soundkarten ....... Soupdblastar, ound
EONES /oy wai aise i Sfratialae . ol e o Adlib, Roland ®-|/(|'sprachausga-
®Hersteller .......... Logic Factory CD-ROM-Speed ............. 2 x be? Musikviel-
Das nitige —OiNeau s SR DT Schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus ®—||| falt? Sound?
Betriebssystem Prele -l e el Lo e 05 ) SIS S SENE S e e e Joystick
Splaler sl e ey 1bis4 Extras..... SVGA, Netzwerkoption Multiplayer
Sprache SRt < i Windows ‘95 e oA
nﬂ-';——”mn - (o gl 79% £onel e
die englische Deutsch  Englisch Soumd ..............oovss 7% ®— | Srochene Mul-
Version aus Spiel geplant v tiplayer-Titel
Ar'g:slei:lﬁ's' Anleitung geplant v
g ; Prozessor 386 486 Pentium Solilesal
Prozessor minimal . Die wichtigste
Je schneller je empfohlen v v Wertung iiber-

besser...

Festplatte belegt . .......... 8 MB
Festplatte RAM-Ausstattung .......... 4 MB

So viel belegt
das Spiel

Arbeitsspeicher
So viel sollte min-
destens drin sein.

Knut
Gollert
kn

2 AY

Die Meinung des Testers. Sie taucht mindestens einmal pro Review
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext den getesteten Titel und
seine Features mehr oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Mei-
nungskasten durchaus absichtlich die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie vollig subjektive Eindriicke des Testers. Die individuelle
Meinung des Testers beeinflut zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber
niemals allein ausschlaggebend und kann im Zweifelsfall innerhalb gewis-
ser Grenzen von der Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer
wieder passieren, dal die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspal3
zugesteht, der Tester es aber “super” findet und das auch
vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

3\
H,,.mu;) A

Michael

Ulrich Frank
Smid Ulrich Heukemes Galuschka
ste hu fh mg

PP-CD

Die interaktive
Heftverldnge-
rung: bietet
zusatzliche Bil-
der oder ein
Demo zum Test

Peter
Steinlechner
ste

&

Seit Jahren pflegt
Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung trennt. Jetzt
bringen wir noch
mehr Information
in unserem be-
riichtigten Wer-
tungskasten unter.

Von Firmen heiBgeliebt: der
POWER-PLAY “Oscar”. Die-
Auszeichnung gibt’s erst ab
 85% SpielspaBwertung auf-
wiirts! Ein letztes Mal noch in
diesem Design, dann neu.

L
VORSICHT!

SORRQTT

Unsere Gurke fiir die Flops der
Branche hat ausgedient. Wer
diesen “Orden” abstaubt, ver-
dient nur 15% oder weniger.

\
Dieses.Logo wird die Ausnah-
me sein. Taucht nur auf,
wenn wir ein Spiel testen, auf
das alle gespannt waren, das
aber nur fiir Kids ist.




ADVANCED

Sid Meiers N atiirlich kennt es fast jeder, und viele lieben
e N - s es: Sid Meiers “Civilization”, Thr fiithrt
Civilization Euren kleinen Stamm iiber Jahrtausende zur
b asi ert Weltherrschaft, erfindet und baut anfangs Réder
und zu guter Letzt Atombombe und Satelliten.

auf einem Doch nur die wenigsten wissen, daf3 auch Sid nur
- geklaut hat, denn es gab schon vor seinem Ren-
Brettsp|3l - das ner ein Brettspiel namens “Civilization” von F.G.

Tresham und Bruce Harper, an dem sich der

letZt von Ava- Meister orientierte. Avalon Hill gingen 1995

lon Hill 1:1 fur scheinbar die Strategiespiel-Ideen aus, und so
kam man auf das grandiose Vorhaben, das Ori-

computer ginal-"Civilization” 1:1 fiir PC umzusetzen und
dem Ganzen auBlerdem noch eine Play-by-E-

umgesetZt Mail-Funktion zu spendieren.

wurde. Thr beginnt das Spiel allein gegen minimal zwei

wahlweise einstellbare Computergegner oder
gegen sieben Freunde an einem Rechner, oder

CIVILIZATIO

Weiterentwicklung: Eure Gesellschaft
muB sich langfristig auch um Astronomie
oder Philosophie kiimmern

verschieben oder per Schiff beférdern, um neue
Lindereien in das Imperium einzugliedern und

wie schon erwihnt, per
E-mail. Ziel ist es, mit
seinem Reich als erster
das Ende der Entwick-
lungsskala zu erreichen.
Habt Thr Euch zu Be-
ginn fiir eine Provinz in
mediterranem Raum
entschieden, diirft Thr
ab sofort kleine Armeen

Auf dieser Hauptkarte seht lhr genau,
welche Gebiete wem gehéren und ob lhr

dasselbe von Steinzeit-Niveau bis zur Bliite eines
Rémischen Reiches zu entwickeln. Jede Einheit
bekommt pro Zug Zuwachs, und so steigt Eure
Population stéindig. Je nachdem, wie groB die
Population in den jeweiligen Provinzen ist, wer-
den ab sechs Tokens (Einheiten) automatisch
St#dte errichtet, die im Verteidigungsfall wesent-
lich standhafter als einfache Tokens sind, dafiir
jedoch auch eine bestimmte landwirtschaftliche
Versorgung bendtigen. Je mehr Stidte Thr aller-
dings besitzt, desto mehr Goods bekommt Ihr,
die fiir die weitere Entwicklung in den Grund-
wissenschaften vonnoten sind. Mit diesen Goods
kénnt Thr selbstverstindlich auch Handel trei-
ben, denn jedes reprisentiert dabei eine ganz
bestimmte Produkt-Gruppe. Als kleine Gemein-
heit wurden in den Goods auch noch Kata-
strophen versteckt, die das Spiel etwas unbe-

einen feindlichen Nachbarn habt rechenbarer gestalten. kn
Gegen sieben Kumpels an einem Freitag-Abend mit einem Kasten Name ... Advanced Civilization T A DOS
Budweiser und guter Laune eine Runde “Civilization” am Tisch zu S:psrt?aﬂ'e} ''''''''''''''''''''''' A E';t’r:;eﬁzﬁ ;:slt'lp-lo:g:s?:t’teugr:g """"" g [\I\:g;ttg
spielen, gehort sicherlich zu den schansten Beschaftigungen die- KivaRih.. ... s einstellbar  Steuerung ... ... O ShNas
ser Welt. Aber warum sollte ich “Advanced Civilization” auf mei- Prolsss ... Ho .  caed ca. 100 Mark Extras ..Email-Multiplayer-Modus
nem Computer zocken? Gut, die E-Mail-Funktion ist wirklich ganz Spieler ... 1bis 8
nett, aber das Spiel macht dadurch nicht wesentlich mehr Spaf. . Deutsch  Englisch A
Zwar steckt in dem simplen Verschieben-und-Handeln einiges an iﬁll:litung : 5 0 39%
taktischen Finessen, doch wiirde ich Sid Meiers wesentlich kom- o — T m """"
plexeres (und _drei Jahre élteres) “Civilization” immer noch vorzie- Rl 33
hen. Zu Zeiten von “CivNet” |achelt man tber den simplen E-Mail- empfohlen 66 v 0
Mode und grinst iiber die einfache Prasentation. Brettspielfans, die Grafik VGA MidRes SVGA
frisch umgezogen sind und noch keine neuen Freunde haben, diir- v S 0

fen zulangen, alle anderen spielen “Civiliza- Sound  S'Blast GMidi Audio

tion” oder kaufen sich “CivNet". v

v



» ao e i Gibt es irgendwo da drauBen
T ; B . Leben? Keine Ahnung. Aber
‘ 5 ; ; ey wenn es irgendwo da drauBen
| “ L B e geniale Spiele gibt - wir
: : ; VVVwerden Sie finden!

T "
» Award Winners Gold  DEX 69,90DM  » Comanche Comp. DDE ie Saga von Nietom  DDD 49,90DM  , Flugsim. Europa DEX 54,90D0M ingdoms of Germany DDX 69,900M
: Award Winners Plat. ~ DTX 69,90DM | Comanche vs. Werewolf EEE  69,900M ie Siedler DDD 39,900M*  » Flugsim. Flightshop DEX 79,90DM s Kingdom-the Far reach. DEE B89,900M
th Guest DEE 2490DM 4 Awful Green Things DEE in Vorb. ! 1 Comanche vs. Werewoll DDD 79,90DM « Die Siedler 2 DDD 84,90DM*  ® Flugsim . Hawaii DEX 49,900M ' Kings Quest Collect. DTX 84,900M
10 Jahre Interplay DEX 89,90DM + Aztec: Empire of Blood 7?7 inVorb. s Combat Air Patrol DEE 64,90DM s Digital Dreamware 777 44900M*  { Flugsim. Las Vegas DEX 64,900M ings Quest 6 DDX 24,900M
11 th Hour DEE 89.90DM* ¢ B-17 Flying Fortress DEX 39,90DM " Combat Classics Il DTX 69,90DM % Dime City DD? 79.900M flyinn Tigers E? in Vorb. ' Kings Quest 7 DDD B84,900M
11 th Hour Limited DEE 89,90DM* § Batman Forever DEE in Vorb. 1 Command & Conquer DDD 79,90DM  ; Directors Lab DDD 64,90DM  » Formula | Grand Prix  DEX 39,900M - Klik'n"Play DDX B4,900M
1942-European Air War DEE in Vorb.  » Battle Isle 2 Pack DDD 74,90DM  « Command & Conquer EEE 79,90DM Dlﬂ Racer DE? in Vorb. : Formula | Grand Prix 2 - DDD 99,900M* 1 Klik'n Play Gamepack DDX 69,90DM
30 Atlas WIN 95 DE? 89.90DM* - Battle Isle 3 WIN DDD 84,90DM ' Command & Conquer || DDD 89,90DM* : Dinopark Tycoon D?? inVorb. » Frankenstein DDD B9,900M* § Knights Chase 7?7 In Vorh.
30 Ultra Pinball DEE 69.90DM } Battle Beast DEE 79,90DM  § Command: Aces of DeepDDD 79,90DM" | Discworld DDE 84,90DM  » Freddy Pharkas DEE 44,900M  » Knights of Xentar DDD 94,90DM
Absolute Zero DD? 89,90DM* + Battle Bugs DDD 44,900M . Commodore Action PackEEE in Vorb. + Discworld DDD 79.90DM* ¥ Freddy Pharkas DDD 79,900M* 3 Krypton Egg DD? 44,900M
Aces Collection DEX 69,90DM  + Battle Race DEE 79,90DM* » Congo 77?7 inVorb. * Dogfight DEX 39,90DM  Fritz 1 DOX 44,900M  § Labyrinth of Time DEX 29,900M
Aces of the Deep DDD 84,90DM : Bazooka Sue DDD in Vorb. ' Connect DDD in Vorb, + DoppelpaB DDD 64,90DM  » FS 5 Designer 2.0 DDX 69,900M* ¥ Lands of Lore DDT 34,900M
-SVGA Enhanced DDD 79,90DM*  Beavis and Butthead 777 in Vorb, + Conquest of the New W. D?? 89,900M* Dumlﬁus DEX 29,90DM  ® Fun & Games 777 54900M  * Lands of Lore 2 DDD in Verb
Aces over Europe DDX 9,900M » Beneath a Steel Sky DDE 24,90DM . Conspiracy DDE 24,90DM - Double Trouble DE? in Vorb. + Future Dimension DDX 64,90DM | Larry 6 DDX 84,900M
. 0 . H

—
=

- a———

e T —

* Cranberries ? 49,90DM* . Dragon Lore 39,90DM Fuzzy World 39,900M Larry Collection DEX

Aces over Mountains 777 in Vorb. * Berlin Connection i . 7

Across the Rhine DOD 99,900M  § Bermuda Syndom DDD 84,900M* | Creature Shock } Dragonsphere 8 FX Fighter 74,900M Last Dynasty DDD

Action Pack EEX 19,90DM* . Bernhard Langer Golf  DDD ‘in Vorb. + Crusade DDI reamweb i abriel Knight 49,90DM egend of Kyrandia2  DDE

Action Soccer DDD 74,900M v Betrayal at Krondor DDE 79,90DM  » Crusader § ruid i ; + Gabriel Knight 2 ? in Vorh. s Legend of Kyrandia3 DDE

AD & D 2: Masterpieces EET 74,900M" ! + Big Red Racing 277 inVarb. + Cyberbikes i . 3 Dune 2 £ ene Wars 79,900M*  » Legions DE?

Addams Family Pinball ??? 69,900M* 1 Biing DDD 69,900M* Cytena DDD 79,90D! Dungaun Keeper ; oblins 1 und 2 24 900M A Leisure Suit Larry Coll. DEX

Adv. Tactical Fighters ~ 7?7? in Vorb. « Bioforge DDD 69,90DM ' Cyberia 2 77 . ungeon Master 2 i randest Fleet 69,900M  ; Lemmings Windows

Aegis-Guardian of .~ DDD 64,90DM  * -Goid DDD 84,90DM"  * Cyber Judas i ; EA Sports Rugby ; rand Prix Manager 84:900M* 3 Lemmings 3

Aftershock DE? InVorb. |, -Mission CD 0DD 44,90DM*"  Cybermage DDD 79, 1 Earth Siege 1 reat Naval Battles II1 79,900M  » Lemmings 30

Agile Warrior: F111X  D?? in Vorb » Bitmap Brothers Comp. DEX 59,90DM Cyberspeed (WINg5)  DDD M* Mission CO 8 unship 2000 i + Links 386 Pro

AH 640 Longbow DDD 84,90DM*  * Bleifuss DDD 54,900M  ® Cyclones D?? * Earth Siege Il : ammer of the Gods f

Air Havoc Controller ~ DDE 74,90DM | Blind Date WIN DOD inVorb. | Cyber Judas D7? . Earth Wurrn Jim WINGS DDD and of Fate

Air Power DDD 74,900M 4 Bloodwings EEE B4,90DM o Cyberwar DDD 99, it DEE 84, ardball 4

Air Superiority D?? in Vorb. + Bob Dylan Highway 61 EEE 84,90DM 1 DaedaLus Encounter ~ DDD 89,90DM 8 i o Hardline (Scavenger) 777 i ? Devils Island

Al-Quadim DDX 69,900M ody Slam Wrestling DE? In Vorb. : Damnesia DE? 74, Harrier Jumpjet

Albion DDD 84,90DM* raindead 13 E in Vorb. « Damaocles (Mercenery !}DE? I8 DE| ;i 4 arvester ?

Alien Alliance D?7 in Vorb, v Brett Hull Hockey DEE 79,90DM  « Darker ited L i attrick '9,90DM  ; -Troon North

Alien Legacy DEX 69,90DM 3 Bricks, Blocks & Clocks DEX in Vorb " Dark Sun Il DEE ] » Heart of Darkness ! w Lion

Alien Logic DEE 39,90DM  § Bundesl. M. 3 Hattrick DDX 74,90DM* ; Dark Universe DDX i i v Hell+Crusader 5 » Little Big Adventure DbD

Alien Odyssey DEE 69,90DM* « Bundesl. M. 3 Supporter DDX  49,900M ' Das Amt DD: . i g 3 Heroes of Might & M : Little Big Adventure 2 DDD in Vorb.

Alien Trilogy 27?7 inVorb. : Bureau 13 DEE 19,90DM ! Das schwarze Auge DDX ire 2 EE 1 5 + Hidden Below 4 « Live Action Football DEE 79,900M

Alienbreed 3 DEE 64,90DM Burger Queen DDD in Vorb, s Hi-Octane A » Locus 777 89,90DM*

Aligns DE? 74.90DM* 4 Burried in Time DDD 79,90DM & ch 24,800M + High Seas Trader , 1 Lode Runner DDX 79,90DM

Allied General WINS5 777 in Vorb. * Burn: Cycle 00D 79,90DM Das schwarze Auge2  DDD 79 s Erben der Erde i + Hollywood Pictures X » Lollypop DDX 44,80DM

Alone in the Dark 0DD 39.90DM | Burning Steel DDX 49,90DM ! -Audic-CD 24, scalation 7 i H Hoops ? ;i » Lords of Midnight DD? 79,90DM

Alone in the Dark 2+1  DDD 64,90DM 5 Burning Steel 2 DDX 39,90DM Lbsungsbuch J spionage WIN9S . 4 Hugo3 3 " ! Lords of the Realm  DDD 69,90DM

Alone in the Dark 3 DDD 84,90DM  » Burning Steel 3 EEE 4990DM  » Das schwarze Auge 3  DDD xtractors DE ! 1 Ice & Fire } 1 Lost Admiral 2 DEE in Vorb.

Amerika 1861-1865 DDX 84.90DM  + Burning Steel 4 0DD 74,90DM*  + David Bowie-Jump DEE 34, ¥ Extreme Pinball f ¥ Inca ¢ + Lost Eden DDD 79,90DM

Anvil of Dawn 277 inVorb. + Buzz Aldrin DEX 24.90DM , Dawn of Darkness 77? ' Inca Collection DDD 68,90DM  » Lostin Time DDX 24,90DM

Apache Langbow DDD 74,90DM  « Caesar 2 DDD 79,90DM  » Dawn Patrol DDX + Indy Car Racing DEE 24,90DM 3 Lost in Town DD? in Vorb.

Arcade Classic 777 69,90DM" * Capitalism DDD 79,90DM ' Day of the Tentacle DDD 34 g « Indy Car il DEE 79,90DM* |y Lathar Matthaus 11 DD? in Vorb.

Arcade Pool+Overdrive DE? 39,90DM* | Caribbean Disaster DDD 84,90DM* ) Death Keep EEE : * 3 F-14 Fleet Defender Plus DEE 39, » Indestructibles DDD in Vorb. + Lucas Arts Cl. Adv. DDX 109,900M

Archangel DE? inVorb. . Celebrity Poker WIN DEE in Vorb. - Deep Sea DDT 54 * u F-15 Strike Eagle Ill DEX 39, * Inferno DDD 99.90DM ¥ Lucas Arts CL Sim DEX 84,900M

Archibald Applebrock DDD 74,90DM  » Championship Man.2 DDD 89,90DM* ® Delphine Classic Coll. DEX 54, * Fade to Black DDl i 1 Int. Tennis Open DDD 79,900M Lucas Arts Top Adv DDX 79,900M

Archon Ultra DDX 74,90DM | Chaos Control DDD 79,900M  § Der Clous+Profidisk DDX " | Faicon 3.0 DE 2 ¥ Iron Angel DDD in Vorb. ‘ Machiavelli-The Prince DDX 89,900M

Are you afraid of the D. DEE 64,90DM , Chaos Engine DEE in Vorb. s Der Druidenzirkel DDD i » Falcon Gold Call. DEE 89, " |shar Triologie DDX 44,900M  * Mad News DDX 69,900M

Armored Fist DEE 69,90DM  » Chessmaster 4000 T. EEE 39.90DM Der Patrizier DOX » Fantasy Fest EEX 39, 1 Isiand Casino 77 69.90DM | Mad TV2 DD? in Vorb

Armored Fist DDD 84900M  } Chessmaster 5000 , 7?2 in Vorb. + Der Planer 2 DOD i i * Fantasy General DEE [ " Jagged Alliance DEE 74,900M Made in Germany DOT 59,900M*

Around Hollywood DDD 39,90DM Cmawy FluchtvonF5  DDD 74,90DM" « Der Reeder DDX 79, 1 Fast Attack 77? :  Jagged Alliance DDD 89,90DM = Magic Carpet Plus DDE 49,900M

Ascendancy DDD 84,90DM  » DDX 39,900M + Descent DEX » Fatal Racing DOD 69, : Jeﬂlghler& 727 inVorb. 1 Magic Carpet || poD 79,900M
- Assault Riggs DEE 79,90DM* * DEE 79,900M* : Desert Str.+Jungle Str.  EEX " Fields of Glory DEX 39, . Jewels of the Oracle DDD 84,900M Maglc the Gath. WING5 DDD 99,90DM

Asterix DDD 69,90DM | Destrumlun Derby 7 89, ! + FIFA Soccer "96 DbD « John Madden "96 DEE 79,90DM* » Maniac Mansion 2 DDD 34,900M

Atari 2600 Action Pack DDX 59.90DM « Die Box Vol. 1 DDX 49, " F\umer Duel 777 89, + Joy of Sex EEE 69,900M " Marco Polo DE? 64,900M

Atari Action Pack 2 EEE 54,90DM  * CivNet (WIN) ie Fugger 2 DDD 3 « Flight Commander2  DDE 689, + Judge Dread 772 inVarb. 1 Marine Fighters DDE 44,90DM

Atlas DDX 49,900M " Claytighter 2 ie Verriickte Rallye  DDD 44, ' + Flight of the Amazon Q. DDD 79, » Jungle Str.+Desert Str. EEE 49,900M  « Master of Magic DDE 89.90DM

ATF US (X-Fighters) ~ DDD 84,900M* , Clearing House » -Mit Gamepad DDD + Flight Unlimited DDX * Jutland DD? in Vorb. * Master of Orion DEX 39,900M

Aufschwung Ost DDD 69,90DM  » Colonization DDX 89.900M l Die Hohlenweit-Saga  DDD MBUDM » Flugsim. British Isles  DEX 49,90DM + Kaiser Deluxe DDX 59,90DM  } Master of Xenos DDD in Vorb.
. s ]
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' .
he Mutation of J. B.  DDD inVorb. 3 Woodruff DDD 79,900M | Lothar Matthéus Ii DV 69,900M
he Riddle of Master Lu EEE in Vorb « Worms DDD in Vorb » Mad News+Extrablatt DV 49,800M
he Riddle of Master Lu DDD in Vorb. « Wrath of Earth DE? 54,900M  » Menzoberanzan DA 29,800M
he Scroll DDD 59,90DM | WWF Raw 2?7 inVorb. | Monkey Island 1 DV 39,900M

" The Vortex (0G 2) DEE 79.90DM  , WWF Wrestlemania 7?7 inVorb. « Monkey Island 2 DV 49,900M
he War College 7?7 inVorb. ‘ X-COM DDE 59,900M s Pinb, Dreams+Fant. DA 64,90DM
hexder 777 inVorb. : )( -Wing Collection DET 69,90DM ' Pinball Dreams 2 DA 39,90DM
his means War | WIN DDD 84,90DM* , X-Wing Collection DDT 79,90DM* , Pinball lllusions DA  69,90DM

+ Thunderhawk 2 7?7 79,90DM* DEE in Vorb. » Pinball Mania DA 49,90DM
+ Thunderscape 7?7 inVorb. ¥ Zeppelin DDD 69,90DM ! Pirates Gold DV 39,90DM
EEE 69,90DM* § Zombie Dinos 277 in Viorb + Pizza Connection DV 84,90DM

DDD 84,90DM* - Zone Raiders 777 inVorb. s Psycho Pinball DA 64,90DM

DE? 54,900M oop DDX in Vorb. * Riisselsheim DV 69,90DM

DE? in Varh + Screamball DA 49,900M

DE? in Vorb » Sensible Goif DA 64,900M*

DE? in Varb. + Sensible Wurhd of Socc. DV 64,900M*

DEE 99,900M* -Train Classics 44,900M  } Sim City 200 DV 84,900M

Torins Passage 272 inVorb. DV 8490DM , Sim City ZDOD URK DV 39,900M
+ Total Distortion WIN EEE 74,90DM* » -Mission Disk DV 44900M  » Sim City 2000 WIN DV 84,900M
DEE 84,90DM* * Aladdin DA 59,900M * Sim Classics DV 69,900M

DEE 64,90DM ; Arcade Pool DA 29, DA 74,90DM

DDD 84,90DM  « Armored Fist DV 39,900M Sim Tower DV 79,90DM*

DE? in Vorb * Award Winners Plat. DA 69,90DM  * Simon the Sorcerer DV 49,90DM
DE? in Vorb. ! Battlechess 4000 SVGA DA 34,900M | Simon the Sorcerer 2 DV 79,900M
DE? inVorb. N Bnnq DV 79,900M 1 Software Manager DV 29,90DM
DE? inVorb. » Bundesliga Man. Prof. 2DV 69,90DM  » Star Trek Judgem. R. DV 84,90DM
277 79,90DM* § Bundesliga Man. 3 DV B4,90DM ' Star Wars Screensaver DV 59,90DM

DDD 69.900M -Supporter DV 49.90DM | System Shock DV 29,90DM
Turrican 2 DE? in Vorb » Caribbean Desaster DV 79,90DM* « The Horde DV 19.90DM
LEFA Champion League 777 69,900M* = Civilization DV 39,90DM  * Tie Fighter DV 89,90DM
UFQ DDX 39.900M ; Combat Classics il DA 69,90DM  -Defender of the Empire DV 39,900M
3 UFO+Master of Orion DTX 69,90D0M : Dangerous Streets DA 1490DM  « Tiny Troops DA 59,90DM*
1 Ultima 7 Compilation  DEX 29,90DM  ® Dark Sun 2 DA 19,900M  * Transport Tycoon DV 89,900M
v Ultima Underworld 142 DEX 29,900M % Das Dschungelbuch DV 49.800M  } -World Editor DV 39,900M
' Under a killingMoon ~ DDE 69,90DM  » + Dawn Patrol DV 29900M . Ufo DV 39,900M
+ Universal Warrior DE? inVorb » Der Baulowe DV 84,900M = Ultima 7 DV 39,900M
1 US Navy Fighters Gold DDE 84,90DM : Der Patrizier DV 49,900M ' Warcraft DA 79,900M
» -Marine Fighters DDE 44,90DM Die Siedler DV 69900M  Wing Comm. Armada DA  29,90DM
Urmels Filmstudio DDD 79,90DM  « Dominus DA 19,900M s« Worms DV in Vorb
» USS Ticonderoga DDE 79,90DM  § Dungeon Master 2 DV 89,900M * X-Wing Collection DV 69,900M
» -WIN 95 DDE in Vorb. + Ecstatica DV 39900M ;2 DA  69,90DM*
' Vid Grid 7?7 54,90DM* o Evasive Action EA  14,900M  » Zeppelin DV 39,90DM
b V\klanE WIN 77 in Vurg : |F: 14 Fleet Def. Plus BA EE.BDDM H
» Vinyl Goddess fr. Mars DEE 39,90DM lugsimulator 5.1 ' ,90DM
Maximum Roadkill 77?7 inVorb. ' Petko DDD 69,90DM* ' Silent Hunter DE? 74,90DM* ' Vital Light D?7 in Vorb. Flugswmulalor 5.1 EA  69,900M :
Mechwarrior Ii DDD 79,900M 5 Peter Gabriel Xplora DEE 89.90DM |} Silent Steel 79?2 in Vorb. + Virtua Chess DDX 84,90DM s -British Isles EA  49.90DM »
Mechwarrior Il EEE 79,90DM  « PGA Tour Golf 486 DEE 89,900M - Silverload DDD 69,900M + Virtual Karts DDD 99,900M* ' -Designer DV 64,900M 1 |5
-Mission CD DDD in Vorb * PGA Tour Golf "96 DEE 79,900M  * Sim City DDD 24,900M  * Virtual Pool DEX 89,900M —Eumpa 1 54,90DM Ana\ng 39,90DM
-Netzwerk-Zusatz EEE in Vorb ' PGATour Golf WIN  DDX 29.90DM  § Sim City 2000 WINGS  DDX inVorb. |
-WIN3S DDD in Vorb. » Phantasmagoria DDD 84,900M* . Sim Gity 2000 Coll. DDX 94900M &
Megapak 3 DET 79,900M  » Phantasmagoria EEE B4,900M v -WIN DOX 99,900M*
Mega Race DEE 39,90DM Pinball Dreams Del. DEX 74,900M 1 Sim'lsle EEE 79,900M :
Menzoberanzan DEE 39,900M , Pinball Fantasies Del. DEX 74,90DM , Sim Isle DDD in Vorb. H
Metal Marines EE? inVorb. » Pinball lllusions X 69.90DM  » Simon the Sorcerer DDD 29,90DM  »
Metal Storm 777 inVorb * Pinball Mania DEX 64,90DM * Simon the Sorcerer 2 DDD 79,90DM  {
Millenia DDD 64,900M* : Pinball Wizard 2000 DEX 69,.90DM* , -WIN95 DDD -in Vorb M
Micro Michmasi' DEX EB.\?ODM » Pinball ha‘mdlﬂ EE);( gg.BUDM‘ " gqm ¥uwer BE); 74,90DM  « i L
-Special Edition DEX in Vorb, " Pirates Gok ,900M  * Sim Tower 79,90DM* * .
Missian Critical DEE 79,900M* ¥ Pitfall WINSS DDD 79.900M  § Sim Town DDD 69.900M damlt errelChen wiIr Fun-Fador 7 1 auf der naCh
Mirage EEE 89,90DM . Pole Position DDD in Vorb, . Skaphander DDD 64,90DM 4 ’
;J‘Aonnumy DDD 69,90DM : golma Queslé E M‘Qogm :g:ms Golf at Bigharn ~ DE? ag‘gggm :
jonsterized DOD in Vorb.” olice Quest Collection DE? 84,900M* yrealms of Jorune ~ DEE 39,90DM
Manthy Pythons CwoT EEE 70.00DM & Police Quest SWAT 777 inVorb. 4 Slipstream 5000 DDD 69.900M | Oben 0ﬁenen SOﬂsaIe-SkaIal Neue Bestmarke
Maortal Coil D?? 64,90DM* « Pool Champion WING5S 77? 69,900M* « Soccer Compilation DDO in Vorb. e s .
MTV’s Club Dead DEE 49,90DM * Populnus 2/Powerm. DEX 29,900M ' Space Academy DE? in Vorb. . w
Ab sofort nehmen er In M ﬁowerﬂf.uhrtrupl & Lies ";’;( gggggm H Epace gce :;; in gu!g‘ -
» Powerfiigl i + Space Bucks inVorb. s
Sh d ||'t ’ :nwzm‘n;se BEE 64\.’900M A gpace ﬂu:i p ng 29\.‘?DDbM .
Seren owerslide ? in Vorb. pace Hul in Varb.
Un OpS e alten + Power Up! DEX 69,900M 1 Space Marines DDD 79,900M* !
Soﬂsa]e Kataloge und » Primal Rage OEE 79,900M  » Space Quest Collect.  DDX B4,900M
o immgfoece X nlen, omomi AN
s Prince Symbol g + Space Quest 6 X '
PrEISIISten kOStenlos » Prisoner of lce DDD 84,90DM = Space Ship Warlock DDD in Vorb .
Zun‘JCk 4 Privateer DEE 29,900M  © Spectre VR WIN DEE in Vorb. !
4 Privateer/Strike C DEE 84.90DM  ; SSN 21 Seawolf DDE 29,900M
» Project Paradise DEE 79,90DM* « St. Thomas D77 49900M*
* Pro Pinball 27?7 inVorb * Star Control 3 277 inVorb, L
1 Prototype DDX 79,90DM | Star Trek DDD 29,90DM |
» Psycho Pinball DDX 74.90DM 1 Star Trek Interactive  DDD 104.900M »
» Pyrotechnica DEX 54,90DM v Star Trek Interactive ~ EEE 79,90DM ¢
1 0-POP DDD 69,90DM  § Star Trek Judg. . Enh. EEE 89,90DM" |
» Quantum G. 2 (Vortex) DEE 79,90DM + Star Trek Final Unity DDE 99,90DM 4
» Railroad Tycoon Del DEX 39,90DM* . Star Trek Final Unity EEE 89,90DM o
+ Ran Soccer DDD 79,900M 4 -Limited Edtition EEE 109,900M 3
« Ran Trainer DDD 94,90DM Star Trek Deep Space 9 777 in Vorb. '
« Ran Trainer 2 DDD in Vorb « Star Trek Generations  DDD in Vorb. '
* Ravenioft DDD 84,900M  * Star Trek Klingon EEE in Viorb. 8
, + Ravenloft Il DEE 49,900M | Star Trek Omnipedia ~ EEE 79,90DM .
ol\‘“'l'go \ + Raven Project DDD 74/900M* & Steel Panthers DEE in Vorb, ' .
Q‘" ) « Rayman DEE in Vorb s Stonekeep DD? 99.90DM* » Virtuoso DE? in Vorb. : -Japan EA  49,90DM : Analog Pro 49,900M
+ Rebel Assault DDT 34,800M  } Strike Commander DEE 29,900M | Vollgas DDD 84,90DM  « -Karibik EA  4990DM 1 Gamepad 34,900M
Alle reden — » Rebel Assault 2 EEE 69,900M* , Strike C/Privateer DEE B84,900M Vollgas DEE 69,900M ' -New York EA  49,90DM H Eliminator Gamecard 39,90DM
Softsale tut - Rebel Assault 2 DDD 84,900M"  SU-27 Sukhoi DEE 74,900M* » Voodoo Lounge 777 54,90DM* | -Paris EA 49,90DM | Firebird 109,900M
oftsale tut was® « Eed Ghos! ggp in VcDrSM * Subwar 2050 DDX 33,90DM % Wacky Wheels DEE gg.guum 15 prantciscu E: 43‘93% + Phoenix 179,900M
enegade 39,91 Sukhalsu 27 277 in Vorb. Warcran DE .90DM  » -Washington 49,9( ¢
Myst DDD 69,900M  « -Mission CD DEE in Vorb ' Super Karts DEX 89,900M ¥ Warcraft 2 DDD 79,90DM* :Hltz?. DV 69,900M ' -! I:_p .TII
NASCAR Racing DEE 79,900M  * Retribution DEE 39,900M ® -Plus DEX 49,90DM* : Wargame Bundle EEE in Vguorh M SDH\IIHSE Bx iﬂgogu 3
-Track Pack DEX 39,900M | Reunion DDX 74,900M uper Pushover 777 inVorb. 1 Warhammer DEE 74,90DM* s Hanse-Die Expedition 4,901 v [y
-Plus DET 99.900M* 4 Revolution X D?? 89,90DM* & Super Streetfighter 2 T. DEE 39,90DM + -Dark Crusader DEE 74,900M* * Harpoon 2.0 EA 6990DM * i H r r | ID i_E I_ T -
-WIN 95 DDD in Vorb Riddle of Master Lu EEE in Vorb » Sword of Xeen 7?7 inVorb,  ® Warlords 2 Deluxe EE? 74,90DM | -Cold War EA  49900M F° ]
NBA Jam Tournament  D?? 89,900M* | Riddle of Master Lu DDD in Vorb. 1 Symbol (Prince) EEE 84,90DM | Warplanes 2 EE? inVorb « -West Pacific EA 49900M .« F- IE Fighter Stick in Vorb,
NBA Live "95 DEE 69,90DM 5 Ring der Nibelungen  DE? 64,900M* 1 Syndicate Plus DDX 29.90DM 3 Warriors DDE 79,90DM  ® Hattrick DV 79,900M  * F-16 Flight Stick in Vorb.
NBA Live "96 DEE in Vaorb. » Rings of Medusa Gold DDX 79,90DM s Syndicate Il DDD in Vorb. s Waterworld Action DD? 89,90DM* } Hugo DV 54900M | Flightstick 89,900M
NCAA Basketball 2 D?? in Varb. : Ripper DEE in Vorb + Synergist DDD in Vorb. ' Waterworld Strategy  DD? 89,90DM* 4 Indiana Jones 4 DV 49,900M  , Flightstick Pro 159,900M
Need for Speed DDD 79,900M Rise of the Robots DDE 84,90DM | System Shock DDD 29,90DM  § Wayne Gretzky All Stars DEE 74,90DM*  + Int. Tennis Open DV 49,90DM = Gamecard IIl Automatic 84,900M
Networks DDD 8490DM Rivers of Dawn DE? in Vorb, s T-Mek DEE 79,90DM° s Werewolf vs. Comanche DDD 79,900M 3 Iron Angel DV in Vorb 1 Pedals 94,900M
ML Hodey 95 DEE 5900M + Aoad warn T e D BN e somavor pOX Toq00M | LommS. DA 46DM | Provecus Tos S00m
ockey "9 ) 0ad Warrior ? : » ank Commander E jestwood Compilation ! + Lemmings ; u Pro-Pedal :
NHL Hockey 96 DOD 79.900M 1 Robinsons Requiem DDD 79,90DM 4 Task Force 1942 DEX 39,90DM . Wetlands DDE 64,900M % Links 386 Pro DA 89,90DM % Trackball BUS in Varb
Noctropolis DD: :;gggDM 1 Sﬂuagf'::cts g[f;‘(] ?':JBODM : ¥ek Wa; B;_’J[ in VumM . \wﬂes Voyage Il DDD 7ggggm 3 —gaﬂll SSVV%?A E: :: gggm pactba:: lI:ro o in gcrg
Novastorm DE ,900M Sam ax '9,900M emplation 39,9001 = DDD 79, » -Belfry : u Trackball Pro PS 2 in Vorl
S, DamM ise  mam imbmie B mewehur S RSB o o
ne must fa ’ chieichfahrt in Vor en Pack Vo : P ing Comm. Armada : ~Castie P. ;
Onside DE? inVorb ens.World of Soccer DD7 69,900M*  * Terminal Velocity DEX 69,900M 1 -Windowsversion DEX 69,900M" + -Devils Island SVGA EA
Qrion Conspiracy DDD 89.90DM  § Sensible Golf E? 64,90DM  § Terminator Fut. Shock 277 in Vorb + Wing Commander ||~ DEE 29,90DM 1+ -firestone SVGA EA
Qutpost Pinball D77 69,90DM  « Shadowcaster DEE 29,900M  « TFX EF2000 272 inVorb « Wing Commander Il DDD 79,90DM 1 -Innisbr SVGA EA
Panzer General DEE 49,90DM  * Shanghai Great M DDD 79,90DM* 277 inVorb. * Wing Commander 4 DDD 99,90DM* , -Mauna K. SVGA EA
Panzer Gen. 2 WIN95  EEE in Vorb. ' Shannara DEE 79,900M* DDD in Vorb. 2 4 Wings of Glory DDE 29,900M  » -Pebble B. SVGA EA
Panzer Gen. 2 WIN95  DDD in Vorb. N She\lshnck 27?7 79.900M* DDD in Vorb. . Wipe Out 777 89,90DM* % -Pinehurst SVGA EA i 169,900M
Paparazzi EEE 79,90DM  + Sherrington Fox DE? in Vorb. s Theme Hnsplta\ DDD in Vorb Wizardry 6+7 DDX 39,90DM , -Prairie Dune SVGA EA  44,900M ngman 64,900M
Pax Imperia WIN DDD in Vorb. 3 Shine DDD in Vorb. 1 The Dig EEE §9,90DM* * Wol DDX 74,90DM  « -Riviera EA 44 90DM i Wingman Extreme 89,900M
PC Games Cheat DDX 29,90DM 4 Shockwave WIN 95 DOD 79,90DM* § The Dig DDD 84,90DM* ; Wolf-The Simulation 777 69,90DM % Lords of Power DA 59,900M  » Wingman Light 49,90DM
Perfect General 2 DEE 79,90DM  « Sid Meer Classics DDT 84,90DM* s The Horde DDD 29,90DM s Wolfsbane DE? inVorb,  § Lothar Matthéus DV 29900M | Thunderpad 34,900M
F . ¥ . H




HAMBURG

etziel
SBC 610 2x10 Watt, Netzteil
SBC 625 2x20 Watt, Netzteil
SBC 630 2x35 Watt, Netzteil
SBC 660 2x50 Watt, Netzeil
SBC 690 2x100 Watt, Netzteil 299,900M

a
FCS Flight 2
FLCS F-16 Flight

Formula T 1

PFCS Flight Pro

ACS Paddles

TQS F-16 Weapon Control
WCS Mark 2

XL Action Gontrol

HANNOVER

BINNEN-
ALSTER

ﬂf,q Rk#g 5.

A
s>
ot

69,90DM
84,900M
154,90DM
159,90DM

189,900M
59,90DM

269,90DM

Tel.

ade to Black

Flight of the Amazon Queen
Freddy Pharkas

abriel Knight

3 Gobliins 2+3

1 Guilty

» Heimdall 142

¥ Hell - englisch -

Indiana Jones 3
ndiana Jones 4
nnocent until caught

Jagged Alliance
» Kings Quest 5+6
» Kings Quest 7

* Lands of Lore

+ Last Dynasty
'

Legend of Kyrandia
Legend of Kyrandia 2
+ Legend of Kyrandia 3
» Leisure Suit Larry 1, 5 und 6

-
T

Marktstr. 47
0511) 32293

13,900M

13,900M

13,900M in Classics
13,900M pproach Trainer
13,900M ¥ Award Winners Plat.
13,90DM | B-17 Flying Fortress
13.90DM  » Behind the Iron Gate
13,900M A Beneath a Steel Sky
13.900M ! Biing

13,900M . Bitmap Brothers Coll.
13,900M v Bloodnet

13.900M  § Bund. Man. Pr. V. 2.0
13.900M 3 Bund. Man. 3
13,900M -Supporter

13,90DM  * Caribean Desaster
13,90DM  ; Championship Man. 2
13,90DM  « Chaos Engine
13,90DM 1 Christoph Kolumbus
13,900M  § Civilization

13.900M  » Colonization
13,90DM  » Combat Classics Il
13,900M : Das schwarze Auge
13,900M , Dawn Patrol
13,90DM  » Death or Glory
13,900M ' Delphine Classu: Coll.
13,90DM  § Der Clou

13,900M Profidiskette
13,900M er Patrizier
13,90DM | Der Reeder
13,00DM 4 Die Siedler

-
-

Liebe Erika B. aus H.!
Bestellungen bitte in Zukunft
mit Und
Frank ist bereits vergeben.

: Little Big Adventure
s Loom

1 Lost Eden

o Lostin Time 142

-
-

1}
1"
1]
]}
"
11

HiSN3gy,

§ SCHUTZEN-
ALLEE

HISWYH1Y3g

Osterstr
Tel. 051

* Virocop
. + Whales Voyage 2

39,900M . Willi Lembkes Manager DV
64,90DM  « Wing Commander 1 ov
69.00DM 3+ Worms A

14,.900M  « Donkey Kong Gountry 8
74,90DM  * Donkey Kong Country 2 149,900M*
39,90DM | Fifa Soccer ‘96 99,90DM*
69,90DM 4 lllusions of Time 119,900M
69,90DM  » John Madden Football ‘96  99,900M*
49,90DM 1 Mario All Stars 69,900M
69,900M . NBA Live "96 99,90DM*
84,90DM  « NHL Hockey 96 99,900M
54,90DM 7 Secret of Mana 119,90DM
39,900M  , Super Mario Kart 69,900M
39,90DM  « Super Turrican 2 134,900M
49.90DM  * Theme Park 134,900M*
84,900M : Yoshis Island 119,90DM
49,90DM

37y 40HNHYS

69,900M

49 QDDM‘

SRlicKengpy

SCHLOB
PLATZ .

Schlossplatz 19
Tel. (05021) 910416

+ NHL "96 84,900M*
« Novastorm 89,900M
» Panzer General in Vorb
* PGA Tour Golf "9 84,90DM*
ayslalmn B9.90DM & Philosoma 89,900M" ‘
: Contraller 54,900M « Road Rash 84,90DM" {
' Memory Card 44,90DM  * Rapid Reload 89,90DM {
+ Mouse 54,90DM | Revolution X 89,90DM*
+ HF-Adapter 44,900M 1 Ridge Racer 99,90DM
* Euro-Scart-Kabel 69,900M  * Rock'n’Roll Racing 2 in Viorb.
+ Link-Kabel 44,90DM | Shelishock 79,900M*
+ Multi Tap in Vorb. » Shockwave Assault 84,90DM"
. Spemahzed ASCII Pad 64,90DM  » Starblade Alpha 89,900M*
: Specialized ASCII Stick 109,900M ' Streetfighter-The Movie 99,900M
neGcon 89,900M | Tekken 109,900M
Aftermath 99,000M* « Theme Park 84,900M"
Air Combat 89,90DM Thunderhawk 2 79.900M
+ Alien Trilogy 99,90DM*  § Twisted Metal 89,900M
Assault Riggs 89,90DM* 4 UFD 79,90DM*
Battle Arena Toshinden 89,900M Viewpoint 84,900M
4 Blades of Rage in Vorb. 1 Virtual Snooker in Vorb.
+ Casper inVorb. & VR Baseball 99,900M
s Cyberia 99,90DM* » Wamawk 89,900M
= Cyberslad 89,90DM " Waterworld Action 99,900M"
+ Destruction Derby 99,90DM  § Wing Commander 3 99,900M"
iscworld 89,900M ipe Dut 99,90DM*
xtreme Games 89,90DM*  * WWF Wrestiemania 99,900M"
+ FIFA Soccer 96 84,900M*
. Forgotten Realms in Vorb. .
* Hi Octane 84,90DM* .

An die Freaks aus Emsdetten:
1 iner und

Bestechung ist fast vollig

zwecklos.

13,90DM
13,90DM
13,90DM
13,900M

ogfight
DoppelpaB
Eishockey Manager
Elfmania

'
:

PC Action Replay 159,90DM  » Lure of Temptress 13,90DM + Erben der Erde

* Maniac Mansion 142 13,.90DM  * F-1 Championship

* Mechwarrior 2 13,90DM  } Fields of Glory

» Menzaberanzan 13,90DM 4 FIFA Soccer

" Might & Magic 3 13,900M  » Flamingo Tours

1 Might & Magic 4 13.90DM  } Flight of Amazon Queen
Abandoned P 13.900M 5 Might & Magic 5 13.90DM 4 Formula 1 Grand Prix
Abandoned Places 2 13,900M  « Monkey Island 142 13.90DM = Formula 1 W. Ch.-ship
Al Quadim 13,900M : Myst 13,.900M ¢ Goal
Alone in the Dark 1+2 13,900M Noctropolis 13,90DM  , Gunship 2000
Alone in the Dark 3 13.900M  « Obitus 13,90DM  « Hanse-Die Expedition
Amazon 13,900M X QOrion Conspiracy 13,90DM  * Hattrick
Ambermoon 13,900M  } Panzer General 13,90DM  } Hollywood Pictures
Amberstar 13,900M . Peppers Adventure in Time 13,90DM 4 Indiana Jones 4
Arena: Elder Scrolls 13,900M v Phantasmagoria 13,90DM  » Intern. Sensible Soccer
Beneath a Steel Sky 13.900M ¢ 13,90DM  § Kingdoms of Germany
Betrayal at Krondor 13,900M 13,90DM 4 Kingpin
Big Red Adventure 13,900M « ,90DM  » Kings Quest 6
Biotorge 13,900M  * Prophecy of the Shadow 13,90DM  * Lollypop
Blue Force 13.900M | Quest for Glory 3+4 .90DM  § Lords of the Realm
Buck Rogers 2 13,900M  » Quest for Glory 4 13,90DM  » Lusl Treasures of Infoc.
Bureau 13 13,900M  * Ravenloft 13.90DM  * Lost Vikings
Buried in Time 13,900M | Ravenioft 2 1390DM | Lothar Matthaus
Challenge of the 5 Realms 13,900M . Red Hell+Conspiracy 13,900M . Lothar Matthdus 11
Command & Conguer 13,900M  » Return of the Phantom 13,90DM  » Lucas Classic Adv.
Companions of Xanth 13,800M | Return to Zork 13.90DM  } Lure of the Temptress
Conspiracy+Redhell 13,900M 5 Rex Nebular 13.90DM  , Mad News
Crusader 13,900M  » Ringworld 1+2 13,90DM  » Missiles over Xerion
Cruise for a Corpse 13,90DM  * Sam & Max 13.90DM & Nascar Challenge
Curse of Enchantia 13,900M  § Shadow of the Comet 13,90DM inball Edition

» Shadowcaster 3,90DM + Pizza Connection
Dark Sun 13,900M  » Sherlock Holmes ,90DM  * Pole Position
Dark Sun 2 13,90DM ! Shining in the Darkness (MD) 13 90DM | Primal Rage
Darkseed 13,900M imon the Sorcerer 13.90DM  » Ran Trainer
Das schwarze Auge 24,800M imaon the Sorcerer 2 13,90DM  » Reunion
Das schwarze Auge 2 24800m °* + Space Quest 4 und 5 13,90DM | Rise of the Robots
Daughter of Serp.+The Scroll 13,900M . Space Quest 6 1390DM + Robinsons Requiem
Death Gate 13,90DM  » Spirit of Adventure i utt & Tumble
Der Schatz im Silbersee 13,90DM  * Star Trek 1 und 2 iisselsheim (Detroit)
Die Hahlenwelt-Saga 13,900M tar Trek Next Generation .UB
Die Kathedrale 13,90DM  « Superhero League of Hoboken 13, Sensible Golf
Die Sage von Nietoom 13,90DM  * The Scroll+Daughter of Serp ensible World of Socc
Discworld 13,90DM | Treasures of the Savage Fr im Classics
Dragon Lore 13,90DM Ultima 7 g imon the Sorcerer
Dragonsphere 13,90DM  » Ultima 7/2 - Serpent Isle 12.900M  + Soccer Compilation
Dreamweb 13,90DM 1 Ultima 8-Pagan 3,900M : Software Manager
Dungeon Master 13,90DM  , Ultima Underworld 1 13.900M Strategy Masters
Dungeon Master 2 13,90DM  » Ultima Underworld 2 13,900M  » Street Fighter 2
Eco Quest 142 13,90DM % Under a killing moon 13,900M ¢ Supet Street Fighter 2
Ecstatica 13,90DM  ; Universe 13.900M  ; Theme Park
Elvira 1 13,90DM  » Veil of Darkness 13.900M s Tiny Troops
Elvira 2 13,90DM ' Voligas 13,900M ’ Top Gear 2
Entomorph 13,90DM arriors of the et. Sun (MD) 13 900M | Tornado
Erben der Erde 13.90DM  » Waxworks 13.900M s Tower Assault
Eternam 13,90DM  » Ween 13,900M  » Triple Fun
Eye of the Beholder 13.90DM * y Wizardry 6 13,900M : Turbo Trax
Eye of the Beholder 2 13,90DM izardry 7 13,900M , Turrican 3
Eye of the Beholder 3 13,.90DM « Woudru" 13.900M .

39,90DM
79,90DM
39,90DM
14,90DM
54,90DM
54,90DM
39.90DM

14,900M
39,900M
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89,90DM
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89,90DM"

John Madden "96
Jumping Flash
+ Kileak the Bload
» Krazy Ivan

ACTION REFLAS

+ Lemmings 30 89,90DM eplay
+ Lost Vikings 2 99,90BM*
+ NBA Jam TE 99.90DM

* NFL Quarterback Club 89,90DM*
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Argonaut hat
nichts verlernt:
lhr ballert Euch,
wie schon in
Creature Shock,
durch geniale
Grafiken.

Grafisch ist “Alien
Odyssey” stellenweise
genial durchgestyit

ALIEN

ODYSSEY

Gemein: Im ersten Level kiimpft lhr in einem fremden Wald gegen
bewaffnete Hover/Speeder-Bike-Roboter

Psaph ist einer jener Piloten, die ganz gern
eine ruhige Kugel schieben. Er scannt mit
seinem Gleiter einen Planeten nach dem ande-
ren, sucht nach Lebensformen und bewegt sich
so gut wie nie aus seinem Piloten-Ohrensessel.
Doch anders auf Betan, einem eigentlich stink-
langweiligen Planeten. Psaph hat némlich
Maschinenschaden, stiirzt vom Himmel, {iber-
lebt, wird von einem freundlichen Alien namens
Gaan vollends geheilt und darf nun an dessen
Seite gegen eine Roboterarmee kémpfen, die
Gaans Rasse unterdriickt. Der Plot spriiht gera-
dezu vor Klischees, netten Aliens und bdsen
Robo-Idioten, aber als Computerspieler sind wir
dies gewohnt. Tolle Storyboards waren noch nie
ein herausragendes Talent der englischen Com-
puterspielmacher Argonaut, dafiir jedoch die
technische Umsetzung der Spiele. Wieder erla-
gen Jez San und seine Argonauten dem Render-

wahn und prisentieren uns mit “Alien Odyssey”
eine flockige Mischung aus “Creature Shock” und
Origins “Bioforge”.

Nach dem standesgemiBen Intro geht's dann
auch sofort los. Ihr wetzt 4 la “Star Wars” mit
einem Speeder Bike durch den Render-Wald und
ballert auf vor Euch umherflitzende Daks. Sies
werfen ab und an Paketbomben nach Euch, die
natiirlich mit gezieltem Schuf} vernichtet wer-
den. Einmal im Dorf angelangt, schicken die net-
ten Aliens Psaph gleich in den Com-Bunker der

Oben tat
Psaph einen
Schritt zuviel
und landet in
der Lava,
links ballert
er sich durch
den Wald

AV
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. Hohe Gescilwindigkeit
2 durch die 136 Diisen
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5 Seiten/Min. durch die
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Capacity-Schwarzpatrone®.
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Ein echtes Inventory gibt es
in “Alien Odyssey” nicht.
Dafiir werden am oberen
Bildschirmrand aufgesam-
melte Items aufgelistet und

fangen an zu blinken, wenn
Ihr an einem Punkt steht, an
dem |hr das Objekt einset-
zen konnt.

In der zweiten
Ballersequenz
liBt sich Euer
Gleiter per
Tastatur um die
eigene Achse
drehen.

Daks, um selbigen
lahmzulegen. Das Spiel-
system im Bunker ist
mit dem Bioforge-Sy-
stem fast identisch. IThr
steuert Euren Echtzeit-
3D-Psaph durch vorgerenderte Rdume und
genieBt “Alone in the Dark”-typische Kamera-
Perpektiven. Auf Knopfdruck zieht Psaph seine
Knarre, um eventuelle Robos niederzuméhen.

Grafisch erinnern die “Adventure”-Parts stark an
Origins “Bioforge”™

zen oder Lichtschranken, die versteckte Selbst-
schuflanlagen auslésen. An Ritseln warten eini-
ge Computer, an denen Tiiren geoffnet oder
Sicherheitsanlagen deaktiviert werden kénnen.
Ein echtes Inwentory existiert nicht, dafiir wer-
den die wenigen Items, die aufgenommen wer-
den, am oberen Bildschirmrand dargestellt und
fangen an zu blinken, wenn Psaph sie benutzen
kann. Habt Ihr den Com-Bunker gesprengt,
steht wieder eine 3D-Sequenz ins Haus, bei der

Thr Euch den Weg durch
einen Tunnel freiballert.
Auf Knopfdruck liBt
sich der Gleiter drehen,
um auch enge Passagen
unbeschadet durchflie-
gen zu kinnen. Zu guter
Letzt miissen die “Ar-
moury” vernichtet, der
Dak Obermotz neutrali-
siert und die gefangenen Freunde befreit werden.
All diese Aufgaben erledigt Ihr wiederum in “Bio-
forge”-Manier. Da die ganze Geschichte nicht
allzu leicht ist, diirft Ihr den Spielstand in den

Des weiteren springt unser Held iiber Séurepfiit-  “Adventure”-Parts jederzeit speichern. kn

Argonaut hat sich mit “Alien Odyssey” zwar nicht selbst Ubertrof- Name ........... Alien Odyssey System ................... DOS
fen, H.efert .Phil‘ips jedoch gin rur?dherull.'n gelun?ene.s Produkt.ab, S:ps':allél'". " A::EQHHQSJ;:H:; ;f&:ﬁ:s?::&gr:g. ; mg;tt:
das eigentlich in der Oberliga spielen konnte, wire dies alles nicht NRBR .. .. it mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
schon mal dagewesen. Die 3D-Ballersequenzen gibt's mittlerweile o T R S T I ca. 100Mark Extras..........ceveveuens keine
{iberall und die “Adventure”-Engine haben wir schon in drei “Alone”- Spieler..........oiiiian 1
Teilen und in “Bioforge” gesehen. Optisch und musikalisch auf der 3 Deutsch  Englisch Grafik 78%
Héhe der Zeit, wenn auch stellenweise weniger genial und atmos- i?\llzlitung ; : P g AR S 72%
phérisch als “Creature Shock”, sollte das Spiel auf keinen Fall als Frazassors 156 486 Pentium SpielspaB
Adventure geiten. Vielmehr beschrankt sich der spielerische Inhalt auf T 66
lockeres Ballern, was in diesem Fall mal wieder Spa8 macht. Die empfohlen 100 v 0
Ballersequenzen sind (ibersichtlich und leicht zu meistern, die beiden Grafik VGA MidRes SVGA
“Adventure”-Teile grafisch teils besser als “Bioforge”. Rétselfreun- v e 0

de sollten Abstand halten, weil es nichts zu réatseln gibt, Action- Sound S’Blast GMidi Audio

Fanatiker diirfen sich “Alien Odyssey” beruhigt reinziehen v v
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Das Alien ist

wieder da -
und
diesmal
miifRt lhr

es jagen.

Es ist zwar schon fast 16 Jahre her, dafl Regis-
seur Ridley Scott den ersten Alien-Film in die
Kinos brachte, aber trotzdem ist der Reiz der Tri-
logie bis heute ungebrochen. Der Streifen sieht
immer noch modern aus, die Special-Effects sind
auch fiir heutige Verhiiltnisse spektakuldr, und
die Faszination des vom Schweizer Designers
H.R. Giger entworfenen Monsters bleibt beste-
hen. Das Alien ist lingst Kult. Jetzt hat Mind-
scape sich die Lizenz besorgt und gab dem Ent-
wicklerteam Cryo den Auftrag, aus der legen-
diren Vorlage ein Adventure zu machen.

Die Handlung von Aliens basiert lose auf der
Filmvorlage: Eine Gruppe von Minenarbeitern
wird durch ein automatisches SOS-Signal zu
dem kleinen besiedelten Planeten B54c gerufen.
Zuerst miiBt Thr Euer Shuttle unter Zeitdruck
landen, anschlieBend verlaBit Thr das Schiff und
macht Euch auf die Suche nach dem Alien. Der

i A R

Trupp, den Thr in dem Spiel steuert, ist nicht der
aus den Filmen: Chef des Teams und Euer Alter
Ego ist ein Ex-Soldat namens Henry Hericksen,
dazu habt Ihr noch den Piloten Williams, den
Halb-Androiden Jack O'Con-
ner und die Arztin Lora
McGuiness mit an Bord.

Laut Mindscape handelt es
sich bei Aliens um ein “Comic
Book Adventure”, was bedeu-
tet, daB Ihr die Umgebung
griBtenteils auf umklappen-
den Standbildern seht, die
allerdings manchmal ani-
miert sind. Oft werden zwi-
schen den Bildern auch

CONFIG

\"b; L ..:.

CONFIG

Einmal volltanken, bitte: In der Station
steht allerlei Gefihrt herum

solange Thr in einem einfachen langen Gang seid;
bei groBen, komplexeren Réumen wird es aber
sehr uniibersichtlich. Jede der vier Personen
kann bis zu acht Gegensténde im Inventory mit-
nehmen. Wichtig ist auch, dal Ihr mit den ande-
ren Team-Mitgliedern ausfiihrlich plaudert: Fiir
Unterhaltungen wird in einen Extra-Bildschirm
umgeschaltet, auf dem Ihr die jeweiligen Sétze
aus einem vorgegebenen Menii aussucht.

Technisch iiberzeugt Aliens: Alle Grafiken und
die vollig flimmerfreien Zwischensequenzen
kénnt Thr in SuperVGA bewundern, Sprachaus-
gabe und Musik lassen ebenfalls keine Wiinsche

DDNF'IG
gerenderte Zwischenszenen
\- I gezeigt. Direkt steuern konnt
Ihr keine der Figuren, es wird immer nur per
Mausklick am Bildschirmrand zwischen den

Ohne Riistung sind die
Figuren nur gezeichnet,

spiter wird's metallisch Raumansichten umgeschaltet. Das geht gut, offen. ste
Was Grafiken und Atmosphére betrifft, hatte Aliens das Potential Name.................. Aliens System ................... DOS
zum H?t, aber leider tritben zwei Punkte den E‘.:pie.lspa{s deutlif:h: ﬁ:]r-lsl::allé; Mmds?:;:?é;‘:ce) E?\s&‘ﬁl.gs:s?::teug;g- 22 mgﬁ:
Zum einen das Steuerungssystem, denn speziell in groRen Réu- N bt i e e SChWEr StEeuerung ............... Maus
men wird es so uniibersichtlich, daB Ihr wichtige Gegenstinde oder BOBIS . e GLefof T G e T B R N keine
sogar den Ausgang nur mit viel Glick finden werdet. Zum ande- Spieler........o.oueiiiiians 1
A ren sorgt die Spielerfiihrung fiir Verérgerung: Wieso wird man per- : Deutsch  Englisch
o manent unter Zeitdruck gesetzt, chne auch nur im geringsten zu 59'61, e
wissen, was denn iiberhaupt als nachstes zu tun ist? Schade, denn Anleitung V
’ 7 e 3 it Prozessor 386 486 Pentium
die Grafiken und die teilweise atemberaubend guten Videos bringen ThiRaal 66
so viel Spannung auf den Monitor, daB es durchaus Spall macht, empfohlen 60
sich an den Computer zu setzen und die Jagd auf das Schleim- Grafik VGA MidRes SVGA
monster zu erdffnen — Gnade des armen Spielers Seele, wenn das v
Alien dann plétzlich aus einem Luftschacht Sound S’Blast GMidi Audio
hervorgeschossen kommt! W L




SCENICPT

SCENIC PS

SCENIC erhalten Sie in
3 Varianten: als PD, PS
und PT. Unter anderem
ausgestattet mit Pen-

tium Prozessor (75-120),

Quadro Speed CD-

ROM-Laufwerk, Sound-

karte, Faxmodem und
Windows " 95.

SCENIC PD

Sehen, spielen, hiren und kom-
munizieren Sie mit SCENIC. Mehr
0180/5304344. Oder per Besuch im
Internet: http://www.sni.de/scenic/

oder eintonigen Ke_mohn
Nutzen Sie lieber SCENIC
Pentium Power, realistischen
Sound, geniale Grafik und das
Infrarot-Gamepad mit Track-
ball-Funktion. Das Eingreifen
wird echt wie nie, die Welten
werden realistischer und
packender: ganz gleich, ob
Strategie, Action, Geschick-
lichkeit oder Sport. SchieBen
Sie los — entdecken Sie SCENIC.

scenic.
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BEAVIS and
BUTTHEAD

in Virtual Stupidy

ls Beavis & Butt-Head vor gut zwei Jahren

zum erstenmal auf MTV zu sehen waren,
gab es in Amerika ziemlich viel Arger: Angeblich
stifteten die beiden Heavy-Metal-Freaks zu meh-
reren Brandstiftungen und dem explosionsarti-
gen Ableben einer unschuldigen Katze an. Inzwi-
schen sperrte MTV die entsprechenden Folgen in
den Giftschrank, 1a8t vor jeder Folge einen klei-
nen Vorspann mit dem Hinweis “Beavis & Butt-
Head sind nur Cartoon-Figuren” laufen, und die
allgemeine Hysterie hat sich wieder gelegt.
Viacom NewMedia, die Computerspiele- und
Multimedia-Abteilung des MTV-Eigentiimers
Viacom, bringt nun passend zur kommenden
Weihnachtszeit ein Spiel zur Serie heraus, in
dem Ihr die beiden Unruhestifter durch ein rein-
rassiges Adventure steuert: Beavis & Butt-Head

wollen in Todds Gang aufgenommen werden, um
endlich so richtig cool zu sein und von Todd mog-
lichst viele “Chicks” (ih, Frauen) abzubekom-
men. Das ganze klappt natiirlich nicht auf
Anhieb, sondern nur iiber allerlei Umwege und
hat fiir die lieben Mitmenschen fatale Folgen.
Die Bedienung des Spiels erinnert stark an das
Icon-System, das zum erstenmal bei Full-

Throttle verwendet wurde: Per rechtem Maus-
klick erscheint ein kleines Menii mit Verben wie
“sehen”, “sprechen” oder “unterhalten”. Wenn Ihr
damit {iber den Monitor wischt, veréindern sich
die Icons an bestimmten Stellen und zeigen, daf3
an dieser Stelle ein benutzbarer Gegenstand ist.
Selbstverstindlich gibt es auch ein komplettes
Inventory, in dem Ihr alles ablegt, was Beavis,
Butt-Head oder Euch mitnehmenswert erscheint.

Jungs, kommt herein und fiihit Euch ganz wie zu Hause...

Hehe, voll coel, was da iiber den Comju, Kompu,.., ah, Rechner flimert! Fast
so cool wie Judas Priest obwol die ja rocken. Is lustik, mit Tennisbélen auf
dahmliche Arsche in kurzen weisen Hosen zu schifen. Und is auch lustik diese
azenden Kefer mit der Lube anzubraten! Un ist auch lusstig den bloden Beavis
in dem Wentliat &h, Ventilo, ... Lifter auf dem Schuldach faBen zu lasen. Wor-
ter, ah sin voll Scheise! Wen ich Waérter haben mdchte konte ich ja auch in die
Schule gen. Schule is auch vol Scheise. Liber mit Todd abhengen, weil der is
nahmlich echt cool, und kriegd die ganzn Madls. Und ich und Beavis krigen
dan auch die gansn Médels. Nur Beavis nicht, weil der stinkt nahmlich. Ich
stinke auch aber das ist cool, weil nahmlich ein echte Kerl stinkt eben nur das
er dann nicht stinkt, sondern er riecht cool. Wie die Tiipen in TV. Weil, da ste-
hen die Madel nahmlich drauf. O6hm, ach so, &h, das Kompjuterspil. Rockt
irgenwie auch. Nur kapir ich nicht, warum die verdamte Fernbedie-
nung nicht funktioniert, weil das ist ndhmlich nicht cool

dieser friedlichen Gegend
wohnen Beavis & Butt-Head

yP2AYS



Give peace a chance: Nichtmal fiir einen Dollar ist Butt-Head
bereit, den Panzer sauberzumachen

Wer, ah, nach
diesem Adven-
ture noch, dh,
sprechen kann,
ist, ah, nicht cool.

Das Adventure spielt in der ganzen Stadt: Auf
einer Ubersichtskarte sucht Ihr aus, wohin Ihr
Beavis und Butt-Head schicken wollt. Sobald die
beiden von bisher unbekannten Orten erfahren,
werden auf der Karte neue betretbare Gebéaude
oder Gegenden eingeblendet.

Optisch und akustisch ist Virtual Stupidity mit
den Fernsehfolgen nahezu identisch. Kein Wun-
der, schlieBlich haben die Macher der MTV-Serie
auch am Computerspiel mitgewerkelt: Die Grafi-
ken und Animationen stammen von den Ori-
ginalzeichnern , und die Story wurde ebenfalls
von Serienautoren geschrieben. Mike Judge,
Erfinder und Sprecher von Beavis und Butt-

Head, leiht den pickeligen Star-Idioten auch in
Virtual Stupidity seine Stimme. Als Spiel-im-
Spiel gibt es vier kleinere Action-Szenen: Unter
anderem diirft Thr Euch mit der Ballmaschine
auf einem Tennisplatz austoben und Yuppies
abschiefen (wer das Eichhérnchen trifft,
bekommt Dauerfeuer) oder kinnt mit der Lupe
Jagd auf unschuldige Kifer machen. Diese

kleineren Spielchen sind aber eher harmlos,
Adventure-Puristen sollten sich nicht davon
abschrecken lassen.

Die Abenteuer der beiden Metaller laufen nur
unter Windows 95, DOS- und Win 3.1-User
schauen also in die Réhre. Ihr habt die

Wabhl, ob Ihr das Spiel im Fenster oder
als Vollbild sehen wollt; fiir letzteres
wird allerdings in den normalen VGA-
Modus mit mageren 320x200 Pixeln
umgeschaltet. Schin, dal man uns nach
diversen eher gefloppten Synchroni-
sationen eine deutsche Ubersetzung
erspart; wer der englischen Hand-
lung im Fernsehen folgen kann, hat
beim Computerspiel ebenfalls
keine Probleme, zumal sich alle Dia-
loge beliebig oft wiederholen lassen.ste

Eigentlich ist Beavis & Butt-Head ja die Fernsehserie, die sich am Name ... ... Beavis & Butt-Head System ................. Win'95
allerwenigsten fiir eine Umsetzung zum Computerspiel eignet, denn ﬁ::‘srt‘:llé; T T NAgu‘ﬁ;lé:: ;1%:3:.’:::3‘9:9 """" 0'; mgﬁz
der richtige Fan sitzt nicht knobelnd vor dem PC, sondern flatzt sich P IDRRIR L  e eie mittel Steuerung ...... B
vor dem Fernseher und zappt alle fiinf Minuten zwischen Viva und PEARR 5 s iarig . o oR 100 Mark. BEXtras .. L atsiee e keine
MTV hin und her. Trotzdem lohnt es sich, das Sofa mal zu verlassen Spieler...........ooooiiiiinn 1
und vor dem Rechner Platz zu nehmen: Virtual Stupidity ist ndm- 3 Deutsch  Englisch
lich ein richtig gutes Adventure geworden, das fif dauerhaften Spiel ¥
: g, : . 3 Anleitung v
Spielspal sorgt. Die Ratsel sind zwar (bis auf wenige Ausnahmen) Prozesstr 504 486 Pentium
nicht allzu schwer (wer hatte das gedacht), aber das machen die P 33
bekloppten Spriiche allemal wieder wett. Die Umsetzung vom Fern- empfohlen 60
seher auf den PC ist gelungen, Atmosphare und Humor gleichen Grafik VGA MidRes SVGA
sich vollkommen. Lediglich der véllige Verzicht auf Hintergrund- v
musik ist mir unverstandlich, gerade fiir Hard-Rock- Sound S'Blast GMidi Audio
Fans hatte sich leicht etwas passendes gefunden. v




BERMUDA

m Jahre ‘42, irgendwo {iber dem Bermuda-
Dreieck: Unterwegs in geheimer Mission wird
der US-Bomber “Dirty Sally 42” von deutschen
Kampfjigern abgeschossen. Pilot Jack J. Thomp-
son versucht im Alleingang, die schwer besché-
digte Maschine zu retten: Geblendet durch einen
seltsamen weiBen Blitz schlieBt er die Augen und
bekommt nur noch am Rande mit, wie sein Flug-
zeug auf der Insel Ijagmar eine Bruchlandung
hinlegt und dabei nicht nur Baumkronen, son-
dern gleich einen ganzen T-Rex kipft. Der Sau-

" rier sollte eigentlich Konigstochter Nathalia fres-
sen, die fiir ihren kranken Vater die Gunst der
Gétter erbitten wollte. Weil ihr Menschenopfer
scheitert, schlieBt sich Nathalia dem Fremdling
an, um auf andere Art den Kénig zu heilen und
Telquad zu vertreiben, der — einst Adjutant des
Konigs — irgendwann die Macht an sich riB3,

Thr greift Jack unter die Arme und habt gleich
mehrere Aufgaben: Vernichtet den bosen Tel-
quad! Rettet den Konig! Rettet die Prinzessin!
Rettet Euch selbst — findet einen Weg zuriick in
die eigene Welt! Und falls Thr damit noch nicht
ausgelastet seid: Gewinnt das Herz von Natha-
lia, der Urwaldprinzessin.

Bermuda Syndrome wurde von der Berliner
Firma Century Interactive programmiert. Das

NDROME

Action-Adventure sieht zwar auf den ersten Blick
wie ein Jump'n'Run aus, aber letztlich steht doch
fleiBiges Rétselraten im Vordergrund. Ihr seht
den Helden Jack von der Seite und steuert ihn
mit Eurer Tastatur durch die wegklappenden
Bildschirme. Jack erforscht nicht nur die Ober-
fliiche der Insel, sondern muB noch auch schwim-
men, tauchen und sich durch zahlreiche Hohlen-
systeme durchhangeln- und hiipfen. In denen
sind allerdings nicht Geschicklichkeit oder
Tempo, sondern vor allem Priizision und Gliick
bei den zahlreichen Hebelumlege-Ritseln ange-
sagt. Von den vielen Kreaturen der Insel, die
dem guten Jack an den Kragen wollen, kénnt Ihr
die groBeren meist durch geschickten Einsatz
von Gegensténden schwiichen oder ablenken und
sie dann mit der Schrotflinte erlegen, wihrend
Otto Normalgorilla fast immer durch gezieltes
Dauerfeuer aus dem Weg gerdumt wird; Eure
Munition ist {ibrigens unbegrenzt, [hr miift nur
nachladen. (Nebenbei: Erstaunlich, wie ein ein-
zelner Mann mit ‘ner Knarre innerhalb weniger
Stunden fast die gesamte Inseltierwelt ausrottet.
Greenpeace wire begeistert.) Besonders wichtig:
LaBt Nathalia nur im Notfall aus den Augen, die
Dame setzt ihre siien Fiilchen némlich nur auf
Terrain, das garantiert 100% monsterfreie Zone

' Stimmungsvoll: In der alten Stadt der Schlangenmenschen miiBt thr
den Eingang zum richtigen Héhlensystem finden

yZAY



Einschnitt: In guter alter Abenteurer-Tradition iiberqueren Nathalia und Jack

den GebirgsfluB in diesem tiefen Tal

ist, sonst bleibt sie trotzig stehen und wartet, bis
Ihr den Weg freimacht. Wirklich beein-
druckend hat Century Interactiv die Grafi-
ken hingekriegt: Die Hintergrundbilder wur-
den im GroBformat auf Ol gemalt, einge-
scannt und dann am Bildschirm weiter-

bearbeitet. Alle Personen und Unge-

heuer — in erster Linie diverse Dino-

saurier — wurden von ausgewiesenen !
und teilweise Disney-gestéhlten Trick- | .Li
filmspezialisten animiert. Besonders Af ]
Jack und Nathalia bewegen sich min- 8 x
destens so geschmeidig wie der “Prince J 3
of Persia”. v l oy
Bermuda Syndrome léuft komplett unter | n
Windows 3.1/95 in einem Fenster mit | *J ‘
fester GroBle. Wer sowieso 640x480 als
Standardauflésung hat, darf iiber den ks

ganzen Monitor mitspielen; wer dage- . _'_'j _j_

—— gy

gen seinen Rechner mit gréferen Auflésungen
fahrt, muB mit einem relativ kleineren Bild-
ausschnitt leben. Trotzdem sind alle Einzel-
heiten problemlos erkennbar. AuBler der
Spiel-CD liegt der Packung ein Audio-Sil-
berling bei, auf dem Ihr die gesamte
Musik noch mal von einem Orchester ein-
1 gespielt wiederfindet. Netter Service,
l( dafiir wurde am Handbuch etwas
gespart. Alle Texte im Spiel sind
X Deutsch, die Figuren sprechen aber nur
Englisch. Allerdings stéirt das auch nicht
weiter, denn besonders viel zu sagen
haben Jack und Konsorten uns nicht. In der
uns vorliegenden Version hatte Bermuda
Syndrome noch einige kleinere Bugs und
Dead-Ends, die aber mit einem Patch (den
Thr auch auf der Power Play-CD finden wer-
det) kostenlos beseitigt werden sollen.

Dimensionsverschiebungen, Intrigen am Konigshof, eine hib-
sche (und halbnackte) Prinzessin, tollste Animationen, wunder-
schone Landschaftsgrafiken und jede Menge Atmosphére — Com-
puterspieler, was wollt Ihr mehr? Mich hat Bermuda Syndrome
jedenfalls regelrecht an den Monitor gefesselt, und dal® Century
Interactiv mit dem Programm vom (iblichen Spiele-Look abweicht
und eigenen Stil beweist, ist den Berlinern gar nicht hoch genug
anzurechnen. Insbesondere die Saurier sind eine wahre Augen-
weide — auch Michael “Jurassic Park” Crichton hétte seine helle
Freude an dem Spiel. Wer sich gerne durch ungewdhnliche Szena-
rien abenteuert, wird im Bermuda-Dreieck jede Menge Spal haben.
Nur der Adventure-Teil in diesem Genre-Mix hétte noch umfang-
reicher ausfallen diirfen. Die Rétsel sind zwar (fast)
durchweg gut, aber leider etwas zu diinn gesét.

ste

US-Bomber-
pilot Jack

Thompson

auf Dinosau-
rier-Jagd.

Heilung durch Erdstrahlen:
Jack bekommt in einer der
Hohlen erste Hilfe

Bnater v e Win 3.1/95

Genre., okl Action-Adventure Festplatte belegt ... .min. 1 MByte
Hersteller ..... Century Interactive RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
NBE Tt e e s s i R mittel ‘Steuerung ............. Tastatur
Pratss (s Ll e Dy nEly 0 MR Extrag . e e e keine
Loro 5 AP e g DR s 1

Deutsch Englisch
Spiel Text Sprache
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 60
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi Audio

v v




Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

CD Disk
11th Hour (dt.) 99,99"
1944 — Across the Rhine (dt.) 99,95
3D Pinball (dt.) 69,85
7 Tage, 7 Néchte (dt.) 59,95
Action Soccer (dt.) 79,95
Addams Family Pinball 69,99* 6999*
AH-684D Longbow (dt.) 89,09°
Air Power (dt.) 79,95 78,95
Alien Odyssey 9,99
Aliens 79,99
Apache Longbow (dt.) 79,85
Archibald Applebrook (dt.) 79,95
Ascendancy (dt.) 89,95

Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan 69,95
Battle Isle 3 (dt.) + 79,95
Bazooka Sue 89,99° 8999°
Bermuda Syndrom (dt.) 89,99
Biing! (dt.) 69,99" 79,85
Bioforge Mission CD 30,89*
Blind Date (dt.) 59,99
Bolo 59,95
Buming Steel 4 (dt.) 79,99°
Capitalism 69,95
Caribbean Desaster 89,99*
Carrier Strike Force (dt.)
CivNet (dt.)
Clearing House (dt.) 79,95
Command: Aces of the Deep (dt.) 89,95
Command & Conquer 99,95
Congquest of the New World (dt.) 89,99°
Creature Shock (dt.) 99,95
Crusade (dt.) 89,95 8999"
Crusader — No Remorse (dt.) 89,95
Cybermage — Darklight Aw. (dt.) B8999*
Der Druidenzirkel (dt.) 99,99
Der Planer 2 (dt.) 79,99°
Der Talismann (dt.) 79,99°
Destruction De 98,95

- 89,99*
Die total verr. Rallye/mit Pad ~ 39,95/59,95
Dime City (dt.) 89,99" 89,09°
Discworld 89,95 79,95
Dschungelbuch + 49,95
Dungeon Keeper (dt.) 89,99*
Dungeon Master 2 8995 89,95
Earthsiege Expansion Pack 49,95 48,95
Earthworm Jim 2 (dt.) 69,99*
Empire 2 78,95
Extreme Pinball 59,99*
Fade to Black (dt.) 99,95
Fatal Racing 69,95
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,95
Fighter Duel 69,99*
Flightsimulator 5.1 (dt.) 119,95
Flight Shop (fur FS 5.1 89,95
Frankenstein (dt.) 79,99*
FX-Fighter 89,85
Gene Wars (dt.) 89,99°
Grand Prix Manager (dt.) 99,99°
Hardball 5 89,85
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 79,99" 89,95
Hattrick (lkarion) 99,95 89,95
Heros of Might & Magic (dt.) 79,85

99,95

89,95

kstraBe

o
o
E
2
m

Berlin — Steglitz
Bismarckstra3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

PC-Spiele CD Disk
Hugo (CD: neue Levels!) 69,99" 69,95
Human Recall (dt.) 79.99*
Incredible Machine 2 89,99° 79,99
Jagged Alliance (dt.) 9995 190,09°
Jewels of the Oracie 79.99*
Kaiser Deluxe 69,95
Knights of Xentar (dt.) 99,95
Larry 1-6 Collection 89,95
Lemmings 3D 99,95
Lost Eden (dt.) 79,85
Magic Carpet 2 (dt.) 89,95
Magic the Gathering (dt.) + 99.09*
Mechwarrior 2 (dt.) 89,95 B89,99°
Mephisto Genius 2.0 89,95
Mission Super 1.Q. (dt.) 79,99*
Monoj 69,99
Myst (dt.) 69,85
Nascar Racing 89,95 49,95
Nascar Racing Track Pack 3995 3995
NBA Jam Tourmnament Edition 89,99°
Need for Speed (dt.) 89,85
NHL Hockey ‘96 89,95
LN
Pertect General 2 79,95
Peroxyd 48,95
PGA Tour Golf 96 89,95
Phantasmagoria (US/dt.) 79,95/99,99°
Pinball Wizzard 2000 69,99*
Pinball World 69,99
Pitfall (nur Windows 95! 79,95
o .
Police Quest Collection (dt.) 89,89*
Pro Pinball - The Web 49,99*
Psycho Pinball 89,95 89,95
ranSoccer (dt.) 79,95
ranTrainer 2 (dt.) 78,00°
Raven Project (dt.) 79,99°
Raod Warrior 69,99 69,99
Rebel Assault 2 79,89
Riddle of Master Lu (dt.) 89,89"
Ring der Nibelungen 69,99
Sam & Max (dt.} 59,95 69,95
Sensible Golf 69,99° 69,99°
Sensible World of Soccer 69,98 68,99°
Shanghai - Great Moments (dt.) 89,99
Shell Shock 79,89°
Shock Wave + 89,99*
Silent Steel (dt.) 119,99
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95
Sim Isle 79,95
Sim Town (dt.) 79,95
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 7995 79,95
Simon 142 Limited Edition (dt) 99,95
Space Academy 79,99* 79,99*
Space Marines (dt.) 89,95
Space Quest 6 (dt.) 79,95
Star Trek Judgement Rites Enh. 89,89
Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,85
Steel Panthers 79,95
Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,85 89,95
Stonekeep 85,00
Sukhoi SU-27 (dt.) 79,95°
Tek War (engl.) 109,95
TFX EF 2000 (dt.) 85,00*
The Dig 69,99°
This Means Warl (dt.) 89,99"
Thunderscape (dt.) 79,99*
Tie Fighter 69,99* 79,95
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,85
Tilt 59,99"
Tiny Trog, 79,99* 79,99*
-
Total Distortion 79,99
Tower 99,99*
Turrican 2 59,99
Transport Tycoon incl. World Editor 89,99 69,95
Under a Killing Moon AKTION! 69,95
US Navy Fighter Gold (dt.) 98,95
Virtual Pool 89,95
Vollgas ~ Full Throttle (dt.) 89,95
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt.) 79,99
Warhammer 89,99*
Warlords 2 Deluxe 79,95
Waterworld (Action) B89,99°
Werewof vs. Comanche (dt.) 79,95

=
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Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11

- U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

:

CD Disk

Wetlands (dt.) 59,95

Willy Lembkes FuBball Manager 69,99" 59,98
WipEout 99,99
Witchaven 69,95

WWF Wrestlemania: Arcade 89,99

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,85 79,95
& 69,99*

PC-Preishits (soiangevorsy CD  Disk

1942 Pacific Air War Gold 39,85

7th Guest 19,95

Aces Collection: Aces over Europe,

Aces of the Pacific, Red Baron 49,95

Alone in the Dark 2 29,95
Alone in the Dark 3 (dt.) 39,99

S 5

Beneath A Steel Sky 19,95
Bundesliga Manager (dt.) 19,95

Burning Steel 3 (e.dA.) 39,95

Buzz Aldrin's Race into Space 19,95
Civilization 3995 3995
Colonization (dt.) 39,95

Dark Sun 2 (e.dA)) 29,99

Das Schwarze Auge 1 (dt.) 3995 3995
Dawn Patrol (dt.) 29,95

Der Clou (dt.) 29,95 2995
Der Patrizier (dt.} 2905 19,95
Der Trainer (dt.) 19,99
Desert & Jungle Strike  komplett 49,95

Die Siedier (dt.) 39,95

Diggers 19,85

Dragon Lore (dt.) 19,95

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 29,95
Earthsiege (dt. 39,99
Eco Quest 19,95

Elite Plus 19,95

Empire Deluxe (dt.) 19,95
Eye of the Beholder Trilogie (dt.) 39,95

F-14 Fleet Defender 39,95 2995
Falcon Gold 39,85

Fields of Glory (dt.) 3995 3995
Flightsimulator 5.0 (engl.) 29,95
Formula 1 Grand Prix 39,95 3995
Gunship 2000 39,95 3995

Héhlenwelt Saga (Originalversion) 29,99

IndyCar Racing 19,95
Ishar Trilogy 39,95
Jungle Strike 19,99
Kolumbus (dt.) 29,95
Labyrinth of Time 29,95
Lands of Lore (dt.) 28,85
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
Lemmings 2 incl. Lemmings 1 29,95

Made in Germany: Ansloss,
Battle isle 2, Sternenschweif
Mad News (dt.

Master of Magic (dt.) 39,95

Master of Orion 39,95
Menzoberranzan (e.dA.) 19,99 29,95
Microcosm 29,95

Might & Magic 5 (dt.) 290,95
Monkey Island 1 (dt.) 39,95 3995
Monkey Island 2 (dt.) 39,95 3995
NHL Hockey 94 2895 39,95
Noctropolis (dt.) 29,95

North & South 995 2995
Oldtimer (dt.) 2095 1995
Panzer General (e.dA.) 39,95 2995
Paws of Fury 19,99

PGA Tour Golf 29,99
Pirates Gold (dt.) 39,95 3995
Populous 2 & Powermonger 29,85
Privateer 29,95

Rally Championchips 19,99
Ravenloft 2 — Stone Prophet 39,85

Reunion (dt.) 19,89
Shadow Caster 29,95

Sim City Enhanced (dt.) 19,95

Simon the Sorcerer (dt.) 39,85
Software Manager 9,95
Space Hulk (dt.) 29,95

S8N 21 Seawaolf (dt.) 29,95

Star Crusader (dt.) 19,99

Star Trek — 25th Anniversary 29,95

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

23 ks 8

Nonnendammallee

| Berlin — Tegel
BrunowstraBBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

b

PC-Preishits (solange voray CD  Disk

Strike Commander 29,95

Super Karts 29,95
Syndicate Plus (dt.) 29,95

System Shock (dt.) 29,99°

Tank Commander (dt.) 29,95

Task Force 1942 39,95 3995
Temptation: Legend of Kyrandia 2,

Lands of Lore, 7th Guest, IndyCar 49,95
Tornado 19,95
Transarctica 19,95 1995
TV-Show: Bingo 9,95
TV-Show: Der Preis ist heil 9,95
TV-Show: Familienduell 9,85
TV-Show: Glicksrad 9,95
TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt 9,95
TV-Show: Riskant 9,95
U.F.O. - Enemy Unknown (dt.) 39,95 39,95
Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 2995 39,95
Ultima Underworld 1+2  komplett 29,85

Virtuoso (dt.) 19,99
Warriors 19,99
Wing Commander 2 29,05

Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
X-COM - Terror from the Deep 39,95

Software der anderen Art CD  Disk

3D Atlas 99,99*
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
Cranberries (auch fir CDI) 49,95
D-Atlas 49,95
D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95
D-Jure (Gesatzestaxte; 39,95
Microsoft LexiROM 399,95
Monty Python: Waste of Time 89,95
Pegasus 2/95 (Shareware) 29,95
PC-Fahrschule 39,95
Tuneland id‘li 79,95

‘e i -pC
Forrest Gump 49,95
Mr. Bean — Unseen Bean 29,05
Pink - Pulse 50,95
CDI-Grundgerat ab 629,95

Multimedia-Zubehér

CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,85

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Value Edition 179,95
Soundblaster AWE 32 CSP 469,95
39,95
3,5" MF 2HD ab 5,95
Joysticks
CH Flightstick 79,95
CH Flightstick Pro 129,95
CH Virtual Pilot Pro 189,95
Gravis Joystick ab 49,95
Gravis Joystick "Firebird* 129,95
Gravis Joystick "Phoenix” 199,95
Gravis Eliminator Game Card 59,95
Logi Thunderpad 39,85
Logi Wingman Light 49,95
Logi Wingman.+Slipstr. 5000 CD-Bundle 79,95
Logi WingMan Extreme 99,85
Suncom G-Force+Grand Prix CD+F14 CD 109,95

Suncom Flight Max+F 14 Fleet Defender CD 88,95

Suncom FX 2000+F15 Strike Eagle 3 CD 69,95
Suncom Edge 2+Grand Prix CD____ 49,95

s 49,95
Thrustmaster Flight Control System 139,95
Thrustmaster Weappon Control System 249,95
Thrustmaster F-16 FLCS (Joystick) 269,95
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad) 319,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

tati

Grundgerét incl. Control Pad 589,00
Destruction Derby 99,95
Lemmings 3D 69,95
Novastorm 69,95
Street Fighter — The Movie 69,95
“}o 99,95

+ = Software I&uft unter Windows 95

N

. Hamburg — Harvestehude

Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
i U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
{ig Bus 35, 102

Gorkistr.

@

e

=

(=9

)

L= ;
]
@-




WarCraft 2

Tides of Darkness

Fast escherﬁ!kﬂ Die Schlacht um Azeroth geht weiter. MeithChtSt'

Zu Land, zu Wasser und in der Luft!
DBI;CT ;ﬁlner Eine Strategie-Action-Simulation der

Rally Championships Extra-Klasse — in Echtzeit und SVGA! R e bel
PC Disk

komplett deutsch
Reunion

Assault 2

PC Disk ] Der Nachfolger!
Jungle Strike i
gD—HOM CD-ROM
Menzoberranzan
CD-ROM
Star Crusader
CD-ROM

Virtuoso
CD-ROM

je 19,99

The Dig s

Lucas Arts prasentiet Empire présentiert
sein neues Adventure den derzeit wahr-
¢ ! f - = > nach einem Drehbuch scheinlich genialsten
H'ohlenwelt Saga 7 X . i von Steven Spielberg.  3D-Flipper fiir PC's!
Wir prasentieren das |
Original von Software 2000!

CD-ROM CD-ROM
komplett deutsch, CD-ROM

= i 69,99 49,99
29,99 o i Yors

Dark Sun 2

— Wake of the Ravager —
CD-ROM

29,99

Interplay prasentiert: sy
Earthsiege Stonekeep Kreditkarten ...
dt. Version, PC Disk

ger einfachste und beﬂuar::s;cheg
ibestellu
Erleben Sie in diesem neuesten Rollenspiel far :(m:e\:.ﬁ[ﬁ:\x ebking 0
39 99 : Ihren fiirchterlichsten Alptraum! Ac::ﬁ::\“auing e und hre Bpslﬂ“lﬂl‘g
geht thnen ohne lastige Nachnahme

~ Alone < @ SNE W
inthe Dark3 P TFXEF2000 \ J
dt. Version, CD-ROM e | e

DIE Flugsimulation, kompl. dt. :

CD-ROM

Sicherlich warten Sie schon gespannt
auf den Sieger im Wettbewerb um

meinen zukinftigen Namen. Da sich

aber das von mir eigens dafiir einge-
setzte Namens-Wettbewerbs-Team erst

; o noch durch die taglich sdckeweise an-
- " e kommenden Postkarten wilhlen muB,
Telefax (030) 794 72199 : -

kann ich den Sieger leider erst in der
dchsten Al be bekannt geben!
Telefonische Bestelfannahme. s

(030) 794 72 111 ' Wir wiinschen an dieser Stelle allen

unseren Kunden ein frohes Fest und
einen guten Rutsch ins nachste Jahr!
Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr g

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel D noch nicht erschienen! Alis Preise in DM incl. 15% MwSL. Imdmer und Preisanderungen
vorbehalten! Es gd':un unsere Allg. Geschiftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkostan:

Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 9,95 DM — Nachnahmae: 9,95 DM + 3, Post-NN-Geb(hr
ab 250,~ DM Besteliwert versandkostentreil — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15— DM




Wurdet lhr mit
einem Lenkrad
in der Hand und
einem Gaspedal
unter dem Stie-
fel geboren?
Dann ist Bleiful®
genau das Rich-
tige fiir Euch!
CAR SELECTION

RISING SUN

o

S

AUTOHATIC TRANSHISSIDN
HAX SPEED 319 KMH

]

GRIP - ,
ACCELERATION SSEsl

CAR SELECTION

TIGER

MANURT=IF S MISSION
MAX SFEED 390 KMH
@RiP J
ACCELERATION &

CAR SELECTION

YANKEE

ah >
g |

"
W 7

MANUAL TRANSHISSION

MAX SFEED 3

GRIP

ACCFLERATION &
Eine kleine Auswahl
der “Arbeitsgeriite”
in Bleifu inklusive
technischer Daten

aser haben’s schwer. Selbst auf deutschen

Autobahnen werden sie immer héufiger von
der lieben Polizei zur Kasse gebeten oder gleich
zu einer erzwungenen Fahrpause verdonnert. In
der Offentlichkeit sind sie - UmweltbewuBtsein
sei Dank — ge#chtet, und die Frauen von heute
diskutieren auch lieber bei Matetee, als sich in
schnellen Potenzschleudern begrapschen zu las-
sen. Wo also kann der Mini-Schumi von heute
noch seinem inneren Schweinehund die Sporen
geben, ohne sich ins gesellschaftliche Abseits zu
mandvrieren? Ganz klar: Hier helfen nur Renn-
spiele. Auf dem PC bisher eher spérlich vertre-
ten, schicken sich diesen Monat gleich vier
Action-Renner an, die Gunst der Kéufer zu
erobern. BleifuB ist Virgins Interpretation einer
ziinftigen Benzinverschwendung. Neben einem
League-Modus bietet Bleifu3 das Time Trial, in
dem Thr nur gegen die Uhr fahrt, und einen
Geschicklichkeits-Level, in dem Ihr moglichst viele
Pylone iiberfahren miit. Entscheidet Ihr Euch
fiir die Liga, fahrt Ihr alle sechs Strecken hinter-
einander durch, wobei Ihr fiir die ersten drei
Pliitze Punkte erhaltet. Erreicht Ihr in der Roo-

5 ATEHE S
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Gewinnt lhr auch

kie-League gentigend Punkte,
riickt Thr auf in die Amateur-
League, wo Eure Mithewerber
schon etwas aggressiver zur
Sache gehen. Schafft Ihr
schlieBlich auch noch die drit-
te Liga, geht es in der letzten
Division gegen ein Raketen-
auto mit Namen “The Bullet”.
Das Spiel a6t Euch die Wahl
zwischen sechs verschiedenen,
unerschwinglich teuren Mega-
Boliden, die allerdings (wohl
aus rechtlichen Griinden)
Phantasienamen tragen. Vom
Ferrari bis zum Lamborghini

die letzte League,
diirft lhr fortan
Eure Gegner mit
der “Bullet”
deklassieren

Selten hat mir Heizen so viel Spa gemacht, wie in “BleifuR”. Die
verschiedene Flitzer sorgen fiir genug Abwechslung, der Champion-
ship-Modus erfreut sich eines geniiBlich ansteigenden Schwierig-
keitsgrades und auch die Steuerung macht keine Probleme. Optisch
und akustisch prasentiert sich “Bleifu” &uBerst genial - nach dem
etwas schmuddeligen “Iron Assault” hétten wir dies von den Itali-
enern nicht erwartet. Einen kleinen Riiffel gibt's fiir die wenigen
Strecken und fiir die Tatsache, daR Ihr im Netz nicht gegen Com-
puterspieler fahren kénnt. Flitzwiirste und solche, die es werden
wollen, miissen den Renner unbedingt haben, zumal Ihr den flot-
ten Gesellen fiir nur 70 Miicken bekommt. Doch Vorsicht: Fahrt nie
direkt nach einer “Bleifuf”-Session Auto. Die Realitat kommt Euch

unmaglich langsam vor und Ihr fahrt garantiert zu
schnell und sehr, sehr riicksichtslos...

E



Der Hubschrauber
maltritiert Eure
Trommelfelle
{unten). Nicht
ganz so schon,
aber superfliissig:
BleifuBB in VGA
(ganz unten).

L=is JL=E S
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Diabolo reicht die Auswahl, wobei jeder Wagen
tiber unterschiedliche Werte fiir Beschleunigung,
Hochstgeschwindigkeit und Bodenhaftung ver-
fiigt. Auf einer kurvigen Strecke z.B. empfiehlt
sich der “Panther” genannte Porsche, den man
dank geringer Bodenhaftung kartm#Big durch
die Kurven sliden lassen kann. Ganz zeitgem#f
unterstiitzt BleifuB iibrigens auch PC-Netze.

Powerslide! Die Corvette
bricht noch leichter aus als
der Porsche. (oben)

Hier diirfen dann bis zu acht Rivalen am Lenk-
rad virtuell ihre Kriifte messen; liberfliissig zu
sagen, dall das Spiel hier zur Héchstform auf-
l#uft. Neben der normalen VGA-Auflésung 146t
sich Bleifull auch in SVGA spielen, vorausgesetzt
Thr nennt einen 90er Pentium und mindestens
12 Mbyte RAM Euer eigen. Im LowRes-Mode
jedoch sieht die Grafik schon so gut aus, und
die Strecken flutschen so fliissig {iber den
Schirm, daBl ich die SVGA-Variante
eigentlich nie vermif3t habe. Ne-
ben den obligatorischen Motor-
gerduschen spendierte Grafitti
uns auch noch einen enthusia-
stischen Kommentator, der fiir
jede Situation den passenden
Spruch parat hat. Dank eingebautem
CD-Player schlielich kann sich jeder seinen
eigenen Soundtrack fiir die Raserei aussuchen,
obwohl die mitgelieferten Audiotracks ebenfalls

zige Wermutstropen: Die geringe Anzahl an Strecken und das Fehlen v
eines “echten” Ligamodus, ansonsten ist Bleifull Sound S’Blast GMidi
jedoch ein MuB fiir Eure Weihnachtswunschliste. v

Audio

nicht von schlechten Eltern sind. sg

Bleifull nules! Wer schon immer neidisch auf Video-Arcade Racer L e S R e w SVRISIE s DOS
wie “Daytona” schielte, kommt um dieses Programm nicht herum. g:?sl;teallle.r. Gragg::}{;?%ﬁ': E?mﬁﬁ:s?:tﬁgntg 35 mg:t‘:
‘Die grafische Gestaltung der Autos und Strecken kommt - gerade in Nisal L0 s einstellbar Steuerung ... .. Tastatur, Lenkrad
SVGA - unglaublich nah an die Vorbilder aus der Spielhalle heran. Bl T e el PO MaiT L e Joystick
Aber auch auf der spielerischen Seite (iberzeugt das Grafitti Produkt: Spieler .......ooiiiiiin 1bis 8
Das Fahrverhalten variiert von Wagen zu Wagen merklich, und die : Deutsch  Englisch
Computergegner legen in der Pro League eine solch fiese Hart- Sp|e|_ geplant

S i : A Anleitung v
nackigkeit an den Tag, daB selbst Racing-Profis Schwitzehéndchen Proiagscr. 386 486 Partium
bekommen. Der eingebaute “Stadionsprecher” schlieBlich trifft mit Bl 66
seinen Kommentaren stets den Nagel auf den Kopf und heizt die empfohlen
Stimmung in kritischen Situationen somit noch mal gewaltig an. Ein- Grafik VGA MidRes SVGA




Die Dinosauria
wer'n imma
traurija...

Ein kriftiger DinofulB macht
dem ganzen Elend ein Ende

CADILLACS and

DINOsAURS

ja, das haben wir davon: Dank der globalen

Umweltverschmutzung wird es im Jahr 2020
zu einer groBen Katastrophe auf unserem Plane-
ten kommen. Die wenigen Uberlebenden ver-
schanzen sich im Erdinneren. Als nach vielen
hundert Jahren die ersten wieder ans Tageslicht
treten, ist die Uberraschung groB: Die gesamte
Evolution hat sich verdndert, und wo einst
Kaninchen durch Wiesen und Wilder hoppelten,
hinterlassen jetzt DinosaurierfiiBe ihre Spuren in
Tante Bertas frisch angelegtem Radieschenbeet.
Schnell ist eine neue Zivilisation aufgebaut, aber
genauso schnell haben bise Menschen es auch
wieder darauf abgesehen, die Erde erneut zu
unterwerfen. Um wieder eine neue HighTech-
Gesellschaft aufzubauen, michte die Gouverneu-
rin Wilhelmina Scharnhorst nur allzu gern

Diktatorin werden. Doch Rettung naht: Die
geheime Lebensform Grith, hochentwickelte tele-
pathische Lebewesen, haust ganz tief unter der
Erde und braucht tatkriftige menschliche Unter-
stiitzung auf der Planetenoberfliche. Also wer-
den die beiden Umweltkédmpfer Hannah Dundee
und Jack Tenrec angeheuert, und Ihr miit den
beiden in ihrem Kampf gegen die bése Wilhelmi-
na zur Seite stehen.

Cadillacs and Dinosaurs basiert auf der Comic-
Reihe des amerikanischen Zeichners Mark
Schultz. Von Schultz stammen auch die Vorlagen
fiir die (teilweise animierten) Standbilder, die
uns in Intro und Zwischensequenzen die
Geschichte erzdhlen. Im eigentlichen Gameplay
fahrt Thr mit Jack am Steuer seines Cadillacs
[ und mit Hannah am Abzug ihres Gewehrs durch
allerlei Dschungellandschaften. Dabei geht es
noch ungemiitlicher zu als auf einer deutschen
Autobahn: Sténdig sind irgendwelche Felsen,
Schnecken, Fallen oder Dinosaurier im Weg,
denen Ihr entweder ausweicht, oder die Thr mit
einem gezielten Schuf} vaporisiert.
Gespielt wird mit einer Maus-Keyboard-Kombi-
nation; Mit Eurem Nager rdumt Thr Hindernisse
aus dem Weg, mit den Cursortasten lenkt Thr
Jacks Caddy tiber die Dschungelwege. Leider ist
diese Steuerung weder schnell noch prizise
genug, allzu oft plumpst Thr in Fallen, rummst
gegen stimmige Dinobeine oder eiert versehent-
lich in den niichstbesten Strallengraben. ste

Die von Jurassic Park angeheizte Dino-Welle ist wieder am abeb-
ben, da erreicht uns mit den typischen Verzogerungen der Compu-
terspiele-Macher immer mehr Saurier-Software. Die SciFi-Geschich-

ken. Wirkt irgendwie leicht unglaubwiirdig...

Hannah und Jack unterwegs in
geheimer Mission

Mischung aus Gollum und ET:
Grith beim gemiitlichen Plausch

Name . .Cadillacs and Dinosaurs System ................... DOS
GO e o bie i a o Action Festplatte belegt ........ 1 MByte
Hersteller . .Rocket Science Games RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
| Niveau ........ einstellbar/schwer Steuerung ....... Maus, Tastatur
te Cadillacs & Dinosaurs ist zwar dank der spannenden Handlung Profe-cuicl o vedi ca. 100Mark Extras........coceveeeasas keine
interessant, aber die Comic-Bildchen kénnen kaum iiberzeugen und Spieler.....ccciiviiiiiiian oo
wirken mit ihren langen Einstellungen recht dde, wahrend die Spre- : Deutsch  Englisch
cher aus dem Off ihre Dialoge abnudeln. Vor allem aber das Game- ipllel't :
play ist zum Abwinken: Nicht nur einschlafernd (flir diesen Test lief8 atung ,
) Prozessor 386 486 Pentium
so manche Kaffeebohne ihr Leben), sondern auch schlecht zu steu- Ry 66
| em und entnervend schwer. Ubrigens: Wer ein Spiel zum Thema empfohlen 90
Umweltzerstérung macht und immer wieder belehrend den Zeige- Grafik VGA MidRes SVGA
| finger erhebt, sollte im Intro nicht werbewirksam fiir die freundli- v
che Unterstiitzung der entsprechenden Autofirma dan- Sound S’'Blast GMidi Audio
v v
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CARIBBEAN

DISASTER

B icht fiir alle Zeitgenossen war das Ende des | gE™ 7

FO Iterung' este kalten Krieges ein Grund zur Freude. Man- : : Past Ioh hatte sin
geschmackuolles Prasent fue

Dich: #lne UIP —Karte fur den

chungen und chen Menschen sind Verénderungen eben ein RN uotediiTirbeind
Greuel, so auch den Bewohnern von Mad Island. £ :

POPCOTI\SChlaGh' Die hatten sich schon so sehr an die bestehenden
= Machtverhiltnisse gewihnt, daB sie schlichtweg
ten gehoren beschlieBen, Glasnost und Perestroika zu igno-

auf Mad Island rieren und wie bisher weiterzumachen. Da die
Insel so bemitleidenswert klein ist, dal Was-
zum A"tag- hington und Moskau sie glatt vergessen haben,

lebt ein jeder frohlich von der Entwicklungshilfe
in den Tag hinein. Alles kénnte schén friedlich
sein, giibe es da nicht diese vier machthungrigen | Der M&chtegern-Papst Voytila hilt
jungen Herren, die sich | michts vom Zblibat

nichts mehr wiinschen,
als jede Menge Kohle | rung: Zur Wahl stehen das Présidentenamt und
zu scheffeln und sich | drei Ministerien. Die Spielzeit in “Caribbean
damit in die Arktis | Disaster” teilt sich in 12stiindige Arbeitstage auf.
abzusetzen. Thr iiber- | Am Morgen eines jeden Tags entscheidet El Pre-
nehmt die Rolle eines | sidente, wieviel Gehalt seine Minister erhalten
dieser Vorzeigepolitiker | sollen. Solange die Kohle stimmt, muckt keiner
im Kampf um Ruhm, | auf. Seid Ihr jedoch zu knickrig, kommt es zum
Macht und Geld. Jeder | MiBtrauensantrag und der Wahlkampf beginnt.
Spieler erhilt einen  Auf der Insel gibt es ganze 14 Wahlberechtigte,
Posten in der Regie- von denen jeder eine gesellschaftliche Position
bekleidet. Der alte Nazi Meiermann z.B. stellt
das allseits beliebte Popcorn her, mit dem sich
. A r b A die Inselbewohner bei Bedarf bekriegen. Eure
= WIS T S IR - . Aufgabe ist es als Priisident an der Macht zu
: 2 bleiben, um die Entwicklungshilfe der Super-
miichte einsacken zu kénnen. Mit der Kohle

Freund auf der

Insel: Der bestecht Thr die Bewohner und baut klamm-
amerikanische heimlich Euer Refugium in der Arktis aus. Das
Botschafter gesamte Spiel wird iibrigens von Ron Williams

als Moderator des ortlichen Radiosenders kom-
mentiert, der im Wahlkampf gegen harte Dollars

Ham Burger. Hier
gibt's Entwick-

lungshilfe (oben). Liigen iiber Eure Gegner verbreitet. sg
Der dritte Teil der “Mad-..."-Serie kann mit den Vorgéngern leider geme ------ Caribbean g:utltll' ?vstelm Sets il e = Mgos
< . " : e BNre . ..ooovnrnnnsrans rategie Festplatte L e yte
nicht ganz mnhaﬂlte_n. DIE-! Story ist zwar al?gedr.eht und witzig, fber i e lkarion RAM-Ausstattung . ...... 4 MByte
unsere EinfluBmaglichkeiten auf der Insel sind einfach zu beschrénkt. M EaL el einstellbar  Steuerung ....... Tastatur, Maus
Eine schnelle Wahlkampfrede hier, ein Besuch bei der Geheimpoli- BRI IL e < C IR = R i L Joystick
zei dort (inklusive Gehirwasche fir Andersdenkende, hé ha), alles Spieler .................. 1 bis 2

gut und schén, aber es kommt nie die gepflegte Hektik der beiden Deutsch  Englisch

ersten Folgen auf. Einzig, wenn die Rebellen zum Angriff blasen i‘:I:Iitun :
oder ein Prasidentenputsch iiber die Biihne geht, kot ein biRchen Pmmsgr o e g <
Leben in die Bude. Ansonsten latschen wir von Location zu Location, IEERE 33
verteilen Schmiergelder, feiern Partys und checken unseren Beliebt- empfohlen 66 60
heitsgrad, bis das Geld uns zu den Ohren ‘rauskommt und wir die Grafik VGA MidRes SVGA
Flucht antreten diirfen. Schade eigentlich, aus der Idee hatte man v
wahrhaftig mehr machen kénnen, z.B. ein Sound S'Blast GMidi Audio
zynisches Antipolit-Spiel & la “Junta”. v v
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CHAMPIONSHIP

MANAGERZ2

Die ultimative
Management-
Simulation fur
den wahren
FuBballfreund.

SC Munchen-Kader

Das Star-Ensemble (ganz oben)
wird in der fiir die Bayern

ersteller von Fullballmanagern haben’s in

Deutschland wirklich nicht leicht, gibt es
doch mit AnstoB3, Hattrick! und dem Bundesliga
Manager Hattrick drei Produkte, die auch den
anspruchsvollen FuBballfan zufriedenstellen.
Domark versucht sich an dieser schweren Aufga-
be mit dem Championship Manager 2, der in sei-
ner englischen Heimat ein absoluter Megaseller
ist. Komplett eingedeutscht und an den Bundes-
ligabetrieb angepalt, weicht der Neuling dabei
etwas vom tiiblichen Schema ab. Punkte wie
Finanzmanagement, Stadionausbau, Werbung
oder Training wurden komplett weggelassen,
stattdessen legt das Programm auf Statistiken,
Tabellen und Listen jeglicher Art Wert.
Ist erstmal das ewige Aufstellen der Ligadaten
mit einer Kaffeepause iiberbriickt, konnt Thr
Euer FuBballgliick bei einem Verein der ersten
oder zweiten Liga versu-
chen. Auf die Originalna-
men der Teams und
Spieler miiBt Thr aller-
dings verzichten. Da sie
aber nur leicht verdndert
sind, ist der Wiederer-
kennungswert dennoch
recht ordentlich.
Jeder Fuflballer ist von
seiner Lieblingsposition
bis zur Neigung, sich auf
dem Spielfeld lautstark
bemerkbar zu machen,
detailliert charakteri-
siert. Darauf ist auch
genauestens zu achten, da sich diese Werte er-
stens nicht &ndern und zweitens fiir die Aufstel-

Ferlig

Nach der Begegnung folgt die Bewertung
jedes einzelnen Spielers

sind. Haltet Thr einen Eurer Kicker fiir eine
absolute Lusche, der fiir seine Minderleistung
auch noch zuviel Geld verlangt, setzt Thr ihn auf
die Transferliste und seht Euch nach einem féhi-
geren Mann um. Ist der Kader nach den eigenen
Wiinschen zusammengestellt, entscheidet Ihr
Euch noch fiir eine Formation, und das taktische
Vorgehen, weist den Spielern ihren Wirkungsbe-
reich zu, und ab geht’s ins Stadion. Sédmtliche
direkt auf das Match einwirkenden Parameter
diirfen selbstredend auch noch wihrend des
Spiels veréindert werden. Nach Ablauf der Begeg-
nung folgt eine detaillierte Aufstellung der Aktio-
nen aller Akteure und deren Bewertung.

Die Darstellung des Spielgeschehens fillt
#uBerst schlicht aus, wird aber durch den stiin-
digen Kommentar von Wolfgang Ley, seines Zei-
chens FuBballreporter bei Eurosport, zumindest
akustisch aufgepeppt. Da nicht alle Vereinsna-
men in seinem Sprachrepertoire vorhanden sind,
fithrt dies manchmal zu peinlichen Liicken in

typischen Formation aufgestellt - lung und damit das ganze Spiel duBerst wichtig  seiner Reportage. mg
Very strange, diese Briten. Dort erklomm dieses eher puritani- Name Championchip Manager 2 System ................... DOS
sche Programm doch glatt den ersten Platz der Charts, noch vor gee:s';zll.e.r ''''''''''''''''''''''' s'%‘gx‘;’; gﬁfb‘x&ﬁg ------ zg mgﬁ
solchen Perlen wie Command & Conquer und Magic Carpet 2. KR G i o e e ke mittel Steuerung ...... ek Maus
Anscheinend ist man auf der Insel noch deutlich fuBballverriickter als Prals. oot o T T L e AR I et SLO R i A s
hierzulande, denn sooo toll ist der Manager nun wirklich nicht. Die Splelen i o eiissiass et B T oo S S keine
Prasentation ist mager und die Bedienung 1aRt doch arg zu wiin- Deutsch  Englisch
L : « i : Spiel v L et R M 28%

schen (ibrig, typischer Fall von Submenii-Mania. Der Spielablauf Aﬁleitung & P i a3%
beschrankt sich auf die Transfers und Aufstellung der FuBballer, T w """"
beides wird jedoch sehr iiberzeugend simuliert. Die prall gefiilite minimal
Spielerdatenbank ist topaktuell (Alain Sutter spielt schon in Frei- empfohlen
burg) und gut recherchiert, noch nie konnte man sich bisher so gut Grafik VGA MidRes SVGA
mit seinen Stars identifizieren und um ihre Gesundheit bangen.

Kurz und gut: Fiir Freaks und Statistiker (beides trifft halbwegs Sound

auf mich zu) klasse, fiir den Otto-Normal-Fan ungenieRbar. v v

25
) 0
v
S’Blast GMidi Audio
o
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xakt vier Jahre ist es nun her, dafi die
MS-DOS-Urversion von “Civilization”
in der Power Play mit 88 Punkten bewer-
tet wurde und damit in die oberen
Sphiiren des Strategiespielgenres vor-
stieB. Autor Sid Meier fabrizierte in der

- “Colonization”, bei dem der Spieler den

Alle paar Jahre gibt sich der
Meister des flexiblen Stra-
tegiespiels erneut die Ehre.
Begonnen hat er seine Kar-
riere mit Perlen wie “Pira-
tes!” oder “Railroad Tyco-
on”. Beide Titel sind mitt-
lerweile in grafisch reno-
vierter Form erhaltlich.

Zwischenzeit nicht nur die Windows-Kon-
vertierung, sondern auch den Thronfolger

amerikanischen Kontinent urbar machen
multe.

Zwei grundverschiedene Wege fiihren
zum Spielziel: Der eine 146t Euch alle
anderen, entweder vom Computer oder
von menschlichen Mitspielern gelenkten,
Vilker von der Karte fegen. Der andere
fithrt tiber die Entwicklung eines Raum-
schiffes zur Evakuierung Eurer Unterge-
benen von der in ferner Zukunft ékologisch ver-
seuchten Erde. Ein Spiel kann bis zu sechs simu-
lierte Jahrtausende dauern, in denen Thr fleiBig

Lakor Unien

i NMarhanzad Tnfantry nots are a derachment of mfantry spported

by ammored personel caeriers such as the Bradley. Although ats weapens

are lighter than these of the Armor unit, Mech. Infantry has ane of the
haghes! defensrve vakies m the game

#givGuide” gibt Euch iiber alle Einheiten und
Entdeckungen im Spiel Auskunft

Bend nach dem Anziehpuppenprinzip Euer Herr-
scherkonterfei.
Auf einer rundum geschwiirzten Karte findet

neue Technologien und Einheiten entwickelt,
gegnerische Stédte erobert und globalen Handel
betreibt. Doch der Reihe
nach: Zu Beginn sucht Ihr
Euch aus 14 vorgefertigten,
mit unterschiedlichen Ta-
lenten ausgestatteten Vol-
kern eines aus oder laBt per
Zufallsgenerator eine neue
ethnische Gruppe auswiir-
feln und formt anschlie-

Jedes Volk startet in seiner angestammten Heimat, kann aber seine

Thr Eure erste Siedlereinheit. Mit den Pfeiltasten
bewegt Thr das Planwagensymbol bis zu der Stel-
le, die Euch landschaftlich zur Stadtgriindung
geeignet erscheint. Schlagt Thr die Zelte auf, ist
der Grundstein fiir die Entwicklung Eurer Zivi-
lisation gelegt. Mit Hilfe der emsigen Stadtbe-
wohner errichtet Thr nun lebenswichtige Bau-
werke wie Stadtmauern, Kasernen und
Kornspeicher, verbessert die Infrastruktur des
Umlandes durch gezielte Bewiisserung und
StraBenbau oder baut neue Kampfeinheiten. Das

Stiidte entgegen der realen Geographie anlegen

yP2AYS




Spektrum dessen, was Thr bauen kénnt, hingt
vom erreichten Forschungsstand ab, die Reihen-
folge der wissenschaftlichen Erkenntnisse ist
dabei baumartig strukturiert. So macht erst die
Entdeckung des Rades und des Feuers nach
unzéhligen Zwischenschritten die Erfindung des
Verbrennungsmotors moglich. Wenn Ihr die
militérische Entwicklung forcieren wollt, arbei-
tet Thr Euch auf diese Weise langsam aber ziel-
strebig vom einfachen Stammeshéuptling zum
Befehlshaber iiber eine Nuklearbomberflotte
hoch.

Frither oder spiiter trefft Ihr bei Euren Vor-
stéBen in unentdecktes Gebiet auf andere Zivili-

sationen. Der eilig herbeigerufene Botschafter

erscheint auf dem Bildschirm. Thr kénnt nun ent-
scheiden, ob Ihr einen Friedensvertrag unter-
zeichnen, Forschungsergebnisse austauschen
oder gar ein militérisches Biindnis eingehen
wollt. Solltet Ihr auf Konfrontation aus sein,
ignoriert Thr die Angebote, und es kommt zum
Krieg. Gekémpft wird einfach, aber effektiv: Der
Angreifer zieht mit seiner Einheit auf das vom
Gegner besetzte Feld. Abhiingig von der Kampf-
stidrke und den Gelédndebedingungen berechnet
der Computer den Ausgang der Schlacht.

Links: Im
Stadtbild-
schirm erfahrt
Ihr, ob Eure
Einwohner
zufrieden sind
und woran sie
gerade
arbeiten

Auf Wunsch laft Thr einige Routinearbeiten wie
z.B. die Verwaltung der Produktion in den Stéd-
ten, automatisch erledigen. Ansonsten wiirde das
Programm der alten Windows-Variante wie ein
Ei dem anderen gleichen — wire da nicht die
Erweiterung um einen Satz Mehrspieleroptionen
im Netzwerk, per Modem bzw. Nullmodem,
abwechselnd an einem Rechner oder gar via
Internet. Abgespeicherte Spielsténde von Einzel-
spielern lassen sich mit mehreren Personen fort-
setzen und umgekehrt. Jeder Spieler kann dabei
den Zugriff auf sein Volk durch ein PaBwort
schiitzen. Gezogen wird entweder gleichzeitig
oder nacheinander. Mit dem Editor erschafft Thr
Alternativplaneten zum zuféllig generierten Ter-
rain oder der Karte der Erde. us

Die groBite Stirke des “Civilization”-Konzepts ist und bleibt die
ungeschlagene Flexibilitat. Der Experimentierfreude des Spielers

Amerikanern, alles ist moglich. Im Clinch mit menschlichen Oppo-
nenten kann “CivNet” mit spielerischen Hohenfliigen aufwarten.
Per E-Mail schmiedet lhr Intrigen und arbeitet Vertrége aus. Nervig
wird’s nur, wenn sich einer der Mitspieler nicht dazu durchringen
kann, seinen Zug zu beenden. Das Versdaumnis, die angestaubte
Technik griindlich zu (iberarbeiten, bleibt nach einer derart langen
Entwicklungszeit unverstandlich. AuBer der gelungenen CD-Audio- v
Umsetzung der Originalmusikstiicke, ist in dieser
Hinsicht kein Neuland in Sicht. v v

Sound S'Blast GMidi

Spiel v

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium
minimal a3

empfohlen 66

Grafik VGA MidRes SVGA

Audio

Mit gigan-
tischer
Verspéatung:
“Civilization”,
der Klassiker
um den
Aufbau eines
Weltreiches,
zappelt im
Netz.

N s Civ Net System ............... Windows
BN o e i Strategie

Festplatte belegt . . . .. 17-30 MByte

Hersteller ............ Microprose -Ausstattung .......
sind (fast) keine Grenzen gesetzt, wenn es darum geht, auf welche Niveag e i eane einstgllbar ggtﬂef::tattung Tastau:-Mnf;::
Art und Weise das Spielziel erreicht wird. Ob Techno-Monarchie in Prads i Tl sy ca. 120 Mark Extras _Lve]editgr‘ Multispieler p.
Schwarzafrika oder ein antiker Militarpakt zwischen Russen und Spieler ... pne i snviaas 1bis7 Netzwerk, (0-) Modem, “Hot Seat”
Deutsch Englisch




Kolbenfral® und
Blechschaden:
Psygnosis

geht auf
Kollisionskurs.

Oben: Am Rand der
Arena wird man oft
eingekeilt

Unten: Unfiille stehen
im Rennmodus dem

enn nach einer Karambo-

lage die Punktrichter aus
Flensburg Bestnoten vergeben,
triagt dieses selten zur Erheite-
rung bei. Ganz anders die Situa-
tion bei der Umsetzung des Sony
Playstation-Hits ~ “Destruction
Derby”.
Es gibt vier Spielmodi - das
“Stock Car Racing”, bei dem ledig-
lich darauf Wert gelegt werden
sollte, als erster die Ziellinie zu

iiberqueren, “Wreckin' Racing”, wo  Das Icon rechts unten zeigt Euch an, wie stark Eure

sowohl Crashs als auch die erziel- Karosse bereits beschidigt ist

te Position im Fahrerfeld zéhlen,

“Time Trials”, ein reines Zeitfahren, und das
namengebende “Destruction Derby”. Letzteres
findet in einer kreisrunden Arena statt. 16 wilde
Fahrer warten wutschnaubend darauf, sich
gegenseitig das Blech unter dem Hintern zu zer-
fetzen. Besonders hartgesottene Naturen versu-
chen sich an der “Total Destruction” Variante.
Dann némlich sind alle Gegner ausschlielich
auf den Spieler fixiert. Der Erfolg wird in tiber-
lebten Sekunden gemessen.

Einen gegnerischen Wagen so zu touchieren, daf3

blick geniigend Punkte eingeheimst, um Euch
einen der oberen Tabellenplitze zu sichern.

In jedem Spielmodus kénnt Ihr eine Meister-
schaft austragen. Wer das Siegertreppchen
erklimmen will, muf sich in vier Ligen zu je 16
Teilnehmern die Fithrungsposition erkémpfen.
Einige der Computergegner gehen jedem Arger
aus dem Weg, andere sind brutale Draufgéinger.
Neben der schon erwihnten Arena gibt es fiinf
weitere, geschlossene Rennstrecken: Zwei davon
beinhalten eine Kreuzung, was aus naheliegen-

er eine volle Drehung um die senkrechte Achse
vollzieht, bringt zehn, 180 Grad vier und ein
rechter Winkel immerhin noch zwei Zihler ein.
Mit jedem Crash verformt sich das Blech an der
getroffenen Stelle. Aber nicht nur grafisch, auch
vom Fahrverhalten her splirt der Gebeutelte den
Aufprall, denn allmihlich beginnt sein Wagen
zur Seite zu ziehen bzw. schrittweise langsamer
zu werden. Frither oder spiter ist der Punkt
erreicht, an dem von Eurem einst stolzen Boliden
nur noch ein schwarz qualmendes Wrack iibrig

den Griinden zu einem Problem werden kann.
Uber die Fahreigenschaften des Stock Cars defi-
niert sich der in drei Stufen einstellbare Schwie-
rigkeitsgrad. Die Steuerung ist klar actionorien-
tiert, weder Gangschaltung noch Tacho oder gar
Drehzahlmesser schreien nach Aufmerksamkeit.
Photorealistische Texturen auf Autos, Strecken
und Requisiten wie umherstehenden Catering-
LKW, Tribiinen oder Bergketten, transparente
Rauchs#ulen, Dutzende umherfliegende Karos-
serieteile und das frenetisch jubelnde Publikum

schnellen Sieg im Weg ist. Hoffentlich habt Thr bis zu diesem Augen-  erzeugen das passende Flair. us
Nach einer langen Durststrecke lauft Sony/Psygnosis zu alter Name ....... Destruction I)-l:lw SYSEBINY 5 s il o o o jilHlET o DOS
Hochform auf. Technisch imposant, physikalisch zwar nicht ganz g:?s':"'ér' AR f‘l'e‘zt"?é‘r"'; Eﬁq‘:ﬂ:s?::&ﬂ:g- 23 mgﬁ:
korrekt (die Gefahrte bleiben auch bei der schwersten Havarie mit N e einstellbar Steuerung . .... Tastatur, Joystick
allen Vieren auf dem Boden), aber auerst spaBlastig verkurzt Prolela podanl S ca. 120 Mark Extras...... (Null-)Modemsupport
“Destruction Derby” so manche Mittagspause. Ein ernster Anlal Spieler .. ss wen wssnisislmaioin 1-2
zur Kritik ist die fehlende Ubersicht in der Arena. Eine Art Radar- 3 Deutsch  Englisch
schirm hatte hier Wunder gewirkt. Zudem zieht die Umsetzung im SDIE! Ve
N Vergleich zum Playstation-Original aufgrund der naturgegeben nied- finiung :
A 5 i : Prozessor 386 486 Pentium
rigeren Aufldsung und Farbtiefe des VGA Modus sowie des gesenk- TRt 66
ten Schwierigkeitsgrades den kiirzeren. Fiir sich betrachtet ist die empfohlen 90
{ neue Version jedoch ein Unikum im PC-Rennspielsektor. Von der Grafik VGA MidRes SVGA
i ; Freude an der vélligen Zerstorung vergleichbar ist héchstens noch v
Nascar Racing, das allerdings den fiir Crash-Puristen iiberfliissigen Sound  S'Blast GMidi Audio
GUT Simulations-Ballast mit sich herumtrégt. i




DAS HAUT DEN GROSSTEN
Macier umM!

Einer der schrigsten Titelhelden

der Magier-Szene kommt jetzt im
DOPPELPACK.

SIMON I und II bringt doppelten

- Hokuspokus zum gemibigten Preis.
Jetzt zuschlagen, bevor vergriffen!

UND DAS SCHARFSTE:
Ein supergeiles T-Shirt (siche links)
in limitierter Stiickzahl gibt’s noch
oben drauf. Natiirlich im
Preis inbegriffen!

o (L o))
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VORSICHT!

SORROTT

Zeitmaschine:
Megasoft
versetzt Euch
technisch ins
Jahr 1985
zuriick.

Das weitriiumige Kampfareal
macht schnelle Kimpfe zur
Ausnahme.

DISCIPLES OF

D as Mirchenreich Lanathor wird seit Gene-
rationen von schauerlichen Kreaturen heim-
gesucht. Ustfa Nelor, einer der grifiten Volkshel-
den des in neun Nationen unterteilten Insel-
chens bekommt den Auftrag, einmal anstéindig
mit der Monsterbrut aufzurdumen und die
éffentliche Ordnung wiederherzustellen.
Doch seine Mission scheitert. Mitsamt
seines 1500 Mann starken Elite-Heeres, den
“Disciples of Steel”, wird er vernichtend geschla-
gen und getotet. Als sein Stiefsohn ist es Eure
Pflicht, die Familienehre hochzuhalten und
Nelors Werk fortzufiihren.
Den ersten Schritt ins Abenteuer vollfithrt

Im rechtwinkligen Kerker herrscht meist
gihnende Leere.

Portrait des Unholds, und Ihr entscheidet, ob

THIMELE ROG

@i i Stellvertretend fiir die

Ihr mit der Generierung Eurer Charaktere.
Acht Fantasy-typische Rassen, neun Berufsklas-
sen vom Krieger bis zum Magier, die iiblichen
Grundwerte wie Korperkraft, Intelligenz oder
Wendigkeit und 22 dar-
auf aufbauende Skills
bestimmen die Persén-
lichkeiten der maximal
acht Partymitglieder.
Bequeme Naturen kén-
nen auch eine vorgefer-
tigte Heldengruppe in
die Schlacht schicken.
Einer der Akteure iiber-
nimmt die Fithrung.

Gruppe stapft er block-
weise durch die vogel-
perspektivische Land-
schaftsgrafik. Habt Thr
Pech, rennt er geradewegs in einen der unsicht-
bar auf der Karte postierten Gegner. Wie bei
“Bard’s Tale” erscheint dann ein animiertes

sation zu verkaufen. Hinzu kommt, daB die Kémpfe selbst auf nied-
rigstem Niveau unfair schwierig sind. Eine Horde dahergelaufener
k.| Wald- und Wiesenmonster bricht einer unerfahrenen Party im Han-
b dumdrehen das Genick. Da niitzt es auch nichts, dal sich der Spiel- Grafik
spalBzwerg hinter einer Komplexitat vorgaukelnden Zahlenwiiste
mit getrennt verwalteten Verletzungsgraden jedes einzel-
nen Korperteils versteckt. v

minimal
empfohlen

Prozessor 386

v

Thr Euch zum Kampf stellen, verhandeln oder
das Weite suchen wollt. Die Auseinandersetzung
nimmt rundenweise Thren Lauf. In der Mitte
des vergroflerten Kartenausschnitts steht Eure
Formation, ringsherum der oder die Angreifer.
AuBer physischer Gewalt diirft Thr 60 in drei
Magieklassen unterteilte Spells entfachen, um
der Lage Herr zu werden. Jede Bewegung bzw.
Attacke verbraucht Handlungspunkte, wenn
diese verbraucht sind, hat der Computer Gele-
genheit zum Kontern. Nach einem gewonnenen
Gefecht diirft Thr Goldséickel und Ausriistung der
Unterlegenen aufklauben.

Bei Stadtbesuchen bessert Ihr Eure Vorrite
auf, schwatzt in zwielichtigen Tavernen mit dem
Wirt und nehmt Auftréige an, die Euch in finster-
ste Dungeontiefen fiihren. Hier wechselt der
Blickwinkel in die nichtscrollende Ich-Perspekti-
ve. Genau wie in der Oberwelt sind Gegner
solange nicht zu sehen, bis Thr IThnen quasi auf
die FiiBe tretet. Eine Ubersichtskarte der Spiel-
welt ist auf Tastendruck abrufbereit. Spieltext
und Anleitung sind ausschlieBlich Englisch. us

Eigentlich eriibrigt sich dieser VerriB, denn “Disciples of Steel” g:me -------- l'lwblo; Tll' ﬂu’ Evstelm S eahet
: s, 3 : ! MO o 5 i s i B ollenspiel Festplatte belegt
ldlsqu:allflznert sich schon durch .Fias dllgﬁantlsche Co.ver Artwork Haritsl oy .. SVI/Megasoft RAM-Ausstattung
inklusive schielendem Drachen. Fiir alle, die es genau wissen wollen: Niveau . ' ...einstellbar Steuerung .......
Dieses Spiel ist SCHLECHT! Es geniigt anno 1995 einfach nicht Preis .......... SERGTUD. Kiark ="y Gk 1Le Cwels il b
mehr, Elemente aus “Ultima 5", der “Pool of Radiance”-Serie und Spieler....c...oiiiiiiiinn e A EMITAR S SOV L L
“Bard's Tale” mit kindergartenkonformer Grafik zu verquirlen, eine L Deutsch  Englisch
einfallslose Story darum zu stricken und das Ganze dann als Sen- Spiel . oy T Tl
Anleitung v O i e

486 Pentium SpielspaBB

SX 25
SX25 60 0
VGA MidRes SVGA
Sound S'Blast GMidi Audio i




Das Ultimative Fight Game

Sechs verschiedene Kampfer
neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen
Trickfilmanimationen in Filmgualitdt mit mehr als 8000 Bildern
mehr als 100 Kampftechniken pro Spielfigur
lernfiahige Computergegner
versteckte Geheim- und Bonusraume
tiber 300 Kampf- und Hintergrundgerausche...

das Blut in den Adern gefrieren?
5 WINDOWS '95 s

gUR WI >

Bestell-Nr. WIND ~=
76896 40494 2 _& WIND o ==

OWS 3.1 % I3




er kennt sie nicht, die Abenteuer des im

Urwald aufgewachsenen Findelkindes
Mogli? Spitestens seit der musikalischen Ver-
wurstung der Disney-Songs aus dem gleichnami-
gen Film, wissen auch Cartoon-Hasser, wer
Balu, Shir Khan und Kaa sind. Nach “Kénig der
Lowen” und “Aladdin” beschert uns Disney Soft
nun die dritte Jump-and-Run-Umsetzung eines
Spielfilms aus der legendéren Zelulloid-Fabrik.
Thr {ibernehmt die Rolle von Mogli, der sich — wie
im Film - nach Jahren im Dschungel danach
sehnt, endlich seine Artgenossen kennenzu-
lernen. Also macht er sich auf ins néchste Dorf.
Bevor Mogli jedoch mit den Menschen zusam-
mentrifft, gilt es fiir ihn, zehn Level voller feid-
seligem Dschungelgetier zu durchqueren. In
jedem Level miiBt Ihr eine bestimmte Anzahl
an Edelsteinen sammeln, bevor Euch Moglis
Adoptiv-Vater, der Panther Baghira, in den
néichsten Abschnitt bringt. Neben den tiblichen

“normalen” Gegnern wie
Affen, Wildschweinen
und Schlangen, erwarten
Euch als Obermotze ei-
nige Hauptfiguren des
Films am Ende jedes
zweiten Levels. Die Boa
Kaa zum Beispiel lauert

in den B#umen auf
Mogli und “beschieft”
ihn mit ihrem Hypnose-
blick. Aber der Mini-Tar-
zan weill sich seiner
Haut wohl zu wehren:

-~

Wenn er sich langweilt, wird Mogli
zum Jongleur (oben)

Himmel zu schicken. AuBlerdem kénnt Ihr Euch
fast aller Feinde in bester Mario-Manier durch
einen gezielten Kopfsprung entledigen. Wie in
jedem guten Hiipfspiel, sind alle Level durch
Riicksetzpunkte in mehrere Abschnitte unter-
teilt. Falls Ihr also kurz vor Schluf3 abnippelt,
braucht Ihr die Ebene nicht noch einmal von
vorne durchzuspielen. Gehen Euch die Bild-
schirmleben dennoch schneller als erwartet
aus, wartet eine begrenzte Zahl von Continues

Die Elefantenpatroullie Neben einem unendlichen Vorrat an Wurfbana-  auf Euch, mit denen IThr auch auskommen soll-
bringt Mogli sicher durch nen, benutzt er sein Blasrohr und Bumerang-  tet: Das Programm 1dBt Euch nédmlich keine
den Dschungel Bananen, um vorwitzige Gegner in den Sprite-  Spielstéinde speichern. sg
Leider nur eine knappe Zwei: Die Disneys bieten mit dem Dschun- Name ...... Das Dschungelbuch System ............ Win'85, DOS
gelbuch solide Jump ‘" Run Kost, nicht mehr und nich werniger. Die ﬁ:ps';zli g £ Gﬁ:;z's}@?r':'; m;g:s‘t’:t'&ﬂ:g- s ke :: mgm
Animationen unseres Helden und seiner Gegner sind fliissig und AN g einstellbar Steuerung ............ Tastatur,
witzig, die Hintergriinde passabel und die Steuerung der Spielfigur L Ea T P B S A ORNREIC G 2 e s Joypad, Joystick
geht ebenfalls locker von der Hand. Im Vergleich zu Pitfall Harry jr. Spieler.....c..cocnruiiennnanns VEREaR [l S el keine
jedoch zieht Mogli eindeutig den Kiirzeren: Dschungelbuch sieht Deutsch  Englisch
gegeniiber Pitfall irgendwie hingeschludert aus, so, als hatten die Spia! W
Programmierer kurz vor Vollendung des Spiels die Lust verloren. Asieging .
; S - i Prozessor 386 486 Pentium
Der Sound bewegt sich auf Adlib-Niveau von ‘92, was besonders minimal 33
schade ist, denn aus den schmissigen Melodien des Films hétte empfohlen 66 v
man einen brillanten Soundtrack komponieren kénnen. DaB Mogli Grafik VGA MidRes SVGA
schlieBlich fast alle Dschungelbewohner toten muB, ist mir bitter v
aufgestoBen: pladierte der Film — und vor allem das Buch - doch Sound S’'Blast GMidi Audio
fiir ein friedliches Zusammenleben von Menschen und Tieren. v
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Jetzt anrufen und bestellen: (0 24 03) 211 88
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1BM/PC CO-ROM

3D Atlas - Windows 95
30 Utra Pinaball

3D Lemmings ..................
11th Hour

11th Hour Limited Edition
Aces Collection v
Across the Rhine { 1944 )
Action Soccer

Addams Family Pinball
After Shock

Air Havoc Controller

Alone in the Dark 3

America 1861 - Civil War
Archibald Applebrook . .........
Ascondancy ...........ccoiauiid
Assault Rigs

Asterix

Atari 2600 Action Pack
Batman Forever .
Battle Beasts e
Battle Isle 3WIN ..............
Battle Race .

Bazooka Sue
Berlin Connection
Bermuda Syndrom .............
Bernhard Langer Golf
BlRgl i
Bioforge Mission Disk
Bioforge Gold

Bitmap Brothers Compilation
Blathel "o
Blind Date WIN
Bolo
Breach 3 .
Brett Hull HoLkEy g5
Bundesliga Manager3 .........
Bundesliga Manager 3 Supporter
Buried in time
Burn Cycle
Burning Steel 3
Burning Steel 4
Camglit = coiaticiasiaa
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COpItRIIeNY s oo i minnnad
Carrier Strike Force
Caribbean Disaster
Champion Chip Manger 2
Chewy: FluchtvenF5 ..........
Civ Net :
Cobra Puwerpatk
Command:Aces of the Deep .. ...
Conguest of the New World
Cranberries

Crusader No Remorse ..........
Cybermage - Darklight Awakening
Cyber Judas

Cyber Bikes

Cyberspeed (WIN35)

D-Info (Telefonverzeichnis)
Daedalus Encounter

Damnesia

Damacles 1Marnenerv 3

Darker

Dark Universe

Das Schwarze Auge 2

- Lésungsbuch

- Audio CD

Das schwarze Auge 3

Death Gate E
Deathkeep

Deep Sea (X-COM,Subwar 2050
Delphine Classic Collection .

Der kleine Tiger braucht ein Fahrrad
Der Meister

Der Planer2......... /e e
Der Reeder
Der Talismann ..........co00vn.
Descent
Destruction Derby .............
Die Fugger

Die Schitimpfe : Comic Buch
Die Siedler 2 - Veni,vidi,vici
Dime City
Digital Dreamware
Double Trouble
Dungeon Master 2 & Komplettidsung
Earth Command
Elder Scrolls 2
Elisabeth 1
Empire 2
Endorfun
Entomorph: Plague o.t.D
Erben der Erde

Extractors

Extreme Pinball

Eye of the Behalder Trilogy
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84,99

Fade to Black V 8499
Fatal Racing A 64,99
Fifa Soccer 96 . N 1999
Flight of Amazon Queen vV 7993
Flight Unlimited V 8999
FS 5 Designer20 .............. V 69,99
FS5 European1 .. ..V 5499
FS5 Flight Shop .. A 7999
FSEHOWAL . (oo e o E 4599
FS5 Scenary Deutschland Nord . ... A 49,99*
FSS British Isles A 4999
FS5 Scenary Kanarische Inseln . ... A 5989*
Flugsimulator 5.0 Scen. Las Vegas . A 59,99
Fugsimulator 5.0 Scen. Miinchen .. .V 54,99
Flugsimulator 5.1 V 114,99
Flying Tigers A iVorb
Formula One Grand Prix 2 V '99.99"
Frankenstein V iVorb.
Freddy Pharkas A 4499
Frit 1 2 V 4499
Full Throttle [Vollgas) V 8499
Future Dimension V 5999
Gene Wars V 79,99
Grand Prix Manager [ | e V B4.99*
Hammer of the Gods vV 7999
Hardball 4 A 7998
Hattrick vV 7999
Heart of Darkness . . A iVorb
Hereos of Might & Mnglc ....... vV 7999
e e N e, vV 8999
High Seas Traders . ...V ‘6888
i E e e e v 7499
Ice & Fire oA T74,99°
Inca Collect. [Inra 182&Audio CD) vV 6999
Incredible Cars vV 4999*
Incredible Toons A 5999*
Indesstructibles . . . ..V iVorb.
Indy Car 2 {enhanced vers ) A 79.99°
Innocent 2 A 6999*
Iron Angel V iVorb
Jagged Alliance . . . .. V 89,99
Jewels of the Drakel V 8489
John Madden Football 96 A 7939*
Kingdom-The Far Reach A 8999
Kings Quest Collection A 8499
King's Quest 7 were oW BEAE
King’s Quest Collecti nn( ] A 8499
Klik'n Play . vV 8499
Klik ‘n"Play Gamepack . ¥ 8999
Knights of Xentar V 9489
Krypton Egg V4499
Kyrandia 3 vV 79,99
Lands of Lore 2 V i.Vorb
Last Dynasty Vv 7989
Legions A 79.99*
Leisure Suit Larry 6 . . . V 7999
Leisure Suit Larry (‘nileclmn[ EJ A 8499
Lemmings fir Windows A 4989
Links 386 Pro & Harbour Town & Belfry A 59,99
Links 386 Data CD’s je E 49,99
Links 386 Troon North E 5499*
Lion o RN
Live Action Football A 7999
Locus A 8999*
Lords of theRealm ...............V 69,99
Lost Eden A 7989
Lost in Town V iVorb
Lucas Arts Cl. Simulations . A 8499

(Battlehawlk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk, Secret
Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk}

Mad TV 2 v 7999
Magic Carpet Il e S E
Magic the Gatering (WIN 95) vV 99.99"
MAXX 7 7889
Made in Germany .............. V 59,99

(Das schwarze Auge 2, Battle Isle 2, Anstoss)

Mechwarrior 2
MegaPack3 ............

{Vortax, Novastarm, Lemmings, Chranicles, Cyclones,
Megarace. Dragons Lair, Peunion, TFX, Journeman Project]

Micro Machines 2
RO .o on oo mismiamgvme o
Mirage
Mission Critical
Monopoly
Monsterized
Mortal Cell ..o o
MTV's Club Dead . .. . .

Myst

NASCAR Racing
Nascar Track Pack
Nawy Strike

NBA JAM Tournement
NBA Live 96 . .

NCCA Basketball 2
Need for Speed ................
Networks 5
NHL Hockey 9% ...
Knights of Xentar
One must fall . AR
PanicinthePark ..............
Panzer General 2 (WIN 95)
Panzer General 2 (WIN 95)
Paparazzi .
Petko

PGA Tour Golf 96
Phantasmagoria (7 C0's) .
Phantasmagoria (7 C0's)
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data)
Pinball Fantasies Deluxe
Pinball lllusions

Peppcmcscmmzsh<g=
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69,99
59,99
89,99*
79,99*
69,99*
1.Vorh

Pinball Mania .. . .. A 5999
Pinball Wizard 2000 " .v B6999"
PinballWorld ................. A 67,99
Pitfall (Win 95) : Vv 7999
Pole Position vV 89,99*
Paolice Quest 4 v 79,99
Police Quest Collection A 8499*
Pool Champion (WIN 95) A 69,99"
Power Flight A 6999

[F 15 Strike Eagle 3, F117A Nighthawk, Gunship 2000)
Powerhouse V 5999

Primal Rage A 7999
Prisoner of lce V 8499
Project Paradise . A 6999°
Pro Pinball - The Web V 5499
Prototype A 7999
PsiMaster vV 89,99*
Psycho Pinball A 7499
Pyrotechnica . A 5499
- ‘ T .V 69,99
Quest for Glory 4 V 79,99*
Ran Fun Special V 3299

Ran Soccer ....

Ran Trainer vV 87, 99
Ran Trainer 2 V iVorb
Raven Project ................. vV 5799

CD- SUPEHSGNDERANGEBGTE

Gommand & Conquer .
%mglilmrus‘ I':ncuumer
Fifa Soccer ...
Hi Octane . :
Lm'ne Bii Atl\n’mufe
Magic l?au:enmm d
Marine Fighters (US
Palug:rr GBEEWI A
0 s
f’ﬁealgg:% Slnke [',nmmandet AA
venloft y e
Elav Trek N. G. Spe
Ull\mdcﬁ Pa?andl'.ri
miv o
\\9'\':23 C(Dmnn.mdeﬂ &2 .

Angebote, solange Vorrat reicht

Rayman
Rebell Assault 2

E

Rebell Assault 2 V 84,

Revolution X . : A 89.99*
Ring der Nibelungen . A 6999*
Ripper ; v 7999*
Road Warrior . ................. A 5999
Robinsons Requiem A 7999
Saga of Aces A 6999
Sam & Max . vV 7999
Scavenger 4 A i.Vorb.
Sensible Golf . A 6499
Sensible World of Soccer A 69,99*
Shanghai Great Moments V' 7999*
Shockwave Win 35 .. v 7999
Sid Meier Classics vV 8499*

( Calonization Civilisation,Railroad Tycoon,Pirates Gold |

Silent Hunter A 7499*
Silent Steel . v 109,99*
Silverload V 69,99
Sim City 2000 WINGS M iVorb
Sim City 2000 Collection ........ vV 9499

(URK+Scenary 1+Bonus-Stadte
London,Venedig, Sydney )

Sim Isle E 79.99
Sim Isle V iVorb
Simon the Sorcerer2........... vV 7999
Simon theSorcerer 1 & 2 Spec. EditionV 94,99
i FOW . . ot rat s i o A 7999
Sim Tower . v 7999°
SN TOWE 3o covoh civsnisnmpin V 69,99
Skaphander V 64,99
Slipstream 5000 . V 69,99
Space Academy A iVorb
Space Quest6 .. vV 79,99
Space Quest f‘uHFrmn (1 ‘ﬂ V 84,99

Star Trek; Next Generation sani-899
Star Trek Judgement Rites Enhanced E
Star Trek Omnipedia/Encyclopedia . E
Star Trek Technical Manual ...V 99.99
Steel Panthers

v

Stonekeep GO v 99! 9‘]‘
SU-27Sukhoi........c.oco000d A 7499
Super Karts Plus A 4999*
Super League of Hoboken E 69,99
Steel Panthers ................ vV 7499
Talismann vV 7499*
Terminal Velocity A 69,99
TFX EF2000 . prwaaie N BEOEY

DN e i o s e E 69,99
The Dig V 84.99°
The Raven Project ............. V 7499
The Scroll v 5899

P(; 3.5" noch immer und
viele Sony Playstation

Spiele lieferhar

This Means War v
Thunderhawk 2 v
Thunderscape A

Tie Fighter E

Tilt A

Tiny Troops A

T - MEK ; A

Total Distortion ................| E
T e A

Tower Assault (Alien Breed 3). ... . A
Transport Tycoon Deluxe ....... v

Trial by Magic A

i.Vorb

Tri - Tryst (Windows 55) A iVorb
Tuneland V 6999
Tormiean 2. ...ovnniennennnanred V 5999
UEFA Champion League A T74.99°
Unnecessary Roughness 95 A 69,99
Urmels Filstudio vV 7999
US Navy Fighter Gold .......... V 84,99
USS Ticonderoga A 7499
USS Ticonderoga (WIN ) A 7499%
Virtua Chess . . .V 7999

Beneath A Steel Sky 2499
Bureau 13 . vV 1999
» Burning Steel 2 . .V 3989
CINTIORtION .\ . covnvninneninns A 3599

Vollgas

Warcraft 2

Wargame Bundle .

(American Civil War 1-3, Gold of America,

Reach for Stars, Warlards )

Warlords 2 Deluxe E 7499
Warriors . vV 7999
Waterworld Action . . V 89,99°
Waterworld Strategy vV B9,99*
Wayne Gretzky All Stars A 7499*°
Werewolf vs. Comanche ...... .. vV 79,99
(Update und Netzwerkiahig)

Westwood Compilation 79,99*
A - v aman s V 59,99
Whales Voyage's Il (Windows) ..V 84,99
Willi Lemkes Fussballmanager V 64,99
Wing Armada Windows A 7499°
Wing Commander 4 vV 9999*
Wipeout A
Witchaven . A

Wolf X > v :
Wolf-The Simulation 7 69,99
Woodruff { Goblins 4 | vV 7999
Worms ....... vV 6999*
Wrath of Earth A 5499
WWF Wrestlemania A iVorb
X - Wing Enhanced ............ V 69,99
X Wing Collection 79 99'

SUNI]EHANBEBUIE (0- HHM

7th Guests
Aces over Europe . . Al
ActionPROK ..o sian e s E 2499 N
Alien Logic e
Battle Isle 2 Pack incl Scenary CD V 7
A

Colonization V 39,99
Dark Sun 2 A 3589
Das schwarze Auge 1 = V 44,99

% vV 2999
Day of Tentacle V 3499

Sim City Enhanced .

Der Clou plus Profidisk ......... vV 2999
Die Siedler : V 3999
Die total verriickte Rally V 3999
Dreamweb . e, v 2999*
Dune 2 V 3999
EA Sports Rugby E 3989
Elite2 .. .. Vv 2499
Gobliins 1 und 2 V 2499
Hell (Adv. Point) vV 2499
Hellfire Zone B, A 24,99
Hole in One A 2499
Hollywood Pictures V 6999
incal.... pik vV 2999
Indy Car Racing A 2499
Kings Quest B V 24,99
Kyrandia 2 (Hand of Fate ) V. 3599
Labyrinth of Time (EA Classic) . ., A 2999
Lands of Lore V. 3599
Lostin Time ...... : .V 2499
Made in Germany .............. Vv 5999
(Das schwarze Auge 2, Battle Isle 2, AnstoB)
Magic Carpet vV 3999
Magic Carpet Data Hidden Worlds . v 29,9
Master of Orion A 3589
Menzoberanzan . . . wA 3599
NHL Hackey 94!EAC1355<U A 2999
NnctrnemllsEAﬂlnssm) ........ A 2999
Paws of Fury A 1999
PGA Tour Golf Windows ..V 2999*
Pirates Gold A 35899
Populous 2 / Powermonger Classic . /A 29,99
Prince of Persia Collection A 4489°
Privateer (EA Classic) A 2999
Railroad Tycoon Deluxe A 3599*
Rebell Assault 5 V 3999
SOI-FPROK s ..o iiavisminmii E 24,99
Shadowcaster Classic A 2999
DIy, I
Simulation Compilation ........ V 5499
(F-14 Fieet Defender, 1942 Pacific Air War,Wings of Glory)
Space Hulk (EA Classic) vV 299
Space.Quest 4 vV 2499
Sport Compilation ............. V 5999
(Fifa Soccer 95, PGA Tour Goli 486, Formula One
Grand Prix)
SSN Seawalf Classic vV 2999
Star Crusader vV 1999
Star Trek 25th 3 A 2999
Strategy Compilation ........... V 54,99

(Transport Tycoon, Theme Park )
Strike Commander Classic . .
Subwar 2050 :
Superstreetfighter 2 Turbo
Syndicate Plus Classcic (inkl. Data)
System Shock (EA Classic) .....
Task Force 1942

The Hidden Below Jewel Case

Ufo

Ultima 7 Compilation (EA Classic)
Ultima Underwaorld 1+2 (EA Classic)
Wing Armada EA Classic .
Wing Commander 2 [EA Classic)
szamry 6+7
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Gravis/Advanced Gra\ns P('.
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Analog Pro . 9,99
Game Pad 34,5]9
Eliminator Game-Card 4499
Gravis Firebird 113,99
Phoenix 179,99
Gravis Ultrsound MAX 279,99
ravis Ultrasound ACE 159,99 *
hrustmaster
Flight 2 Control . 118,99
Flight Control Pro 219,99
Formular T1 Lenkrad 249,99
Game Card . .... 49,99
Rudder Pedals 259,99
Thrustmaster XL 59,99
‘eapon, Control Mar] 189,99
E’reatwe ahs goundkaﬂe
SB 16 Value Edition . . 70,99
SB AWE 32 Value IDE 289 99
Wave Blaster 2 289,99
Aktiv Latsprecher B0 Watt ..85,99

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von
uns selbstverstandlich nicht mehr vertrieben.
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IFA 961

dt. Version

Dur Versand erfulgt ausschlieBlich |
i

stfagan mcluswe Nachnahme
oM !99 zzgl. Zahlkartengebiihr
(DM B.-). Softwarehestelluggen ab
DM 250,- ohine Versandko n
Vorkasse bitte per Schack
Uberweisung.
Bitte Sraiulapraisa 2zgl. DM \‘u 3
Konto-Nr. 1217 884 bei dersop N
kasse Eschweiler, BLZ 391 501 00.
Lieferung ins Ausland nur per
Vorkasse 2zal. DM 30,-.

(Bitte nur Euro- Schecks oder

Postbaranweisungen}.

Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir eine
Kostenpauschale von DM 20,-.

Irrtum und Preisénderungen
vorbehalt se Preisliste '
ersetzt all& vorherigen. Stand siehe |
diese Zentuagsaufiage.

Achtung: lﬁvenpraisa weichen abl

Bestellannnahme:
Mo - Fr: 8.°-18." Uhr
;nrdsg 5;: nacé heute unter

ngaben Ihres Computertypen
kostenlos und umamdimh
uusér(nnuestdn Preislisten an.
Ragn éhgmks: ist meh-

altiges Angebot an s und
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Tel.: (024 03) 2 11 88
Fax: (0O 24 03) 3 53 51 |
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ENTONMORPH

Bei der Ankunft unseres Helden in SSIs
neuem Rollenspiel-Szenario Aden geht alles
drunter und driiber, das ganze Land befindet
sich in Unruhe und Aufruhr. Der Darkfall, eine
unheilbringende Seuche, {iberzieht ganze Regio-
nen und droht alle menschlichen Einwohner in
insektoide Mutanten zu verwandeln. Als Thr
Eurer Heimatinsel Kyan einen Besuch abstattet,
werdet Ihr sogleich Zeuge der bésartigen Aus-
wirkungen dieser Seuche: Die Einwohner Kyans
transformieren langsam aber sicher in mordlu-
stige Insekten gigantischer Ausmafe. Da Thr
deren Schicksal nicht teilen wollt, macht Ihr
Euch sogleich daran, die Ursachen fiir den Dark-
fall und die schrecklichen Transformationen zu
finden. Nachdem Ihr erkennt, daf} es aus Kyan
kein Entkommen mehr gibt und Ihr so gezwun-
genermaflen das gleiche Schicksal wie die mit
der Seuche gestraften Einwohner erleiden wer-
det, beginnt fiir Euch ein Wettrennen gegen die
Zeit. Der GenuB von Nektar mutiert Euch all-
mihlich zu einem einer Gottesanbeterin nicht
uniihnlichen Insekt. Obwohl sich die Cha-
rakteristik von “Entomorph” am ehesten mit
einem Rollenspiel/Adventure-Mix fiir
Single-Player umschreiben 146t, seid
Thr auf der Suche nach dem Seuchen-
herd nicht alleine. Die mehr oder
minder mutierten Einwohner Kyans
geben Euch in teilweise recht aus-
fithrlichen Gespriichen Hinweise und
Informationen. Uberhaupt kann
“Entomorph” mit einer ziemlich dicht
gestrickten Story aufwarten. Aller-
dings miiBt Thr aufpassen, wem Thr
Euch in Kyan anvertraut, denn ein
GroBteil der Einwohner ist schon
unter dem EinfluB} der hier walten-
den bésen Michte. Die Geschehnisse

Oben: Warum versucht $SI eigentlich, uns "Entomorph” als Rollenspiel Oben:
Der Mutantenkdnig fordert z2u verkaufen? Das Magiesystem allein kann doch wohl eine solche Im Ameisenbau kénnt
Euch zum Zweikampf Definition nicht rechtfertigen. Fiir mich riecht das ganze eher nach thr die Marschrouten

Action-Adventure. Nicht, da das Programm schlecht wire, aber

Unten: irgendwie weill es sich wegen seiner Oberflachlichkeit nicht aus der Arbeiter und

Das “Gehirn” ist der der anonymen Masse durchschnittlicher Produktionen hervorzu- Soldaten an den
Endgegner des Ameisen- e heben. Ab und an vom vor sich hinschwafelnden Erzahler unter- Punktlinien erkennen
baues brochen, legt Ihr Kilometer um Kilometer im riesigen Spielareal Mitte:

zuriick und lost Puzzles, die teilweise schon sehr abwegig sind. Die
Bedienung gestaltet sich mitunter etwas hakelig, da man sich oft
pixelgenau vor Tiiren und Schaltern positionieren muf, um sie Unten:

benutzen zu kdnnen. Schade, streckenweise hatten Grafik und Plot HeiBes Magieduell

GEHT SD das Zeug zum groBen Durchbruch fiir das mit der erziirnten

“World of Aden”-Szenario gehabt.

Euer “Zauberkasten”
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Gigantische Insekten und Spinnen sind
Eure hiufigsten Gegner in “Entomorph”

Das scrollende Inventory bietet genug
Platz fiir verschiedenste Gegenstiinde

Das Spinnenriitsel verlangt von Euch
Denkspriinge im Raum/Zeit-Kontinuum

Das unter Windows ‘95 und Windows 3.1 spiel-
bare “Entomorph” besticht in erster Linie durch
seine hochauflésenden und #uflerst detaillierten
SuperVGA-Grafiken. Dabei erinnert die recht-
winklige, isometrische Perspektive von schrig
oben an die fritheren SSI-Abenteuer “Dark Sun”
und “Al Quadim”. Spektakuldr sind auch die

mannigfaltigen Zauberspriiche Eures Helden:
Hier hat man sich einiges einfallen lassen, um
das Auge des Spielers zu erfreuen. Aus der mit-
tels Serolls zusammengesammelten bunten und
recht umfangreichen Auswabhl, klickt Thr Euch
Eure drei bevorzugten Spriiche auf die dafiir vor-
gesehenen Felder auf der Aktionsleiste.

Unterwegs aufgenommene Gegenstéinde wan-
dern in das aufrufbare Inventory. Meniis, der

Konversationsbildschirm und das Inventory sind
werden Euch durch einen Geschichtenerzéhler, in “Entomorph” als Fenster angelegt, so da Ihr
der einem jungen Burschen Euer Abenteuer den SpielfluB} zu keiner Zeit unterbrechen miif3t.
erzihlt, ndhergebracht. Immer dann, wenn im  Redet ein Charakter mit Euch, erscheint sein
Spiel etwas Entscheidendes passiert, erfreut  Text in einer durchscheinenden Textbox, damit
dieser Narrator Euer Ohr und Auge in kleinen  Ihr das Spielareal auch beim Lesen immer im
Zwischensequenzen. Auge behalten kiénnt. th
Trotz des wesentlich verbesserten Erscheinungsbildes und der Name ..............
recht originellen Insektenplage-Story bietet “Entomorph” nicht mehr Genre ............... Agventure
v g 4 i 9 i Hersteller ......... SSI/Mindscape
SpielspaR als seine vergleichbaren Vorgénger aus SSls “Dark Sun”- e R einstellbar/mittel
;3 Reihe. Zu einem kontinuierlichen ansteigenden Spannungsaufbau e e S ca. 100 Mark
5 mangelt es den grafisch zweifelsohne liebevoll gestalteten Berei- Spieler......cooiiiiiiiiiiain,
chen der Insel Kyan an Abwechslung, Euren Gesprachspartnern an - Deuﬁsch
' Charisma, den Puzzles an Logik und dem GroBteil Eurer Gegner an A!:11:itung 5
kunsthcﬁer inte[llge.nz. S\.elbst um relativ unwichtige ltems. z'u besor- Prozessor 386
gen, seid Ihr standig zwischen den auf Dauer zu langweiligen und FiRiraal 33
gleichférmigen Bereichen Kyans auf der Walz. Ein besonderes Lob empfohlen 66

hingegen verdient die gelungene Idee, voriibergehend in den Kor- Grafik
per einer {iberdimensionalen Biene schliipfen zu kdnnen, mit der
man im Stock der bésen Bienenkdnigin Sound  S'Blast GMidi
gehorig aufraumt.

v v

Englisch

486 Pentium

VGA MidRes SVGA

Audio

In der
unterirdisch
verborgenen
Rebellensied-
lung werdet
Ihr freundlich
aufgenommen

“Entomorph” ist

nicht nur grafisch

mit SSlIs “Dark

1 /)
Sun”-Adventures
verwandt.

System ......o-0.- Win'95/Win3.1
Festplatte belegt ... .. ca.30 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
st TR ey R TSRS A keine




Papa Bruce Lee hiitte
mit diesen Flaschen
kurzen ProzeB
gemacht...

icroforum ist eine kanadische Multimedia-

Firma, die neben Spielen auch so unent-
behrliche “Business” Tools wie eine sprechende
Anwendungsprogramm-Hilfe verkauft. Erst
Mitte diesen Jahres verdffentlichten die Jungs
aus dem schonen Toronto die Adventure-Kata-
strophe “Maabus”, diesmal versucht man es mit
einem Priigelspiel namens “Expect no Merey”.
Expect no Mercy ist das Spiel zum Film, némlich
zum gleichnamigen Cy-
berspace-Action-Streifen
aus diesem Jahr, der
noch nicht in deutschen
Kinos zu sehen war und
es vermutlich — wenn
{iberhaupt — auch nur
bis in die hinteren Re-
gale der Videotheken

Euer Kontaktmann erhiilt Anweisungen

Raum stattfindet, konnt Thr per Knopfdruck den
kiinstlichen Bildhintergrund samt passender
Begleitmusik austauschen. Insbhesondere in der
Westernkulisse vor Kakteen mit passenden

aufwendige Zwischen-
szenen und eine halb-
wegs spannende Hand-
lung zu verdanken: In einer “virtuellen” Kampf-
sportschule geschehen unheimliche Dinge, ein
Geheimagent wurde bereits ermordet. Jetzt seid
Thr dran und klért auf, was es mit dem “Master
of Virtual Reality” (das ist der Oberkampflehrer)
auf sich hat. “Virtuelle” Kampfsportschule des-
halb, weil Ihr offiziell nicht gegen richtige Men-
schen, sondern gegen holographische Projek-

tionen antretet — das Angebot reicht von der
gemeinen Dominatrix oder einen “Wrestle-
mania’-Clown {iber verschiedene Ninjas bis zum
Obermotz “Pigface” Warbeck. Natiirlich haben
alle Figuren unterschiedliche Stdrken und
Schwichen. Weil das Ganze nur im virtuellen

schaffen wird. Country-Klingen kommt gepflegte Trash-Stim-
Immerhin haben wir die- mung auf. Die anderen Szenarien sind leider
sem Film einige kurze, eher langweilig und teilweise so bunt, daf} die
aber fiir Computerspiele  Figuren im Hintergrund untergehen. Sprachaus-

gabe, Musik und Grafik sind ansonsten ganz o.k.,
allerdings wurden die Bitmap-Kémpfer nur mit
wenigen Bewegungsphasen animiert; entspre-
chend ruckelig sieht das ganze dann selbst auf
schnellen Rechnern aus.

Expect no Mercy liuft komplett unter Windows
3.1/95 in SuperVGA. Wer der Handlung im
Campaign-Modus nicht folgen will, kann auch in
Einzelmissionen gegen richtige Mitspieler antre-
ten. Gesteuert wird wahlweise per Tastatur, Joy-
stick oder Gamepad. ste

Dieses Werk darf
wirklich kein Mit-
leid erwarten...

Die Verpackung erweckt den Eindruck des brutalsten Spiels aller
Zeiten, und der groe Warnaufkleber ist eher als Anreiz fir blutli-
sterne Zeitgenossen gedacht. Das Spiel selbst ist zwar tatséchlich
geschmacklos, aber dank der sichtbar nur “aufgeklebten” Blut-
spritzer und schlechten Zeichnungen nicht wirklich schockierend.
Wer einen durchschnittlichen Derrick tibersteht, wird von Expect
no Mercy vermutlich nicht um den Schiaf gebracht (Kindern sollte
man das Programm trotzdem nicht unter den Weihnachtsbaum
legen). Bis auf die lacherlich animierten Figuren ist die Grafik ganz
nett und die Story sogar ein klein biBchen spannend, aber wenn
es ans Kampfen geht, hatte auch Bruce Lee das Gamepad nach
wenigen Minuten entnervt in die nachste Ecke gefeuert: Die Fighter

Name ........ Expect No Mercy System .............. Win 3.1/95
e T S Action Festplatte belegt ........ 8 MByte
Hersteller ........... Microforum RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
0 T bl s e S i mittel Steuerung . ... Tastatur, Gamepad
2y e e A Maleel e s L s Joysﬂck
S pllelngs fowuteiientominipss 1-2
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 100
Grafik VGA MidRes SVGA
v
reagieren auf Steuerungsversuche so langsam, dal} ein Sound S'Blast GMidi Audio
halbwegs praziser Kampf unmaglich ist. Sorry, no Mercy! Ve v
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» Komplette Stereo-Anlage im PC
» General MIDI fiir Musik & Spiele

» Sound-Bearbeitung
wie im Studio

» Einfache Installation -
Plug & Play

GINGCO

miroSOUND PCM20 radio -
Technik, die iiberzeugt:

- RDS Stereo-Radio (Radio-Daten-System)
- 7-Band Stereo-Equalizer

- T-Kanal Stereo-Mischpult

- Yamaha OPL 4 Wavetable-Synthesizer

- 16 Bit Stereo-Digitalisierung mit 48 kHz

- Echizeit Audio-Dubbing

- Simultane Aufnahme und Wiedergabe

- CD-ROM-Schnittstelle fiir Enhanced IDE

- Komfortable Software zur Bedienung
aller Komponenten und Funktionen

*Weitere Wavetable-Soundkarten (miroSOUND:PCM10 und PCM12) bei IhremiEachhind)

miro A (1) 701 55 - miro CH (01) 74105 15 - miro D (0531) 21 13-100

CHiPEELLS Newhudia® i Lordinateur individusi* ] PC-Pro” W . Macrodatorn® OM-Empehlung* : JPC-Direit” ] P 60"
miraVIDED DC1 v miroVIDED DC1 clip sy miraSOUND PCM1 pro miroVIDEQ DC1 clip S5 miroVIDEO DC1 ellp miroSOUND PCNI1 pro 3_5 okl g ares| MIrOVIDED OC1 clip fﬁ-'- miraSOUND PCM1 pro
04584 /4 S e PO BRILA iy 1294 0445 EMPFEHLUNG]| 0295 8385
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FATAL RACING

remlin besinnt sich auf alte Zeiten: Auf dem

Amiga hatten die Briten unter Rennsport-
spielfans eine Art Kultstatus. Jetzt begliicken sie
uns auch auf dem PC nach dem eher actionorien-
tierten “Slipstream 5000” mit einer reinrassigen
Rennsimulation namens Fatal Racing.
Hoffend auf einen Image- und den damit verbun-
denen Verkaufszuwachs, tragen die acht welt-
weit groBten Automobilhersteller jedes Jahr eine
Meisterschaft aus, die in 16 Liufen entschieden
wird. Was sich am Anfang noch als spafliger
Wettkampf anléBt, entpuppt sich bald als immer
héufiger todlich endender Ernst: Da dem Cham-
pion gigantische Umsatzsteigerungen so gut wie
sicher sind, werden die Sitten auf der Renn-
strecke immer rauher. Mit Fatal Racing konnt
Thr Euch selbst an den acht optisch recht dhnli-

chen, etwas proloméBigen Kisten versuchen.

Sie unterscheiden sich dabei in den Kriterien
Fahrleistungen, Fahrverhalten und Zuverléssig-
keit zum Teil recht erheblich. Jedes der Werke
besitzt zudem in der Nihe seines Firmensitzes
zwei Rennstrecken, die mit allerlei Nettigkeiten
wie Steilkurven, Loopings, Sprungschanzen, Kor-
kenzieherspiralen und Drehspriingen gespickt
sind. Kein Wunder, daf} die an sich robusten

Oh Gott, vielleicht hiitt” ich vorher doch
nicht zu McDrive fahren sollen!

Gefihrte auf die Dauer zu Schaden kommen,
wodurch die Hochstgeschwindigkeit der Flitzer je
nach Beschidigungsgrad herabgesetzt wird. Ist
keine siegverdichtige Geschwindigkeit mehr
erreichbar, empfiehlt sich ein kurzer Boxenstopp,
andernfalls riskiert der Kamikazefahrer einen
Totalschaden und muf3 mit dem bereitgestellten
Ersatzgefiihrt die Runde aus der Boxengasse
heraus erneut in Angriff nehmen. Besondere
Spannung beschert der Meisterschaftsmodus:
Acht Kurse werden dabei durchfahren. Wer die-
sen Wettbewerb als Erster beendet, kommt in
den GenulB3 des besonders verzwickt gestalteten
zweiten Streckenachterpacks. Meisterschafts-
punkte gibt es nicht nur fiir die Plazierungen,

Ohne Details sondern auch fiir die schnellste Runde und Fata-
ist die Grafik lities, d.h. ein Konkurrent ist nach einem Téte-a-
extrem héBlich Téte mit Eurem Wagen Feuer und Flamme. Der
{oben). Teamkollege unterhilt Euch wiihrend des Ren-
g
nens mit seinen Funkspriichen (“...nehm" mir
jetzt mal die zwei Konkurrenten hinter mir vor!”)
und ist theoretisch empfiinglich fiir eigene, mit-
tels der Funktionstasten erteilten Anweisungen,
SpaB fiir Zwei fithrt aber letztendlich doch wie er will.
im Looping, Besonders spektakulire, wahlweise in VGA- oder
einer oben, SVGA-Grafik (ruckelt wie die Pest) dargestellte
einer unten Vorkommnisse diirfen mit einem recht aufwen-
(rechts) digen Editor nochmals betrachtet und bei Bedarf
nachbearbeitet werden. mg
Netter Versuch von Gremlin, aber von BleifuB muB sich Fatal gama ------------- "‘g Racing System ......... Win'g5, MS-DOS
Racing iiberrunden lassen. Obwohl die Grafik sogar bei hochster H:?S';eali.a‘r """"""" aé-lr:ﬁlli?': ;BAS;E:E:S::;QJ """" zi mg&:
Detailstufe nicht besonders toll aussieht, ist sie erst ab einem S0er- Niveau ... o B-stufig einstellbar Steuerung . ... ?Tés:t.a-tu‘.n-'..Joystick
Pentium angenehm spielbar und selbst auf einem 133er nicht in PRI s T e g 100 Mark Extras ...... Netzwerk, Splitscreen
der Lage, beim Piloten einen Geschwindigkeitsrausch auszulésen. Spieler ..... g E-'l blif 1:
Unter dem Ruckeln leidet auch die Steuerung, die nicht allzu exakt eutsch BTt
: g b G : Spiel T I T 68%
ist und das Mandvrieren bei den reichlich vorhandenen heikelen :
i i e - Anleitung v Satmd oo 62%
Streckenpassagen unnétig erschwert. Dabei wiaren die vielen, ori- Provassor 388 486 Pentium SpielspaB
ginell gestalteten Strecken in Verbindung mit dem ordentlich aus- iR 66
getiiftelten Meisterschaftsmodus durchaus fiir wochenlangen Spiel- empfohlen 90

GUT

spal gut. Es macht einfach SpaR, sich durch einen “Tsunami Twist” Grafik
den Magen umstiilpen zu lassen oder einem qualmenden Konkur-

z 0 7 0
renten Damon-Hill-maRig den finalen Rettungsstol zu versetzen. Sound S’'Blast GMidi Audio e /0 s /0

Mein Tip: Reicht’s Geld nur fiir ein Spiel, nehmt lieber Bleiful!

v

VGA MidRes SVGA
v

v




Stimmungsvolle Musik und glasklare
deutsche Sprachausgabe...” (0-Direkt

»Die Grafik bei Myst ist atemberau
und unglaublich deteillie

MYST hat bisher bereits mehr als 20 bedeutende Awards gewonnen
und wurde iiber 1,5 Millioner: Mal verkauft.

In Kiirze erscheint MYST im Bundle mit dem MYST Screen Saver
ohne Aufpreis in limitierter Auflage.

Holen Sie sich jetzt die mystischen Bilder und Kliinge doverhaft auf Ihren Bildschirm
mit dem MYST Screen Saver! Entdecken Sie Hunderte phantastischer Bilder in acht
spannenden Slide-Shows!

MYST gibt es komplett in Deutsch inklusive Sprachausgabe fiir WIN CD und Mac CD.

%7 Broderbund

Mys! st ein eingetrogenes Warenzeichen von (yan, Inc. ©Copyright Im Exklusiv-Vertrieb von

E 1993, 1994, 1995 Braderbund Software, Inc. und Cyan, Inc. vy
Alle Rechte vorbehalten.
C Y AN Hotline-Nommer: 01802354549 gﬂﬁﬁﬁ”




Torwartparaden, bése Fouls,
Kopfbaliduelle und
geschickte Tacklings, alles
ist bei FIFA 96 miglich
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SOCCER 96

o langsam komplettiert sich

die 96er-Riege der EA-
Sports-Programme. Neben NHL
Hockey ist FIFA dabei das zwei-
te Produkt, das auf die “Virtual
Stadium”-Technik zurtickgreift,
zwel weitere sollen mit NBA
Live und NFL folgen. “Virtual
Stadium” bedeutet im Klartext
nichts anderes, als daf} das
Geschehen auf dem Rasen nicht
mehr wie in FIFA Soccer ‘95
aus einer festen Perspektive
besteht, sondern entsprechend
einer Fernsehiibertragung mit
insgesamt sieben, frei wihlba-
ren Kameras verfolgt werden
kann. Stadion, Kicker und alle
sonstigen Objekte spielen in
echtem, stindig neu berechnetem 3D auf. Weite-
re Neuerungen betreffen die Spielmodi - statt an
der WM nehmt Thr an einer von 11 Nationalligen
oder der Weltliga teil - sowie die Teams und ihre
Spieler: Soweit feststellbar (bei Mannschaften
aus Malysia oder der Elfenbeinkiiste entzieht

= B Minchen |
W Bremen 0
12:00

In der Halbzeit
werden
Originalvideos
gezeigt

Ein Sieg gegen die
Erzrivalen von der
Weser fiihrt
natiirlich zu
ausgiebigen
Siegesfeierern

3 = e FIFA 96

- o

Wihrend die Kamera noch durch das Virtuelle Stadion
schwenkt, betreten die 23 Akteure bereits den Rasen

* Vimhe b TADAL sl

00: 00
1. Halbzeit

sich dies leider meiner Kenntnis) sind alle
Akteure mit ihren Originalnamen vertreten, aus-
nahmsweise sogar die in Dutzenden von Ful3-
ballspielen und -managern immer wieder umbe-
nannten deutschen Cracks. Dagegen fehlen die
Wappen der Vereine, und die Spieler sind im
Gegensatz zu NHL ‘96 nicht mit einem dekorati-
ven Foto vertreten, konnen also kiinftige Schwie-
germiitter nicht auf sich aufmerksam machen.
Hat man den Verein seines Autoaufklebers
gefunden (“bitte nicht hupen, Fahrer traumt
von...”) ist noch eine Reihe Einstellungen vorzu-
nehmen, die im groBen und ganzen denen der

L :‘W:"—

B L |
L "
'

Bayern Minchen
Werder Bremen
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95er-Version entsprechen; die ganz Harten
wiihlen als Spielzeit volle 90 Minuten und lassen
die Uhr bei Unterbrechungen jeglicher Art
anhalten — ein Abend, unterhaltsamer als jede
“ran”-Sendung, ist dann mit einem einzigen Spiel
schnell verbracht. Nachdem die Mannschaften,
dem Anstol entgegenhechelnd, den Umkleideka-
binen entstiegen sind, wird auch der verwthnte
Sportspielfreund mit der Zunge schnalzen: die
villig neuen, im Motion-Capture-Verfahren auf-
gebauten Animationen, mit denen sich Spieler,
Torwarte und der Pfeifenmann wahlweise in
VGA oder SVGA iibers Feld bewegen, lassen
nach ein paar Minuten tatséchlich eine Art “Vir-
tual Stadium”-Feeling aufkommen. Ebenfalls
verfeinert und ausgebaut wurde die Steuerung:
Da bei den Schiissen, Pissen, Hebern, Kopfbil-

(i /Il '\ SPORTS

B Minchen

Spielfeldnahe
Kameras bieten
tolle Bilder, aber
auch schlechte
Ubersicht (links)

Die Torminner
sind immer fiir
solche Paraden
gut

len und Fallriickziehern bis zu drei Knépfe plus
mehrere Zwei-Knopf-Kombinationen abgefragt
werden, ist ein hochwertiges Joypad von Gravis
oder Logitech dringend anzuraten. Fast schon
zur Gewohnheit geworden ist bei den EA-Sports-
Titeln inzwischen die groBe Anzahl und das hohe
Niveau an Musikstiicken, Soundeffekten, Stati-
stiken und Meniis. Letztere bieten allerdings lei-
sen Ansatz zur Kritik. Obwohl dank SVGA-Dar-
stellung gentigend Platz fiir mehr wiire, finden
sich in der Ligatabelle nur die
ersten 16 Mannschaften auf
einem Screen, die am Ende ste-
henden Teams miissen erst her-
1 beigescrollt werden, was am

Mit der Technik
des virtuellen
Stadions und
der grandiosen
Spielbarkeit
gelingt EA
Sports mal
wieder ein
Quantensprung
- FIFA Soccer
setzt neue MaR-
stabe bei den
FuBballspielen.

Wunderbare Aktion vom
Torwart, nur leider in die
falsche Richtung

L SR e ol MS-DOS
Festplatte belegt . .. ... 1-25 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus,

............ Gamepad, Joystick

Extras .unterstiitzt 4- Spieler-Adapter
e 83%
o e IR 82%

880"

W Bremen 0 Anfa[}g .trotz- des einstellbaren
Schwierigkeitsgrades der Com-
08:26 puter wohl des éfteren passieren
- wird. mg
FIFA “96 ist schlicht und ergreifend das beste FuRballspiel, das g:nmz ----------- Fifa Sg“;' ”I
ich kenne. BIS.ZUI'I'I letzten Byte edel aufggmacht un_d super fDIeF- Harsrtel.lérl ................. éielétrggic?:s
bar, wurden die Hardwareanforderungen im Vergleich zum &hnli- MiGaat. s e i einstellbar/mittel
chen NHL '96 trotz meiner Meinung nach ebenblirtiger Grafik leicht PHOIS: s piad ooty ca. 120 Mark
heruntergeschraubt. Besonders freut's mich, daR die verschiede- Spieler ......cooiiiininen 1bis 4
nen Perspektiven sehr iibersichtlich und standig auf Ballhohe sind, . Deutsch  Englisch
wahrend ich hier bei NHL ‘96 nach wie vor meine Problemchen SP'E]_ v v
habe. Hochkomplex und vielseitig, aber nie frustrierend, so préa- Anisiting . o
o R 2 f Prozessor 386 486 Pentium
sentiert sich die Steuerung mit einem 4-Button-Joypad. Nahezu e 66
alles 148t sich mit den Spielern anstellen, seien es prazise Kurzpés- empfohlen 75
se oder spektakulare Fallriickzieher. Alles wirkt sehr professionell, Grafik VGA MidRes SVGA
lediglich der deutsche Kommentar von Wolf-Dieter Poschmann v v
nervt nach ein paar Spielen trotz der 18 000 Sample- Sound S’Blast GMidi Audio
Kombinationen mit den standig selben Phrasen. . v
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Diese Meldung sorgt bei den
Herren von Benetton und
Williams fiir einige Aufregung

In der technischen Abteilung
kann der Entwicklungsstand
des niichstjihrigen Wagens
eingesehen werden

eutschlands Formel 1-Fans

im Gliicksrausch: Schumi ist
zum zweiten Mal Formel-1-Welt-
meister geworden, hat Damon
Hill blamiert und ganz nebenbei
seinem Benetton-Team auch noch
zum Konstrukteurstitel verholfen.
Bessere Voraussetzungen fiir den
Deutschlandstart seines Grand
Prix Managers kiénnte Microprose
gar nicht vorfinden. Dank der
FIA-Lizenzen stimmen nicht nur
die Teams und Fahrer mit der

Wirklichkeit {iberein, sogar die
dem Laien eher weniger bekann-
ten Teammanager und Designer sind mit von der
Partie. Da das 95er Formel-1-Feld aus nur 13,
nach dem Bankrott von Simtek zur Jahresmitte
sogar nur noch aus 12 Teams bestand, mischten
die Programmierer ein paar fiktive Teams und
zusiitzliche Motoren unter das Fahrerlager. Ein
Rolls-Royce-Formel-1-Motor mag zwar ganz wit-
zig sein, triibt aber doch das ansonsten um Au-
thentizitéit bemiihte Bild. Habt Thr Euch fiir ein
Team entschieden — wohlgemerkt als Manager,
nicht als Fahrer — und die grundlegenden Ver-
tragsdetails geklért, geht es vom Hauptbild-
schirm aus in diverse Untermeniis. Dort konnt
Thr den Finanzhaushalt auf Vordermann brin-
gen, die Boliden mit Sponsor-
klebern zupflastern, das Per-
sonalkarussell drehen und
Eurer Entwicklungsabtei-
lung Feuer unter dem Hin-
tern machen, damit immer

bin ich von der realistischen und kompetenten Umsetzung des hoch- Praig . el s
komplexen Formel-1-Zirkus fasziniert. Die — haflich ausgedriickt -
grafisch unscheinbaren Rennen sind zwar etwas langatmig, bieten
dem um Durchblick bemiihten Teammanager aber eine wahre Flut
an Informationen. Durch die vielfaltigen Moglichkeiten, auf die Situa-
tionen wahrend des Laufes zu reagieren und seine Fahrer darauf
einzustellen, geht der Spielpart wahrend der Rennwochenenden
fast schon als Simulation durch. Mit mir geht dagegen der Gaul Grafik
durch, wenn ich sehe, wie Microprose mit viel Geld die Original-
namen einkauft, nur um sie dann mit 14cherlichen Fantasieteams
und vollig unrealistischen Motorenherstellern zu garnieren. v

Sound

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi Audio

Monaco: Die Rennstrecke samt Yacht-
hafen im Uberblick

hen. In dieser Phase des Spiels gleicht es noch
einer ganz normalen Wirtschaftssimulation, sind
jedoch erstmal die Frachtkisten in die Jumbos
verpackt und die Hotels in Sao Paulo gebucht,
bekommt Grand Prix Manager einen deutlich
strategischen Einschlag. Das Rennen steht an
und es sind etliche Entscheidungen zu treffen,
die den Teamchefs schon so manches graue Haar
wachsen lieBen: Welche Reifen lasse ich aufzie-
hen? Welche Boxenstoppstrategie schlagen wir
ein, und wieviel Benzin wird deswegen in den
Tank gefiillt? Warten die beiden Angestellten in
Thren 700-PS-Einb4umen auf das Griinlicht, seht
Thr aus der Vogelperspektive, wie 26 pixelgrole
Rennwiigen um die Strecke hetzen. Dabei habt
Thr von der Anderung der Renntaktik bis hin zur
Uberwachung simtlicher Rundenzeiten all die
Moglichkeiten, auf die auch ein echter Teamchef

Teile zur Verfiigung ste-  dank der Telemetrie zugreifen kann. mg
Um mir alle Laufe auf Eurosport mit dem Kommentar von John game ----- ?V.;‘rfth "llrt'." Evs‘elm et Wil‘lMd;WS
. Famud 0 : 9 GO o i irtschaftssimulation Festplatte belegt ........ 0 MByte
Watson |I\.Ie rel_nzumehen, steh’ ich auch cﬁhn.e mit der Wimper zu e D Microprose RAM-Ausstattung ..... .. 8 MByte
zucken mitten in der Nacht auf (Hartmut tibrigens auch). Deshalb Niveau . .%o einstellbar/mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus

Spieler...c..coiiiciiniiiiiiiia Extramsciaiousst -5 J0: - ot keine
Deutsch  Englisch

Spiel geplant v QR ..o i 34%

Anleitung geplant v Sound kein Sound im Testmuster!

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

minimal 33

empfohlen 66 v
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Mephisto Genius schlug den amtierenden Weltmeister
Garry Kasparov im vergangenen Jahr mit 1,5 : 0,5!
Mit ca. 2.300 €LO ist Mephisto Genius ; derzeit
wohl spielstérkste Schachsoftware auf dem Computer-
markt. Genius 2 ist fiir Anfénger wie Profis gleicher-
mafien geeignet. Die Spielstdrke des Programms
kénnen Sie beliebig wdhlen. Neben den Standard-
optionen stehen lhnen viele weitere Features zur:
Verfiigung, 2.8. Blitz- und Turnierschach. Lést Mattpro-
bleme, Anzeige der Computeranalyse, Zugvorschlé-
ge, umfangreiche €réffnungsbibliotheken (ca.
160.000 Positionen!) und vieles, vieles mi

* GENIUS SCHLUG
SCHACHWELTMEISTER
Garry Kasparov
1994 mir 1,5 zu 0,6

Per. ist die ultimative Forts
Kultspiels Oxyd®. Per Oxyd® bas
genialen Spielprinzip, das sofort spi

an den Bildschirm fesselt. U
Expedition in die 200(!!)

.eine abenteuerliche
) Per.Oxyd® mit einer
onen Quadratpixeln,
en Spielelementen und
eine Herausforderung an
Geist und Geschick!

Wer weifs schon, dafd hinter den
vielen Tiicken der modernen Compu-
tertechnik eine ganz andere Macht
die Fdden zieht, als wir es uns vorstel-
len! Fordern Sie die Geister der
Computerwelt heraus und machen Sie
eine Traumreise nach Transelektrika in
das Schlofl des MegaGhosts! Bolo ist
die zeitgemdBe Umsetzung des
gleichnamigen Atari-Spicleklassikers.
Auf dieser CD verbindet sich in
technisch perfekter Realisation ein
phantasievolles und aktionsreiches
Spiel von Meinfolf Schneider mit
wundervollen Zeichnungen von Pascal
und trdumerischer Musik von Nik
Tyndall zv einem kiinstlerisch an-
spruchsvollen Gesamtwerk.

Pech filr Taucher Prof. Dr. Frank Forster.
Beim Gleiten in die Tiefe des Meeres
entdeckt er eine vergessene Piratenhdhle,
die nur auf dem Unterwasserweg zugéng-
NBG lich ist. €r schwimmt hinein, doch plétzlich
ist die Sauerstoff-Flasche leer. Heine

EDV Handels- und Chance, durchs Wasser zu entkommen.
Verlags-GmbH Auf der beschwerlichen Reise durch die
Brunnfeld 2 - 4 Hohle findet er allerlei niitzliche Ge-
93133 Burglengenfeld gentdnde, mit deren Hilfe er sich gegen
Tel. 09471/7017-0 feindselige Kreaturen wie Riesenspinnen
Fax 094 71/70 17-99 zur Wehr setzt.

BEEE
BE
VERLAG H




Hellfire Zone

ist ein dumpfes
Shoot ‘em up zum
Abgewohnen.

Und wieder einmal
sind 13 Millionen Dollar

er Russe taugt als Feindbild schon lange

nicht mehr, der Ostblock hat sich aufgeldst,
und die klassischen Bésewichte wie Libyen oder
der Irak wurden schon von Hunderten von Com-
puterspielen bis zum geht-nicht-mehr durch-
genudelt. Also nahm man bei Gametek einfach
irgendein angrenzendes Nachbarland, um tiber-
haupt so etwas wie einen Vorwand fiir neue
Hubschrauberaction vorweisen zu kénnen. Die-
ser Nachbar stibitzte nimlich einige der besten
Minner des Vaterlandes und hiilt sie in gehei-
men Stiitzpunkten gefangen. Deshalb wird sofort
eine Spezialeinheit zusammengetrommelt, um
die Gekidnappten wieder zu befreien. Ein Mit-
glied dieser Spezialeinheit ist der Spieler, der
einen hochmodernen Apache AH64-Helikopter

unter den Hintern geschnallt bekommt, mit dem
schwerbewaffneten Gerit in feindliches Gebiet
vordringen und méglichst viele Landsleute be-
freien, aufnehmen und in eigene Stellungen
zuriicktransportieren soll. Feindliche Luft- und

Das Minnchen
ganz rechts miif3t
Ihr aufpicken

Mit geschweliter
Brust li3t der
Held sich feiern

um diesen Hubschraubereinsatz zum Scheitern
zu bringen. Wenn Ihr Euch jetzt denkt, daB sich
das Ganze eher einfach gestrickt anhért, so habt
Ihr villig recht. Hellfire Zone verzichtet auf jeg-
liche Simulationselemente und stellt stattdes-
gsen die pure Action in den Vordergrund. Man
kann sich in den Levels zwar frei bewegen, sollte
aufgrund der geringen Treibstoffreserven jedoch
tunlichst direkt zu den vorgegebenen Waypoints
fliegen, auf die mit einem blinkenden Pfeil hin-
gewiesen wird.

Auch optionsméBig gibt sich das Programm spar-
tanisch; ohne z.B. die Bewaffnung oder den
Schwierigkeitsgrad auswiihlen zu konnen, geht

am Boden zerstort Bodeneinheiten warten schon in rauhen Mengen,  es direkt ab ins Kampfgeschehen. mg
Gametek wird schon wissen, warum sie fiir dieses Teil nur 60 Mark game ------------ "..A'.t.'. m.l Evﬂelﬂ" PRI Mi:lgos
SR s SO T N ctionspie estplatte belegt ........ 0 yte
verlianget\. Au'Ber der Grafn?(, dl‘.! sich hochaL.Jrosem.j und halhw?g‘s amaraitieerabnieg 1L Gametok RAM-AURICAtNING - 1o ok 4 MByte
schon prasentiert, fallen mir beim besten Willen keine schlagkrafti- Miaabzraios tens < bav oo v schwer Steuerung .. ... Joystick, Tastatur
gen Kaufargumente ein. Auf dem Weg zum néchsten Waypoint Preis .....coiinins ca. 60 Mark
schwirren standig Stingers und Hellfires um meinen Hubschrauber Spieler............oooennn L5 A
herum, ohne daf ich etwas dagegen machen konnte. Damit wird - Deutsch  Englisch
aus einem Baller- ein “Méglichst-gut-ausweichen”-Spiel. AuBer- Amlzlitun s
dem ist es verdammt schwer, gegnerische Sprites zu treffen, beson- B 9 :
k : y Prozessor 386 486 Pentium
ders bei den Hinds. Und selbst wenn man doch mal welche trifft, minimal 33
bringt’s auch nicht besonders viel, da nach einem Treffer einfach empfohlen 66 v
der nachste auftaucht. Insgesamt 18Rt sich sagen, daR Action-Profis Grafik VGA MidRes SVGA
auf Hellfire Zone nur milde lachelnd herabblicken werden, wahrend v
Einsteiger vor Frust den Joystick-durchbeilBen, der sowie- Sound S'Blast GMidi Audio
so ziemlich damlich belegt ist. v
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UBERNEHMEN SIE DIE ROLLE DES KOMMANDANTEN EINER SPEZIALEINHEIT, UND TAUCHEN SIE IN DIE WELT DER H-TECH-F LOTTENKRIEGSFUHRUNG
EIN. ERLEBEN SIE DIE PACKENDE SPANNUNG, EINE KOMPLETTE LUFTKAMPF-KAMPAGNE ZU PLANEN, UND DIE FRUCHTE IHRER STRATEGIE ZU ERNTEN.
FUHREN SIE AUFKLARUNGSFLUGE, ESKORTEN, ABFANGMISSIONEN UND ANGRIFFE GEGEN LUFTWAFFENSTUTZPUNKTE, STADTE, OLFELDER,
INDUSTRIEANLAGEN UND FEINDLICHE HAUPTQUARTIERE DURCH.

DANK DER ECHTEN 3D-IMAGE-MAPPED SVGA-GRAFIKEN KONNEN SIE IHREN JAGER, DAS COCKPIT UND DIE RAKETEN VON JEDEM BLICKWINKEL
AUS BEOBACHTEN.

STELLEN SIE SICH DEN INTELLIGENTESTEN COMPUTERGEGNERN, DIE JEMALS IN EINEM KAMPFFLUGSIMULATOR EINGESETZT WURDEN. DESHALB
WERDEN SIE DER NEUESTEN, WIRKLICHKEITSGETREUEN HUD-TECHNOLOGIE, DEN AUTOMATISCHEN ZIELSUCHSYSTEMEN UND DEN
FOTOREALISTISCHEN COCKPITS, DIE ALLE AUF ECHTER MILITARHARDWARE BASIEREN, NOCH SEHR DANKBAR SEIN.

MIT DEN SUPERREALISTISCHEN SOUNDEFFEKTEN, DEN DETAILLIERTEN SONNENREFLEXIONEN, BLACKOUTS UND PHYSIKALISCH GENAUEM
FLUGVERHALTEN, SOWIE DEN REALITATSGETREUEN MILITARSZENARIEN WIRD ES IHNEN SCHWER FALLEN, IHRE FUPE AUF DEM BODEN ZU BEHALTEN.

CARRIER STRIKE FORCE - DIE SUPERLATIVE IN UBERSCHALL-LUFTKAMPF UND STRATEGIE
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Hier bieten wir Euch alles, was Ihr an Informationen rund ur
braucht - angefangen bei Tips zum Hardwarekauf bis hin z

1 12 Datentriager
Fehlermeldung beim Installieren
1 13 Monitor defekt?
Probleme mit der Bildauflésung

1 13 Aufriistungsdebatte
Welchen PC fur Windows 957

1 14 Neukauf
Windows 95 und die Grafikkarten

1 1 4 RAM (fast) umsonst?
Vorsicht vor tollen Softwareangeboten

1 1 4 Speicherfehler
Defekte nach Neuinstallation

1 1 Leserpost
Die Buhne fur aktive Leser

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Munchen

yE2AY

0 Battle isle Il
Komplettldsung zu den Inselschlachten

09 4 Archibald Applebrook
Erfahrungsbericht einer Expedition

09 Crusader
Hilfreicher Cheat zum Action-Adventure

09 Hexen
Cheats fur die 4-Level-Demo

09 Need for Speed
Kursskizzen zum Wettbewerbserfolg

10 4 Burn Cycle
Komplettlosung gegen Sicherungsviren

108 magic Carpet 2. Hexen

109 WraesVoyage 2

PO0=Erts Wi
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Diesmal helfen
wir Inselhiipfern
mit einem Strate-
giefiihrer zu allen
Battle Isle lllI-
Leveln. Die
Adventure-Fans
kommen

mit Archibald
Applebrook und
Burn:Cycle auf
ihre Kosten, und
fiir alle Raser
unter Euch gibt’s
schnucklige Kurs-
skizzen zu Need
for Speed.

Battle Isle Il

Aus den Einsendungen von Stephan Meise
aus Harsum, Olli Knaus aus Niirnberg und
Sascha Mohaupt aus Remscheid wurde diese
sehr detaillierte Komplettlésung zu Blue
Bytes’ Inselschlachten komponiert, die jedem
Battle-Isle-Fan munden diirfte.

Level 1: Die Pritorianer
— Code: -
— Missionsziele:

Alle gegnerischen Einheiten zerstéren
— Verbiindete: Zoleri (Orange)
Um unser grofes Ziel, die Macht auf Chro-
mos zu erlangen, zu erreichen, muB erst ein-
mal die kleine Insel Beldhar unter Kontrolle
gebracht werden. Das Volk der Zoleri bietet
uns seine Hilfe gegen die “bésen” Maliteri an.
Gemeinsam vernichten die Verbiindeten die
paar gegnerischen Einheiten, wobei das Zer-
storen einer gegnerischen Einheit und das
damit verbundene Erhalten zweier Erfah-
rungspunkte unserem GOLEM Kampfrobo-
ter vorbehalten sein sollte.

Level 2: Der Vormarsch

— Code: 6487674

— Missionsziele:
Die Dérfer Mala Kanda und Ireti erobern
Das Flugzeugwrack erobern
Alle gegnerischen Einheiten zerstéren

— Verbiindete: Zoleri (Orange)

Gemeinsam mit den Zoleri nehmen wir die
beiden Dérfer im Siidwesten und Siiden,
sowie das Flugzeugwrack stiddstlich unserer
Position (in 4 Ziigen erreichbar) ein. Hier
sollte man relativ aggressiv vorgehen, da die
Zoleri uns sonst die Arbeit und die Erfah-
rungspunkte abnehmen. Erfahrung sammeln
(ca. Level 10-12) sollten 2 SNAKE Schiitzen-
panzer und 2 GOLEM.

Level 3: Die Schiffe
— Code: 1564386
— Missionsziele:

Dérfer Umo und Entala erobern

Alle gegnerischen Einheiten zerstoren
— Verbiindete: Zoleri (Orange)
Der “groBe, silberne Fisch” der Maliteri ist
nichts weiter als eine Gruppe von 3 Trans-
portschiffen, die sich im “Heiligtum”, siidlich
des Dorfes Pilmar befinden. Wir kénnen sie
gut gebrauchen, um damit zur kleinen Insel
im Siidosten {iberzusetzen. Mitgenommen

werden sollten ein Kampfroboter und Ein-
heiten, die noch Erfahrung brauchen.

M%"
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| Damit Ihr in Zukunft maéglichst schnell und sicher zu Eurem Geld
- kommt, hier unsere Spielregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten:

Jeder veroffentlichte Tip wird mit einer Pramie belohnt. Fiir einfache

| Cheats gibt's 40 Mark, fir die Power-Pramien machen wir 777 DM
| locker. Zwischen diesen Marken ist alles drin. Der Betrag hangt von
| Umfang, Aktualitét und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten mehrere gleich-
| wertige Losungen zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet das

Datum des Poststempels. Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver-

| bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, Halter des Kontos)
. an, damit |hr Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
- will, teilt uns seine Telefonnummer mit. Sollten wir Fragen haben,

bekommt lhr einen Anruf von POWER PLAY.

| Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus alteren Ausgaben, Kon-

kurrenzblattern und professionellen Lésungshilfen abschreiben. Macht

| Euch nicht die Miihe und erspart uns und Euch damit unnétigen Arger

und Arbeit “Félschungen” landen im Papierkorb! Bitte keine Tips mit
Fax schicken! Faxe sind oft unleserlich und wandern dann ebenso in
den Abfalleimer.

Verschonert lhr Eure Losungen mit Zeichnungen, dann benutzt bitte

weilBes Papier ohne Linien oder Karos und nehmt einen schwarzen |
Stift. Noch lieber sind uns natiirlich mit Malprogrammen angefertigte |

und ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten. Sollte irgendwo auf

| Eurer Festplatte ein Schreibprogramm schlummern, dann schickt uns

die Texte auf Diskette. Ob Word, Winword, Works oder Mikado ist
uns egal.
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere Telefon-Hotline, die wir zwei-

mal in der Woche veranstalten. Immer dienstags und donnerstags
stehen in der Zeit von 14 Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei
FulB. Allwissend sind die zwar nicht, die haufigsten Probleme sind
aber locker zu l6sen. Unter folgender Nummer geht Ihr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/4613-335

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte weiterhin schriftlich an
die POWER PLAY-Redaktion unter dem Stichwort “DOC DUSE”. Dis-

| ketten smd |mmer wﬂlkommen'

[ Preisknaller
ﬂhsolange Vorrat re|cht)

Cam ign 19 95
Dawnp?"gtml 29,95

Desert+Jungle Str. 44,95 | &= _

D2 e 12| R 0831/511 67- 0
S iR

> . ompuserve 4

agn Command 1392 | 52 Game It! - 87488 Betzigau

indy CarRacing 1995 I Knallhart kalkuliert - Unsere

Jurass'c Park 19,95 T o P 1 0

ng's Quest 6 19,95
Maniac Mansion2 29,95

;aﬂiotm ;g.gg glelfuss . ;ggg
o e bl omman onquer ,
im City enhan 95 11n ar Racin i
o g ] NBA Live 96° ° 74,95
gﬁfn‘?nﬁ"v'ém 198 Eir;qz%r General 2 gggg
! occer ,
o 703 | The Dig e./dt.* 59,95 / 79,95
s B3 |Warcraft 2 69,95
Ultima 1+2 Classic 2995 | Wing Commander 4* 89,95

Waorase 2% 1 Spiel des Monats:

Worssof Lagend _150% | Rebel Assault 2 64,95

Wir vertreiben keine ,Erotik" und keine indizierten Spiele!

3D Lemmings 89,95 INHL Hockey 96 7495 GOLF

3D Pinball 64,95 |Panzer General 64,95 |Sensible Golf 58.95
5t Musketeer* 89,95 |Perfect General 2 - 69,95 |PGA Tour Golf 96 74,95
11t Hour* 79,95 Phantasmagoria 74,95 |Links 386 + 2 Platze 59,95
A 4 Networks 84,95 | Pinball lllusions 54,95 |Kurs 49,95
Air Power 69,95 |Pitfall Win95 74 95 Kurs Castle Pines 49,95
Aliens 69,95 |Pole Position* 95 [Kurs Devil's Island 49,95
Alien Odysee 69,95 |Pro Pinball:The Web* 49 '95 |Kurs Dunes 49,95
Amerika / Civil War 69,95 |Psycho Pinball 64,95 [Kurs Firestone 49,95
Apache Longbow 64,95 RAN Trainer 2* 69,95 Kurs Prairie Dune 49,95
Ascendancy 74,95 |Raven Project* 74,95 [Kurs Riviera 49,95
Battle Isle 3 74,95 |Red Ghost* 79,95 Flugsims

Berlin Connection* 89,95 [Riddle of Master Lu 79,95 |Liste , Flugsims* anfordemn

Bii 64,95 |Ring der Nibelungen 59,95 Flight unlimited 79,95

glor%ﬁd £ 69,95 |Sens. W. of Soccer 69, /95 Flugsimulator 5.1e 79,95
ra

59,95 Shanghai Great Mom. 79,95 |FS 5 Scen. Designer 64,95
Bum Cycle 69.95 [Shannara 69,95 [FS 5 Flight Shop* 79,95
Caesar 2 74,95 [Shell Shock 74, 95 RENO 3 (500 Scen.) 24 25
Capitalism 69,95 [Shock Wave Win95* 69,95 |Europe 1 54,95

Carrier Sttlke Force* 74,95 Silent Hunter 69,95 |Nord-/Ostsee, HH 44,95
Civilisation Net* 79,95 (Silent Steel 99,95 |Rheinland, Ruhrgebietd4,95
Command Aces o.£D. 74,95 [Sim City 2000 Collect. 82,95 |Frankfurt, Hessen 4495

Crusade 74,95 | Simon the Sorcerer 269,95 | Berlin, Mitteldeutschl. 44,95
Crusader 74,95 [Space Marines 74,95 |Siiddeutschland 44,95
Der Planer 2 69,95 Quest 6 74,95 | Siidwestdeutschland 44,95
Der Seelenturm* 69,95 X Star Tre Multimedia Miinchen 249,95
Destruction Derby 84,95 [25™ Anniversary 24,95 [New York 44,95
Dungeon Keeper 79,95 |Next Generatione. 79,95 |Hong Kong 4495
Earthworm Jim 2 +1*  a.A.|Next Generation dt. 89,95 Hardware
Entomorph 69,95 | Omnipedia e. 74,95 | Liste ,Zubeh6r* anfordern
Fade to Black 79,95 |Technical Manual e. 69,95 Jortﬂcks

Formula One GP 2* 84,95 |Steel Panthers 69,95 |CH Flightstick 79,95
Full Throttle e. 62,95 | Stone Keep 89,95 [CH Flightstick Pro 139,95
Gabriel Night 2* 79,95 |SU 27 69,95 |CH Virtual Pilot 149,95
Harveste: 89,95 |Talisman* 69,95 |CH Pedals+Nascar R. 99,95
Hattrick (lkarion 72,95 |Tie Fighter SVGA 59,95 [Sidewinder + Fury3 119,95
Heroes o Mig Nhglc79 95|TFX 2000 EF* 79,95 |Gravis Gamepad 29,95
Hi Octane 95 | This means Warl* 84,95 | Gravis Analog 39,95

Jagged Alliance dA. 69 95 Thunderwape 74,95 |Gravis Analog Pro 44 95
Jagged Alliance dt. 79,95 (Ticonderoga Wing5 74 95 | Gravis Firebird
King's Quest 7 59.95 TOP GUN 94,95 | Gravis Phoenix 159 95

Kingdoms of Germany49,95 [TV Karriere 39,95 [Neu | Thrustmaster

Mad TV 2* 74,95 |US Navy Fight. Plus 82,95 |TM XL Action Control 59,95
Magic Carpet 2 74,95 | Voligas dt. 77,95 [TMFCS Flight2 119,95
Mechwarrior 2dt. 69,95 |Warhammer 74,95 | TM F16 Flight 239,95
Mech 2 Data Disc*  a.A.|WerewolfiComanche 69,95 |TM Weapon Contr. 2179,95
Metal Lords* 79,95 |Westwood Compilat. 69,95 (TM Form, T2 Lenkr. 239,95
Micro Machines 2 64,95 |Wetlands 54,95 [Soundkarten

Monopoly* 67 95 Wing Commander3 89,95 |Ultrasound ACE 169,95
Mgitdt. Worms 59,95 |Ultrasound MAX 279,95
NBA Jam Toumn.* 84 95 X-COM dt. 69,95 |SB 16 VE IDE 169,95
Need for Speed 4,95 64,95 |SB AWE 32 VE 319,95

Preise beziehen sich meist auf die deutsche Version incl. Eilservice

Viele Titel auch in 3,5 heferbar Losungen (Hint Shop) ab DM 19,95
Preise Stand 10.11.95 - "mchrldﬂ
Bei Nichtannahme

berechnen wir DM 20 -
Nachnahmeversand: DM 10,90 + 3 - NN&MM.WIWWT.M.M&DMM.-W




Erfahrung sammeln:
Raketenpanzer PYTHON, 2 leichte Panzer
TECHNOTRAX, GOLEMS

Level 4:
Die Landung auf Kaar
— Code: 9745642
— Missionsziele:

HQ der Kais erobern
— Verbiindete: Keine
Nachdem die Insel Beldhar eingenommen
ist, kommt Kaar, das Gebiet der mit den
Drulls verbiindeten Kais dran, Mit 3 Trans-
portschiffen landen die imperialen Einheiten
an der Kiiste und nehmen direkt den Hafen
ein, wobei uns 2 BUGGY-Spéh-fahrzeuge in
die Hiinde fallen.

Nach der Einnahme der beiden siidlichen .

Stédte, bei der wir auf nur geringen Wieder-
stand stofen, fillt auch das Hauptquartier
im Nordwesten in unsere Hand.

Erfahrung sammeln: Kreuzer, 2 BUGGY, 2
PYTHON

Level 5:

Kampf um die Fabriken

— Code: 3756838

— Missionsziele:
Panzerfabrik P2 und Fabrik Gatno erobern
HQ verteidigen

— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)

Zunichst nimmt ein Kampfroboter Atora ein.
Danach formieren sich unsere Einheiten zum
ersten Mal so, wie es auch in vielen spéteren
Leveln notwendig ist: Unsere schweren Pan-
zer bilden eine Kette, hinter der sich die
Fernwaffen plazieren. Die Panzer bleiben
passiv in der Kette stehen und greifen nur
schwache und bereits angeschlagene Einhei-
ten, niemals aber gleichwertige Gegner an,
da sie dadurch nur geschwiicht werden und
den Fernwaffen bald nicht mehr als Schutz-
schild zur Verfiigung stehen. Sinkt die Stér-
ke der Panzer unter 5, sollten sie zur Repa-
ratur geschickt werden. Einen Grofteil der
Arbeit iibernehmen die Fernwaffen.
Besonders wichtig ist es natiirlich, feindliche
Fernwaffen schnellstméglich auszuschalten,
da sie sonst in den folgenden Runden groflen
Schaden anrichten kiénnen.

Durch diese Taktik ist es moglich, trotz
materieller Uberlegenheit des Feindes keine
wichtigen Einheiten (Fernwaffen und Pan-
zer) zu verlieren.

Lichten sich die Reihen auf gegnerischer
Seite, beginnt unser Vorriicken. Die Fabrik
im Stidosten sollte zuerst eingenommen wer-
den, da sich hier eine Artillerie bauen laBt,
deren Erfahrung wir fiir die néichsten Level
gut gebrauchen kénnen. Hat man etwas
Glick, kann man in diesem Level einige
schwere Panzer gewinnen, indem ein Dorf
eingenommen wird, nachdem der Computer
beschidigte Einheiten dorthin zur Reparatur
gebracht hat.

Erfahrung sammeln: 2 oder mehr schwere

. Panzer, STURMGESCHUTZ, 2 leichte Artil-

lerie, schwere Artillerie

Level 6:
Das Flugzeugkombinat
— Code: 2957843
— Missionsziele:

Das Flugzeugkombinat erobern
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Von unseren verbiindeten Kais ist in diesem
Level leider keine grofBe Hilfe zu erwarten.
Es existiert nur ein Flughafen, der sich im
Stidwesten befindet. Mit der Artillerie wird
die Briicke im Norden zerstort, damit uns
von dort keine Gefahr mehr droht. Mit einem
RANGER nehmen wir die Stadt Uxor ein.
Die iibrigen Einheiten stellen sich so auf, wie
in Level 5 beschrieben. In Runde 3 tauchen
feindliche Jagdbomber im Westen auf, die
von GOLEMS und der Flugabwehr vernich-
tet werden sollten. AuBerdem besitzt der
Feind Instandsetzungsfahrzeuge, die auch
schnell zu zerstiren sind, da sie angeschla-
gene feindliche Einheiten reparieren kinnen.
Beim Vorriicken sollte man den Benzinstand
und die eingeschrinkten Bewegungsmaglich-
keiten der Tankautos bei Schnee beachten.
Die gegnerischen Befestigungen im Siidosten
kénnen wir mit Geduld und einem BUGGY
schwiichen, ohne eine erfahrene Einheit zu
verlieren. In unserer Fabrik produzieren wir
Flakpanzer, die als Opfer fiir klare Sicht her-
halten miissen.
Erfahrung sammeln: STURMGESCHUTZE,
Luftabwehr, Flakpanzer
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Level 7:
Die Spaltung der Kais
— Code: 8844366
— Missionsziele:

Die Fahrzeugfabrik Esto erobern

Den Flughafen Lurs erobern
- Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Mit der FLIEGENDEN FESTUNG werden
die Fernwaffen zum Hauptkampfschauplatz
transportiert und hinter der Panzerkette pla-
ziert. Dann vernichten wir mit diesen weit-
reichenden Waffen, zusammen mit den Jagd-
flugzeugen, die in Reichweite befindlichen
gegnerischen Flugzeuge. Unsere Kampfhub-
schrauber und Jagdbomber sammeln sich im
Siiden und greifen den Feind im #duBersten
Siidwesten an. Die Stadt Wegha kann dar-
aufhin von einem RANGER eingenommen
werden. Wiihrend unsere Panzer passiv blei-
ben, produzieren wir Kampfhubschrauber
und Jagdbomber.
Im 20. Zug trifft die gegnerische Verstérkung
im Osten ein (u.a. eine Mittelstreckenrakete
auf einer kleinen Insel). Diese Einheiten
kommen wie gerufen, sind sie doch eine
leichte Beute fiir unsere neuproduzierten
Truppen. Im Nordosten tauchen einige

Kampfschiffe auf, die mit dem Kreuzer und
den FLIEGENDEN FESTUNGEN zerstort
werden. Um die harmlosen Tankflieger kiim-
mern sich zum Erfahrungspunkte sammeln
unsere Jagdflugzeuge (vier Erfahrene Ein-

heiten davon werden im ni#chsten Level |
gebraucht). Ist diese Arbeit im Osten erle-
digt, fliegen unsere Lufteinheiten nach
Westen und greifen zusammen mit Panzern
und Fernwaffen (die die feindliche Front
gegebenenfalls schon vorher unter Beschufl
genommen haben) an. Man attackiert am
besten vom Siiden her und zieht sich, nach-
dem die Stadt Esto eingenommen ist (RAN-
GER), wieder ein Stiick zuriick, um nicht in
die Reichweite gegnerischer Fernwaffen zu
geraten (der Feind besitzt 3 Eisenbahnge-
schiitze mit der Reichweite 8). Die Kampf-
hubschrauber kinnen die Stadt als Basis fiir
spitere Angriffe benutzen. Sind alle Flugein-
heiten repariert und aufgetankt, beginnt
unsere zweite Angriffswelle, mit dem Ziel,
die Fabrik einzunehmen.

Von dieser eroberten Fabrik aus benétigt ein
Ranger nur 3 Runden, um das Missionsziel,
den Flughafen im Nordwesten, zu erobern,
was bei entsprechender Luftunterstiitzung
relativ leicht ist.

Erfahrung sollten in diesem Level sammeln:
4 Hubschrauber, 4 Jagdflugzeuge, Jagdbom-
ber, 2 FLIEGENDE FESTUNGEN, Panzer,
Bunker
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Level 8: Das HQ der Drulls
— Code: 2375411
— Missionsziele:

HQ der Drulls erobern

Eigenes HQ verteidigen
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Zum estenmal bemerkt Karo bei einer Mei-
nungsverschiedenheit mit dem Imperator,
daf er sie mit dem Ding in ihrem Kopf kon-
trolliert. AuBerdem verliert Ben Haris
anscheinend langsam die Nerven, da er kai-
ische Adelige ermorden 146t und jetzt seinen
Vater um ein Expeditionsheer anfleht.

Dieser Level mull aggressiver als die vorhe-
rigen gespielt werden. Im Osten kann man
ohne Miihe die geg. Front zerstoren, ohne
dabei groBe Verluste zu erleiden. Besonders
wichtig ist es, die Seeschlacht zu gewinnen.
Gegen unsere Priitorianer-U-Boote haben
gegnerische Schiffe keine Chance, allerdings
machen die 5 U-Boote Schwierigkeiten (eins
im NW, vier im N). Fiir ihre Bekémpfung
eignen sich Wasserflugzeuge besonders gut,
die deshalb sofort nach Westen fliegen soll-
ten, wo sie siidlich des eigenen HQs Erfah-
rung bei den letis Erfahrung sammeln und
sich danach um die U-Boote kiimmern.

Die éstliche Insel einzunehmen, ist kein Pro-
blem mit Unterstiitzung der beiden Pritoria-
ner-U-Boote und deren Kurzstreckenrake-
ten, die vom Flugzeugtriger immer wieder
aufgefiillt werden kionnen, weshalb dieser
unbedingt zu schiitzen ist. In der Fabrik
einige STING Raketenpanzer produzieren,
die Erfahrung fiir spitere Level sammeln
miissen. Auf der westlichen Insel befinden
sich 4 IONSTAR Geschiitztiirme, die von den
Schlacht-U-Booten ausgeschaltet werden.
Hat man etwas Geduld, ist es méglich, im
ostlichen Hafen ca. 5-10 ZERSTORER und
spiter im westlichen Hafen ca. 3-5 KREU-
ZER zu produzieren und mit diesen Erfah-
rung zu sammeln. Damit ist fiir die restli-

chen Level in Bezug auf Seeinheiten das
nitige getan. Ist der westliche Hafen einge-
nommen, werden so viele Kampfroboter pro-
duziert und Richtung gegnerisches HQ
geschickt, daf feindliche Hubschrauber diese
nicht alle zerstoren kiénnen. Bei den so
“angelockten” Hubschraubern kénnen nun
wiederum unsere KREUZER Erfahrungs-
punkte einheimsen.

Erfahrung sammeln: 2 Schacht-U-Boote, 1
Jagd-U-Boot, einige STING, FAHRENDE
FESTUNG, ca. 5 - 10 ZERSTORER, 3 - 5
KREUZER, einige schwere Panzer (im NO
produzieren), Flugzeugtriger, Wasserflug-

zeuge

Level 9: Das Expeditionsheer

= Code: 3854653

— Missionsziele:

Flugzeugkombinat verteidigen

Geheimes Depot erobern
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Ben Haris wurde das Kommando entzogen
und dem jungen drullischen Offizier Lark
Urelis iibergeben. Ziel ist es, ein geheimes
Depot nordlich des Flughafens einzunehmen.
Dies ist, withrend das Wasser zugefroren ist,
mit einem SNAKE und einem Kampfroboter
leicht méglich, sollte aber erst geschehen,
wenn die beiden siidlichen FAHRENDEN
BUNKER die hochste Erfahrungsstufe er-
reicht haben (ca. in der 10.Runde).

Level 10: Urelis
— Code: 5647332
— Missionsziele:

HQ der Drulls erobern

Eigenes HQ verteidigen
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin )
Karo bemerkt hier, daB es sich bei dem
neuen drullischen Befehlshaber um einen
achtbaren Mann handelt, der genau wie sie
selbst die Probleme auf Chromos sieht, aber
seine Kapitulationsaufforderung ist natiir-
lich unannehmbar. In diesem Level trifft der
Spieler zum ersten Mal auf die Cyborgs, eine

vom Titannet fiir die Arbeit in Minen ge-
ziichtete Rasse, die einst von den Drulls be-
freit wurde und die damals gewonnene Frei-
heit jetzt in Gefahr sieht. Wie im vorherigen
Level auch, befinden sich FAHRENDE BUN-
KER in der Hand des Spielers. Sie gehiren
zu den bestgepanzerten Einheiten mit hoher
Feuerkraft und Reichweite (5 Felder).

Sie sind hervorragende Defensiveinheiten,
sollten aufgrund ihrer Reichweite aber in
allen Leveln auch in der Offensive eingesetzt
werden, um den Verlust eigener Einheiten
zu vermeiden.

Der siidliche Flughafen ist zu verteidigen,
man braucht aber einige erfahrende Einhei-
ten (Wasserflugzeug, leichte Artillerie): Der
Kreuzer und das Wasserflugzeug zerstoren
den Kampfroboter direkt vor dem Flughafen.
Die leichte Artillerie zerstort den Kampfro-
boter auf dem Nebenfeld. Der Bunker
schieBt auf den Kampfroboter, der den Flug-
hafen im néchsten Zug einnehmen will, aber
nicht kann. Stattdessen wird er vom Wasser-
flugzeug zerstort.
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Im ersten Zug die Fabrik im Siidosten
einnehmen und mit FL. FESTUNG, 2
GOLEMS, einem schweren Panzer und den
sich in der Fabrik befindlichen Einheiten
verteidigen.

Ist der feindliche Angriff abgeflaut, setzen
sich unsere FAHRBAREN BUNKER und
Panzer nach Siiden in Bewegung. Mit dem
Schlacht-U-Boot diirfte es kein Problem sein,
die Seeschlacht zugunsten des Imperiums zu
entscheiden. Die 3 Raketen sollten aber fiir
die gegnerische IONSTAR aufgehoben wer-
den. Sind diese ausgeschaltet, ist es einfach,
mit Hilfe der FAHRBAREN BUNKER das
HQ im Stidwesten einzunehmen.

Level 11: Kol-Lorz in Gefahr
— Code: 4092664
— Missionsziele:

Flughafen Lurs erobern

Eigenes HQ verteidigen
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Diese Karte kommt mir sehr bekannt vor.
Hatte ich nicht schon alle Geb#ude erobert?
Naja egal, es geht hier um die Verteidigung
des kaiischen HQs. Der Feind besitzt eine
Mittelstreckenrakete, deren Reichweite ein
Dreieck mit der Spitze ein Feld iiber der
Stadt Gals Lorz bildet. Logischerweise wer-
den erst mal alle Einheiten aus der Gefah-
renzone abgezogen, dann alle gegnerischen
Einheiten von unseren Fernwaffen vernich-
tet, die versuchen, sich den Kais zu nihern.
Die feindliche Flotte zu zerstéren, ist einfach
(6 gegnerische U-Boote): Nachdem die
Schlacht-U-Boote die westliche Insel beschos-

SUPERVISION

ENTERPRISES
GEWINNSPIEL - GEWINNSPIEL

deddedkdedkddedkdddddddodehdehdehdehdddehd ke dehdeddehddedohd ok dedh ok kd

Jeden Monat verlosen wir 5X_Einkaufsqutscheine im wert

von_70,- DM. was Ihr tun mugt?

Zahit einfach die Artikel die wir hier im Angebot haben, so einfach ist
das. Solltet Ihr in diesem Monat bei uns schon bestellt haben, so
nehmt Ihr autom. an der Verlosung teil. Ansonsten schreibt eine

Postkarte mit der richtigen Lésung an:

SUPERVISION Enterprises
-Gewinnspiel-
Backnanger Str. 53
71546 GroBaspach

!!! TOP-ANGEBOTE, DIE SPAREN HELFEN !!!

CD-ROM : PC3.5%
Flight Uslimited DV 99,90 Rastoss DV 5990
lemmings 3 DA 49,90 Biing! DV 84.%0
Panzer General DA 89,90 Das Dt DV 93,90
ran Soccer DU 88,90 Die Siedler DU 71,90
US Navy FightesDV 99,90 Discworld DA 79,90
Wing Comm. 3 DU 119,90 Hanse DV 4990
Wing Commander W iU, Tie Fighter DV 77,90

Hardware:

PHILIPS CD-ROM

Ouad Speed ATAPLIDE,

3.5 lnst. Disk, IDE Kabel,
Dudiokabel 269,90
CD-ROM Caddy 8,50

Versandkosten: Ab 250,- DM Porto frei

Bei Vorkasse 5,50 DM/ Nachnahme 9,50 DM
DV=Spiel und Anleitung deutsch/ DA=d he Anl
i.V.=Spiel ist in Vorbereitung, Vorbestell Sglich!

480.000 LESER

pro Ausgabe der

POWER PLAY
AWA 95

POWER PLAY-Leser investieren:
DM 400,- hat der Leser von

POWER PLAY durchschnittlich pro
Monat zur freien Verfligung!

Quelle AWA '95




sen haben, kénnen die sich darauf befindli-
chen Gebiude eingenommen werden. Im
Flughafen produziert man ein Wasserflug-
zeug, fliegt damit am siidlichen Kartenrand
entlang und zerstort die Mittelsreckenrake-
te. Daraufhin wenden sich die Schlacht-U-
Boote der dstlichen Insel zu und der Kampf
ist entschieden. Missionsziel ist die Stadt
Lurs im Stiden.

Level 12:
Die Nachschublinien
— Code: 7564366
— Missionsziele:

Urelis’ Bunker erobern

Eigenes HQ verteidigen
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Zuerst ziehen sich unsere vorgeschobenen
Einheiten zuriick (wichtige Einheiten mit
ELOKA-Stértruppe “abdecken”), wihrend
die Fernwaffen zum Kampfgebiet vordrin-
gen. In diesem Level besitzt der Spieler zum
ersten Mal den Pritorianerpanzer ANXIS,
dessen Panzerung und Feuerkraft die FAH-
RENDE FESTUNG noch iibersteigt und
dabei wesentlich mobiler ist. Seine einzige
Schwiiche ist der geringe Benzinvorrat, auf
den wir immer acht geben sollten.
Ist der Angriff abgeschlagen, erobern wir die
Fabrik im Westen der Karte und schlieflich
auch Urelis Bunker im #uBersten Stidwe-
sten. Die IONSTAR wird mit dem FAHREN-
DEN BUNKER und Jagdbombern ausge-
schaltet.

Level 13: Skom
— Code: 8264241
— Missionsziele:

Hol-Lonk Zentrum erobern

Stadt Texol erobern

HQ der Fideration erobern

Hafen Pem Pont verteidigen
— Verbiindete: Keine
Nachdem Karo Lark Urelis freigelassen hat,
setzen ihre Truppen nun auf drullisches
Gebiet {iber. Hier informiert das Fernsehen
iiber eine bevorstehende Spaltung der
Drulls. Benuntai Gerr will fiir seine Gstlichen
Mandatsprovinzen die Unabhéingigkeit errei-
chen und so den Frieden sichern. Unsere
Flotte muf sich sofort nach NW begeben, um
den Transportschiffen den Weg freizuma-
chen. Im 3..Zug sollten alle dazwischenlie-
genden gegnerischen Schiffe und U-Boote
zerstort sein. Die Schiffe im NW sind keine
Gefahr, da sie sich nicht bewegen. Ist die
Arbeit getan, ist es giinstig, daB sich ein
GroBteil der Flotte nach Siiden begibt, um
die Cyborgs abzufangen. Erreichen die
Transportschiffe das Festland, kann unser
Vormarsch beginnen. Withrendessen sollten
2 Schlachtschiffe gebaut werden, wovon sich
eines nach NO begibt und unser Vordringen
unterstiitzt. Das andere sichert zusammen
mit dem Schlacht-U-Boot unsere Invasion
auf der westlichen Insel und die Einnahme
des Missionsziels Hol Lonk. Im Stiden befin-

.det sich eine gegnerische Mittelstreckenra-

kete, die relativ weit entfernt ist. Dadurch

kann man sich mit ihrer Vernichtung Zeit
lassen (am besten schicken wir nach Erobe-
rung des Flughafens siidlich des Kampfge-
bietes einen Hubschrauber los, der die Sache
erledigt). In der Fabrik im Siidosten lassen
sich PYTHON Raketenpanzer produzieren,
die einzige Maglichkeit im ganzen Spiel, eine
Pritorianereinheit zu bauen! Jetzt mufl nur
noch die Cyborgstadt Texol im Stidwesten
eingenommen werden, und auch dieser Level
ist geschafft.

Level 14: Der Panzerkeil
— Code: 3243554
— Missionsziele:

HQ der Féderation erobern

Eigenes HQ verteidigen
— Verbiindete: Keine
Am besten wird die westliche Briicke zer-
stért, damit aus dieser Richtung Ruhe herr-
scht. Die mittlere Briicke kontrollieren 3
IONSTAR, deshalb brechen wir durch die
Panzer im Osten durch. In der dortigen
Fabrik 14Bt sich eine Mittelstreckenrakete
(Reichweite 20) produzieren. Danach riicken
wir nach Westen (Flughafen) und Nordwe-
sten vor. Es gibt nur eine Moglichkeit, die

Einheiten von der Insel runterzubekommen:
Man erobert den Flughafen im Siiden und
fliegt mit einem Transporthubschrauber und
einem Kampfroboter zur Insel (Zwischen-
stop). Dort angekommen, greift ein Panzer
das Transportflugzeug an, das sich darauf-
hin zur Reparatur in den Flughafen zurtick-
zieht und damit uns gehért. Ist erstmal die
Fabrik im Norden eingenommen, kénnen wir
viele RANGER produzieren, von denen es
einer bestimmt schafft, den gegnerischen
Verteidigungsgiirtel mit etwas Nachhilfe der
Panzer und Lufteinheiten zu durchbrechen
und das feindliche HQ im Nordwesten einzu-
nehmen.
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Level 15: Terdon
— Code: 5487436
— Missionsziele:
Feindliches HQ erobern
Stadtzentrum Terdon verteidigen
— Verbiindete: Keine

Der Level sieht bei der hohen gegnerischen
Materialiiberlegenheit sehr schwer aus, es
ist aber nicht allzu hart, mit den erfahrenen
Priitorianereinheiten die Stellung zu halten.
Sind die Angreifer im Norden zerstort (2
FAHRENDE FESTUNGEN, 3 Kampfrobo-
ter), begeben sich die 3 Fahrenden Bunker
sofort nach Siiden zum Kampfschauplatz.
Mit der FLIEGENDEN FESTUNG schaltet
man feindliche Flugzeuge und Fernwaffen
aus, die librigen Einheiten haben gegen
unsere erfahrenen Fernwaffen keine Chance.
Flauen die Angriffe ab, kann sofort auf das
gegnerische HQ im Siidwesten marschlert
und es sogleich erobert werden.

Level 16: Entscheidung iiber
Skom
— Code: 1353411
— Missionsziele:
HQ der Fideration erobern
Eigenes HQ verteidigen
— Verbiindete: Keine
In diesem Level kommt es zur Abspaltung

der ostlichen Mandatsprovinzen unter der

Fiihrung Benuntai Gerrs, die sich in den Fol-
geleveln “Gegenunion” nennt, von den {ibri-

gen Drulls und den alten Kriegshelden Ben-
untai Quaila und dem “Ex-Spieler”, dem
“GroBen Strategen” Val Haris. Fiir diese
Karte hat dies allerdings noch keine Auswir-
kungen. Zuerst produziert man 2 BUGGYS,
fihrt damit am ostlichen Kartenrand entlang
und schaltet die beiden gegnerischen Mittel-
streckenraketen im Nordosten aus.

In diesem Level gibt es zwei Offensivstrate-
gien: Bei der ersten wird auf direktem Weg
aufs gegnerische HQ zumarschiert. Das Uble
daran sind nicht nur die gegnerischen Stel-
lungen, sondern auch die aufkommende Ben-
zinknappheit, da die Tankautos auf Schnee
nicht fahren kénnen. Deshalb mul}, wenn
dieser Weg gewihlt wird, eine Strafle zur
Front gebaut werden.

Die zweite Marschroute ist héchstwahr-
scheinlich unproblematischer: Man mar-
schiert auf der Strafle im Westen nach Nor-
den, wo es keinen groflen Widerstand gibt.
Ist die Fabrik im Nordwesten erreicht, folgt
ein Schwenk nach Osten zum gegnerischen
HQ. In der eigenen Fabrik sollten BUGGYS
gebaut werden, sie sind schnell im Kampfge-
biet und haben einen relativ groflen Benzin-
vorrat.
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Level 17:
Der Hafen von Magalo
— Code: 4524338
— Karte : Der Hafen von Magalo
— Missionsziele:

Hafen Magalo erobern

Flughifen Ekopan und Bunka erobern
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Auf geht’s zum letzten Abschnitt der Erobe-
rung Chromos’: der drullischen Hauptinsel
Worp. Eines der drei Missionsziele, den
Hafen von Magalo, nehmen wir direkt ein.
Da der Gegner uns an Material “leicht” iiber-
legen ist, halten wir erst einmal die Stellung
und produzieren 10-15 Flakpanzer. Um hier-
fiir genug Energie zu erhalten, werden die 5
Stédte im Siiden eingenommen. Auch die
Stadt der Gegenunion, denn ob wir uns
ihnen gegeniiber neutral verhalten oder
nicht, spielt fiir die folgenden Level keine
Rolle (gleiches gilt fiir unsere Verbiindeten).
Unser Schlachtschiff und das U-Boot sollten
direkt an der Kiiste liegen, das kostet den
Gegner immerhin 2 Einheiten pro Runde.
Nach einigen Versuchen kénnen wir die
Fabrik nordlich des Hafens einnehmen. Von

dort werden einige SNAKE Schiitzenpanzer
und Kampfroboter nach Nordwesten ge-
schickt, wo sie den fast unbewachten Flug-
hafen, das 2. Missionsziel, einnehmen.

Das 3. Ziel, der Flughafen im Nordosten, ist
dagegen sehr stark geschiitzt. Mit einem
Aufklirer, einem Transportflugzeug und
einem Kampfroboter, die im Flughafen im
NW gebaut werden kénnen, ist es aber mog-
lich, einfach am nérdlichen Kartenrand ent-
langfliegen und den anderen Flughafen ein-
nehmen (dabei auf gegnerische Luftabwehr
achten!) zu kénnen.

Level 18: Vor Hallwa
— Code: 6731244

— Missionsziele:
Stéidte Andau und Malati erobern

— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)
Zum letzten Mal vor der Hauptstadt liegt ein
groBes feindiches Gebiet vor uns, das erobert
werden will. Als erstes kommt die Fabrik im
Nordwesten dran. Nachdem unsere Fernwaf-
fen ein paar Runden lang auf die feindlichen
Verteidiger geschossen haben, greifen unse-
re Lufteinheiten an, und die Fabrik wird mit
Tranporthubschrauber und Kampfroboter
eingenommen. Im #uBersten Nordwesten
befindet sich ein (gut) verstecktes Depot mit
einem groflen Luftkissenboot und Kristallen.
Ist die Fabrik eingenommen, beginnt unser
Vormarsch im Norden mit dem FAHRBA-
REN BUNKER und ein oder zwei weiteren
Fernwaffen sowie einigen neuproduzierten
Panzern. Es empfiehlt sich auBerdem, einige
ELOKA Stértruppen herzustellen, damit sich
unsere Fernwaffen an gegnerische ION-

STAR, von denen es in diesem Level sehr
viele gibt, “heranschleichen” kinnen. Zeit-
gleich mit der Einnahme der Fabrik kénnen
auch unsere Einheiten in der Mitte der
Karte vorriicken und sich irgendwann mit
den im Norden durchbrechenden Einheiten
verbinden. Ist die zweite Fabrik im Norden
eingenommen, sollte zuerst der Flughafen
siidostlich der Fabrik erobert werden. Hier
konnen RANGER und Jagdbomber produ-
ziert werden, wo nach der Einnahme der bei-
den Missionsziele, der Stidte im Nordosten
und Siidosten, nichts mehr im Wege steht.

Level 19: In der Hauptstadt
— Code: 1243371
— Missionsziele:

Bérse, Kaserne, Kraftwerk und

Villa erobern

Parlament verteidigen
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgrtin)
Hier sollte die Bérse schnell eingenommen
werden. Die FAHRBARE FESTUNG sollte
sich nach Osten begeben, um auftauchende
Kampfhubschrauber sofort zu zerstéren. Es
miissen auBerdem Versorgungsfahrzeuge
produziert werden, da Munition und Benzin
sonst schnell ausgehen.




Um die gegnerische Einheitenproduktion zu
behindern, nehmen wir die Fabrik im Nor-
den ein (warten bis sich einige Einheiten
darin befinden). Unsere Offensive geht iiber
die siidliche Fabrik nach NO, hier sind keine
IONSTAR auf dem Weg. Die im Siiden lie-
gende Kaserne fiillt fast kampflos in unsere
Hénde. Hat man genug Energie, sollten in
der Fabrik im SW viele Flakpanzer gebaut
und ins feindliche Gebiet geschickt werden,
da diese durch Wald fahren kénnen. Mit
einem SNAKE und einem Kampfroboter
nimmt man die Villa Haris ein, von dort ist
es nur noch ein kurzer Weg zum letzten Mis-
sionsziel, dem Kraftwerk.

Level 20: Die Entscheidung
- Code : 6245425
— Missionsziele:

Alle drullischen Einheiten vernichten

HQ verteidigen

Gegenunion nicht angreifen

Forschungslabor der Drulls besetzen
— Verbiindete: Imperiale Kais (Hellgriin)

Gegenunion (Dunkelblau)
Der Imperator zwingt Karo, die Drulls zu
vernichten und sich der Gegenunion gegenii-
ber neutral zu verhalten, anstatt das alte
Forschungslabor (Missionsziel) einzunehmen
und Lark Urelis zu befreien. Er soll seinen
Willen vorerst haben. Wir bleiben zuerst pas-
siv und lassen die Drulls kommen und ver-
nichten sie mit unseren Fernwaffen. Sind die
Partisanen und Kais ausgeloscht, nehmen
wir ihre Stédte ein. Die Gegenunion 143t
man erst einmal in Ruhe, da sie neutral sind,
kann einer unserer Kampfroboter durch ihre
Reihen zur Mittelstreckenrakete spazieren
und dort auf weitere Befehle warten. Sind
die Drulls vernichtet, produziert man jede
Menge TECHNOTRAX-Panzer und leichte
Artillerie. Diese “parkt” man mit den {ibrigen

Einheiten vor die Truppen der Gegenunion.
Nun “Allierte angreifen” einstellen und die
Rakete vernichten, die beiden Stidte der
Gegenunion einnehmen und ihre Front zer-
storen. Da dies in der Mitte der Karte ein-
fach ist, im Stiden aber wahrscheinlich nicht
gelingen wird, schickt man den FAHREN-
DEN BUNKER und jede Menge TECHNOT-
RAX durch die enge Schlucht, durch die lei-
der kein grofles Luftkissenboot pafit. Diese
Einheiten kiimpfen sich nach Siiden durch
(was einige Zeit dauert), machen unseren
Luftkissenbooten den Weg zum alten For-
schungslabor frei und alles wird wieder gut,
Karo wird ihr Implantat los und die Kammer
des Imperators ist fiir alle Zeiten versiegelt...
zumindest bis Battle Isle IV.

Zum Schluf} noch ein paar allgemeine Tips:
— Das wichtigste ist, moglichst keine Materi-
alschlachten zu fithren, da man spéter im
Spiel auf hochgeziichtete Truppen angewie-
sen ist (die Computer starten dann mit rela-
tiv hohen Erfahrungsstufen und sind wie
immer zahlenméBig tiberlegen). Unbedingt
daran denken, Einheiten ab Erfahrungsstu-
fe sechs oder sieben rechtzeitig zu reparieren
oder zurlickzuziehen! Noch mehr gilt dies fiir
die elitdren Pritorianereinheiten, denen auf-
grund ihrer Stidrke und Wichtigkeit unbe-
dingte Prioritiit einzurdumen ist!

— Stets am Anfang einer Mission speichern
und den Spielstand nicht iiberschreiben,
damit im Notfall mit den gleichen Einheiten
von vorn begonnen werden kann. Auflerdem
gleich zu Beginn den Missionsauftrag anzu-
sehen (wird nicht mehr automatisch einge-
spielt), da man sonst evtl. falsch vorgeht.
— Immer auf zwei besondere Kriterien im
Kampf achten: die Block- und Klemmtaktik
(macht sich mit bis zu vier zusitzlichen Tref-
fern bemerkbar) sowie der Untergrundfak-
tor, der als kleine Zahl im Infofenster abzu-
lesen ist. Stehen Verbiindete zur Seite, diese
die Drecksarbeit {ibernehmen lassen.

— Immer erst mit den Fernwaffen angreifen!
— Manchmal ist es sehr niitzlich, nicht be-
notigte Infanterie als Kéder vorzuziehen: Der
Computer greift sie meist zuerst an und die
wichtigeren Truppen bleiben verschont.

— Kleiner Trick: Wollt Ihr nicht sofort nach
dem Ziehen angreifen, sondern z. B. warten,
bis mehrere Einheiten zum Klemmen heran-
gezogen sind, einfach nach der Bewegung
kurz die Faust anklicken und den Angriffs-
modus gleich wieder mit einen Doppelklick
auf die Einheit beenden — und schon kann
man beim néchsten Anklicken des Trupps
nachtriiglich die Faust anwéhlen!
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Archibald Applebrook’s
Abenteuer

Markus Kellers aus Reken fiihrte den trotte-
ligen Schotten Archie bis nach Island, um
hinter das Geheimnis einer Expedition zu
kommen. Hier nun sein Erfahrungsbericht:

Ein nicht alltiglicher
Arbeitstag

Archibald Applebrook hat ein Problem. Sein
Job ist langweilig, das einzig Interessante an
dem Kaff in dem er lebt, ist der Name, und
Frauen sind ihm nur entfernt ein Begriff.
Die Rettung aus diesem tristen Dahinvege-
tieren erscheint in Form eines Buches, das
von einer alten Island-Expedition berichtet.
Ungliicklicherweise erscheint Archibalds
tyrannischer Chef wieder einmal genau im
falschen Augenblick und konfisziert das
Tagebuch kurzerhand. Erziirnt folgt Archi-
bald ihm ins Biiro und greift nach dem Feu-
erzeug auf dem Schreibtisch. In dem sich
daraus entwickelnden Gespéch benutzt er
die Satzfolge 3/2/%/1/1, um daraufhin den
vollen Aschenbecher in den Abfallkorb der
Eingangshalle zu entleeren. Nach einem wei-
terem Gespriich mit dem Chef kann Archi-
bald das Feuerzeug als Inventar verbuchen.
Zurtick im Arbeitszimmer, 6ffnet er mit Hilfe
des Schliissels, der am Biicherregal héngt,
zuniichst den Rollschrank und anschliefend
das Tiirchen in der Eingangshalle, vergifit
jedoch nicht, zuvor einen Stapel Zeitungen
einzustecken. Eine nihere Begutachtung der
Sicherung stellt sich zunéchst als nicht son-
derlich klug heraus; doch nach anféinglichen
Schwierigkeiten gelingt es Archie, die Siche-

rung an sich zu nehmen. Durch das Driicken
der Leertaste kommt jetzt die Spinne ins
Spiel, die in den Abfallkorb kriecht und das
Silberpapier auf den Flur wirft (nehmen).
Unser Schotte biickt sich nach dem Fetzen
und benutzt ihn, um die defekte Sicherung
zu reparieren., Nachdem diese wieder an
ihrem angestammten Platz ruht, macht sich
Archibald mit dem Karton im Gepick auf
den Weg ins Arbeitszimmer, wo er die Papp-
schachtel mit den alten Zeitungen verstirkt
und diese auf die “Stelle” zwischen den
Biicherregalen stellt. Das gestohlene Feuer-
zeug hiilt er unter den Pinérkel, wodurch ein
Feueralarm ausgelost wird, der den Chef aus
dem Biiro lockt. Hier 148t er noch einmal die
Spinne fiir sich arbeiten, die auf den Schrank
kriecht und den Schliissel hinunterwirft, der
den Karteischrank offnet. In diesem findet er
eine Karteikartei, deren letzter Eintrag Hin-
weise auf einen alten Leuchttum gibt. Nach
einer letzten Unterredung mit Tyrannus
Bossus verléBt Archibald die Bibliothek.

Zu Besuch bei 0'Malloway

Vor der Bibliothek wartet bereits der Gano-
ve Fitz McGrawick, der zwar keine positiven
Eigenschaften, aber ein Taxi besitzt. Da er
sich ohnehin nicht abwimmeln 14Bt, nutzt
Archie die Gelegenheit, um bequem den
Leuchtturm zu erreichen — die anfallenden
Fahrtkosten 146t er auf die Rechnung setzen.
Leider ist der Leuchtturm abgesperrt, so dal3
Archibald am benachbarten Haus klingelt,
um nach dem Schliissel zu fragen. Wieder

hat Archie keinen Erfolg, macht dafiir jedoch
Bekanntschaft mit der bezaubernden Mela-
nie. Nach einem knappen Vorstellungsge-
spriich spricht er sie erneut an und bekommt
einen Hinweis auf den Verteilerkasten des
Hauses.

Das ist dem entchenvernarrten Kilttriger
alles zu viel. Er unternimmt einen erholsa-
men Spaziergang zum Strand, wobei er auf
ein angeschwemmtes Fal stofit, das sich mit
dem Verteilerkasten benutzen 148t. Unter
Melanies verfiihrerischen Blicken mutig
geworden, erklimmt er das provisorische
Podest und verbindet versuchsweise das

panikorangene Kabel mit dem wald-

saftgriinen. In der Tat wird Archibald mit

dem Gliick des Tiichtigen belohnt; nach
einem weiteren Klingelversuch erscheint der
Hausherr in der Tiir, 1a6t Archibald aber
nicht weiter zu Wort kommen. Nachdem die-
ser mindestens zweimal gliicklos abwimmelt
wurde, wendet er sich Hilfe suchend an
Melanie, die die Waffen der Frauen mit einer
an Perfektion grenzenden Uberzeugungs-
kraft einzusetzen weiB. Fassungslos folgt
Archie ihr in den Leuchttum.

Das Geheimnis des

alten Leuchtturms

Archibald holt die Zugstange aus dem
Schrank und benutzt diese mit dem Haken
der Dachlucke. Wieder bei BewuBtsein,
angelt er sich mit der Stange den Schliissel
von der Rohrleitung, nimmt Wandlampe und
Brief an sich und wendet sich dem rechten
Teil des Obergeschosses zu.

Die Ritzen in der Wand erregen seine Auf-
merksamkeit, so daB er Melanie darauf
anspricht und auch ihr Interesse weckt
(Schnittmuster). Das so erhaltene Foto 148t
tief blicken, ist darauf doch ein Spalt hinter
dem Schrank zu erkennen, der vorher nicht
einmal zu erahnen war. Durch diese Ent-
deckung motiviert, schiebt Archie den
Schrank beiseite und legt den dahinter lie-
genden Aufgang frei. Ein fliichtiger Blick auf
das Leuchtfeuer macht einen weiteren
Besuch bei O'Malloway notwendig. Archibald
klingelt ihn erneut aus der Wohnung und
erfihrt durch die Satzkombination 2/2/2/3/1
eine Funkfrequenz. Das einzige Funkgerit,
das aufzutreiben ist, befindet sich im Taxi,
fiir dessen Benutzung er weitere 40 Pfund
auf die Rechnung setzen ldBt. Nachdem
Archibald den roten Knopf gedriickt und die
Frequenz auf 55,25 eingestellt hat, meldet
sich erwartungsgemifl O'Malloway zu Wort,
der iiberzeugt werden muB3, das Leuchfeuer

zu entziinden (/1/2/2/1/2/1/3/1/3/1/2/3/%/1/2).

VAV



Dank der erfolgreichen Tduschung erhilt
Archie eine Kombination vom Leuchtturm-
wiérter, mit der sich das Zahlenschlof der
Truhe offnen 14Bt. Er schmiert das Drehrad
mit dem Oel der Wandlampe, gelangt durch
den Leuchtturmschliissel in den Leuchtfeu-
erraum, klemmt den Brief hinter die Schie-
nen, setzt den Glithstrumpf in den Sockel
und entziindet ihn schlieBlich mit dem
Feuerzeug.

Nach einer kurzen Zwischensequenz findet
sich Archibald am Hafen wieder.

The show must go on

Auf dem Pier macht Archibald die unliebsa-
me Begegnung mit dem Chinesen How Tsu,
an dem er zuniichst absolut nicht vorbei-
kommt. Immerhin erfdhrt Archie hier mehr
tiber den Kapitéin des Kutters, so dafi es
mdoglich ist, ihn in der Hafenkneipe anzu-
sprechen. Er erkundigt sich nach einer
Heuer und erhilt am Ende des fiir ihn
erniedrigenden Gespriiches das Seil als
Ubungsobjekt.

Hinter der Bithne wartet der Zauberer Zim-
pano, dem Archie selbstmurmelnd seine
Hilfe anbietet und in dessem Auftrag die
Lagerhalle am Pier durchstébert. Auf dem
Weg dorthin fischt er sich den Hering aus
dem Miill. Dieses stinkende Spielzeug reicht
aus, um die Aufmerksamkeit der Katze zu
erregen und dadurch den Griff nach dem
Kaninchen zu ermiglichen. Pflichtbewul3t
liefert Archibald beides beim
Zauberer ab und sieht sich ;
nunmehr einem Berg Zauber- *.ﬁ-"ﬁ‘ .
utensilien gegeniiber. Er .
steckt etwas von dem gelben
Pulver, die Zigarre und das

F/_§,

Zauberrollo ein, streut das Pulver auf
das Rollo, entziindet die Zigarre mit dem
Feuerzeug und kehrt auf die Biithne zuriick.
Offensichtlich hat Zimpano bereits einschlé-
gige Erfahrungen mit der Art des im Zu-
schauerraum versammelten Publikums ge-
macht, da er es vorzieht, Archie die Show
zu {iberlassen.
Glucklicherweise ist dieser nicht villig mit-
tellos; immerhin findet er in der Kiste mit
dem Zauberpulver einen Spickzettel, der
AufschluB iiber den Ablauf der Show gibt.
Der unfreiwillige Zauberlehrling verknotet
das Zauberseil mit dem Seil des Kiipt'ns und
stellt sich dem Publikum, das schon unge-
duldig wartet. Fiir seinen nichsten Trick
bendtigt er die Kanne, den Krug und den
Schwamm, wobei er letzteres miteinander
kombiniert. Der klassische Kaninchentrick
erfordert den Zylinder, Griinzeug und etwas
Mehl, womit fiir den letzten Auftritt nur
noch der Revolver bleibt, den Archie mit der
Spezialmunition manipuliert. Erleichtert
steckt er den Schraubenzieher ein und kann
jetzt den Kiépt'n unter Zuhilfenahme des
Zauberseils von seiner Tauglichkeit zum See-
mann {iberzeugen. In der Lagerhalle lost er
die Schrauben der Kiste (neben dem Gabel-
stapler) und lockt mit den gefundenen Spiel-
zeugméusen die Katze raus. Wieder in Besitz
des glitschigen Fisches, wirft er diesen auf
den Patrouillienweg des Chinesen,
wodurch auch der bei seinem niich-
i" - 3‘1-,; _ sten Rundgang in das Reich
o der Tréume geschickt wird.
Nachdem der Kutter hinrei-
chend geséubert wurde, gibt
Archie dem Képt'n Bescheid und
verldfit die Kneipe.
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Unter Agenten
Am néchsten Morgen wird Archibald unsanft
aus dem Schlaf gerissen und von How Tsu
zum Deckschrubben abkommandiert. Er
beginnt damit, den Boden zu seinen Fiiflen
zu reinigen und arbeitet sich dann, Planke

fiir Planke, Richtung Backbord den
Gespriichsfetzen entgegen. Bei diesen erfolg-
reichen Lauschangriff erfihrt Archie im
Gesprich zwischen dem Kiéptn und dem
Russen so einiges, wird aber entdeckt und
direkt zum Kartoffelschiilen geschickt. Die
Zeit in der Kombiise erweist sich als iberaus
aufschluBreich und bietet Archie sogar die
Chance, Melanie wiederzusehen. Leider wird
die Konversation von dem miBtrauischen
How Tsu belauscht, so daf} nicht nur Archi-

bald von Melanies Doppelleben als amerika-

nische Agentin erfahrt.

Im Maschinenraum héngt Archie die Leiter
an das Rohr oberhalb der Tiir und verur-
sacht mit dem Schraubenzieher einen Kurz-
schluB3 (mit Hebel benutzen). Wieder frei,
sucht er die Kombiise auf, wo er den Zucker
mit dem Original-Lachenputzel mischt. Die
Flasche findet er hinter der Kartoffelkiste.
Auf der Briicke provoziert er den Russen
dazu, die Flasche zu entleeren, hebt die Dose
Walfischtran auf und schaut anschliefend in
der Kabine des Kéipt'ns vorbei. Hier erhélt er
den Schliissel zum Kombiisenschrank, der
eine Auswahl Fertiggerichte enthiilt. Archie
nimmt sich das Erstbeste, schiebt es in die
Mikrowelle und verfeinert das Ganze mit
dem Walfischtran. Der Kiipt'n scheint eini-
ges gewohnt zu sein, da er nicht wie erwar-
tet in Ohnmacht fdllt. Den Rest erledigt
Archie, indem er die Schrauben an der Wand
von Melanies Kabine lést. Noch schnell den
Plan eingesteckt und auf nach Island ...

Die Entfithrung

Am Hafen versucht Archibald mit dem Mann
ins Gespriich zu kommen, wird jedoch abge-
wimmelt. Redseliger erweist sich der Hippie
in der Stadt (an die Tiir klopfen), von dem er
auch einen Button fiir Gunvald erhilt. Ein
erneutes Gesprich mit diesem erweist sich
jetzt als voller Erfolg. Stolz erstattet er Mela-
nie Bericht und muf3 Augenblicke spéter
ihre Entfithrung miterleben, ohne daf er
dabei einschreiten kénnte. Am Hafen findet
Archie ihre Handtasche, in der sich eine
Minikamera und einige Geldscheine befin-
den. Mit Hilfe des Geldes kauft er im Laden
einen Schlitten und Zuggeschirr; die Minika-
mera bearbeitet er so lange mit dem Schrau-
benzieher, bis eine Filmkassette herausfillt,
die er in die Maschine am Hafen steckt. Das
notige Kleingeld besorgt er sich abermals im
Laden des wiederwiirtigen Halsabschneiders,
muB dafiir aber zuvor die Maschine unter-
sucht haben.

Das schwerbezahlte Miinzstiick opfert Archie
fiir die Entwicklung des zuvor gemachten
Films, erhilt dafiir im Gegenzug ein Foto,
das bei niherer Betrachtung den Plan zeigt.
So ausgeriistet wendet er sich wieder an
Gunvald und mufl mangels Geld wohl oder
{ibel den Part des Schlittenhundes selbst
libernehmen.

Wenn einer eine Reise
macht...

Bei der verlassenen Wetterstation angekom-
men, folgt Archibald dem Weg zum abge-
stiirzten Flugzeug und sammelt mit dem
Schwamm Benzin aus dem abgetrennten
Schlauch. Dann geht es zuriick zur Wetter-
station, wo er den Schwamm iiber dem Tank
des Generators auswringt, und wiederholt

diese Schritte insgesamt dreimal. Nun befin-
det sich genug Benzin im Tank, um den
Generator durch Ziehen der Schnur anlassen
zu kénnen. Im Inneren der Station findet
Archie unter dem Tischbein einen Zettel, der
AufschluB iiber die Funkfrequenz des Profes-
sors gibt. Der schottische Ex-Schlittenhund
im Pelzmantel aktiviert das Funkgerit
(zuerst untersuchen) und erhilt von dem
Professor weitere Angaben zur Lage des Vul-
kans, durch die Gunvald in der Lage ist, die
besagte Erdspalte zu finden (sprechen). Da
er nicht bereit ist Archibald in den Vulkan
zu folgen, wagt dieser alleine den todesmuti-
gen Sprung in die vordere Gletscherspalte
(zweimal probieren). Er gelangt so in eine
sehr skurrile Eishohle, die er verlidft, ohne
sich weiter darin aufzuhalten (viermal ver-
suchen).

Das sabotierte Fest

Der Eishohle gliicklich entkommen, betritt
Archibald die seltsame Schwarze Stadt und
bietet der véllig aufgelosten Brieftrigerin
freundlicherweise an, fiir sie den Brief zu
iiberbringen. Natiirlich tut er dies nur {iber
Umwege. Zunichst geht er zum See, wo er
den Brief iiber die aus einem Geysir steigen-
de Dampfwolke hilt und ihn anschlieBend
liest. Im Wald trifft er den im Brief erwéhn-
ten Kurt, den er zur Kooperation iiberredet
(1/3/3/3/1). An dem Baum, vor dem das Zot-
telwesen steht, befindet sich eine harzdhnli-
che Fliissigkeit, mit der es Archie gelingt,
den Brief wieder zu verschliefen.

Zuriick in der Schwarzen Stadt, tiberreicht
er dem Chef den versiegelten Brief und fragt
ihn in einem anschlieBenden Gespriich nach
Fritz. Die kleine Kapelle ist jetzt tiber die
Felsen zu erreichen (der Ausgang befindet
sich oberhalb des Verdachtsmoments). Hier
wacht Wilhelm tiiber die Zugbriicke der ande-
ren Kapelle, erklirt sich aber bereit, die
Briicke fiir ein Bier herunterzulassen. Dieses
findet Archibald wiederum in der Schwarzen
Stadt. Er {iberredet die Zotteldame am Tre-
sen durch die Dialogwahl 2/2/2/2/2 ein Bier
abzugeben und kann es fiir den Eingang in
die andere Kapelle eintauschen.

Fritz erweist sich als ungemein schreckhaft
und fillt nach Erwiihnung von Kurts Namen
und einigen leeren Drohungen schlichtweg in
Ohnmacht. Dies erméglicht Archibald die
Kassette an sich zu nehmen und das Band
an den schwebenden, zufélligerweise magne-
tischen Steinen zu léschen. Um kein Aufse-
hen zu erregen, bringt er sie Fritz umgehend
zuriick und gibt Kurt entsprechenden
Bescheid.

YAZAY



Gruppenbild zum Abschied: Archie ist doch zu etwas fihig und hat es tatsich-
lich geschafft, das Geheimnis des Vulkans zu lésen!

Das Ende der Welt

Nach der anschliefenden Zwischensequenz
kehrt Archibald zum See zuriick, um den
Eisbuckel und die beiden Geysire noch ein-
mal zu betrachten. Daraufhin spricht er mit
Kurt tiber den Riesenstipsel und untersucht
auch diesen noch einmal personlich. Wenn er
jetzt versucht mit Kurt zu reden, meldet sich
der Chef zu Wort, wodurch Archie seinen
Einfall durch die Wortkombination 2/4/2/4/
2/2/2/2 unterbreiten kann.

Ein gefihrliches Abenteuer, durchsetzt von
unzdhligen Féssern und variantenreichen
Gummientchen, findet sein gliickliches Ende.

Crusader

Viele haben auf diesen Cheat bestimmt
gewartet, denn Origins Action-Adventure
macht es dem Rebellen nicht gerade leicht.
Hier kann Sebastian Skarupke aus Mainz
weiterhelfen. Wahrend Ihr spielt miif3t Thr
JASSICA16 eingeben, dabei auf evtl. belegte
Tasten einfach nicht achten. Die Eingabe
sollte nun vom Programm mit der Meldung
‘Cheats enabled’ quittiert werden. 2 Tasten
sind jetzt belegt: mit F10 erhaltet Thr mehr
Waffen, volle Munition und Energie und alle
erdenklichen Objekte. Strg+F10 schaltet den
god mode, also die Unverwundbarkeit ein.
Aulerdem gibt es noch zwei besondere Start-
parameter, mit denen Crusader aufgerufen
werden kann: Mit ‘crusader -warp x’ steigt
man sofort im mit x angegebenen Level ein,
“crusader -skill x* legt den standardméBigen
Schwierigkeitsgrad mit x fest. Beide Parame-
ter lassen sich iibrigens auch kombinieren.

7/‘9§

Hexen

Kurz vor RedaktionsschluB noch ein
Nachtrag (oder ist’s ein Vortrag?) zu den
Hexen-Cheats in der Hexerei: Sie wurden
némlich gemeinerweise in der Endversion
geiindert, so daB die von Matthias Niel3
eingesandten Cheats “nur” noch fiir die
4-Level-Demo gelten, fiir die es tibrigens
noch mehr gibt:
TMOORE: alle Puzzleteile
REVEAL: Automap
CSTIKA: Alle Feinde zerstort
PLIPOx: Die Klasse wechseln (0-2)
PMACARTHER: Versionsinfo
Achtung! Hier gleich noch frei Haus die
Cheats fiir die Vollversion:
NRA: alle Waffen
SATAN: Unverwundbarkeit (god mode)
LOCKSMITH: alle Schliissel
CLUBMED: 100% Health
DELIVERANCE: Schweine-Modus
MAPSCO: Automap
CASPER: No clipping mode (durch
Wiinde gehen)
INDIANA: 25 Stiick von jedem Item
BUTCHER: Alle Feinde zerstort
SHADOWCASTER (0-2):

Die Klasse wechseln (0-2)
VISITxx: Nach Level XX warpen
SHERLOCK: man erhilt alle Puzzleteile
NOISE: zeigt Soundinfos an
WHERE: aktuelle Koordinaten
TICKER: Zeigt die Framerate an
INIT: Den Level von vorne beginnen
~ (xx): CD abspielen (xx = Track)

BeWerpl ngen
VOn Helden
und WEItVer-
beSserern
Nicht
erwWlNgcpt-




Need for Speed

Sven Hafner aus Miinchen schickte uns Kursskizzen und Cheats. Ist

der Wettbewerb 2x erfolgreich durchgespielt, kinnt Ihr folgende

Cheats statt des Fahrernamens in GroBbuchstaben eintippen:

EAC RALY: Aus dem “Rusty Springs Raceway” (mufl angewéhlt
sein) wird eine Wiistenstrecke

EAC WARP: Actionmodus mit erhohter Framerate

EAC POWR: 800 PS - Flitzer namens “WARRIOR” PTO E/2”

STADT Y4

1.1 km - 150 ko ——:
¥ 14 kam - 130 ki

23 km - 150 kmh

3.5 lam . 200 lewh
40km- 170 kv

48km - 150 ki —— 50 km - 140 kmh

6.1 km . 120 kmh
~— B4 km- 150 kmh
7.1 ke - 180 krvhy

2 8.2k - 100 kamh

M 7.9 150 kmvh (scherte R

8,2 lam - 180 kmh

9.34m- 160k 9.2 km - 150 kmh

3 Etappe (8.7 kem)

0.8km- 210 kmh

43km- 230 kmh
456 b - 200 kb ~ -

58k -
120 ki
65 km - 100 kv

2 Etappe (7.5 km) . START
ZEL 0.4 km - 160 lavh
0.7 kam - 190 kamh —
——1.1 ke - 240 ke

/ 1.5 kem - 200 kv

 Tunnel

0wrO-co<

1. Elappe (8.3 km) START

( Geschwindigheiten mit Testarossa )

GEBIRGE

ZEL

0.8 km - 130 keth ———./
1.3 km- 130 k.

3 241am - 100 kenh—¢

3,0 km - 100 kmh ———
\ 34km-
vh
44 km- 150 kmh
48 km - 110 kenh ——— 524m-
g kmvh
6.0km-
6.1 km- 130 kb 100k
8.9km - 130 kmh _ 66km-
82%m. 130 kmh el
8,8 km - 100 kmh 150 kemvh
b3
bd
13550
3 Etappe (8,5 km)
Vorsicht, KUPPE |1
(beim Absprung leicht rechts lenken)
1,1 km - 160 kemvh (rechts haiten)
1.7 lan-
2,5 km - 145 ki 140 kamh
21 km-
3.4 km- 130 ki 120 keh
4,0km - 200 kvh 37 km- 130 kmh
46 kam - 130 ki
5,0km - 180 kvh
5.5km - 150 kvh .
210 kmh
7.6 km- 180 kmh
85km- 140kmh——___
88kn- 160kmh
9.2 km - 160 kmh —————
9.5 km- 180 km
9.9 km- 180 km
2 Etappe (10,2 km)
Vorsicht, KUPPE Il
—— 28 km- 180 kmh
1.Etappe (8,1 km) (Geschwindigkiten mit Viper)

VAV



HaroSoft

Jorgen Vieth

Lange: 4,9 Km

1: 230 km/h
2: 250 kmih

4:170 kmih
5:150 km/h
6: 210 kmih
7:250 kmih
8: 160 kmih

(vipen

Ziel

Anzahl der Runden: 2, 6,12

3: 250 kmih {links halten)

AUTUMN VALLEY SPEEDWAY

LOST VEGAS

Lange: 4,9 km
Anzahl der Runden: 4, 8, 16

1: 330 kmih
2: 350 kmvh
3: 320 kmvh
4: 300 kméh
5. 260 km/h
6: 270 kmvh
7: 270 km/h
8: 280 km/h

(Lamborghini)

CD-ROM
11th Hour, Anleitung deutsch + 97,50
3 D Lemmings, Handbuch deutsch 89,90
3D ,Uttra” Pinball, komplett deutsch 72,95
AV i deutsch 89,90
Across the Rhine, deutsch 97,50
AH 64 Longbow, komplett deutsch + 89,90
Havoc (Tower Simulation), kpl. deutsch 72,50
Air Power, Handbuch deutsch 50
Albion, komplett deutsch 89,90
Odyssey, Handbuch deutsch 74,50
Amerika 1861-1865, komplett deutsch 9,50
Apac  komplett deutsch 79,50
Archibald Appelbrooks Adventure, kpl. dt 76,50
ku'rpleﬂ utsch

ATP. iml U Westu,
Batle Isle lll, de 89490
Battle Beast, Anleitung deutsch 89,90
Bermuda Sy;uaom. Ar:'llmmng deutsch gg.g
Baonlq»nga%ssm CD, kompl. deutsch ~ + 54,50
Bleifuft (Screamer), Anleitung deutsch 64,00
Buried in Time, komplett deutsch 84,90
Bum-Cycle, Handbuch deutsch 84,90
Burning Steel IIl, Handbuch deutsch 82,50
Burning Steel W komplett deutsch 79,50
Caesar ll, kon'plendeutsch 84,50
Capitalism, komplett deutsch 86,50
Championship Manager, komplett deutsch 96,50
Chewy - Flucht von F5, komplett deutsch 79,50
CIV Net, kcm:leﬂ deutsch 89,90
Comanche Il u, Werewolf, kpl. deutsch 82,50
Command Aces of the Deep (SVGA) kpl.dt. 85,50
Command & Conguer, komplett deutsch 89,90
Command & Conquer, amerik. Version 89,90
Crusader - No Remorse, komplett deutsch 84,90
G , deutsche Version 84,90
Day of the Tentacle, komplett deutsch 42,50
Der Patrizier, komplett deutsch 44,00
Der Reeder, komplett deutsch 79,50
Der Talismann, komplett deutsch 86,50
Derby, Anleitung deutsch 94,90
Die Siedler |, komplett deutsch 44,00
Die Siedler Ii, komplett deutsch + 89,90
Discworld, deutsche Untertitel 89,00
Dune Il deutsche Version 35,50
Dungeon Master Il, komplett deutsch 89,90

D-Info, Das elektronische Telefonbuch 45,00
Earthsiege, Erweiterungs-CD, kpl. deutsch 59,50
Endorfun, Anleitung deutsch 64,50
Entomorph - Haqueu‘tha Daﬂddl Handb.dt. 79,50
Eurofighter 2000, deutsche Ve 89,50
Fade to Black, komplett ﬁeuuch 89.90
Fatal Racing, Anleitung deutscl
FIFA S95F 1 mmmmmmm 67 50

FIFA Soccer 96, konp
Flight of the Queen kpl deutsch 79 50
Flight Unlimited, komplett deutsc 87,00
F!luhlSmlSi deutsche Versmn 119,50

g as”, Anltg. dt. I

Flight 5.1 Scuwy.Eumpe T kpl. deutsch 62,50
Flight 5.1 Scenery ,Hawaii* 49,90
FS 5 Flight Shop, Anleitung deutsch 82,90
Formula 1 Grand Prix Il, deutsche Version + 99,95
Frankenstein, komplett deutsch 96,50
FX-Fighter, Handbuch deutsch 83,90
Gene Wars, komplett deutsch + 8490
Grand Prix Manager, komplett deutsch ~ + 89,90
Hardball 4, Anleitung deutsch 79,50
Heroes of Might & Magic, kpl. deutsch 79,90
Octane, deutsche Version 89,90
Hohlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00
Pictures, komplett deutsch 79,50
Hugo 3, komplett deutsch + 79,50
Incal, Ii + Audio CD, komplett deutsch 69,90
Indy Car Racing, incl. 8 Tracks, Handb.dt 29,95
Indy Car II, Handbuch deutsch 82,50
International Tennis Open, kpl. demsch ,50
Jagged Aliance, komplett de ,90
Jazz JackRabbit, komplett deutsch ,90
Jurassic Park, komplett deutsch 50

o>
S

86,

89

69

A

93
Klick'n Play, komplett deutsch 93,50
Knights of Xentar, komplett deutsch 91,50
Lands of Lore Il, deutsche Version + ah
Last Dynasty, deutsche Version 84,50
L 1li, Anleitung deutsch 69,00
Links pro Super Pack, incl Town &Belty 72,50
Links Course ,Prairie Dunes® 49,00
Links Course ,Devil's Island’ 49,00
Links Course ,Riviera” 49,00
Links Course ,Castle Pines’ 49,00
Lode Runner, de 86,50
Lords of Midnight, kompl. deutscl 96,50
Made in Germany (Anstol}, Balﬂalsleiund
Sternenschweif) 68,50
Mad News incl. MAD-Editor, kompl. deutsch 72,50
e T 2
Magic Carpet 2, deutsch 86,50
Marco Polo, Handbuch deutsch 75,90
Mech Warrior II, komplett deutsch 86,50
Micro Machines Il, Handbuch deutsch 74,50

Monkey Il, DayulTemade Indy IV, kpl. dt. 77,50
Mompdv deutsche Version 7450
Myst, komplett deutsch 72,50

Nascar Racing, Handbuch deutsch

Nascar Racing Track Pack, Anltu deutsch
Navy Strike, deutsche Ve

NBA Live 96, Anleitung deulsch +
NBA Jam Tommm. Handbuch deutsch
Need for deutsch

Speed, komplett
NHL ibdue;gﬁ deutsche Version
Panic in the Park, Anleitung deutsch
Panzer-General II, Handbuch deutsch ~ +
Perfect General I, deutsche Version
PGA -Tour Golf 96, Handbuch deutsch
Phantasmagoria, deutsche Version
Pinball Fantasies De Luxe, Anleit. deutsch
Pinball lllusions. Anleitung deutsch
Pinball World, Anleitung deutsch
Pntfal (wm 95), km-paen deutsch

Position, komplett deutsch

Pnsoneror Iee komplett deutsch
Privateer incl. Mission. Handb. deutsch
Pro Pinball -The Web, komplett deutsch
Psycho Pinball, Anleitung deutsch
ran Soccer, komplett deutsch
Rebel Assault (Upgrade—Varsnon)

to Zork, komplett deutscl

thdle uf Master Lu, komplett deufsch
Ring der Nlbslunrn , komplett deutsch
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Sensible World of Soccer, kompl. deutsch +
Shanghai-Great Moments, kompl. deutsch
Shannara, 3
Sid Meier Class.(Coloni JRR-Tycoon/Pir. Gold), 489,
Silent Hunter, Handbuch deutsch 79
City 2000 Collection, kpl. deutsch 92,
Sim Isle, komplett deutsch 84,
Sim Tower, deutsche Version 89,
Sim Town, komplett deutsch 7290
Simon The Sorcerer 1, komplett deutsch 35,50
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 84,50
Sim. The Sorc. Compilation 1 u. 2, kpl. dt. 97,50
Space Marines, komplett deutsch 84,50
Space Quest 6, deutsche Version 86,50
alt am Sex, komplett deutsch 79,50
Star Trek Tech Manual 99,00
Star Trek: Next Generation, dt. Version 97,50
Star Trek ,Omnipedia® 84,50

Star Trek ,Generations”,
Steel Panthers, Handbuch deutsch

homplet detsch +

Shﬂmmufmkfzemsdzu’m BS.%
Strike Comman , Handbuch deutsch 37,50
Synckaee plus, kuwleu deutsch 37,50
Kztem lett deutsch 35,50
Dlﬂ grade-Version, 72,50
u. Transport Tycoon, kpl. dt 59, 90
1T1|h‘5 oy R ' -;!3-%
u , Hand :
Tie ﬁmmvmp 72,50
Top Gun, deutsche Version + 9990
Tower, Anleitung deutsch 93,50
Turrican Il, komplett deutscl 62,50
Uttima 7 Classic, Anleitu nmdeulsch 37,50
Ultima Underworld 1 + 2 ng deutsch 37,50
USszrFmbsGaldnd Marine Fighters, kpl. a 89,90
Virtual Karts, komplett 99,95
Voligas, 85,50
Warcraft 2, lett deutscl 89,00
Westwood Compi xymaa 1.'Dune Aofloe)dt 84,50
Wetlands, Anleitung de 63,90
mgCommanderlll kornptsltdaulsch 112,50
Wing Commander IV, kormlell deutsch + 9995
Wipeout, Anleitung deutsch 96,50
Woodruff, Schnibble of Azimut, kpl. deutsch 89,00
Worms, komplett deutsch 72,50
WWF Wrestiemania, Anleitung deutsch 89,90
X-Wing incl. aller Missions, Handb. deutsch 73,50
Zurk u. d. Tiere des Regenwaldes, deutsch 64,50
35"
Biing, komplett deutsch 76,50
Colonisiation, komplett deutsch 97,00
Das Dschungelbuch, Anleitung deutsch 55,00
Die Siedler, komplett deutsch 69,00
Scenery Europe 11. FS 5.1, Handb. deutsch 64,00
FS5 Japan® und ,Caribean”, je 54,00
FS 5 Scen.,San Francisco® u. thhmgwn ‘Je 49,00
FS 5.1 Scenery ,Hong Kong®, kompl. dt 52,50
Fritz 3 (Schach), komplett deutsch 139,50
Hattrick (IKARION), komplett deutsch 82,50
Harpoon Il 2.0 72,50
Ha‘poon 1| 2.0 Battleset ,Coldwar" 47,50
11 2.0 Battleset Wastpa:.' 7,50
HU , komplett deutscl 64,00
Konig der Lowen, Anialtung deutsch 67.50
Luminqs I, Handbuch deutsch 64,00
Cou. Riviera/BigHom/PrairieDune”, je 49,00
Monksy Island Il, komplett deutsch 39,90
Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50
Nascar Racing Track Pack, Handb. deutsch 37,90
Sim City 2000, komplett deutsch 95,00
Soundblaster AWE 32,Handbuch deutsch 432,50
Gravis-Gamepad 42,50
Gravis pro 54,90
CH-Flight Stick pro 149,95
Pilot 189,50
CH-Pro-Rudder-Pedals 189,50
ic 3 84,50
joysti 177,50
Gravis Joystick ,Firebird" 118,90
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar,

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,90 » UPS-NACHNAHME 17,- « POST-NACHNAHME 9,90
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:
= 02103 -3 10 41 oder 02103 - 4 20 88

ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 »

40704 HILDEN
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Stonekeep ist das phinomenale
Ergebnis eines ganzen Teams von
Produzenten, Designern, Program-
mierern und Kiinstlern, die fast

30 Jahre lang an der Erstellung

dieses Spiels gearbeitet haben.
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Hollywoodreife Special-Effects, BD—gpreildcftc Verliese und

modernste Sound-Effects, digitale Kreaturen gepaart mit echten
ik i
Musikbearbeitung und atemberau-  Schauspiclern und brandneuen

bende life-action® Filmsequenzen  Special-Effects lassen cine neue
Dimension des Computerspiels
entstehen - realistisch wie nie zuvor,

L

machen Stonekeep zu einem un-

vergleichlichen Ergebnis.
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0.2km- 130 kmfh
0.1 km - 120 kmvh (L eitplanke links)

- 130 km/h
o~

Waldstﬂck‘—<

54 k- 120 kmh
56 km - 130 kmv/h
58 km - 110 km/h

vy

7.1 km- 120 kmh ——
3 Etappe (7,9 km) START

6.3 km- 180 wh_)*w_s.am- 160 kmh
6.5 kam- 120 kmh — ~_~——"7.0 k- 10 ki

74 km - 100 kmh

ZEL\
0.1km- 240|anm

Bei Schild auf 150 kmvh abbremsen x
(3.8 km)

Vv

O

L

L

G
SA
1 Etappe (8,3 km) START

¥ 1.14m- 130|mh—/

3,8 km - 185 km/h————. 150kmfh ZEL

1,6 km - 130 km/h
/_20|<m-150kmx
_——26km- 180 km

/ _——3,0km- 160 km/

Tunnel 3,7 km- 160 kmh
)-Baume
4,5 km - 190 km
Fwo
Bl 6,6 km - 180 km
211m- 120 76 7.1 km - 130 kavh
3,3 kim - 180 kmfh————_ 170 7.3 km- 140 km/h
7,6 km - 145 km/h
3,3 km - 180 knh ———— ) START

2 Etappe (7.9 km)

{Geschwindigkeiten mit Viper)

\
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L START / ZIEL

Lange: 2,4 km
Anzahl der Runden: 2, 8, 16

RUSTY SPRINGS
RACEWAY

1: 250 km/h
2: 260 km/h
3. 269 km/h
4: 200 kmvh

{ Testarossa)

VERTIGO RIDGE
Lange: 4,9 km

1: 180 kmth
2: 210 kmivh
3: 150 kmvh
4: 150 km/h
5: 180 kmih
6: 195 km/h
7:180 km/h (rechts halten)
8: 190 kmvh (links halten)
9: 180 km/h (rechts halten)
10: 130 km/h
11: 140 km/h
12:120 kmth

{ Viper)

Anzahl der Runden: 2, 6, 12

Ziel 4
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© TOPSHARE ©
© Hans Giinter Répke Abt.ppl, Wilhelm Buschstr.41 ©
© 38723 Seesen-Rhiiden ©
® Tel.0S384/1680  Fax. 05384/280 BTX ropke# ©
@) Kinderprogramme CD-ROM Infotainment & Niitzliches @)
ADI Deutsch 1.-2. Klasse  89,- 1933-1945 Zeitgeschichte 85,-
©  ADIDeutsch 3.-4. Klasse 89, 3D Atlas 9. ©
@ ADI Mathe 1.-2. Klasse 89,- Abenteuer Mensch 3D 89,- @
ADI Mathe 3.-4. Klasse 89, Amnsty Interactive 35,-
©  Adi Junior Rechnen und Lesen: Atomic Age 3. ©
@ 4-6 Jahre 89,- Body Works 4.0 59,- @
6-7 Jahre 89,- Bundesliga Multimedia:
@ Gus geht nach Cybertown 69,- - Bayern Miinchen 59,- ©
© Kieyko & die Diebe der Nacht59,- e BorussiaDortmund 59 ©
© i::::::;b;lv ;g" *  Borussia Minchengladbach ©
=2 59,-
2 g:;“d!Attack ¥4 g': *  LFC Kaiserslautern  59,- ©
© CD-ROM Spiele i e SV Werder Bremen 59, ©
© 3D Lemmings 92,- g']’ ’:L’L :g" ©
@  Aliens DV 78,- TS T ©
D-Atlas 39,-
Ascendancy DV 83,- ’
©  Asterix die groBe Reise DV 69, D-Jure 52 5. ©
© BAO Flight Shop 84,- dbase (Private Edition) 39,- ®
Capitalism DV 78.- Deutsche Geschichte 0-1914 59,
©  Chessmaster 4000 45, Die f;"“ge'!;" 94 ©
© Comand & Conquer DV 88,- Die M I.:ten MR A Ft 84,- ©
@ Crusader no remorse DV 79,- E 5 li ehi:iP 72,- @
Destruction Derb; 88,- ¥
© E:I:pll::‘le ;un by 68; glnf.in die klassische Musik 58,- 8
p Fade to Black DV 88, b :l:'i;‘“'““ ;: P
Fatal Raci A 68,- L
o hf‘fa So::e':‘gg 7:‘_ History of the World 99,- P
Flight Unlimited DV 89,- SAiayscia e
©  Fuzzys World 39 Iﬁ‘" L::“a" 88 ©
©  Heroes of Might & Magic DV78,- athe Workshop DV 8- ©
HUGO 3 69, Mein Biiro
8 Magic Carpet 2 88, -~ (7 Vollversionen) 45,- ©
Mephisto Genius 2.0 86,- ©
© Myst DV 69,- Bei Bestellung von mindestens ©
Need for Speed DV 82,- - 3 CD-ROM eine
©  NHL Hockey 96 DV 79,- Uberraschungs CD GRATIS!!  ©
Panzer General 49 -
@ PGA Tour Golf 96 79,- ©
@ Pinball INlusion 64,- Michelangelo 76, ©
@ Psycho Pinball 68,- Microsoft Cinemania 95 89,- @
Soccer DV 78,- Cinemania 96 (WIN 95) 99,-
© ran ? @
Q-POP DV 69,- P.AW.S. 79,-
© Sim City 2000 Enhanced  91,- Roswell the Original 59,- @
© Simon the Sorcerer 2 DV 79,- Simply 3D 137,-
Sim Town DV 69,- Thomas Mann 84,- ©
@ Space Marines DV 78,- Teleinfo Deutschland 39,- @
@  Space Quest 6 DV 79,- The Way Things Work 99,- ©
Star Trek Omnipedia 79,- Topware Gold IT 39,-
@] Star Trek Final Unity DU 96,- Ultimate Human Body 99,- @
© Star Trek Tech Manual DV 109,- Vom Adler zum ICE 58,- @)
Syndicate + 31, Werner die CD 69,-
© Terminal Velocity 68,- Win Vokabel 2.0 engl. ©
@©  Transport Tycoon Deluxe DVSS,- oder franz. je55- ©
TV Karriere Spiel DV 36,- Win Wiirterbuch D/E -E/D  12,-
8 Ultra Pinball : 74, Win Wirterbuch D/F-FD  12.- ©
Virtual Pool 88,- Windows 95 World 25- ©
@ ‘Which Heaven 85,- Welt Atlas 4.0 DV 39,-
Wetland DA 2.~ Yellow Star Pay CD 8,90 ©
© Lexika Yellow Point CD 39, ©
@ Bertelsmann Discovery 159,- Yellow Point die 2. 19,- @
Das gr.-Worterbuch
[ o - Mega Pak 4 (11CD’s) 85- ©
©  Bertelsmann Lexikon der Tiere 115, Panzer General , Dawn Patrol,©)
Bertelsmann Univ.exikon 96 75, roe :
@ o - & Black Knight, Dragon’s Lore, ©
span Facyclopsdin 95 09, Tornado(Oper. Desert Storm,
©  Encyclopedia of Science 99,- . 3
© Encyclopedia of Nature 99,- Oriof‘ Conspiracy, Space Ace,
Grollier Enzyclopedia 7.0 69, Empire Soccer 94, Savage
©  Infopedia 79, Warrior, Aegis-Guardian of ©
(@) l.ezalwn der Musik DV 88, the fleet @
Microsoft Encarta 95 79,- Versandkosten:
© ;‘T'f“m:;“';:‘"(“;';”) ';;f Vorkasse 5,90DM ©
© Wr:::'?s Intoerlcﬂvo : Encydnpelhﬁ'; - Nachnahme: 9.90DM @
© g Ausland nur Vorkasse 15,-DM @)
g Preisliste KOSTENLOS ! ©
a Gewinnen bei TOPSHARE: ©
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS ©
© unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat 5 tolle ©
© Spiele Vollversionen auf CD EinsendeschluB fiir Dezember ©
© 31.12.95(Datum des Poststempels) )Der Rechtsweg ist ausgeschlossen) ©
@ ©
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AbschlieBend noch die technischen Daten aller in Need for Speed verfiigbaren Wagen:

N

Geschwin- 0-100 100-200 200-0 empfohlene Strecken

digkeit

286 km/h 538 12s 6s Kiste, Autumn Valley, Gebirge, Stadt, Vertigo Ridge

257 km/h 49s 10s 7s Kiiste, Autumn Valley, Gebirge, Vertigo Ridge

309 km/h 49s 10s 5s Stadt, Rusty Springs Raceway, Autumn Valley, Lost Vegas

270 km/h 6,1s 15s 4s Rusty Springs Raceway, Kiste, Autumn Valley, Gebirge

325 km/h 48s 11s 7s Stadt, Rusty Springs Raceway, Lost Vegas

254 km/h 578 18s 5is Gebirge, Kiiste, Vertigo Ridge

270 km/h 55s 14s 4s Gebirge, Kiiste, Vertigo Ridge

249 km/h 5.8 13s 6s Gebirge, Kiiste, Rusty Springs Raceway

>400 km/h 20s 4s 4s

PS Verbrauch Gewicht Hubraum max. Drehzahl ADS/ABS Preis/DM

405 11.5 I 1596 kg 5732 ccm 7000 U/min jalja 94900

400 14,01 1584 kg 7990 ccm 6000 U/min nein/nein 142000

421 1561 1669 kg 4943 ccm 7250 U/min nein/ja 322800

270 10,01 1360 kg 2977 ccm 8000 U/min jalja 148000

492 19,11 1757 kg 5707 ccm 7500 U/min nein/nein 340000

255 1L 1300 kg 1308 ccm 8000 U/min nein/ja 87100

270 11,51 1390 kg 3600 ccm 6800 U/min nein/ja 128270

320 Tl 1570 kg 2997 ccm 6800 U/min jalja 109200

' Joker Verlag 197

A & C Soft- & Hardwareversand 151 Jollenbeck 173
Acclaim Entertainment 57,100/101,119 Karosoft 99
Althoff 105 Logic & Logic Systems 153
Arctic 89 Luftwaffenamt 177
Attic Entertainment 141 Magic Line 105
AZTECH Systems 131 Media Point Rose 52/53
B.E.S.T. Computing 91 Metropolis 167
Softwareversand Bachler 121 Microsoft 11,1213
Batavia M. Sawatzky 151 Mindscape 133,135
Blue Byte 106 miro Computer Products T
BMG Interactive Entertainment 67,137 Mystic Rings 193
Bomico 15,17,32/33,66,75,81 Navigo Multimedia 199
Brinkmann Niemeyer 45 NBG Handel u. Verlag 79,139
Bundeszentrale f. gesundh. Aufkldrung 123 Okay Soft 127
Call & Play Geratz 36 P.S.C.T. 23
Canon Deutschland 43 PC-Fun 127
Coktel Vision 111 Philip Morris 2
ComSoft-Versand 129 Playcom Software 27
Cyberstorm "7 Quadral 23
Die CD 91 Ulrich Schaefers 153
Drakkar 7 Siemens Nixdorf 47
Electronic Arts 93,95,97 Soft & Sound Entertainment 151
Fantasy Production 149 Softsale 39,40/41
Galaxy Software 153 Software 2000 25
Game it! 85 Sony Interactive 169
Gamebusters 107 Sound & Vision 109
Gameport 127 Supervision Enterprises 195
Gameshop LAP direct 157 Test'N'Take 118
Gamestorm 151 Traumfabrik Spiele 153
Gametek 61 TW Datentechnik 87
GroR-Electronic 109 Versand 99 69
Hint Shop 157 Virgin Interactive 8/9,59,200
Infogrames Entertainment 115 WIAL Versand 147

Teilen dieser Ausgabe liegen Prospekte von 1 & 1 (Abo-Auflage) und von Interdiscount Service (Schweiz) bei.

i

104

VAV



LA B - S S

BURN: Cycle

Georg Volkl aus Wenzenbach lief3 sich von
keinen Sicherungsviren beeindrucken und
schickte uns seine Burn:Cycle-Komplettls-
sung:

Zu Anfang ein paar allgemeine Tips:

— Héufig abspeichern!

— Bei einer Actionsequenz nicht direkt auf
das Objekt zielen, sondern den Weg, den das
Objekt bis zum Treffpunkt zuriicklegt, mit
einberechnen;

— Beim Deaktivieren des Virus: Wenn man
sich in die dullerste Spitze eines Weges stellt,
ist man fiir das Verteidigungsvirus uner-
reichbar.

Konzern(Start):

Sol Cutter ist beim Datenraub in einem
GroBkonzern von dem Sicherheitsvirus
Burn:Cycle infiziert worden. Er hat zwei
Stunden Zeit, um Doc zu finden, damit er mit
dessen Hilfe das Virus eliminieren kann.
Cutter nimmt sich sofort die Ausriistung, die
vor ihm liegt. Mit diesem Equipment steht er
immer in Verbindung mit seiner Freundin
Chris, die auf dem Dach auf ihn wartet.
AuBerdem hat er eine Karte, die ihm seine
Lage im Konzern zeigt. Er schieBt sich den
Weg nach dieser Karte zum Dach frei (er
dreht sichum ;geht t ;< ; t ; = ; t ;
o % eitiae et wital), Aufidem
Dach sieht er durch eine Tiir, wie seine
Freundin erschossen wird. Um diese Tiir zu
offnen, bringt er daran eine Sprengladung
(iiber 10s) an und entfernt sich rasch. Er
geht durch die gesprengte Tiir und sieht am
Boden seine Freundin Chris tot liegen. Er
6ffnet ihre Jacke und entnimmt die Karma-
Kreditkarte und den Autoschliissel. Diesen
bentitzt er sofort, um das Auto zu 6ffnen und
einzusteigen. Sol macht vor dem Start (VTO-
Knopf) einen System- und Powercheck und
gibt die Koordinaten von Urban-City in den
Bordcomputer ein. Beim Start wird er
beschossen und muB sich verteidigen (3-6
Abschiisse).

Urban-City:

Durch den Beschul3 ist das Auto beschidigt
worden. Das Flugauto hat den Fehler-7, eine
kaputte Verbindungseinheit. Cutter geht zu
New Age und benutzt dort den Automaten,
um Geld auf sein Konto zu transferieren. Er
fithrt die Karte ein und ordnet den falsch
vorgegebenen Kreis des Schicksals, so wie er
vorher am Automaten gezeigt wurde. Er geht
in die Sumzero-Bar und spielt in ihrer Spiel-

VE2AYY

BTX: Althotf#

TEL : 03431-91319
FAX : 05431-913192

Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

PC- Spiele Diskette:
Biing !

Dark Sun 2Wake ot

Das Dschungelbuch

Dime City*

Dungeon Master 2

Pinball [llusions 59,

Psycho Pinball D 62,90
Sens. World o.Soccer™ D 79,90
Simon the Sorcerer 2 D 78,90
Worms* D 66,90

PC- Spiele CD - Rom:

3D Lemmings

3D Ultra Pinball
AD+D II Masterpiece* E 71,90
Albion*

Alien Odyssey
Aliens*

Apache Longbow
Ascendency
Battle Beast
Battle Isle 3
Bermuda Syndrom
Biing !

Capitalism D 75,90
Chewy - Esc. von F5* D) 72,90,
CivNet* D 89,90
Command & Congquer D 88,90
Crusader- no remorse I) 79,90
Cybermage Darkl. Aw *D 79,90,
D- Info Telefondatenb D 39,90
Day of the Tentacle D 36,90
Der Planer 2* D 73,90

HINT-

Probleme

[Destruction Derby
Die Siedler 2*

(2 B Privatecr, Shadow Caster. Labyrinth o.time,
NHL Hockey 94, Space Hulk. SSN 21 Seawalf,

trike ommander. Syndicate Plus, Ultima 7.
Ulr. Undermorid 1+2. Wing Commander 2)

1F1 Grand Prix 2*
Fade to black
|Fatal Racing
|FIFA Soccer 96

ndy Car Racing 2*
Jagged Alliance
L. Matth Super Soccer* D 33,90
Little Big Adventure D 69,90
{ade in Germany*
agic Carpet 2
Micro Machines 2
Mission Critical*

dyst: Special Edition D 67,90|
NBA Live Basketh. 95 I 69,90
INASCAR Track Pack D 44,90
Vj " D 79,90

PGA Tour Golf 96
Phantasmagoria*
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Pinball World

Pitfall: d. Maya-Aben.
Pole Position*

Shanghai Gr Moments
Shine*

Space Marines

Space Quest 6 4
Star Trek: A final unity D 97,90
Star Trek Klingon Lex*E Anfr
Stonekeep* D Anfr
Termnal Velocity H 69,90
TFX: E.Fighter 2000 D 82,90
The Dig E 66,90
Tilt* H 59,90
Top Gun-Fire at Will*D 97,90
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(Soundkarten, Joysticks u. Lasungen

* Rei Anzergenachiull noch nicht heforbar
E englische Version M deutsch Handbuch

D komplet deutsche Version
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Rechnung  + 8,50 ab 2 Bestellung
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Bel uns ethalten Sie Komplettlsungen fincl.
B K Plinen und Exliuterungen) fiie (fast) neuen
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Abandoned Places 2 Hell loft 2 (Stone Prophet)
Alone in the Dark 1 & 2 Hexx ledhell & Conspiracy
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R, AT R

T8
Ambermoon ndiana Jones 4 Sage von Nietoom
Beneath a steel Sky nnocent until caught Sam und Max
e at shar Schatz im Silbersee
Big Red Adventure shar 2
Bmfa?e Shadow of the Comet
Blue Force h il Sher] Holme:
Buck 2 King's Quest 5 & 6 Shinis ‘n%tilnthe[)arkmu
Bureau %’a ik Simon the
Buried in Time Lore Simon the Sorcerer 2
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Cruise for'a Corpse Legend of T Star Trek: Next Generation
Crusader Legend of ia 2 Auge 1-2480
Curse of Enchantia Legend of 3 Schwarzes Auge 2 - 24.80 DM
Legends of Valour Superhuulnngﬁe.nrHobnken

Darkseed Leisure Suit Larry 1, 5 & 6 The Scroll & Daughter of Serp.
Darksun 1 Little Big Adventure mmdmsgﬁﬁ
Darksun 2 Treasure e savage Frontier
JnuﬁidSerp.&zheSGroll Lords of Doom Ultima 7 1. Teil
Death Gate Eden Ultima 7 2. Teil
Discworld Lost in Time 1 & 2 Ultima 8

Maniac Mansion 1 & 2 Ultima Underworld 2

hwarrior 2 H killing

t and 3 Veil of
ﬁﬁtmwg 1 b Darkness

tnnﬂ]ﬁcs Warriors of the eternal Sun
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Objtus_ :;’i 7

Adventure in Tim N £l
an

e e T Spg NeRRngF e
Plan 9 nutﬂSfm 2
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Quest for Glory 3 & 4 ﬁ[lelm ¥
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Bestellungen ab
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halle Psychic Roullette. Als er gewonnen hat,
trifft er Eskie, in den er die Karma-Karte
steckt, um dessen Koordinaten im Telever-
sum zu bekommen. Cutter geht an die Bar
und holt sich seinen Preis ab. Er nimmt sich
die Neuroaktive-Nano-Wetware. Sol benutzt
mit Hilfe der Karte den Fernseher neben der
Bar, um die angekommene Nachricht anzu-
sehen. Darin verrit ihm Eskie die Nummer
von Cid. Er wihlt diese Nummer iiber die
Kundensoftware an. Jetzt redet er mit Cid,
der auf der Couch neben dem Fernseher
sitzt. Cid will nur fiir eine Gegenleistung hel-
fen, weshalb er Cid die Nano-Wetware anbie-
tet, der sie gerne annimmt. Dafiir bekommt
Sol eine Lochkarte und ein Dermapflaster.
Er benutzt gleich das Pflaster, was eine Ver-
zogerung des Virus um 30 Minuten bewirkt.
Er trifft Gala und verteidigt sie gegen zwei
Gangster, die er totet. Cutter bittet, daB
Gala ihm hilft, sein Geld aus dem Hotel zu
holen. Sie willigt ein und gibt ihm ein Funk-
geriit. Er geht vor das Hotel und benutzt den
Funker. Auf diesen Ruf kommt Gala sofort
und sie erledigen den Agenten vor dem
Hotel, der den Eingang bewacht. Von diesem
nehmen sie den algorytmischen Verschliisse-
ler. Er legt die Lochkarte ein und schiebt so
lange hin und her, bis 4 Zahlen (1965) inner-
halb der Locher liegen. Diese 4 Zahlen, die er
aus den Liochern entnehmen kann, gibt er in
den Entschliisseler ein. Er driickt auf
ACCESS und erfihrt nun, daf3 die Schwach-
stelle am Hintereingang des Hotels liegt. Sol
und Gala nehmen also den Hintereingang
und benutzen den Aufzug. Sie gehen in Cut-

ters Zimmer(t ;t ; = ;t ). Mit folgen-

der Kombination 6ffnet Sol das Geheimfach:

| T

Aus dem Geheimfach entnimmt er Geld, eine
Rauchbombe, einen Entsicherer und ein Visi-
ble-Spectrum. Gala findet auflerdem einen
griinen runden Ball. Cutter setzt das Visible-
Spectrum auf. Er offnet den Liiftungs-
schacht, der sich rechts neben der Tiir befin-
det, und legt die Rauchbombe hinein. Er hlt
nun den unteren roten Pfeil immer auf Hohe
des oberen roten Pfeils, um im Rauch etwas
sehen zu konnen. So gelangen sie wieder hin-
aus. Sol geht wieder in die Sumzero-Bar und
gibt Cid Geld fiir die Power-Verbindungsein-
heit, die er zum Reparieren des Flugautos
benstigt. Danach geht er zum Auto und off-
net die Klappe am Heck. Darauf tauscht er
mit den Schaltern OPEN und CLOSE die
Verbindungseinheit aus, éffnet die Klappe
RAD HAZ und stellt den Laser so ein, daf3
alle Energieabnehmer versorgt sind:

(AuBerster Punkt des mittleren Kreises muf3
ungefihr 5,5 Kistchen entfernt sein und auf
gleicher Hohe mit dem Laser liegen. Feinab-
stimmung durch Probieren. Die zwei ande-
ren Kreise haben keine Bedeutung.)

Nach dem Einstellen driickt er auf TEST
und sieht daf3 alle Energieabnehmer versorgt
sind. Wihrend sich Gala und Sol vor dem
Auto streiten, sind ihnen die Agenten schon
auf den Fersen. Als sie dies bemerken, fliich-
ten sie mit dem Auto. Wihrend des Flugs eli-
miniert Cutter die feindlichen Objekte (3-6
Abschiisse). So kommen Gala und Sol wohl-
behalten bei Doc an. Sol bringt den Ent-
schliisselungskodierer an der Tir an. Der
Zugangscode sieht folgendermalen aus:

1. 278D

1 = 10096
2 —pum 1 0096
3 == 10096
1K == 10096
51 s 1 0096

12345

Endlich gelingt es Sol, die Tiir zu &ffnen. Er
legt den griinen Ball in das Nano-Feld-Holo-
skop, betrachtet das Objekt auf dem dazuzu-
gehorigen Bildschirm und dreht es in diese
Position:

Als er das andere Zimmer betritt, wird er
von Doc als Construct in das Televersum
geschickt.

Cutter geht zu Cortex und gibt dort den
Code 001122 ein, den er vorher im Comport
erhalten hat. Allerdings ist der Code nicht
richtig. Plétzlich sieht er Doc auf dem Bild-
schirm. Der sagt ihm, daB er fragmentiert sei
und er nun die ihm fehlenden drei Teile
unbedingt finden mulf.

1. Kérperteil:

Nachdem Cutter in den Windungen des Nir-
vana an Deely (umdrehen ; t ; < ;1 )
erinnert wurde, geht er zu Buddha, der sich
im anderen Teil der Wiiste befindet (Nir-
vana). Dieser meint, daBl Cutter, wenn er
den richtigen Klang am Baum anwendet, er
einen fiir die Riickgewinnung des ersten
Kérperteils fehlenden Code erhalten kénne.
Darufhin verschiebt Cutter die Gewichte
so, dal sie der unten folgenden Zeichnung
entsprechen:
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Blatt beriihrt hat, 16st sich der Baum auf. Sol
geht zuriick zu Cortex und trifft seine Freun-
din. Hier hat er eine Vision von einem Zei-
chen auf dem Kopf des Buddha. Er geht
zuriick zu Buddha (im Nirvana) und beriihrt
das Zeichen seiner Vision. Daraufhin zerfillt
Buddha, und Sol erhiilt den ersten Teil sei-
nes Korpers zuriick.

2. Korperteil:

Cutter geht zum Comport und lernt seinen 2.
Code kennen. Dieser ist feindselig, so daf er
ihn nach dem Verlassen des Comports rein-
tegrieren mull. Nun erhilt er den 2. fehlen-
den Kérperteil.

3. Korperteil:

Sol geht zum Eingang von Cortex und
erfahrt dort von Chris, daf} sie der letzte feh-
lende Code ist.

Er bekommt seinen 3. Kérperteil und kann
nun durch die Tiir gehen.

Cortex:

Cutter geht durch die Tiire und trifft Vielli,
der ihn tiber alles aufklirt.

Er mul} nun das Gegengift einleiten:

Der Sicherungsvirus Burn:Cycle ist nun

® 1. Weg
2. Weg

A = Anfang
Z = Ziel

deaktiviert. Da passiert es, daB3 Deely Gala
totet. Cutter ist entsetzt und will deshalb
zuriick, um Deely schnellstméglich zu elimi-
nieren bevor dieser noch schlimmeres
anstellt. Da es zu gefdhrlich ist, in seinen

(S UPPORT)

eigenen Korper zuriickzu-
kehren, beniitzt er den
eines anderen Menschen.
Daraufhin betrachtet er
sich im Spiegel, wo er sich
jetzt als Frau wiederer-
kennt. Er beniitzt den Auf-
zug, wihlt die einzige Tiire
die sich éffnen ldBt
geht zum Ausgang hinaus.
Er geht in das Hotel zuriick
in dem sich Deely befindet,
erschiefit ihn und des weite-
ren 2 Agenten und ver-
schwindet durch den Liif-
tungsschacht. Er spricht
nun nochmal {iber den Bild-
schirm mit Vielli. Cutter
hat es nun geschafft und
verldBt die Stadt.

Er braucht nun vorliufig keine Angst mehr
vor bisartigen Sicherungsviren zu haben,

und

zumindest nicht solange, bis Phillips einen
eventuellen zweiten Teil vom Stapel 148t.
Jetzt aber genug mit Komplettlésungen und
gleich weitergebliittert zu den Cheats und
Hexereien!

GAMEBUSTERS
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Egal, ob als
Gleiterpilot,
Monsterbandiger,
Raumschiffkom-
mandant oder romi-
scher Bauherr, mit
Power Play sitzt lhr
Hex- und Cheat-
malRig in der ersten
Reihe. Ubrigens:
Die verschiedenen
Schreibweisen bei
den Lemmings-
Codes in der letzten
Ausgabe waren
keine Absicht,
sondern eine Art
Grafikbug.

-

Terminal Velocity

Die ersten drei Level der 3. Episode in der
V1.1 der CD-ROM-Vollversion sind durch
Grafikfehler unspielbar. Mit dem Update-Tip
von Siegfried Bolz aus Ehingen wird dieser
Fehler aus der Welt geschafft. In der Datei
CDROM.POD sechs Hexstellen bearbeiten:

- OFFSET: UMWANDELN IN:
8081 9C
8082 6B
8201 9C
8202 6B
8241 aC
8242 6B

ALT+F1 = alle Zauberspriiche
ALT+F2 = mehr Mana

ALT+F3 = alle Magier ausschalten
ALT+F4 = alle Burgen zerstéren
ALT+F5 = alle Ballons zerstoren
ALT+F6 = Heilung

ALT+F7 = alle Monster vernichten

Magic Carpet 2

Euer Teppich stiirzt bei Magic Carpet 2 stiindig ab? Das kann man doch dndern! Im Spiel
“i” driicken und WINDY eintippen (dabei aber Y=Z beachten). Folgende Cheats stehen
Euch dann dank Alexandra Schandl aus Miinchen zur Verfiigung:

ALT+F8 = Erfahrungspunkte fiir
Zauberspriiche erhohen

ALT4+F9 = Alle Spriiche benutzen an/aus

ALT+F10 = Unverwundbarkeit an/aus

Shift+C = Aufgaben erfiillt

2x Shift+C= Aufgaben erfiillt und Level
sofort beenden

Mit unseren Hexen-Cheats diirften auch die garstigsten Monster-
horden kein Problem mehr fiir unseren wackeren Helden sein

Hexen

BGOKEY
BPELLETIERxx
BRAFFEL
CRHINEHEART
EBIESSMAN
JSUMWALT
KSCHILDER

RJOHNSON

SGURNO

RRETTENMUND

Cheats zu Virgins Gewdlbetour kommen von Matthias Niell aus
Elsfleth. Sie bestehen {ibrigens aus dem ersten Buchstaben des Vor-
namens und des kompletten Nachnamens der Programmierer.

God Mode (Unverwundbarkeit)

Nach Level xx warpen

alle Items

alle Waffen

Pig Mode (Verwandlung in ein Schwein)

= aktuelle Koordinaten
= Zeigt Soundinfos an

MRAYMONDJUDY =

Alle Schliissel
No clipping Mode (durch Wénde gehen)

= Ticker (zeigt die Framerate an)

100% Health

f,§.



Slipstream 5000

Kein Geld, um dem eigenen Gleiter eine ansténdige Ausriistung zu
verpassen? Mit dieser Hexerei von Jan Vilker aus Hamburg diirfte
sich das Problem erledigt haben.

Das erste Rennen in Arizona fliegen und danach abspeichern. Nach-
dem der Lauf beendet ist, noch in die Reportage reinschauen und den
Kontostand merken. Nun mit dem Hex-Editor die Datei “Slipstrm.sav”
aufrufen und den Betrag des Kontostandes in den Rechner eingeben
(dezimal). Auf Hex umschalten und die vier Ziffern notieren (bei nur
drei Ziffern ist die erste eine Null). Jetzt im Suchfenster des Editors
diese vier Werte eingeben, und zwar in umgekehrter Reihenfolge!
Habt Thr also zum Beispiel fiir 1100 die Hex-Zahlen 04 C4 erhalten,
so miil}t Thr die Kombination C4 04 eintippen. Hat der Editor die
Stelle gefunden, die betreffenden Ziffern durch FF FF ersetzen. Nun
kionnt Ihr Euch {iber 65535 Geldeinheiten freuen.

Die Position fiir den ersten Spielstand lautet folgendermaBen:

01 02 03 04 05 06 07T 08 09 10 11 12 13 14 15 16
6C0 XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX FF FF XX XX

Whale’s Voyage 2

NEOs Walreise geht dank der Hilfe von Bjérn Alan Dresen aus
Wegberg-Merbek deutlich schwereloser vonstatten. Mit einem
Hex-Editor den Spielstand laden (saveX.wv2) und diese Hexwerte
suchen:

02h-0Dh fiir den Namen .
0Eh-OFh fiir die Stiirke

10h-11h fiir die Gesundheit

12h-13h fiir die Mentale Energie

14h-15h fiir die Rhetorik

16h-17h fiir die Menschlichkeit

18h-19h fiir den Nachteil

23h-25h fiir die Intelligenz und die Geschwindigkeit
38h-39h fiir die Geschicklichkeit

Die méglichen Werte zum Einsetzen konnt Thr von 0000h bis
FFFFh beliebig wihlen. FFFFh ist dabei der hichste Wert (im
Spiel 100). Nur fiir den Nachteil sollte man (versténdlicherweise)
0000h eingeben.

"’S§

TOP-PREISE

ELECTRONIC

SUPER NINTENDO ~ SONY PLAYSTATION

fur
Computerspiele
und Zubehor

Wir liefern auch:

CD-ROM-Laufwerke
Controller
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Motherboards
Netzwerkzubehor
PC-Gehéuse
Soundkarten

Bitte nur
Handler-
anfragen!

) ROMANCE OF THE

Stindig SONDERPOSTEN ab Lager

Alle Spiele mit Deutscher Anleitung
falls nicht mit folgendem Zusatz:
A-Spiel ohne deutsche Anleitung
US = Nur mit Adapter spielbar

Versand per Nachnahme 10,- DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer StraBe13
D-94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 085 82/9605-99

SOUND & VISION
Murwiker StraBe 196
24944 FLENSBURG
Tel: 0461/36280 Fax: 36290

Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten!




Caesar |l

Wem die paar Dinare, die einem der Imperator zur Verfiigung stellt,
zu wenig sind, sollte den Trick von Andreas Grohr aus Berlin probie-
ren: Die Save-Datei wie in der unten stehenden Tabelle editieren und
schon erhiilt man 16,7 Mio. Dinare, die fiir die Eroberung siimtlicher
Provinzen geniigen diirften. Auf die selbe Art kinnt Thr Euch auch
Arbeiter beschaffen. Dabei ist aber Vorsicht geboten, denn die Arbei-
terzahl nimmt wieder ab, wenn nicht geniigend Lohn gezahlt wird.

000329EO:
XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX FF FF FF XX

- 00032A40:
Ob auch Jiirgen Schneider im Knast Bauldwe, &h, Caesar Il spielt? XXX XX XX XX XX XX XX XXXXXXXXFF FF FF XX

Witchaven Zauberspriiche fir Dungeon MASTER I
Capstone auf dem Vormarsch. Wie fir
einen 3D-Scroller inzwischen tblich, gibt | | Stirkesymbole: &« [0 = & > 4
es auch zu Witchaven Cheats, die in die- LO UM ON EE PAL MON
sem Fall von Matthias Kriiger aus
ii:;?oi: Isﬂtgaxg;;sf Rg‘t}g setinzgfl.aegeﬁé Symbole . Silben Zahlen  Grafik Beschreibung
schon bekommt Thr alle Spriiche, Waffen B YA | 1 & Ausdauer
und Erfahrungspunkte. ~ vi 2 & Gesundheit
(%) FUL 4 i magische Fackel
Bei der Vollversion die Backspace-Taste ® Zo 6 | .. Offnet Tiiren
driicken und einen der Cheats eingeben: B % YA EW TR MELIL
MOMMY - Thr besitzt von jedem Trank B YA IR 14 ﬂD Schutzschild
s BSOS e e i3 AL st
SCOOTER - alle Waffen Al = - i g
WANGO - 200 Hitpoints, 10 Rollen von | | = & . 3 @ | Giftwolke
jedem Zauberspruch und genug Erfah- OM £ o : & Fc'ucrba!l
g : ‘ * X DES VEN | 51 %  GiftgeschoB
rung, um in den siebten Level aufzustei- . DES EW 52 e | gegen Nichtmaterielle
gen. (Wird dieser Cheat ab dem 8. Level a e YA R DAN 143 0 Schutzschild
aufwirts angewandt, so geht es leider B X YA BRO DAIN 153 & Weisheit
ebenfalls in den siebten zuriick!) B = + VYA BRO NETA 154 a Vitalitat
v b ¢ | OH EW KU B2 [] Stiirke (Aura)
Gebt Ihr in der Vollversion RSVP ein, so s B & OH EW ROS 322 g Flinkheit (Aura)
seid Thr tot! e b X OH EW DAIN 323 | . Weisheit (Aura)
IDFKA und RAMBO: Diese Cheats aus b OH EW SAR 326 - Unsichtbarkeit
anderen beriihmt-beriichtigten 3D-Spie- «» 3] & | OH KATH KU 331 #  WurfgeschoB (wirft Gegner zuriick)
len fithren bei Witchaven lediglich zu v 3l &  OH KATH ROS 332 % WurfgeschoB
Eurem Ableben. e 3] ¥ OH KATH RA 335 | =¥ | Lichtblitz
O, S OH IR ROS 342 m Schweben
<« £ ¥ OH IR RA | 345 ! | magisches Licht
e OH BRO ROS 352 w  Flinkheit
Dungeon 7 ::  FUL BRO KU 451 : Stirke
Master 2 (S +  FULBRO NETA 454  _  Feuerschild :
o £ sk sakR 546 [  magische Dunkelheit
Zu der Komplettlésung aus Heft 11/95 liefert : :t i ! g ‘EI: :gs 1 g g ; : ;;g‘;mm
Stefan aus MaBbach alle Zauberspriiche @ b+ I 70 EW NETA 624 © | Wechdiener
nach. Dabei ist zu beachten, daB} zu jedem @ oW Z0 BRO ROS 652 | Reflektorwand
Spruch vorher noch das Stérkesymbol hinzu- ® S ¥ 70 BRO RA 655 & Zauberenergie

gefiligt wird.
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SierraOriginals
e In grauer Vorzell”

v A ™ ; s
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Bitte schicken Sie mir lhren
SierraOriginals Name:

Vorname:

Katalog StraBe:

Bitte zuriick an : Sierra Coktel Deutschland - Robert - Bosch - StraBe 32 - D - 63303 Dreieich - Fax: (06103) 99 40 35




ERSTEHILFE,

Und wieder folgt
eine Episode aus
der allseits
beliebten Serie
“Ich versuche,
die Macken
meines Computer
zu verstehen und
bin danach der
Klapsmiihle
naher, als die
Kiste dem
Schrottplatz...

Datentrager

Immer wenn ich ein Spiel von Original-
disketten auf die Festplatte kopiere bzw.
installiere, tritt folgende Fehlermeldung
auf: “Fehler beim Lesen von Laufwerk C -
Sektor not found”. Danach stiirzt das Pro-
gramm ab. Das passiert nicht, wenn diese
Spiele per Backup auf die Festplatte kopiert
werden. Kann das eine Folge des Parity-

_ Boot-Virus sein, wobei ich ziemlich sicher

bin, daR der Defekt schon vorhanden war,
bevor ich den Virus auf dem PC hatte?
Wenn ich unter DOS 6.22 oder Windows
3.11 eine Diskette formatieren will, tritt am
Ende des Formatierens folgende Fehlermel-
dung auf: “Unzulassiges Speichermedium
oder Spur 0 fehlerhaft - Datentrager un-
brauchbar”. Allerdings bin ich ziemlich si-
cher, daR dies nicht an den Disketten liegt,
da die gleiche Fehlermeldung bei ca. 10 Dis-
ketten verschiedener Hersteller kam. Ich
weiB nicht, ob die Meldungen etwas mit-
einander zu tun haben. Ein Fachmann
meinte, es ldge an losen Steckern zwischen
Laufwerk und Festplatte, dabei konnte ich
aber keine Fehler finden. Mit meinem CD-
ROM gibt es keine Probleme, wenn ich
etwas auf die Festplatte installiere.
AuBerdem maochte ich noch wissen, ob
Viren von der Festplatte auf eine CD-ROM
iibertragen werden? Und stimmt es, da
Daten auf einer CD nach drei bis vier Jah-
ren verlorengehen und somit die CD-ROM
kaputt ware? Die Griinde sollen das Erdma-
gnetfeld oder andere Magnetfelder, z.B.
von Fernsehgeriten, sein.

STEFAN BERGER, REGENSTAUF

Zuerst solltest Du alle Virenscanner laufen
lassen, die Du auftreiben kannst. Einige
Viren simulieren némlich einen nicht vor-
handenen Lesefehler. AnschlieBend priifst
Du per Scandisk oder einem anderes Fest-
platten-Testprogramm, ob die Plattenober-
fliche defekt ist. Egal, ob das Programm
dabei Fehler findet oder nicht, la} es ein
zweites Mal laufen. Erst wenn beide Male
die gleichen Ergebnisse festgestellt werden,
kannst Du beurteilen, ob die Platte defekt ist
oder nicht. Wenn sich die Ergebnisse nicht

.gleichen, kann das entweder an Kontaktpro-

blemen liegen (alle Steckverbindungen der

Platte einmal abziehen und wieder auf-
stecken) oder eine Leiterplatte der Elektro-
nik (Festplatte oder Controller) hat einen
HaarriB3. Da hilft nur Austesten mit zuver-
léssig funktionierenden Komponenten. Bei
manchen dlteren Festplatten hilft manchmal
ein frisches Formatieren (vorher ca. 30
Minuten laufen lassen!). Da Du offensicht-
lich Probleme mit dem Diskettenlaufwerk
hast, kénnte es auch an der Controllerkarte
fiir die Laufwerke liegen. Ziehe sie einmal
aus ihrem Slot heraus und setze sie wieder
ein. Damit kannst du einen eventuell korro-
dierten Kontakt wieder zum Leben
erwecken. Verfahre mit den Steckverbindun-
gen zum Diskettenlaufwerk genauso. Wenn
sich nichts dndert, miissen tatséchlich alle
Komponenten (Laufwerke und Controller)
einzeln in einem anderen Rechner getestet
werden. Nur so 148t sich ein Defekt einkrei-
sen. Ist das Laufwerk schon élter, kénnte ein

e |

G EHT "' " S|
| Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts |
| wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie-
:r fen, Faxen, Umschlégen, Disketten
| immer die vollstéandige Adresse und
| das Datum angeben! Wer seine Fragen
| handschriftlich auf einem Fetzen Butter-
| brotpapier einreicht, mul® bei entspre-
chender ,Klaue” damit rechnen, daB wir
die Fragen schlicht nicht lesen kdnnen.
Bitte bei Faxen eine groRe, gut leserliche
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra-
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein
Screendump der autoexec.bat und der
config.sys oft weiter als zwei Seiten
Gejammere! Eine Beschreibung der Hard-
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben-
falls nicht schaden. Schickt Eure Fragen
oder faxt an:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Erste Hilfe
Postfach 1304
85531 Haar

Fax: 089/4613 5046




verschmutzer Schreib-/Lesekopf die Ursache  unter Windows 95 bin ich aber nicht zufrie-
sein: Reinigungsdiskette benutzen. den. Einerseits kann ich nicht alle Auflésun-
Zu CDs: Schreiben auf CD ist unméglich, mit

gen der Karte darstellen, andererseits flim-
Ausnahme der einmal beschreibbaren CD-R  mert das Bild in geringeren Auflésungen

salat), dann solltest Du den Monitor sofort
oder Gold Disk. Trotzdem haben sich auch

abschalten, Windows 95 mit ALT-F4 und
schon auf CDs Viren gefunden — sie waren  stellen will (beispielsweise 1024 x 768), sieht  Return herunterfahren, etwa 20 Sekunden
schon beim Mastern da. Also sollte man bei  man nur noch einzelne Linien, jedoch kein  warten und den Rechner neu starten. Dann
den Silberscheiben genauso vorsichtig sein  Bild. driickst Du F8, wenn Windows 95 startet,
wie bei allen neuen Datentriéigern. Eine CD  WiLraiep ScHneper, STUTTGART

und fidhrst das Betriebssystem im abgesi-
ist tatséchlich nicht ewig haltbar, man geht = Dein Monitor ist nicht defekt, kann es aber
jedoch von einer zuverldssigen Lebensdauer

cherten Modus hoch. Nur so kannst Du wie-
bald sein, wenn Du weiterhin mit den Aufls-  der zuléssige Auflésungen einstellen.
von etwa 30 Jahren aus (dann hat Dein  sungen wild herumprobierst. Zuerst muft
Rechner sowieso nur noch Sammlerwert). Du im Handbuch nachsehen, welche Aufls- ] 4
Die von Dir angesprochenen Erdmagnetfel-  sungen der Monitor {iberhaupt beherrscht AUfrUStu ngs
der machen Streamerbéindern, Disketten

und in welcher Bildwiederholfrequenz sich dEbatte
oder Festplatten langfristig Schwierigkeiten.  diese darstellen lassen. Dieses Verhaltnis ist
Je nach Lagerung kann hier schon nach

sehr wichtig, da die Steuerelektronik des
wenigen Jahren die Magnetisierung des Tri-

wird iiber ein Tool veréindert, das dem Trei-
ber beiliegt. Wenn Du dort die falschen Ein-
stellungen wiihlst (kein Bild oder nur Zeilen-
stark. Wenn ich héhere Auflésungen dar-

Kannst Du mir sagen, ob ich Windows 95
auf meinem 486SX mit 66 MHz, 8 MByte
Monitors nur darauf ausgelegt ist, bestimmte =~ RAM, 2-Fach-Speed CD-ROM und 850
germaterials so schwach geworden sein, dal ~ Auflgsungen und bestimmte Wiederholfre- ~ MByte Platte installieren soll? AuRerdem
sich die Daten nicht mehr lesen lassen. quenzen zuzulassen, Wird einer der Werte  méchte ich noch wissen, ob es maéglich ist,
iiberschritten, kann dadurch der Monitor =~ meinen PC zu einem Pentium aufzuriisten
H ? beschédigt werden. Normalerweise brennt ~ MarrHias Hautie, Warrwiit, ScHweiz
M onltor defe kt T dann die Steuerelektronik der Ablenkeinheit  Theoretisch kénntest Du auf Deinem Rech-
Ich habe mir einen neuen Rechner gekauft,  durch. Die Auflésung fiir Grafikkarten ver- ner Windows 95 zwar installieren, aber ich
jedoch meinen alten 15-Zoll-Monitor behal-  stellst Du unter Windows 95 bequem unter  rate eher davon ab: Es wird nur relativ lang-
ten. Mit Spielen habe ich kaum Probleme,  System/Anzeige, die Bildwiederholfrequenz ~ sam laufen. Fiir Anwendungsprogramme
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wird das zwar allemal reichen, aber wenn
Du unter Win95 auch mal spielen willst, ver-
zégert speziell das stéindige Auslagern von
Dateien auf der Festplatte die Spielge-
schwindigkeit erheblich.

Deine andere Frage: Da der Pentium eine
komplett andere Architektur hat, ist ein Auf-
riisten eines 486er-Boards nicht maglich.
Neben anderen gravierenden technischen
Unterschieden hat der Pentium beispielswei-
se einen 64-Bit-Datenbus, der 486er nur
einen mit 32 Bit-Breite. Du brauchst also ein
neues Motherboard, und das sollte der Fach-
mann einsetzen!

Neukauf

Sagen wir, auf meinem PC wére Windows

95 installiert und ich wiirde mir eine Grafik-
karte kaufen, die unter Windows besonders
schnell ist, unter DOS jedoch schleicht.
Wenn ich nun ein DOS-Spiel (z.B. TieFigh-
ter) unter Windows 95 starte, wiirde dann
die Windows-Schnelligkeit oder die DOS-
Langsamkeit der Grafikkarte ausgenutzt?
Wiirdet lIhr als Spiele-PC mit Windows 95
einen Pentium 120 mit 8 MByte EDO-RAM
und 256 kByte Cache oder einen Pentium
100 mit 16 MByte RAM ohne Cache emp-
fehlen?

THOMAS SCHLOMER, GEILENKIRCHEN-WURM
DOS-Spiele greifen mit ihren speziellen
DOS-Eigenschaften (VGA, VESA) teilweise
direkt auf die Hardware zu. Deshalb mul}
man bei vielen Spielen auch angeben, welche
Grafikkarte im Rechner steckt. Schnelle
Windows-Grafikkarten beschleunigen leider
nur Windows-Programme, die auch auf die
Windows-GDI-Schnittstelle zugreifen. Die
schnelle Grafikkarte bringt Dir bei TieFigh-
ter unter Win95 also gar nichts — im Gegen-
teil, Dein Rechner muf3 nebenher auch noch
den ganzen Betriebssystem-Brocken Windo-
ws 95 mitverwalten und kann deswegen
sogar etwas langsamer sein.

Bei Deiner zweiten Frage hast Du die beiden
Moglichkeiten so gemixt, dal eine Antwort
gar nicht so einfach ist. Die 256 kByte Cache
sind eine unbedingte Empfehlung, das
Gesamtsystem wird dadurch erst richtig
schnell - ein Pentium ohne Cache ist eigent-
lich die reinste Geldverschwendung! Falls es
fiir den Cache finanziell wirklich nicht
reicht, kénnen im #uBersten Notfall auch
EDO-RAMs statt der normalen Speicher-
chips eingesetzt werden. EDO-RAMs sind
eine Weiterentwicklung bestehender RAM-
Bausteine, die etwas mehr als die alten
Chips kosten, aber billiger sind als die {ibli-

chen 256 kByte Cache RAMs. EDO-RAMs
gleichen das Fehlen von Cache etwas aus.
Wenn in einem Rechner aber bereits Cache
ist, bringen EDOs rein gar nichts! Was die
Wahl zwischen einem schnellen Prozessor
oder mehr Speicher betrifft: Fiir DOS-Spiele
ist meist der schnelle Prozessor wichtiger,
weil sehr viele 3D-Berechnungen durchge-
fiihrt werden, und das macht nun mal im
Moment noch die CPU. Fiir Windows und
Windows-Spiele dagegen ist Hauptspeicher
(ab 16 MByte aufwiirts) im Zweifelsfall die
besser Wahl, weil das Betriebssystem sonst
sténdig Dateien auf die langsamere Festplat-
te auslagern mufl — und diesen Vorgang
kann auch der allerschnellste Prozessor nur
unwesentlich beschleunigen.

RAM (fast)
umsonst?

Da durchblattere ich nichtsahnend einen
neuen Hardwareprospekt und stoRRe auf ein
sensationelles Angebot: Da wird eine Soft-
ware angeboten, die “...Ihren Arbeitsspei-
cher unter Windows 95 verdoppelt”. Nun,
ich habe Windows 95, und die Idee, fiir nur
169 Mark aus meinen 8 MByte 16 MByte zu
machen, ist fast zu schon, um wahr zu sein.
Deshalb die Frage von mir als PC-Neuling
an Euch Experten: Ist es tatsachlich mog-
lich, ohne teure Speichererweiterung den
Arbeitsspeicher eines PCs zu verdoppeln,
oder gibt es da irgendwo einen Haken?
DieTMAR BRAUN, ST. VITH, BELGIEN

So verfithrerisch sich solche Werbespriiche
auch anhéren — Skepsis ist angebracht! Im
Gegensatz zu Festplattenkomprimierern hat
ein RAM-Verdoppler erhebliche programm-
technische Schwierigkeiten zu meistern. Ein
Festplattenkomprimierer kann die ver-
gleichsweise giihnend langsame Festplatte
(RAM im Nanosekunden-, Festplatte im Mil-
lisekundenbereich) mit guten Algorithmen
zusammenstauchen, die ruhig auch etwas
zeitaufwendiger sein diirfen. Minimale Ver-
zbgerungen fiingt der Cache unauffillig ab.
Soll dagegen das RAM wirklich effizient ver-
doppelt werdenl, explodieren die Zugriffszei-
ten. Darum miissen hier Kompromigse ein-
gegangen werden. Kollegen aus der Hardco-
re-Elektronik-Ecke haben solche Programme
bereits unter die Lupe genommen und kom-
men — vorsichig ausgedriickt — nicht gerade
zu erfreulichen Ergebnissen. Die Wirkung
von sog. Soft-RAM auf speicherhungrige
Spiele ist dabei besonders kritisch. Acht
MByte fiir einen Pentium unter Windows 95
halte ich tibrigens fiir die absolute Schmerz-

grenze. Glaubt bitte nicht, daB mir irgend-
welche Speicherhersteller die SIMMs schen-
ken und ich deshalb groBziigige Tips gebe.
Doch echtes RAM ist wirklich durch nichts
zu ersetzen — es sei denn, durch schnellere
Bausteine. Soft RAM mag eine Alternative
fiir gewisse Applikationen sein, ausgespro-
chene Computerspieler vergessen das ganze
am besten schnell wieder.

Speicherfehler

Schon seit einiger Zeit habe ich Probleme
mit meinem Computer (486DX2/66, 8 MByte
RAM, Doublespeed CD-Laufwerk und
SoundBlaster 16). Oft muR ich erleben, da
der Rechner einfach abstiirzt oder hangen-
bleibt. Das passiert bei fast allen Spielen
und auch unter Windows, haufiger jedoch
bei CD-ROM-Spielen. Unter Windows treten
oft Fehlermeldungen auf wie “Fehler im An-
wendungsprogramm ... beliebige(s) Pro-
gramm/Datei verursacht Schutzverlet-
zung”. Ich habe den Computer schon nach
Viren untersucht. Weiterhin habe ich das
Diagnoseprogramm “Checkit 3.0” ange-
wendet. Beim Priifen des konventionellen
Speichers stirzt der PC oft ab und bootet
wieder neu. Auch als ich den EMS-Speicher
testete, gab das Programm an, daR bei
7.344 kB ein Fehler aufgetreten sei. Friither
lief der Computer immer einwandfrei. Erst
seitdem ich ihn um 4 MByte RAM, CD-
ROM-Laufwerk und SoundBlaster er-
weiterte und Windows (wegen Viren) neu
installiert habe, treten Defekte auf. Irgend-
was kann doch mit dem Speicher nicht
stimmen! Der Computerfachmann meinte
jedoch, daR von der Hardware her alles in
Ordnung sei.

MICHAEL BAUER, DINSLAKEN

Du hast véllig recht: Der neue Speicher
macht Schwierigkeiten. Das kann mehrere
Griinde haben. Der einfachste: Ein SIMM ist
kaputt. Schwieriger wird es, wenn Du zu
langsame Bausteine verwendest. Im Hand-
buch des Boards steht die max. zuléssige
Zugriffszeit der RAMs. Auf den SIMMs
selbst steht das auch, ist jedoch oft schwer zu
entschliisseln. Oft hilft die Erhéhung der
Waitstates fiir den Speicher (im BIOS-Setup,
testen!). LaB” auf jeden Fall Checkit mehr-
mals laufen. Tritt der Fehler immer an der
gleichen Stelle auf, und Dein Speicher
besteht aus mehreren Bausteinen, tausche
die Module testweise. Tritt der Fehler dann
(wieder mehrmals testen) fest an einer ande-
ren Adresse auf, kannst Du sicher von einem
RAM-Defekt ausgehen.

VA
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Paris J/ /’/, unzahlige Fragen stellen sich
plotzlich dem amerikanischen Studenten
William Tibbs nach der unheimli-
chen Be-
gegnung
mit Wolfrz
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Wolfram lhn bIS in die Gegenwart und
entfiihrt seine Verlobte in die Vergan-

Tempeiherren...?‘
Um seine Freundin zu retten, muR er durch
das TIMEGATE zuriick in das Jahr & 290,
doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk-
lich. In mehr als 300 diisteren Szenarien mit
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou-
‘ randshading be-
A gegnet William
N |in iiber 1000 3D-
Echtzeit-Anima-
F_ tionen 40 ver-
schiedenen
Charakteren mit

Intelligent Movement in den Kampfsequen-
zen. Wird er sich gegen die Michte der
Dunkelheit durchsetzen kénnen; das "
unglaubliche Geheimnis entschliisseln und
in seine Zeit zuriickkehren...?!

S stemanforderungen:
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486 DX 1. 66 MHZ

8 MB RAM

Doublespeed CD-ROM

Laufwer

Betriebssystem:
MS5-DOS und Windows
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Loblied

Nach langem Studium dieser wundervollen
Zeitschrift (seit 1988) fiel mir auf, daR schon
lange kein Brief mehr mit ausgiebigen
Schleimritualen abgedruckt wurde. Das
wollen wir doch gleich mal dndern! Als ich
an diesem schicksalhaften Tag um 13.05
Uhr eine Zeitschrift mit dem wohl haBlich-
sten Titelbild aller Zeiten aus dem Briefka-
sten fischte, war es um meine Gesundheit
schon fast geschehen; zum Glick war es
aber nicht die Power Play. Ich kramte wei-
ter in den unendlichen Weiten unseres
Briefkastens, die kein Mensch zuvor gese-
hen hatte, bis ich sie endlich in den Handen
hielt, die “legendére Power Play 10/95".
Das bombastische Titel-Artwork raubte mir
den Atem und mir wurde ganz schwarz vor
Augen. Als ich wieder zu mir kam, hielt ich
freudestrahlend die neue Power Play in den
Handen. Ich schlug sie auf und begann zu
lesen: Oh, Seite 4, tolles neues Inhaltsver-
zeichnis. Blatter, blatter.... Seite 8, toll: Star
Trek Omnipedia. Blatter, blatter...Seite 24,
cool: Stonekeep. Blatter, blatter...aah,
Seite 40: die Tests!
Noch ein abschlieRendes Wort zu Eurer
Besetzung: die Alten sind gegangen, Junge
sind gekommen, aber die Power Play blieb
die gleiche wie zuvor (war zwar mehr
als ein Wort, aber Ihr werdet mir nochmal
verzeihen, oder nicht?).

THOMAS ULRICH, RHEINFELDEN

Man génnt sich ja sonst nichts: So kurz vor
Weihnachten génnen wir uns gerne mal eine
der vielen Hundert Lobeshymnen, die uns
téglich erreichen (hiistel, hiistel). Normaler-
weise verkneifen wir uns allerdings jedes
Eigenlob, denn das stinkt bekanntlich.
AuBerdem gibt es keine Zeitschrift, die nicht
noch besser werden kionnte. Beispielsweise
haben wir schon in dieser Ausgabe noch ein
wenig an den Wertungskiisten gefeilt:

Mehr Niveau
bitte!

Tip fiir den Eintrag “Niveau” im Wertungs-
kasten: Sofern ein Spielniveau als “einstell-
bar” beschrieben wird, heilt das fiir den
Spieler noch lange nicht, wie schwer es zu
spielen sein wird. Beispiel: UFO Teil | und Il
sind zwar auch “Niveau...einstellbar”, den-
noch wire das Spiel korrekterweise unter
“Einstellbar von schwer bis fast unmoglich”
einzustufen. “Einstellbar” allein driickt die
Schwierigkeit des Spiels nicht aus!
MATTHIAS KRAHENBUHL, CH-KREUZLINGEN

Wo der eine nach Monaten den Endgegner
noch nicht gesehen hat, zockt sich der andere
locker an einem Wochenende durch; manche
erwarten eine Mindestspieldauer von einem
halben Jahr, andere haben nur am Feier-
abend ein paar Stunden, wollen aber még-
lichst schnell mit dem néichsten neuen Titel
weitermachen. Es kommt auch darauf an,
wie weit die Schwierigkeitsgrade von den
Programmierern abgestuft wurden. Bei man-
chen Spielen sind die Unterschiede zwischen
“leicht” und “schwer” so groB3, daB wirklich
jeder das passende Niveau findet. Bei ande-
ren Titeln sind sie sehr klein und unterschei-
den vielleicht zwischen Profi und Super-
Profi. Auf jeden Fall greifen wir Deine Anre-
gung auf und schreiben in den Wertungska-
sten in Zukunft da, wo es nach Meinung der
Redaktion Sinn macht, z.B. “einstellbar/mit-
tel”. Das Beste wiire natiirlich, es wiirden
alle Hersteller zu allen Spielen ein Demo fiir
die CD machen. So wiire jeder Leser in der
Lage, vor Anschaffung des Spiels mal die
Schwierigkeit auszuloten. Fiir ganz harte
Fille gibt es ja auch noch unsere Tips...

7/§,



Modi - Modus -
Moebius

Ganz wichtig: Wertungskasten - es muf
auf jeden Fall mit angegeben werden,
in welchem Grafikmodus das jeweilige
Spiel lauft! Allgemeine Angaben wie
“VGA", “Hi-Res” oder “SVGA" wiirden rei-
chen, genauere Werte, zum Beispiel “640 x
480" etc. fande ich jedoch besser.

JAN BLOCH, HAMBURG

Und schwupps — schon haben wir Deine
Anregung umgesetzt und unseren bisheri-
gen Wertungskasten weiter im Detail ver-
bessert. Auf die genaue Angabe der jewei-
ligen Grafikmodi haben wir allerdings ver-
zichtet. Grund: Es kommt immer dfter vor,
daB die Programme gleich mehrere Auf-
lésungen unterstiitzen, damit auch Spieler
mit langsameren Rechnern den optimalen
und ultimativen SpaBfaktor haben. Wenn
wir fiir jeden Modus die genaue Pixel-Zahl
mit angeben, wiirde daraus eine Monster-
Zahlenreihe, die anderen (wichtigeren) Infos

Grafikorgie

Es ist schon eine ganze Weile her, daR ich
mich das erste Mal mit Computerspielen
beschéftigt habe (seit 1984, um genau zu
sein). Was damals optisch einer Ansamm-
lung von Farbklimpchen nahe kam, ist
heute eindrucksvollsten Special-Effect-Or-
gien in SVGA gewichen. Statt Digital-
wecker-Gepiepe wird heute Musik direkt
von CD eingespielt. Ein Traumjahrzehnt fiir
den Spieler? Diese Frage stelle ich mir jetzt
schon seit dem Aussterben des C 64, denn
meiner Meinung nach hat die derzeitige
Situation einige Tiicken. Mir ist in Tests tra-
ditioneller Pixelgrafiken schon haufiger die
Zeile “ist sich nix mit zeitgemaR now-
adays” (oder so dhnlich) sauer aufgestoRBen.
Im Zeitalter der interaktiven Filme ist das
auch kein Wunder, aber: Solche AuRerun-
gen mag die Softwareindustrie ja nun gar
nicht - Grafikorgien miissen her. Mehr
Masse erfordert zwangslaufig auch mehr
Programmierer, und fiir Musik reicht auch
nicht nur einer wie vor Jahren - nein - am
besten, man laBt die Musikstiicke von

und dann, ganz professionell, von einem
Orchester einspielen. Mit der Masse der
Mitarbeiter vergréBert sich auch der Ver-
waltungsapparat. So ein Aufwand kostet
natiirlich auch eine Kleinigkeit, und da nie-
mand etwas freiwillig umsonst tut, braucht
man zwangslaufig auch mehr Werbung. Es
lauft zwar noch nicht iberall so, aber es ist
ein Trend (und was hat sich in den vergan-
genen zehn Jahren nicht alles getan). Wo-
rauf ich hinaus will? Eines schonen Tages
werden sich nur noch Konzerne die teure
Produktion leisten kénnen, was wird aus
den vielen kleinen Programmierteams (die
ich personlich fiir viel kreativer halte als
eine unflexible Riesenfirma)? Dem Fort-
schritt sind auBerdem schon einige Spiele-
genres zum Opfer gefallen, die Rechner
arbeiten bei hoher Auflosung einfach viel
zu langsam, um noch fliissig scrollen zu
konnen (bei vielen 3D-Spielen féllt das nur
nicht so auf), von der Darstellung vieler
Sprites mal ganz abgesehen.

Das einzig Bemerkenswerte ist da wirklich
nur die Wiederentdeckung der Denkspiele
im interaktiven Film - schone neue Spie-

den Platz wegnimmt. einem bekannten Komponisten schreiben lewelt. OLIVER LINDAU, BIELEFELD
‘ o4l - ﬁqa 2Dk A&V Osterreich
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Wie war das denn friither wirklich? Auch
frither haben sich Spiele-Programmierer
bemiiht, aus den Monochrom/CGA/EGA-Kar-
ten das Optimum an Grafik herauszukitzeln
und der PC-Tréte moglichst beeindruckende
Kliinge zu entlocken. Und genau das gleiche
versuchen Programmierer heute immer noch
—mit dem Unterschied, dal3 die Resultate bei
der aktuellen Hardware natiirlich viel besser
aussehen. Und dazu braucht man eben Gra-
fiker, die dem Programmierer die Grafiken
s0 liefern, wie der sie sehen will und Musi-
ker, die entsprechende Sounds liefern. Ich
bin {ibrigens auch nicht Deiner Meinung,
daBl Computerspiele immer schlechter wer-
den: Es gibt immer mehr Computerspiele,
und darum logischerweise auch immer mehr
schlechte. Aber die Zahl der wirklich guten
Titel pro Jahr ist absolut gleichgeblieben
oder sogar leicht gestiegen. Nur fallen diese
Top-Spiele in der Masse des Angebots etwas
weniger auf. Und die ganzen neuen Compa-
nies lernen auch allméhlich, daBl etwa mit
einer lauen Filmumsetzung kein Freak hin-
ter seiner Kiste hervorzulocken ist. Damit
hat sich die Power Play aber auch immer
sehr kritisch auseinandergesetzt: Wenn ein
Spiel toll aussieht, aber der Redakteur beim
Testen selig in den Schlaf hineingleitet, wer-
det Thr die entsprechenden Warnungen auch
im Testbericht lesen!

Klar, in einem Punkt hast Du recht: Den ein-
samen Programmierer, der jahrelang allein
vor seinem Rechner sitzt, eines schinen
Tages dann aufsteht und der Menschheit
stolz sein neues Spiel priisentiert, gibt es in
dieser Form nicht mehr.

Kleinanzeigen

Ich selbst habe noch keinen PC, diesen Brief
schreibe ich mit meinem C-64. Doch bald
kaufe ich (13) mir einen neuen Computer.
Apropos Computer: Was ich an der Power
Play zu beméngeln habe ist, daB die
Kleinanzeigen aus dem Heft verschwunden
sind, denn dort konnte man immer gute
Schnappchen machen.

ELmAR ScHMITZ, KALL-KELDENICH

Was ich wirklich vermisse, sind die Kleinan-
zeigen. Ohne erklidrende Worte wurden die
einfach aus dem Heft genommen. Fiir viele
finanzschwache Spielefreunde boten sie die
Maglichkeit, preisgiinstig an relativ neue
Software zu kommen. Mir sind viele Spiele
keine 90 Mark wert. 50 Mark sind dagegen
oft annehmbar, und auch der Originalkéufer
bekommt so vollen SpielspaB (spatestens

nach dem zweiten Durchspielen ist das
Spiel fiir den Besitzer wertlos), wegen der
Riickerstattung eines Teils seiner Kosten.
Ich glaube, ich spreche hier die Meinung
vieler Leser aus. Ich jedenfalls habe mir die
Power Play auch wegen der Kleinanzeigen
gekauft. ALEXANDER TUTAR, BRAUNSCHWEIG
Zum Wegfall der Kleinanzeigen kamen rela-
tiv viele Beschwerden, deswegen hier eine
kurze Erklérung: Wir haben sie rausgenom-
men, als wir mitansehen muBten, dafi damit
zunehmend Schindluder getrieben wurde. Es
kam immer ofter vor, daf sich Leser bei uns
meldeten, sie hitten entweder kein Geld
oder kein Spiel bekommen. Inzwischen gibt
es viele lokale Kleinanzeigen-Heftchen, in

. denen gebrauchte Spiele angeboten werden.

Empfehlung: Benutzt lieber diese Blitter.
Sie sind aktueller und Inserate in der Regel
kostenlos. Wenn jemand nicht zahlt oder das
Spiel nicht schickt, seid Thr vor Ort und
kénnt Euch den Missetiiter persinlich vor-
knopfen. Regionale Kleinanzeigen-Blatter
erscheinen mindestens einmal die Woche,
Thr bekommt neue, bzw. gebrauchte Spiele
also wesentlich schneller (los).

Konsole mio

Ich glaube kaum, daf® die neuen Konsolen-
systeme dem guten alten PC das Wasser
abgraben kénnen. Sicherlich bietet die neue
Sony Playstation oder das SEGA Saturn
faszinierende Grafikmoglichkeiten, die nur
mit Hilfe speziell entwickelter 3D-Grafik-
chips moglich sind. Allerdings sollte man in
diesem Zusammenhang nicht vergessen,
dafR es sich bei fast allen Konsolenspielen
um reine Actionsspiele handelt, aus diesem
Grunde wird wohl auch kein Adventure-
Freak auf die Idee kommen, sich eine Kon-
sole zuzulegen. AuBerdem kann ein flim-
merndes 50-Hz-TV-Gerat wohl kaum mit
den augenfreundlichen 72 Hz eines Multi-
sync-Monitors konkurrieren. Und mich
wiirde auch brennend interessieren, wie
man z.B. Textverarbeitungsprogramme auf
einer Konsole realisieren will. Im Prinzip
natiirlich ganz einfach: Man nimmt Tasta-
tur, Maus, Festplatte, Monitor und hat wie-
der einen PC. Obwohl ich sehr gerne auf
meinem PC spiele, verbringe ich sicherlich
mehr als die Halfte der Zeit mit Anwen-
dungsprogrammen. Allgemein gesagt, wer-
den die Konsolensysteme dem PC wohl
kaum den Rang ablaufen, da es sich bei

‘Konsolen um reine “Spielzeuge” handelt.

THomMmAS G. KROGER, HAMBURG

Was Du iiber die Hardware sagst, sehe
ich auch so: Meine gute alte Tastatur gebe
ich auch fiir den schnellsten Konsolen-3D-
Midi-Special-FX-Turbo-Blaster-Mega-Chip

nicht her. Allerdings: Fiir viele Privatleute
(mich eingeschlossen) war und ist doch auch
der PC nichts anderes als eben “nur” ein
Spielzeug — und daran kann zumindest ich
nichts schlechtes finden. Was mir mehr Sor-
gen macht ist, daB auch PC-Spiele immer
“konsoliger” werden: Zumindest ich kann auf
die tiblichen Priigelspiele, Jumpn'Runs,
Billig-Rennspiele (Fahrsimulationen ausge-
nommen) gern verzichten. Diese Diskussion
wurde ganz nebenbei in der POWER PLAY-
Schwester VIDEO GAMES iiber mehrere
Hefte heiB diskutiert, vom technischen
Standpunkt gibt es dazu so viel zu sagen,
daB wir dem Vergleich “Konsolen contra PC”

* vielleicht mal ein Feature widmen...

Maskulin vs.
feminin?

AuRer im Impressum konnte ich in der
Power Play Ausgabe 11/95 keine weib-
lichen Namen erblicken! (Und nicht nur in
dieser Ausgabe!) Und ich bin kein eman-
zipiertes, feministisches Weibsbild!
Der erste Bayer im Bunde ist aber ein klei-
ner Trost. Sieht ja ganz sl aus, der Gute.
Frage: Wie alt sind die Redakteure?

ANNA BUDEL, IDSTEIN

Du meinst wohl: Wie alt sind die teuer
bezahlten Dressmen, die wir anstelle unserer
echten Bilder drucken, um Eindruck bei der
weiblichen Hélfte des Universums zu schin-
den? In Wirklichkeit sind wir alle schon jen-
seits der 70, haben Haarausfall, Uberge-
wicht, und manchmal plumpsen uns beim
Testen die dritten Ziihne auf die Tastatur
(allerdings nur bei Actionspielen, die bekom-
men dann zur Strafe 50 Wertungspunkte
abgezogen). Mal im Ernst: Es stimmt, daf
sich anteilsmiBig sehr wenig Frauen fiir
diese Art der Freizeitbeschiiftigung interes-
sieren (etwa 10-15 Prozent). Sozialwissen-
schaftler haben das Phénomen mehrfach
untersucht und festgestellt, dal die meisten
Computer- und Videospiele ihrer Handlung
iiberwiegend typisch méinnliche Verhaltens-
schemata zugrunde legen — etwa getreu dem
Motto “ich bin der einsame, starke Held und
rette die Welt/Prinzessin”. Frauen legen tibli-
cherweise Wert auf ganz andere Spielinhalte
— mehr sozialer und kommunikativer Natur.
Ubrigens: Michael 148t Dich schén griiien!
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... und nachstes
Jahr ladt Raven
alle KokosnuB3-

Ritter zur Wal-
purgis-
nacht

ein.

Wegen der zwei Orks
kommt keine Panik auf

aven Software ist eine jener Spielefirmen,

die haupts#chlich bereits bestehende Grafik-
Engines anderer Hersteller nutzen, um Spiele zu
entwickeln. Ende ‘93 produzierten sie fiir Origin
“Shadow Caster”, Anfang diesen Jahres arbeite-
ten sie mit SSI zusammen und brachten das
méBig erfolgreiche Cyclones, ein SciFi-3D-Action-
Spektakel in der Art von SystemShock, auf den
Markt. Diesmal tat man sich bei Raven wieder
mit den bertihmt-beriichtigten Programmierern
von id-Software zusammen und legt jetzt mit
“Hexen” ein weiteres 3D-Actionspiel vor, das
diesmal wieder im Fantasy-Lager angesiedelt ist.
Auf drei verschiedene Arten kénnt Ihr in Hexen
durch die Level toben: als Kéimpfer, Kleriker
oder Zauberer. Der Kémpfer ist stark und fast
"unkaputtbar", hat leider fast nur Nahkampf-
waffen, richtet mit diesen aber ganz ordentlich
Schaden an. Dem Zauberer spendierte Raven
vier Distanzgeschosse, dafiir reagiert er aber
recht empfindlich auf feindliche Treffer. Der Kle-
riker ist eine Mischung der beiden anderen und
verfiigt iiber je zwei Nah- und Fernwaffen. Die
Wahl Eures Alter Ego hat grolen EinfluB auf das
Spiel: Wer den Kémpfer

wiihlt, wird sich oft von
Monstern umringt mit-
ten im Getiimmel sei-
nen Weg freipriigeln
miissen, wihrend der
Zauberer gut daran tut,
auf moglichst leisen
Sohlen durch die Génge
zu schleichen und seine
Feinde von weit ent-
fernt anzugreifen.

. Egal fiir welchen Hel-
den Thr Euch entscheidet: Alle drei kénnen her-
umliegende Zauberspriiche einsammeln, mit

Ein arbeitsloser Minotaurus wendet sich
bei Langeweile auch gegen Euch

sondern auch so lustige Sachen anstellt, wie rie-
sige Minotauren zu erschaffen, die sich auf

Eure Feinde stiirzen. Was in diesem Zusammen-
hang der Schweine-Modus “Porkelator” bedeutet,
wird nicht verraten...

Technisch hat sich gegeniiber anderen Vertre-
tern der Gattung 3D-Spiel wenig getan, Thr diirft
immer noch nicht durch SVGA-Dungeons mar-
schieren. Dafiir gibt es wesentlich mehr Special-
Effects als bei anderen Titeln: Raven hat in das
Spiel sogenannte Scripts eingebaut, die wesent-
lich umfangreichere Vorgangsketten als frither
auslésen. Stellt Euch vor, Thr iiberschreitet eine
Tiirschwelle: Ging friiher vielleicht das Licht an,
so konnte jetzt gleichzeitig die Erde beben und
der Boden rings um Euch verschwinden und
Lava hochsteigen und sich ein groBes Tor tffnen,
hinter dem schon eine hungrige Monsterhorde
auf unbedarfte Wanderer lauert. Raven setzt
diese Moglichkeit bei Hexen konsequent ein: fast
stidndig passiert irgend etwas um Euch herum.
Hexen ist auch im niedrigsten Schwierigkeits-
grad knackig schwer; Anféinger sollten also pro-
bespielen. Das trifft nicht zu, wenn Euch vor
allem der eingebaute Mehrspieler-Modus inter-
essiert: Wie tiblich kann zu zweit per (Null-)
Modem oder zu viert iiber ein IPX-kompatibles

denen Thr nicht nur fliegt oder schneller rennt,  Netzwerk gespielt werden. ste
Wieder einmal haben Raven und id-Software die Redaktion lahm- Name .................. Hexen System DOS
gelegt, das Netzwerk iiberlastet und den armen Administrator zur ﬁ:g;z"' L Rl (;g:’t:)rg ';fmlxt::ﬂb::&g:g' o s 2; mgag
Verzweiflung gebracht. Grund sind die zahireichen Neuerungen im NiVaal, - T einstellbar/mittel Steuerung . ...... Tastatur, Maus
Mehrspieler-Modus: Insbesondere die Maglichkeit, sich seinen Lieb- 5 1 B R e s SR BNl et s e s b Joystick
lingshelden mit ganz speziellen Eigenschaften auszusuchen, ver- Spieler .......c...0iiiilin 14
leiht Hexen taktische Varianten. Die Vor- und Nachteile sind so | Deutsch  Englisch
geschickt ausbalanciert, da8 man die jeweiligen Fahigkeiten sehr Sp'e! v
G : i h Anleitung 4

gezs'ell elnse1z_en muB. Al:lch die neuen Zauberspriiche sind njakal:n.ar- Professhr 388 465 Pantiurh
lustig. Wer einmal zu Eis erstarrte oder zur Sau wurde, wird wis- wilnimal 66
sen, was ich meine. Fiir Solospieler ist das Programm weniger inter- empfohlen 60
essant. Zwar ist dank der erweiterten Script-Mdglichkeiten in den Grafik VGA MidRes SVGA
Hexen-Dungeons mehr los als in vergleichbaren Spielen, aber das v

ganze wird spatestens ab Level 10 so schwer, daB auch dem groB- Sound  S’Blast GMidi Audio

ten Hexer irgendwann die Lust aufs Monstermeucheln vergeht. v v v)
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3-D Lemmings ::dl —— 895 Dungeon Keeper /dt * : i 18 06 37 » 18 54 43
3-D Ultra Pinball /dt —_—— 69,95 Dungeon Master 2 /dt . : FAX02871/86 31
5th Musketeer /dt —_— 79,95 Empire 2 :
Aces of the Deep Command /dt —— 82,95 Fade to Black /dt
AD&D Collector's Edition = —,—~ 84,95 Fatal Racing /dt
AVNetworks /&t~ —— 8995 |  FIFA Intemational Soccer 96 /dt
Albion /dt  —~— 79,95 : First Encounters /dt
Alien Odyssey jdt ~ —— 7395 Flight of the Amazon Queen /dt
Aliens /dt —— 76,95 Formula 1 Grand Prix 2 /dt *
Apache Longbow /&t ~ —— 7995 Frankenstein Id!
Archibald Appelb. Abenteuer /dt —— 7695 Gene Wars /ot ¢ :
Ascendancy /dt —— 84,95 Grand Prix Manager /dt *  —— 89,95
Battle Isle 2 & Scenery CD /dt —— -£005 ' Hanse - Die Expedition /dt 4195 4195 Q
Battle Isle 3 /dt - 79,95 " el :attr[ck Ilgt! 84,95 789423
Bermuda Syndrome /dt — 86,95 eroes 9 agic = y
Smdrme it 9% 0 oy po3Md —— 7285 b e SN .
Bleifuss 56,95 Indy Car Racing 2 /dt —_ Vi Fg
Bundesliga Manager umm 14_.'9? 64,95 Jagged Allance /dt ~ —— 92,95 Simon the Nﬁe:rf 2/dt 82,95 gz,ss
Bundesliga Manager Magic Carpet 2/dt —— 79,95 Space Marines /&t  —— 76,95
Hattrick Supporter /dt 4995 49,95 Mechwarrior 2/dt —— 84,95 s Space Quest6/dt ~ —— 8495
Caesar Il jdt —— 8295 Micro Machines 2/dt 6495 72,95 Star Trek N‘GSA Final Unity’ fdt ~ —— 9995
Capitalism /dt ~ —— 7695 Myst Special Edition /dt ~ —— 69,95 ;m Panthers —— 79,95
Carlbbean Disaster /&t~ 89,95 89,95 NASCAR Racing/dt 7695 8495 et tonekeep /dt  —~— 89,95
Chewy - Esc von F5 /dt —— 69,95 NASCAR Track Pack /dt 3995 39,95 Super Street Fighter 2 Turbo /dt 6795 679
CiNet/dt ——— 8995 NBA Live 95 /dt —— 89,95 rvx?gls'z":og rg = ;g,gg
Comanche + Missionen /dt 6695 6395 Nectaris /dt 4295 — ™ ’; T “-95
& Conquer /dt —— 89,95 Need for Speed /dt —-— 79,95 T e Dig —— -
Crusade /&t  —— 8695 NHL Hockey '96 /dt —— 79,95 — hunderscape ~ —— 95
Crusader - No Remorse /dt ~ —,— 79,95 Panzer General fdt ~ —— 79,95 'Um"ﬂp‘;!““ [dt i 66,95
Das Dschungelbuch /dt 46,95 Panzer Gereral2 —— 7495 R E 'gDhtif L A A
Das Schwarze Auge /dt 39,95 39,95 PGA Tour Golf '96 /dt —— 79,95 - ie 'QTTE‘T lSS'%”:I ISK. fg‘l 08,00 e
Das Schwarze Auge 2/dt 75,95 75,95 Pinball llusions /dt 5995 59,95 ransport V“:ﬂ uxe | —— 87,95
Der Reeder /dt  —— 79,95 Pinball World /dt ~ —— 6595 ¢ furican 2 /dt  —,— 59,95
Desert & Jungle Strike fdt  —— 4495 Pitfall (Windows 95) /dt —— 73,95 US. Navy Flghle:ls ‘(Iiold Igt = gggg
Destruction Derby jdt —,— 89,95 Pole Position - F1 Teamchef /dt 92,95 *92,95 = Oﬂgazsu T
Die Rémer (Siedler2) ~ ——  V.md. Pro Pinball - The Web /dt  —— 56,95 " . au;In 4 ,dt [— e
Die Siedler CD-Version /it ~—— 36,95 Psycho Pinball /dt 6495 7295 erewoli vs °°mﬂwﬂ=‘ ;m ;at o
Die total verrickte Rallye /dt =~ —— 3695 = ;:I;IS:ccor I{d‘:‘ —— ;g,:g Whale's .\3’oyage o e i
Red‘G‘hao:t i —— 8295 | Willi Lemkes FuBballmanager dt 59,95 63,95
Riddle of Master Lu fdt ~ —— 89,95 Wing Commander 3 /dt ~ —— 99,95
- Road Warrior /dt 6395 6395 Wing Commander 4 /dt *  —— 99,95
Sam & Max /dt 65‘95 7995 wipEout /dt  —— 89,95
Worms /dt 69,95 69,95

Sensible World of Soccer /dt 79,95 -
i WWF Wrestlemania /dt —— 8995
M gemte Shanghai Great Moments 73,95 X Wing Edition /dt 73,95 73,95
Sme@Saqungen-

Anstoss + Batﬂe Isle 2 + Das Schwarze Agfa /dt 65 CD

F-14 Fleet Defender + Wi gfs of Glory + 1942 P. Air War /dt 58, CD
FIFA International Soccer + PGA Tour Golf +

Formula 1 Grand Prix /dt Gg: cD

Command & Conquer /dt 89,95 CD
Crusader - No Remorse /dt 82,95 CD
Destruction Derby /dt 89,95 CD

FIFA Int. Soccer 96 /dt 82,95 CD

NHL Hockey 96 /dt 82,95 CD
Pole-Position - F1 Teamchef /dt 92,95 PC
ran Soccer /dt 79,95 CD

Rebel Assault 2 69,95 CD

Stonekeep /dt 89,95 CD

TFX: EF2000 /dt 89,95 CD

The Dig 64,95 CD

TIE Fighter Deluxe /dt 66,95 CD

Warcraft 2/dt 79,95 CD

@ Wing Commander 4 /dt * 99,95 CD /

.§ Legend of Kyrandia 1, 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lore /dt 85, CD
- Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2 /dt 80, CD
3

Die NMeonats-rlitss
5 i+ ~ Albion/dt 79,95 CD
£

S

dt =

V.mé. = Vorbestellung maglich

-
_so kénnt Whr g Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM), Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
gleich bestelleﬁ grundsatziich porfofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9— DM).

Postfach 1113 * 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. )
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INDY CAR

m liebsten setzt der US-Biirger in Sachen

Motorsport auf NASCAR oder die Indy Car
Series und verschmiiht die Formel 1. Papyrus
schwimmt seit Firmengriindung auf dieser Welle
und stellt mit der runderneuerten Version des
Verkaufsschlagers “Indy Car Racing” einen
Anwiirter auf die Krone der besten PC-Renn-
simulation vor.
Offensichtlichste Modifikation ist die Umstellung
auf die vom Nachfolger/Vorgéinger “NASCAR
Racing” iibernommene SVGA-Auflésung mit
640 x 480 Pixeln. Im Gegensatz zum Stock-Car-
Ableger, geht der Bildaufbau allerdings in etwa
so ziigig vonstatten wie im VGA-Modus des Ori-

CING

ginals. GleichermafBlen verbesserte sich der
Detailgrad der Grafik. Die Texturen der exakter
modellierten Autos sind so geschickt gewihlt,
daB sie die Karosserie auch ohne Gouraud-Sha-

ding rundlich er-

Das Fahrerfeld
kurz nach dem
Start: Welch ein

scheinen lassen. Die-
selbe Methode verhilft
den am Streckenrand
stehenden Gebiduden
und Fahrzeugen zu
einem  plastischen
Aussehen.

Das Feld der maximal
31 Computerfahrer
besteht teils aus be-
kannten Indy-Piloten,
teils aus frei erfunde-
nen Personlichkeiten,
die statt im Génse-
marsch an der Idealli-
: nie zu kleben, sich
gegenseitig die Position streitig machen oder den
Spieler an die Bande dréingen. Ein Zusammen-
prall mit einem der Kontrahenten hat nicht

Spoiler ade: Die Fahrzeuge lésen sich
deutlich realistischer in Schrott auf

Folge. Ihr werdet jedoch bald feststellen, daB es
ohne Frontfliigel oder auf drei Riidern erheblich
schwieriger ist, das Fahrzeug in der Spur zu hal-
ten. Wollt Ihr, ohne einen Gedanken an Eure
Knautschzone zu verschwenden, an den Start
gehen, konnt Thr die StoBempfindlichkeit des
Fahrzeugs auf ein erheblich geringeres Niveau
guriickschrauben oder gleich ganz abstellen.
Vom Fahrverhalten her ist Euer iiberziichtetes
Gefihrt in seiner Grundeinstellung etwas gut-
miitiger als in der Vorversion. Die “Spin Reco-
very”-Option stellt zudem sicher, daf3 eine unge-
wollte Pirouette nicht.in eine Geisterfahrt miin-
det. Seid Ihr mit Euren Rundenzeiten nicht
zufrieden, geht es nach wie vor zum Feintuning
von Ubersetzung, Reifen, Anstellwinkel der Flii-
gel ete. in die Garage.

16 standardmiBig integrierte Original-Renn-
strecken vom simplen Oval bis zum schikanisen
Stadtkurs stehen zur Auswahl. Aus Lizenzgriin-
den fehlen aber leider die legendiiren 500 Meilen
von Indianapolis. Die bekannte Replay-Funktion,
der Meisterschafts-Modus und die (Null)-Modem-

Gerangell! mehr das unweigerliche Ende der Spritztour zur  option blieben unveréindert. us
“Evolution statt Revolution™ scheint der Leitspruch zu sein, den gam@ ------- H'Rﬂ' ""f'll 2 System..... DOS, Win 95 geplant
man den Papyrus-Mitarbeitern ins Hirn gemeilelt hat. Und folglich H:Ir.'srt‘:all'e'r. ennmrg:;;lr?l: m‘:ﬁ:mg """" 4: mg‘v’:‘;
wird das Programm Besitzern des Vorgangers méchtig bekannt vor- T TR kT einstellbar Steuerung . ..... :"i’;ét;thr, Maus
kommen: Jeder Meniipunkt steht am vertrauten Platz, das Hand- Prals .. ssisivans ca. 120 Mark i
ling ist dasselbe. Vor allem in punkto Grafikdetail und -geschwin- Spieler ... 1 bis 2
digkeit hat “Indy Car Racing 2" aber so zugelegt, daB es meiner ; Deutsch _Englisch
Ansicht nach die Spitzenposition unter den Rennsimulationen ver- i:l:litung r: i
dien.t. Bei der Urversion nervte es auBerdem .gewaltig, daR nach Prozeasor s a8b 488 Pantium
relativ harmlosen Rempeleien, bei denen ein Reifen floten gegangen minimal 66
war, gleich abgebrochen wurde. Freundlicherweise faliten sich die empfohlen 90
Progammierer an die eigene Nase und geben Euch wie bei “NAS- Grafik VGA MidRes SVGA
CAR Racing” die Méaglichkeit, das ramponierte Vehikel in die Boxen- v v

gasse zu bugsieren. Bleibt abzuwarten, was Micro- Sound  S'Blast GMidi Audio
prose mit seinem “Grand Prix 2" entgegensetzt. v v
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'Heiko enttiuscht. Nicole ist sich

Wenn Du mich liebst,
dann 188t Du mehr zu und
zierst Dich nicht so, meint

aber noch nicht sicher. Nur wenn
es die groBe Liebe ist, will sie
mit einem Jungen schlafen.
Aber woran erkennt sie, daB
es soweit ist?
Wenn Du mehr Gber Liebe,
Sexualitat und Verhiitung
wissen willst, bestell’ Dir unsere 48

kostenlosen Info-Broschiiren.

R,



TIME GATE 1:

IKKNHIGHT'S cHASE

1s Gallois, der letzte der Templer-Ritter, im

Kampf mit einem mysteriosen schwarzen
Ritter schwer verwundet wird, gelingt es ihm
gerade noch, mit letzter Kraft ein Hilfesignal in
die Gegenwart zu schicken. Der “Notruf” ist an
den ahnungslosen amerikanischen Studenten
William Tibbs adressiert, der sich ein paar

Nach der “Alone In The Dark"-
Trilogie, die mit ihrem ersten Teil
neue MalRstdbe setzte und
danach leider immer mehr
abflaute, setzt Infogrames jetzt
auf die Time Gate-Serie. Hiervon
soll nur der dieser erste Teil die
AITD-Engine verwenden. Teil
zwei soll dann laut Infogrames
wieder fiir eine neue Grafik-Revo-

Semester in der Stadt der Liebe, Paris, vertreibt.
Dort hat er die entziickende Juliette kennenge-
lernt, an der er jedoch wenig Vergniigen findet,
da die Gute urplétzlich und aus keinem erklérli-
chen Grund entfiihrt wird. Als er nach tagelan-
ger Suche schon fast aufgeben will, erreicht ihn
jene transzendentale Nachricht. Doch mit der
Botschaft des sterbenden Ritters Gallois hélt
auch das Grauen Einzug in die karge Studenten-
bude: Der Schwarze Ritter ist sozusagen gleich
mitgereist und will unserem frischgebackenen
Helden unvermittelt den Garaus machen. Doch

telalter-Museum auf, um mehr iiber den sagen-
umwobenen Orden zu erfahren. Langsam aber
sicher wird ihm klar, da@ er selbst einmal Temp-
lerritter war. Nicht nur das, als eine Art “High-
lander” hat er in allen Zeitperioden Abenteuer
gegen das Bose bestanden. SchlieBlich iiber-
schlagen sich die Ereignisse, als er im Museum
eine unfreiwillige Zeitreise antritt. Just dieses
Gebiude diente noch im frithen 14, Jahrhundert
als Templer-Kloster, und genau an diesem Ort
und zu diesem Zeitpunkt findet sich William wie-
der, um seine Freundin zu befreien und mit ihr
in die Gegenwart zurtickzukehren. Schafft er das
nicht, wird das Raum-Zeit-Kontinuum empfind-
lich gestért, was nicht nur fiir unseren guten
William verheerende Folgen hitte.

“Time Gate: Knight's Chase” présentiert genau
genommen bereits zum vierten Male die altbe-
wiihrte “Alone In The Dark™-Engine, die man

lution sorgen.

mit einer von Gallois gesandten Axt kann der
Bosewicht zumindest voriibergehend unschédlich
gemacht werden. Der dunkle Unhold hinterlaft
einen Siegelring und einen Spiegel, in dessen
trilbem Glas William ein vertrautes Gesicht
erkennt: Seine vermiBte franzisische Freundin
wird von einem rothaarigen Schurken
maltritiert, der sich iiber William lustig
macht. Der einzige Anhaltspunkt, den er
fiir seine Nachforschungen erhilt, ist das
Symbol der Templer-Ritter auf dem Spie-
gel. Sofort macht er sich ins stédtische Mit-

i Templer-Orden: ein franz. Ritter-
orden, 1119 n. Chr. zum Schutz
der Jerusalem-Pilger gegriindet.
Die Templer trugen auf weilem
Mantel ein achtspitziges rotes
Kreuz. Ab 1291 in Verruf geraten
und 1305 ketzerischer Geheim-
lehren und unsittlicher Brauche
bezichtigt. Viele Templer wurden
verbrannt. 1312 vom Papst auf-
gelost. Splittergruppen existieren
noch heute als Freimaurer-Logen.

Dies ist keine Zwischensequenz, die
Szene stammt aus dem eigentlichen Spiel

Vorteile der verbesserten “Alone In The Dark™-Engine sind die
Lichteffekte des Gouraud-Shading und die vergréBerten Sprites




Mit Ordenskutte getarnt, schieicht William Tibbs um die Zinnen der

Klosterburg, bezwingt Dimonen, Ritter, Wachen und bése Ménche

bei Infogrames mittlerweile von allen einstigen
Kinderkrankheiten befreit und in Leistung und
Darstellungskraft auf ein mit dieser Technik
machbares Héchstmall optimiert hat. 40 mit
Gouraud-Shading versehene Polygon-Charakte-
re bewegen sich mit einer Framerate von 500
(das sind rund doppelt so viele Frames wie im
dritten Teil der “Alone In The Dark”-Gruselmiir-

Saga) durch 180 Réiume, in denen verschiedene
virtuelle Kameras aus immer verschiedenen
Blickwinkeln und Perspektiven das Spielgesche-
hen beleuchten. Ist William gerade mal nicht in
einen furiosen Echtzeitkampf mit seinen Wider-
sachern verwickelt, puzzelt er sich mit aufge-
sammelten Gegenstéinden durch Gruften, Zellen
und Siale — von einem Rétsel zum anderen. fh

S <

Konnte der letxte Teil der “Alone In The Dark”-Trilogie nicht
mehr so recht (iberzeugen, scheint sich die Crew um den Infogra-
mes-Adventure-Projektchef Hubert Chardot mit dem Auftakt zum
Time Gate-Trio wieder mehr Miihe gegeben zu haben. Die gemalten
Hintergriinde, der sagenumwitterte Templerritter-Handlungsrah-
men und die uBerst atmospharische Musik gehen eine gekonnt
s / | in Szene gesetzte Symbiose ein. Die Lichteffekte des Gouraud-Sha-
. dings werten das Erscheinungsbild der Polygon-Charaktere enorm
auf. Das angepriesene Novum der Konversationen fallt nicht weiter
positiv ins Gewicht, da hiervon kaum Gebrauch gemacht wurde.

Die Puzzles haben "AITD"-Niveau - leichte Ungereimtheiten, Grafik VGA MidRes SVGA
Abfragepingeligkeiten und gelegentliche Probleme mit der Logik v
inbegriffen. Dies und der etwas spéarliche Umfang verwehren Sound S'Blast GMidi Audio
“Knight's Chase" knapp den Ritterschlag zum Pradikatsspiel. v v

Name Time Gate:Knight's Chase
BOOTE. vt b iie Action/Adventure
Herstaller ..... .. -0 Infogrames
IRVBRG N, e einstellbar/mittel
Brols i sanniliog sl ca. 100 Mark
EPIEIOT 3iias 10, shiaRtn b e i
Deutsch Englisch
Spiel v v
Anleitung v v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 90

Knight's
Chase ist der
Auftakt zu
Infogrames”
neuer Time
Gate-Serie

Verschiedenste Kamera-

winkel sorgen auch in
“Knight's Chase” fiir
Spannung und Atmosphiire

Systomiiesie Sl .l . udinnt DOS
Festplatte belegt .. ... ca.25 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
EXIrOnT I Mg, i e keine

S dTes T



— GO

Alles, was lhr
schon immer
uber die Aben-
teuer von Tully
Bodine wissen
wolltet...

LOADSTAR

ippi-jeah, Trucker-Tully ist schon ein Kerl!

Immer total lustig und zu Scherzen aufgelegt,
nett zu seinen Freunden und hart zu seinen
Feinden. Haut er in der Weltraumkneipe doch
dem doofen Sohn von Sheriff Whomper (was'n
Name — Whomper!) glatt eins in die Versatzgru-
be, weil der ihn ein wenig von links anquatscht.
Und als er vom Sheriff gejagt wird und den
Mond mit seinem Frachter ganz schnell verlas-
sen mul, erwischt er glatt eine Ladung Kamele
und bessert sich nebenbei die Rente auf. Natiir-
lich macht er sich hichstens eine Space-Marlboro
lang Sorgen, als ihm die gesamte Polizei an den
Fersen héingt, aber was ein rechter Trucker ist,
kriegt das natiirlich locker wieder ins Lot. Die
Legende vom ruhmreichen Weltraum-Trucker
Tully Bodine lebt!

Es ist kaum zu fiberlesen : Der Kerl ist der Pro-
totyp des “freundlichen-Trucker-und-Draufgén-
ger-von-nebenan”-Klischees. Wie gut, daB wir
alle auf diesen Rubber-Duck-Quatsch stehen und
Tully gerne helfen, seine Kamele abzuliefern!
Loadstar ist ein Rebel-Assault-Clone und er-
schien vor gut einem Jahr, m#Big erfolgreich, fiir

kommt. Vor den Lasern der Gegner schiitzt Euch
zwar ein Schild, aber das ist schnell aufge-
braucht und will deswegen gezielt ein- und aus-
geschaltet werden, Ofter wihlt Thr zwischen
Weggabelungen diejenige, die Euch néher zum
Ziel bringt. Manchmal miifit Thr schnell einen
anderen Truck per Hupe aufscheuchen oder
rechtzeitig an Weichen vor Hindernissen auswei-
chen, sonst rummst Thr mit groBem Karacho in
den Trucker-Himmel.

Grafisch kommt Loadstar zwar ganz flott, aber
wenig abwechslungsreich daher: Es stehen ledig-
lich drei verschiedene Kurse — einer pro CD -

Segas Saturn. Seitdem wurde eifrig konvertiert
und gefeilt, und jetzt kinnen wir die PC-Version
in unsere Laufwerke schieben. Auf immerhin
drei CD-ROMs erscheint das Spiel. Den
grioBten Platz nehmen dabei die Filmse-
quenzen ein, in denen die Handlung
erzihlt wird. Die Filme sind recht pro-
fessionell gemacht, echte Schauspieler
vor echten Kulissen, angereichert mit
Rendersequenzen. Allerdings kann die
Videoqualitét nicht gerade tiberzeugen,
das ganze ist ziemlich pixelig.

In den Actioneinlagen sitzt Thr am Steu-
er von Tullys Weltraum-Truck, fahrt auf
vorberechneten Gleisen und feuert auf
alles, was Euch vor die Kiihlerhaube

bereit, und die #hneln sich auch noch wie ein Ei
dem anderen. Lediglich den (unfair schweren)
Endgegner diirft [hr im Weltall bekémpfen,

was am grundsitzlichen Spielprinzip allerdings

nichts dndert. ste

Mal emsthaft, Freunde von Rocket Science, was soll denn das? Name ...............J Loadstar System ................... DOS
[.)i? Filtnchen sind wgder lustig noch spannend, und die Bildqua- S::‘srt‘:“.ér- _' _' .. .' " _' " .' Rocketsg(;t;'lgz ;fl‘:ﬂ:ﬁ:s?:tl;g;g‘ l mgﬁ:
litat ware vor etwa einem Jahr aktuell gewesen. Vom Gameplay Niiast - oLl einstellbar/mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
wollen wir lieber gar nicht reden: Auch Anfanger haben das ganze | IR e T - 8. 90 Mark Extras .....coeoenasnsnsnns keine
an einem halben Nachmittag durchgezockt, und zwar nicht weil es Spieler..........ooiiiiiinnn 1
zu leicht, sondern viel zu kurz ist. Abwechslung ist Mangelware - 3 Deutsch _Englisch
was ist auf den drei CD-ROMs eigentlich drauf? Was Loadstar noch iplel_ :
?inigermaﬁen rettet, ist v.venig.: Immerhin kﬁnnen_ die Schauspie!er Pr::le;l;:gr 386 486 Pentium
iiberzeugen (auch wenn ich mich frage, welche Zielgruppe mit die- minimal 66
§:4 sen gesetzteren Herren eigentlich angesprochen werden soll) und die empfohlen 60
'_‘ technische Prasentation ist zwar nicht aufregend, aber solide. Tully Grafik VGA MidRes SVGA
L'l Bodines Weltraum-LKW flutscht ganz flott iiber den Monitor, und v
durch die knappen Schildreserven werdet Ihr sogar manch- Sound S'Blast GMidi Audio
mal zu taktischen Uberlegungen gezwungen. v v
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PC FUN . .we

Computerspiele Vertriebs GmbH
SchillerstraBe 22 - 80336 Miinchen -Tel. 089/591269 - Fax 089/591276

PC SPIELE 35 CD | PCSPIELE 35 CD | PCSPIELE 35 ¢©
11th Hour* 99,95 | Flight Unlimited - 8995 | Psycho Pinball 69.95 75~
3D Lemmings 89,95 | Flugsimulator 5.1 89,95 89,95 | RAN Soccer = 7995
3D Pinball Qutpost 69,95 | Frankenstein = B9,95 | Rebel! Assault 2 w T8
Aces Collection 75~ | Hardball § - B9.95 | Riddle of Master Lu, The — 95~
Aces of the Deep (SVGA) 95~ | Harpoon 2 Deluxe - 99.95 | Siedler 2, Die” - B985
Across the Rhine 99,95 | Heroes of Might&Magic - 79,95 | Silent Hunter" - 8995

AD & D Collector's Ed.
Aliens
Anvil of Dawn*

Hugo (Kabel 1) 65- - | Simisle
ndy's Desktop Adv.™ 39,95 39,95 | Sim Sity 2000
IndyCar Racing 2* -~ 89,95 | Sim Tower
Jagged Alliance 69.95 89,95 | Sim Town
Jagged Alliance Data® 49,95 49,95
99,95

®
SRR
g& '8

'|~|§||||||\w||n|\

O I(A SOfT Am Graben 2 92557 Weiding
y ' Tel. 09674 -1279 Fax -1294

Flight Commander 2 DV 65.90 = Silent Hunter
auf CD ROM oht Uniimited DV 8590 = Sient Steel v 1
3D Game Creation Sy.num 85.00 = gagslmdnrw 5.1 DV 103.90 Sim City 2000 Collection
« 30 Lommings §7.90 « Form. One Grand £. 2 DA 92.50 = Sim Ise
* 30 Ultra Pirtoal 65.90 Frankenstein = Sim Tower ov
A-IV Networks 82.90 = Grand Prix Manager DV ® Sim Town ov
= Albion 79.90 Hardball 4
» Aliens 73.90 Hattrick (Jkarion) ov
Anviof Dawn oy 180 s
N Apache Longbow = Heroes of Might +
= Archibald Appelbrooks DV 69.90 Hi Octane i
DV 77.90 » Hugo 3 ov

Simon the Sorcerer Dv

Simon the Sorcerer 2 DV
90 = Space Mari bv

. arines

Space Quest & DV

Star Treck 26th Aniv. DA

Star Treck:A Final DV

Star Treck Omni Pedia

Star Treck Tech Manual DV

Ascendancy
Bartle Isle 3 DV 80 90 Indy Car Racing

» Bermuda Syndrome DV 7.80 = indy Car Racing 2
Biing oV 59 90 = ishar Trilogy

» Bisifull (Screamer) 56.90 Jagged Alllance

Jeden

L Srﬂl Panthers ov

ChE:

RXJ * Bundesiiga M. Hattrick 62.90 Kings Quest D .80 =
Bl | (incl. Supporter + Ednurl Kiyeko & die D-abe, . Sud-hnr ;('fz? ov
o ® Burn C) 75.90 Knights of Xentar DV 5 Super Street Fighter 2
48.90 Laul Dynastie DV Tank Commander

79.90 = Load Star
73.90 Lost Eden

TEX
= TEX Eurofighter 2000 ov

ralism
Caribbean Disaster

zts

“ 81,90 » Mad TV 2 Dig
\ CivNet 79.90 = Magic Campet 2 DV 79.90 = Thomi« (Win'95)
% Clearing House 66.90 = Maxx = Thundersc. ov

Culumzunun DV 47.00 Mechwarrior Il bv
‘ommand Aces o0.1. Deep 77.90 Mega Pack 3
{-incl, Expansion Disk) Micro Machines 2
* Command 87.90 = Mission Critical

" Mmon? Coil 2.90 = Turrican 2 ov
Myst ¥ US Naw Fighter Gold Dv
Navy Strike

= Tie Fighter
= Tift

= Top Gun-Fire at Will DV
Transport Tycoon Deluxe
Transport Ty./Themepark

DV

Warlords 2 Deluxe
= Werewolf vs Comanche DV 76.90
= Wing Commander 4 DV 96.90

Space
Ln-lln'l'lm-
o 25°9)

‘anlllnn 1 & 2 4t Versionen

Panzer General
Panzer General 2 (Win' 95'

fusade .30 = Per Oxyd 3.5
® Crusader - No RemorseDV 73 90 Perfect General 2 DA
(‘vﬁzrmagg V  82.90 PGA Tour Golf 96 DA Worms
= Cyberspeed (Win'95) DV 75.90 Phantasmagoria [ X-Com: Terror from..
. e 75.90 Pinball illus\uns DA . = X-Wing Ei

.

bV
= Das Dschungelbuch 305 48.90 Electronic Arts c€‘

Pin,
Day of Tentacle 35 90 P;(fall le 35:
Der Clou + Profidisk * Pole Position Labyrinth of Time
= Der Planer 2 73 BU Prisoner of lce bv 80 NHL 94
Der Reeder 76.90 Psycho Pinball DA x PGA Tour Golf
= Der Talismann 69.90 = ran .'im:l:sf ov System Shock Classic
= Destruction Darby 88.90 * ran Trainer ov Ultima 7 Compilation
= Die Siedler Classic 38.90 Ravenloﬂ 2- Slune Pmphet Ultima Underworld 1 +2
ssault

Discwarld DV 75.90 0 : -
Dungeon Master 2 8790 Tresd Anosidt 2 Lﬁ%’"’%’:{fﬂ- CD/3.?7 4
- Deutsci ‘orschule 8

Empire 2 64.90 Rsturn to Zork ov

Extreme Pinbal 75.90 = Riddie of Master Lu = ADI Deutsch KI. 1+2 DV 77.90
Fade to Black 86.90 Scaphander * ADI Deutsch K. 3+4 DV 77.90
‘ atal Racing 62.90 Screamball ® ADI Mathe KI. 3+4 DV 77.90

: g SRR
CAMEPORI
Schmidt & Kreutz oHG

Alter Kirchenweg 3341 / 22844 NORDERSTEDT

Ladengeschift 040 - 521 93 16-0
Versandtelefon 040 - 521 93 18-0 FAX: 040 - 5479353
BTX: gameport# compuserve: 100625,3451

GNADENLOS

GUNSTIGH!I!I!

WING COMMANDER 4/kd *

APACHE AH-64 LONGBOW /kd
ASCENDANCY /kd

BATTLE ISLE 3 kd
BLEIFUSS

89,00 DM

69,00 DM
79,00 DM

75,00 DM
49,00 DM

CAESAR 2 /kd 79,00 DM
COMMAND & CONQUER 85,00 DM
[CRUSADER NO REMORSE 79,00 DM|
DIME CITY /kd 79,00 DM
DESTRUCTION DERBY 85,00 DM

DUNGEON KEEPER*
DUNGEON MASTER 2 /kd
FIFA SOCCER 96 /kd

79,00 DM
79,00 DM
79,00 DM

MAGIC CARPET 2 /kd 75,00 DM
MASTER OF MAGIC /kd 35,00 DM
MECHWARRIOR 2 /e 79,00 DM
METAL MARINES / e” 79,00 DM
MISSION CRITICAL / 79,00 DM
REBEL ASSAULT 2 /e 74,00 DM
RIDDLE OF MASTER LU 85,00 DM
STONEKEEP* 89,00 DM
SPACEMARINES /kd 69,00DM
TALISMAN /kd 79,000M

TFX-EF2000 /kd*
WARCRAFT 2 /kd* 73,00 DM
WORMS /kd 79,00 DM
i g 69,00 DM

79,00 DM

Aatlme neaid 09674-3405

DV _79.90 Shanghai Great Moments DV 76 SD ® Englisch 1 Plus DV 6590

tenlose Komplett-Liste (Systemangabe) anfordern, incl.
Lasungsheften, Lernsoftware, Public Domain, Hardware
Soundblaster 16 pro Value Ed./IDE 169.- MS SideWinder 3D Pro, incl. Fury 3 115.-
& Roland SCD-10 289.- GRAVIS "Firebird"
{ Roland SCD-15 GRAVIS Analog PRO

117.-
A 59.-
Gravis Ultrasound MAX .- GRAVIS Analog schwarz 49.-
.- Wingman EXTREME 85.-
.- THRUSTMASTER - XL Action 76.-
S

tiimer vorbe-

Gravis Ultrasound ACE
ORCHID NU-Sound PnP

T
EESTC
A Mitsumi FX 400 B f THRUSTMAS‘I'FR F16 TQ! 295.-
2 F] Pioneer DR-UA 124x (4-fach) CH-Products: ual Pilot Pro 175.-
IREF] Toshiba AT 5302B  (4-fach) SUNCOM: Annlz%“Edge 2 51.-
A H Toshiba XM 3601B  (4-fach) .- SUNCOM: FX 72.-
LA Sony CDU 76 E (4-fach) SUNCOM: G-Force .-
®FEZ Stammkunden o. Vo e DM 6.50 German Parcel 24-48 Std. DM

. DM 9.90 Ausland - Vorauskasse Dom

Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb.

Sehr umfangreiche Preisliste erhalten Sie im Ladengeschaft

oder per:fax/e-mail/btx/compuserve - ES LOHNT SICH!
*Termin bei Anzeigenschiuss: Dezember 95
kd: komplett deutsche Version e: englische Version
Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten.
Ladengeschéftspreise kénnen variieren
Versankosten: 9,50 DM plus 3,00 DM Nachnahmegebihr
Sonderkonditionen bei Sammelbestellungen erfragen!



Was Comedy-Star

Wigald Boning
auf der Packung
von “1Q" zu
suchen hat,
wissen nur Mar-
keting-Leute

SR EHEn ST ol o

“Hier geht nichts” -
treffender kénnte ich es auch

MISSION

m Jahre 2904 verliert die Erde die Funkver-
bindung zu einigen intergalaktischen Koloni-
en. Grund hierfiir ist ein Terror-Anschlag auf
den Hub-Verteiler “Armstrong” auf dem Plane-
ten Selena. Der Hauptreaktor des Verteilers
scheint auBer Betrieb zu sein, und so schickt das
Militér Major Boington (also Euch) los, um die 17
“Gammagquarz’-Brennelemente (wat hebb’wi
lacht!) wiederzufinden und den Reaktor wieder
in Betrieb zu nehmen. Da zu den Offizieren auf
Selena kein Kontakt mehr besteht, wird ange-
nommen, daB sie entweder tot oder Teil der Ter-
rorgruppe sind. Wie auch immer, jedenfalls
macht Thr Euch auf, um dieses weltbewegende
Mysterium aufzukliren. Bewaffnet mit einem
Blaster und einem Schutzanzug schickt Ihr Euch
an, die Raumstation nach den verschwunde-
nen Quartzblécken zu durchsuchen, um so
- den Hauptreaktor in Be-

trieb zu nehmen. Missi-
on Super IQ présentiert
sich als Render-Adventu-
re mit mehr oder weni-
ger klassischem Point
and Klick-Interface. Thr
navigiert Euch via Mini-
| Map durch die Raum-
station, immer auf der
Suche nach Gegenstéan-
den, die manipuliert
oder mitgenommen wer-
den konnen: allzu viele
davon gibt es nidmlich
‘ nicht. Verschiedene Com-
puterterminals stehen Euch zur Verfiigung, um
die Station wieder in Gang zu bringen, vorausge-

Mit der rechten Maustaste untersucht lhr
die Gegenstiinde ndher (ganz oben)

der Lage, die Funktion der einzelnen Schirme
zu entriitseln. Nebenbei gilt es natiirlich auch
noch, die riitselhaften Vorfille auf Selena auf-
zukldren und die bitterbése Terroreinheit aus-
zuschalten, damit die sowas ja nicht wieder tut.
Habt Thr nach einmaligem Anspielen tatsédch-
lich noch Lust, am néchsten Tag weiterzuzocken,
diirft Thr Eure Spielstéinde sogar auf Platte

nicht formulieren... (oben) setzt, Ihr findet die Brennelemente und seid in  speichern. sg

Mission Super IQ ist ein Beispiel dafiir, wie ein (Render)-Adventure game -------- “m:;P"t' a ?ystem . b --------- DOSQ;V:;S'QS

i Hpo i St % 111 ] o - R I s venture estplatte elegt I Y ¢ yte
nicht auszuse.hen hat: Die Graflkgrl beIE|d|9en zwa.r kefpeswegs Bl e NBA Verlag RAM-Ausstattung
unser Auge, sind aber so langweilig, dal einem beim Hingucken NGRAL = S e e SChWEr Steuerung ...............
die FiilRe einschlafen, Der Soundtrack erinnert fast gar nicht an Fahr- POOIB v wialioid v ot PR T e G P e N e
stuhlberieselung, und die Ladezeiten zwischen den Bildern... aber las- Spieler..............o.unn -+-1 Extras ..Wigald taucht nirgens auf
sen wir das. Was wirklich stort, ist die Abwesenheit eines Plots. Die ) Deutsch  Englisch s1%
einzige Storyline im Spiel ist ein kurzer, belangloser Werbetext, der iﬁllzlitung s gl s i f D 339%
s1f:h auf c?er Packung, im M?nual und im Vorspann findet. ‘Also Prozesect v2IB8 486 Pentium SpielspaB
klicken wir munter und unwissend drauflos und werden bei fast minimal 25
jedem Gegenstand mit einem flapsigen “Denk bitte mit” oder “Sel- empfohlen 66 60
ten so gelacht” fiir dumm verkauft. Und dann hat Wigald Boning Grafik VGA MidRes SVGA
frei nach dem Motto “wir hatten ein Spiel fertig und bauchten noch v

einen Promi als zugkraftigen.Werbetrager” mit dem Spiel Sound S'Blast GMidi Audio

s0 viel am Hut wie Jiirgen Klinsmann mit Damenbinden...

v

v



DA |Ith Hour STR 89.-DM *
DA 3D-Lemmings STR B84,-DM
DV 3D Ulera Pinball SIM 69,- DM
DA 5th Musketeer ADV 88,-DM *
DA Adams Family Pinball SIM 69,- DM *
DV AH - 64 Lonbow SIM 88-DM *
DV Albion STR 88,-DM *
DV Alien Odyssey ACT 69,- DM
DA Aliens ACT/ADV 79,-DM *
DV Archibald Applebrooks Abenteuer ADV 75,- DM
DV Ascendancy SIM/STR 79,- DM
EV ATARI Action Pack 2 SAM 59,- DM
DA Batman forever ACT 79,-DM *
DV Berlin Connection SIM 88,- DM *
DA Bermuda Syndrom ACT/J&R 88,- DM
DV Bernhard Langer Golf SIM/SPO 88,-DM *
DV Biingt CDROM 5IM 69,- DM
DA Bioforge Mission Disk ZUS 49,-DM *
DV Bleifuss SIM 49,- DM
DV Bundesliga Manager Hatrick 3, Incl. Editor SIM 59.- DM
DV Braindead 13 ADY 69,-DM *
DV Buried in Time ADV 79,- DM
DV Burning Steel 4 STR 79-DM *
DV Capitalism, Der Kapitalist SIM 79,- DM
DV Carribean Desaster SIM 89,- DM
DV Carrier Strike Force (Navy Strike) SIM 89,- DM
DV Chessmaster 5000 SIM/STR 89,-DM*
DV Chewy - Flucht von F5 ADV 79,- DM *
DV Civilization 2000 SIM 88,- DM *
DV CIVNet Civilization fiirs Netzwerk SIM 88,- DM *
DA Command & Conquer |, Tiberiumkonflike STR 88,- DM
EV Command & Conquer |, US-Version ' STR 88,- DM
DV Command Aces of the Deep (WIN&?‘) SIM  88,-DM
EV Commeodore 64 Action Pack IN'95 SAM 59.- DM *
DA Conquest of the new World SIM 89,-DM *
DV Crusader - No Remorse ACT 79,- DM
DV Cybermage ACT 79.- DM *
DV Das schwarze Auge 3 ROL 89-DM*
EV Death Keep ACT/ROL 74,- DM *
DV Der Planer 2 SIM 79-DM *
DA Destruction Derby SIM/SPO 88.- DM
DV Die Siedler 2, Die Romer B8,- DM *
DV Dime City SIiM 79,- DM
DV Dungeon Keeper ROL/STR 88,-DM*
DV Earth Worm Jim 2, incl. Teil | J&R 75,- DM *
DA Endor Fun' GES/STR 59,- DM
DV Entomorph, The Plague STR 77-DM*
DA Extreme Pinball SIM 55,- DM
DV Gene Wars STR 79.- DM *
DV Grand Prix Manager (Win) SIM 89,-DM*
DV Fl Grand Prix 2 SIM/SPO 99,- DM *
DV FIFA Soccer 96 SIM 79,- DM
DV Frankenstein ADV 88.- DM *
DA Heart of Darkness ACT 88,- DM *
DV Hereos of Might & Magic ACT/STR 79.- DM
DA Hexen ACT 89,- DM
DV Hugo - bekannt vom Kabelkanal 3,5" GES 59.- DM
DY Hugo 3, neue CDROM-Version 69,- DM
DV Indy Car 2, enhanced SIM/SPO 75,- DM *
DV Jagged Allliance 89- DM
DV Jehn Madden Football 96 SPO/SIM 79,- DM *
DV Lands of Lore 2 ROL 94,-DM *
DA Live Action Football SPO 75,- DM
DY Made in Anstol3,Battle Isle 2+Stermnenschweif 65,- DM
DVYMADTV2 SIM 79,- DM *
DV Magic Carpet 2 STR/ACT 79,.- DM

DV Marine Fighters Data zu USNF,incl Update auf dt. Vers 45,- DM

DA Metal Lords ACT -DM*
DV Mechwarrior 2 ACT 79,- DM
DV Mechwarrior 2, Mission Disk | ZUS 49,- DM *
DV Mechwarrior 2, NETwork Addon ZUS 49-DM *
EV Metal Marines (Win) STR 69,-DM *
DA Mission Critical ADV 79.- DM *
DV Monopoly Netzwerfihig SIM 69,- DM *
DA Mortal Coil ACT 59,- DM *
DV Myst ADV Deutsche Version !!!! 69.- DM
DA Nascar Racing  SIM 75.- DM
DV Nascar Track Pack ZUS 39-DM
DA NBA Jam SPO/SIM 94.- DM *
DV NBA Live ‘96 SPO/SIM 84,-DM*
DV Need for Speed SIM 79,- DM
DV NHL Hockey 96 SIM/SPO 79-DM
DV Panzer General 2 STR 79.- DM *
DV Phantasmogoria (7 CD's) ADV 89,- DM *
EV Phantasmagoria (7 CD's) ADV 88,- DM
DA PGA Tour Golf 96 = SIM 79.- DM

DV Pinball Wizzard 2000 6 Tische + Construction Kit 69,- DM *
DA Pinball World 5IM M

DV Pole Position - SIM 88,- DM *
DA Pool Champion Billiard SIM 68,- DM *
DV Primal Rage ACT. 79.- DM
DA Pro Pinball - The Web SIM 65-DM*
DA Projekt Paradise ADV 79-DM*
DA Psycho Pinball STR 69,- DM
DV RAN Soccer SIM/SPO 75.-DM
DV RAN Trainer 2 SIM/SPO 69,- DM *
DA Raven Projekt 76.- DM *
EY Rebell Assault 2 ACT/SIM 68,- DM
DV Rebell Assault 2 ACT/SIM 89,-DM *
DV Riddle of Master Lu ADV 79.- DM *
DV Sensible Golf SIM/SPO 69,- DM *
DV Shanghai Great Moments STR 79,- DM
DV Shine ACT Red Baloon 95,- DM *
DV Sid Meyers Classic SIM/SAM 89,-DM *

Colonisation, Civilization, Railroad Tycoon, Pirates Gold

DA Silent Hunter SIM 75,-DM *
DV Sim City 2000 Collection SIM 89.- DM
DA Sim Isle SIM 79,- DM
DV Sim Tower SIM 84,- DM
DV Sim Town 5IM 69,- DM

oder

‘ Fdx

DV Simon the Sorcerer | & 2 Special Edition SAM/ADV  89,- DM

DV Space Academy STR 69,- DM *
DV Spage Marines SIM 79.- DM
DA Space Quest 6  ADV 79,- DM
DV Star Trek - Generations ADV 95,-DM *
DA Star Trek - Judgement Tite Enhanced STR 79,- DM *
EV Star Trek - Klingon INFO/ADV 84,- DM *
DV Star Trek - Next Generation  SIM 99,- DM
EV Star Trek - Omnipedia  INFO 79,- DM
DV Steel Panthers STR 75-DM*
DV Sternenschweif, Das.schwarze Auge 2 ADV/STR 69 DM
DA Stonekeep ROL 88,-DM*
DV Sukol SU27 ' SIM 75,-DM *
DV Synergist ADV/IROL 89,- DM *
DV Talisman ADY 79.-DM *
DV TFEX Eurofighter 2000 SIM 84,-DM *
DV The Dig ADV 88,- DM *
EV The Dig ADV 69,- DM
DA The Hive SIM 59,- DM
DV Thunderhawk 2 ACT 79,- DM *
DV Thunderscape STR 79-DM*
DA Tie Fighter endlich auf CDROM Incl. Mission SIM 65,- DM
DA Tilt 3D Flipper SIM 59,- DM *
DV Top Gun SIM 99,-DM *
DV US NAVY Fighters Gold, incl. Marine Fighters SIM  88,- DM
EV Total Distortion(Win) ADV 75,-DM*
DA Tower SIM 89,-DM
DV Trivial Pursuit (Win) ADV 77-DM*
DV VID Grid SIM 55,- DM *
DA Virtual Pool  SIM 88.- DM
DV Virtual Karts SIM/ACT 95,- DM *
DV Vollgas - Full Throttle ACT 79.- DM
DA Warcraft 2 STR 79,- DM *
DA Warhammer - Im Schatten STR 77-DM *
DA Warhammer - Dark Crusader STR 77-DM *
DV Waterworld ACT/STR 88.-DM *
DV Werewolf vs Comanche SIM 75.- DM
DA Westwood Compilation SAM 75,- DM *
Kyrandia 1,2+3, Dune 2, Lands of Lore |

DA Wet Lands ADV 59.- DM
DA WipEout SPO/STR 89,- DM
DV Wing Commander 3 SIM/ACT 84,- DM
DV Wing Commander 4 SIM/ACT 99,-DM *
DV Worms ACT/STR 69,- DM
DA WWF Wrestling SPO/SIM 84,- DM
DV X-Wing enhanced Incl. aller Zusdtze SIM 69,- DM
DA “Z" ACT 69,- DM

Weitere Programme und Neuhei;en auf Anfra

DA 7th Guest  STR/IADV 25.- DM
DA Aces over Europe 5IM 25,- DM
DV Beneath a Steel Sky  SIM 19,- DM
DA Civilization SIM 35-DM
DV Das schwarze Aj ADVISTR 39- DM
DA Dreamweb ACT/ADV 25,- DM
DV Dune 2 STR 29.- DM
DV Eye of the Beholder Trilogy |-3, solang Vorrat 39.- DM
DA Indy Car Racing _5IM 25,- DM
DV Kings Quest 6 ADV 25- DM
DV Kings Quest 7 ADV/ROL 59.- DM
DA Legend of Kyrandia 2, Hand of Fate Dt. Untertitel 29.- DM
DV Maniak Mansion 2, Day of the Tentacle ADV 29,- DM
DV Monkey Island | oder I ADV e 37-DM
DA'NHL Hackey ‘94 SPO 29,- DM
DA Populous 2 & Powermonger  STR 33-DM
DA Privateer EA-Classics  SIM 33,-DM
DV Railroad Tycoon Deluxe SIM 35-DM*
DA Rebel Assault dt. Untertitel 29.- DM
DV 5im City enhanced  SIM 25.- DM
DV Simon, the Sorcer | ADV 29.- DM
DV S5N-21 Seawolf EA-Classics STR 3,- DM
EV Star Treck 25th Anniversary Edition ACT/ADY 25.- DM
DA Strike Commander EA-Classics  SIM 33.- DM
DV Subwar 2050 Power Plus  SIM 39.- DM
DV Syndicate Plus EA-Classics  STR 33,- DM
DV TFX >Der Hammer SIM 29.- DM
DA UFO, Enemy Unknown 35- DM
DA Ulitma Underworld | +2 ROL 29.- DM
DA Ultima 7 Bundle ROL 29.- DM
DA Wing Commander 2 EA-Classics ~ ACT 33-DM

DA Wing Commander Armada ACT

Lisungasbiichonr

Hitli Neu im Sortiment
Hitliste Sammelbinde zu je 25,- DM
I. Kings Quest 7 19,95DM >  Star Trek 1-2, 25th A, &

2. Das schwarze Auge | 24,80DM Judgement Rite

Knooper Weg 144, 24105 Kiel, gesfinet: Mo-Frei 10-18 Sa: 10-13 Uhr
Besteﬂung unter: 0431-567676

0431-578180
0431-578380

Bleifuss (Screamer) Deutsche Version 49,-
Rasanter FahrspaB zum Taschengeldpreis

Wing Commander IV Deutsche Version 99,-DM*
Der Kampf geht auf weiter auf 7 CD's

FIF A Soccer 96 Deutsche Version 79,- DM *
Die neue Referenz unter den FuBballspielen

TFX EF 2000 Deutsche Version 84,- DM*
Nie zuvor war die Wirklichkeit so nah !!

[Stonekeep Deutsche Anleitung ~ 88,- DM*

Rollenspiel der Superlative

Rebell Assault 2 Deutsche Anleitung 68,- DM
Der Nachfolger des meistverkauften CD-Spieles

Das Dschungelbuch Deutsche Version 45, DM
Walt Disney fiir PC, auf 3,5” Diskette

P.AW.S. Der Hundesimulator,Dt.Version 65,-DM
Persénliches Automatisches Wedel System
ausgezeichnet als beste Kindersoftware seiner Art.

Ladenverkauf
Unser Angebot kénnen Sie auch direkt in
folgenden Liden kaufen:

HCL-Multi-Media
Knooper Weg 144, 24105 Kiel Tel: 0431-55 55 55

World of lllusion
Marienstieg |, 98527 Suhl, Tel: 03681-22189

An alle Hindler!
Hier kénnte auch lhre Adresse stehen. Infos iiber
unsere Hotline, Hindlerliste bitte anfordern.

3. Das schwarze Auge 2 24,80DM > Eye of the Beholder Teil I-3

4. Lands of Lore | 19,95DM > Lucas Arts Top/Classic ADV
5. Ultima 8 Pagan 19,95DM > King's Quest |- 6

6. Alone in the Dark 3 19,95DM >  Ultima 7 Teile | &2

7. Woodruff 19,95DM >  Space Quest Teile I-5

8. Monkey Island 2 19.95DM Versand Losungsbiicher 6,- DM
9. Sam & Max 19.95DM

Zeichenerkldrung:
DV-Deutsche Version, DA-Deutsche
Anleitung, EV-Englische Vers.,, MA-
Multilinguale Anl. Die Kiirzel hinter
den Programmen: ACT-Action ADV-
Adventure,GES-Geschicklichkeit,
J&R-Jump & Run, ROL-Rollenspiel,
SAM-Sammlung, SIM-Simulation,
STR-Strategie, SPO-Sport.  * Bei
Anzeigenschlul noch niche lieferbar.

10.Legend of Kyrandia 3 19,95DM

Lésungsbuch-Tips
Phantasmagoria
Orion Conspiracy
System Shock
Command & Conquer
Space Quest 6
The Last Dynasty je!9.95DM
iiber 170 Lésungen lieferbar!!

ACHTUNG:
Die Ladenpreise kénnen von den Versandpreisen abweichen! Nicht
alle Artikel sind stindig vorratig.

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse
UPS oder Post. Auslandssendungen nur gegen Vorkasse
(Euroscheck zzgl. 20,-DM Versandkosten). UPS-NN
zzgl. 17,-DM, Post-NN zzgl. 12,-DM, bei Vorkasse zzgl.
10,-DM. Auf Wunsch versenden wir auch in Sicher-
heitverpackung (+ 3,50DM). Lésungsbiicher 6,-DM.

\\\




ie Parker Brothers haben mit ihrem Erst-

lingswerk aus den dreiBiger Jahren das —
neben Schach — wohl bekannteste und beliebte-
ste Brettspiel der (kapitalistischen) Welt im Pro-
gramm. Ironischerweise entstand Monopoly zur
Zeit der grofien Depression, als ein GroBteil der
Bevilkerung in Armut vor sich hinvegetierte.
Der Erfinder verkaufte die Rechte an dem Mega-
geller {ibrigens fiir ‘n Appel und 'n Ei und sah
von den Milliarden, die die Parkers damit schef-
felten, keinen miiden Cent. Anléflich des 60sten
Geburtstags des Klassikers begliickt uns Virgin
nun mit einer PC-Version von Monopoly. Das
Programmiererteam der Westwood Studios
mubBte sich bei der Umsetzung keinerlei Gedan-
ken um spielerische Aspekte machen, da Parker
bei der Lizenzvergabe ziemlich pingelig vorging:
Abwandlungen vom
klassischen Brettspiel
waren unerwiinscht,

lediglich einige Regeln
kénnen vom Spieler
an- und abgeschaltet
werden. Das Spiel-
brett, das Geld, die
Ereigniskarten, alles
sieht genauso aus wie
beim Original. Bevor

| iymaaren

Thr Euch ins Geld-
scheffeln stiirzt, legt
Ihr fest, wieviele Spie-
ler mit von der Partie

Die Bewegungen der
Figuren werden in
schmucken Film-
sequenzen prisentiert;
auf Dauer nervig

sein werden. Bis zu
sechs Teilnehmer diirfen sich an einem Rechner
vergniigen, wobei jeder von einem Mitspieler
oder einem computergenerierten Gegner gespielt
wird. Jedes “Ereignis”, wie z.B. das Rollen der
Wiirfel, wird von einer gerenderten Animation in

" der Mitte des Brettes begleitet, und die verschie-

denen Grundstiicke und Spielfelder stellen sich

. MONIOPOLY

ebenfalls per passendem Render-Flic vor. Der
eigentliche Gag an Monopoly ist die Multiplayer-
Option per Internet: Hier kénnen bis zu 27 Millio-
nen Kleinkapitalisten der Hatz nach dem schné-
den Mammon frénen, sofern sie einen Internet-
Zugang besitzen. Dank computergesteuerter

Fic Ackon Zpikm Hob
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Gewonnen! Rich Uncle Pennybag freut
sich mit uns (ganz oben).

Oben: der Monopoly-Knast

Ll
rLE]
ES
]
£

Finanzverwaltung sollen so z. B. japanische und
deutsche Spieler gegeneinander antreten kén-
nen, ohne sich iiber die verschiedenen Wihrun-
gen den Kopf zu zerbrechen: Der Computer
errechnet anhand der aktuellen Devisenkurse
die Vermogensstéinde der einzelnen Parteien. sg

Ein Tester in der Zwickmiihle: Monopoly gehért (als Brettspiel) zu game --------------- m gvﬂeim R e : d\xli;'95
i . : f A : Tt A e e L rettspiel Festplatte belegt ....... yte
:nmnﬂen.AII Tm'w Favorites, unc! s0 el"SCf:IBInt es unfair, .dem Spiel H_arsteller ______ Westwood/Virgin  RAM-Ausstattung . . ... .. 8 MByte
nur” eine Drei zu verpassen. Einerseits ist Westwood eine perfek- i = e e e einstellbar  Steuerung ....... Tastatur, Maus
te Umsetzung des Klassikers gelungen, andererseits ist mir nicht PO 5 i st e e b 90 Mark Extras ........ Netzwerk, Modem,
ganz klar, woher die PC-Fassung ihre Existenzberechtigung nimmt. Spleler .. isvussane 1 bis 27 MIO-
Die Render-Filmchen sind zwar nett anzusehen; und die Bedienung : Deutsch __Englisch
ist problemlos, aber spéatestens nach zwei Stunden schaltet der Splel_ geplant o
: : il T Anleitung geplant v
genervte Spieler die Animationen ab. Und warum sollte ich virtuell P
Rl A = ; Prozessor 386 486 Pentium
wiirfeln, wenn das mit richtigen Wiirfeln viel mehr SpaR macht? iriiaal v
Versteht mich nicht falsch, Monopoly ist eine perfekte Umsetzung empfohlen v v
des Originals, aber wer nimmt schon gerne einem Computer die Grafik VGA MidRes SVGA
Kohle ab? Das Schéne an Monopoly ist es doch, seine Mitspieler v
geniiBlich in die Armut zu treiben, und dafiir Sound S'Blast GMidi Audio
eignet sich die Brettfassung allemal besser. v v




Erleben Sie Multimedia! Aztech bietet Thnen qualitativ
hochwertige und leistungsstarke Produkte fiir [hren Multi-
media Einsatz.

AzTecH Sounp KARTEN — HORBAR GuT!

Ob Einsteiger oder professioneller Anwender von Multi-
media, wir haben die richtige Soundkarte fiir Thren Bedarf,
z.B. die NOVA 16 Extra, eine preisglinstige 16 Bit Sound-
karte mit einem phantastischen Klang, CD-Qualitit und mit
Erweiterungsméglichkeit auf Wave Table Synthese.

Ein galaktischer PC Sound bietet
die WaveRider 32+, eine 16 Bit

Sound Karte mit 32-Stimmen Wave
Table Synthese. Diese Karte bietet

Thnen die klanggetreue Wiedergabe
von 128 Instrumentenklingen und 69
Drum Sound Effekten. Ein

wesentlicher Vorteil
hierbei ist die Erweite-
rungsmoglichkeit auf
SRS (Sound Retrieval
System), einem dreidimen-
sionalen Klang.

Sounp Garaxy Mutnmepia Upcrae Kirs —
DAS EINZIGARTIGE ERLEBNIS!

Aztech bietet viele Moglichkeiten, um auch aus
Threm PC ein Multimediaerlebnis zu machen. Unsere
Upgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem
Double Speed CD-ROM Laufwerk und CD-Titeln wie
Outpost, New Grolier Encyclopedia, MegaRace und
anderen geliefert.

Authorisierter Distributor fir Deutschland: | J & W COMPUTER GmbH
INGRAM MICRO GmbH

Hauptsitz:

AZTECH SYSTEMS LTD

31 Ubi Road 1, Aztech Building,
Singapore 1440.

Tel: (65) 741-7211

Fax: (65) 741-8678/9

Thx: RS 36560 AZTECH

Deutsche Niederlassung:

AZTECH SYSTEMS GmbH

World Trade Center,

Birkenstrasse 15, 28195 Bremen,
Federal Republic of Germany.

Tel: (0421) 169-0843
Fax: (0421) 169-0845 |

Tel: 089/608010

Fax: 089/6080 1190

Das Personal CD-ROM System Explorer bietet
Ihnen noch mehr! Dieses Kit ist mit einem exter-
nen Double Speed CD ROM Laufwerk ausgestattet,
bietet einen 16 Bit Multimedia Sound und Wave
Table Synthese sowie ein erstaunliches Sofi-
warepaket. Die Installation? — Ganz einfach! Kabel
einstecken, Soffware installieren, und los gehts!

Der Explorer ist die momentan einzige , Plug an Play*“
Losung auf dem Multimedia Markt!

GRENZENLOSE MULTIMEDIA-ANWENDUNG MIT AZTECH ViDEO

Suchen Sie fiir Thre Prisentationen, Schulungen oder ande-
re Veranstaltungen leistungsfihige
Videoprodukte? — Dann ist das
Video Galaxy genau das Richtige
fiir Sie. Diese Karte bietet
Thnen eine VGA-Aufls-
sung mit bis zu 16,7
Millionen Farben,
Multiple-Source Au-
dio, Video Capture, und
ist ebenfalls standardmiRig mit ei-
nem Fernsehempfinger ausgestattet.

Erleben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist
mehr als nur Multimedia — Es ist full power multi-

AZTE=H

Full Power Multimedia

| PEACOCK AG
Tel: (02957) 79-0
Fax: (02957) 79-9291

Tel: (06142) 942-0
Fax: (06142) 942-249
ACTEBIS
COMPUTERHANDELS GmbH
Tel: (02921) 99-0

Fax: (02921) 99-2809

Alle Recht vorbehalten. © Aztech Systems Ltd. Sound Galaxy ist ein Warenzeichen der Aztech Systems. Windows und MS-DOS sind Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen Namen

sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Besitzer. Spezifikationen, Bedingungen und Leistungen kénnen ohne vorherige Ank( dig

gen gedndert
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Jura-Yuppies
aufgepafdt!
Endlich diirft
lhr garstige
Mordbuben
selber in den
Knast be-
fordern!

Judge Ito fiir
Arme. In den
Gerichtsszenen
ist meistens nur

ein Darsteller
animiert. Eurer
Biiro mit Blick
auf die San
Francisco Bay
(rechts oben)

nTHE FIRST

DEGREE

Spﬁtestens seit dem spektakuliren Prozel
gegen 0.d. “Nordberg” Simpson stellt sich die
Frage, ob das amerikanische Rechtsverstindnis
mehr umfafBt, als die Sorge um den korrekten
Sitz der Garderobe des Angeklagten. Der Prozel3
ist jedenfalls vorbei, und die amerikanische
Offentlichkeit fragt sich, was sie nun mit ihrer
Freizeit anfangen soll. Aber keine Bange, Ret-
tung ist in Sicht! Fiir alle PC-Spieler mit O.d.-
Entzugserscheinungen hat Broderbund jetzt
einen . Staatsanwalt-Simulator auf CD-ROM
gequetscht. In “1st Degree” schliipft Ihr in die
Robe des San Franciscoer Staatsanwalts Gran-
ger. Eure Aufgabe ist es, den mordverdéchtigen
Kiinstler James Tobin in den Bau zu stecken.

Ich bekenne: Auch ich habe 0.J.s MegaprozeR verfolgt, allerdings
nur, weil ich immer noch auf einen vierten Teil der “Nackten Kanone”
hoffe (fiir Unkundige: O.J. spielte mit). War schon der echte Proze
keine besonders spannende Angelegenheit, so reiBt mich “In the 1st
Degree” erst recht nicht vom Hocker. Das 6de “Klick and Laber”-
Spielprinzip |14Rt fast keinen Platz fiir eigene Interpretationen, lhr ach-
tet nur darauf, moglichst viele Infos zu sammeln, um im Prozef die
richtigen Topics anzusprechen. Die Clips sind zwar von hervorra-
gender Qualitat, und die Schauspieler fallen in die Kategorie “ertrag-
lich”, Spieltiefe sucht man allerdings vergebens. Ihr klickt Euch durch
samtliche Screens und hofft, daB Ihr keine Infos (iberhrt habt, sonst
nimmt Euch die gegnerische Anwaéltin vor Gericht auseinander. “1st
Degree” bleibt somit ein Fall fiir anspruchslose Hobbyjuri-
sten, ich ziehe mir lieber eine Folge “L.A. Law” ‘rein. v

Eine Auswahl der Beweisstiicke vom
Tatort

Tobin steht im Verdacht, seinen Galeristen und
Partner Zack Barnes erschossen und seine eige-
nen Bilder zwecks Versicherungsbetrug geklaut
zu haben. Thr startet das Spiel in Eurem Biiro,
wo Thr Euch entweder mit dem Beweismaterial
beschiftigt oder Zeugen vernehmt. Simtliche
Interviews laufen als Quicktime-Filme ab, wobei
Euch das Programm bis zu drei verschiedene
Themen vorgibt, zu denen Ihr Eure Gespriichs-
partner ausquetschen kénnt. Jedes Thema hat
noch einmal bis zu drei Unterpunkte, so daf Thr
das Gespriich mehr oder weniger nach Eurem
Gusto lenken konnt. Seid Thr dann irgendwann
der Meinung, alle nétigen Beweise fiir eine Ver-
urteilung beisammen zu haben, geht es ab zum
Gericht. Nachdem Thr Euch fiir ein Eréffnungs-
pladoyer entschieden habt, beginnt die Zeugen-
befragung, die genauso abléuft, wie vorher die
Interviews. Sind alle Zeugen vernommen, kénnt
Thr nur noch zu hoffen, dafl die Geschworenen
die richtige Entscheidung treffen, genau wie im
echten Leben. Alle Dialoge laufen auf Englisch
ab, profunde Sprachkenntnisse sind zum Ver-
stindnis der Handlung also unumgénglich. sg

Name ....... In The 1st Degree System ......... Windows ab 3.1
SONTE < e Interactive Movie Festplatte belegt ........ 1 MByte
Hersteller .......... Broderbound RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Nivaatr soula i LR N mittel Steuerung .ot i Maus
Pralg:. o salasusse el ca, 100 Mark Exaras . ... oo e sssiosss keine
S DTOIBE 40k s r aCuons ocsiagssmen iwen 1

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 25
empfohlen 66 75
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi Audio

v




Sie sind ein furchtloser S6ldnerkomman-
dant, der ausschlieflich vom Kampf lebt.
In der durch Kriege zerrissenen Welt von
WARHAMMER herrscht kein Mangel an
Angeboten fir Thre hartgesottenen Truppen.
Orcs, Skaven, Goblins und die grausamen
Kreaturen des Chaos haben gelernt, Thren
Namen mit Respekt auszusprechen. Ehre,
Ruhm, Moral? Dies sind Begriffe fir
schlichtere Gemiiter oder diejenigen, die
reich genug sind, es sich leisten zu kénnen.
In den langen Jahren, in denen Sie der Spur
der Schlachten gefolgt sind, war nur Gold
Ihr Begehr. Bis jetzt.

Seltsame Ercignisse werfen ihre Schatten
im Imperium voraus und die Orakel pro-
phezeien eine Zeit der Schlachten und des
Leids. Fir Entscheidungsschwiche bleibt
keine Zeit, denn wer sich nicht fiir cine
Scite entschieden hat, wird vom kommen-
den Sturm wie ein Blatt im Wind hinweg-
gefegt werden. Jetzt ist der Zeitpunkt ge-
kommen, fiir Thre Grundsitze einzutreten -
das Zégern von einer Sekunde bedeutet eine
Einladung fir den Tod.

Gewaltige Leistungsmerkmale:

® Betrachten Sie die Schlachten aus cinem belichigen .
Blickwinkel. Sie besitzen volle 360 Grad-Bewegungs-
freiheit in den dreidimensional scrollenden Landschaften.

@ Kontrollicren Sie gewaltige, unterschiedlichste Armeen
- wihlen Sic zwischen 25 verschiedenen eigenen Einhei-
ten. Kimpfen Sic gegen Gegner, die mehr als 30 ver-
schiedene Einheitentypen aufstellen konnen.

® Verschicdene Spiclwege, die Ihnen die Freiheit lassen,

Ihre Missionen selber zu planen und auszufihren.

® Echtzeitkimpfe in Spiclhallenqualitit versetzen Sie
mitten in das _Ccsch'chcn.

® Erstklassige 256-Farben-SVGA-Grafiken erwecken
die WARHAMMER-Welt zum Leben.

® Getreu an die WARHAMMER-Fantasy Battles-Welt
von Games Workshop angelchnt.

® Uber 30 Charaktere mit voller Sprachausgabe, daneben

& T

mitreilSende Muukun!crmalung und realistische

Sosadéffckte: P
Erhaltlich fir Windows ‘95 CD und Sony Playstation
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Dongle-
wares Oxy-
dator geht
in die dritte
Runde.

iir Atarianer (unbestétigten Geriichten zufol-

ge wurden erst vor kurzem ein oder zwei in
MiincheryHaar gesichtet) ist allein der Klang des
Wortes “Oxyd” siiBer als alle Verlockungen der
Erde und des Himmels zusammen, das Spiel
hatte frither némlich Kultstatus. Seit knapp vier
Jahren diirfen auch PC-Besitzer oxydieren:
Bereits Anfang ‘92 gab es die erste Umsetzung
fiir IBM-kompatible Rechner, ‘94 erschien dann
die Fortsetzung Oxyd magnum, und heuer die
gute Nachricht fir

alle, die die beiden
alten Spiele inzwi-
schen schon im
Schlaf beherrschen:
Dongleware verdf-
fentlicht den dritten
Teil, “Per.Oxyd”.

Oxyd und alle Nach-
folger sind eine Mi-
schung aus Geschick-
lichkeits- und Denk-
spiel. Fir alle, die

Die Kugel am Band
muB alle Blécke
markiert haben

den Klassiker noch
nicht kennen, eine
kurze Erkléirung: Ihr
steuert mit der Maus
eine kleine schwarze Kugel durch véllig ver-
schieden aufgebaute, oft mehrere scrollende Bild-
schirme fiillende Spielstufen. Um den Level zu
gewinnen, miiBt Thr erst einmal herausfinden,
was iiberhaupt zu machen ist: Manchmal mulf3
die Kugel durch eine labyrinthartige Ebene
geschleust werden, mal hiingt sie an einem
Gummiband, und der Spieler muB verschiede-
ne kleine quadratische Steinchen anticken, bis
alle Steine leuchten. Ein anderes Mal miissen
Blécke so auf die Seite geschoben werden, daf3
der Weg zu einem Ausgang frei wird. Klingt

GEHT S0

In den neuen Multiplayer-Ebenen liefert
Ihr Euch heiBe Gefechte um den Sieg

einen, weil die Kugel nicht einfach per Mausklick
an die entsprechende Stelle dirigiert wird, son-
dern wie ein etwas schwammiger Mauszeiger
empfindlich auf alle Mausbewegungen reagiert.
Die meisten der immerhin 200 geradezu sadi-
stisch-gemein aufgebauten Spielebenen sind sehr
abwechslungreich zusammengestellt, manchmal
kann der Spieler sich ganz gemiitlich den Weg
zum Ausgang zittern und ritseln, manchmal
tickt gnadenlos die Uhr im Hintergrund.

Grafisch ist “Per.Oxyd” eher unauffillig: Das
Spiel lauft zwar komplett in SuperVGA, aber die
bedeckten Grautine sollen wohl die blankliegen-
den Nerven wieder etwas beruhigen. Auch klang-
technisch geht’s eher unauffillig zu. Gespeichert
werden kann nicht, aber nach erfolgreichem
Absolvieren einer Spielebene spuckt “Per.Oxyd”
einen Code aus, mit dem die entsprechende
Ebene nach einem Neustart direkt angesprungen
werden kann. Neu ist der Mehrspielermodus,

bei dem sich zwei Spieler zum gemiitlichen Oxy-
dieren per Telefonleitung zusammenklinken und
auf Extra-Multispielerebenen gegeneinander

zwar alles ganz einfach, ist es aber nicht. Zum  antreten. ste
Wer nicht mindestens so in sich ruht wie der Dalai Lama und keine Name ................ Per.Oxyd System ................... DOS
absolut ruhige Hand hat, wird “Per.Oxyd" nur mit sehr viel Baldrian a::';:elIeF‘_’?‘f’}'ﬂ‘!'f‘f‘!‘?&?};‘;‘g@ﬂ ml‘:;t:m b:t!teugr:g ........ i I\Mngztt:
ohne Herzinfarkt iiberleben. Mir ist vor allem das Gefummel mit NIVBEE: oo einstellbar/schwer Steuerung . ..... L e
der Maus langfristig zu nervig, wahrend die Denkspielebenen durch- PEIs S Al s ee i B0Mark EXtras ............ (Null-) Modem
aus ihren Reiz haben - die sind namlich so schwer, daB der kleine Spieler .......c.ooinians 1bis 2
Einstein stolz sein kann, sich da durchgeknobelt zu haben. Deutsch  Englisch iy
“Per.Oxyd” ist kein Programm fiir die breite Masse, sondern fir i?silzlimn : P EEL R S as%
Spezialisten. Die 200 Level sind zwar enorm umfang- und abwechs- I sgr 386 238 Pontium TSR
lungsreich, clever ausgetiiftelt und reichlich verzwickt, aber trotz- minimal 33
1 dem frage ich mich, wie groR die Gruppe der Gehirnakrobaten mit empfohlen 60
derart stark ausgepragtem Geschicklichkeitsfaible ist. Sei's drum, Grafik VGA MidRes SVGA 0 7 0
| Oxyd-Fanatiker werden begeistert sein. Alle anderen kénnen pro- v 0 /0 5 /0
bespielen, aber fiir Durchschnittstypen wie Sound S'Blast GMidi Audio
mich ist das ganze eine Nummer zu schwer. v f
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+  Bei dem zweiten Produkt der Reihe ,FIVE STAR

"+ SERIES" kinnen Sie sich auf etwas gefat machen!
-° PANZER GENERAL Il ist der Nachfolger des preisge-
" kronten Spiels Panzer General. Diese Serie besteht

aus Produkten, die die hochgelobte Panzer General-
Spielumgebung verwenden und vertrautes aber
noch gesteigertes Spielvergniigen versprechen.

Schliipfen Sie in die Rolle eines amerikanischen,
britischen oder russischen Generals und messen
Sie Ihre Kriifte mit der deutschen Wehrmacht. Bei
_ ' PANZER GENERAL Il knnen Sie, im Gegensatz
zum Vorginger, noch griRere und schlagkriftigere
Truppen befehligen, wenn Sie siegreich aus Thren
Schlachten hervorgehen. Es gibt drei Feldziige zu
meistern, bestehend aus kleineren, historisch rich-
:* tigen Gefechten. In der Wiiste, an der West- oder

: der Ostfront, Haben Sie die Ausdauer und Ent-
schlossenheit eines Siegers?

Authentische Zweite Weltkriegs-Sequenzen mit
Kidmpfen in der Luft, zu Wasser und zu Lande
zwischen den Szenarios verleihen IThnen beim
Spiel das Gefiihl ,,mittendrin zu sein®,

Sie kiinnen gegen einen Mitspieler oder gegen
den Computer kiimpfen. :

Uber 35 Szenarios bei drei Feldziigen gilt es zu
meistern.

Die intuitive ,point-and-click“-Spielfiihrung
1dRt sich leicht erlernen.

Erstellen Sie eigene Szenarios mit dem
6 Szenario-Editor/-Generator

Neue Truppengattungen: Ingenieure, Jiger und
Commonwealth-Truppen erweitern die schon
groBe Anzahl der Truppengattungen, die bei
Panzer General verfiigbar waren.

Erweiterte DFU-Maglichkeiten mit voller
Windows ® 95-Unterstiitzung ermiglichen das

Kédmpfen mit einem anderen Spieler per Modem.

' Erhiiltlich fiir PC CD-ROM Windows® 95 R
' und Mac/PowerMac CD-ROM gt

Nle o=t il LFle il LR eI LRy
! v T LoaeT e o - Mindscape Internalional
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“Lift OffI"-Flipper am
SchiuB der Weltreise

Diese Zwischensequenz ist
ein absoluter “Héhepunkt”
des Programmierschaffens

Ready ﬁr ’hlu off: Der

n neun Flippern um die Welt: Unter diesem
Motto wirft 21st Century Entertainment seine
neue Ansammlung von Flippertischen auf den
Markt. Den Ausgangspunkt der Reise kinnt Ihr
auf einem Extratable mit dem entsprechenden
Zielwasser selbst bestimmen. Hollywood, New
York, Afrika, Australien, Stidamerika, GroBbri-

tannien, der ferne Osten, Nordpol und good old
Germany bieten die Jungs von Spidersoft in
ihrem Reisebiiro an. So unterschiedlich die
Tische in Thematik und optischer Ausfithrung
auch sind, das eigentliche Spielziel ist das glei-
che. Trefft Thr eine bestimmte Rampe oder riumt
eine Buttonreihe
ab, so hellt sich ein
Buchstabe  des
Tischnamens auf.
Ist der komplette
Schriftzug erleuch-
tet, 6ffnen sich ein
oder mehrere Aus-
ginge zu anderen
Lindern und Erd-
teilen. Diese sind
durch kleine Zwi-
schensequenzen

verbunden, die teil-

weise automatisch  Einmer der recht spar-

ablaufen, manch-
mal aber erst be-
zwungen werden
miissen, z.B. ein

sam ausstaffierten
Bonustische (oben)
Australien - das
andere Ende der

Autorennen in
der Art von Micro-
Machines. Rollt eine Kugel ins Aus, ist sie nicht
sofort verloren, sondern geht in eine Ballfalle, die
je nach eingestelltem Schwierigkeitsgrad einen
bestimmten Vorrat aufzubrauchender Punkte
bereithalt. Erst wenn dieser Zihler auf Null

Flipperwelt (rechts)

- DIAMOKD
Ll D
3

antreten. Die meisten Tische bieten Bonuslevel,
die mit besonders hohen Boni und Primien auf-
warten. Ist die ganze Welt besucht, wartet noch
ein Weltraumflipper, mit dem Ihr dieser Erde

springt, muB der Ball endgiiltig die Heimreise  entfliehen kénnt. mg
Ich kann diese 21st-Century-Dinger bald nicht mehr sehen! War Name ............ Pinball World System ................... DOS
"If’inbail Illusic.ms" im B_ereich derl‘ZDfIip[aer immsrhin_ noch im a::‘srtller 21(2:::25; ;fﬁﬁg:;:;zﬁgg i mg:}:
High-End-Bereich anzusiedeln, so félit die Pinballwelt optisch - nur MR T R s einstellbar/ SteUErUNg ............. Tastatur
VGA wird unterstiitzt - wie spielerisch auf den Stand von “Pinball L e Al T T T R i Sy B et keine
Dreams” anno 1992 zuriick. Biederes Kugelschubsen ist hier also Spieler ...t 1
angesagt, da hilft auch die wirklich beeindruckende Anzahl der 3 Deutsch  Englisch
Spielgebiete und Bonuslevel nicht mehr weiter, die Tische sind Spiel v
sich einfach zu ahnlich. Ein schlechter Witz sind die sténdig zu ATISRING v V
; : o Prozessor 386 486 Pentium

ertragenden Verbindungsetappen: SpielspaBmaRig unter aller ratRimal 40
Kanone und grafisch PD-Niveau, verschrecken sie selbst hartge- empfohlen 25 e
sottene Flipperfreunde. Damit wir uns nicht falsch verstehen: “Pin- Grafik VGA MidRes SVGA
ball World” bietet halbwegs solide Unterhaltung, féllt angesichts der v

immer starker'aufkommenden Konkurrenz Sound S'Blast GMidi  Audio

aber in ein Sink Hole. v
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Ihr kénnt die Action in
drei verschiedenen
Auflésungen
bewundern. Hier die
800X600 Variante.

ro PINNBALL-

The Web

s soll mal eine Zeit gegeben haben, in der sich

Jugendliche noch nicht die Nase an Com-
puterschirmen plattgedriickt haben. In diesen
traurigen Tagen hing man stattdessen mit
Freunden herum, unterhielt sich und verzockte
ab und zu ‘ne Mark an den bimmelnden und ras-
selnden Pinball-Geriten jener Zeit. Anfang der
Achtziger glaubte man den Flipper tot, ange-
sichts des Siegeszuges der Videospiele. Mit Hi-
Tech-Tischen wie “High Speed” oder “Termina-
tor” gelang es den Flipperveteranen von Wil-
liams und Bally sich gegen Space Invaders & Co.
zu behaupten. Immer wieder gab es Versuche,
das Pinball-Feeling auf Computern zu simu-
lieren, die meist kliiglich endeten. Empire
will’s nun noch einmal wissen und schickt
mit “The Web” den ersten Tisch der Pro-Pin-
ball-Serie ins Rennen. Und hier wird Flipperkost
vom Feinsten geboten. Der Tisch lehnt
gich stark an die groBen Williams-Vor-
bilder an. Die Story ist, wie bei allen
guten Tischen, hanebiichen und tiber-
fliissig: Ein echter Klassiker des Gen-
res eben, mit Motorridern, halbnack-
ten Frauen und Raumschiffen. Mittels
dreier Flipper bedient Thr zwei Ram-
pen, zwei Loops, Spin-
ners, Bumpers und eine
Unmenge anderer Goo-
dies. Die Auflésung vari-
iert je nach Grafikkarte von 640 x
480, bei 256 bis 1024 x 768 bei
32768 Farben. Insgesamt verfiigt
“The Web” iiber sechs Blickwinkel,
drei mit direktem Blick auf die Dot-
Matrix am Kopfteil. Eine absolute
Premiere ist das Verhalten der
Kugel: Sie wird vom Untergrund
realistisch reflektiert und verhélt

Beim Multiball wird’s schon hektisch

sich so lebensnah wie noch nie bei einem virtuel-
len Pinball. Neben den iiblichen Features wie
Quick Multiball und Multiball (mit bis zu sechs

Kugeln!) haben die Entwickler dem Tisch eine
Reihe von Secret-Jackpots und -Modes spendiert.
Diese Features mii3t Ihr zwar im Allleingang
entdecken, aber das ist ja beim Flipper in der
Spielhalle auch nicht anders. Uberhaupt hat
Empire Wert auf groBtmogliche Realitétsnihe
gelegt, auf meine Frage nach einem “Pause-Key”
fiir The Web entgegnete der Projektleiter nur
trocken: ”...schon mal einen Flipper mit Pause
Taste gesehen?”. sg

Eigentlich war ich bisher kein Freund des Computer-Pinballs. Lie-
ber ging ich in selbstgeschaffenen Freistunden mit Freunden in die
ortliche Spielothek und maltrétierte echte Stahlkugeln. Seit “The
Web" jedoch habe ich meine Meinung gedndert. Dieses Teil ist so
realistisch, daR® man fast schon Angst um den guten alten Flipper
haben muR. Der Tisch ist liebevoll designt, samtliche Features einer
modernen Maschine sind vorhanden, und dank des hervorragen-
den Blickwinkels ist Zielen keine Gliickssache mehr. Der CD-Sound-
track setzt dem Ganzen die Krone auf, jedes Stiick pa8t hervorra-
gend zur jeweiligen Situation, und die Digi-Effekte bringen astreine
Spielhallenatmosphare riiber. Pro Pinball steckt mit seinem (bis-
her) einzigen Tisch alle anderen Multi-Table-Simulatoren locker in die
Tasche. Das einzige, 'was ich an “The Web" ver-
misse, ist ein Platz, um die Zigarette abzulegen.

SVEEME S ool mnas e b DOS
Festplatte belegt ........ 2 MByte
RAM-Ausstattung .4 MByte
Steuerung .. ... .. Tastatur
Ly R I R K e keine
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 66 75
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi Audio
v v
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Netter Versuch
von Gremlin, aber
gegen FIFA - ah,
hatten wir das
nicht schon mal?

Die Stadiondachperspektive
ist optisch nicht allzu
attraktiv, bietet aber eine
exakte Ubersicht

{ganz oben).

Das nenn’ ich mal ein gut
besuchtes Stadion! (oben)

ranSoccer

AT1 macht’s moglich — die Bilder zu ranSoc-

cer flimmerten in den Werbepausen der ran-
Bundesligasendung bereits in Millionen deut-
scher Haushalte {iber den Bildschirm. Der Main-
zer Sender gewann neben dem Namen und der
Werbezeit auch noch Starreporter und “Bitte
melde Dich”-Heulsuse Jorg Wontorra als Unter-
stiitzung, der im Studio unter den Fittichen von
Greenwood bereitwillig seine Phrasen zum besten
gab. Das von Gremlin entwickelte, im englischen
Original “Actua Soccer” betitelte Programm, zielt
ganz klar auf das ebenfalls in dieser Ausgabe
getestete “FIFA Soccer 96” ab, ohne ein billiger
Clone sein zu wollen. Dabei setzt ranSoccer der
“Virtual Stadium”-Technologie von Electronic
Arts eine eigene, ebenfalls in SVGA laufende 3D-
Technik entgegen, die unter anderem nach
einem Druck auf die Zifferntaste 6 eine vollig frei
einstellbare Kamera offe-
riert. Recht cool kommt
auch die riesengroBe digi-
tale Anzeigentafel riiber,
auf der das Spielgeschehen
in Echtzeit iibertragen
wird. Den Spielern widme-
te sich Gremlin mit der
allseits gern angewandten
“Motion Capture”-Technik.
Dazu bat man echte Ful}-
baller vor die Kamera
und filmte sie sorgfiiltig ab. Das Ergebnis ist
teilweise wirklich verbliiffend: Noch nie sah
ein simpler 10-Meter-Pafl zum Nebenmann
so schick und realitiitsnah animiert aus.
Neue Ideen wurden bei der Steuerung aus-
gebriitet. Die Markierung, mit der ein
momentan aktiver Balltreter unterlegt
ist, nimmt fiinf verschiedene Formen
an. Ein Kreis bedeutet, der Spieler ist
nicht im Ballbesitz, bei einem Dreieck

Den hat sich der Nachwuchsstar bei
Jiirgen “Cobra” Wegmann abgeschaut

ist er es und die blinkende Variante verkiindet
eine gute SchuBposition. Bei einem Stern hat der
Spieler zwei Méglichkeiten: ein ankommender
Ball wird per Knopfdruck sofort weitergegeben,
oder er versucht ihn anzunehmen. Als letzte und
interessanteste Variante existiert noch das Qua-
drat, das sich einblendet, falls der Angreifer
gerade auf dem Fliigel unterwegs ist. Jetzt ist es
nur nétig, den PaBknopf zu betitigen und schon
fliegt eine genau gezirkelte Flanke in den
Strafraum — Manni Kaltz 148t griiBen.
Ist selbst ein Gegner mit dem fuflballerischen
Niveau unserer Redaktionsmannschaft unbe-
zwingbar, empfiehlt sich ein ausgiebiges Trai-
ning, bei dem man ohne gegnerischen Wider-
stand ausgiebig Piisse, Schiisse und Kopfbille
iiben kann. Da das Programm den Torwart im
Geh#use gegeniiber von einer real exi-
stierenden Mannschaft einberuft,
kommt es zu einem recht amiisanten
Faux-Pas. Der gute Jorg sitzt an-
scheinend in einer blickdichten
Kabine, und da ihm auch niemand
Bescheid sagt, macht er nach ein
paar Minuten den auf dem Platz
auBer dem Torwart ja eigentlich
gar nicht existenten Trainings-
partner ganz schon nieder.mg

“Beeindruckend, absolut beeindruckend!” Diesem Satz von B T i ram Soccer System ................... DOS
Jorg Wontorra kann ich nur bedingt zustimmen, zuviel blebt hier ﬁ:psrtin] i B Asd?ggsrg:ﬁ: ;ﬁg’xg:s:’:t'&g;g- teage fg mggg
Stiickwerk. Da ware zunachst die recht flotte SuperVGA-Grafik: teil- TR i T e mittel Steuerung...... Tastatur,Joystick
weise erste Sahne animiert, haben sich auf den zweiten Blick zuvie- L R R | ca. 100Mark Extras...........ooeevenes keine
le Kiopse eingeschlichen. Perspektiven samt Kamerafiihrung sind oft Spieler ............. ... 1 bis 4
eine einzige Katastrophe. Der Torwart sieht verdéchtig oft konster- I Deutsch  Englisch
niert zu, wie das Leder eine Handbreit an ihm vorbei ins sowieso Splﬂ! ¥
viel zu kleine Tor rollt. Bei der Steuerung versuchte sich Gremlin Bviitiang “
; ; Prozessor 386 486 Pentium

scheinbar krampfhaft von FIFA abzuheben, was aber leicht dane- iRl 66
ben ging. DaB Schiisse nicht automatisch Richtung Netz gehen, empfohlen 75
sondern der Spieler erst die richtige Richtung eingeschlagen haben Grafik VGA MidRes SVGA
muB, ist irgendwie nicht so mein Ding. Ein Sonderlob muB ich dann v v

aber doch noch loswerden: das Reporterduell gegen Herrn Posch- Sound S’Blast GMidi Audio

mann gewinnt meiner Meinung nach ganz klar Jérg Wontorra. v v
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geht mit Dir vor!

Nacht fiir Nacht werden
Deine Triume von Bildern/
einer seltsamen Welt &

und mit jeder Nacht wird
das Bild klarer. Dann, eines |
Nachts) bist Du dortl Die

i von Navan, einer fer-
nen Inselwelt, haben Dich

zu sich gerufen. Unsterb- §

liche ‘Druidefiii,von denen
| jeder sein eigémes Insel-
reich regiert-un@ die nun
Deiner Hilfe bedﬁrl’en, um

ihren verschollenen Bruder

Lawson zu  finden. Doch

vielleicht ist/er ja gar nicht #
verschwunden, sondern very d

schwunden worden...

Sigmaringer Stras-se
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ATARI 2600

ACTION PACK 2

Activision hat erneut in seinen Archiven
gestobert und 15 Softwareveteranen ans
Tageslicht gezerrt, bei deren Anblick sich altein-
gesessene Zocker wieder daran erinnern, wie sie
anno 1982 zu Weihnachten mit glasigen Augen
auf ihr soeben von Omi geschenktes Modul starr-
ten. Mit “Atlantis” ist erstmals ein Spiel dabei,
das nicht von Activision selbst, sondern von der
damals ebenfalls recht bekannten und aktiven
Softwarefirma Imagic stammt. Hier ein kurzer
Abrif3 iiber jeden Titel:

Skiing: Riesenslalom der einfachen Art. Tannen
ausweichen und dabei die Tore nicht verfehlen.
Fiir fiinf Minuten ganz okay.

Atlantis: Die geheimnisvolle Stadt muf} gegen
feindliche Gorgonen-Schiffe verteidigt werden.
Komplexe Drei-Kanonen-Steuerung und mar-
kante Soundeffekte, jedoch wenig Abwechslung.
Warum Activision ausgerechnet diesen Titel
zugekauft hat, ist mir riitselhaft.

Keystone Kapers: Fiir damalige Verhiltnisse
Grafik- und Animationswunder. Fiingt der klei-
ne, dicke Bobby den Kaufhausdieb, der, seine
Verhaftung vorausahnend, schon gestreifte
Knastklamotten triigt?

Enduro: Wir begleiten einen Ralleywagen auf
seinem beschwerlichen Weg durch Eis, Nacht
und Nebel, dabei stindig langsame Vorderleute
iiberholend. Auch heute noch erstaunlich amiisant.
Dolphin: Der Programmierer hat wohl zuviel
Flipper gesehen. Unser Meeressiuger auf der
Flucht vor dem bésen Octopus. Nettes Spiel fiir
zwischendurch.

Barnstorming: Mit dem Doppeldecker mog-
lichst schnell durch Scheunentore fliegen, ohne
dabei mit Génseschwiirmen oder Windréidern zu

Dragster: Da steigt der Duft von verbranntem
Methanol und heiBem Gummiabrieb in die
Nase... Einfach, aber spafBig, vor allem im Zwei-
spielermodus.

Ice Hockey: So ‘ne Art “Pong de Luxe”. Statt
einem Schléger zwei, die sich auch noch frei
bewegen kionnen. Das NHL-Hockey der friihen
80er Jahre. '
Laserblast: Weltraumflotte im Kampf gegen die
niedertriichtigen Bodenlaser. Kaum mehr der
Rede, geschweige denn ein Spielchen wert.
Megamania: Nullachtfuffzehn-Weltraum-Action
im Stil von Phoenix und Space Invaders. Witzige
Feindscharen, abgestandene Spielidee.

Oink!: FleiBiges Maurer-Schwein wehrt sich mit-
tels Ziegelsteinlegen gegen die Zerstorung seines
trauten Heimes. Sozusagen ein Anti-Breakout.
Plaque Attack: Dieses Spiel bekamen Kinder,
die nicht zum Zahnarzt gehen wollten. Kurzwei-
liges AbschieBen von allem, was gut schmeckt
und Karies verursacht.

River Raid Iz Nachfolger des nach wie vor indi-
zierten Klassikers von Carol Shaw. Relativ Kom-
plex und sauschwer.

Stampede: Hier kann man den coolen Marl-
boro-Miinnern aus der Werbung nacheifern. Das
Lassowerfen und Tiere stubsen, macht immer
noch recht viel Spal3.

Tennis: Dies mufl wohl das Vorbild fir die
Great-Courts-Serie gewesen sein, denn es ist hier
#hnlich schwer, einen Punkt zu erzielen.

Da die Original-Module nicht mit speicherbaren
High-Scores aufwarten konnten, hat Activision
dankenswerterweise eine Liste mitgeliefert, in
die die erreichten Leistungen allerdings per
Hand eingetragen werden miissen. Ein starker

kollidieren. Nur bedingt unterhaltsam. Charakter ist hier also gefragt. mg
Endlich darf ich mal wieder eine Runde Enduro oder Keystone game .. [Atari I‘sﬂﬂ Ille'llonll'le Syste;'n S édﬁ;gs
3 & ; . P i . NP . v cvennon pielesammliung Festplatte belegt ....... yte
K?pets splelfan, wahrend ich IT!ICh dE.Irch die Tips unq Trlr.k.s qual!le. PrisaS e e Activision RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Fiir diese willkommene Arbeitserleichterung sollte ich mich viel- TR o SR T leicht Steuerung ... .. Tastatur, Joystick
leicht personlich bei Activision bedanken. Ansonsten leidet diese G eIl e R ca. 70 M_ark
Sammlung aber, vor allem im Vergleich zum ersten Teil, unter Spieler ... ..o i |_3'5 2
einem groBen Manko: ein GroRteil der Spiele ri schon vor zehn . Deutsch  Englisch
bis fiinfzehn Jahren niemand vom Hocker, heute sind einige SP'BI, v
keines Blickes mehr wiirdig. Grafik und Sound sind naturgemaB AN o
g.. 3 9 2 Prozessor 386 486 Pentium
kaum vorhanden, unterstreichen aber das fast schon historische e 66
Flair dieser Zusammenstellung. Eine Frage darf jedoch erlaubt sein: empfohlen 60
Bl Warum preRt Activision nicht einfach samtlich verfiigbare Atari Grafik VGA MidRes SVGA

2600er Titel auf eine CD und wirft sie fiir ‘nen Fuffi unters Volk? So v

sieht das Ganze (wieder mal) nach Geschaf- Sound S'Blast GMidi Audio

temacherei mit ollen Kamellen aus. v




An Bord der Riesenmiicke ist ein Hochge-
schwindigkeitsabschnitt zu iiberstehen

s war einmal eine Welt, in der herrschten

Friede und Eintracht. Der GroBe Protoon
sorgte mit seinen wunderbaren Kriiften dafiir,
dal alle Lebewesen in tiefer Harmonie lebten.
Doch an einem fiir diese Welt schwarzen Tag
erschien ein geheimnisvoller Bosewicht namens
Mr. Dark und entfiihrte den GroBen Protoon.
Uble Wesen tauchten auf und sperrten alle Elec-
toons ein, die vorher den GroBen Protoon
umkreisten. Zu allem UberfluB verlor durch des-
sen Verschwinden auch die gute Fee Betilla all
ihre Krifte, die sie erst nach und nach wieder-
langte. In dieser schlimmen Situation kann nur
ein wahrer Held weiterhelfen, der auch bald
gefunden ist: Rayman!
Rayman ist ein niedliches Kerlchen ohne Arme
und Beine, der dennoch gut laufen, springen und
Grimassen schneiden kann. Er ist der einzige,
der alle gefangenen Electoons befreien und den
Grollen Protoon aus der Gewalt von Mr. Dark
holen kann. Dazu muB8 er aber sechs lange und
beschwerliche Level bewiltigen, die ihn durch
einen Traumwald, das Musikland, die blauen
Berge, die Bilderstadt, die Skopshihlen und das
SchloB der Leckereien fithren. Anfangs ist er nur
in der Lage, zu laufen und zu springen, bekommt
jedoch bereits im zweiten Abschnitt von Betilla

die Fihigkeit {ibertragen, seine Fiuste von sich
zu schleudern, womit er der Gegnerschar zu
Leibe riickt. Je erfolgreicher Rayman die Level
durchstreift, umso mehr Krifte werden ihm ver-
liehen. Manche davon bleiben ihm stéindig, an-
dere kann er nur zeitweilig nutzen, wie zum
Beispiel das magische Korn oder der fulminante
Super-Hubschrauber-Sprung. Zu achten ist

auch auf die sogenannten Tings, blaue Kugeln,
die in den Leveln verstreut herumliegen. Sam-
melt Rayman 100 davon auf, bekommt er ein
zusétzliches Leben. Tings sind auch fiir die ab
und zu auftauchenden Zauberer vonnéten, die I
einem fiir zehn Stiick den Weg zu Bonusleveln
freimachen, in denen ordentlich abgerdumt wer-
den kann. Rayman ist ziemlich schwer, weshalb
UBI Soft mehrere niitzliche Features integriert
hat: Zum einen lif3t sich das Spiel nach jedem
der gut 70 Abschnitte speichern, zum anderen
hat der Spieler vier Continues, die er nach dem
letzten Ableben Raymans einsetzen kann.  mg

Kopfarbeit: Rayman rdumt in
den blauen Bergen auf

von aller Welt bewundert zu werden.

Rayman st6Bt in die absolute Oberklasse der PC-Jump’n’Runs vor,
die zugegebenermaRen (noch) nicht allzu dicht besetzt ist. Vor allem
grafisch ist einiges los auf dem Bildschirm: Farbenprichtige
Hintergriinde, ulkige Animationen und die witzigen und liebevoll
gestalteten Sprites halten den Spieler bei Laune. Zumindest den
Profispieler, denn Rayman hat in meinen Augen ein groBes Manko:
es ist schwer, verdammt schwer. Es ist sogar so schwer, daR Spie-
ler ohne hdhere Weihen bei der Joypad-Beherrschung die héhe-
ren Level trotz Save-Funktion und Continues wohl nie zu Gesicht
bekommen werden. Und das ist eigentlich schade. Rayman ist zwar
prinzipiell ein konservatives Jump and Run, verwdhnt aber den
PC-Spieler mit vielen auf dieser Spieleplattform bisher nicht ge- v

sehenen Gags und Einfallen, die es verdient hatten, gebiihrend

Name . ol iioien s Rayman
] e Sl Geschicklichkeit
Harstaller L. .. o ogls, | Ubi Soft
Nivasu .. lo, s el bals schwer
Brats oo oo TRl s ca. 110 Mark
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Die Abenteuer
des “wahren”
Indiana Jones.

petr? e
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Wichtige Dinge hiilt Robert in
seinem Skizzenbuch fest

. A
TRMAN WHO WALKED OR FIRE [
A PIT 20 FLET LONG
CHARCOAL /

m RIDDLE

OFf Miaster Lu

er amerikanische Weltenbummler und

Kuriositédtensammler Robert Ripley ist hier-
zulande zwar eher unbekannt, genieft in den
USA jedoch den Status einer Kultfigur. Nicht
von ungefahr kommt es also, dafl das bewegte
Leben dieses Mannes Steven Spielberg und
George Lucas als Vorbild fiir die Indiana-Jones-
Filme diente. Der selbsternannte Forscher trug
in den 30er und 40er Jahren alles zusammen,
was ihm merkwiirdig und unterhaltsam genug
erschien, um es in seinen mittlerweile tiber fast
alle Erdteile verteilten “Odditorien” auszustellen.
Das Geld fiir seine Exkursionen ver-
diente er sich nicht nur durch die
Einnahmen aus seinen skurrilen
Museen. Ripley war auch ein begna-
deter Karikaturist und Zeichner, der
seine Erlebnisse und Beobachtun-
gen in schmissigen Sketches fest-

W Yok Ty~ A, 5. 1930

Die hier geschickt ins Spiel
eingebaute Terrakotta-Armee
macht ihre unheimlichen
Exerzieribungen eigentlich
in der Grabstéatte der Stadt

Geisterarmee jms

Xi‘an, die seit dem 11. Jhdt.
v. Chr. als Hauptstadt von elf
Dynastien fungierte. Die Ton-
armee stammt aus der Qin-
Periode.

hielt und diese an verschiedene
Tageszeitungen verscherbelte. Diese
“Believe It Or Not"-Serien hatten
einen unglaublichen Erfolg, so dafl

wﬂ%f&d ,‘_'

die Bildchen Ripleys bald in iiber 300 Zeitungen
und in 17 Sprachen auf der ganzen Welt erschie-
nen. Sanctuary Woods hat mit der Ripley-Lizenz
einen guten Fang gemacht, dieser abenteuerliche
Charakter ist sicherlich noch fiir ein paar
Sequels gut.

Die Story von Ripleys Software Adventure
nimmt im Jahre 1936 ihren Anfang. Die Welt
steckt in einer Krise, alles deutet auf den Aus-
bruch des Zweiten Weltkrieges hin. Diese histo-
rischen Hintergriinde verkniipft Scriptwriter Lee
Sheldon mit der fiktiven Geschichte um einen
miichtigen Talisman, den Jade-Siegel des ersten

| Kaisers von China. Verschiedene Michte schla-

gen sich um den Besitz dieses Talismans, den Thr
zusammen mit Ripley und seiner Freundin, der

_ Chinesin Mei Chen, davor retten sollt, in die

falschen Hénde zu geraten. Das Bose verkérpern
in diesem Spiel zwei omindse Chinesen, die auch
nicht vor Mord zuriickschrecken, um den Talis-
man fiir ihre Auftraggeber zu besorgen. Ripley
startet aus seinem Odditorium in New York, von
wo aus er verschiedenen Hinweisen zum Ver-
bleib des Jade-Siegels nachgeht. Seine Nachfor-

Oben:
Im Arbeits-
zimmer des

eigenwilligen
Baron von
Seltsam in
Danzig

?/9§
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Moche auf den Spuren der Inkas

schungen fithren ihn in die damals noch freie
Stadt Danzig, in das von Japanern besetzte Pei-
ping, nach Lima, Nepal und zu den Osterinseln.
An den Schauplitzen agiert Mr. Ripley ganz
dhnlich wie sein zumindest auf dem Spielesektor
populérerer Kollege Indiana Jones: Alles, was
nicht niet- und nagelfest ist, wandert in den
gerdumigen Reisekoffer unseres Helden. Um an
die Gegenstidnde zu kommen, miit Thr den
Mann mit dem Tropenhut oftmals alle Register
der Trickkiste ziehen lassen. Hin und wieder fin-
det oder erfeilscht Thr Gegenstiéinde, die sich in
keinem Puzzle anwenden lassen oder die nach
einmaliger Verwendung in einem Riitsel nutzlos
erscheinen, aber von historischem oder einfach
unterhaltsamem Wert sind. Diese Kuriosa
schickt Thr direkt aus den Reisebtiros vor Ort an
den Verwalter Eures New Yorker Odditoriums,
wo sie ausreichende Besucherzahlen und somit
gute Einnahmen garantieren. Das Geld braucht
Thr, um die Flugtrips zu den Handlungsorten
finanzieren zu kénnen. Drei Icons auf der Akti-
onsleiste erlauben die Aktionen “nehmen”,
“benutzen” und “untersuchen”, bewegt IThr den

Ripley wandert in der geheimnisvollen Andenstadt Mocha

of  -Iflo® ﬁ il '}
w ‘1 RN - am P K

matisch in ein “reden mit”-
Icon. In den Konversationen
wihlt Thr Eure Fragen oder
Antworten aus Multiple-
Choice-Meniis aus. Koénnt
Ihr ein Rétsel nicht alleine
knacken, bittet Thr Eure
Begleiterin Mei Chen (spi-

ter im Spiel begleitet Euch
zeitweise auch eine attrakti-
ve Archi#ologin) um Hilfe.
Das optisch sehr eindrucks-
volle Adventure in SuperV-
GA bedient sich des neuen
und duBerst variablen Pro-
grammiertools M4DS. Die
gefilmten Schauspieler agie-
ren nahtlos vor den 3D-
gerenderten Hintergriinden.
Bewegt Thr Euch in den
Raum, zoomt die Spielfigur
der Entfernung entsprechend. Besondere Aktio-
nen oder Unterhaltungen werden mit Filmein-
spielungen in einem Videofenster eindrucksvoll

Cursor auf eine Person, verwandelt er sich auto-  untermalt. fh
Die Présentation ist vom Feinsten: Edle Renderrdume in Super- Name .The Riddle Of Master Lu
VGA, in denen sich perl_’gkt animierte Digi-Sprites bewegen, das S::srtzllé; _' " :::: s a'a&h‘::ﬁ'::é:
ganze ohne haBliche Ubergdnge oder Bluescreen-Reste. Die Naad s o 5 0 Savieis) hoch
Videoeinspielungen sind qualitativ hochwertig, unterstiitzen die Piods. isica i aviah ca. 100 Mark
Handlung und dienen in keinster Weise zur Ablenkung von einer Spieler...... ..o, Sk
schwachen Handlung. Einzig die etwas gemitliche Fortbewe- 2 Deutsch  Englisch
gungsweise von Mr. Ripley stort gelegentlich. Die Qualitét der Rat- Splel_ M f
b g : LR Anleitung v v
sel macht die immer haufiger auftauchende Diskussion “Sind die Prozassor 386 488 Pentium
Spiele zu einfach geworden?” nichtig. An einigen Puzzles kann man minimal 25
{ sich stunden- oder sogar tagelang die Zahne ausbeilen, ohne den empfohlen 66 v
| Vorwurf machen zu kénnen, die Aufgabenstellungen wéren unlo- Grafik VGA MidRes SVGA
gisch. Aufgrund der langen und komplexen Dialoge sollten Spie- v
ler mit maBigen Englischkenntnissen auf die im Sound S'Blast GMidi Audio
Februar erscheinende deutsche Version warten. v v

Oben: Das “Reisebiiro” in
Lima. Unten: Ripley
heckt einen Plan gegen
die zwei Chinesen aus

DYBLET ot BOSETT . o B e s DOS
Festplatte belegt . ...min.8 MByte
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Steuerung ........veree.. Maus
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m Jahre 2022 schnellt die Kriminalitdtsrate

von Kemo City gefiihrlich nach oben. Da man
es sich aufgrund der wirtschaftlichen Lage nicht
leisten kann, die Polizeikriifte zu forcieren, tritt
Omnicorp auf den Plan. Die Gesellschaft schlégt
vor, eine hohe Mauer um die Stadt zu ziehen, um
eine Ausbreitung der Kriminalitit zu verhin-
dern. Als die Mauer schlieBlich fertiggestellt
wird, versiegelt Omnicorp den Eingang und
macht so Kemo City zur Geféingnisstadt. Inmit-
ten dieses Knast- und Endzeit-Rummels findet
Thr Euch als resoluter Taxi-Fahrer wieder. Um
nach Kemo City zu kommen, miiBt Thr zunéichst
einmal in Arenen kimpfen, in Wettrennen und
Bewithrungsmissionen bewihren. Auf Eurer
Fahrt durch die 3D-Straflen und -Speedways von
Kemo City, der umliegenden Stédte und Sied-
lungen erwarten Euch schieBwiitige Robo-Pas-
santen und riicksichtslose Fahrer mit einem

Wildgewordene Clowns im lockeren Finger am Abzug. Menschen scheint es
Theme Park vor der Stadt in “Road Warrior” nur noch im Script und in den
Fahrgastbildschirmen

zu geben, im 3D-Fen-
ster wurden sdmtliche
Passanten zumindest
in der deutschen Versi-
on durch langweilige
Walker ersetzt. Dafiir
habt Thr nun auch mit
Angreifern aus der
Luft zu rechnen, die
Ihr mit der neu zur
Verfiigung gestellten

AA-Gun beharken

Euer Flammenwerfer verur- miifBt. Jetzt kann auch nach hinten geschossen
sacht einen “gréBeren™ und mit besonders durchschlagkriiftigen Raketen
Lackschaden auf ganze Gebdudestrukturen geballert werden.

Die Pluspunkte der verbesserten Missions-Struktur gegeniiber
dem Vorgénger und des ansehnlicheren SVGAs wird durch die
Kampfe mit der hakeligen Steuerung, die Euch mehr als jeder Feind
zu schaffen machen, getriibt. Kommt lhr dann in Kontakt mit Gebau-
den oder Begrenzungsmauern, machen sich zudem kleine Grafik-
fehler bemerkbar, die den Spielverlauf zwar nicht direkt storen, aber

ROAD

Nicht dem Intro entnommen, sondern die
spielbare “Von oben”-Perspektive

Damit Thr nicht von der Seite {iberrumpelt wer-
det, gewihrt ein Tastendruck auch den Blick
nach links oder rechts. Bei heruntergekurbeltem
Fenster mit der passenden Handfeuerwaffe im
Anschlag kénnt Ihr Euch auch noch so léstiger
Gegner entledigen. Um gegen Fiesematenten wie
SelbstschuBanlagen, Minen und Raketenwerfer
gewappnet zu sein, erhaltet Thr von Euren Fahr-
gisten leihweise deren mitgefithrte Waffen. Die
Shops und das “Geld-fiir-Waffen”-Element des
ersten Teils wurde nun komplett aus dem Pro-
gramm genommen. Das Taxi kann nun auch
nicht mehr in Reparaturwerkstétten zu neuem
Glanz oder verbesserter Panzerung verholfen
werden. Am Ende der Missionen wird Euer
Fahrzeug automatisch wiederhergestellt. Zum
Auffrischen Eures gelécherten Taxifahrer-Hirns
wiihrend der Beforderungsfahrten, gelangt Ihr
durch Tastendruck auf einen Stadtplan mit den
Eintragungen der wichtigsten Missionspunkte.
Befindet Ihr Euch in der Action, zeigt Euch eine
Art Richtungsweiser mit Entfernungsmesser

an, wo sich Euer néchstes Ziel befindet. fh
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grobenzell
- -
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
.
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
. 00 00 00 00
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°0-18% FR. 9%0_17
d Laden in KASSEL Laden in AUGSBURG
- KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
FiinffensterstraBBe 9
= Mo. - Fr. 900-1300 4 13301800,
Mo.-Fr. 900-1809, Sa. 1000-1490 Uhr Sa. 900-1200 Uhr
Versanc Service GmbH -
[___PC/1BM Disketten | | [__CD ROM Programme | @ Dl N Versand in Osterreich
ALADDIN (DISNEY) DTANL. 56,90 | DARKSUNI DT ANL 30,90 Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
AL QADIM 3,5" 24,90 | DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 29,90 e h
BATTLEBUGS KOMPL. DT. 2490 | DAS g%wmzs AUGE (DSK) KOMPLOT %00 HauptstraBe 5 Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
CHAOS ENGINE 3.5" 29, AVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75, i AQ -
CLASSIC POWER GOMP. inki, SPAGE QUEST V' / DAWN PATR 29,90 A-3161 St. Veit/Golsen Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 5090 | DAY OF TENTAGLE -M. MANSION i- KOMPL. DT. 35,90
DELTA -V- 3,5° 3560 | DEATHKEEP AD& D DT. ANLEITUNG * 69,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 2990 | DER CLOU inkl. PROFI SCENERY KOMPL.DT. 2990 I CD ROM Programme , [ CD ROM Programme I
DRAGONS LAIR 2480 | DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT. 8990 it
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5* 49,90 | DER MEISTER KOMPL. DT, 59.90 | MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, SPACE ACADEMY DT, ANLEITUNG 69,90
EARTH SIEGE KOMPL, DT. 29,90 | DER REEDER KOMPL DT 79,90 STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMPL. OT. 09,90 | SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL DT, 75:20
FIRE & ICE 35" 2490 | DESCENT DT. ANLETUNG 3990 | MADTV 2 KOMPL. DEUTSCH * 8590 | SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 2950
FS 5,0/5.1 SCENERY HONG KONG KOMPL. DT. 49,80 DESERT STRIKE 24,90 MAGIC CARPET inkl. HIDDEN WORLDS K. DT. 59,90 SPORTS BUNDLE inki. FIFA 85 SOCCER /

HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49.90 | DESTRUCTION DERBY DT. ANL. 98,90 | MAGIC CARPET Il KOMPL DEUTSCH 99,90 PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G, P 69,90
HUGO DTANL. 35" 50.90 | DIE PRINZEN - INTERAKTIVE - 8590 | MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT, 5490 | STARCAUSADER KOMPL DT. INCL. DATA 29,90
ISHAR Il KOMPL.DT. 3,5* 9,90 | DIE VERRUCKTE RALLYE inki. GAMEPAD 49,90 | MARCO POLO KOMPL. DT, 990 | STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHALISGABE 24.90
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL, OT. 34,90 | DIME CITY KOMPL. DEUTSCH 8990 | MASTERPIEGE COLLECTION: MENZOBERRANZAN / STAR TREK EMISSARY COLLECTION 99,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT, 20,90 | DISCWORLD DTANL 89,90 AL QADIM / -RAVENLOFT 182 / DARK SUN 182 7990 | STAR TREC FINAL UNITY COLLECTORS €D 139,90
MENZOBERANZAN DT, ANL. 3.5° 1990 | DOGFIGHT DTHANDB. 3550 | MASTER OF MAGIC KOMPL DT, 45, STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 99,90
OVERLORD 3,5' 20,90 | DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 20,80 | MASTER OF ORION & U.F.0. DT.ANL. STAR TREK NEXT GENERATION KOMPLDT, 89.90
PAGIFIC STRIKE 3,5 2990 | DRAGONSPHERE OT. ANL. 2490 | MECHWARRIOR Il - CLANS — KOMPL. DT, STAR TREK NEXT GENERAT, TECHN, MANUAL 60,90
PANZERGENERAL DT. ANC. 3,5 2400 | DREAMWEB 2090 | MEGARACE STAR TREK:OMN IPED | A 79,80
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT, 8590 | DRUIDS DAEMONDS OF THE MIND 99,80 | MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB STARDUST SUPER EDITION DTANL 24,90
RETURN TO ZORK DT. ANL. 8,5 19.00 | DUMONT REISEFUHRER ,PARIS" KOMPL, DT. 5390 | MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT STAALORD KOMP 29,90
SHANGHAI 2 DT, ANL. 19,80 | DUMONT REISEFUHRER .VENEDIG* KOMPL. DT. 5890 | MICROMACHINES Il DT. ANLEITUNG STEEL PANTHERS - SSI - 89,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT, 3,5° 19.90 | DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 33,00 | MISSION CRITICAL DT ANL STERNENSCHWEIF ~ DSA Il inki. SAP KOMPL.DT.  75.90
STARLORD KOMPL. DT, 3.5" 2990 | DUNE| KOMPLDT. 39,90 | MONEY LINE INT, BOSENANALYSE KOMPL. DT. STONEKEEP KOMPL. DT, - INTERPLAY - 99,90
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH 42,90 | DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 39.90 | MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT, STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL. 3490
SUBWAR 2050 ink. MISSION DISK KOMPL.DT. 20,90 | DUNGEON MASTER 2 KOMPLDT. 8590 | MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT. SU-27 FLANKER 69,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,90 | EARTHWORM JIM 2 (INKL. EWJ 1) DT.ANL % 69,00 | MONGCPOLY (WESTWOOD) DT, ANL.% SUBWAR 2050 inki scsmmo KOMPL.OT. 39,80
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K.D3,5' 4980 | EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR - 69,90 | MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME SUKHOI SU 27 KOMPL. DT. 79,90
ULTIMA 7 - BLACK GATE — KOMPL. DT, 3,5° 30,00 | ENDORFUN DT. ANLEITUNG % 59,90 | MYST KOMPL DT SUPERKARTS 34,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 29.90 | ENTOMORPH - THE PLAGUE- 79,90 | NAPOLEONICS inki. AUSTERLITZ / SUPER TETAIS plus 50 GAMES 29,80
WING COMMANDER ACADEMY 8,5° 29,90 | EYE OF BEHOLDER TRILOGY1-3 KOMPL.DT. 4590 BORODINO & WATERLOO SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL. 20,90
WOLF 35" 24.90 | F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 30,90 | NASCAR TRACK PACK SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT, 35,50
WORLD CUP USA 1994 DT.ANL. 3.5° 24,90 | FADE TOBLACK KOMPL. DEUTSCH 99,00 | NAVY STRIKE KOMPL. DT, % TALISMAN KOMPL. DEUTSCH % 79,90
XENOBOTS 3,5' 28.90 | FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A. 39,90 | NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG TANK GOMMANDER KOMP. DT. 34,90
FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HAGK/ NEA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB. TASK FORGE 1942 DT.ANL. 39,00
| CD ROM Programme STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ NEED FOR SPEED DT. HANDBUGH TERMINAL VELOGITY - VOLLVERSION — DT, ANL. 59,90
FANTASY EMPIRE 3990 | METWORK A4 KOMPL. DT, TERAA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT. 99,90
3 D GAME CREATION SYSTEM KOMPL. DT. 99,90 | FATAL RACING KOMPL. DEUTSCH 79,90 | NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS T.F.X EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT, 99,90
3D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SERRA) D. A.  79.90 | FIELDS OF GLORY KOMPL. ot 39,90 | NHL ICEHOCKEY 96 DT, HANB, THE DIG - LUGAS ARTS - 79,90
5TH MUSKETEER DT. HANDBUCH * 89,90 FIFA SOCCER 96 KOMPL. D 85,90 NOCTROPOLIS KOMPL. DT. THE HIVE WIN/95 65,80
11TH HOUR DT.ANL. % 5950 | FIFAINT. SOGCER INCL, GRAVIS GAME PAD 49,90 | NORTH & SOUTH THE RAVEN PROJECT DT ANL. 89,90
1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 39,90 | FLAMINGO TOURS KOMPL.DT 89,90 | OLDTIMER KOMPL.DT THUNDERSCAPE -~ S8/ - £9.90
30 LEMMINGS DT. ANLEITUNG 8590 | FLIGHTCOMMANDER Il KOMPL. DEUTSCH 7990 | PAMELA ANDERSON SCAEENSAVER DT, ANL TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL/UPDATEE. 79,90
7TH GUEST DTANL. 24,90 | FLGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT 79,90 | PANICIN THE PARK DT. ANL. TILT - PINBALL - DT, Al 69,90
ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA - 19,00 | FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER / PANZERGENERAL 2 * TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT, 85,90
ACROSS THE RHINE KOMPL.OT, 89,90 MIG 29 / FLIGHT SiM TOOL KIT 39.90 | PATRIZIER KOMPL. DT. TOP GUN - FIRE AT WILL ~ KOMPL. DT, % 108,90
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69,90 | FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89.90 | PC GAMES CHEAT TORNADO inkl. OPER. DESERTSTORM 19,90
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL.OT. 68,90 | FLUGSIMULATOR 5,1 KOMPL, peuTSCH 12990 | PEGASUS 2/65 [DOPPEL.CD) TOTAL DISTORTION 69,90
AR POWER KOMPL. DT. 79.80 | FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY H PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT, 49,50
ALBION KOMPL. DT, 89,90 | FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EURDPE 1 (BAO) 5a so PEGASUS WINDOWS 95 TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D. 66,90
ALIEN VIRUS 99,90 | FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDI PERFECT GENERAL | DT, ANL. TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 65,90
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - 79,00 | FRANKENSTEIN - INTERPLAY - s 850 | PeRFEQT PINEBALL DT ANL, ULTIMA Vil COMPILATION DT, ANLEITUNG 20,90
AL UNSER JR. ARCADE RACEF/WIN 95 KP.DT. 45,80 | FREDDY PHARKAS DT. ANL. 29,90 | PGA TOUR GOLF 86 DT.HANDBUCH ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 29,90
ALIEN LOGIC (8S) ~ SKYREALMS - 3890 | FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 4990 | PHANTASMAGORIA ULTIMA UNDERWORLD 1 8 1 qc;mssm 20,90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT 6590 | FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39,90 | PINBALLILLUSIONS DT. ANL, UNDER A KILLING MOON OT.HANDS, 50,90
ALONE IN THE DARK Ill_KOMPL,DT, 8990 | FXFIGHTER 4590 | PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT ANL. US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89,90
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 7590 | GADGET 89.90 | PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D. 39,90
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION * 89,90 | GAMETEK COLLECTION INCL, ELITE 2- PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL, DT, 85,90
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL DEUTSCH  79.90 FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 29,90 | PLANER2 KOMPL. DEUTSCH % VINYL GODDESS FROM MARS DT, ANL. 39,90
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D, 88,90 | GOBLINS 1 & 2 (SIERAA ORIGINALS) K.D. 29,90 | PLAYER MANAGER 2 VISTA PRO 3,12 KOMPL.DT. 109,90
ASCENDANCY KOMPL, DEUTSCH 8590 | GONE FISHIN 39,90 | POLE POSITION F1_KOMPL. DT. % VOLLGAS KOMPL. DT. 85.90
ASSAULT RIGS DT, HANDB. % 8900 | GRANDEST FLEET DTANL. 2990 | POLICE QUEST 3 DTANL VOODOO LOUNGE ~ ROLLING STONES - 54.90
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT 60,90 | HARDBALL 4 3990 | POLICE QUEST COLLECTION WACKY WHEELS DE LUXE DTANL 50.90
ATARI ACTION PACK VOL. Il 4990 | HARDBALL 5 8990 | POOL CHAMPIO 69,90 | WARGRAFT Ii - TIDES OF DARKNESS - K. D. s
ATARI 2600 ACTION PACK VOL. | 29,90 | HATTRICKI (IKARION) KOMPL.DT. 7590 | POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL.29:90 | WARGAME COLLECTION ~88i- 90
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90 | HAWKNG: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL.OT 7990 | POWER PACK inki. MAD TV / ranTRAINER / WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K.D. % 79 %0
B17 FLYING FORTRESS DTANL 39,90 | HAYDN - AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. DT. 59,90 DER PLANER KOMPL. DT, 69,90 | WARLORDS il DELUXE
BAQ FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL. 5.1 K.D. 89,90 | HELL KOMPL DT 29,90 | POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT. 29,90 | WARRIORS DT, HANDBUCH 2450
BATMAN FOREVER DT, ANL. 99,90 | HEROES OF MIGHT & MAGIC 8590 | POWER UP COMPIL. inki. PIRATES GOLD / FORMULA WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT ANL. %  79.90
BATTLEBEAST KOMPL. DT 7990 | HEXEN DT. ANL. 79,90 ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL. 49,90 | WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT, 79,80
BATTLECHESS COLLECTION 69,90 | HIGH SEA TRADERS KOMPLOT. 69,90 | PRIMAL RAGE KOMPL, DEUTSCH 79.90 | WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 69,90
BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2 HI-OCTANE DT. AN 4990 | PRINGE OF PERSIA GOLLECTION 5490 | WESTWOOD COLLECTION inkl. LANDS OF LORE /

+ PANZERGENERAL DV 39,90 | HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. OT. 39,90 | PRISONER OF ICE KOMPL.DT, 85,90 KYRANDIA 18 2/ DUNE 2 DT. VERSION 89,90
BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT, 69,90 | HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT 79,90 | PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLETUNG 2980 | WHALES VAYAGE | 29,90
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- KD, 8550 | HOHLENWELT SAGA KOMPLDT. - 3590 | PROJECT TODESPLADDE 7.00 | WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMAGHT - K. D. 85.90
BATTLE TEAM GLASSIC_KOMPL, DEUTSCH 2990 | HOT NEWS 2 7.90 | PAO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 69,90 | WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90 | HUGO Ilf alle neuen Levels KOMPL. DT, 79,90 | PSYCHO PINBALL DTANL, 69,90 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,89
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 2490 | HUMANS 182 19.90 | Q.POP KOMPL. DEUTSCH 69.90 | WIE EIM MULITMEDIA-PG FUNKTIONIERT K.D. 45,90
BERMUDA SYNDROM KOMPL, DT, 7990 | HUMANRECALL KOMPL DT % 99.90 | QUANTUM GATE ; 2090 | WILLILEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. OT.69,90
BING! KOMPL DT, 89,90 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,60 | ran SOCCER KOMPL. DT. 79,90 | WINGS ARMADA DT. ANL 35,90
BIOFORGE GOLD KOMPL. DT % 89,80 | INDY CAR COMPILATION inkl, TRACK PACKS 59,80 | RAILAOAD TYCOON DE LUXE 34,90 | WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,90
BIOFORGE MISSIONS KOMPL, DT.% 45,90 INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90 RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 29,90 WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 29,80
BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl. GODS / INDY CAR RACING Il DT. ANL. % 85,90 | RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 4590 | WING COMMANDER 3 KOMPL. DT, 89,90

CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / INFERNO 24,90 | REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39.90 | WING COMMANDER IV KOMPL. DT. # 109,90

SPEEDBALL 2 DT. ANL 5090 | IRON ASSAULT . 2890 | REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF. 85,90 | WING OF GLORY DT. ANL 3990
BLEIFUSS KOMPL. DT. 6580 | IRON HELIX DT.HANDB 2290 | RED GHOST KOMPL. DT. 89,00 | WIPE OUT DT. ANLEITUNG 99,90
BUITZKRIEG 19.90 | ISHAR TRILOGY 1-3 2990 | RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 3490 | WITGHAVEN DT, ANLEITUNG 79,90
BOLO DT.ANL 48.90 | IT CAME FROM THE DESERT « 6 SPELE 19.00 | RETRIBUTION 2490 | WORMS KOMPL. DEUTSCH s 75,90
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT, 8590 | JAGGED ALLIANCE KOMPL. 8990 | REUNION 2990 | WWF WRSTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 95) % 99,80
BRETT HULL HOCKEY 95 0T ANLEITUNG 7990 | JORDAN IN FLIGHT (cmss-q 2990 | RIDDLE OF MASTER LU DT, ANL. 99.90 | X-COM: TERROR FROM THE DEEP LFO2) KD, 4990
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT, 68,80 | JOURNEYMAN PROJECT TURBO 2490 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 2490 | X WING COLLECTORS KOMPL. D' 79,90
BUREAU 13 29,90 JUNGLE STRIKE 29,80 ROAD WARRIOR DT. ANLTIUNG 69,90 2" (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB * 79,00
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 76,00 | JURASSIC PARK 2480 | ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPLDT. 2090 | ZOOP DT. ANLEITUNG 69,90
BURN CYCLE DT. ANI 89,90 KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 65,90 ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90 -
BURNING STEEL & mssmu 1-3 KOMPLDT. 49,90 | KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 4590 | SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 59.90 | PC Soundkarten/Zubehér ]
BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH 39.90 | KINGS QUEST 7 ~ INCL. MAUSMATTE 39,80 | SCREAMBALL DT. ANL 59,90
BURNING STEEL lll DT, ANLEITUNG 39,90 | KIYEKO und DIEBE DER NAGHT KOMPL.DT 6990 | SEAWAR DT. ANL 2990 | FCSMARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90
BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH 69,90 | KLICK'N PLAY GAME PACK 4 SUPERFAST GAMES) 9,05 | SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT, 2090 | FLCS F-16 FLIGHT STICK ~ THRUSTMASTER - 249,90
BUZZ ALDRIN RAGE INTO SPACE 2490 | KLICK'N PLAY KOMPL DT, 80.90 | SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN. 29,60 | FORMULA T1 LENKRAD ~ THRUSTMASTER - 239,90
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 8590 | KNIGHTS OF XENTAR KOMPL, DEUTSCH 89,90 | SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT.ANL. 24,90 | MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INGL. FURY 129.90
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL, DEUTSCH 3090 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT 3590 | SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL,DT.% 79,80 | PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH # 8390 | KON-TIKI INTERAKTIV (THOR HEYERDAHL) K.D. 65,90 | SHADOWGASTER KOMPL DT 3500 | RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,90
CARRIER STRIKE FORCE KOMPL. DEUTSCH # 89,90 | KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 | SHANNARA KOMPL. DEUTSCH % 89,90 | TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 279,90
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE %90 | KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.OT. 83.90 | SHELL SHOCK DT ANLEITUNG 89.90 | WEAPON CONTROL WCS MARK Il 199,90
CD 4 COLLECTION INKL, ZOOL 2/ LOTUS 3/ L-ZO 85,90 | SHEALOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 26,80 | XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,90

-SPAGE CRUSADE / PREMIERE MANAGER 2 2090 | DS OF LORE DT, ANL. 34,90 | SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 39,90 | ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,90
CHESSMASTER 4000 TURBO 39.90 | LARRY1-6 COLLECTION DT, ANL. 39,90 | SILENT HUNTER KOMPL. DT. 79,90 | LOGITEC WINGMAN EXTREM 99,90
CHEWY, ESCAPE FROM F& KOMPL. DT. 7990 | LASTDYNASTY KOMPL DT, 79.90 | SILENT STEEL KOMPL, OT. 119,90 | 3DO KARTE/GREATIVE LABS D.H, & SOFTWARE 749,00
CINEMANIA MS 98 / WIN95 —only- 89,90 | LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 2990 | SIMBOX INCL. DER PLANER, MAD TV, - ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT HANDB 169,00
CIVILIZATION 3590 | LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 29,90 RAN TRAINER KOMPL. DEUTSCH 49,90 | cp-cADDYS 6,99
CLASSIC ADVENTURE inki, LOOM / MANIAC MANSION / LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT. 95,90 | SIM ANT GLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95 | ELIMINATOR GAME GARD GRAVIS 69,90

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT, 99.80 | LEMMINGS 142 29,00 | SIMCITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT, 8590 | FIREBIRD (GRAVIS) 119,80
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- % 89,00 | LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 9590 | SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL 24,90 | GRAVIS GAME PAD 39,90
CLEARING HOUSE KOMPL, DEUTSGH 69.90 | LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 4990 | SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95 | GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90
COLONIZATION KOMPL. DT. 49,90 | LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,90 | SIMISLE - MAXIS - 79.90 | JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 99,85
COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPLDT. 49,80 | LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 4990 | SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95 | JOYSTICK SUNCOM FX 3000 119,90
COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION 89,90 | LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,80 | SIMTOWER/ WINDOWS DTANL. 89,90 | MITSUMI FX 400 OUADHO SPEED INTERN 289,90
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT 89.90 | LINKS 388 SCENERY PRAIRIE DUNE 4990 | SIMTOWN KOMPL. DT. 69,90 | ORCHID KELVIN MPEG" 629,90
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 8590 | LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79,90 | SIMON THE SORCERER | KOMPL.DEUTSCH 3590 | PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV GRAVIS) 169,90
CONQUEST OF THE NEW WORLD * 99,90 | LODERUNNER 3990 | SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL DT 7990 | PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90
COVER GIRL STRIP POKER 1990 | LOSTEDEN KOMPL. DT. SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG 89.90 | RAM-VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM 138,90
CRANBERRIES ~ DOORS & WINDOWS ~ 4990 | LOSTIN TIME14& 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) ol s il 53.90 | SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 30,90
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL o 8590 | LUCAS ARTS ARCHIVE : inkl. INDIANA JONES 4 / SLIPSTREAM 5000 DT, ANLEITUNG 39,90 | SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB, 269,90
CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. D 85,90 SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69,90 | SPACE ACADEMY DT. ANLEITUNG 69,90 | SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION DM, 309,90
CYBERMAGE - DARKLIGHT AWAKENING — K.D.% 89,90 | LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inki. INDY 4 / SPACE HULK CLASSICS 2990 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB 469,90
CYBERSPEED DT. Al 79,90 ~ DAY O, TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,00 | SPACE MARINES KOMPL, DT 8990 | VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL 150,80
DAEDALUS ENGOUNTER KOMPL.DT 80.00 | MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT 69,80 | SPACE QUEST COLLECTION 1-5 4990 | WAVEBLASTER Il 250,90
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00: Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

Wik HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! —




Willkommen
in Sierras
gemiitlichem
Spukmuseum.

Dieses seltsame Ge-
miuer ist Professor
Windlenots Museum
fiir Kuriosititen

Und so steht Thr denn hinter dem Gitter, seht
zu, wie gute Freunde das schwere Tor zu-
schlieBen, noch ein paar Witze reiflen, verspre-
chen, Euch am ni#chsten Morgen abzuholen
(“Wenn Du dann noch lebst...”) und gleich an-
schlieBend ins Kino diisen. Und Thr steht da, ein-
sam und verlassen, Dédmmerung senkt sich tiber
den Park, das Museum leuchtet seltsam rot in
der untergehenden Sonne und
allmihlich fragt Thr Euch, was in
drei Teufels Namen Thr eigent-
lich in dem “Museum fiir Frem-
des und Ungewihnliches” vom
alten Professor Windlenot wollt.
Dort, wo vor 15 Jahren mehrere
Teenager spurlos verschwanden,
wo der verriickte Professor sein
seltsames Museum eingerichtet
hat, wohin sich niemand mehr
wagt und manchmal das Heulen
des Windes wie ein Klageruf
klingt. Eine jener bescheuerten
Mutproben ist es, die von Fern-
seh- und Buchautoren schon im-
mer gern als Aufhéinger fiir unge-
woéhnliche Storys genommen
wurden und mit der uns Sierra in
dem Adventure Shivers in den unheimlichen
Park gebracht hat. Eure Aufgabe ist, herauszu-

SHIVERS

In der groBen Eingangshalle: Von hier
zweigen zahlreiche Riume ab

ins Bild, und wenn sich mit den Sachen was
anfangen 14Bt, passiert es einfach. Mitnehmen
kénnt Ihr fast nichts, in Eurem Inventory ist nur
Platz fiir einen Gegenstand. Um in der Hand-
lung weiterzukommen, miiit Ihr das gesamte
Museum absuchen. Die Ritsel bestehen grofiten-
teils aus Denksportaufgaben und einigen

finden, was in dem Haus vor sich ging, was mit
dem Professor geschah und wie Ihr die Nacht
{iberlebt. Die Bedienung von Shivers
ist denkbar einfach: Der Mauszeiger
dient als Pfeil, der Euch genau anzeigt,
wohin Thr kénnt. Ein Klick, und schon werdet
Thr ein Einzelbild weiter in die gewiinschte Rich-
tung geschaltet. Immerhin sind manche der
komplett gerenderten Standbilder animiert
und bei einigen Schliisselszenen werden kleine
Videos iiber den Hintergrund eingeblendet.
Zum Benutzen von Gegensténden klickt Thr

Lieber gut geklaut als schlecht erfunden - so @hnlich wird man game ---------
wohl bei Sierra gedacht haben, als man sich an die Arbeit fiir Shivers H::‘srtaell.a;' """"
machte. Fast schon beneidenswert, mit welcher Unverfrorenheit Nivaai o i

sich Sierra bei dem groBen Vorbild “Myst” bedient und beinahe Prbia . o
alles, was den Broderbund-Klassiker vor gut eineinhalb Jahren so
erfolgreich machte, in sein neues Programm {ibernommen hat. Frei-
lich, woher die Idee kommt, ist letztlich fiir den SpielspaR nicht ent-
scheidend. Und den Spielspal hat Sierra gliicklicherweise hinge-
kriegt, die Gespensterhaus-Atmosphére kommt ganz gut riiber. Rét-
seltechnisch geht's leider nicht besonders raffiniert zu, die meisten
der Puzzles sind grafisch aufgemotzte Denksportaufgaben - was Grafik
bei Myst allerdings auch nicht anders war. Insgesamt bleibt ein

gelungenes Adventure, das fiir Freunde harter Rétselniisse

gepflegte Unterhaltung in schauriger Atmosphére bietet. v

Sound

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi Audio

Kombinationsriitseln, die nur gelést werden kon-
nen, wenn Thr das Tagebuch von Professor Wind-
nut und sonstigen herumliegenden Papierkram
gelesen habt. Besonderen Wert hat Sierra auf
ginsehauttreibende Spukschlof-Atmosphére
gelegt, und hierzu tréigt neben der diisteren Gra-
fik vor allem die Sounduntermalung nach Hitch-
cock-Manier bei: Sténdig ist irgendein Glocken-
lduten, Tiirenschlagen oder FiiBetrappeln zu
hiren, und fast jeder einzelne Raum in dem

grofen Museum
hat seine eigene,
meist ziemlich
unheimliche Musik
—mal eine einzelne Geige, die
knarzend eine traurige Weise
. spielt oder ein einsames
Klaviergeplinkel, auf
dem eine verlorene Seele das
letztes Konzert gibt —

schauer, schauer... ste
........ Shivers System ..............Win3.1/95
...... Adventure Festplatte belegt ........2 MByte
---------- Sierra RAM-Ausstattung .......8 MByte
--------- schwer Steuerung ...............Maus
= 4/Lica: 100 Mark=Eitras o . ... Lo TR keine

SPIBIAE . v s s
Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 100

empfohlen 90

v

v




antasy Product

ions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h)

lhr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

Strategie

IBM DISKETTE:

Carrier Strike US 39.00
Clash of Steel US 39.00
Pacific War US 39.00
War in Russia US 39.00
World War Il - S. Pacific US 89.00
IBM CD-ROM

1830 US 99.00
Across the Rhine DV 109.00
Aces Collection DA 89.00

Battieground Ardennes U 109.00
D-Day-America invades U 109.00

Empire Il US 99.00
Fields of Glory DA 49.00
Great Naval Battles Il US 59.00

Harpoon Il Deluxe US (enthélt 2

neue Battlesets u. Editor) 119.00
Legions US 89.00
Operation Europe US (KOEI)89.00
Perfect General US 29.00
Perfect General Il (QQP)DA 99.00
Pure Wargame Vol 1 89.00
Steel Panther US 109.00

Definitive Wargames
Sammiung mit 12 Strategiespielen
von SSI, SSG und Impressions:
American Civil War | - Ill, Gold o. t.
Americas, Battlefront, Reach f. t.
Stars, Warlords, Conquestof Japan,
D-Day, When Two Worlds War,
Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
Il. Nur auf CD, US-Vers. nur 99.00
War Zone

Die neue Kniller-Sammlung: Figh-
ter Wing, Starship, Harpoon Classic,

Pacific Island und das langst vergrif- |

fene , aber sehr gesuchte No Greater
Glory. US-Version, nur auf CD-
ROM nur 79.00

| Temptation DV

Rollenspiel&Adventure
IBM DISKETTE

Cobra Mission US 109.00
Gateway Il - Homeworld US35.00
Metal & Lace US 84.00
Starlord DV 49.00

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

IrtGmer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00),
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugserméchtigung (+ DM 8,00)

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl.

IBM CD-ROM
Al QuadimDV 39.00
Blood Bowl US 99.00
Celtic Tales (KOEI) US 99.00
Dragon Lore DV 59.00
Elite Il DV 29.00
Elite Ill DV 49.00
Knights of Xenthar US 99.00
Master of Orion DA 49.00
Mechwarrior Il DV 99.00
Ravenloft DV 59.00
| Space Quest Coll. 'V DA 59.00

Star Trek Emissary US109.00
(incl. Technical Manual, Wérterbuch
klingonisch-englisch auf CD-ROM,
Deep Space 9 Adventure und ein US
Video des DS9 Piloffilms)

69.00
(Samm. mit Lands of Lore, Kyrandia
Il, 7th Guest und Indicar Racing)

Thunderscape US 109.00
Under a killing Moon DU 69.00
Wing Com. Armada DV 39.00
Wizardry VI & VII DV 59.00
X-Com - Terror ... DV 79.00

BattieTech Pack
Fir jeden BattleTechfreak ein Ange-
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-
her erschienenen BattleTech-
Computerspiele in einer Box. Disk o.
CD-ROM, US -Import  nur 59.00
Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSI
in einer Box. Enthalt Curse of the
Azure Bonds, Pool of Radiance und
Secret of the Silverblades. Original
US-Version! 3.5"-Disk  nur 69.00
Gold Box Il
Champions of Krynn, Death Knights
of Krynn und Dark Queen of Krynn.
US-Version. 3.5"-Disk  nur 69.00
Gold Box Il
Gateway to the Savage Frontier,
Treasures und Pools of Darkness.
US-Vers. Nur CD-ROM 69.00

Ultramegagoldbox
Alle drei obengenannten SSI-Samm-
lungen in einer Box. 9 Spiele - der

deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version

Hyperknilller fiir AD&D-Freaks. US- | Unter anderemlieferbar- Kampfgrup- |

Version, CD-ROM nur109.00
Ultramega-Cluebookpack
Alle Cluebooks zur Ultramegagold-
box. Nachdrucke der SSi-Originale,
Zusammen DM 119.00
Ultimate Fantasy Bundle
Finf AD&D-Spiele von SSI auf CD-
ROM: Dungeon Hack, Stronghold,
Fantasy Empire, Unlimited Adventure,
Dark Sun. US-Version. nur 79.00
AD&D Masterpiece

Collection
Neue Sammiung aus den Staaten:
Dark Sun, Dark Sun I, Ravenloft,
Ravenloft I, Al Quadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur

auf CD-ROM 89.00
Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge Lésung 24 95
Sternenschweif Audio-CD  24.95
Sternenschweif Lésung 24.95

Sternenschweif Speech Pak 49.95

Schicksalsklinge T-Shirt 29.80

Sternenschweif T-Shirt 29.80

DSA-Tools Deluxe 79,95
Three Worlds of AD & D

Sammiung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SSI: Dark Sun,
Al'Quadim, Ravenloft. US-Version,
nur auf CD-ROM DM 49.00
Campaign Cartographer V 1.2
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschéner
Fantasy-Landkarten. Druckoption
(auch in Farbe). 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer)  49.00
CC-Fonts 1 (Schriften f CC) 29.00

SSl-Klassiker!!!
Alte SS|-Strategiespiele neu aufge-
legtvon der Firma Novastar Games.
Leider nicht im Karton, sondern in
einer Plastikfolie, dafir aber unge-
mein preisglinstig. US-Versionen.

pe, Stellar Crusade, Star Command, \
Battles of Napoleon, Antietam,

Warship, Mech Brigade, Sons of l
Liberty, Second Front, Western }
Front, Wargame Construction Set,
Neu:Sword of Aragon, Waterloo,

President Elcet. Pro Titel 29.00 |
Simulation

IBM DISKETTE

Aces o. t. Deep Missions DV 59.00

Apache US 99.00

Subwar 2050 + Missions DA 49.00

TFX DA 39.00

IBM CD-ROM

Aces Collection 89.00

ColonisationDV 79.00

F 14 Gold DA 69.00

Jam Pak US (Sammlung mit
PanzerGeneral, System Shock, Fleet |

Defender, Indicar Racing) 129.00
New Horizons US (KOEI) 99.00
Novastorm DV 79.00 |
Subwar 2050 DA 49.00
Tank Commander DA 49.00
Theme Park DV 69.00
Wings of Glory DA 49.00

Lésungshilfen
Autorisierte Lésungshilfen von ver-
schiedenen Herstellern (z. B. SSI)
lieferbar. Umfangreiche Hintbooks zu
Simulationen und Strategiespielen.
Fragen Sie einfach nach!

Neu: Mechwarrior |l Guide 39.00

Mousepads

Star Trek:

Alter Ego 29.80
Deep Space 9 29.80
Kiihner Flug 29.80 |
Kirk mit Tribbles 29.80
Kirk & Picard 29.80
Star Wars:

Luke & Leia 29.80
Darth Vader 29.80
Yoda 29.80
Rebel Assault 29.80

29.80

Millenium Falcon

Natirlich kénnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop
Ostwall 61
47798 Krefeld

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20

(Rudolfpl.)-50672 Koln



[Softw, 2000

Bereits letztes Jahr bediente
uns Software 2000 mit
“Death or Glory”, einer
leicht abgeénderten Umset-
zung des Mega Drive Stra-
tegiehammers “Longraiser”.
Dank simpler Grafik und
schlechter Bedienung fiel
das ansich tolle Spiel auf
PCs allerdings durch.

Ubersichtlich, aber fuzzelig:
In 1024x768 darf ebenfalls
gespielt werden.

SPACE

exfelder sind des Strategen Ein und Alles:
Ob in “Battle Isle”, “Panzer General” oder
dem Klassiker “Nectaris” — ohne Hexfeld ist das
alteingesessene Strategiespiel nicht denkbar.
Software 2000 bedient sich in “Space Marines”

das erste Mal der Sechsecke und bastelte um
eine Science-fiction-Story ein futuristisches Stra-
tegiegemetzel, das auch mit allerlei Zwischense-
quenzen 4 la “Wing Commander 3" aufwartet.
In “Space Marines” iibernehmt Thr die Rolle des
Major Ronald Torrance, der mit drei Offizieren
und einigen Dutzend Androiden auf einen von
Menschen besiedelten Planeten entsandt wird,
um dort aufzurdumen. So geht es gegen verriickt
gewordene Roboter und gegen die Sneakers, eine
fremde Rasse, die, wie kénnte es anders sein,
bisartig ist. So kidmpft Thr Euch Zug um Zug
entweder in einer Campaign oder in Trainings-
missionen durch 50 Levels, in denen jeweils eine
anderes Ziel erreicht
werden muf}. Mal ist die
gegnerische Zentrale zu
besetzen, mal sind be-
stimmte Einheiten zu ter-
minieren oder bestimm-
te Geb#ude zu erobern.
Gespielt wird auf
herkémmliche Art und
Weise: Ihr zieht alle
Eure Einheiten, danach
bewegen die Computer-
gegner ihre Roboter und
danach, soweit vorhan-
den, Eure Verbiindeten,
deren Armee ebenfalls
von Euch gezogen wird. Im Laufe des Spiels
bekommt Ihr neue Waffensysteme hinzu, Eure
Einheiten ernten natiirlich Erfahrungspunkte

und lassen sich dementsprechend beférdern (auf-
riisten). Als Genre-untypisches Element, wurde
ein Rollspiel-dhnliches Erfahrungssystem fiir
Eure vier Anfiihrer entwickelt, die ebenfalls
Experience-Points sammeln und befordert wer-
den. Je nachdem, wie erfahren die vier Anfiihrer
sind, kiimpfen Eure Soldaten besser oder benéti-
gen zum Beispiel weniger Sprit. Habt Ihr drei
Freunde zur Hand, darf “Space Marines” an
einem Rechner zu viert gespielt werden. Eine
Netzwerk-Option ist als Update geplant. kn

Software 2000
erfreut uns
nach dem eher
mittelmaBBigen
Death or
Glory mit
einem neuen
Strategiespiel.

Hexfeld-Schiachten sind beliebt, und Software 2000 will ein groBes Name .......... Space Marines System................... DOS
Stick vom Strategiskuichen abhaben. Doch leider hitte dieses Stick el B o g s iy e
mit griindlicherem Design wesentlich groer ausfallen kénnen. Gra- Nitigan . e einstellbar Steuerung .......... .....Maus
fisch hat man sich bis auf die Zwischensequenzen und die geren- 5y R i e Th ca. 100 Mark Extras....... zu kurzes Handbuch
derten Einheiten wenig Miihe gegeben, doch was zahlt, ist das Spiel Spieler ..........o.00len 1bis4
und dies ist wunderschon konzeptioniert, aber nicht kompromiR- v Deutsch  Englisch gy ar%
los gut entwickelt worden. So nervt es zum Beispiel, da der Com- ipilel_ : P e NS O 29%
put_erglegner ohne Ende Einheiten f_-inkauﬂ. Und warum k:o'nnen P’:;';::gr 386 458 Pantiur w """"""""
Artilleriekanonen auf Flugzeuge schieBen? Zugute halten wir dem Pt 33
Programm die kleinen Neuerungen, wie Minenlegen, das Erfah- empfohlen 100 v 0
rungssystem der Offiziere und Ubernahme der verbiindeten Rebel- Grafik VGA MidRes SVGA
leneinheiten. Hex-Generéle kénnen die derzeitige Durststrecke mit v D 0
“Space Marines” ohne Probleme iiberwinden, Einsteiger soliten -Sound S'Blast GMidi Audio
sich an wesentlich bessere Klassiker, wie “Panzer General” halten. v v



A & C Soft
Soft und Hﬂrdwgre\":/rirnf S©FT @ g©UN@

Tel:040/7230930

Fax:040/7239417 e SH@P )

CD-Rom Neuheiten
Command & Conquer FaCh' Und Versandhandel

Battle Isle 1 (Win) fiir aktuellste

Dungen Master 11

Der Reeder COMPUTER SPIELE und HARDWARE.

Hi-Octane o
Magic Carpet I1 In Ihrer Nahe.
Phantasmagoria 7CD’s
Prototype

Conmute i M) Aktuelle Software-Hits
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA

kostenlos

Hardware

Mitsumi doublespeed 109,95 z U a U Se tesie n !

Soundkarte 16 Bit 109,95 agye .

Aktivboxen 75 Watt 79,95 Verbill gt Einkaufen

HDD Enh.IDE 850 MB WD 349,95 . :

15"Zoll Monitor 549,95 NeUhe”e.n SerVICEE
Demo-Spiele abrdumen

Spiele-Tips

Mit Vollgas in die dritte Dimension

U

VIRTUAL REALITY SYSTEM

M Zwei vollfarbige, aktive Matrix LCDs
M Bewegungsfreiraum 360°
M Horizontal-Blickwinkel ca. 54°
M Vertikal-Blickwinkel ca. 54°
B Gewicht unter 500 Gramm
M 3D Stereoskopie mit kompatibler Software
e M Echtzeit-Sensorik fiir die Kopfhewegung
Offnungszeiten: Tiglich von J

9.00 Uhr bis 19.00 Uhr
A Softwareversand Mulimodia

Siiderquerweg 264 Y

21037 Hamburg

Andere Angebote auf Anfrage
Wir fiihren Soft und Hardware
fiir alle ginigen Systeme

Alle Preise incl. MwSt plus Versandkosten \CD-ROM Schnappchen murkt

Annahmeverweigerung wird mit 22.-

*Finanzierung liber Hausbank - Zinssatz 11,9% eff.
Vorbehaltlich Bonitatspriifung

- 50672 Koln ney

Werden Sie so‘Fr‘ & _SOUND Partvner"

(24| | M.SAWATZKY
U= Fax08546/169




Auf der Karte bestimmt lhr
Eure Flugziele (oben)

Tolle Idee! Bei Treffern
leuchten die Schilde der
Gegner auf...

STAR

m Jahre des Herren 2059 wurde die Elitetrup-
pe “Star Rangers” zum Schutz der menschli-
chen Weltraum-Kolonisten gegriindet. Nachdem
die Menschheit den “Warp-Antrieb” erfunden
hatte, war die Grenze des Sol-Systems rasch
iiberschritten. Law and Order auf den Grenz-
planten der Kolonien konnten von der Erde aus
nicht mehr {iberwacht werden, und so fiel diese
Aufgabe den Rangers zu. Ihr seid der neue Star
der Eliteeinheit und werdet mit der Aufgabe
betraut, die Grenzplaneten vor der Invasion der
Taureg-Piraten zu schiitzen. Jede Mission
beginnt in Eurer Raumbasis, wo Ihr Euch
zuniichst fiir einen Wingman entscheiden miifit.
Zu jedem Co-Flieger hilt der Bordcomputer ein
komplettes Dossier bereit, in dem Ihr seine/
ihre Stirken und Schwichen findet. Habt Ihr
Euch fiir einen Kollegen entschieden, geht es
nach einer kurzen Zwi-
schensequenz ab ins
Cockpit — und da sieht es
aus, als hitte Chris
Roberts seine Finger im
Spiel gehabt. Vom Lay-
out des Cockpits iiber die
Waffenarten bis hin zu
den gegnerischen Schif-
fen erinnert alles an Ori-
gins Katzen-Saga. Nach-
dem Thr die ersten Geg-
ner weggeputzt habt,
gibt Euch Eure Zentrale
iiber Funk durch, welche
der Raumstationen in
Eurer Umgebung angegriffen werden. Ein Druck
auf “M” bringt Euch in die Nav-Karte, wo Ihr die

RANGERS

Das Navigieren im Warp-Tunnel ist
gar nicht so einfach

Warp-Antrieb einstellt. Der Warp-Flug selbst
liuft nicht etwa automatisch ab; Thr miiit viel-
mehr Euren Space-Gleiter von Hand durch eine

L Art Lichttunnel steuern. Je lénger Ihr es schafft

im Tunnel zu bleiben, desto niher kommt Thr an
Euren eingestellten Zielort heran. Dort ange-
kommen, gilt es natiirlich zunéchst sémtliche
Feinde zu eliminieren. Neben Strahlenwaffen
stehen Euch hierfiir die aus “Wing” bekannten
Raketen zur Verfiigung: Von der Dumb Fire Mis-
sile bis hin zum Torpedo klickt Thr Euch durch
Mark Hamills Arsenal. Da meistens mehrere
Stationen attackiert werden, miift Ihr in den
Missionen stets entscheiden, welchen Sektor Thr
zuerst befrieden wollt. Geht Euch vorzeitig die
Munition aus und der letzte Schurke ist noch
nicht zerbroselt, kénnt Thr auch an Eurer Basis
andocken, die Raumstationen sind dann aller-
dings erstmal ungeschiitzt. Nach erfolgreichem
Abschluf} einer Mission schlieBlich gibt’s noch ein
kleines Debriefing durch Euren Bof3, und schon

betreffende Station in Not als Ziel fiir Euren  wartet die néchste Mission auf Euch. 88
Die Damen und Herren von Interactive Magic sollten schon mal game ------------ Star llz!t.ﬂ ?vstem ------------------- DOS
’ } " : . . BNMG ov s inevovasinaniies ction Festplatte belegt ....... 15 MByte
ihre Rechtsabteﬁgnq auf Trab bringen: Star Rangers bedient sich Haritilar taractive Magic RAM-ALSSEMNG . . .. ) 8 MByte
hemmungslos bei Wing Commander Ill. Wer so unverfroren abkup- NiBat ke einstellbar Steuerung ............ Tactatur
fert, mu sich den Vergleich mit dem Vorbild gefallen lassen, und PRI i v e on B NI = s A Joystick
hier hat “Rangers” nicht den Hauch einer Chance. Die Schiffe z.B. Spieler........ooiiiiiiin P I';I Extras . ... 0oopvnecnscnmns keine
sehen zwar alle nicht schlecht aus, wirken allerdings neben Chris Deutsch  Englisc
2 : . o A Spiel geplant v S gl e e A 70%
Roberts Jagern wie unfertige Blaupausen. Der Sound rangiert Anloitin SBioRt . Saindl AR 848%
irgendwo zwischen nervig und lachhaft, einige Bordkanonen geg- - g top .
: ; 5 : A ; Prozessor 386 486 Pentium
nerischer Schiffe horen sich an wie bellende Rehpinscher. Story- e 66 SpielspalB
méBig hinkt das Interactiv Magic-Produkt vollig hinter “Wing” zurick: empfohlen 75
AuBer kurzen und maRBig animierten Render-Sequenzen und -Brie- Grafik VGA MidRes SVGA
fings ist's ndmlich Essig mit Cutscenes. Weltraumpiloten mit akuten v v
Wing-Entzugserscheinungen fliegen Probe, Sound  S'Blast GMidi Audio 0
alle anderen warten aufs Original, 4. Teil. v v
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Der endlose Kampf zwischen Gut und Bése
geht in eine neue Runde: Vor zehn Jahren
versenkte der dimonische Shadowking die mit-
telalterliche Festung Stonekeep und alle ihre
Bewohner im Erdboden. Alle bis auf einen — der
kleine Drake konnte dem flammenden Inferno
entkommen und kehrt nun, zum jungen Mann
herangewachsen, an den Ort der Katastrophe
zuriick. In einer Vision erscheint unserem Heil3-
sporn die holde Gottin der Erde Thera, die vom
Dunkelmann in einem Globus gefangen gehalten
wird, und bittet ihn, sie und die Burg zu retten.
Thera verfrachtet Drake ins Innere der nun
unterirdischen Ansiedlung.

Dort angekommen, schliipft Ihr in seine Haut
| und trefft schon bald auf den Shadowking, der

Diese rollenspieltypische Abkdir-
zung steht fiir “Non-Player Cha-
racter” und bezeichnet Charakte-
re, die der Party entweder wohl-
gesonnen sind oder neutral
gegentiberstehen, sich nach Hin-
weisen befragen lassen oder zur

stoNEIKEEP

chen Throggs. Insgesamt bevilkern 25 Spezies
die 22 ineinander verschachtelten Dungeon-
Level. Einige Bereiche sind {ibersiit mit Fallgru-
ben und Trittplatten, die Pfeile aus der Wand
schieflen lassen.

80 NPCs fithren mit Euch (automatisch ablau-

Eure Bemiihungen von vornherein zum Schei-
tern verurteilt. Zu allem UberfluB versteckt er
Theras kugelfésrmigen Kiifig in den Tiefen der

Losung des Spiels bendtigte
Gegenstande besitzen.

gerpflicht ist es nun, die verlorene Kugel wieder-
zufinden. Um in tiefere Regionen vorstoBen zu
konnen, miiBt Thr zunéchst die Kanalisation
unter dem SchloB entwissern. Die Faeries, zwer-
genhafte Arbeiter, haben zwar ein Drénage-
System angelegt, es ist zur Zeit jedoch auller
Betrieb.

Auf der gefahrenreichen Expedition begegnen
der maximal vier Mitglieder umfassenden Party
neben grotesk vergréBerten Insekten, Untoten,
Seeschlangen, ausgewachsenen Drachen und
einem zweikopfigen Riesen auch intelligentere
Hohlenbewohner wie die schon erwihnten Fae-
ries, die goblinartigen Shargas und trolldhnli-

Die Shargas leiden unter der
Knechtschaft der Throggs

(e

In der Automap kénnt lhr
Markierungen setzen und auf
einer Extraseite beschriften

monsterverpesteten Dungeons. Eure erste Biir- |

fende) Gespriche, sieben sind gar gewillt, Drake
zu begleiten.

Das Magiesystem von “Stonekeep” beruht auf 40
Spell-Runen, die auf einen Zauberstab, den
“Runecaster” geschrieben werden und anschlie-
Bend per Mausklick abrufbereit sind. Die Basis-
Symbole kénnen dabei durch die Kombination
mit “Meta’-Runen z.B. in der Intensitéit modifi-
ziert werden. Jeder ausgeldste Spruch zieht je
nach Rune Manapunkte vom Stab ab. Ist Euer
Caster seiner Kriifte beraubt, kann er an Mana-
quellen wieder aufgeladen werden.

Samtliche Informationen, die fiir Euch wichtig
sind, werden automatisch im sogenannten “Jour-
nal” aufgezeichnet. Diese Kladde offenbart

Spiiter im Spiel trefft lhr auf frostige
Eiswelten

Es gibt “Runecasters” in mehreren Ausbaustufen. Hier die Basis-
version mit zwei Symbolslots und 25 Manapunkten.
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Als Dank fiir seine Befreiung bietet sich der Faerie als Begleiter an

gesammelte Hinweise, Beschreibungen der
gefundenen Items, Eure Charakterattribute und
die beschriftbare Automap. Findet Thr Waffen
und Ausriistung, kénnt Ihr diese entweder im
Inventory verstauen oder direkt benutzen, indem
Ihr im “Mystic Mirror” den Charakter anwiihlt,
der das gute Stiick erhalten soll. Eine reiche
Auswahl an Riistungen sowie Nah- und Fern-
waffen ist vorhanden. Schwere Streitixte und
Breitschwerter fiigen zwar mehr Schaden zu als
Dolche und Wurfpfeile, dafiir 148t sich mit einer
leichteren Waffe in schnellerer Folge zuschlagen.
Eure Gefiihrten agieren in einer Auseinanderset-
zung eigensténdig. Umherliegende Nahrungs-
mittel pdppeln die angeschlagenen Recken hin-
terher wieder auf.

Ein bildschirmfiillendes Pseudo-3D-Fenster ist
grafischer Dreh- und Angelpunkt des Spiels. Wie
bei “Dungeon Master” oder “Eye of the Beholder”
sind die Level aus quadratischen Blécken zusam-
mengesetzt, in denen Thr Euch blockweise fort-
bewegt. Der Unterschied zu den beiden Vorge-
nannten ist, da3 sowohl bei Schritten nach vorne
als auch bei 90-Grad-Drehungen nicht ruckartig
umgeklappt, sondern a la “Lands of Lore” sanft
gescrollt wird. Die Grafiken einiger Gegner sind
traditionell mit dem Malprogramm erarbeitet,

Ein Throgg-Magier fiihit sich durch die
Anwesenheit der Party gestort

fiir andere standen Schauspieler in Kostliimen
vor dem Bluescreen und wurden dann digitali-
siert.

Das Bedienungsinterface setzt auf kombinierte
Maus- und Tastaturbenutzung. Die Cursortasten
dienen der Bewegung, mit der Maus nehmt Thr
Gegenstinde auf, legt Schalter um, éffnet Schlos-
ser und Kisten oder zielt im Kampf auf béson-
ders sensible Korperstellen der Opponenten.

Orchestrale, der Spielsituation angepalBite Musik
und zahlreiche Soundeffekte sowie Sprachausga-
be, bilden die akustische Kulisse. Der Packung
liegt ein 30-seitiger Kurzroman bei, der die Vor-

um Euch damit zu bewerfen.

Rein optisch kann “Stonekeep” nicht unbedingt {iberzeugen. Die
farbarmen Digi-Gegner sind eher unansehnlich, den Dungeon-Gra-
fiken fehlt es an Abwechslung, eine Oberwelt ist nicht vorhanden.
Das Scrolling ist zwar technisch sauber, wegen seiner Speicher-
aufwendigkeit engt es aber die Bewegungsfreiheit ein: Schritte zur
Seite, um etwa Geschossen auszuweichen oder Mauern nach ver-
steckten Schaltern abzusuchen, sind nicht maglich. Uberragend
hingegen die Akustik: Die Musik ist auf einer Wavetable-Karte hoch-
gradig stimmungsvoll, die Soundeffekte und Sprecherstimmen pro-
fessionell aufgenommen. Spielerisch reicht das Programm zwar
nicht an Komplexitats-Bolzen wie “Ultima 7" heran, besticht aber
durch seine leichte Zugéanglichkeit und einige Feinheiten. Manche v
Monster bedienen sich z.B. umherliegender Steine und Schadel,

geschichte von “Stonekeep” erzihlt. us
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or langer Zeit, lebte in China ein grofer

Krieger namens Wie Jian Tsen. Dieser ach-
so-weise Mann beeindruckte durch sein perfekt
ausbalanciertes Chi den Zauberer Ka Fung, der
ihm auch prompt ein Geschenk aufs Auge driick-
te: eine hélzerne Maske in zwei Teilen, die fiir
Gut und Bose stehen. Diese Maske sollte jedem
Krieger, der sie trégt, {ibermenschliche Macht
verleihen. Herr Tsen hatte einen Sohn, Fang Tu,
der dem Bésen verfiel und seinem Papa die
Maske klauen wollte. Also teilte Vati das Kunst-
werk und gab die eine Hilfte dem Shaolin Mei-
ster Kai. Der fiirchtete sich nun vor dem Bose-
wicht und bittet Euch, Fang Tu und seine Spief3-
gesellen griin und blau zu schlagen. So weit, so
kompliziert. Fiir den eigentlichen Spielverlauf
ist die Story natiirlich unerheblich. Séamtliche
Action und Zwischensequenzen werden als Videos
dargeboten. Von unse-
rem Helden bekommen
wir aber nur die Fauste
und die FiiB3e zu sehen.
Auf dem Weg zu Fang
Tu gilt es zunéchst, die
Earth-, Wind-, und Fire-
Warlords (nicht zu ver-
wechseln mit der gleich-
namigen Band) und
deren Bodyguards aus-
zuschalten. Hierfiir ste-
hen Euch jeweils fiinf
Punches und Kicks zur
Verfiigung, die Thr fast
ausschlieBlich iiber das

Ganz oben: In der Rolle des Earth-
Warlords priisentiert sich der Eastern-
Star Richard Norton

Leibe halten. Von jedem besiegten Gegner erhal-
tet Thr Secret- und Special-Moves, die durch
bestimmte Tastaturkombinationen abgerufen
werden und Euch das Priigeln vereinfachen sol-
len. Stindige Begleiterin auf Eurer Mission ist
die Tochter des Shaolin-Meisters, die Euch auch

im “Training Mode” einen rudimentéren Grund-

kurs in Sachen Martial Arts erteilt. Freunde ori-

Die Bodyguards Keypad Eurer Tastatur abruft. Riickt Euch der  ginalsprachlicher Filme diirfen sich {ibrigens im
gehdren zu den Gegner zu sehr auf die Pelle, kénnt Thr ihn Euch ~ Hauptmenii zwischen englischen und kantonesi-
einfacheren Gegnern auBerdem mit drei verschiedenen Blocks vom  schen Dialogen entscheiden. sg
Was soll denn das sein? Selten habe ich solch ein unspielbares Name ........ Supreme Warrior System ............ Win’'85, DOS
Etwas-wie Supreme Warrior auf .mejnefn MDItH'tDI' erblicken m\:is- E:p;taell'a} ''''''''''''''' Dlgltal P:gﬁ:g: ;iﬂ{l:ﬁ:s?:?&tg' l ug;tt:
sen. Die 3D-Ich-Perspektive mag ja fiir eine Reihe von Genres eine FRUBE o o bl einstellbar Steuerung ............. Tastatur
tolle Sache sein, fiir ein Priigelspiel ist sie es jedenfalls nicht. Zu PROI8 e ol il ca.90 Mark Extras .......... Sprache auch in
keinem Zeitpunkt habt Ihr das Gefiihl, Euren Kémpfer unter Kon- o R R e R S A Kantonesisch
trolle zu haben, Ihr hackt einfach wild auf dem Keyboard herum - Deutsch _ Englisch
und hofft, den richtigen Move zu erwischen. Neben diesen spie- Sple! v
lerischen Unzulénglichkeiten nervt das Programm auerdem durch RS V
N 3 . 2 : Prozessor 386 486 Pentium
eine schon fast dilettantische Umsetzung. Die Videos schauen pi- miiRal 33
xelig und verwaschen aus, und die Sounds hauen auch nieman- empfohlen 66 75
den vom Stuhl. Bleibt eigentlich nur die Frage, warum Digital Pic- Grafik VGA MidRes SVGA
tures sich iiberhaupt an die PC-Konvertierung von “Supreme War- v
rior” gemacht hat: Schon die Versionen fiir diverse Video- Sound S’Blast GMidi Audio
Konsolen waren Reinfille. v v
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Die unsinnigen
Dialoge und
merkwiirdigen
Puzzles werden
den teilweise
exzellenten
Grafiken nicht
gerecht.

Diese iiberdimen-
sionale Spinne dient

als Reisemittel zwi-
schen zwei Ab-
schnitten des Spiels

er Phantasie eines Miterfinders des DSA-

Universums und Verfassers diverser Biicher
der beliebten Shadowrun-Serie ist Thurania ent-
gprungen, eine abenteuerliche Welt, in der sich
Menschen, Zwerge, Elfen und Magier miteinan-
der arrangieren miissen. Einer der dort lebenden
Schwarzmagier, Merrox, hat ein Tor zu einer
anderen Dimension gedffnet und damit dem
fiirchterlichen Ddmonenlord Azabaaleph den
Zutritt zu Thurania erméglicht. Nur ein macht-
voller Talisman vermag dieses Tor wieder zu
schlieBen, wenn ein WeiBmagier die Krifte des
Steins zu biindeln weiB. Euer GroBvater hat
Euch, dem Jiingling Alex, ein mysterioses Erbe
hinterlassen: eines der drei Bruchstiicke eben
jenes Talismans. Nun macht Thr Euch in Hohlen-
labyrinthen, Wiistenoasen, Knochengruften, in
Pfahlbausiedlungen und Vampirgeméchern auf
die Suche nach den Restteilen des Steins.
Ein Intro im Comic-Stil stimmt Euch auf das

Geschehen ein und versetzt Euch schlieBlich mit-
ten in die Handlung. Die Suche nach dem mysti-
schen Juwel verliuft dabei nach dem klassischen
Adventure-Prinzip. Die optische Prisentation
kommt véllig ohne Videoeinspielungen und fast
ganz ohne gerenderte
Hintergriinde aus. Mit
einer animierten Cursor-
hand und vier Aktions-
Icons ausgestattet, durch-
stobert Thr rund 60 Puzz-
le-Réume nach Gegen-
stinden und redet mit
Charakteren. Diese iiber
50 Sprites des Spiels wer-

Ganz oben:
Dialoge nach
dem Multiple
Choice-
Verfahren
Links:

Ein Lob fiir
den Grafiker,
der diese
beeindruk-
kenden
Hintergriinde
geschaffen
hat

%



den mittels 3D-Phong-Shading in Echtzeit geren-
dert. Thre Polygonstruktur wird nur wahrgenom-
men, wenn sich das Sprite unmittelbar vor der
“Linse” der virtuellen Kamera, also Eurer Bild-
schirmoberfliche, befindet. Held Alex wirft brav
perspektivisch stimmige Schatten auf den Boden
und zoomt in den Hinter- und Vordergrund. Die
Licht- und Schatteneffekte auf seinem Korper
und seiner Kleidung unterliegen denselben
Lichtquellen wie die Hintergriinde. Aufgesam-
melte Gegenstéinde wandern in das scrollende
Inventory am unteren Bildschirmrand. Bewegt

Thr Euren Handcursor auf einen Gegenstand, der
irgendwie spielrelevant ist oder auch nur eine
Information preisgibt, so nennt eine freundliche
Stimme aus dem Nichts den Namen des betref-
fenden Gegenstandes oder der Person. Ein Maus-
klick auf das Objekt 146t eine Schriftrolle mit

vier Icons (“untersuchen”, “benutzen”, “6ffnen”,
“nehmen”) erscheinen, mit denen Ihr die
gewtinschten Aktionen ausfiihren kénnt. Auch
das Zusammenklicken dieser Aktionen (z.B.
“Benutze Schliissel mit die Truhe”) wird mit
Sprachausgabe unterstiitzt. Uberhaupt sind die
Dialoge dieser komplett deutschen Produktion
merklich von Einheimischen geschrieben wor-
den, der Humor a6t sich folglich auch nicht mit
den Witzeleien der anglo-amerikanischen Vorbil-

In der Héhle des
Lowen: Im
Schwarzen Schio
legt lhr den
Bésewichten in
“Talisman”
schlieBlich das
Handwerk

der vergleichen. Habt Ihr eine wichtige Passage
des Adventures hinter Euch gebracht, faBt ein
Erzihler noch einmal das wichtigste zusammen
und geleitet Euch wie die Einleitung in einem
Buch in den néchsten Handlungsbereich. th

Bemerkenswert ist die erstklassige Hintergrundgrafik, die so man-
ches amerikanische Adventure alt aussehen |1aRt. Held Alex und
seine Polygon-Genossen sehen zwar ganz manierlich aus, haben
allerdings den Animationsgrad wandelnder Salzsaulen. Alex besitzt
ganze drei, vier Bewegungsvarianten, erklimmt keine Hangeleitern
und biickt sich noch nicht einmal fiir wichtigste Gegensténde. Die
schonen Hintergriinde sind oftmals véllig verwaist, gibt es einmal
unmotiviert in der Landschaft herumstehende Personen, so gehen
sie keinerlei Beschaftigung nach, sondern verharren bewegungs-
los, bis Ihr sie ansprecht. Wichtige Items sind nicht sichtbar, man

erfahrt nur durch eine Untersuchung der Gegend, daB sie dort Grafik VGA MidRes SVGA

irgendwo rumliegen. Die recht gute Story vermag die unmotivierten v
Ratsel und oft gar ldppischen Konversa- Sound S'Blast GMidi Audio
tionen nicht zu kaschieren. e v v

A L A S Yalisman
Goankl i coibel ey Adventure
Hersteller ......... Software 2000
INIVBON = E 0y S e e T mittel
sl L ca, 100 Mark
SpislerT i ot L 1

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 66 v

Links:

Alex hat eine
Vision in der
Kristallkugel
einer Magierin

Oben:

In der Hafenkneipe
treiben sich
seltsame Gestalten
herum, die vorgeben
Vampire zu sein

System i, SRR o0l DOS
Festplatte belegt ........ 1 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Ston@rngs s DDA S0l Maus
EPPRE . oh s s keine
e 72%
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SpielspaB




Schuster, bleib
bei deinen
Leisten...
Captain Kirk
geht fremd,
und Capstone
macht ein
Computerspiel
daraus.

TEKWAR [

illiam “Kirk” Shatners TekWar gehort in

Amerika zu den erfolgreicheren Science-
Fiction-Buch- und Filmserien, wiihrend sich die
Reihe hierzulande nie so richtig durchsetzen
konnte: Den SciFi-Fans ist's zu kriminalistisch
und den Kriminalisten zu futuristisch. Als dann
in letzter Zeit Geriichte aufkamen, die Romane
habe gar nicht Shatner selbst, sondern
nur ein Ghostwriter geschrieben, war
auch noch der StarTrek-Bonus dahin.
Auf den TekWar-Biichern baut auch
das Computerspiel auf. Die Story: Ein*
unbekannter Held — das seid Thr! —
wird aus einem Orbitalgefangnis ent-
lassen und zum Chef der Dedektei
Cosmos, Walter Bascom, gebracht.

Held der TekWar-Biicher ist
ein Ex-Cop namens Jake Car-
digan, dem vor Jahren ein
Verbrechen untergeschoben
wurde. Nach vier Jahren
Tiefschlaf-Gefédngnis heuert
Cardigan bei Walt Bascom'’s
Dedektei “Cosmos” an.
Hauptgegner: Das Tek-Kar-

tell. Tek ist eine im 21. Jahr-
hundert weitverbreitete tech-
nische Droge, mit der die
TekLords - vergleichbar
unseren heutigen Drogenba-
ronen - in der “Grand Los
Angelos Metropolitan Area”
ihre Brotchen verdienen. Aus
der Reihe sind bisher fiinf
Romane in Deutschland
erschienen. Fir Einsteiger
besonders interessant durf-
te der Sammelband “Tek"
mit den ersten drei Blichern
fiir ganze 12 Marker sein.
Shatner, William: Tek. Bastei-
Liibbe, ISBN 3-404-23176-7.

Bascom erklért Euch per Video Euren
Auftrag: Zwei weltberithmte Wissen-
schaftler sind verschwunden. Vermut-
lich werden sie von den TekLords
gezwungen, die Droge Tek iiber die
Datenautobahn “Matrix” zu verbrei-
ten. Sollte das gelingen, kinnte der
gesamte Planet Erde Tek-abhéngig
werden. Thr seid der einzige, der die
Katastrophe noch verhindern kann...
Um Euren Auftrag auszufithren und
an den Obergangster heranzukom-
men, miiBt Ihr zuerst verschiedene
Unter-TekLords ausléschen. Die Rei-
henfolge bestimmt Ihr selbst im Start-
bildschirm. AnschlieBend gibt Euch
Bascom eine kurze Einweisung, wo
Euer spezieller Gegner in etwa sein

TEKWAR

kinnte. Sofort danach findet [hr Euch in einer U-
Bahnstation wieder, und die Mission beginnt.
TekWar ist ein klassisches 3D-Actionspiel, bei
dem Thr die Welt mit den Augen des Helden
seht. Thr sucht alle Stadtteile ab, die Thr mit der
U-Bahn erreichen kénnt, wehrt Euch gegen
diverse Killer, lost manchmal kleinere Ritsel

Nicht alle U-
Bahnhife sehen
so versifft aus,

manche sind
auch ganz in
Marmor

ilberraschung!
Ihr habt einen
der Bésewichte
in seinem
Luxus-
Appartment
erwischt
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Marke “Wo ist die Zugangskarte fiir diese Tiir?”
und findet hoffentlich irgendwann den jeweiligen
Stadtteil-TekLord. Sobald dieser liquidiert ist,
habt Ihr den Level gewonnen und erhaltet Zu-
gang zu dessen personlichen Matrix-Codes. Mit
den Codes kiénnt Thr Euch in den Dateibereich
dieses TekLords einhacken. Erst wenn in allen
sieben Dateibereichen ein Schalter umgelegt
wurde, erhaltet Thr Zugang zum Geb#ude des
finalen Hauptgegners.

Anders als bei den meisten 3D-Spielen dieser
Art, miit Thr bei TekWar per Fadenkreuz auf
Eure Feinde zielen; die ungefihre Richtung
reicht nicht aus. Allerdings ist das meist kein
groferes Problem, da sich die Gegner trotz der
versprochenen “fortgeschrittenen kiinstlichen
Intelligenz” nicht sonderlich clever verhalten. Thr
verteidigt Euch mit verschiedensten Waffen, von
der Bet#ubungspistole bis zum Raketenwerfer.,
Wichtig: Nicht auf Zivilisten, sondern nur auf
Verbrecher schieflen und Euer Kriegsgerit in der
Offentlichkeit immer schén verstecken, sonst
habt Thr ziemlich schnell die Polizei auf dem
Hals. Auch die Matrix ist eine 3D-Welt, aller-

Auf der
Suche nach
dem értlichen
TekLord
verschiigt es
Euch auch in
ein beein-
druckendes
Unterwasser-
Aquarium

FiiBen, sondern schwebt frei im virtuellen Raum.
TekWar basiert, wie das letzten Monat getestete
Action-Rollenspiel Witchaven, auf der Grafik-
Engine von 3D-Realms. Auch TekWar lduft
sowohl unter VGA als auch — Pentium vorausge-
setzt — unter SuperVGA. Allerdings sieht Tek-
War nochmals ein gutes Stiickchen beein-
druckender aus als Witchaven: Vor allem in der
HiRes-Auflésung wirken manche Ortlichkeiten
geradezu beiéingstigend echt, egal ob Thr durch
edelste Biirotiirme schlendert, Euch auf dem
Tennisplatz, in mehreren Museen und verschie-
denen Bars vergniigt oder durch die Kanalisation
kémpft. Drehtiiren rotieren leise in Hauseingin-
gen, die U-Bahn kommt piinktlich alle 2 Minu-
ten und bringt Euch zur niichsten Station.
Busse, Laster und Ferraris(!) fahren lustig die
StraBen entlang, halten korrekt an roten Ampeln
und {iberfahren unvorsichtige FuBgéinger. Gar
nicht lustig sind dagegen die Animationen der
Zivilisten und Eurer Gegner: Recht schauerlich
eingescannte Digi-Bildchen mit mageren drei bis
vier Bewegungsphasen.

Die Musik dédelt eher uninspiriert vor sich hin,

dings kémpft Ihr dort mit speziellen Cyberspace-

wihrend Sound und (englische) Sprachausgabe

Waffen und habt keinen festen Boden unter den  durchaus gefallen. ste
Was an Aufwand in der TekWar-3D-Welt steckt, 148t sich nur erah- game ----------------- T.Aktw"
B : : R o . & i ction
ne.n. Ist es bei fiktiven \Afe!len“wm Fantasy-l).ungons‘recht elnf.ac.h, Byl " Capstone
mich von deren Echtheit zu (iberzeugen - ich war ja noch nie in Niveau ......... einstellbar/mittel

einem -, so muf} bei “realistischen” Orten vor allem auf Details R ca. 100 Mark

. | geachtet werden. Und die stimmen! Nur: So schén das alles anzu- U e R 1 bis 16
5 | schauen ist, so unklug wurde es spieltechnisch gemacht. Statt wie - Deutsch  Englisch
in anderen Programmen geschickt durch die Level gelenkt zu wer- Spiel v
den, habt Ihr in TekWar von Beginn an Zugang zu allen Ortlichkeiten, |  ~-mieitung v
e~n, a, SR ArND tegin oncLgang u‘a on LR Prozessor 386 486 Pentium
Will heiBen: Wer Pech hat, findet den Endgegner nie, andere stolpern inimal 66
bereits nach 30 Minuten iber ihn. Schade, da® wenig von den Ori- empfohlen 90
ginalromanen (brigblieb - eine richtige Flugtaxe mit Roboterfahrer Grafik VGA MidRes SVGA

hétte mir besser gefallen als die U-Bahn. Trotzdem kénnen Tek- v
War-Fans und Grafikfetischisten mit ordentlich MHz unter der Sound  S'Blast GMidi Audio
Rechnerhaube zugreifen, alle anderen sollten probespielen. v v

I e e R T DOS
Festplatte belegt ....... 40 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus

...................... Joystick

Extras ...Netzwerk, (Null-)Modem
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Hardwareanforderungen.

T FoX o

Der actionlastige Vorganger
des EF2000 sackte in der PP
11/93 eine 84%ige Wertung
ein. Im Gegensatz zu sei-
nem Nachfolger gab sich
T.F.X. bescheiden in den

Volker Weitz meinte einst:
“Sogar mein alter 386er mit
25 MHz schwingt sich zu
einem letzten Hohenflug
auf”. Those were the days..

EF2000 verfiigt iiber eine
Unzahl von Fluggeriiten. Hier
z.B. die amerikanische

“Supercobra” (ganz oben)

w1r Européer sind schon ein seltsames Vilk-
chen. Seit gut 40 Jahren proklamieren
unsere Politiker die Vereinigung unseres Hei-
matkontinents, von der bisher ziemlich wenig zu
spiiren ist. AuBer der Tatsache, dafl man inzwi-
schen von Zollnern unbehelligt iiber diverse
Grenzen kommt und vielleicht bald mit irgend
einer europiischen Kunstwiihrung einkauft, gibt
es noch nicht allzuviele handfeste Beweise fiir
ein vereintes Europa. ?

In der Verteidigungspolitik niherte man sich
wie gewohnt etwas schneller aneinander an.
Bereits 1983 einigten sich Deutschland, England,
Italien, Spanien und Frankreich auf den Entwurf
eines Abfangjéigers fiir das Ende des Jahrtau-
sends. Die Franzosen stiegen zwar 1985 aus, die
restlichen Partner jedoch hielten, trotz deutscher
Klagen tiber die immensen Kosten, an dem Pro-
jekt fest. Und so stieg am 29. Mérz 1994 der
erste Eurofighter-Prototyp nach 11jéhriger Ent-
wicklungszeit zum Jungfernflug in den Himmel
iiber Bayern auf.

Die Geschichte von EF2000 beginnt ebenfalls vor
einiger Zeit: Bereits 1993 simulierten die Macher
von DID in *T.F.X." den Eurofighter zusammen

mit der F-22 und dem F-117 Stealthbomber. Fiir

<o, TEX: [EIF 2000
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den zweiten Teil des “Tactical Fighter Experi-
ment” konzentrierte sich das Team um Martin
Kenwright ausschlieBlich auf den européischen
Wundervogel, mit der Absicht, jedes System des
Jets in das Programm zu quetschen. Und hierbei
gaben sich die Briten soviel Miihe, daB} sogar die
Royal Air Force bei DID anklopfte und nun eine
leicht modifizierte Version von EF2000 als Simu-
lator fiir angehende EFA-Piloten nutzt.

Aber zuriick zur heimischen Anwendung des
Spiels: Nach problemloser Installation unter
DOS erwarten Euch im Hauptmenii vier ver-
schiedene Spielmodi: Quick Combat, Simulator,
Multiplay und Campaign. Hinter Quick Combat
verbergen sich zwilf vorgegebene Missionen, die
Thr entweder einzeln oder hintereinander in drei
Schwierigkeitsgraden durchspielt. Starten und
bewaffnen miiBt Ihr Euren Jéger nicht, und fiir
jedes abgeschossene Feindflugzeug gibt's Punk-
te. Den Assen winkt bei entsprechendem Score
ein Platz in der Hall of Fame, fast wie in der
Spielothek. Im Simulator werdet Thr zunéchst
mit den Flugeigenschaften des Jégers vertraut
gemacht. In mehreren Freeflight-Missionen iiber
verschiedenen Stidten Skandinaviens diirft Thr
Euch an der Landschaft ergétzen und Euer
Arbeitsgerit besser kennenlernen. Wem das zu
langweilig wird, der stiirzt sich in eine der
Kampfmissionen. Hier habt Ihr die Wahl zwi-
schen Waffen-Lehrgiingen (gerade bei Luft-
Boden-Waffen sehr zu empfehlen) oder komplet-
ten Kampfauftragen samt Briefing. Habt Ihr
Euch fiir eine Mission entschieden, stellt [hr

Jetzt wird's ernst. Eine der schwersten Aufgaben in TFX: Das
Auftanken in der Luft. Links oben isser schon fast "drin.
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LEAD- LEAD Al RBORNE !

Hier geht nix mehr! Nach
kritischen Treffern spielen Eure
MFDs verriickt (oben)

noch schnell die Tageszeit und das Wetter ein
und wihlt gegebenenfalls die Waffenkonfigurati-
on Eures Jégers aus. Da EF2000 als echter Mul-
tirole-Jet entwickelt wurde, reicht Euer Arsenal
von der Sidewinder bis zur ausgewachsenen LGB

bis hin zu Bombing-Raids reichen. Wetter und
Bewaffnung kénnt Ihr in der Campaign nicht
beeinflussen, und leider 1463t Euch das Pro-
gramm auch Eure Waypoints nicht selber setzen.
Klickt Thr auf “Take-Off”, findet Thr Euch nicht

(Laser Guided Bomb) GBU-16. Im Campaign-
Modus schlieBlich seid Ihr Teil der Nato-Streit-
krifte, die sich russischen Invasoren in Skandi-
navien entgegenstellen. Ruflland hungert nach
einem Zugang zum Atlantik und marschiert
daher in einer nicht all zu fernen Zukunft in
Norwegen ein (Schwachsinn!). Auf der Uber-
sichtskarte zeigt Euch das Programm die Einhei-
ten der beiden Machtblécke sowie alle neutralen
Streiikrifte an. Eine komplexe Strategie-Engine
berechnet die Bewegungen sémtlicher Einheiten,
fithrt Gefechte durch und présentiert am nich-
sten Spieltag die Raumgewinne und -verluste.
Siémtliche Gefechte, die wihrend Eurer Mission
ablaufen, werden tatsichlich geflogen. Wenn Thr
also keine Lust zum Fliegen habt, kinnt Ihr
Euch z.B. per “Browse Plane”-View eine Staffel
Tornados herauspicken und ihr geniilich bei der
Bombardierung eines Docks zuschauen. Euch als
08/15-Pilot stehen verschiedene Auftriige zur
Auswahl, die von CAPs iiber Eskort-Missionen

7/§,

etwa am Anfang der Startbahn, sondern vor
Eurem Hangar wieder. Bevor Thr nédmlich abhe-
ben konnt, gilt es, das “Clear Taxi” des Tower
abzuwarten. Wem das alles zu lange dauert, der
bedient sich hier — und an anderen “zeitrauben-
den” Stellen — der Skip-Funktion, die ihn auto-
matisch zum néchsten wichtigen Ereignis bringt.
Den Taxiway zur Startbahn und den Start selbst
solltet Thr Euch aber trotzdem nicht entgehen
lassen, denn schon hier begeistert TFX mit
einem nie gekannten Realismusgrad: Der Euro-
fighter federt z.B. beim Beschleunigen oder
Bremsen wirklichkeitsgetreu ein, und selbst die
Abrollgerdusche der Reifen klingen wie bei
einem echten Start. Seid Ihr einmal in der Luft,
sind Eure drei MFDs (Multi-Function-Displays)
die wichtigsten Instrumente im Cockpit. Jedes
Display dient zur Steuerung und Uberwachung
der verschiedenen Systeme des Jets. Das mittle-
re davon benutzt Thr zur Navigation und zur
Steuerung Eurer Laser-gelenkten Waffensyste-

Ein Kampf-Jet
fiir 130 Marker?
Kein Problem
mehr: Der EF2000
ist gelandet!

Die Maschine mit
dem Doppel-Leit-
werk (oben) ist
allerdings kein
Eurofighter,
sondern...?

Der Tod ist ein Meister aus
Deutschland. Die 27mm
Maschinenkanone von

Mauser wird auch im
Tornado verwendet. (oben)



Der modernste und derzeit
beste Multirole-Fighter der
Welt. Einzig die F-22 (die
jedoch doppelt so teuer und

EUROFIGHTER | o=

COART
1 Rirhaln
i1}

Die taktische anES -:I 1“ il
: otz
Karte der ks ;e I‘r'.'
Campaign zeigt

me. Links tiberwacht Ihr Eure Radarsysteme
und den Imaging Infrared-Sensor (IIR) fiir die
hitzegelenkten Mavericks. Das rechte MFD
schlieBlich ist das Kontroll-Display fiir alle Bord-
systeme, konfiguriert die Autopilot-Modi (Thr
habt gleich vier davon!) und dient auerdem als
Bedrohungs/ECM-Anzeige. Das letzte wichtige
Cockpit-Display findet sich unter dem HUD,
nennt sich Infrared Search and Track (IRST)
und dient der visuellen Identifikation von Zielen
auBer Sichtweite. Ein herausragendes Feature
des Eurofighter ist die Tatsache, dafl Euch das

Flugzeug fast bei allen Aufgaben soweit unter-
stiitzt, daB Thr Euch getrost auf Eure Gegner in
der Luft konzentrieren konnt: Sogar Chaffs und
Flares kinnen vom automatischen Verteidi-
gungssystem selbststéindig ausgestoB3en werden.
Wer jetzt allerdings eine Actionsimulation a la
“Strike Commander” erwartet, wird — Gott sei
Dank — enttéiuscht. Wollt Thr z.B. eine LGB ver-
wenden, reicht es nicht, das Ziel aufzufassen und
zu feuern: von der Target-Auswahl bis zur Steue-
rung der Bombe im Flug, miiBt Ihr alles selber
erledigen. Zunichst gilt es, das Ziel zu identifi-

nicht fiir den Bodenangriff
geeignet ist) kann dem
EF2000 im Luftkampf das
Wasser reichen. Der
hauptséchlich aus Carbon-
Fasern und Aluminium-
Legierungen gefertigte Jet
existiert zwar im Moment
nur als Prototyp, bis zum
Jahr 2002 sollen aber die
bestellten 600 Einheiten in
Dienst gestellt worden sein.

| -

Und der nasse Asphalt bebt ... Ein Take Off im Morgengrauen.

Endlich ist er da, der Rolls Royce unter den Flugsimulationen, und das Warten hat sich gelohnt! Was DID
hier auf die Beine gestellt hat, dirfte in naher Zukunft schwer zu iiberbieten sein. Wo fange ich an? Die Gra-
fik ist brillant: Der Eurofighter z.B. ist so detailliert dargestelit, daf Ihr von der AuBenansicht aus (fast) die
MEDs ablesen kénnt. Die Soundeffekte verbreiten perfektes Cockpitgefiihl, und die Midi-Stiicke gehdren
zu den stimmungsvollsten, die ich je in einer Jetsimulation gehért habe. Das Fluggefiihl und die Engine
lassen sich nur mit “hyperrealistisch” beschreiben, noch nie fiihite ich mich dem wahren Fliegen so
nahe. Versucht doch mal, den Eurofighter in der Luft aufzutanken: Wahnsinn! Selbst Don Whiteford (der
Projektleiter von EF2000) saB geschlagene zwanzig Minuten vor meinem PC, bis er angedockt hatte.
Einzig der Campaign-Modus kénnte den Spieler besser in den Konflikt einbeziehen. Die Missionen wer-
den ohne Kontext dargeboten, wir erfahren nie, weswegen wir die Auftrage fliegen missen und wel-
che Folgen unser Erfolg oder MiBerfolg auf den Konflikt hat. Echte Piloten bekommen diese Info wahr-
scheinlich auch nicht, aber als Spieler machte ich schon wissen, was meine Handlungen bewirken. Dies
bleibt jedoch der einzige Schonheitsfehler, ansonsten ist TFX heiler Kandidat fiir den Titel
“Beste Flugsimulation derzeit".

-
(=2}
B
E“f



Die Funktionen des mittleren MFD: Hier
seht lhr die Nav-Map...

zieren. Dann schaltet Thr auf Autopilot und
schaut auf dem MFD durch die Target Camera
Eures Jégers. Sobald Thr das Ziel ausmacht,
schaltet Thr auf Track und strahlt es mit dem
Laser an. Wenn sich das Gebéude in Reichweite
befindet, schickt Thr Eurer explosives Prisent
auf die Reise. Withrend die Bombe fillt, mii3t Thr
stets den Laser auf das Ziel halten, die LGB
schlédgt ndmlich nur dort ein, wo sie den kleinen
roten Punkt “sieht”. Und wenn dann noch gleich-
zeitig SAMs und AAA mit Euch ZielschieBer: ver-

--und hier den “Thermal Imaging and
Laser Designation (TIALD)-Mode.

anstalten, kommt erst richtig Stimmung im
Cockpit auf. Sollten Euch Eure Aufgaben iiber
den Kopf wachsen, stehen bis zu vier Wingmen
zur Verfiigung, die sich erfreulicherweise sehr
geschickt im Kampf anstellen. Noch schnell ein
Wort zu den verschiedenen Perspektiven. Sie
hier alle aufzulisten, wiirde den Rahmen des Bei-
trags sprengen, also nur soviel: Alleine
fiir Eure Raketen stehen Euch vier
verschiedene Views zur Verfii-
gung. Alles klar? sg

Wow! Was filr ein beédngstigend realistischer Flugsimulator! “EF
2000" ist der schonste Simulator, den ich bislang gespielt habe und
setzt auch simulationstechnisch neue MaRstabe. Grafisch schligt
Europas Streithahn alle Konkurrenten um Langen: Norwegen und
die dazugehorigen Fjorde sehen brillant aus, die verschiedenen Flie-
ger sind genau modelliert, und die AuBenansichten lassen das Herz
eines jeden Flugfanatikers hoher schlagen. Lediglich in den Stadten

hatte ic.h mir detailliertere ‘Bodenziete gt.awi‘mscht. Spiel-tech:?i.s?h »?:r::)e;;::gr 286 - 486 Pentium
wurde jedes E.F.-System eingebaut und ist auch ohne viel militér- minimal 66
technisches Verstandnis zu bedienen. Allerdings sorgt der unaus- empfohlen 100
gegorene Campaign-Modus flir weniger Motivation, als zum Bei- Grafik VGA MidRes SVGA
spiel derselbe in “Tornado”. Simulationsfreaks miissen zugreifen v v
— Campaign-Fans und Flieger, die wochenlang moti- Sound  S'Blast GMidi Audio
viert werden wollen, sollten probespielen. v v v

. HARDWARE

Minimalkonfiguration ist laut DID |
ein DX2 mit 4 MByte. Dazu ganz

| ehrlich: Habt Ihr solch einen Rech-

ner zu Hause stehen, lal3t lieber

die Finger vom Eurovogel. In

SVGA wird’s namlich erst ab

‘ einem P5 90 spielbar, besser ist |
ein 133er, denn wer schaltet bei

einem Spiel wie diesem schon

gerne die Details herunter?

Ganz oben: TFX in ganzer
Pracht: SVGA mit allen
Details. Oben: Die Spar-
version. VGA ohne Details.

Nama: s, laeat, . TP:EF 2000 System ...........c.o00ea.s DOS
Ganre coliesaii e o Simulation Festplatte belegt ....... 50 MByte
Hersteller ............ DID/Ocean RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
NIVBBUL . o v oot s vind einstellbar Steuerung .. Flightsticks, Tastatur,
L T S R e T e e PN Joystick
Spdlan L L sl 1his8 Extras......... Netzwerkoptionen
Deutsch Englisch
Spiel v




Trimark gibt
Kammerjagern
neue Berufs-
perspektiven.

In langen Zwischenszenen
wird die Handlung weiter-
erzihit; nicht immer gibt es

ein Happy-End

THE HIVVE

chon seit jeher haben Actionspiele auf dem

PC eine Schwiiche: Wenn's schnell sein soll,
geht das meist auf Kosten der Grafik. Also
nimmt man dem Prozessor die Arbeit ab, berech-
net alle Grafiken im voraus und brennt sie kom-
plett auf eine CD-ROM, von der die fertigen
Daten nur noch abgelesen werden. Einziges Pro-
blem: Wenn die Daten bereits fix und fertig sind,
kann der Spieler nicht mehr allzu tief in die
bereits festgelegte Handlung eingreifen, die Mog-
lichkeiten sind also sehr begrenzt und das ganze
kann ziemlich schnell langweilig werden. “Was
tun?”, fragte man sich bei Trimark und beant-
wortet die Frage mit dem Actiontitel The Hive,
bei dem versucht wird, den Spieler durch mog-
lichst viel Abwechslung davon abzulenken, da3
eigentlich immer der gleiche Film léuft.

Wie es sich fiir einen richtigen Actiontitel gehart,
ist die Handlung von The Hive eher schnell
erzihlt: Vor Jahrhunderten konstruierten Gen-
Forscher die Hivasekten, kleine kiinstliche
Insekten, die ein tédliches biologisches Gift her-
stellen. Leider ereignete sich bald ein Unfall und
die gesamte damalige Bevilkerung kam um. Viel
spéter entdeckt eine neue Féderationsregierung
zufillig die Reste der alten Zivilisation und rie-
gelt das Gebiet sofort ab. Trotzdem klont die
geheime Terroristenorganisation NoirDyne Cor-
poration die Hivasekten und produziert genug
Biogift, um die gesamte Galaxie auszuldschen.
Ihr tibernehmt die Rolle des Geheimagenten
Max, der die Terroristen infiltriert, dessen
Deckung aber ungliicklicherweise schnell auf-
fliegt. Jetzt jagt die Corporation Euch und bietet
alles auf, was an Kampftruppen
einsatzbereit ist.

In 20 Einzelmissionen kampft Thr
ums Leben, fast in jeder gibt es
irgendeine Spezialitdt: Mal muft
Ihr beim Landeanflug iiber
Bergketten die verbleibenden
Treibstoffreserven mit der rech-
ten Maustaste so dosieren, daf3
Euer Flieger nicht vorzeitig
absackt und in die Berge knallt,
bei anderen Missionen werden
die “Schienen” Eures Raumglei-
ters immer wieder in leicht ande-
ren Bahnen um ein griferes

lhr seid ganz allein in der Mitte und kdnnt
Euch um 360° drehen

|
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Rasant, rasant: Der Flug durch diese Meeresplattform ist furios, Euer

Kurs wird immer wieder leicht variiert

Gebédude gelenkt. Im von Trimark “Panoractive”
genannten Modus steht Thr fest in der Mitte
eines groBeren Gebietes, kdnnt Euch aber frei
um 360° drehen und miilt die gegnerischen
Raumschiffe treffen, die Euch von vorne und hin-
ten um die Ohren flitzen.

Alle Grafiken in The Hive wurden gerendert und
sehen dementsprechend beeindruckend aus.
Auch hier gibt's jede Menge Abwechslung: Vom
Eismond iiber Weltallszenen bis hin zu Schar-

miitzeln auf einem Wiistenplaneten miiBt Thr
Euch in verschiedensten Gegenden der Terrori-
sten erwehren. Die zahlreichen Cut-Szenen, in
denen die Handlung fortgefithrt wird, sind furi-
os geschnitten und die klasse Orchestermusik
palit hervorragend dazu.

Leider ist The Hive alles andere als leicht. Zwar
kénnt Thr zwischen “normal” und “schwer”
wiithlen, aber bereits im leichteren Modus gibt es
derart viel feindlichen Widerstand, da manche
Missionen auch fiir Actionspiele-Profis fast nicht
zu schaffen sind, zumal die Maussteuerung

L
-

Ruhe vor dem Sturm: Max bereitet sich
auf einen gréBeren Ansturm vor

dern habt unbegrenzt viele Leben. Das aktuelle
Spiel wird automatisch gesichert.

The Hive erscheint auf zwei CDs und lduft nur
unter Windows 95. Die Grafik kénnt Thr dabei
Eurem Computer anpassen, Spieler mit schnel-
len Rechnern kénnen sich in der héchsten Aufls-
sungen an 640x480 Pixeln mit bis zu 65536 Far-
ben (haben wir natiirlich nachgezihlt!) erfreuen.

BB UG
Obwohl die Programmierer
in Handbuch und Readme-
Datei massiv den Joystick
als Steuergerat empfehlen,
werdet |hr fast alle Hive-Mis-
sionen nur mit der Maus
tberleben, und die hat
einen kleinen Bug: Wenn Ihr
in Windows einen Joystick
angemeldet habt, ist sie in
The Hive namlich komplett
deaktiviert. Um den kleinen
' Nager trotzdem benutzen zu
konnen, stellt |hr unter
Systemeinstellungen/Joy-
stick die Joystick-Auswahl
ﬂf (Kein).

leicht {ibersensibel reagiert. Allerdings miit Ihr

Eine deutsche Ubersetzung ist fiir Anfang 96

deswegen nicht immer von vorne anfangen, son-  geplant. ste
Freunde actionreicher Ballerspiele: The Hive ist bisher das beste, Name ............od The Hive System ................. Win'95
was mir an vorberechneten Render-Orgien untergekommen ist. Szpsl;?all.ér' Tﬁf‘::)ri EGASKRL?E.:S?:{I‘:JQ:Q """" O’g mgag
Dabei fangt alles ganz harmlos an, der erste Level ist trotz Welt- Niveau — - L0 einstellbar/schwerl Steuerung ....... ME;L.IS.,.JOVStiCk
raum-Flair eher lau, und bis lhr Euch an die {iberempfindliche Maus i Gt e I W 100 Mark™ Extrag e L B keine
gewdhnt habt, diirfte Max’ Shuttle einige Male im All zerbroselt Spieler.........oooiiiiiin. 1
sein. Spétestens ab der vierten Szene aber zeigt Trimark, was alles : Deutsch  Englisch
in dem Programm steckt: Abwechslungsreiche Missionen, genial Sple! .
animierte Grafiken und rasantes Tempo - der durchschnittliche Anlsitng dapent :
: e : Prozessor 386 486 Pentium
Videoclip ist dagegen ein Schnarcher. Insbesondere der Flug durch minlal 66
die Meeresplattform laBt auch hartgesottene Achterbahnfahrer nach empfohlen
dem Sicherheitsgurt greifen, die packende Story und der tolle Sound Grafik VGA MidRes SVGA
geben Action-Freaks dann den Rest. Einschréankung: The Hive ist v
viel zu schwer, Anfanger werden das Programm Sound S'Blast GMidi Audio
nach wenigen Minuten frustriert ins Regal stellen. v




Roadking USA:
Die Kugelgeschwindigkeit
ist dem Thema angepalt

TILT

ontag Morgen. Nach einem anstrengenden

Wochenende betritt der unausgeschlafene
Redakteur seinen Arbeitsplatz und erblinzelt
durch seine nur halbgeiffneten Augen ein neues
Programm auf seinem Schreibtisch. Sofort
schwirren dem auf der Stelle Hellwachen die
schinsten Gedanken durch den Kopf: Ist es ein
neues LucasArts-Adventure, ein stahlhelmhartes
SSI-Strategical oder vielleicht das ultimative
Sportspiel? Das wohlige Kribbeln weicht nach
dem Lesen des Schriftzugs zuniichst einmal
leichter Enttiduschung: Es ist wieder “nur” ein
neuer Flipper. Die finstere Mine erhellt sich
leicht, als sich der Schreiberling der Tatsache
erinnert, daB Tilt von Virgin stammt, deren
Name immer wieder fiir hohe Qualitét in der
Softwarebranche biirgt. Anscheinend rentiert
sich die Xte Pinball-Sammlung trotz der nicht

The Monster, der Flipper fiir alle
Méchtegern-Frankensteins

geriites am niichsten. Das normale SuperVGA
in 640 x 480 Punkten bietet beide Modi, zu-
siitzlich aber noch die von Psycho Pinball und
Konsorten bekannte 2D-Sicht.

Funfair heift der Tisch rund um den Rummel-

nachlassenden Flut recht dhnlicher Programme
fiir den Hersteller immer noch. Die Wege, die
bei Virgin beschritten wurden, unterscheiden
sich dabei kaum von denen der Mitbewerber. Tilt
ist eine Sammlung sechs thematisch unter-
schiedlicher Tische, die in drei verschiedenen

platz, der mit “Partyland” aus Pinball Dreams
und “Psycho” von Psycho Pinball bereits zwei
Vorbilder mit #hnlichen Themen hat. Monster,
einer der aufwendigsten Tische, versetzt Euch in
ein Gruselszenario mit gar schauerlichen Soun-
deffekten, withrend Gangster Erinnerungen an

Auflésungen und Darstellungsmodi angeboten
werden. Die niedrigste
der drei zeigt die Spiel-
flaichen bei 320 x 200
Punkten in einer mit-
scrollenden 3D-Ansicht,
die wegen der pixelig-gro-
ben Grafik aber nur auf

Al Capones Chicago der zwanziger und dreiffiger
Jahre hervorruft. Mein personlicher Favorit ist
Roadking USA mit einer Menge an Rampen und
raffiniert angebrachten Passagen, untermalt von
fetzigem Highway-Rock und réhrenden Soundef-
fekten. Eher beschaulich geht es dagegen in den
Fantasy-Welten von Myst&Majik zu, der mit
einem gerenderten Drachenkopf als zusitz-

schwachbriistigen Rech-
nern Anwendung finden
sollte. Mit 800 x 600
Pixeln 14Bt die hdchste
Auflésung den ganzen
Tisch auf dem Monitor
erscheinen und ist dem

licher AbschuBrampe aufwarten kann. Zu guter
Letzt 14dt dann noch Star Quest zu einer Reise
durch den Weltraum ein.

Bemerkenswert ist in Hinsicht auf die jiingsten
Optionsmenii-Exzesse das Fehlen jeglicher Ein-
stellungsméglichkeiten in Bezug auf Schwierig-
keitsgrad, Anzahl der Biille oder Neigungswinkel

Gefiihl eines Spielhallen-  des Tisches. mg
Nur mit jahrzehntelanger Flippererfahrung werdet Ihr bei Tilt Land, game ------------------ FI Tilt gYSTelm . b .I ------------- l-v-lgos
5, . o 3 3 x T e pper estplatte belegt . ...... 0,3 yte
spricl'! Hl_ghscort?s, s,.ehen. Standig bescl?lemht einen das Gefihl, LiSaniasr i e e Virgin  RAM-AUBSIBTIUNG ooz os . 8 MByte
daR die Tische mit mindestens 45 Grad Neigung dastehen, so unver- Nistastr st Ln il schwer Steuerung ............ Tastatur
schamt schnell rollt der Ball ins Aus, ohne da8 man groBartig was Bl s e sl SR JOOMEIK i e Joystick
dagegen unternehmen kinnte. Dummerweise fehlt noch dazu die Spieler.............oon At S e e keine
Maglichkeit, die Ballgeschwindigkeit zu verlangsamen, da weit und - Deutsch  Englisch
breit keine entsprechende Option zu sehen ist. Grundséatzlich wére plei_ v
Titt sigentlich sin spitze Flipper, leder einzelne Tiach feicht in punk- | [ oo
ilt eigentlich ein sp .ze pper, |. rei f‘?e ne Tis .relc in r.'“'m D=t ar 388 486 Pentium
to Grafik und Layout in etwa an die Qualitat von Empires Pro Pinball bR 33
heran. Eine wirklich gute Wertung haben die Programmierer aber empfohlen 86 7
B leichtfertig verschenkt. Keine der drei Darstellungsmodi stellt richtig Grafik VGA MidRes SVGA
4l zufrieden, die Soundeffekte und Musikstiicke sind nur gehobener v v
Durchschnitt; und Sprachausgabe konnte Sound S’Blast GMidi Audio
ich kaum eine erlauschen. v v
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PlayStation

BIS ZUR TOTALEN EKSTASE

wipEout-Soundtrack demndachst bei Sony Music

“"...schlichtweg umwerfend...'
MEGAFUN (89%)

",...das eindrucksvollste Argument,
sich eine PlayStation zuzulegen."
MAN!AC (85%)

[SEIon * are trademarks of Sony Computer Entertainment
Fout™ are trademarks of Psygnosis Ltd.



TORIN'S

PASSAGE

Irgendwer bei Sierra muf3 einen gehérigen Mon-
archiekomplex haben, denn wieder einmal
schickt uns die amerikanische Adventure-Seri-
enschmiede in eine Geschichte mit verlorenen
Konigskindern. Ist in der KingsQuest-Saga

die Firmenchefin Roberta Williams
héchstpersonlich fiir die gliick-
liche Wiedervereinigung
hoheitlicher Familien
zusténdig, so tobt sich
im Fantasy-Mérchen
Torins Passage der
“Leisure-Suit
Larry”-Erfinder Al
Lowe in einer Welt
voll weiser Herr-
scher und boser
Zauberer aus: Dies-
mal ist es der Bauern-
junge Torin, dessen El-
tern eines schénen Tages
von einem Geist entfiihrt wer- ~
den, und der sich sogleich unver-

zagt auf die Suche nach den beiden macht.
Hoppla, “nur” ein Bauernjunge? Da kann doch
was nicht stimmen? Und wo ist eigentlich der
blaubliitige Nachwuchs des weisen Konigs
geblieben, der einst als Baby in dunkler Gewit-
ternacht verschwand und nie wieder aufgefun-

den ward? Altgediente Sierra-Veteranen ahnen
schon, daB3 da méglicherweise Zusammenhénge
bestehen konnten...
Torin lebt nicht in hiesigen Gefilden, sondern auf
einem Planeten in einer anderen Galaxis,
weit weit entfernt. Das besondere
an dieser Welt: Sie ist wie
eine Zwiebel aus mehre-
ren Schichten aufge-
baut. Offene Ubergéin-
ge zwischen diesen
Zwiebelringen gibt
es nicht, nur durch
gut bewachte Pas-
sagen ist . der
Wechsel auf eine
andere Ebene mog-
lich. Weil Torin
schnell herausfindet,
daB die Hexe Lycentia
fir die Entftihrung der
Eltern verantwortlich sein
soll, diese Hexe aber ganz im tief-
sten Kern der Welt ihr Knusperh#uschen
aufgebaut hat, beschliefit Torin, alle Welten tiber
diese Passagen — eben Torins Passagen — zu
durchqueren. [hm zur Seite steht dabei nur Boo-
gles, ein kleiner pinkroter Gestaltwandlerhund,
der gelegentlich eine zur jeweiligen Rétsel-Auf-

Hoheitlich: Der Kiénig einer der Zwischenwelten mit seiner Frau, der
4juBerst ungnidig gestimmten Kénigin Di (oder Dy?)

T/g§



Applaus: Torn stirt die Familie Couch-Potatoe beim

tragslage passende Form annimmt. Natiirlich
hat Al Lowe auch in Torin jede Menge zotiger
Gags, Kalauereien und Anspielungen eingebaut
— spétestens dann, wenn Thr Euch mit dem
sportlichen Schneckenpirchen Slim & Slime

ten bei Zwischense-
quenzen zu Herzen
genommen und fiihrt
mit Torin’s Passage
eine deutlich renovierte Benutzerfiihrung ein:
Eilige Spieler kénnen Cut-Scenes abbrechen,
Euer Held marschiert jetzt mit stufenlos einstell-
barer Geschwindigkeit durch die Gegend oder
“beamt” sich auf rechten Mausdruck direkt an
seinen Bestimmungsort. Fiir Einsteiger ist die
Hint-Helpline gedacht: Wer bei einem der zahl-
reichen Riitsel nicht weiterkommt, kann sich im
Notfall vom Computer weiterhelfen lassen, dafiir
gibt's dann aber Punktabzug. Widerstandsfihige
Adventure-Haudegen kénnen diese Option
natiirlich abschalten oder nur in bestimmten
Zeitabstédnden zulassen.

Torin’s Passage liuft wahlweise in einem Win-

oder den beiden Stinktieren Sam und Max unter-
haltet, sollte Euch klarwerden, daBl in dem
Adventure wenig ernst gemeint ist.

Sierra hat sich die Klagen vieler KingsQuest-
Spieler iiber die teilweise sehr langen Wartezei-

dows-Fenster oder als DOS-Version. In beiden
Fiillen werden die Grafiken in SuperVGA darge-
boten. Die sehr gute Sprachausgabe, alle Bild-
schirmtexte und das Handbuch wurden komplett

Es tut richtig gut, sich nach den niedlich-kitschigen KingsQuest-
Titeln mal wieder durch eine Fantasy-Welt zu abenteuern, in der
iiberall gnadenlos geblodelt wird. Auch wenn so mancher Gag in die
Hose geht oder zu eher unfreiwilligem Geléachter fiihrt: Der Altmei- Phels Frist W, 09000 O 00 MEtR Eleirag 7 20 TR FRE e keine
ster des Computerspiele-Holzhammerhumors Al Lowe bietet genau
die Art von Witz, den Fans erwarten, und (iber Geschmack lal3t sich
sowieso streiten. Zu knobeln gibt es genug, die Réatsel sind von der
eher ansprechenden Art, und dank der neuen Benutzerfiihrung gibt
es auch keine nervenden Wartepausen bei langen Spaziergdngen
oder Zwischenszenen mehr. Grafik und Sprachausgabe entspre-
chen dem inzwischen gewohnt hohen Sierra-Standard. Nur scha-
de, dal vom Uberdimensionierten Inventory zuviel Platz beansprucht

wird: Zuriick zu guten alten LucasArts-Zeiten, als wir die Hand-

lung nur in der oberen Bildschirmhalfte sehen konnten? v v

Der Held in
GroBaufnahme

Auf die lustige
Tour: Sierras
neustes
Adventure.

ins Deutsche tibersetzt. ste
Nama: ol il Torin's Passage System .......... DOS/Win 3.1/95
[ ) Ty e S Adventure Festplatte belegt ........ 2 MByte
Hersteller ...c.uinioi.oias Sierra  RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
i bl Bl e Rl e gl iltel Steuerting iui .- it ki Maus

Bpialf i sleilab ol slaaldin
Deutsch Englisch
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Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi




Pop Rocket
beschwort die
Macht der
bunten Bilder.

L TwangerA

* POWERCROROS | G nE
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Je teurer die Gitarre,
desto besser Eure

as tut man als hoffnungsvoller Nach-
wuchs-Musikvideoproduzent nicht alles,
um sein Publikum mit erlesenen Kurzfilmchen
zu delektieren! Der eine morpht Michael Jackson
quer durch die Weltgeschichte, der andere stoft
“Laid Back” aus dem Flugzeug und ganz be-
sonders Ehrgeizige lassen sich mitsamt ihres
Biirotowers in die “Distortion Dimension” te-
leportieren. Dieses spacige Pop-Paralleluniver-
sum liefert mit seinen exzentrischen Gitarren-
Gottern abgedrehte audiovisuelle Bombar-
dements in rauhen Mengen. Eine wahre Fund-
grube fiir das gierige Kameraauge.
Der Erfolg ist fiir Euch nicht nur im iibertra-
genen Sinne lebenswichtig: Schafft Thr es ném-
lich nicht, mit dem Verkauf Eurer Kunstwerke
an Fernsehanstalten auf der Erde schlappe drei
Millionen Dollar zusammenzukratzen, ist der
kostspielige Riicktransport in heimische Gefilde
gestorben, und Thr diirft
den Rest Eures aullerir-
dischen Daseins mit den
leidlich lustigen Musi-
kanten verbringen.
Ihr erwacht im Innern
Eures “Media Towers”.
Diese Hightech-Hiitte
beherbergt nicht nur
Euer Nachtlager, eine
Bibliothek mit versteck-
ten Mini-Puzzles und
eine Kiiche, in der Thr
die stirkende Wegzeh-
rung fiir Eure Video-
: Safaris zubereitet, son-
dern auch ein komplettes Studio zum Abmischen
des geschossenen Materials. Per E-Mail nehmt

Memory im Sekundentakt:
Eile ist geboten, sonst bleibt die Tiir zu

fernen Heimat auf. Vorerst geben sich diese
mit Dosenfutter aus dem Archiv zufrieden,
fiir den groBen Durchbruch bleibt Euch aber
keine Wahl: Ihr miiB3t raus in die unwirtliche
Umgebung und neuen Stoff in den Kasten brin-
gen. Ist das passende Motiv gefunden, gentigt
ein Klick auf den mitgefiihrten Camcorder, um
den (vermeintlich) unvergefilichen Augenblick
auf Celluloid zu bannen.

Die gerenderte AuBenwelt wird aus der Ich-Per-
spektive gezeigt. Blockweise bewegt Ihr Euch
fort, bis Thr auf per Denksportaufgabe verschlos-
sene Tiiren oder aggressive Bewohner stofit. Die
“Gitarrenkrieger” betrachten die Filmerei als

geistigen Diebstahl und lassen keine Gelegenheit

ungenutzt, Euch zu musikalischen Duellen her-
auszufordern. Mit der Klampfe schmettern sich
die Kontrahenten gegenseitig per Mausklick aus-
geloste Akkorde um die Ohren. Zwei identische
Klinge neutralisieren sich dabei. Derjenige, der
zuviele Riffs einstecken muBte, stirbt. Eure
Chancen verbessern sich, wenn Thr in Gitarren

Chancen beim Duell Thr Kontakt zu den Kaufinteressenten in der | mit deftigerem Sound investiert. us

Ist die MTV-Generation wirklich schon bereit fiir dieses Spiel? Ist game ---------- T'(';u :w EVS“?"" e 3M:"'"

: z : ) PR i enre ......... eschicklichkeit Festplatte belegt .. ..min. yte
sie verblodet g“enug,‘ sich vgn‘emem Ii\ur maBig splelb'aren Kt?n Hiratallas s v e Pop Rocket RAM-Ausstattung . . ... . . 8 MByte
glomerat aus dimmlichen Miniatur-Action- und Puzzlespielchen im e einstellbar/ Steuerung ....... Tastatur, Maus
hektischen Memory-Stil in Bann ziehen zu lassen? Braucht Preis .........onnns B TN L s T e e s R B
sie groBtenteils starre, schlecht modellierte Rendergrafiken? Mit Spieler.................... e A
Sicherheit nicht! Eine klare Definition, wo denn der spielerische : Deutsch  Englisch
Schwerpunkt liegen soll, ist unmaglich: Eine eierlegende Woll- Spue[ A
milchsau, bei der keine Idee zu Ende gedacht, kein Spielelement iy ¥

) . y h e g . "p Prozessor 386 486 Pentium

weit genug entwickelt ist, um fiir sich stehen zu kénnen - das e 66
ist “Total Distortion”. Die Pop Rocket-Crew sollte das nachste empfohlen 90

Mal versuchen, einen guten Einfall konsequent umzusetzen, an- Grafik
statt mit Matzchen wie einem “Zufalls-Gedichtgenerator” oder
einem “Phantombild-Puzzle der Programmierer” kostbare
Entwicklungszeit zu vergeuden. v

VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi Audio

v
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Taten statt Warten

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen kann.

Der Einsatz hat sich gelohnt: Die Brent Spar wurde niche
4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

versenkt. So hat Greenpeace dazu beigetragen, dal} unsere
Meere nichr als Miillkippe miBbraucht werden. Mit solchen
Aktionen sorgt Greenpeace immer wieder fiir Aufsehen — weil

Vorname/Name

sie direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie erfolgreichen
Umweltschutz: Werden Sie Férdermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Strafle/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 2054

Greenpeace e.V,, 20450 Hamburg, Telefonnummer 040/311 86 - 0,
Konto-Nr. 17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

"Das absolute Klangerlebnis

SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM

Magnetisch abgeschirmt, 160 Watt (PMP0)2-Wege Subwoofer-System,

5 Band Equalizer, Lautstirke-/Balance- und Mischerregler, Kopfhorer-
‘_ buchse, Externe Lautsprecheranschiiisse,

unverbindliche Preisempfehiung DM 199, -

SBC 605 STEREOQ LAUTSPRECHERSATZ

Multimedia Lautsprecher mit Kopfhorerbuchse, Magnetisch

abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), Lautstirkeregler, Bass Boost

Hohen-Unterstitzung, inklusive Netzteil

. v unverbindliche Praasempfehlung
DM 59,95

——

) SV 720 AEROSPACE
i Integrierter 70 Watt (PMPO) Verstérker,
’ Bassbooster, Kabelfernbedienung,

] 9 V DC-Netzteil und Batteriefach
Frequenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz.
Der Klang, der lhre Ohren verzaubert

s - b ‘--’){ 5 ’1 b unverbindliche Preisempfehiung DM 79,95

AEROSPACE ALPHA
r.wmm%mw
er, Bas
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Wer hitte
das gedacht:

Mit Sierra macht
das Angeln auf

Barsche richtigen

Spal.

(IVE WELL

Toller Anfang: Unser erster
Barsch ist schon ein
passender Brocken

TROPHY

arsche werden vom Angler gern gejagt. Denn

Barsche sind, einmal am Haken, gute Kémp-
fer und nichts so langweilig, wie (kleine) Hechte
oder vergriteter WeiBfisch. AuBlerdem jagt der
Barsch im Schwarm, und wenn der Angler die-
sen aufgespiirt hat, ist ihm fiir die néchsten 20
Minuten Petri heil und genug Fisch sicher.
Grund genug fiir Sierra, aus dem in Amerika
beliebten Sport “Barschfischen” eine Simulation
zu machen. Dank der zahllosen in Amerika
lebenden Barsch-Arten, von denen hiesige Ang-
ler nur trdumen, haben sich die Angler dort
sogar in der B.A.8.S. zusammengeschlossen, der
“Bass Anglers Sportsman Society”. Und Sierras
“Trophy Bass” ist nicht nur offiziell lizenziert,
sondern gleichzeitig ein Multimedia-Lehrgang
zum Barschangeln, in dem die bertihmtesten

Barschangler ihr Latein zum Besten geben.

Im eigentlichen Spiel
habt Thr drei Spielmodi
zur Wahl: Eine Trai-
ningsrunde, ein Wettan-
geln iiber drei Tage oder
die ganz groBe Angler-
Karriere. Ein Wettkampf
geht dabei meist tber
mehrere Tage und findet
an einem von fiinf im
Spiel integrierten, aut-
hentischen amerikani-
schen Seen statt. Pro
Tag gehabt Thr ein ge-
wisses Zeitlimit und
auch ein gewisses Limit
an Fischen, die gefangen werden diirfen. Gewon-
nen hat natiirlich derjenige, der die gréfiten und
schwersten Barsche gefangen hat.

- BASS FISHING

Angelgrund: Auf fiinf Seen darf sich der
virtuelle Angler austoben

Zu Beginn schippert Thr auf dem See umbher,
beobachtet das Sonar und ankert an fischreichen
Stellen. Nun kinnt Thr sowohl Rute, Schnur als
auch Kéder wiihlen (alle wichtigen Kiderarten
bis hin zum Tauwurm sind enthalten). Per
Mausklick legt Thr das Ziel Eures Wurfs fest und
leiert nun Blinker, Spinner oder was auch

immer unter Beriicksichtigung der Regeln
zuriick. Eventuelle Fische kénnt Thr auf dem
scerollenden Abschnitt des Sees iibrigens durch
die Oberfliche schimmern sehen. Hat endlich ein
Barsch angebissen, geht der Kampf Mann gegen
Natur erst richtig los, wobei es bei echten
Brocken schon 15 Minuten dauern kann, bis er
miide aus dem Tiimpel gezogen wird. kn

Mian solite es kaum glauben, aber “Trophy Bass” macht wirklich Name ............. Trophy Bass System ............... Windows
SpaR. Grafisch .teill\‘rveise exzellen"t in Sz.ene gesetzt um.:l musikalisch E:?srteellle}‘ it o Slmug:::': ;?;ﬂztlt:s?:tltzgntg. ; mga:
aufmunternd, ist “Trophy Bass” endlich ein Angelsimulator, der R e einstellbar Steuerung ............... Mioe
durchschaubar, kinderleicht zu bedienen und nicht zu schwer ist. PR Ly aige ca. 100 Mark
Das Online-Manual macht aus Euch einen Angel-Profi, und der Kar- L e e e L . 5
< / riere-Modus motiviert von See zu See und Fisch zu Fisch. Natiir- s Deutsch  Englisch
lich scheiden sich die Geister daran, ob ein solcher Simulator tiber- Splel_ (4
haupt eine Existenzberechtigung hat, aber was sollen arme Angler PR &
S : g Prozessor 386 486 Pentium
im tiefsten Winter schon tun, wenn sie die Eisangel verlegt haben? iy 66
Es bleibt nur das Video vom Lachsfischen in den kanadischen Rockys empfohlen v
und “Trophy Bass”, der beste Angelsimulator, den ich kenne. Natur- Grafik VGA MidRes SVGA
lich, in der Realitdt macht Angeln wesentlich mehr Spal}, aber man v
stinkt nach einem “Trophy Bass”-Wettangeln wenigstens nicht Sound S'Blast GMidi Audio
nach Fisch. v v




Lassen Sie sich durch das Bauen Sie unaufgerdumte Speicher zu Und erleben Sie, was pa
Sensationen! atemberaubende Nachtleben von Big behaglichen Gewédchshdusern aus! dieser Herr zu friih g
City treiben!

; FORMAT: PC (D-ROM e Hindlerpakete erhiiltlich!
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URL: hitp://www.bluebyte.de /bb.html
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In PP 4/1991 war die Amiga-
Version dem Power-Play-
Team 85% und damit eine
Power-Empfehlung wert.
Der Sound bekam mit 89%
| die zweitbeste Bewertung
des ganzen Jahres.

TURRICAN I

F ast fiinf Jahre ist es nun her, da sorgte der
zweite Teil eines Actionspektakels bei Zehn-
tausenden von Fans fiir durchwachte Néchte vor
den C64-, Atari ST- und Amiga-Monitoren. Ein
lohnendes Geschiift war es fiir Rainbow Arts
aber dennoch nicht, da Turrican II als eines der
am oftesten raubkopierten Programme in die
Softwaregeschichte eingehen diirfte. Jetzt
versucht das Programmierteam Sun-Factory
mit der vom Amiga fast 1:1 umgesetzten Ver-
sion nochmals etwas Geld rauszuschlagen.

Nach wie vor kdmpft sich unser Held mit dem
Blechanzug durch zwélf, in alle Richtungen scrol-
lende und teilweise sehr grofe Levels. Auf sei-
nem Weg zum Ausgang mubB er sich sténdig Geg-
ner in allen Formen und Farben erwehren, die
teilweise bereits nach einem Treffer das Zeitliche
segnen, ab und zu aber erst durch mehrere
Schiisse ins Gras beiBlen. Dazu kann sich Turri-
can dreier Waffensysteme — Streuschuli, Laser

Turrican ist Rostfrei: Mit der
Laserwumme auf Unterwasserjagd

unbegrenzte Anzahl von Minen ab. Besonders
effizient ist diese Methode gegen aufsiissige Spin-
nen und anderes Bodengetier. Im Verlauf der
Level trifft Turrican auf immer schwieriger zu
bewiiltigende Zwischengegner und die beson-

und Gummiballgeschosse — bedienen, die in

ders fiesen Endgegner. Im Fight mit diesen, oft

Wer kiopft denn da? Dieses
Ungetiim versperrt einen

mehreren Stufen aus-
baufiihig sind. Die hier-
fiir nétigen Symbole fin-
det Ihr in Steinblok-
ken, denen Turrican in
Mario-Manier durch ei-
nen Kopfstofl auch noch
andere Extras wie Po-
wer-Ups oder Schilde
entringt. Als wirkungs-
voll im Kampf gegen
lastige Mutantenfliegen
entpuppt sich der nach
lingerem Knopfdruck
entziindende Flammen-
werfer mit Rundumwir-
kung und sehr grofer Reichweite. Hilft alles
nichts mehr, verwandelt sich der Robo in ein

den halben Bildschirm ausfiillenden Kreaturen
hat sich die einmal pro Bildschirmleben zur Ver-
fiigung stehende Superwaffe bewihrt. Sie
bekdmpft fiir ein paar Sekunden feindliche
Monster mit allem, was an Bewaffnung im Spiel
vorhanden ist. Dazu gehért auch ein mit dem
zweiten Feuerknopf zu aktivierender, smartbom-
benihnlicher Bildschirmfeger. Damit das ewige
Plattformgehopse auf die Dauer nicht langweilig
wird, besteht die komplette vierte Welt aus einer
drei Levels umfassenden Weltraumballerei, &hn-
lich den damals fiirs Mega Drive iiblichen
Modulen wie z.B. der “Thunderforce™Serie.

Turrican II fehlt die Miglichkeit, Spielstdnde
abzuspeichern oder Levels mit Palwirtern zu
iiberspringen. Die CD ist als Speichermedium
iibrigens leicht unterfordert, da nur lausige 3 MB
belegt sind, die auch noch vollstéindig auf die

Levelausgang unverwundbares Kreissigenblatt und legt eine = Festplatte kopiert werden. mg
Turrican Il hat sich seit den ersten Ankiindigungen so lange hin- game --------------- '!;"t'_"“"_“l ?YStBIm ---------------- 3 I-V.Igos
5 % S : 5 _ - ] 7 - S s g ctionspie estplatte belegt ........ yte
ausgezogert, d.?l?s |r? er.dIE Teslferfrag'e aufkan?. Ist es ew.le UTseF i e Rainbow Arts RAM-Ausstattung . . ... .. 4 MByte
zung oder bereits die Wiederverdffentlichung eines Klassikers? Wie o e e S SChwer Steuerung ............ Tastatur,
dem auch sei, zeitgemaR ist das recht ballerlastige Jump'n'Run auf i DR el S 2 ca. 80 Mark
jeden Fall nicht mehr. Warum hat man bei Sun-Factory nicht wenig- Spieler ... a1
stens an PaBwérter oder speicherbare Spielstinde gedacht? Warum 4 Deutsch  Englisch
nicht die nach heutigen MaRstaben bestenfalls durchschnittliche i‘rjlllzl'tung "
Grafik run_derneuert, anstatt iiberfliissigerweise ein paar Gegner Brovessar: 308 486 Pentium
neu zu zeichnen? Warum wurde das Ganze schlechter steuerbar e 25
und damit noch schwieriger als das Original? Turrican Il zeigt zwar empfohlen 50 v
vor allem mit den immer noch tollen Hiilsbeck-Sounds, was fir ein Grafik VGA MidRes SVGA
Knaller es vor vier Jahren war, lockt aber in diesen modernen Zeiten v
héchstens noch alte Amiga-Freaks aus der Sound S’'Blast GMidi Audio
Blechriistung hervor. v
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“BSE"” steht

ab sofort fiir
“Renderwahnsinn”
aus dem Hause
Blue Sky
Entertainment.

WELCOME

TO THE FUTURE

w eise Geschichtslehrer wissen: Der Schliis-
sel zur Zukunft liegt in der Vergangenheit.
In “Welcome to the Future” ebnen altertiimliche
Symbole und Artefakte den Weg ins néchste
Jahrtausend. Wieso das so ist und warum Euer
“Abenteuer” auf einem dden Berggipfel seinen
Auftakt nimmt, dariiber schweigen sich sowohl
das Programm selbst als auch die fast nicht vor-
handene Dokumentation beharrlich aus. Ziel der
durch surrealistische Landschaften und Héhlen
fithrenden Reise ist jedenfalls das Grab eines
Pharao irgendwo tief im Innern des Berges.

Ein gutes Dutzend manchmal getarnter Tiiren
trennt Euren namenlosen Helden von den Gebei-
nen des Agypterkénigs. Die passenden Schliissel
liegen als runenartige Gebilde irgendwo in der

Oben: Eine Vision
weist Euch den Weg.

Links: Die animierten
Rendersequenzen
decken nicht den
gesamten Bildschirm

bar Fremdworter. Wenn wenigstens die dargebotenen Bilder und

minimal
Filme noch kiinstlerisch iiberzeugen kénnten - Wieder Fehlanzei- empfohlen
ge: Die kleinformatigen Rendersequenzen sind lieblos zusammen- Grafik
gekleistert, die akustische Untermalung platschert eintonig vor sich
hin. Dieses Machwerk lat |hr lieber unter den weih- Sound
nachtlichen Gabentisch fallen. v

menschenleeren Gegend herum. Gefundene
Symbole werden ober- und unterhalb des Grafik-
fensters angezeigt. Wer nicht weiterkommt,
kann versuchen, die an einigen Stellen im Spiel
in stark verfremdeter Sprachausgabe erténenden
Hinweise des mumifizierten Herrschers zu ent-
ziffern oder das léstige Schliisselsuchen im Opti-
onsmenti gleich ganz abschalten und geradewegs
durchmarschieren. Ein Mausklick auf die Phara-
onen-Biiste rechts unten im Bild bringt Euch an
den Ausgangspunkt des jeweiligen Spielab-
schnitts zuriick, wenn Thr in eine Sackgasse
geraten seid. Ganz Verzweifelte machen von den
auf der CD gespeicherten Spielstinden Gebrauch
und kommen so in eine Art Galerie, in der sdmt-
liche akustischen und optischen Hohepunkte des
Programms fein siuberlich aufgereiht sind.

Durch die Augen des Akteurs blickend durch-
quert Thr mal blockweise umklappende, 6lgemél-
deartige Landschaftsstandbilder, mal vorbe-

rechnet scrollende, kiihle Renderkorridore. Der
Maus-Cursor veréndert sich je nach Position
auf dem Screen. Klickt Ihr auf den linken bzw.
rechten Bildrand, lost Thr eine rechtwinkli-
ge Drehung in entsprechender Richtung aus.
Sphirisch wabernde Klangteppiche sind Eure
sténdigen Begleiter, wiihrend Soundeffekte nur

ab. #ullerst sporadisch auftauchen. us

Hitten die Blue Sky-Minimalisten die Packung doch gleich leer gﬂme .. .Welcome to ﬂ:j F'ﬂ:"‘ gvstelm ek i V\éif;igws

| Sn A $ s g IR g [y IR i Bl o venture Festplatte belegt ....... 4 yte
gelassen! Spatestens nach fu.nf Ml.nuten. merkt der Sg.lele.r sowie Hersteller .Blue Sky Entertainment RAM-Ausstattung . ... ... 8 MByte
s0, daR er betrogen worden ist. Eine Slideshow, notdiirftig zusam- R T niedrig Steuerung ............... Maus
mengehalten durch das spindeldiirre Irrgarten-Korsett, ist alles, was T4 P SR oa MDOIMEER e e e
das Programm aufzufahren hat. Das fehlende Automapping laRt Spieler.............oouain o R = e o s e keine
Euch im Minutentakt verspiiren, wie sich ein Alzheimer-Patient vor- rad Deutsch  Englisch s 21%
kommen muB, der mitten in der Pampa ausgesetzt wurde. Kampfe? Aﬁ'leeitung : Sl B 25%
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Puzzles? Gespriche? Firr die “Welcome to the Future”-Macher offen Pl acans =208 486 Pentium SpielspaB
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WILLIAMS

Digital Arcade

Wieder einen gerettet! Defender ist
COOL! (ganz oben) Mit dem Vogel StrauBB
auf Eierjagd in Joust (oben).

ostalgie ist “in”. Im Radio laufen die Oldies

Tag und Nacht, auf den StraBlen sehen wir
an jeder Ecke einen restaurierten Oldtimer und
mit dem Atari Action Pack hat Activision selbst
VCS-Klassiker recycelt. Kein Wunder also, dal3
andere Hersteller auf den Zug mit aufspringen.
Digital Eclipse hat sich sechs Titel des Coin op-
Pioniers Williams herausgepickt und présentiert
sie in der Digital Arcade. Einige der Spiele kon-
nen sich zu den Klassikern des Genres ziihlen,
wihrend andere schon damals eher ein Mauer-
bliimchen-Dasein fiithrten. “Defender” (eins und
zwei) gehort (zu recht) zur ersten Kategorie und
war mit Space Invaders und Asteroids einer der

Begriinder der Videospiel-Euphorie Anfang der
Achtziger. Mit Eurem Raumgleiter miif3t Ihr hier
unschuldige Menschen vor der Entfithrung durch
sogenannte “Lander” schiitzen, SchieBt Thr einen
Lander ab, der einen Eurer Kameraden geraubt
hat, fdllt der Mensch zu Boden, woraufhin [hr
ihn — gegen Punkte — auffangen miifit. Sind alle
Lander eines Levels vernichtet, gibt es Bonus-
punkte und eine Beforderung in den néchsten
Level. Ein weiterer Klassiker ist “Joust”. Hier
treten mehrere Fantasy-Ritter zum Turnier an,
wobei sie nicht auf Pferden sondern Strauflen
“reiten”. Thr fliegt, indem Thr ununterbrochen auf
die Space-Taste hackt, jeder Tastendruck bringt

Computer-
spieler ab 23
aufgepaldt!
Die “Arcade”
versetzt Euch
zurick in
Eure Jugend.

Euch einen Fliigelschlag: Mit dieser damals
brandneuen Idee verdiente sich der Automat
iibrigens den Spitznamen “Zeigefinger-Killer”.
Robotron 2084 ist ein Clone des Roboterkillers
“Beserk” und zeichnete
sich durch zwei Joy-
sticks zur Steuerung der
Spielfigur aus. Bubbles
war ein eher unbekann-
tes Williams-Produkt,
hier mii3t Thr Wasser-
tropfen durch ein feindli-
ches Waschbecken steu-
ern. Das neueste Spiel
in der Arcade ist Sini-
star, von der Grafik her
dem Klassiker “Time
Pilot” nicht unéhnlich.
Hier zerbombt Thr
Asteroiden, sammelt
dadurch “Sini-Bombs”, die den Obermotz Sini-

star ('ne Art fliegendes Robot-Gesicht) zerstiren
sollen. Sinistar war tibrigens einer der ersten
Automaten mit brauchbarer Sprachausgabe. sg

Die Digital Arcade ist Nostalgie pur. Jedesmal z.B., wenn ich game ------ Carrier s"gl'-. ':"t““
w * ot s v : BHFR | wyiids « o o arera imulation
Defender” spiele, f.L-Jh|e ich mich in r_neme schmuddelige S'camn’m Hoistellar . Empire/Rowan
Pommes-Bude zuriickversetzt, wo ich nach SchulschluB mein Nivesu <~ einstellbar/mittel
Taschengeld an Spielhallenklassiker verfitterte. Fehlen Euch sol- PR i e o ca. 100 Mark
che sentimentalen Erinnerungen, gilt mein “Gut” nicht uneinge- SRIBIOrIR . bk il IR e
schrankt, moderne Anforderungen an ein PC-Spiel kann (und will) die 3 Deutsch  Englisch
“Digital Arcade” nicht erfillen: Selbst das “neueste” Spiel, Sini- SpleI‘
; ; : Anleitung geplant
star, hat bereits 13 Jéhrchen auf dem Buckel. Seht Ihr von der teil- :
; x R Prozessor 386 486 Pentium
weise kruden Grafik und den primitiven Soundeffekten ab, offen- minimal 66
baren die Oldies, selbst fir jingere Spieler, einen gewissen Reiz. empfohlen
Defender z.B. fesselt mich immer noch, wie schon vor 14 Jahren, vor Grafik VGA MidRes SVGA
den Monitor (obwohl immer noch nicht mit der wahnsinnigen Steue- v 4
rung zurecht komme). Melancholische Spielernaturen werden Sound S’Blast GMidi
garantiert ihren Spal® haben, jingere Semester spielen Probe. v
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Den Obermotz im Visier

Automat auswiihlen,
Miinze einwerfen und

los geht's
BB e e DOS, Win'95
Festplatte belegt ....... 20 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
...................... Joystick
5y R | e RSO C AR keine
el e 30%
Bowmt .l 35%
SpielspaBB




Mit und ohne CD-ROM

(XL Action ControD

Robuster Digital-Joystick

mit hochprazisem Mikroschalter
fur den Action-Hausgebrauch.
(Festabo 1 Jahr)

(Spiel TFX: EF 2000) |

Soeben erschienen = und nur noch

mit Superlativen zu beschreiben.

Die perfekteste Simulation, die zur Zeit
fur Geld - oder einen Power-Play-
Abonnenten - zu bekommen ist. Selbst
Testpiloten des noch in der Entwicklung
befindlichen Eurofighters 2000 kommen
ins Schwarmen: ,Unglaublich realistisch!™
Systemvoraussetzungen: 486er DX2 und
4MB RAM. (Festabo 1 Jahr)

(CD-Drehturm fiir 140 CD's)

Endlich der richtige Platz fur lhre standig wachsende'
CD-ROM-Sammiung. Dieser CD-Drehturm fiir 140 CDs
schafft Ordnung und Ubersicht! Schiul mit verstaubten und
zerkratzten CDs. Die Juwel-Boxes (Leer-Boxes gibt's iberall im
Computerhandel) sind besonders leicht zu entnehmen: Ein kurzer
Druck, und die Box springt heraus. Der Turm ist um 360 Grad
drehbar. Malle: Breite 29,5 cm, Hohe 56 cm, Tiefe 29,3 ecm.
(Festabo 1 Jahr)

(PLL Microanlage HRO323 )

Die Super-Pramie, die himmlische Klange verspricht. Hier bleiben keine Wiinsche
offen. CD-Player mit 21-Titel-Speicher fir programmiertes Abspielen, Wiederholung
fir einen oder alle Titel, tbersichtliche LCD-Anzeige, PLL Radioteil mit UKW/UKW
(Stereo)/MW, automatischem Sendersuchlauf, 10 Stationsspeicher, Casettenteil

als Single-Deck mit One-Touch-Recording, Auto-Stop, Soft-Eject, 2 Lautsprecherboxen.
Gesamtspitzenleistung: 40 Watt. Mit Fernbedienung. Mafle Gerat ca.: Breite 17 cm,
Hohe 30,5 cm, Tiefe 17 cm. Je Box ca.: Breite 17 ¢m, Hohe 30 cm, Tiefe 21 cm.
(Festabo 2 Jahre)

(Pro Flight Control Systern)

Der dickere Stick unter den Thrustmaster
Flightsticks fallt gleich nach dem Auspacken
durch sein immenses Gewicht auf. Ergo-
nomisch geformt und an das F-4-Stick-Design
angelehnt. Vollig unverwiistlich!

(Festabo 2 Jahre)
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Die gut produzierten Videos
unterhalten Euch in immer
anderen Variationen

Bei Rocket Science hat
man sichtlich SpaB am
brennenden Deutschen

w er glaubt, “Wing Nuts” sei eine ernstzu-
nehmende Flugsimulation im Stile von
“Red Baron”, der hat sich getduscht. Nichts als
Spal haben sich die Designer von Rocket Science
bei diesem Programm auf die Fahne geschrieben.
Deswegen hiilt man sich auch nicht lange mit
Details und geschichtlichem Brimborium auf,
sondern wirft unmittelbar den Propeller zum
ersten Dogfight an. Als alliierter Pilot einer Sop-
with Camel hetzt IThr deutschen Fokker-Drei-
deckern und Albatros-Jigern nach. Die Luft-
kimpfe verlaufen nach einem festen Schema:
Zuerst hingt Ihr einige Sekunden am Heck der
wild ausweichenden deutschen Maschinen, bevor
der “Hunne” seine Chance ergreift und Euch im
Nacken sitzt. Eure Ausweichmanéver lenkt Thr
dann mit einem “Ampel”-Icon, das Ihr so lange
iiber den Bildschirm fahren miiBt, bis es auf
“griin” zeigt. Dann 146t Euch ein einfacher Maus-
klick der brenzligen Situation entrinnen. Auf
Energiebalken konnt Thr beobachten, wer den
Dogfights siegreich entschwirren wird. Euer
Maschinengewehr solltet Thr mit Bedacht abfeu-
ern, eine zu hohe SchuBfrequenz sorgt fiir

WINIGNUTS

glithende Laufe und “verklemmte” Gerédusche.
Zusitzlich solltet Thr ein Auge auf den restlichen
Himmel haben, denn hier schweben von Zeit zu
Zeit Extras an Euch vorbei, deren Begiinstigung
Thr erhaltet, nachdem Ihr diese lustigen Gegen-
stinde (Kuh, Paket, Rakete, Ufo) abgeschossen
habt. Fortan kénnt Thr dann in den Genul} von
Dingen wie Waffen-Power-Ups, Gesundheits-
punkten und Laufkiihlern kommen. Aufler den
Zweikdmpfen habt Ihr Missionen zu bestreiten.
Briicken und Fesselballons warten auf Euer
Bombardement, die fast harmlos erscheinenden
kleinen “Bémbchen” miifit Ihr dabei von Hand
auf die schnell voriiberziehenden Bodenziele wer-
fen. SchlieBlich gilt es, das Hauptquartier der
Deutschen, einen Zeppelin, auf den Boden der
Tatsachen zuriickzuholen. Doch das dicke Ende
kommt erst noch: Die Endkdmpfe gegen den
hartnéckigen schwarzen Albatros und die knall-
rote Fokker des Roten Barons, die erwartungs-
gemiB die hértesten Gegner sind. Drei Flugzeu-
ge konnt Thr verheizen, bevor IThr wieder am
Beginn der Levelabschnitte von neuem loslegen
miifit. In den Zwischensequenzen versiilen Euch
gut produzierte Videos mit teilweise echten
Maschinen die nervenaufreibende Fliegerei. fh

In Dogfights miiBt lhr nur draufhalten,
Eure Kiste fliegt sich quasi von selbst

Ohne Zweifel, der Unterhaltungswert bei "Wing Nuts” stimmt, Neme.r . Wing Nuts System ................... DOS
mitschwigrigen FIugrnant'wern und komplizierten Instrumenten hat S::‘srteeil.elr """ RocketSmenc:‘,fgtl'Uljg ;f;ﬁgg:;:::&gr}g' é mgag
man sich jedenfalls nicht herumzuplagen, bevor man iber den wohl | (E einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
ewig haBlichen Deutschen schmunzeln und die strammen alliier- PPRIB - o o TP ca. 100 Mark
| | ten Fliegerasse bewundern kann. “Wing Nuts” bietet Humor Spieler..........ooiiiiinn
) 4 la “Die tollkiihnen Méanner in ihren fliegenden Kisten”. Historisch : Deutsch E"QI'SCh
und technisch Akurates darf man bei so etwas natirlich nicht erwar- Spile! o
ten, bei "Wing Nuts” wird nac"h Herzen'slust aﬁjf i(c?sten dt.zr De.ut- 'T,r::z';::gr 386 486 Pen.t.i’um
schen geblddelt. Wer das ertragt und sich weiterhin damit abfin- e 66
den kann, daR die lustige Fliegerei mit etwas Anstrengung bereits empfohlen 90
nach einer dreiviertel Stunde durchgespielt ist, bekommt fiir sein Grafik VGA MidRes SVGA
teures Geld recht gute Unterhaltung geboten. Auf alle Félle das v
Beste aus’der Reihe der ansonsten ent- Sound S'Blast GMidi Audio
tauschenden Rocket Science-Spiele. v v




rgendwann im néchsten Jahrtausend, genauer

2052, sind Autorennen so spannend wie ein
englisches Cricket-Spiel mit Kleinkindern und
Ponys. Allein die F3600-Liga begeistert die Mas-
sen, denn die Anti-Grav-Gleiter sind so ungefihr
das schnellste auf Erden. Und, wie kénnte es
anders sein, setzt man Euch ins Cockpit eines
dieser Flieger, um gleich zwei Meisterschaften zu
gewinnen.
Zu Beginn des Spiels entscheidet sich der kiinf-
tige Raser fiir eine Trainingsrunde, ein Zeitren-
nen oder die komplette Meisterschaft. Wihrend
dieser miilt Thr auf jeder der sechs vorhandenen
Strecken mindestens den dritten Rang erreichen.
Um dies zu bewerkstelligen, ist schon mal die
Wabhl des fiir das entsprechende Rennen optima-
len Flitzers von vorentscheidender Bedeutung.
(vier Renner mit verschiedenen Eigenschaften
stehen zur Auswahl). Ist dies geschehen, geht’s
auf die Strecke, auf der per Knopfdruck Gas
gegeben wird. Die Grafik erstrahlt in fein textu-
riertem 3D und bietet zwei Perspektiven — den
Blick des Fahrers aus dem Cockpit heraus und
eine Kamera, die Euer Gefiihrt von hinten zeigt.
Als weiteres Steuerelement stehen Euch links
und rechts je eine Airbrake zur Verfiigung. Das
Ganze gleitet sich im ersten Moment etwas unge-

Mit einem anstindigen Schutzschild
gleitet sich’s besonders riicksichtslos

WIPEOUT

wohnt, ist aber schnell in den Griff zu bekom-
men. ﬁberﬂieg‘t Ihr die auf dem Kurs verteilten
markierten Felder, gibt's entweder ein Speed-Up
oder eine Waffe. Dabei warten Raketen, Minen,
Homing Missiles, Schilder, Turbo-Boosts auf
ihren Einsatz und zusétzlich Elektroblitze, die
die Steuerung angreifen. Treffer wirken sich
dabei immer als ruckartiger Stillstand des be-
troffenen Gleiters aus. Doch gliicklicherweise habt
Thr ein Stimmchen im Cockpit, das Euch vor even-
tuell auftauchenden Gefahren warnt. Habt Ihr die
schon schwere erste Championship als Sieger
beendet, wartet
dann zusitzlich
noch eine zweite,
wesentlich hérte-
re Meisterschaft
auf Euch. Ist es
alleine zu lang-
weilig, kénnt Thr
Euch auch mit
maximal sieben
Freund(inn)en

im Netz oder zu
zweit per Null-
Modem outwi-
pen. kn

Nach einem Absturz kommt die Drohne
und hilft Euch wieder hoch

schwer und teils zu unspektakular.

UbermiBig originell ist “wipEout” nun wirklich nicht: Irgendwie
wirkt es wie eine Mischung aus “High Octane”, “Bleifu®” und “Slip-
stream 5000". Doch dies ist nur gut so, denn “wipEout” spielt sich

fordernd. Die Airbrakes wollen genauso intelligent eingesetzt
werden, wie die wertvollen Extras Homing-Missiles und Turbo-
Boost. Grafisch natiirlich nicht ganz so genial wie die PSX-Variante,
macht Sonys Flitzer trotzdem eine nette Figur, frikt aber auch dem-
entsprechend Rechenpower. Der Soundtrack (siehe PPCD) ist so
ungefahr das genialste, was das Spiel erwischen konnte. Letztend-
lich ist “wipEout” ein schéner Flitzer fir Pentium-Besitzer, die
anspruchsvolle futuristische Rennspiele mogen. An die Genialitat v

von “Bleifull” reicht es allerdings nicht heran. Dazu ist es zu

Sound S'Blast GMidi

v

Spielar=n Lol neig el Tl
Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen

Grafik VGA MidRes SVGA

Die Zukunft
braucht keine
Rader, sondern
nur noch Waffen,
schnelle Antriebe
und die F3600-
Rennliga.

Einigkeit macht stark:
Diese Wandmalerei spiegelt
nicht den Grundgedanken
von WipEout wieder {(oben)

o
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Die originelle Bestzeitenliste

Name asiiigrl mein wipEout System ................... DOS

GBRNe. b raited et o0 Rennspiel Festplatte belegt ... ... 0,5 MByte

Herstellor: ..o viseiisssis s RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

San Niveau .......c.co0nenns schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus
(mit einem analogen Stick) sehr angenehm und ist trotzdem &uBerst L s e i el b T et e i = Joystick

Extras . Netzwerk-/Nullmodemopt.

L e e T || T72%
DO L e e 78%
Spielspal®




uskel- bzw. Fettberge stehen sich mit dem

festen Vorsatz im Ring gegeniiber, dem
anderen sdmtliche Knochen zu verbiegen, nur
um sich danach einen beeindruckend héflichen
Riesengiirtel um den Bauch binden zu dirfen.
Das Publikum johlt und kreischt dazu, und dem
ditmmlichen Fernsehmoderator iiberschlégt es
vor lauter Begeisterung fast die Stimme - that’s
Wrestling. Jetzt setzte Acclaim einen erfolgrei-

Doinks effektvoller Special
Move versetzt den
Gegner in Hochspannung

qp oo
b v

chen Midway-Automaten fiir diverse Konsolen
und den PC um. Ihr diirft in die massige Rolle
eines von acht digitalisierten WWF-Recken
schliipfen und Euer Gegeniiber mit allerlei
Schligen, Tritten und Special Moves beharken.
Doink (sein Clownskamerad Dink ist leider nicht
mit von der Partie) elektrisiert Kontrahenten mit
kleineri Stromschliigen, Sumo-Ringer Yokozu-
na setzt seine Vierteltonne Korpergewicht bevor-
zugt beim “Scissor Smash” oder “Banzai Drop”

WWF
ESTLEMANA

UNDERTAKER

BRET HART

e ey

Ganz oben: Alles gute kommt von oben...
Oben: Yokozuna ist ein biBchen verspielt

— Motto:"My victory will be your funeral” — trak-
tiert ungeliebte Gegner mit “Neck Bender” und
“Snap Mare”. Ist der Platz fiir komplizierte
Combo-Moves zwischen den Seilen zu knapp,
balgen sich die Wrestler ohne mit der Wimper zu
zucken auflerhalb des Rings weiter.

Im Gegensatz zu den echten Wrestling-Kampfen
ist hier der Ausgang eines Matches nicht abge-
sprochen, sondern harte (Finger-) Arbeit an der
Tastatur oder einem 4-Button-Joypad. Angetre-
ten werden darf im Intercontinental Champion-
ship und dem extraharten WWF Championship,
in dem Ihr grundsiitzlich mindestens zwei Kdm-

ein und das Nachtschattengewiichs Undertaker  pen gegeniibersteht, mg
Ich mull zugeben, da ich den echten Wrestlingsport fiir tiefsten game ------ WWF Wu;ﬂonrlvhl ;o‘vstelm e s é.MgOS
" ; A G L Mk e Ry riigelspiel estplatte belegt . . .1 bis 1 yte
Wh!.te Trash !‘lalte und dazu eine der dantnhchsten Arten,. sen.ne (iber e Bocliin - RANGAGSSSRUNG | 3%, . . 8 MByte
schiissige Zeit vor dem Fernseher abzusitzen. Erste vorsichtige Head T R e mittel  Steuerung . ........... Tastatur,
Slams und Super Uppercuts mit WWF fiihrten aber bald dazu, da i | SR ca. 100Mark .. ........c000. Joystick, Joypad
ich Kampf um Kampf faszinierter dem bunten und lautstarken Trei- Spieler ................00 This2 Extras...................d keine
ben am Monitor beiwohnte. Flugs eine Tiite Kartoffelchips und eine " Deutsch  Englisch
Riesenflasche Cola (Alkohol ist wéhrend des Dienstes leider nicht Sple! v
laubt) herbeigeschafft, und schon drosch ich mit Doink, mein ARISHNG i
e,r u o e . o ,’ . L .e S Prozessor 386 486 Pentium
Lieblingsrecken, Yokozuna die Schweinshaxen und Shawn Michaels iG] 33
seine Kitschherzen aus dem Leib. Von der realistischen Soundkulisse empfohlen 80 v
: angelockt, stand sich bald die halbe Redaktion die Beine in den Grafik VGA MidRes SVGA
b Bauch, um auch mal in den Ring steigen zu dirfen. Die Special v
Moves und Combos gehen dabei mit Joypad wie Sound S’Blast GMidi Audio
SUPE mit Tastatur gleichermalen leicht von der Hand. v




ZO0P

D ie alte Regel bestiitigt sich wieder mal aufs
neue: Die schmucklosesten und unschein-
barsten Spiele benétigen die am lautesten trom-

melnden Pressemitteilungen.

indem hektisch auf die Steinchen geschossen
wird. Haben Stein und Kanone die gleiche Farbe,
verschwindet der Stein. Weisen mehrere Steine
hintereinander dieselbe passende Kolorierung

Damit soll die testende Zunft wohl darauf einge-
schworen werden, dem neuesten Versuch, den

Denkspielmarkt zu revolutionieren, voreinge-
nommen positiv gegeniiberzutreten. Immerhin:
Auch ein nur durchschnittlich intelligenter Mit-
teleuropéer kapiert Zoop in Sekunden. Das ein-
fache Spielprinzip ist dabei keinesfalls neu, son-
dern wurde von verschiedenen anderen Tiiftelei-
en dhnlicher Art zusammengewiirfelt, ich erin-
nere nur an Segas “Columns” oder “Plotting” von
Ocean. In der Mitte des Bildschirms befindet sich
ein 4x4 Quadrate grofes Feld, in dem sich eine
wunderschin animierte Dreieckskanone frei

umherbewegen darf. Von allen vier Aufenrin-
dern des Spielfelds driingen stéindig Steine in
allen Formen und Farben nach. Sobald eine die-
ser Formationen den Mittelsektor erreicht hat,
ist das Spiel vorbei. Dank der Kanone kann man
sich aber gegen die anriickenden Klétze wehren,

auf, ergibt das extra viele Bonuspunkte. Ist aber
z.B. die Kanone griin und der Stein rot, vertau-
schen beide ihre Farben. Klingt
vielleicht etwas verwirrend, ist
aber flugs kapiert. Aufgeplu-
stert wird das schlichte Spiel-
prinzip durch altbekannte Ex-
tras. Ab und zu mischen sich
unter die normalen Steine be-
sondere Symbole, die ganze
Reihen verschwinden lassen
oder eine Art “FreischuB}” be-
wirken. Auf die Spiralen ist in
besonderem Malle zu achten,
sammelt Thr fiinf Stiick von
diesen auf, so zoopt es den
ganzen Bildschirm von den
Steinblécken frei. Nach 99
Leveln, die sich nur im recht
schnell ansteigenden Schwierigkeitsgrad unter-
scheiden, ist der Spafl dann zu Ende, und es darf
zum Netzwerkmodus {ibergegangen werden, in
dem sich bis zu vier Spieler um Extras und High-
Scores balgen. mg

Herzlichen Gliickwunsch! Hiermit verleihe ich Zoop den Titel
“Hype des Monats”. Einen derartigen Wirbel um so ein Spiel zu
machen, zeugt entweder von Blaudugigkeit oder Unverfrorenheit.
Das Ding kostet zwar nur 50 Mark, aber selbst das ist viel, da im
PD-Bereich problemlos Ebenbiirtiges zu finden ist. Zoop ist fiir ein
Spielchen in der Kaffeepause durchaus geeignet, langeres Verweilen
filhrt aber zu ausgiebigem Gahnen. Andere Farben, schneller
vorriickende Blocke und ein paar Extras mehr, das ist alles, was sich
im Verlauf der 99 Spielstufen dndert. Der Tetris-Effekt stellt sich
.| eben NICHT ein, wohl auch, weil Zoop keine wirklich neuen Ideen
@ Dbietet. Wie wenig Miihe sich Viacom gemacht hat, zeigen die hinge...
[ Meniis. AbschlieRend zitiere ich die Presse-Info: “Klingt gewéhn-
lich, entwickelt sich aber schnell zum Alptraum, aus dem
einen nur ein beherzter Zug am Netzstecker wecken kann.”

LACHHAFT

ZOOP ist aufregend, ZOOP
ist schnell, ZOOP ist brillant
programmiert und elegant
in Szene gesetzt. ZOOP
tberzeugt durch Optionen
und Features — wirkt in
Sekunden, fesselt fir Stun-
den. Mit Zoop wird Viacom
New Media gegen Ende des
Jahres einen Titel launchen,
der das Genre der Puzzle/
Action-Games neu definiert.

Ein Fall fiir das Museum of
Modern Art, Abteilung
Kubismus: Das Levelaus-
wahlmenii

Hektik an allen Fronten,
dennoch riume ich

links ganz cool eine
Fiinferreihe ab und kassiere
einen dicken Bonus

Name r L . e Eoap= Systarm . i TUUREE L0 g DOS
GBOTAY: «iwbi s s gls il Denkspiel Festplatte belegt ... ... 3,5 MByte
Hersteller .. ... Viacom New Media RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Niveau \/oui. o einstellbar/mittel Steuerung ............. Tastatur
33 e S S ca. 50 Mark Extras . ... Netzwerkunterstiitzung
S e s il il 1bis 4

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 25 v
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound  S'Blast GMidi Audio

v v




POWER-DATA

Fiir alle Statistiker unter Euch haben wir neben der allseits beliebten
Leserhitparade und den Media Control Charts noch ein paar andere Erhe-
bungen eingebaut. Und jede sagt was anderes...

Top 10 CD-ROM

1. (1.) Command & Conquer
2. (2) Star Trek - Next Generation
3. (4.) NBA Live

4 (3) Voligas

t 5. (6.) Ascendancy

516, (8) Need for Speed -
(7] 7. (5.) Phantasmagoria
48 (-) NHLHockey96
Fifa Soccer 96

(e}9. (-)
210 (7.) Battle Isle 3

Top 10 Floppy

Ermittelt von Joysoft K6In: Erhebungszeitraum November'85

Zur Erlauterung: Die
Erhebung von Media
Control erfolgt bei einem
ausgewahliten Kreis von-
einander unabhangiger
Fachhandler, wahrend
die Joysoft-Erhebung
durch die Verkdufe im
eigenen Firmenbereich
zustande kommt. Die
Zahlen in Klammern
bezeichen die Plazierung
des Titels im Vormonat.

Vorsicht Eltern!
Indizierte Spiele

) ki
2. Biing Dark Forces Lucasarts
3. (-) Crusade Cannonfodder 1  Sensible
4. (3) SimCityUrbanRen. Heretic Id Software
t 5 (4) Dungeon Master2 Rise of the Triad Apogee
[2) 6. {5.) SimonT. Sorcerer2 Quarantine Gametek
N 7. (2)  Psycho Pinball Mad Dog American
b 8 (=) schunge McCree Il Laser Games
(«} 9. (7)) A4 Network
q 10 1_’ x P.r M Quelle: JugendMedienSchutz-Report 5/95. Erscheint 6mal im Jahr,

nennt alle 276 derzeit indizierten Spieletitel. Bestallung: Nomos Ver-
lags Ges. Postfach 610, 76484 Baden-Baden.

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezoge-
nen Gewinner der Leserhitparade erhal-
ten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig
ausgefilite und frankierte Karte sendet
Ihr an die POWER PLAY, Mit einer Karte
pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns freundlicher-

e

Ermittelt von Media Control Baden Baden: Erhebungszeitraum November 95

e

Top 10 CD-ROM
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Top 10 Floppy
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(1.) Command & Conquer

(=) The Need for Speed

(-) Battle Isle 3

(2.) Star Trek - A Final Unity
(=) Magic Carpet 2

(3.) Simon the Sorcerer

(4.) Myst

(6.) Vollgas

(=) NHL Hockey 96

(8.) Mechwarrior 2

3 ey

tz - Nan &
(1.) Hugo
(2.) Biing
(8.) Der Kénig der Lowen
(4.) Die Siedler
(3.) Hanse - Die Expedition
(6.) Bundesliga Manager Hattrick
(5.) Nascar Racing
(10.) Sim City 2000
(=) Psycho Pinball
(9.) Sim Tower

Die gliicklichen Gewinner

von Ausgabe 12/95 sind:

Dirk Worch, Alfter - HEXEN

Norbert Michalsky, Berlin - JAGGED ALLIANCE
Markus Fiehn, Berlin - CRUSADER

Mathias Blume, Potsdam — STEEL PANTHERS
Michael Gajewski, Koln - SYSTEM SHOCK

weise jeden Monat von der Miinchner qu 10 Leserwahl
iroas AL e el g oot
Die Versand- und Ladenanschrift lautet: 1. R Command & Conquer
2. 2. Wing Commander 3
3. (4.) Star Trek- A final Unity
PC-Fun
4. 4 Mechwarrior 2
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen T st
Tel.: 089/591269 6. (- Battle Isle 3
7. (= Need for Speed
8. (3) Magic Carpet 2
Pc PU n % i Ascendancy
10. (=) Crusader

188



Sieben Stuhle, eine Meinung

Jeder Redakteur hat so seine ganz personlichen Vorlieben,
was Spiele angeht. Unter Umstanden ordnet er deshalb
einen Titel besonders hoch oder niedrig ein - auch dann,
wenn er nach den objektiven Bewertungskriterien eines

Michael

Road Warrior
Riddle o Mast Lu
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guten Tests ganz anders urteilen miiBte. Auf dieser Seite
gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem Titel. In der Spalte
ganz rechts seht lhr zum Vergleich die POWER-Wertung, bei
der wir von personlichen Neigungen absehen.
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nen Soft-
en, ist
2 mpfpilot
und hat keine
Angst davor,
kein Blatt vor
. den Mund zu
nehmen?

ntwort: Der groBe J.W. “Wild Bill” Stealey —

und “wild” ist dabei noch untertrieben.
Diese Legende der Spieleindustrie, einer der Mit-
begriinder von Microprose, meldet sich mit sei-
ner ganz personlichen Rache zuriick.

Wild Bill: Willkommen zum Interview. Was
kann ich heute nacht fiir dich tun, Brenda?

PP: Hmm, normalerweise fange ich die
Interviews mit “sei entspannt, ich hire dir
zu, bringe klar zum Ausdruck, was du
sagen willst” an. ich nehme an, daB ich
das DIR nicht zu sagen brauche, oder?
Wild Bill: Brenda, ich bin eine sehr formelle Per-
son (lacht). David Murray, unser PR-Mann, muf3
hin und wieder den Raum verlassen, weil er sich
zu sehr iiber das aufregt, was ich sage. Er hiilt es
nicht aus. Ich bin sehr offen. Ich wiinschte
manchmal, ich wiire vorsichtiger, ich wiirde wohl
besser damit fahren, aber das wiire dann nicht
mehr ich.

PP: Sie nennen dich Wild Bill. Steht das
auch auf deiner Visitenkarte, auf der, die
du anzugtragenden Reprisentanten groBer
Firmen aushiindigst, damit sie deine Pro-
dukte kaufen?

Wild Bill: Yes, ma’am. Da steht “Wild Bill,
Kampfpilot, Chief Advisor To The Joint Chiefs Of
Staff” drauf. Die benutze ich seit zehn Jahren.
Darauf ist auch unsere T-28 abgebildet, das
Flugzeug unserer Company.

PP: Ihr gehirt wohl zu den wenigen Fir-
men der Branche, die ein Flugzeug besit-
zen...

Wild Bill: Die einzigen mit einem Kampfjéger,
das kann ich dir versichern.

PP: Gehst du damit auch auf Flugshows?
Wild Bill: Klar. Ich nehme damit jedes Jahr an
OshKosh (gréBte Flugshow der Welt) und Sun'n
Fun teil. Letztes Jahr hatte ich eine P39 und
eine P40 als Wingmen, beides beriihmte Welt-
krieg II-Flugzeuge aus dem Pazifikkrieg. Wir
verfolgten sechs andere Flugzeuge und “schos-
sen” sie allesamt ab. Junge, die werden diesen
Tag verflucht haben! Natiirlich war das nur ein
gestellter Kampf. Danach gingen wir in die Bar
und kippten ein Coke zusammen. Was soll’s.
PP: Uberredest du so Ladenketten, deine
Produkte zu fiihren? Bombardierst du sie?
Wild Bill: Ich bin sehr gut, was das Verhandeln
mit Distributoren betrifft. Ich sorge fiir Aufse-
hen, wenn ich erscheine. Ich komm" nicht im
Anzug mit Mietwagen. Ich komme im Flugzeug.
Ich lasse dann immer drei oder vier meiner
Geschiiftspartner ein paar Runden mit mir dre-
hen. Das kommt gut! Ich lasse sie sogar selbst
fliegen, sobald wir abgehoben sind. Ich war in
der US Air Force iiber fiinf Jahre lang Flugleh-
rer, und ich bin mir sicher, daB ich jeden Fehler
kenne, den ein Anfiinger machen kann. Mit mei-
nen Anweisungen geht das dann schon, und nach
15 bis 20 Minuten fliegen sie selbst und haben
jede Menge SpaB. Wer fahren kann, der kann
auch fliegen. Die meiste Zeit iiber ist Fliegen
sogar ziemlich langweilig und gleichférmig —
wenn du nicht gerade ein Kampfflugzeug fliegst.
gerade bist du mal gestartet, da muf3t du auch
schon nach eventuell auftauchenden Feinden
Ausschau halten.

PP: Hast du richtige Kampferfahrung?
Wild Bill: No, ma’am. Ich habe zehn Jahre lang
Bomben auf den McQuire Air Force-Ubungsplatz
in New Jersey geworfen, und er ist immer noch
da. Ich brauche mehr Bomben (lacht). Ich habe
die Academy 1970 verlassen, beendete meine
Piloten- und Kampfausbildung 1972, da war es
schon zu spit fiir den Vietnam-Krieg.

PP: Was ist so wild an...

Wild Bill: Wiiiild...(er singt, ich schwire, das ist
die Wahrheit)

PP: ...Bill Stealey?

Wild Bill: Erstens braucht jeder, der einen Figh-
ter fliegt, ein Kennwort, und “Wild” war eben



- INTERACTI

cool. Zweitens bin ich das, was man in der Air
Force als einen Class B Athleten bezeichnet.
Sagen wir mal, alle Athleten auf der Welt sind
Class C, also Durchschnitt. Ein Class C-Athlet
zu sein ist kein Weltuntergang, aber man ist
nicht wirklich gut. Die Class A-Athleten sind die
Michael Jordans dieser Welt. Die Class-B-Athle-
ten sind die ehemals durchschnittlichen Class C-
Athleten, die es mit etwas Beherztheit und
Enthusiasmus geschafft haben, Class B zu errei-
chen, aber eben nicht ganz an Class A heranrei-
chen. Ich bin Class B.

PP: Daher also der Name “Wild Bill™?

Wild Bill: Ich bin noch nicht fertig, ma’am. Ich
ging als Sportler und Student zur Air Force Ace-
demy, und im ersten Semester bekam ich eine
4.0, was nicht schlecht war, aber ich langweilte
mich entsetzlich. Ich muBte die ganz Zeit mit
Kinn zuriick und Schultern nach hinten herum-
laufen. Eines Tages brachte mich ein Kamerad
auf die Idee, mit dem Lacrosse-Spielen zu begin-
nen. Das war neu fiir mich, bisher kannte ich
nur Football. Ich bekam also einen grofen Schli-
ger, einen Helm und Schulterpolster. Der Trai-
ner fragte mich nach meinem Namen und ich
sagte: “Sir, Cadet Stealey, Sir” und nannte ihm
meine Kennummer. Er sagte: “Nein, nein, nein,
was ist ihr Vorname, Cadet?”. “Bill, Sir!”. Er ent-
gegnete, “Okay, Bill, du nimmst jetzt diesen
gewaltigen Schléger und stellst dich in die Mitte.
Wenn dir irgendeiner zu nahe kommt, méchte
ich, daB du wie am SpieB briillst und auf ihn ein-
drischst. Schaffst du das?” Ich sagte “Ja, Sir! Ich
schaff das, Sir!” und machte mich los. Ein Typ
kam in meine Nihe, ich schrie wie am SpieB,
drosch auf ihn ein und zerbrach seinen Helm an
drei verschiedenen Stellen. Der Trainer schrie
“Ja, Wild Bill! Weiter so, Wild Bill!” Von da an
war ich “Wild Bill”. Und tats#chlich schaffte ich

Waren Microprose-Simulationen zu
schwer? Bill hat da so seine Bedenken

W AIRATEGY |
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The intargala:
Comba an

PE CO ROm

es, vier Jahre in der Lacrosse Division 1 (die
oberste College-Liga der USA) zu spielen. Als ich
mit der Pilotenausbildung begann, stand auch
“Wild Bill” auf meinem Helm. Der Name stand
fiir den iibergroBen Enthusiasmus, den ich ent-
wickelte, um mangelnde Begabung zu kaschie-
ren.

PP: Warum hast du dich in der Software-
Industrie dann nicht lediglich auf “Bill”
beschrinkt?

Wild Bill: Dann wiire ich nur einer von sechs Zil-
lionen anderer Bills gewesen. Der Name “Wild
Bill” verleiht mir ein wenig Charakter. Bei
Microprose gab es mal eine Zeit, als wir nur fiinf
Angestellte hatten und in einem Juli lediglich
Software im Wert von 27 Dollar verkauften. Ich
dachte mir “Mal sehen, ob wir besser verkaufen,
wenn ich meinen alten Spitznamen wieder raus-
krame!” In diesem Jahr kam dann unser neuer
Simulator, “Solo Flight” heraus. Es war die
meistverkaufte Software bei Sears in diesem
Jahr, das muB so 1984 oder 1985 gewesen sein.
Der “Wild Bill"-Effekt hat also in diesem Jahr
bestens funktioniert.

PP: Du bist ja schon seit Ewigkeiten im
Business...

Wild Bill: Ja, ich war jung, als ich anfing. Gerade
mal 34 (lacht). Das Business war in seinen Kin-
derschuhen, als ich anfing. Ich war gerade erst
vier Jahre aus der Air Force.

PP: Und du hast dann zusammen mit Sid
Meier Microprose gegriindet. Erziihle uns
von den Anféngen.

Wild Bill: Es war ein Business, in dem Sid der
beste Atari 800-Pirat auf der ganzen Welt war.
PP: (An dieser Stelle lasse ich buchstib-
lich - und auf dem Tape auch hérbar - mein

R

“Es war ein
Business, in
dem Sid der
beste Atari
800-Pirat auf
der ganzen
Welt war.”

Bill Steale

William “Wild Bill” Stealey,
ausgebildeter amerikani-
scher Kampfpilot und ehe-
maliger Chef von Micropro-
se, gehort zu den schil-
lerndsten Gestalten der
Branche. Unléngst griinde-
te er seine neue Company
“Interactive Magic”.




inoffizielle Hommage an
“Star Raiders”, wird in
Deutschland von der
Eutiner Firma Software
2000 verdffentlicht
werden

Wi I: Ich wollte mir einen Computer kaufen,
%inm Trash 80 (TSR-80, verkauft von Radio
Shack, als Tandy bekanntgeworden) da mir
“Visicale” von Software Gardens sehr gut gefiel.
Anyway, ich stand also vor diesem Trash 80 und
sagte “Ich wiirde gerne einen Computer kaufen”.
Der Verkiufer meinte nur “Wollen sie einen mit
bernsteinfarbenem oder schwarzem Bildschirm?”
Als ich noch dastand und iiberlegte, horte ich
neben mir dieses “biep-bop-biep-bop™-Geréusch.
ich sah hiniiber und erspithte einen Computer in
einem briunlichen Gehiiuse. Darauf war ein klei-
ner angebissener Apfel. Ich sagte “Was ist das?”
und der Verkiiufer meinte “Ein Apple II”. Hmm,
mit Farbe auf dem Bildschirm. Ich fragte “Kann
der Visicalc?” und er sagte
“Yeah!”. Ich dachte bei mir,
daB das besser als ein bern-
steinfarbener oder schwarz-
er Screen in grauem Gehéu-
se wire. Aber dann, als ich
mir noch den Apple
anschaute, nahm ich das
“Eh Eh Eh Kabumm, Eh Eh
Eh Kabumm”-Geréusch ein
Stiick weiter neben mir
wahr. Ich sah riiber und
blickte auf ein weiteres
brédunliches Gehiuse. Ich
sah auf den Bildschirm und
war iiberwiltigt von all die-
sen Explosionen in Farbe.
“Was ist das?”. “Das ist ein
Spiel namens Star Raiders”.
“Oh, cool. Kann denn dieser
Computer auch Visicale?”
“Yeah!” “Ok, dann will ich
diesen hier, auf dem Visi-
calc und obendrein dieses
coole Spiel lduft!” Das war
ein Atari 800. Ich kaufte
ihn, nahm ihn mit nach
Hause und erzihlte' meinen
Arbeitskollegen bei der
General Instruments Corporation davon. Sie sag-
ten “Oh, du solltest dich mit Sid Meier treffen,
der weiB alles iiber diesen Computer.” Ich traf
Sid Meier, wir redeten ein wenig, und er lud
mich zu einer Party ein. Diese entpuppte sich als
Software Piraten-Party und ich sagte ihm, daf3
ich damit nichts zu tun haben wolle. So traf ich
also Sid Meier.

PP: Das ist komisch, denn ich habe Sid
Meier schon mal fiir Power Play intervie-
wt und da wir sechs Seiten zur Verfiigung
haben, kann man lange Zeit iiber so aller-
hand plauschen. Doch er erzdhite mir
nichts von...

Wild Bill: (lacht) Oh, er erziihlt das nie, dal} er
mal Pirat war! WeiBt du, was er immer sagte?
Etwas sehr komisches. Er sagte “Ich schaue sie
mir nur an, um die Technologie kennenzuler-
nen.” Okay, Sid. Du kopierst also das Spiel von
jemandem, schaust dir kurz die Technologie an,
schmeiBt es dann weg und fiihlst dich nicht
schlecht dabei? WeiBt du, er verdiente 23.000
Dollar im Jahr als Programmierer bei General
Instruments, also schilderte ich ihm meine
Bedenken. Danach machten wir erst einmal
nichts zusammen. Doch dann machten wir eine
Geschiiftsreise nach Las Vegas. Wir waren zwei
Geschiiftsméinner, Sid, der Software-Mann und
ich, der Businss-Agent dieser Gruppe. Nachdem
wir uns zwei Tage lang gegenseitig mit unserem
Verkaufs-BS (er sagte BS...das heiBt “Bullshit”)
berieselt hatten, sagte Sid zu mir “Hey, Bill. ich
weiB, wo man Spiele spielen kann.” Das war
beim MGM Grand, jetzt Bally’s, in Las Vegas.
wir gingen nach unten, wo die Miinzautomaten
standen. Dort gab es ein Spiel namens “Red
Baron”. Zu dieser Zeit flog ich fiir Pennsylvania
Guard (eine paramilitirische Vereinigung), das
war die Zeit mit den Bomben auf New Jersey.
Ich sagte “Sid, ich werde dich bei diesem Spiel
schlagen.” Ich erreichte 35.000 Punkte, das war
der dritte Platz des All Time-Hi-Scores. Ich hatte
dieses Spiel niemals zuvor gespielt und dachte,
ich wiire verdammt cool. Sid sagte “Okay, gut,
ich versuch's”. Sid ist verdammt laid-back. Er
schaffte 65.000 Punkte. Ich war aufler mir, baby!
“Sid, wie hast du das gemacht? Er sagte nur “Ich
habe mir die Algorithmen gemerkt.” “Du hast
was getan?” Er hat sich die Algorithmen
gemerkt, wihrend er mir tiber die Schulter
schaute! Er sagte “Das ist kein sehr gutes Spiel.
Ich kénnte ein besseres innerhalb einer Woche
schreiben.” Nun, Fighter-Piloten lassen sich
nicht gerne ausstechen, also entgegnete ich
“Wenn du das programmieren kannst, dann
kann ich es verkaufen.” Einen Monat spiiter
brachte er mir “Hellcat Ace”, das sollte unser
erstes Produkt sein. Das waren die Anféinge der
Firma Microprose, gegriindet, weil wir beide vor-
einander angeben wollten.

PP: Seit damals hat sich jede Menge
getan.

Wild Bill: Ich erinnere mich noch an das Pro-
gram Store, das war damals eine “grofie” Laden-
kette, mit vier Geschiften in der Gegend um
Washington DC. Ich flippte schier aus, als sie
uns vier “Hellcat Aces” abkauften! Jerry Walsin-
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co, jetzt GM bei LookingGlass, war damals mein
erster Distributor. [hm gehirte damals APEX. Er
rief meine Frau an und sagte “Hallo, ist da
Microprose?” .(Bill imitiert eine Frauenstimme)
“Ja, kann ich ihnen helfen?” “Ich hétte gerne 500
“Hellcat Aces”.

PP: Das war schon besser als 12, was?
Wild Bill: (spielt seine Frau) “Oh, wirklich?” Wir
hatten gerade mal zwei! Wir wuflten nicht, was
wir tun sollten. Sie hatte zwei kleine Babys im
Haus, war im Bademantel mit Lockenwicklern,
und das Microprose-Telefon stand auf unserem
Kiichentisch. Sie sagte “Okay, das macht 29.95

Dollar mal 500.” Wir verschickten damals die  Jobs aufgeben konnten.

Spiele zum Vollpreis (lacht). Er sagte “Sie verste-  PP: Was dachten die Leute bei
hen nicht. Ich bin Distributor. Ich bekomme General Instruments iiber
viele, viele Prozente.” Sie: “Wie bitte?”. Er: “Und  Euch?

aullerdem bekomme ich einen Kredit.” Immer
noch ein: “Wie bitte?”. Und dann “Entschuldigen
sie, Sir, unser Sales Manager ist unterwegs. Er
wird sie zuriickrufen.” Er: “Sie sind ein kleines
Unternehmen, oder? Sie “Ah, ves, Sir.” Er: “Sind
sie die Ehefrau? Ok, ich werde die Spiele trotz-
dem nehmen. Sagen sie ihrem Sales Manager, er
soll mich anrufen.” Jerry brachte uns schlielich
alles tiiber Distribution bei. Ich hatte damals

keine Ahnung davon. Ich war Ingenieur und
Buchhalter. Vom Verkauf hatte ich keinen
Schimmer. Aber wir versuchten es, das ist der
Class B-Athleten-Spirit.

PP: Du hiittest ihre Helme zertriimmert,
wenn sie nicht deine Spiele gekauft hit-
ten...
Wild Bill: WeiBt du was? Mit mir am Telefon, Sid
als Programmierer und Laura, meiner Frau, als
Sekretérin, haben wir 1982 200.000 Dollar an
Software verkauft und das bei 30.000 Dollar Aus-
gaben. Es dauerte aber trotzdem noch weitere
anderthalb Jahre, bis wir unsere

Wild Bill: Mein Senior-Chef war ein
cleverer Mann. Er sagte “Bill, bist
du verriickt? In 10 oder 20 Jahren
kénntest du hier der Chef sein.” Ich
dachte mir, oh, cool. In 10 oder 20
Jahren (lacht). In 10 oder 20 Jahren
hétte ich auch ein Lieutenant Colo-
nel sein kénnen, der C5As fliegt! In
meiner eigenen Firma kann ich

“Ich war
Ingenieur und
Buchhalter.
Vom Verkauf
hatte ich
keinen
Schimmer.”
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ize-Priisident und Laura

chirrspiilerin (!). Was soll's?
; Monate konnten wir uns nicht
‘Wir muBten eine Hypothek auf unser

vermiBt du ihn?
Bill: Oh, Sid ist ein feiner Kerl. Es macht
paB, mit ihm zu reden, da er sehr clever ist. Ich
habe groBen Respekt vor Sid. Allerdings war er
nie ein richtiger Geschiiftspartner. Er interes-
sierte sich nicht fiirs Business. Ich fragte ihn
etwas, und er sagte nur “Ich dachte, ich wiirde
dir genug zahlen, damit du diese Entscheidun-
gen triffst.” “Silent Service” war auch so eine
Geschichte. Sid versuchte, sehr historisch zu
sein. Ich sagte ihm, daf} das nicht genug Spal}
mache. Wir brauchten Deck-Kanonen, da man
manchmal zum Auftauchen gezwungen wurde
und dann nicht schiefen konnte. Er sagte nur

';'Sid redete
nie viel, doch

wenn er “Nein, nein, nein!”, lieB sich dann aber doch noch
erweichen. Diese eine Deck-Kanone war der

sprach, tat Grund dafiir, daB ich 10.000 “Silent Service” an
Sears verkaufen konnte. Ich fiihrte ihnen das

man QUt Demo vor, das feindliche U-Boot erwischte mich,
daran iy thm ich muBte auftauchen und sie sagten “Und was
e o passiert jetzt?”. Ich sagte “Paft genau auf” und
ZUZUhoren' versenkte drei Zerstirer mit meiner Deck-Kano-

ne. Sie liebten das. Von da an sagte Sid immer
dann, wenn ich wieder einen Einfall hatte: “Ist
das wieder so eine Deck-Kanone?”. “Ja, ja, ja,
Sid!” So hatte ich immer einen kleinen Anteil an

Stolze Krieger: Wild Bill mit
Co-Pilot vor einem “Apache”-
Helikopter

den Spielen und ich spielte sie immer als Kunde,
nicht als Designer. Nichts verliel unser Haus,
bevor nicht Sid und ich es beide mochten. Einmal
" bot uns eine Firma 250.000 Dollar fiir unser

Spiel “Solo Flight”. Ich sagte “Sid, wir brauchen
unbedingt das Geld.” Ich hatte 30-40.000 Dollar
Schulden, es war mein Haus, das ich auf’s Spiel

setzte. Sid weigerte sich, eine Hypothek auf sein
Haus aufzunehmen. Sid ist sehr konservativ.
Wenn’s klappt, gut. Wenn nicht, hatte er auch
nichts zu verlieren. Ich versuchte, das nochmal
mit Sid zu diskutieren, aber er wollte nicht darti-
ber reden. Als ich den Raum verlassen wollte,
sagte er nur “Bill?” Ja, Sid. “Hast du mir nicht
gesagt, wir sollten niemals die Familien-Juwelen
verkaufen?” Ja, das habe ich. “Nun, ich wollte
dich nur daran erinnern.” Ich verkaufte das Pro-
dukt nicht. Drei Monate spiter machte die
Firma, die das Spiel kaufen wollte, pleite und
“Solo Flight” wurde zum griften Renner, den wir
wiihrend der ersten drei, vier Jahre bei Micro-
prose hatten. Sid redete nie viel, doch wenn er
sprach, tat man gut daran, ihm zuzuhéren.

PP: Jetzt kennen wir deine neue Firma
Interactive Magic. Vier Produkte und zehn
weitere, die in Arbeit sind. Du hast zwei
Imperien errichtet, was, soweit ich weif3,
in dieser Branche einmalig ist. Wie...

Wild Bill: Ich versuchte zwei Jahre lang, mich
zur Ruhe zu setzen. Ich spielte Golf. Ich versuch-
te, in die Gastronomie einzusteigen. Ich kaufte
eine FuBballmannschaft, die Baltimore Spirits.
Sie spielen regelmifBig beim Buffalo Blizzard
mit. Man kann damit kein Geld machen, aber es
macht SpaB, es damit zu verlieren.

PP: Also nicht genug fiir die Rente?

Wild Bill: Mit 47 Jahren war ich noch zu jung,
um schon tot zu sein. In diesen zwei Jahren
rannte ich morgens ein wenig, spielte dann Golf,
hatte anschlieBend mein italienisches Mittages-
sen — ich habe bestimmt jedes italienische
Restaurant in Florida besucht — und danach
spielte ich Computer-Spiele. Aber ich horte nicht
auf zu denken “Wenn ich nur das machen kénn-
te, wenn ich nur das éndern kénnte, oder wenn
das nur so wire.” Im Grunde entwarf ich alle
unsere Spiele im Kopf neu. Als dann mein Ver-
trag auslief, der mich dazu verpflichtete, fiir eine
bestimmte Zeit nicht in der gleichen Branche zu
arbeiten wie Microprose/Spectrum, war mir klar,
daB ich es noch einmal versuchen wiirde. Obwohl
es mittlerweile einige sehr gute Leute in diesem
Geschift gab, hatte ich immer noch Vertrauen in
mich. Ich glaubte fest, daB die Leute, die solche
Spiel wie “F15 Strike Eagle”, “F19 Stealth Figh-
ter”, “Gunship” und “Silent Service” gespielt hat-
ten, sagen wiirden: “Bill wei schon, was er tut.
Wir werden ihm nochmal eine Chance geben.”
PP: Ich wiirde dich gerne etwas fragen,
worauf ich noch nie eine Antwort von dir
gelesen oder gehort habe. Warum hast du
Microprose verlassen, was ist passiert?
Wild Bill: Wir wurden sehr populér, machten
eine Menge Geld. Wir wollten, dall unsere neuen
Spiele immer noch einen Tick besser werden
wiirden als ihre Vorginger. “F15 Strike Eagle
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In “Dogfight” standen wilde Jigerduelle im Vordergrund

ITI" hatte beispielsweise wegen dieser hohen
Standards sechs Monate Verspdtung, und wir
steckten 50% mehr Geld in die Produktion als
urspriinglich geplant. Das gleiche passierte mit
“Rex Nebular” und “Darklands”. Wir gaben pro
Spiel 1,5 Millionen Dollar aus. Wir verkauften
nicht genug davon, und plétzlich wurde das Bar-
geld knapp. Wir hatten 420 Angestellte, wir
waren eine 50-Millionen-Dollar-Company mit
einer Million Dollar in Bargeld und wenig Ver-
kéiufen. Es war auch fatal, dal wir Spiele produ-
zierten, die zwolf Disketten umfaliten, wie “Rex
Nebular” und “Darklands”. Da betriigt die
Gewinnspanne nur 5 Dollar! Du gibst 1.5 Millio-
nen Dollar aus und bekommst 5 Dollar pro
Exemplar davon zuriick. Jetzt kannst du dir aus-
rechnen, wie lange es dauert, bis du auch nur
einen Penny siehst. Dazu kam, daB alle Spiele
sechs Monate Verspéitung hatten, bei einer Pla-
nung auf das Weihnachtsgeschift hin ist das
fatal. SchlieBlich muBte ich Verhandlungen mit
potentiellen Fusionspartnern fithren, Gilman
Louie, der Griinder von Spectrum Holobyte, war
einer von ihnen. Ich hatte Gilman 1991 davor
gerettet, wegen der Maxwell-Geschichte Konkurs
anzumelden.

PP: Die Maxwell-Geschichte?

Wild Bill: Du erinnerst dich vielleicht, da} man
den nackten Korper von Robert Maxwell, den
Kopf eines groflen Publishing-Imperiums in
Europa, tot im Mittelmeer treibend aufgefunden
hatte — gerade zu dem Zeitpunkt, als sein Finan-
zimperium wankte. Nun, Spectrum gehérte die-
sen geheimnisvollen Leuten, und sie stoppten
jegliche Geldzufuhr. Im Dezember 1991 war
Gilman mit seiner Company kurz vor dem Ende.
Es war nur eine zwei oder drei Millionen starke
Firma. Die einzigen Erfolgsprogramme, die sie
jemals hatten waren “Tetris” und “Falcon” und
1991 war “Falcon” schon veraltet. Wir kannten
uns seit langem, und so wandte er sich an mich
um Hilfe. Ich gab ihm 400.000 Dollar, damit er
nicht schlieBen mulite. Bis 1993 hatte er es dann
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84,90
89,90
74,90
84,90
89,90

79.90
99,90
69,90
79,90
79,90

Command & Conguer / D od. E 89,90

89,90
94,90
29,90
89,90
89,90

89,90
59,90
79,90
49,90
42,90
42,90
89,90
8490
54.90
59,80
£9.90
89.90
69,90
79.90
99,90
69,90

86,90
44,90
89,90
44,90
99,00

Formula One GP & D.L. Golf /A69,90

99.90
89,90
89,90
84,90
68,90
49,90
59.90
69,90
69,90
44,90
89,90
89,90
89,90
89,90
94,90
79.90
64,90

Inca2 /D

Indy Car Racing /A

Indy Car 2 /D**

Inferno /D

Int. Tennis Open /D
Jagged Allience ab

Jazz Jackrabbit ab

Jungle Strike /E

Kind of Magic 4 /A
Kingdoms of Germany /D
Kings Quest 1-6 /A

Kings Quest 7 /D

Klik “n Play /D

Konig der Lowen (3,5") /A
Kyrandia 2 /D

Kyrandia 3 /D

Lands of Lore /D

Lands of Lore 2 /D **

Last Dynasty Lim. Ed. /D
Larry Deluxe (1-6) /A
Lemmings | Doublepack /A
Lemmings 1+2/ A
Lemmings 3 /A

Lemmings 3 D /A

3 D Lemmings /D

Links 386 Pro Superpack /A
Lode Runner /D

Lollypop /A

Lords of the Realm /D
Lost Eden /D

Lost Vikings (3,57) /A
Lucas Art Class, Adv. /A
104,90

Lucas Art Class. Sim. /A
Lucas Art Top Adv. /D
Mad News /D

Mad TV 2/D **

Magic Carpet /D

Magic Carpet Data /D
Magic Carpet 2/D

Magic of Endoria /D
Marco Polo /D

Master of Magic /D

Master of Orion /A
Mechwarrior 2 /E
Mechwarrior 2/D

Mega Race /D
Menzoberranzan /E
Metaltech Earthsiege /D
Metaltech Earthsiege Miss. /D
Metaltech Battledrome /D
Micro Machines 2 /A
Monaopoly /D **

Monty Python’s CW.O.T. /E
Mortal Coil /D **

Myst /D

Nascar Racing /A

Nascar Track Pack /A
NHL Hockey 95 /A

NHL Hockey 96 /A

NBA Live 95 /A Aktionspreis
Noctropolis /D Aktionspreis
Novastorm /A

Oldtimer /D

One Must Fall 2097 /D
Qutpost /D

Pacific Air War Gold /D
Panzer General ab

Perfect General 2 /D

Peter Gabriel Xplora 1 /E
PGA Tour Golf 486 /A
PGA Tour 96 /A
Phantasmagoria /D od, E
Pinball Dreams Deluxe /A
Pinball Fantasies Deluxe /A
Pinball Miusions /A
Pirates! Gold /A

Pitfall Mayan Adv. (Win 95) /E

Pole Position /D **

Police Quest 4 /D

Populous 2 & Powermonger /A
Power Drive /D

Primal Rage /A

Prince of Persia Coll. /A **
Prisoner of Ice /D

Privateer /A

Prototype /D

Psycho Pinball /A

Railroad Tycoon /A

ran Trainer /D

ran Soccer /D

Raptor 1-3 /A

Ravenloft 1 /D

Ravenloft 2 Stone Prophet /A
Return to Zork /E

Rebel Assault /D

Rebel Assault 2 /E

Rebel Assault 2 /D **
Reno 3 /D

Reunion /D

Rise of the Robots /D
Aktionspreis

Road Warrior /D
Robinsons Requiem /D
Shadowcaster /A

Sherlock Holmes -Lost Files /D

Silent Service 2 /A

Sim City /D

Sim City 2000 Collection /D
Sim Isle /D

Sim Tower /A

Sim Town /D

Simon the Sorcerer | /D
Simon the Sorcerer 2 /D
Space Quest 1-5 /A

Space Quest 6 /D

Space Marines /D

S5N-21 Seawolf /D

Star Trek 2- Final Unity /D
Star Trek Coll. Ed. /E
129,90

Star Trek Tech. Manual /E
Stonekeep /D**

Stone Racers /A

86,90
24,90
89,90
59,90
89,90
59,90
54,90
74,90
54,90
54,90
79,90
89,90
86,90
64,90
39,90
82,90
39,90
iV,
89,90
89,90
72,90
49,90
79,90
79,90
89,90
79,90
79,90
79,90
79,90
79,90
44,90

99,90
89.90
89.90
99,90
£9.90
44,90
89,90
69,90
59,90
89,90
44,90
84,90
89,90
44,90
89,90
89,90
49,90
79.90
79,90
84,90
86,90
79.90
79,90
86,90
49,90
84.90
89.90
79,90
49.90
89,90
79,90
79,90
89,90
74,90
64,90
79,90
99,90
89,90
£9,90
89,90
86,90
79,90
79,90
39,90
84,90
89,90
84,90
3490
59,90
87.90
89.90
87.90
34.90
79,90
79,90
34,90
86.90
89,90
64.90
79.90
86,90
49,90
54,90
69,90
£9,90
39,90
54,90

69,90
74,90
69,90
34,90
89,90
34,90
74,90
94,90
94,90
84,90
74,90
44,90
84,90
94,90
89,90
89,90
34,90
99,90

89,90
96,90
74,90

Strike Commander /A 39,90

Strike Com. & Privateer

incl. Miss, /A 94,90
Subwar 2050 /D 39,90
Superkarts /D 79.90
Super Streetfighter 2 Turbo /A 76,90
Syndicate /D 39,90
System Shock Enh. /D 89,90
System Shock (3,5") /D 44,90
Temptation /A 89,90
Terminal Velocity /A 74.90
TEX /A Aktionspreis 49,90
T.EX Eurofighter 2000 /D 94,90
The Dig /E 69,90
The Horde /D 79.90
Theme Park /D 84,90
The Need for Speed /D 89,90
Tie Fighter /D 74.90
Top Gun /D** 99,90
Transport Tycoon /D 84,90
Tusrican 2 /D 69,90
UFO- Enemy Unknown /D 39,90

UFO 2- X-COM /D Aktionspreis 69,90

UFO & Master of Orion /A 79,90
Ultima 7 Complete (EA Classic)

1A 39
Ultima 8 + Speech /D

129.90

Ultima Underworld

(EA Classic) /E 39,90
Ultima Underworld

1 & 2 Del. /A

119,90

Under a killing Moon ab 89.90
US Navy Fighters /D 94.90
USS Ticonderoga /A 86,90
Violence in 3 D/A 39,90
Virtual Pool /A 86,90
Voligas (Full Throttle) ab 69,90
Wackey Wheels /A 64,90
‘Warcraft /A 86,90
Warcraft 2 /D 89,90
Warriors /D 76,90
Waterworld /D ** iV.
Werewolf vs Comanche 20/D 84,90
Whale's Voyage 2 /D 79,90
Wings of Glory /A 79,90
Wing Commander Armada ab 49,90
Wing Comm. 1&2 Del. /A 89,90
Wing Commander 3 ab 8490
Wing Commander 4 /D

114,90

Winter Olympics /A 49,90
WipEout /A 94,90
Witchhaven /D §9.90
Wizzardry 6 & 7 Del. 79,90
Wolfpack /A 89,90
Woodruff and .... /D 86,90
World Cup Golf /D 69,90
Worms /D 74.90
X-Wing Collection /D

79,90

Z" (Bitmap Brothers) /D 89,90

Auszug aus unserem Gesamisortiment
Viele diltere Spiele ab Lager lieferbar.

Thr Anruf geniigt!

Hardware

CH:

CH Flight Stick 89,90
CH Flight Stick Pro 139,90
Virtual Pilot Pro 189,90 |
GRAVIS:

Gravis Analog 49,90
Gravis Analog Pro 59,90
Gravis Firebird 119,90
Gravis Phoenix 189,90
Gravis Gamepad 4490
THRUSTMASTER:

Flight 2 139,90
Flight Control Pro 279,90
Mark 2 WC System 244,90
F16 Flight 289,90
Formula T1 incl. Pedale 289,90
Profi-Modem:

Elsa MicroLink 28.8 TQV 49990 |

NE2000 LAN-Karte
(jumperless) 79.90

"Order bis 16 h: Lieferung innerhalb
von 2 Werktagen, Versand erfolgt in
Sicherheitskartons, Versandkosten inkl. |
Zustellung und NN-Gebilhr durch die
Post.

Vorkasse 8 DM, ab 200 DM portofrei”

Afctic

Soft
Ihr starker Partner
in Sachen CD-ROM
Hindenburgstr. 43
76829 Landau
Tel.: 06341 / 87993
Fax: 06341 / 88332




1993 auf der CES sah, sagte ich zu
werde demniichst die Company
Er entgegnete “Wir kinnen sie kau-
Partner sowieso mehr Produkte
iy verlangen. als ich ihnen im Moment bie-
e kann Nach zwei Wochen kaufte er die
Firma fiir zehn Millionen Dollar. Wir brauchten
das Geld. Ich sollte als Vorsitzender weiterhin
bei der Company bleiben, aber es wurde schon
bald klar, daB sie eine Menge meiner Leute feu-
ern wollten, was mich gar nicht glicklich mach-
te. Sie wollten 40% meiner europédischen Ange-
stellten und 30% meiner Leute in Amerika ent-
lassen. Ich lehnte unter diesen Umsténden ab,
Vorsitzender zu bleiben. Zwei Monate nach der
Ubernahme setzte ich mich also zur Ruhe.

‘'wollen wir
Spiele fiir

PP: Wie ging es dann weiter? Wie konntest
erwachsene du so schnell Interactive Magic aufbauen?
Jungs Wild Bill: Bob Pickens, unser Priisident, “iiberre-

dete” mich quasi dazu, eine Software-Company
machen.”

mit ihm zu griinden. Er war es, der die Vertriige
mit Digital Integration und Software 2000 an
Land gezogen hatte. Im
Januar 1995 bot er mir an,
Vorsitzender dieser Firma
zu werden, und ich habe
ihm dafiir noch mehr Geld
gegeben (lacht). 30% Pro-
zent meiner Anteile an
dieser Firma habe ich
unseren Angestellten {iber-
schrieben, ich wollte alle
daran teilhaben lassen.
PP: Was ist Eure Fir-
menphilosophie?

Wild Bill: Unsere Spiele
sollen Anfinger und Profis gleichermallen
ansprechen. Bei Microprose sind wir bei den
Flugsimulatoren in dieser Beziehung ein wenig
iiber das Ziel hinausgeschossen. Da wir die Spie-
le fiir uns selbst programmierten, und unseren
eigenen Anspriichen anpalten, wurden sie
immer schwerer. Bei Interactive Magic sollen
Spiele wie “Apache” zumindest iiber einen Modus
verfiigen, in dem man unbesiegbar ist und ein-
fach mal alles hochjagen kann. Wir nennen das
“Bill’s Folly”. Im Prinzip wollen wir Spiele fiir
erwachsene Jungs machen, fiir das Kind im
Manne. Keine Spiele fiir Kinder, sondern Simu-
lationen des richtigen Lebens, der Geschichte,
der Zukunft. Etwas, das wirklich passieren kiénn-
te. Keine Elfen.

PP: Ihr habt “Capitalism”, “Apache” und
“Exploration” (“Columbus” von Software
2000) veriffentlicht. Was steht demnichst
an?

“Star Rangers” schligt grob
in die gleiche Kerbe wie Ori-
gins “Wing Commander”

Perfektionist: Im Nachhin-
ein weil Bill an den

Microprose-Spielen eini-
ges zu verbessern

Wild Bill: Einige sind geheim, drei davon nicht.
Wir arbeiten an “Air Warrior” und an einer
“Hind” Helikopter-Simulation. Auflerdem planen
wir ein grofles Ding mit den Namen “Falcon IV”
und “F16”. Natiirlich ist Spectrum Holobyte
beriihmt fiir sein “Falcon III” und sie planen ein
“Falcon IV”. Wir werden “F16 Fighting Falcon”
veriffentlichen. Digital Integration haben vor
langer Zeit ein hervorragendes Produkt namens
“Fighter Pilot” herausgebracht. Es war eine
Simulation der F16, lange bevor “Falcon” erschi-
en. Dann wiire da noch “Star Rangers”, welches
mein Tribut an “Star Raiders” ist. Im Friihjahr
1996 werden wir “Destiny” herausbringen. Es ist
das Kind von Adrian Earle, der schon bei Micro-
prose fiir mich gearbeitet hat. Ein hervorragen-
des Konzept, kann ich nur sagen! Du muf}t dein
eigenes Imperium bauen, das du dir dann in 3D
und von oben anschauen kannst. Wir haben auch
ein Sportspiel...
PP: Welcher Sport?
Wild Bill: Es ist ein Zehnkampf-Spiel. Du bist
der erste Mensch auBerhalb von Interactive
Magic, dem ich davon erziihle. Es wird “Decath-
lon” heiBlen. Ich liebte diesen friithen Spiele, bei
denen man auf der Tastatur herumhémmern
mubBte. Es ist komplett in 3D. Im Herbst gibt es
dann zwei neue Flugsimulationen, eine moderne
und eine die im Zweiten Weltkrieg spielt. Wir
verdffentlichen auch ein Bodenkampf-Kriegs-
spiel, das zuerst in Deutschland verboten wurde,
danach wieder erlaubt war, da wir die Regierung
verklagten. Sie wollten das Spiel verbieten und
wir fanden heraus, daB sie es noch nicht einmal
vorher gespielt hatten. Sie mochten nur den
Namen nicht.
PP: Welcher Name?
Wild Bill: Kann ich dir nicht sagen, aber es wird
schon bald erscheinen. Microprose hatte in den
friihen Tagen der Firmengeschichte jede Menge
Arger mit der BPS, wir zogen vor Gericht und
verklagten die Deutsche Regierung auf zehn Mil-
lionen Dollar. Und wir gewannen. Das Geld
haben wir allerdings nie gesehen (lacht). Das
Fazit war, daB sie fortan keines unserer Spiele
mehr indizierten, solange wir keine geschmack-
losen Grafiken verwendeten oder den Spielfigu-
ren Herzen rausrissen. Diese Spiele verabscheue
ich jedoch sowieso.
PP: Du reiB3t keine Herzen heraus, aber
deine Flugzeuge stiirzen ab. Wenn du mal
keinen “Bill's Folly”-Miracle-Mode mehr
zur Verfiigung hiittest, was wiirde auf dei-
nem Grabstein stehen?
Wild Bill: Der Junge hat sein Leben genossen
und bereute keinen Tag seines Lebens. Gute Zei-
ten, schlechte Zeiten, er konnte immer etwas
Gutes darin finden.

Brenda Garno/fh
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“Terminator: Future Shock”

Ein neuer Anwarter fiur den von id soft-
ware besetzten 3D-Thron? In Bethes-
das Endzeit-Alptraum lauft, fahrt und
fliegt lhr um Euer Leben.
“Wing Commander IV”
Kann Origin den Erfolg des

Vorgangers wiederholen?
Wer wissen will, wieviel
Spiel diesmal hinter den 10
Millionen Dollar-Videos
steckt, liest unseren Test.
“The Dig”

Schon antiquiert oder noch

zeitgemafR? Lucas Arts’
neuer Schatz wurde nach
dem Ausgraben ausgie-
bigst von uns vermessen,
auf seinen Erhaltungszu-
stand gepriift und fach-
wissenschaftlich bewertet.
“Rebel Assault 2™

Gut Ding braucht Weile:
Der ausfiihrliche Test fuhlt
dem mit Vorschuf3lorbeeren uberladenen
Star Wars-Actionspektakel ohne Pardon
auf den Zahn.

erscheint am 10. Januar
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Computerviren sind in das Netz der
Megacomputer eingedrungen, von
denen alles ahhéngt: Nahrung,
Klima, Energie, Verkehr. Einzige
Chance: der Cyberpilot - Sie: Auf
einem virtuellen Virenrdumer, dem
wSkaphander®, riumen Sie auf!
Absolut sauberes Echtzeit-Scrolling
durch hervorragende 3D-Animation
in doppelt so hoher Auflisung als
bei Games dieses Genres iiblich,
Computerviren, tiickische Fallen,

bei Navigo direkt erhiltlich.
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CD-BOM fur PC

Treppen, Schrigen, Durchginge
zum freien "Kosmos®. Auf 15 Levels
behehen Sie Schiden, iiberlisten
Viren und machen sie unschidlich.
Auf jedem Level erwartet Sie eine
neue, knifflige Aufgabe.

Navigo Produkte sind im gualifizier-
ten Computer-Fachhandel, Buch-
handel, in Kauf- und Warenhiusern
und Elektronik-Fachmiirkten oder

‘ % ‘ \“ ‘:- *‘f_ e

Herausgegehen von:

Frankfurter Ring 213
80807 Minchen

Tel. 0889/324 66 200 d

Fax 089/324 66 204 y
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