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Farb-Desktop-Drucker
sind auch nicht mehr das
was sie mal waren.

Bi-Druckkopf-System
fir exzellente Farb-
und S/W-Drucke

Smoothing-Funktion Bis zu 4 Seiten
pro Minute

(entspricht 720 x 360 dpi)

Stimmt, die sind jetzt sogar

zum Mitnehmen leicht.

ntegrierter auto-
atischer Einzelblatt- \
nzug fiir 30 Seiten

liel Komfort dank Tintensensor |
LCD-Anzeige [

BJC-70: Der Farb-Desktop-Drucker zum Mitnehmen.

In Weif3 oder Anthrazit gibt
der BJC-70 auf jedem
Schreibtisch eine gute
Figur ab. Ein weite-

rer Augenschmcus sind

seine Ausdrucke. Dank

des Bubble-Jet-Farbdruckkopfes fiir
exzellente Ausdrucke. Tauschen Sie ihn
gegen den Schwarz-Druckkopf aus, verwandeln Sie den
reinrassigen Farbdrucker in einen erstklassigen Schwarz-

Weif3- Drucker. Und weil das Ganze nur rund 1,4 kg leicht

Canon Deutschland GmbH, Europark Fichtenhain A10, 47807 Krefeld, Telefon: 0 21 51/34 95 66, Telefax: 0 21 51/34 95 99

ist, kénnen Sie per optionalem Akku Druck machen, wo Sie
wollen. Zu einem erstaunlich giinstigen Preis.

A little bit more? Wahlen Sie die Canon Infoline fiir
Musterausdrucke und Prospekte: (0 21 51) 34 95 66.

Canon

MAN VERSTEHT SICH BESSER

Schweiz: Walter Rentsch AG, Geschalftsbereich Wiederyerkﬂuf, Industriestr. 12, CH-8305
Dieflikon, Tel.: 01/8 35 68 00, Fax: 01/8 35 68 60; Osterreich: Canon Gesellschaft mbH,
Oberlacer Sir. 233, A-1100 Wien, Tel.: 01/68 36 41-405, Fax: 01/68 36 41-774




Zum gunstigen Preis
Jagerschnitzel
fettig und heifd

A ngeblich soll es ja irgendwo noch Leute geben, die zwar einen PC. Der Red akteur
aber noch kein CD-ROM-Laufwerk besitzen. Tatséchlich? Kann

man sich im Zeitalter der mehrere CDs umfassenden Interactive von Welt ernéihrt
Movies fast nicht vorstellen! Windows 95 von Diskette installiert, das - =

ist ja eine Strafe! Na gut, manche behaupten, Windows 95 sei sowieso S|ch mlttags kalo
eine Strafe — egal, ob von Diskette oder CD, aber wie spielt jemand rien- und gesund-
Computerspiele, wenn er kein CD-Laufwerk besitzt? Und vor allem:

Wie zieht er sich unsere fast schon geniale Power-Play-CD rein? heltSbewu Bt- ==
Diesen Monat beispielsweise haben wir mit dem Redaktionsvideo end-
lich einen oft geduBerten T
Leserwunsch verwirklicht —

der bei unserer Tante Thea,
ihres Zeichens Termindriik-
ker vom Dienst, zu wieder-
holt unkontrolliertem An-
schwellen ihres Stimmpegels
fithrte. Kein Wunder: Plotz-
lich witterten Redakteure,
die bisher brav und uner-
kannt ihre Arbeit an der
Tastatur verrichtet hatten,
die Chance ihres Lebens:
“Hunderttausende werden
dieses Video sehen! Endlich
entdeckt werden!” Von regel-
méBiger Arbeit konnte ab :
diesem Zeitpunkt keine Rede Sascha: Heldenbrust dank

a8

Das leichte mehr sein, ebensowenig von der moglichst raschen Abgabe lingst tiber- eiserner Herbalife-Diit
Mittagsmenii (aus félliger Artikel. Um bei der Wahrheit zu bleiben: Es war so, daf3 die
dem Originalvideo): Mannschaft unter tumultartigem Getdse die Treppe runterpolterte,
“Borstenvieh und geschlossen in ein nahegelegenes Restaurant ausriickte, um dort die
Schweinespeck - Aufnahmen zu “Power Play Gourmet” in den Kasten zu bringen. Was
mein idealer leider nicht auf dem Video riiberkommt, sind die Jégerschnitzel, die
Lebenszweck” immer so riesig sind, daf sie héchstwahrscheinlich wirklich vom Jiger

stammen. Die Szenen, die sich beim Gelage abspielten, sind zwar unbe-

schreiblich — aber abspielbar — auf unserer CD.

Ubrigens: fiir kreative Drehbuch-Anregungen zukiinftiger Meisterwer-

ke auf Video bzw. CD sind wir immer dankbar! Frank “Kennt hier einer
Helnwein?": Messer, Gabel,
Schere, Licht, sind fiir
Redakteure nicht

Eure Power-Eater
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[News & Preview]

006 News-Mix
Was Computerspieler sonst noch interessiert

01 4 Music Central 96
Absolutes MulR: 93 MByte Musik und Stars

01 6 Cinemania 96
Noch ein MufR: Die Welt des Films auf CD-ROM

01 8 Power Play Online
Was wir so in unseren Online-Diensten treiben

Die Welt der Online-Spiele
Gewinnt immer mehr Anhanger: Das Online-Spiel

Interplay Story
Woran Interplay gerade arbeitet

Blizzard
Ein junges Label mit Zukunft

Beavis and Butthed
Abenteuer auf der nach unten offenen Intelligenz-Skala

Wing Commander IV
Was man mit echten Sets alles machen kann...

Quake
id Soft goes Walhalla

Hexen
Fantasy-Flair im 3D-Actionlager

Virtual Karts
Auf Schumis Spuren...

Bermuda Syndrom
Action-Adventure-Mix

Grand Prix Manager
Wirtschafts-Sim im Racing-Look kein groBes Latinum hat,

r Wars 2492 wird an den strategischen
e mit Techno-Feeling

Veni, vidi, viciz: Auch wer

Anfor-derungen von Caesar

wfﬂwamce o . 2 seine helle Freude haben.

om O Magic
hees auf die Schippe genommen

1gine mit neuer Story

[support]

Support-inhalt
Alle Tips & Tricks im Uberblick

3D-Spiele - die neue Wirklichkeit?
3D und Hardware - worauf mufdt Ihr achten?

Hilfe!
Lésungen zu vielen Spielen

Hexerei )
Michaels Tricks mit dem Hex-Editor

Erste Hilfe
Schnellverband fur Hardware-Wehwehchen

Powerpost )
Leser fragen, wir antworten (meistens)

[wettbewerbe]

Gewinnen
20 coole Sonnenbrillen fur , Bleiful3”“-Fans
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[thema]

Die Blizzard-Story
Firmen-Kurzportrait

Blizzard
Interview mit Blizzard-Bof3 Allan Aldham

Das neue Team
Die Power-Play-Crew stellt sich vor

[rubriken]

Editorial

Infos zur CD

So werten wir
Inserenten
Power-Data

Alle einer Meinung?

Impressum

062
066
064
058
070

1|18

140
156
121
122
124
126
130
120
132
036
113
142

1144

146
148
152
114
154
128

158
160
162
164
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Arcade Racing
Archibald

Applebrooks...
Caesar 2
Capitalism
Carrier Strike
Force

Chewy
Clearing House
Command Aces
of the Deep
D-Day
Endorfun
Frankenstein
Fury

Millennia

NBA Jam

NHL 96

Panic in the
Park

PGA Tour 96
Qwirks
Sensible World
of Soccer
Silent Steel
Steel Panthers
Sim Isle

The 5th Muske-
teer

Wetlands
Whoop

Witchaven

Worms




Wigalds Welt

Forscherdrang im
unerschrockenen
Selbstversuch:
Hoffentlich ist nicht

die Qualitiit des Spiels
fiir die allergische
Reaktion verantwortlich
(links unten).

Boning bei der Darlegung
seiner bahnbrechenden
Theorie (links).

inen PR-Gag erlaubt sich NBG fiir “Terra 6 —

Mission Super 1.Q.”: Unter dem Motto “Spie-
le, die die Welt nicht braucht” wirbt “RTL Sam-
stag-Nacht’-Star Wigald Boning fiir das SF-Ren-
der-Adventure mit Rubiks-Cube-Einlage. Besu-
cher der Computer ‘95 konnen Wigald am
11. November am Stand von NBG zu jeder vollen
Stunde bei seinem Life-Test des Spiels tiber die
Schulter schauen. us

Viertuell

er kennt sie nicht, die Fantastischen Vier?

Fans sprechen liebevoll nur noch von den
Fantas, und inzwischen (Viva sei Dank!) machen
sie es sich auch in den kommerziellen Hitlisten
gemiitlich. Seit kurzem gibt’s das neue Album
“Lauschgift” mitsamt Hitsingle “Sie ist weg”, und
jetzt haben die Sprechgesangs-Meister aus dem
Schwabenléndle auch noch eine CD-ROM raus-
gebracht. Anders als zu diversen anderen
deutschen Kapellen (etwa
den widderlischen
BAP) paBt das
auch: RegelméBig
geben sich die
Bandmitglieder in ir-
gendwelchen Compu-
Serve-Foren die Ehre,

Viertuell

Hersteller
Sony Music

Preis
ca. 60 Mark

Erscheinung geplant
November “95

Wie von den
Fantastischen
Vier gewohnt,
gibt es auch in

"Viertuell” jede Menge
spacige Artworks

und speziell von Smudo ist bekannt, daf er gele-
gentlich das Mikro aus der Hand legt und zum
PC-Joystick greift. Besonders LucasArts-Adven-
tures scheinen es ihm angetan zu haben.

Auf “viertuell” — den Namen schlug iibrigens
ein Online-Fan vor — findet Ihr alles, was das
HipHopper-Herz begehrt: Alle Videos, jede
Menge Musik, Filmschnipsel aus der fritheren
Fanta-Sendung auf Premiere, Fotos, Texte...

Viertuell verlift die tiblichen Pfade der
Musik-CD-Rom und bietet eine schwarzweil3
durchgestylte Oberfliiche, die vom Fanta-Fan
durchsucht werden muB: Verschiedene Objekte
kénnen kombiniert werden und erlauben erst
dann den Zugriff auf die tieferen Ebenen der CD.
Im Archiv kann gezielt nach F4-Objekten, der
Bandgeschichte und allen Personen im Dunst-
kreis der Band geforscht werden.

Richtige Fanta-Fans werden sich “viertuell”
sowieso holen, und auch alle anderen diirften an
der interessant aufgemachten Scheibe ihre Freu-
de haben. Voraussetzung: Windows 3.1/95 und
ordentliche Computerboxen, damit der Sound
auch so richtig voll digital-dréhnend aus den
Lautsprechern dringen kann. ste
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3D - Game Creation System

hr sitzt traurig vor Eurem PC und weint leise

in Euch hinein, weil die bése BPS Euer Lieb-
lings-3D-Ballerspiel indiziert oder gar verboten
hat? Dann naht jetzt Rettung, denn mit dem
“3D-Game Creation System” von “Pie in the Sky
Software” seid Ihr in der Lage, Euer eigenes
Spiel zu konstruieren.

Im Lieferumfang von 3D-GCS ist alles, was
man fiir die Entwicklung eines Spiels braucht.
Mittelpunkt ist eine recht einfach zu bedienende
CAD-Oberfléiche, in der die Level gebaut werden.
Eine umfangreiche Grafikbibliothek stellt vorge-
fertigte Wiinde, Gegner, Gegenstéinde usw. zur
Verfiigung. Dasselbe gilt fiir Soundeffekte und
Musik. Auflerdem kénnen natiirlich alle Daten je
nach Belieben veréindert oder importiert werden.
Eure selbst erstellten Spiele kénnt Thr dann ohne
Probleme an Freunde und Bekannte weiterge-
ben, sie sind auch ohne das Hauptprogramm
laufféhig.

Mit 3D-GCS konstruier-
te Spiele mégen zwar nicht
ganz so gut aussehen wie
die aktuellen Verdffentli-
chungen der Profis, aber
mit etwas Phantasie lassen
sich sehr ansehnliche Le-
vel bauen. Das besondere
Highlight des komplett
deutschsprachigen Pro-
grammpakets aber ist das
Handbuch: Es erklért nicht
nur die eigentlichen Pro-
grammfunktionen, sondern bietet eine umfas-
sende und sehr gut lesbare Einfiihrung in grund-
legende Funktionsweisen des 3D-Programmie-
rens und des Level-Designs. Wer vom Program-
mieren noch keine Ahnung hat, aber bereit ist,
sich ein wenig in die Materie einzuarbeiten, fin-
det hier eine tolle Einstiegshilfe. ste

Perfect General 2
Scenario & Campaign Editor

ohnzimmerfeldherren, die nach dem

Durchspielen der vorgefertigten “Perfect
General 2"-Missionen noch Machthunger ver-
spiiren, kénnen jetzt mit dem neu erschienenen
“Scenario & Campaign Editor” von QQP eigene
digitale Kriege entwerfen. Das Programm bietet
die Mdoglichkeit, durch Plazieren von Land-
schaftselementen, Eisenbahnen, Stiddten usw.
komplett neue Szenariokarten zu kreieren, diese

mit Freund- und Feindeinheiten zu versehen, die
Wetterbedingungen zu bestimmen und schlieB3-
lich mehrere Schlachten zu Campaigns zusam-
menzufassen. Wer méchte, kann dazu noch ent-
sprechend markige Missionsbeschreibungen zum
Besten geben. Der Editor ist nur in Zusammen-
hang mit dem Hauptprogramm lauffihig. Sémt-
liche Bildschirmtexte und das Handbuch sind in
Englisch gehalten. us

BENEFIZ

em Aufbau eines Kinderdorfes fiir Opfer

des Tschernobyl-Ungliicks kommt ein Pro-
jekt des gemeinniitzigen “Only 4 Kids”-Ver-
eins zugute. Unter der Schirmherrschaft des
Bundesumweltministeriums und des “WISO”-
Magazins ist eine Multimedia-Edutainment-CD-
ROM mit dem Namen “Maxi & Prof. Rebus” ent-
standen.

Das Produkt lduft unter Windows und wendet
sich an 8-14jihrige. Neben einer Sammlung klei-
nerer Denk- und Konzentrationsspiele lauern
unter der leicht zu bedienenden, mit Grafiken im
Kinderbuch-Stil illustrierten Oberfléiche auch

AV

einige lehrreiche Videodateien zu Umweltthemen
wie z.B. der Verlandung des Aralsees oder Ener-
giesparmalBnahmen. Inklusive Porto und Ver-
sand kostet Euch der Spal 45,95 Mark, wovon
allein 30 Mark dem guten Zweck dienen. Kéufer
kénnen also gleich in doppelter Hinsicht ein
gutes Gewissen haben... us

Bezugsquelle:

ONLY 4 KIDS e.V.
Schatzmeister Axel Schiirhoff
Emilstr. 26

42289 Wuppertal

3D-Game Creation
System

Hersteller
Pie in the Sky

Preis
ca. 100 Mark

Perfect General 2 -
Scenario &
Campaign Editor

Hersteller
aop

Preis
ca. 80 Mark

!

< ADBE DO B

Prof. Rebus philosophiert
iiber Wasserverschwendung

Maxi & Prof. Rebus

Hersteller
Only 4 Kids e. V.
Preis
ca. 40 Mark
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Das Ziel: die Weltherrschaft. Der Schliissel: Echtzeitsimulation. Das reicht lhnen noch
eine Pflanze. Befehligen Sie die Armeen nicht? Dann stellen Sie sich dem Kampf
aus intelligenten Cyborgs auf ihren Mann gegen Mann lber Modem oder |

Missionen dieser bahnbrechenden Netzwerk. Falls Sie nicht genug Letife

COMMAND & CONQUER IST EIN MARKENZEICHEN VON WESTWOOD STUDIOS INC. ® WESTWOOD STUDIOS INC. ALLE RECHTE VORBEHALTEN
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Computer "95

Kéln Messegelande
10. bis 12. Noyv. 18996

Eintritt:
15 bis 20 Mark
Info:
08642/899953

WingMan Light

Hersteller
Logitech

Preis
ca. 50 Mark

T e T T T P ST B

ThunderPad

Hersteller
Logitech

Preis
ca. 40 Mark

Micro Machines 2
Special Edition

Hersteller
Codemasters
Preis
ca. 100 Mark
Erscheinung ge lant

November ‘p

VOm 10. bis 12. November 1995
dffnet die Computer ‘95 auf dem Kdlner Mes-
segelinde ihre Tore. Wie schon in den vergange-
nen beiden Jahren steht wieder der Endverbrau-
cher im Mittelpunkt der Veranstaltung. Von 9
bis 18 Uhr téiglich prisentieren und verkaufen
900 bis 250 Aussteller auf knapp 19 000 gm die
neuesten Entwicklungen rund um PCs, Amigas
und Spielkonsolen. Selbstversténdlich ist auch
das Power Play-Team mit einem Stand auf der
Messe vertreten: Thr findet uns in Halle 11 am
Stand D34-42/E35-43. Der Eintrittspreis betrégt
fiir Schiiler/Studenten 15 Mark, fiir Erwachsene
20 Mark.

Fiir Fragen, die die Computer ‘95 betreffen,
haben die Veranstalter eine Telefon-Hotline
unter der Nummer 08642/899953 eingerichtet.

Die Prominenz gibt sich auf der
Computer 95 die Klinke in die Hand

Logitech

nd irgendwann iibernehmen sie dann die
Macht auf diesem Planeten ... Die Familie
der Joysticks hat wieder einmal Nachwuchs
bekommen. Immerhin sind die neuen Ein-
gabegeriite diesmal von Logitech und diirften
damit auf breiteres Interesse stoflen: Der Wing-
Man Light ist zwar preislich unter den bereits
bekannten Joysticks von Logitech angesiedelt,
hat aber den gleichen handlichen Griff. Aufler-
dem ist er einer der wenigen Joysticks im PC-
Lager, der einen automatischen Feuerknopf hat,
mit dem der Spieler zwischen automatischem
und manuellem Feuer hin- und herschalten
kann.
Mit dem ThunderPad will Logitech dem weit-
verbreiteten und altbewiihrten Gamepad von

" Gravis Konkurrenz machen. Urspriinglich

stammt das Konzept der Pads von den Standard-
eingabemedien fiir Spielkonsolen und wurde von
Gravis fiir PC-Spieler adaptiert. Das Thunder-

Oben: WingMan Light fiir Simulationen
Links: ThunderPad fiir Actionspiele

Pad sieht schicker aus und liegt besser in der
Hand als die Konkurrenz. Auflerdem hat es an
der Front zwei Dauerfeuer-Tasten. Interessierte
sollten sich das neue ThunderPad ruhig mal
genauer anschauen! ste

Abgefahren

at der kleine Bruder Eure heifigeliebte

Matchbox-Sammlung auf dem Flohmarkt
zum Schleuderpreis verscherbelt? Wurde Euer
Lieblings-Siku unter den zarten Elfenfiilen der
fettleibigen Verwandtschaft gnadenlos zer-
malmt? Macht nichts: Codemasters verspricht
uns fiir seine demnéchst erscheinende “Micro

Machines 2 Special Edition” 100 frische Strek-
ken, neue Grafik inklusive SGI-Animationen,
sowie einen Strecken-Editor fiir selbstgebastelte
Multiplayer-Verfolgungsjagden um Aktenkoffer,
Kaffeetassen und Kloschiisseln. Damit auch gra-
fisch alles wie geschmiert luft, sind satte 60 Bil-
der pro Sekunde angekiindigt. i us
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Tricky Quiky
Wettbewvverb

er Hauptgewinner unseres “Tricky Quiky”-

Gewinnspiels aus Ausgabe 08/95 ist der
zehnjéhrige Benjamin Bricklein aus Kénigstein
im Taunus. Firma Nestlé lie} den strahlenden
Sieger in Kakaopulver und Friihstiicksflocken
aufwiegen, was Benjamin dank seines Kampfge-
wichtes von 33,5 kg eine langfristige Versorgung
mit stilen Leckereien garantiert. Zudem durfte
er sich einige Artikel aus dem Nesquik-FanShop
aussuchen. Benjamin ist ein grofler Fan des
Tricky Quiky-Jump 'n Runs und wartet schon

voller Vorfreude auf eine eventuelle Fortsetzung
des erfolgreichen Werbespiels. Diesbeziiglich gibt
es allerdings keine Planungen bei Nestlé. us

Hier noch einmal die Bezugsquelle
fiir das Tricky Quiky:

Firma Nestlé

Kennwort: Tricky Quiky Game
20557 Hamburg (10 DM + NN)
Telefonische Bestellungen unter
040-23654123 (13 DM +NN)

Wohlerzogen

icrosoft hat mit seiner “Home”-Produktlinie

den Trend gesetzt, jetzt dringt der zweite
Biiroriese ins gewinntrichtige Consumer Soft-
ware-Segment: IBM kommt mit drei speziell auf
Kinder zugeschnittenen Edutainment-Produkten
fiir Windows auf den Markt. Es handelt sich um
“The Adventures of Hyperman”, “Kid Riffs” sowie
“Peter and the Wolf".

“The Adventures of Hyperman” ist ein relativ
leicht lésbares Point&Click-Adventure fiir Kin-
der ab sieben Jahre, dessen Puzzles dazu dienen,
den Kids bestimmte naturwissenschaftliche
Vorgénge, wie z.B. die Hebelgesetze, auf spiele-
rische Weise nidherzubringen. Titelheld Hyper-
man jagt zusammen mit seiner kopflastigen
Assistentin Emma den entflohenen Erzbisewicht
Entrope und dessen Schatten Kidd Chaos. Als
Belohnung fiir bewiiltigte Riitsel gibt es kurze
Zeichentrickfilmchen & la Don Bluth (“Dragon’s
Lair”, “Space Ace”).

Den kleinen Musikus spricht “Kid Riffs” an,
das den Einstieg in die Welt der Musik erleich-
tern soll. Es 146t den Benutzer von der Percus-
sion bis zur Melodiestimme vollsténdig eigene

V2 AY

Peter and the Wolf: Auf der Biihne treibt
der digitale Peter seine Spille

Stiicke komponieren, optional sorgt der Compu-
ter fiir die Begleitung. Eine Wavetable-Sound-
karte vorausgesetzt, reproduziert das Programm
realistisch sémtliche Orchesterinstrumente von
der Tuba bis zum Piccolo. Notfalls reicht auch
eine Soundblaster-kompatible aus, allerdings
tént es dann dank FM-Synthese recht kiinstlich.

Der dritte Anwiirter auf die Gunst des Kun-
den, “Peter and the Wolf”, ist eine multimediale
Umsetzung des gleichnamigen klassischen
Orchesterwerkes von Sergej Prokofjew. Uber ein
Hauptmeni in Form eines Opernsaals klickt sich
der geneigte SproBling im zielgruppenfihigen
Alter von drei bis acht Jahren durch diverse Ani-
mationssequenzen, Horbeispiele der einzelnen
Instrumente in CD-Qualitéit und zwei Minispiel-
chen. Laut Herstellerangaben fordert “Peter and
the Wolf” das Versténdnis fiir klassische Musik
und die Fihigkeit, diverse Instrumente zu iden-
tifizieren.

Alle hier vorgestellten Programme sind bis-
lang nur auf Englisch erhéltlich. us

Tricky Quiky Game
Hersteller
Nestlé

Preis
ca. 10 Mark

Hyperman demonstriert
seine geniale “Cowmaflage”.

Die PC-Tastatur bringt bei
Kid Riffs klassische
Instrumente zum Klingen.

The Adventures
of Hyperman

‘Kid Riffs
Peter and the Wolf
Hersteller
iIBM

Preis
auf Anfrage




Transport Tycoon Deluxe

Eis und Schnee erschweren
in der subarktischen
Klimazone das Wirtschaften

Transport Tycoon
Deluxe

Hersteller
Microprose

Preis
ca. 120 Mark

Erscheinung geplant
November ‘95

SWK-8630

Hersteller
Sejin

Preis
ca. 200 Mark
Vertrieb durch:
Batavia
M. Sawatzky,
Tel. 08546/19-0

dam Locke, einer der Begriinder des wirt-

schaftlichen Liberalismus, hétte seine helle
Freude an der aufgewerteten Version des Trans-
port Tycoon von Microprose gehabt. Die Konkur-
renz wird einfach am Aktienmarkt aufgekauft,
taktische Grundstiickserwerbungen sind ebenso
méglich wie das Ausloten der eigenen Strategie
am menschlichen Gegeniiber,
das per Modem oder Netz-
werk ins Spiel einsteigen
kann. Satte vier grafisch
und spielerisch verschiedene
Spielwelten (gemiBigt, sub-
tropisch, arktisch, Toyworld)
mit jeweils bis zu 20 vorge-
fertigten Szenarien, lassen
den aufstrebenden Jungun-
ternehmer in Euch wach

Alles so schin bunt
hier: Werdet zum
Bonbon-Baron in der
legomiiBigen Toyworld

L i E

werden. Jede Welt bringt dabei ihre eigenen
Industriezweige mit: Bonbonfabriken in der
Toyworld, Gummiplantagen in den Subtropen
usw. Wer sich zuvor das Hauptprogramm und
den World Editor separat zugelegt hat, darf sich
jetzt in den Allerwertesteten beifen, denn Trans-
port Tycoon Deluxe kommt inklusive Editor. us

IR-Tastatur

echnik-Freaks sowie alle, die gerne mit ande-

ren gemeinsam spielen, werden sich {iber die
Infrarot-Tastatur von Sejin freuen: Kein Gefum-
mel mehr mit dem Tastaturkabel und der Rech-
ner kann auch aus einer Entfernung von ein
paar Metern noch problemlos bedient werden.
Der AnschluB ist denkbar einfach: Altes Tasta-
turkabel aus dem PC-Gehéuse raus, Kabel des

IR-Empfingers rein, IR-Empfanger auf Monitor,

bei der Tastatur noch die Batterien eingelegt und
schon kann’s losgehen. Der Empfinger selbst
wird vom PC mitversorgt. Keine Treiber, keine
Schrauben.

Momentan gibt es das ganze nur in der spe-
ziell fiir Spiele eher ungeeigneten, da zu eng
layouteten Notebook-Version, ab Anfang ‘96 wird
aber auch eine kabellose grofle Standard-PC-
Tastatur angeboten. ste

» LucasArts liefert sein abgedrehtes Comic-
Roadmovie-Adventure “Vollgas” jetzt in einer
komplett deutschen Version aus.

« Eine Preissenkung gibt es fiir “Breach 3”
von Impressions. Der neue Preis betriigt
49,95 Mark.

« Warner biindelt seine Kriifte: TWI und WIE
fusionieren zu Time Warner Interactive.

» Acclaim schluckt die bekannten Konsolen-
entwickler Probe Entertainment und Sculp-

. _VERMISCHTES ___

tured Software und wiichst damit um ins-
gesamt 250 hochqualifizierte Mitarbeiter.

« Die interACTIV Multimedia-Akademie ist
die erste privatwirtschaftliche Einrichtung im
Bereich der Multimedia-Bildung und bietet
Lehrgiinge z.B. fiir Multimedia-Programmie-
rer, -Konzeptionisten, -Autoren oder -Produ-
zenten an. Infos iiber: interACTIV Multimedia-
Akademie, Am Seemoser Horn 20, 88045 Frie-
drichshafen.
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Music Central “96

Elvis Presley
w [ Bogephy || Discography .

during hie later school years began cultivating an outsider image with -
long hair, spidery sidebums and cstentatious clothes. After leaving
school he took a job as a truck driver, a role in keeping with his
unconventional appearance. In spite of his rebel posturing, Ehis
remained studiously polite to his elders and was devoted to his mother.
Indeed, it was his filial affection that first prompted him to visit Sun
Recorde, whose studios offered the sophisticated equivalent of 8
fairground recording booth serice. As a bihday prasant to his mothar,
Gladys, Eis cut a version of the Ink Spots' My Happiness. backed
with the Raskin/Brown/Fisher standard That's When Your Hearlaches
Begin. The studio manager, Maron Kaisker, noted Presley’s unusual
but distinctive vocal style and informed Sun's ownerfproducer Sam
Phillips of his potential. Phillips nurtured the boy for aimost & year
before putting him togather with country guitarist Scotty Moore and
bassist Bill Black. Their early showed considerable promise,
especially when Presley began altemating his unorthodox low-key
delivery with a high-pitched whine. The amplified gutars of Moore and
Black contributed strongly to the effect and corvinced Phillips that the
singer was startlingly onginal In Presley, Ssm saw something that he
had long dreamed of discovening 3 white boy whe sang kke a negro.
Presley's debut disc on Sun'was the extraondinary That's All Right
(Mama), & showcase for his rich, multi-textured vocal dextenty, with
shatp, solid backing from his compatriots. The b-side, Biue Moon Of
Kentucky, was a country song but the arangement showed that
Presley was threatening to slip inlo an entirely different genre, closerto ¥

;sml_ﬁummwud-nunm ngbnﬂﬂz

|/ Music Central 96 BYrcbe Protestop | & =

Der King lebt: Elvis Presley
schwingt das Becken und
maltritiert dazu die Klampfe

Was dem Cineasten sein Cinemania ist, das

soll nach dem Willen von Bill Gates ab
1996 “Music Central” fiir den Musikliebhaber
sein. Auf 593 MByte informiert die Microsoft-
Entwicklung relativ umfassend und kompetent
iber nahezu alle bedeutenden und weniger
bedeutenden Alben und Stars der Unterhal-
tungsmusik seit Beginn des Jahrhunderts. Simt-
liche Genres von Pop und Rock tiber Jazz bis
zum Gospel werden dabei abgedeckt.

Das Programm ist sowohl von der Optik als
auch von der Bedienung her an das von Cinema-
nia gewohnte Bild angelehnt: Sucht Thr eine
bestimmte Band, ein Album oder einen Song,
tippt Ihr einfach den entsprechenden Namen ein.
Einen Moment spiter erscheint eine Liste mit

" den gefundenen Eintriigen. Ein Klick auf den
gewiinschten Titel geniigt, und schon spuckt

Jrurdeds  Oaignaly a US Jam combo searching fol 3 d ection,
Pt b4 snmggird Fsd yoesm s o o o 00 ) g g v b Bl £ s
wetel bands. Gene are “he big o anc falee sfections, ieslaced Ly »

“Music Central ‘96” mehr oder minder aussage-
kriiftige Informationen aus. Um den richtigen
Eintrag zu finden, braucht Thr meist nur ein
Fragment des Titels zu kennen, da grundsétzlich
alle Titel, die die eingegebene Buchstabenfolge
enthalten, angezeigt werden. Suchfilter fiir
Genre, Label, Entstehungsjahrzehnt eines
Albums oder Kritikerbewertung auf einer Skala
von ein bis fiinf Sternen helfen dabei, das Feld
der in Frage kommenden Artikel einzugrenzen.

Ein netter Gag, vergleichbar mit den Filmvor-
schligen in Cinemania, ist die Vorschlagsfunkti-
on fiir Musiker bzw. Gruppen: In einem zweige-
teilten Fenster gebt Thr links Eure Lieblings-
gruppe ein. Rechts listet das Programm dann
diverse Kiinstler auf, die dem Musikstil Eures
Favoriten nahekommen. Uber einen Schiebereg-
ler 1iBt sich einstellen, ob der Computer bei der
Auswahl der Alternativen eher penibel oder
locker vorgehen soll.

Die nackten Zahlen sprechen eine beein-
druckende Sprache: “Music Central ‘96” enthélt
Informationen zu tiber 80000 Alben, davon 54000
inklusive Trackliste und 7500 mit ausfiihrlicher
Kritik, 3733 Abbildungen von Albumcovers, 172
minutenlange Songclips, 51 Videoausschnitte
sowie 28000 Gruppen bzw. Einzelmusiker oder
Produzenten, 19915 Discographien, etwa 8000
Biographien und fast 2000 Portraits.

Genau wie das Schwesterschiff Cinemania,
wird auch “Music Central ‘96" {iber das Microsoft
Network oder das Internet im Umfang erweiter-
bar sein, um in der schnellebigen Musikbranche
nicht an Aktualitiit zu verlieren. us

Oben: Wiirden Sie diesen

Music Central ‘96
Hersteller
Microsoft
Preis
ca. 150 Mark

Erscheinung geplant
Dezember ‘95
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sympathischen Herren einen
Gebrauchtwagen abkaufen?

Links: Eins der zahlreichen
Cover-Artworks, die in
Music Central integriert sind
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Cinemania

elcher Film gewann 1974 den Oscar

fiir die beste weibliche Nebenrolle? Wo-
durch wurde der Schauspieler Antonio Banderas
bekannt? Diese und dhnliche Fragen beantwor-
tet in nunmehr dritter Auflage Cinemania,
Microsofts Multimedia-Zugpferd.

Auf einer randvollen CD-ROM beinhaltet die
96er Edition der Windows-Filmdatenbank selbst-
verstindlich die Kritiken aller bedeutenden
Kinopremieren des vergangenen Jahres, womit
sich die Zahl der beleuchteten Leinwand- und
Mattscheibenkunstwerke um knapp 700 auf
exakt 20 356 steigert. Des weiteren wurden 4362
Biographien, 141 Soundtrack-Ausschnitte, 23
Filmelips, 1168 Szenenfotos und 178 Dialoge
implementiert. Die Microsoftler belieBen es aber
nicht bei einem simplen Jahres-Update, sondern
nahmen auch hier und da Detailverbesserungen
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Cinemania ist teilweise aktueller als
die deutschen Kinos

den Preistriigern des Oscars und kleinerer ame-
rikanischer Filmpreise auch die des Filmfestivals
in Cannes Erwiihnung finden. Die ohnehin schon

sehr umfangreichen Suchfunktionen sind noch
feiner geworden. So orientiert sich der Suchfilter
fiir Filmqualitit jetzt nicht mehr nur an der
Maltin-Kritik, sondern unterscheidet zwischen
den Bewertungen aller vier im Programm zu
Wort kommenden Filmkenner.

Interessant ist die neu hinzugekommene
Download-Méglichkeit fiir Kritiken der aktu-
ellsten Streifen. Direkt aus dem Programm kann
die Datenbank via Internet oder Microsoft
Network auf den letzten Stand gebracht werden.
So lost sich einer der wenigen Schwachpunkte
der Vorgéingerversionen in Luft auf. Des weite-
ren gibt es im MSN auch ein Diskussionsforum,
in dem Cineasten Gleichgesinnte finden. Cine-
mania ist fiir jeden Computerbesitzer ein absolu-
tes MuB, der sich auch nur entfernt fiir das
Medium Film interessiert. us

# Cinemama 96

prercmis 2 e
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W Waltin Review B CireBooke’ Review
W Ebert Review B CneBooks’ Outine
W Avvards

PRI |- (| and mathematician
- «. Vad with living dinosaurs;
o o anced that anything could
ey - P un, suspense, and
L "_""'_ e ‘-\‘ﬁ'ﬂ of this nature in
cinama history. the dinosaurs seem afive. The story canl bear such close
scrutiny, but while this thrillride is going, you wont be bothered with such details.
Michael Crichton cowrote the screenplay from his own novel. Won three Oscars,
for \iisual Effects, Sound, and Sound Eflects Editing
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vor: Die letztes Jahr dominieren-
den Schwarzweil-Portraits in den
Biographien wurden teilweise
durch farbige ersetzt, mit je
einem Bild fiir die frithen und die
spiteren Jahre ihres Schaffens
sind jahrzehntelang etablierte
Mimen vertreten und Querver-
weise erlauben es Euch, von der
Biographie eines Schauspielers
oder Regisseurs ausgehend, samt-
liche Szenenfotos und Filmelips
zu betrachten, die in Bezug zu ihm stehen. Dem  Hier Kim Basingers gesammelte Werke.
européischen Versténdnis von einem guten Film  Ein Klick auf einen blau unterlegten Titel
wird mit der Tatsache Tribut gezollt, da neben fiihrt zum entsprechenden Spielfilm.

VAV

Optisch imposante Szenen
sind oft in Form eines
Standbilds, seltener mit
einem Video im Briefmarken-
AVi-Format verewigt

Cinemania ‘96

Hersteller
Microsoft
Preis
ca. 150 Mark

Erscheinung geplant
Dezxember ‘95
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Der kleine Klugscheifer

Es waren einmal ein paar
Halunken, die gaben sich am Hofe
des Kaisers als Schneider aus und
versprachen, dem Fiirsten eine
priichtige Robe anzufertigen. Sie
dachten jedoch nicht daran, die
kostbaren Stoffe, Goldfiden und
Pelze wirklich zu verarbeiten, son-
dern lieBen sie verschwinden.
Wenn jemand kam, um den Fort-
gang der Arbeiten zu priifen, lobten die Gauner den edlen Schnitt,
die Leichtigkeit des Gewebes und die feinen Nihte und schalten
jeden einen Banausen, der auf den leeren Kleiderstéindern nichts
zu erkennen vermochte. Als der Kaiser sich in seiner neuen Robe
unters Volk begab, schien niemand zu bemerken, daB der Fiirst
splitternackt unter seinem Baldachin einherschritt — niemand, bis
auf ein kleines Médchen, das rief, “der hat ja gar nichts an!”...

Nun, die Schneider von heute kommen aus der Softwareindu-
strie, die neuen Kleider heiflen “Multimedia” und der betrogene
Kaiser ist nicht einmal Kénig, auch wenn man ihn gerne so betitelt
— der arme Kunde, Nehmen wir z. B. mal den Interactive Movie:
Was ein rechter Interaktiv-Film sein will, traut sich nicht mehr

unter vier CDs in die Packung, sieben Silberlinge sind schon eher
State of the Art. Was bekommt man geboten? Ruckelnde Grafik,

- zum Heulen schlechte Synchronisation, amateurhaft agierende

“Schauspieler”, ein Storyboard, das einem das Wasser in die Augen
treibt — bei der Konkurrenz hiitte “Der Angriff der Killertomaten”
den Oscar fiir die besten Special-Effects erhalten. Also gut: keine
Macht den Pauschalurteilen, aber die neuen Kleider sind ihr Geld
im Schnitt noch nicht wert. Die wenigen professionell produzierten
Ausnahmen wie “Wing IV” bestitigen die Regel — und selbst da ist
noch nicht raus, ob die investierten Dollarmillionen durch verkauf-
te Stiickzahlen wieder eingespielt werden. Der Interactive Movie
iiberzeugt deswegen nicht, weil er technisch gesehen noch im
Stummfilm-Zeitalter steckt. Quasi tiber Nacht rennen ehemalige
Programmierer im Filmstudio herum und spielen Regisseur. Com-
puterspezialisten, die sonst vor dem Bildschirm briiteten, koordi-
nieren nun eine Produktions-Maschinerie, die auch in Hollywood
nur wenige wirklich beherrschen. So schnell wie méglich will man
das Handwerkszeug der Traumfabrik benutzen und iibersieht
dabei, daBl Hollywood selbst seine Grenzen erreicht hat: Noch per-
fektere Illusionen sind mit der konventionellen Trickkiste nicht
mehr bezahlbar. Und vor allem: Was niitzen tolle Bilder, wenn
Spieltiefe und Spielspal3 auf der Strecke bleiben?
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Auch in diesem
Monat berichten
wir wieder
aktuell aus den
Brandungen der
elektronischen
Bits und Bytes.
Auf dem heilRen
Draht bewegt
sich einiges!

Powver Play Online

eherrschendes Thema in der “SPIELE.GER”
des FidoNet war im letzten Monat ganz

Erinnert lhr Euch noch an
die Unklarheiten mit unse-
rem FidoNet-Engagement?
Fido-Koordination und
Power-Play konnten sich
einigen: Solange wir in der
Adresse einen “normalen”
Namen verwenden, ist alles
in Ordnung, “Power Play”
hingegen gilt als kommer-
zielle Werbung und ist laut
“Fido Policy” nicht gestat-
tet. Ganz nachvollziehbar
erscheint uns das Werbear-
gument zwar nicht, aber wir
passen uns den Gepflogen-
heiten natdrlich an...

So erreicht lhr uns

CompuServe:
GO MAGNA
oder direkt 72662, 2045

Internet:
_ 72662.2045@ compuserve.com

FidoNet:
M. Vondung 2:244/1550.10

Datex-J und BTXplus:
0260299116-9215

Switchboard BBS
06173/9359-35 oder
06173/9359-48

klar der Dune-Clone “Command & Conquer”.
Erschien das Spiel vielen Hobbystrategen
anfénglich noch sehr schwierig, hatten die ersten
Profis es bereits nach einem Wochenende durch-
gespielt. Die unter Mailbox-Besuchern offen-
sichtlich nur schwer nachvollziehbare Indizie-
rung von “Dark Forces” liel erneut heifle Diskus-
sionen iiber Sinn oder Unsinn von Spieleverbo-
ten und die Einstufung nach Altergruppen auf-
flammen. Ein heiles Eisen ist offenbar auch
“Crusader - No Remorse”. Withrend die einen die
entschiirfte deutsche Version begriilen, fithlen
sich andere Spiele-
Freaks im FidoNet
langsam ernsthaft in
ihrer “Spielfreiheit”
beschnitten und se-

schnitt aus einer dffentlichen Nachricht des
BTX-Magazin-Chefredakteurs Claus Baumann:
“Die flichendeckende Umstellung der Btx-
Zugénge auf hohe Geschwindigkeiten verzigert
sich laut Telekom wegen technischer Schwierig-
keiten. Die gesamte Zeitplanung sei {iber den
Haufen geworfen, und man rechnet nicht mehr
damit, in diesem Jahr fliichendeckend 14.000 bps
anbieten zu kénnen. Die Telekom hat ihre
Umbaupléne vorliufig auf Eis gelegt, bis die Pro-
bleme, die in Frankfurt, Miinchen und Niirn-
berg auftraten, behoben sind. O-Ton: ‘Es ist
derzeit noch nicht abzusehen, wann mit der
Umstellung fortgefahren werden kann. Wir
' méchten die Kunden
nicht noch weiter
verdrgern.” Tip von
uns: Der Umstieg
auf ISDN ist schon

hen die Altersbe- dann eine Uberle-
schriinkungen schon gung wert, wenn Ihr
fast als mehr oder online {iberdurch-
weniger willkiirliche schnittlich aktiv seid,

denn mit ISDN be-

Einschriinkung von

Grundrechten. Weni-

kommt Thr flichen-

ger kontrovers, aber -

umso informativer,

ging es die letzten Wochen in unserem “Power
Play”-Bereich in CompuServe zu. Besonderes
Schmankerl: Die elektronische Lésungs-Hotline.
Teilnehmer kénnen hier Fragen und Probleme
zu aktuellen (oder auch dlteren) Spielen loswer-
den. Die Spiele-Experten Andreas Wonisch und
Siggi Waskow helfen engagiert mit niitzlichen
Tips, notwendigen Patches oder gleich mit Kom-
plettlésungen weiter. Sieht man von den norma-
len, inzwischen sehr giinstigen CompuServe-
Gebiihren einmal ab, ist dieser Helpline-Service
fiir Euch kostenlos. Obacht! Ganz frisch sind die

-Spie]e-News in unserem Forum, die jede Woche

zusammengestellt und verdffentlicht werden.
Wer sich ausgedehnte und zeitraubende Streif-
ziige durch diverse WWW-Seiten, CIS-Foren und
Mailboxen ersparen méchte, erfahrt in unseren
Spiele-News alles Wissenswerte der letzten Tage.
Ein richtiger Kniiller war unsere Vorab-Trial-
Version von “Hexen”, die wir als einziges deut-
sches CIS-Forum zum Download angeboten hat-
ten (leider konnten wir das Demo nicht auf die
CD nehmen, da der Hersteller bisher nur eine
Freigabe zum Download erteilt hat).

Lange war es angekiindigt, geklappt hat es
dennoch nicht: Bundesweite 14.400bps-Zugéinge
fiir Telekom Online (BTX, Datex-J) gab es nun
doch nicht bis Ende Oktober, sondern sie wurden
auf unbestimmte Zeit verschoben. Hier ein Aus-

deckend 64.000bps
beim Zugang zu Te-
lekom Online — und er Zugang zum Internet
(iiber BTX Plus mit ISDN) macht dann erst rich-
tig Spal. Bis April 1996 gibt es von der Telekom
iibrigens noch Forderungen in Hohe von 300 und
700 Mark, wenn Ihr Euch bis dahin fiir ISDN
entscheidet. Da nun auch CompuServe fiinf bun-
desweite ISDN-Zugiinge angekiindigt hat, ist
ISDN auch fiir private Datenreisende eine inter-
essante Alternative.

Auch CompuServe hat aufgeschoben, ndmlich
den Termin fiir die Verdffentlichung des WinCIM
2.0. Der bunte Online-Navigator soll nun bis
Ende November fiir alle zu haben sein — zumin-
destens in der englischen Version. Mit WinCIM
2.0 kinnt Thr Internet und CIS gleichzeitig nut-
zen, sprich, wihrend Ihr im Power-Play-Bereich
Spiele-Infos verschlingt, kénnt Thr die WWW-Sei-
ten von Sierra herunterladen — und das nur mit
einer Verbindung! Weil hohe Versionsnummern
so schon sind, wird ein 32-Bit-WinCIM fiir Win-
dows 95 und NT unter dem Versions-Level 3.0
Ende des Jahres oder Anfang kommenden Jah-
res zu haben sein. Auch interessant: In Kiirze
wird jeder CIS-Teilnehmer seine eigene World-
Wide-Web-Seite kostenlos anbieten kénnen.
CompuServe wird — vermutlich auch noch dieses
Jahr — mit dem “WebWizard” ein DTP-dhnliches
Programm fiir diesen Zweck kostenlos zur Verfii-
gung stellen. Michael Vondung
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3 Seiten prallvoll mit Angeboten

7 th Guest

ahre Interplay

11 th Hour

11 th Hour Limited
1942+F-14+Wings 0.G
1942-European Air War
3D Atlas WIN 95

30 Ultra Pinball
Absolute Zero

Aces Collection

A f the Deep

GA Enhanced

Aces over Europe
Aces over Mountains
Acrass the Rhine
Action Pack

Action Soccer
Addams Family Pinball
Adv. Tactical Fighters
Aegis-Guardian of F.
Aftershock

Agile Warrior: F111X
AH 640 Longbow

Air Havoc Controller
Air Por
Air Superiority
Al-Quadim

Albion

Alien Alliance

Alien Legacy

Alien Lagic

Alien Odyssey

Alien Trilogy
Alienbreed 3

Aliens

Allied General WINSS
Alone in the Dark
Alone In the Dark 2+1
Alone in the Dark 3
Amerika 1861-1865
Af‘wl of Dawn

Apache Longbow

de Classic
Arcade Pool+Overdrive
Archangel

Archibald Applebrooks
Arcl

Are you atraid of the D
Armored Fist
Armored Fist

Assault Riggs

Asterix

A ari 2600 Action Pack
Atari Action Pack 2

Award Winners
Awful Green Things
Aztec: Empire of Blood
B-17 Flying Fortress
nan Forever
Battle Isle 2 Pack

Battle Isle 3 WIN
Battle Bugs

Battle Race

Bazooka Sue

Beavis and Butthead
Beneath a Steel Sky
Berlin Connection

da Syndom

rd Langer Golt

al at Krondor
Big Red Racing
Runu

Bwll‘mu Brothers Comp.

Bleifuss

Blind Date WIN

ioodwings

ob Dylan Highway 61
y Slam Wrestling

Br; J\llﬂl.u"} l'{

s, Blocks & LIHKS
Bundesl. M. 3 Supporter
Burper Queen
Burried in Time

al
7urn\nu Steel 2
Burning Steel 3
Buzz Aldrin
Caesar 2

n Disaster
ity Poker WIN
[)mmpwnnsmp Man. 2

mand & Conquer
and & Conquer

DA 24,900M
DEX 89,900M
DEE 89,90DM*
DEE 89,90DM*
DTE 54,90DM
DEE in Vorb.
DE? 89,90DM*
777 in Vorb
DD? 89,90DM*
DEX 69,90DM
DDD 84,90DM
0DD 79,90DM
DDX 9,900M
772 in Vorb
DDD 99,900M
EEX 19,90DM"
DDD 74,800M
777 69,90DM*
277 in Vorb.
DDD 94,900M
DE? in Vorb.
D?? in Vorb
DODD 84,900M"
DOE 74,900M
DDD 74,90DM
D?? inVorb
DDX 74,900M
DOD in Vorb
D?? in Vorb
DEX 69.90DM
DEE 39,900M
777 69,900M*
?7? in Vorb.
DEE 64,900M
DE? 74.90DM*
227 inVorb.
DDD 39,900M
DDD 64,900M
DDD 84,90DM
DDX 84,90DM
777 in Vorb
DD? 79,90DM
?7? 69,90DM*
DE? 39,90DM*
DE? in Vorb,
DDD in Vorb.
DDX 74,900M
DEE 64,900M
DEE 69,90DM
DDD 84,90DM
DDD 39,90DM
DDD 84,90DM
?7? 79,900M*
DDD 69,90DM
DDX 59,90DM
EEE in Vorb.
DD? 54,900M
DDD 69,900M
DEX 69,900M
DTX 69,900M
DEE in Vorb
277 in Vorb
DEX 39,900M*
D?? in Vorb
DDD 74,90DM
DDD 84,900M
DDD 44,900M
DE? 69,90DM*
DD? in Vorb.
272 inVorb.
DDE 24,900M
DD? in Vorb.
DDD in Vorb
DOD in Vorb.
DDE 79,90DM
277 inVorb
DOD 69,900M*
DDD 69,900M
DOD 44,90DM
DEX 59,900M
DDD 54,900M

EEE 84,9000
EEE 84,900M
DE? in Vorb

DEE in Vorb

DEE 79,90DM
DEX in Varb

DDX 49,900M
DDD in Vorb,

DPDD 79,900M
DDO 79,900M
DDX 64,900M
DDX 39,900M
EEE 84,900M
DEX 24,900M
D?? 79,90DM

DDO 84,90DM*
DEE in Vorb.
D[‘D 89,900M*

9,

277 ;:EUDM‘
E‘D)f 39,900M
D in Vorb

LD’ 84,900M*
EEE 79,90DM*
DD? 69,90DM
DDX 89,900M
DDE 74,90DM
EEE 69,90DM
DDD in Vorb

DEE 64,90DM
DTX 69,90DM
DDD 89,90DM
EEE 89,90DM

0
» Command & Conquer |1
+ Command: Aces of Deep

DDD 89.90DM*
DDD 79,900M

+ Commodore Action Pack EEE in Vorb

» Gongo

¥ Connect

: Conquest of the New W.
s Conspiracy

* Cranberries

+ Creature Shack

» Crusade

* Crusader

+ Cyberbikes

M Cybma

» Cyberia 2

' Cyber Judas

+ Cybermage

s Cyberspeed (WINO5)
' Cyclones

777 in Vorb
DDD in Vorb.
D?? 89,90DM"
DDE 24,90DM
77?7 49,90DM*
DDD 89,500M
DOD 84,900M
DOD 79,90DM*
D?? in Vorb.
DDD 79,90DM
777 in Vorb
DEE in Vorb
DOD 79,900M*
DOD in Vorb.
D?? 79,800M*

Lau und Zteike OHG

R VAL

» Die Saga von Nietom
+ Die Siedler 2

. Digital Dreamware
» Dime City

1 Directors Lab

o Dirt Racer

« Dinopark Tycoon
Discworld
Discworld
Dogfight
Doppelpaf
Dominus

Double Trouble
Dragon Lore
Dragonsphere
Dreamweb

s Druid

: Dune 2

; A A
//

DOD 49,90DM
DDD in Vorb.
777 44,90DM*
DD? 79,90DM*
DOD 64,90DM
DE? in Vorb
D?? in Vorb
DDE 84,900M
DDD 79,90DM*
DEX 39,90DM
DDD 64,900M
DEX 29,900M
DE? in Vorb
DDD 39,900M
DEX 39,900M
DEE 29,900M
722 in Vorb
DDD 39,900M

.
» Elite 3
1 Elisabeth |

+ Empire Deluxe

» Empire 2

* Entomarph

Erben der Erde
Escalation

Espionage WIN5
Extractors

Extreme Pinball

Eye of the Beh. Triol

' F-1 Manager

3 F-117 A Nighthawk

1 1942+F-14+Wings 0.G.
¥ F-15 Strike Eagle Il

1 Fade to Black

» Faicon 3.0

A Faicon Gold Coll

444«-'4
i .._-..v-.-.«-_\\'-..\\..,\.._\ Sy

DDE 39,90D0M
DDD in Vorb.

DDX 74,900M
EEE in Vorb

DEE 74,900M*
DDD 84,900M
272 in Vorb.

DBD in Vorb.

DEE 59,900M
DEE 74,900M*
DDX 94,900M
DE? in Vorb.

DEX 39,90DM
DTE 54.90QM
DEX 39.900M
DDD 84,900M
DEX 39,900M
DEE 89,90DM

Flugsimulator 5,1
-British Isles
-Las Vegas
Flying Tigers
F1GP+Fifa "95+PGA
* Formula | Grand Prix
+ Formula | Grand Prix 2
' + Frankenstein
u Fraddy Pharkas
! Frauu" Pharkas
s Fritz 1
» Fun & Games
* Future Dimension
+ Fuzzy World
» FX Fighter
» Gabriel Knight
1 Gabriet Knight 2
+ Gene Wars

Jetzt auf drei Seiten iber 1.100 wahnsinnige Angebote!
Der Bundeskontroliminister warnt vor zuviel ungeziigeltem SpaB

und grenzenlosen Abenteuern am Bildschirm.

0D7? 114,900M
0?7 49,900M
D?? 64,800M
DE? in Vorb.

DTT 64,900M
DEX 39,900M
DDD 99,800M*
2?2 in Vorb.

DEE 44,900M
DDD 79.90DM*
DDX 44,300M
777 54,900M
DDX 64,90DM
D?? 39.900M
DEE 74,900M
DOE 49,90DM
7?77 in Vorb.

DDD 79,900M*

21U/ Gl /o U

Dd\‘(ﬁ\lh Encounter
Damnesia
(Mercenery 3)

Dark Sun Il

Dark Universe

Das Amt

Das schwarze Auge
s}

'LIIHUIIL}\IIUHI
Das schwarze Auge 2
-Audio-CD

Losungsbuch

the TM acle
IJr—w Keep
Delphine Classic Coll
Der Druidenzirkel

Der Meister

Der Patrizier

Der Planer 2

Der Reeder

Descent

Desert Str.+Jungle Str.
Destruction Derby
Die Box Vol. 1

Die Fugger 2

Die Ver:
-mit Gam
Die Hohlenwelt-Saga

e Rallye

D?? in Vorb.

DDD 99,90DM
DDD 89,90DM
DE? 74,90DM*
DE? 74,90DM*
DE? 79,90DM

DEE 39,90DM
DDX 79,.90DM
DDX 94,90DM
DDX 44,90DM
24,90DM
24,800M
DDD 79,90DM
24,90DM
24,800M
DDD in Vorb.
DEE 34,90DM
7?7 in Vorb
DDX 29,90DM
DDD 34,900M
777 in Vorb.
DEX 54,90DM
DDD in Vorb
DDD 59,90DM
DDX 44,90DM
DDD in Vorb.
DDX 79,900M
DEX 79,90DM
EEX 49,90DM
7?7 89,90DM*
DDX 49,90DM
DDD in Vorb.
DDD 44,900M
DDD 54,90DM
DDD 84,900M

+ Dungeon Keeper

» Dungeon Master 2

» EA Sports Rugby

+ Earth Siege

» -Mission CD

» Earth Siege I

+ Earth Worm Jim WING5
o Ecstatica

« Eine kurze Geschichte...
* Elder Scolls 2

+ Eleventh Hour

-Limited

DDD 84,900M*
DDX 89,900M
DEE 79,900M
DDD 84,900M
DDD 49.90DM
2?77 in Vorb,

DDD in Vorb

DEE 84,90D0M
DDD 84,900M
2?7 inVorb

DEE 89.90DM*
DEE 89,30DM*

3 Fantasy Fest

» Fantasy General

» Fast Attack

1 Fatal Racing
Helds of Glory

n Fifa "95+PGA +F1GP

+ FIFA Saccer '96
anter Duel

' thn Commander 2
thhl of the Amazon Q
+ Flight Unlimited
Flugsmmluwﬁ 1

EEX 39,900M
DEE in Vorb,

777 in Vorb

DDD in Vorb.

DEX 39,900M
DTT 64,900M
DDD 79,900M*
777 69,900M*
DDE 69,900M
DDD 79,900M
DDX 89,900M
EEE 79,900M

' Gobhn:

! Gerdm 7
1 Golden 10

» Grandest Fleet

® Grand Prix Manager

» Great Naval Battles |11

. Gunship 2000

¥ Hammer of the Gods

+ Hand of Fate

. Hardball 4

s Hardline (Scavenger)

t

und 2

DOX 24,900M
DTX 89,90DM
DTX 84,900M
DEX 69,900M
DDD 99,90DM*
EEE 79,900M
DEX 39,900M
DOD 79.90DM
DDE 39,900M
DEE 79,900
2?7 in Varb
DEX 39,900M

Harvester

Hattrick

Heart of Darkness

Hell+Crusader

Heroes of Might & M

Heroes of Might & M.

Hidden Below

Hi-Octang

High Seas Trader

Hallywood Pictures

Hoops

Hugo 3

Ice & Fire

Inca

Inca Collection

Indy Car Racing

Indy Car Il

Indestructibles

Inferno

Int. Tennis Open

Iron Angel

Iron Assault

Ishar Triclogie

Island Casino

Jagged Alliance

Jagged Alliance

Jetfighter 3

wels of the Oracle

John Madden "96

Joy of Sex

Judge Dread

Jungle Str.+Desert Str

Jutland

Kaiser Deluxe

Kingdoms of Germany

Kingdom-the Far reach.

Kingpin

Kings Quest Collect

Kings Quest 6

Kings Quest 7

Klik'n"Play

Kiik'n’Play Gamepack
Knights of Xentar

Krypton Egg

Labyrinth of Time

Lands of Lore

Lands of Lore 2

Larry 6

Larry Collection

Last Dynasty

Legend of Kyrandia 2

gend of Kyrandia 3

Legions

Leisure Suit Larry Coll.

Lemmings Windows

Lemmings 3

Lemmings 30

Links 386 Pro

-Banff

elfry

astle Pines

Devils Island

-Prairie Dunes

-Riviera

-Troon North

Lion

Little Big Adventure

Little Big Adventure 2

Live Action Football

ocus

de Runner

Lollypop

Lords of Midnight

Lords of the Realm

Lost Admiral 2

Lost Eden

Lost in Time

Lost in Town

Lothar Matthdus Il

Lucas Arts Cl. Adv.

Lugas Arts Cl. Sim

Lucas Arts Top Adv.

Machiavelli-The Prince

Mad News

Mad TV 2

Magic Carpet Plus

Magic Garpet Il

Magic the Gath. WIN95

Maniac Mansion 2

Marco Polo

Marine Fighters

Master of Magic

Master of Orion

Master of Xenos

Maximum Roadkill

Mechwarrior Il

Mechwarrior Il

-Mission CD

Netzwerk-Zusatz

DD? in Varb,

DOT 7 SHU[)M
EEE in Vorb

DDD in Varb.

DEX 29,90DM
DDX 39,900M
DDX 69,900M
DDX 79,900M
DE? in Vorb

DDD 74,90DM*
277 69,90DM*
DDD 24,90DM
DDD 69,90DM
DEE 24,90DM
7?77 79.90DM*
DDD in Vorb.

DDD 93,90DM
DDD 74,900M
DDD in Vorb.

DDD 74,900M
DDX 44,900M
777 69,900M
DEE 74,900M
DDD 89,900M
272 in Vorh.

DDD 84,900M
DEE 79,90DM*
EEE 69,900M
772 in Vorb.

EEE 49,90DM
DD? in Vorb

DDX 59,900M
DDX 69,900M
DEE 89,900M
DEX 29,900M
DTX B4,90DM
DDX 24,900M
DDD 84,900M
DDX 84,900M
DDX 69,900M
DDD 94,900M
DD? 44,900M
DEX 29,800M
DDT 34,900M
DOD in Vorh

DDX 84,900M
DEX 84,900M
DDD 79,50DM
DDE 34,90DM
DDE 79.90DM
DE? in Vorb

DEX 84,900M
DEX 49,900M
DEE 69,900M
DE? in Vorb

DEE 64,90DM
EEE 49,90DM
EEE 49,900M
EEE 49,90DM
49,90DM
49,90DM
49,900M
49,90DM

0‘) %DM
84 90DM
79,90DM
DDX 89,900M
DDX 69,90DM
DD? orb.
UDk: 49 90DM

DM

UL‘D b

DDD 34,90DM
DE? 64,90DM
DDE 44,900M
DDF 89,90DM
DEX ’9 90DM
in Vorb

in Vorb

DDD 79,900M
EEE 79,90DM
DDO in Vort
EEE in Vorb
DDD in Vorb
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L} . .
Master of Magic DDE 89,900M DE? 74,900M* ® The Riddle of Master Lu EEE in Vorb ' + Combat Classics 111 DA 69,900M
Master of Orion DEX 39,90DM 1 772 in Vorb 1 The Riddle of Master Lu DDD in Vorb. g » Dangerous Streets DA 14,90DM
Megapak 3 DET 79,90DM  , Silverload DDD 69,900M . The Scroll DDD 58,900M : ® Dark Sun 2 DA 29,900M
Meqga Race DEE 39,90DM  » Sim City DDD 24,90DM s The Vortex (0G 2) DEE 79,900M » + Das Dschungelbuch DV 64,900M*
Menzoberanzan DEE 39,900M ' Sim City 2000 WIN95  DDX in Vorb . The War College 777 in Vorb. . . Dawn Patrol DV 29,90DM
Metal Marines EE? inVorb + Sim City 2000 Coll. DDX 94,90DM  ; Thexder 2?2 in Vorb, ! * Der Bauldwe DV 84,900M
Metal Storm 777 inVorb ¥ -WIN DDX 99.90DM* 1 This means War | WIN  DDD 84,900M° & * Der Patrizier DV 49,90DM
Millenia 277 inVorb * Sim Isle EEE 79,90DM  * Thunderhawk 2 7?7 79,90DM" * : Die Siedler DV 69,900M
Micro Machines 2 DEX 63,900M im Isle DOD inVorb.  § Thunderscape DE? inVord, | » Dominus DA 19,90DM
-Special Edition DEX in Vorh » Simon the Sorcerer DDD 29,90DM  » Tie Fighter EEE 69,90DM* : Dungeon Master 2 DV 89,900M
Mission Critical DEE 79,900M s Simon the Sorcerer 2 DDD 79,90DM  » Tie Fighter DDD 84,90DM* ¢ 1 Ecstatica DV 39,90DM
Mirage EEE 89,90DM | -WINS5 DDD in Vorb ' Ti DE? 5490DM ! 1 Evasive Action EA 14,90DM
Monopoly DDD 69,90DM  , Sim Tower DEX 74,90DM Tiny Troops DE? in Vorb. . * F-14 Fleet Def. Plus DA 29,900M
Mansterized DDDin Vorh.*  » Sim Tower DDX 79,90DM*  » Tir Na Nog DE? in Vorb. Flugsimulator 5.1 DV 84,900M
Monthy Pythons CwoT  EEE 79,90DM : Sim Town DDD 69,900M* * Toonstruck DE? in Vorb. Flugsimulator 5.1 EA 69,900M
Mortal Coil D?7 64,900M | Skaphander DDD 64,900M  § Top Gun DEE 99,900M* -British Isles EA  49,900M
MTV’s Club Dead DEE 49,90DM  » Skins Golf at Bighorn DE? 89,90DM  « Torins Passage 2?7 inVorb -Designer DV 64,900M
Myst DDD 69,90DM  * Skyrealms of Jorune DEE 39,90DM ! Tower DEE in Vorb. -Europa 1 DA 54,900M
NASCAR Racing DEE 79,900M | Slipstream 5000 DDD 69,900M Tuwar Assault DEE 64,900M -Japan EA 49,90DM
-Track Pack DEX 39.90DM  » Soccer Compilation DDD in Vorb ' i Tycoon+Theme Park  DDT 54,900M -Karibik EA 49,90DM
-Plus DET 99,900M* » Space Academy DE? in Vorb » Transport Tycoon Del.  DDD 84,90DM* -New York EA 49,900M
-WIN 95 DDD in Varb. 1 Space Ace 77?7 inVorb, . ! Trial by Magic DE? in Vorb -Paris EA 49,90DM
NBA Jam Tournament D77 89,900M* Spaca Bucks 7?7 in Vorb. rick or Treat DE? in Vorb ® -San Francisco EA 49,90DM
NBA Live ‘95 DEE 69,900M  » Space Hulk DDD 29,90DM ri-Tryst DE? in Vorb. -Washington EA 49.90DM
'I\\jgi Lge k%b i BE‘E in Vorb. : Epace auli: Il 8ED]B n;g\mrn ' Tri-Tryst WIN "95 DE? in Vorb. 4y Fritz3 DV 69,.900M
A Basketbal in Vorb. pace Marines .90DM* Tnula\ Pursuit 777 79,90DM* T D Gobliins 3 DV 39,900M
Need o Speed 0D 195001 H SoaceQues Cllct. DX B4900M ;uneland DOD 69,90DM ...FUR ALLE, DIE DEMNACHST, ! Hanse-Die Expedition DV 44.900M
etworks & % Space Quest 4 X 24,900M  * Turrican 2 DE? in Vorb. 1 i Harpoon 2.0 EA 69,900M
mt\- :nc::cy 3; I[]}EE ?ggggm . gpace gajesw : BDD 79,900M | UEEA Chmapion League B"‘D? 69,90DM | NACH BEHLI.N UMZIEHEN : Gn\Dﬂ War EA 49,900M
ockey i »+ Space Ship Warlock DD in Vorb. » UF X 39.900M o * ‘West Pacific EA 49.900M
NHL Hockey ‘96 DOD 79.900M  + Spectre VR WIN DEt vy ¥ UFOsMasterotorion  ovx sacoom +  MUSSEN. NO PANIC - ! Hattrick DV 79.900M
Noctropolis DDE 29,90DM | SSN 21 Seawolf DDE 29,90DM : Ultima 7 Compilation DEX 29,90DM ! » Hugo DV 54,900M
Novastorm DEE 79.900M s 5t Thomas D77 49.000M* * Uliima Underwortd 152 DEX 29.900M +  WIR ARBEITEN DRAN! + Indiana Jones & DV 49,900M
Oldtimer DOX 49,900M + Star Control 3 7?7 in Vorb. » Under a killing Moon DDE 69,900M » 1 Int. Tennis Open DV 54,900M
Dﬂe_mus| fall DDE 69,900M : Star Trek DDD 29,90DM  * Universal Warrior DE? in Vorb. ' : Iron Angel OV in Vorb.
Onside DE? in Vorb o Star Trek Interactive EEE 79,90DM : US Navy Fighters Gold  DDE 84,900M : v Kbnig der Lowen DA 69,90DM
Qrion Conspiracy DDD 39,900M  » Star Trek Judg. R. Enh.  EEE 89,90DM* » -Marine Fighters DDE 44,900M  » ! Lemmings 3 DA 49,90DM
Qutpost Pinball D?? 69,900M * Star Trek Final Unity DDE 99,900M  * Urmels Filmstudio DDD 79,90DM  * : Links 386 Pro DA 89,90DM
Panzer General DEE 50,900M % Star Trek Final Unity ~ EEE 89,90DM | USS Ticonderoga DDE 79.90DM | + -Banff SVGA EA  44,90DM
Panzer Gen. 2 WIN9S EEE in Vorb. + -Limited Edtition EEE 109,90DM s -WIN 95 DDE in Vorb. ' -Belfry SVGA EA  44,90DM
Panzer Gen. 2WIN95  DDD in Vorb » Star Trek Deep Space 9 2?7 in Vorb. - Vid Grid 777 54,900M » Bigharn SVGA EA  44,90DM
Paparazzi EEE 79,90DM  § Star Trek Generations  DDD in Vorb 3 Vikings WIN 792 in Vorb. : Castle P. SVGA EA  44,90DM
Pax Imperia WIN DDD in Vorb. a Star Trek Klingon EEE in Vorb. mel Goddess fr. Mars  DEE 39.90DM 3  -Devils Island SVGA EA 4490DM
PC Games Cheat DDX 29,90DM  « Star Trek Omnipedia EEE 79,900M H Vital Light 0?7 in Vorb. ' ¥ -Firestone SVBA EA 4490DM
Perfect General 2 DEE 79,90DM % Steel Panthers DEE in Vorb. 4 Virtua Chess DDX 84,900M * nnisbr. SYGA EA  44,900M
Petko DDD 69,90DM* , Stonekeep DD? 99.90DM* § Virtual Karts DOD 99.90DM* | Mauna K. SVGA EA  44,900M
Peter Gabriel Xplora DEE 89,90DM  « Street Fighter 2 DEX 19,900M ¥ Virtual Pool DEX 89,900M Pebble B. SVGA EA  44,900M
PGA Tour Golf 486 DEE 89.90DM  * Strike Commander DEE 29,900M . Virtuoso DE? in Vorb. L Pinehurst SVGA EA  44,900M
PGA Tour Golf "96 DEE 79.90DM | Strike C./Privateer DEE 84,90DM } Voligas DDD 84,900M | Prairie Dune SVGA EA 44,900M
PGA +F1GP+ Fifa 95 DTT 64/90DM 4 SU-27 Flanker DEE 74,90DM" 4 Vollgas DEE 69,900M Riviera EA 44,90DM
PGA Tour Golf WIN DDX 29,90DM  » Subwar 2050 DDX 39,900M  » Voodoo Lounge 777 54,90DM" » ords of Power DA 59,90DM
Phantasmagoria DDD 84,900M*  } Sukhoi SU 27 777 in Vorb 3 Wacky Wheels DEX 54,90DM ! Lothar Matthdus DV 29,900M
Phantasmagoria EEE 84,900M Suuer Karts DEX 89,900M Warcraﬁ DEE 79.90DM 3 * Lothar Matthdus Il DV 69,900M
Pinball Dreams Del DEX 74,900M  » -Plus DEX 49,900M H Warcraft 2 DDD 79,90DM* » ! Mad News+Extrablatt DV 49,90DM
Pinball Fantasies Del DEX 74,900M ¥ Super Pushover 777 in Vorb * Wargame Bundle EEE in Vorb. L + Menzoberanzan DA 29,90DM
Pinball Illusions DEX 69,90DM  * Super Streetfighter 2.  DEE 39,90DM | Warhammer DEE inVorb.  § » Monkey Island 1 DV 39,900M
Pinball Mania DEX 64,90DM  « Sword of Xeen 277 inVorb » Warlords 2 Deluxe EE? 7490DM + Monkey Island 2 DV 49,900M
Pinball Wizard 2000 DEX 69,90DM* * Symbol (Prince) EEE 84,900M . Warplanes 2 EE? in Vorb. 1 + Pinb, Dreams+Fant. DA 64,90DM
Pinball World DEX inVorb. |, Syndicate Plus DDX 29,900M | Warriors DDE 79.900M | Pinball Dreams 2 DA 39,90DM
Pirates Gold DDX 39,90DM 4 Syndicate I DDD in Vorb ¥ Waterworld Action DD7 89.90DM* + inball lllusions DA 69,90DM
Pitfall WIN95 DDD 79,90DM  » Synergist DDD in Vorb. » Waterworld Strategy DD? 89,900M* » inball Mania DA 49,90DM
Pole Position DDD in Vorb. + System Shock DDD 29,90DM Werewelf vs. Comanche DDD in Vorb. H 1 Pirates Gold DV 39,900M
Police Quest 4 DDE 84,900M . Talisman DOD in Vorb. + Werewolf vs, Comanche EEE 69,900M ¥ Pizza Connection DV 84,90DM
Police Quest Collection DE? 84,90DM* s Tank Commander DDD 89,90DM  » Westwood Compilation  DDX 79,900M  » . sycho Pinball DA 64,90DM
Police Quast SWAT ?7? inVorb, 4 Task Force 1942 DEX 39.90DM  § Wetlands DDD in Vorb. ! Wolfsbane DE? in Vorb. ' {isselsheim DV 69,90DM
Pool Champion WIN95 727 69,90DM* , Tek War 7?2 inVorb 1 Whales Voyage Il DDD 79,900M & Woodruff DDD 79,90DM  » » Sceamball DA 49.90DM
Populous 2/Powerm DEX 29,900M  « Temptation DTT 89,90DM  « -WIN DDD 79,90DM  « Worms DDD in Vorb ' A-Train Classics OV 44,900M § Sensible Golf DA 64,90DM*
PwCemoiiel BB LEbln) T EM lMbgwews Zoshh o SN ARSI W NS Deast o B HEN
V : Cl 5 (£ 2 L 3 s (L I L] ission Dis - im Cif A
Powerhouse DDD 64.900M Terminal Velocity DEX 63.90DM 4 -Windowsversion DEX 69,90DM* 4 X-COM DDE 89,900M  * Aladd:n DA 64,900M Sim Cu: 2000 URK DV 39,900M
Powerslide DE? In Vorb » Terminator Fut. Shock 777 in Vorb s Wing Commander || DEE 29,90DM  # X-Fighters US DDD 84,900M*  § Arcade Pool DA 29,900M § Sim City 2000 WIN DV 84,900M
Power Up ! DEX 69,90DM | TFX EF2000 277 in Vorb * Wing Commander ||| DDD 79,90DM ! X-Wing Collection DET 69,90DM . Armaored Fist DV 39,90DM % Sim Classics DV 69,900M
Primal Rage DEE 79,900M , The Beast Within 7?7 inVorb : Wing Commander 4 DDD 99,900M* : X-Wing Collection DDT 79,90DM*  * Award Winners Plat. DA ES:DUDM * Sim Tower DA ?4'90DM
Prince of Persia Coll DEX in Vorb. » The Darkening DDD in Vorb » Wing Commander 4 Lim. DDD in Vorb. vz DEE in Vorb. * Battlechess 4000 SVGA DA 34,900M ' Sim Tower v ?Q:BDDM‘
Prince Symbol EEE 84,900M : The Hive WIN95 DDD in Vorb. . \Mngs of Glory DDE 29,90DM ! Zeppelin DD 69,90DM : Biing DV 79,900M . Simon the Sorcerer DV 49,900M
Prisoner of Ice DDD 84,900M Theme Park+T, Tycoon  DDT 54,900M + Wings 0.G.+1942+F-14  DTE 54,900M 3 Zombie Dinos 7?2 in Vorb + Bundesliga Man. Prof. 2 DV 69,90DM  ® Simon the Sorcerer2 OV 79.900M
gr\ualeetl DEE 29.90DM  » Theme Hospital DDD in Vorb. ok Wipe Qut 277 89,900M* » Zone Raiders 777 inVorb s Bun{!eshga Man. 3 DV 84,90DM : Software Manager DV 29,900M
U L Condy lawer  phiaamy { RN S B S e B SO
d ; ; : v Garibbean Desaster * » Star Wars Screensaver
?rg[mnggl\ E;J?X %Vgnﬂrgm + The Horde DDD 29.90DM 3 Wolf-The Simulation 22 69.900M ! Civilization DV 3990DM ) 9y>lemd5harh Dv ?JQSDM
rototy| ! ' % The Horde DV 19,90DM
Psycho Pinball DDX 74,90DM : l Tie Fighter DV 89,90DM
Pyrotechnica DEX 54,90DM . -Defender of the Empire DV 39,90DM
-POP DOD 69,90DM % 1 Tiny Troops DA 59.900M*
g::rg:glG 2 (Vortex) BE% ﬂ;}f{gEM : ' T‘rnafnspun Tycoon DV 89,900M
er i N * -World Editor DV 39.900M
Ran Trainer DDD 94,900M ) Ufo Dv 0DM
Ran Trainer 2 DDD in Vorb ' y Ultima 7 oV gg SUDM
Ravenloft DDD 69,900M : » Warcraft DA 79,800M
Ravenloft Il DEE 39,900M 4 + Wing Comm.Armada DA 29,900M
Raven Project DDD 74,900M° » + Worms DV inVorb
Rayman DEE In Vorb, . + X-Wing Collection DV 69.90DM
Rebel ::ssau\l - DDT 34,90DM "z DA 69,90DM"
Rebel Assault EEE 69,900M" » + Zeppelin DV 39,900M
Rebel Assault 2 DDD 84,900M" * s 5
ed Ghost DDD in Vorb. g '
Renegade DEE 39,900M &
-Migsion CD DEE inVorb. 3 :
Retribution DEE 39.900M | '
Reunion DDX 74,90DM & 1A 39,900M
Revolution X D?? 89,90DM* » Analug Pro 49,90DM
Riddle of Master Lu EEE in Vorb. : » Gamepad 34,90DM
Riddle of Master Lu DDD in Vorb. ' * Eliminator Gamecard 39,900M
gwnq dermme\ungen DE'? ?g 90DM* 1 Firebird 119,900M
ings of Medusa Gold  DOX 79.90DM  * 79,900
H\pgm DEE in Vorb, b : g v iy
Rise of the Robots DDE 84.900M »
Rivers of Dawn DE? inVorb.  * -
Road Rash 772 inVorb.  § '
Road Warrior 77?2 inVorb ' L =,
Robinsons Requiem DDD 79,900M : : F-16 nmnat u:'k in Vorb.
gauaElMAaces B%DE gg.gggm 4 » F-16 Fighter Stick in Vorb
am X : A " F-16 Flight Stick i
Sato City DE? inVorb. » . thn!Fslﬁ:k % SHS?E{SM
Sensible Golt  DE? 64.900M » : gs.;:gam i g Fn‘i?rggM
Shadowcaster DEE 29,900M * 4 Pro Throttle in Vorb.
ghanghaw Great M. poD rg.QGDM ¥ » Pro-Pedals ] 189,900M
hannara DEE 79,90DM" * Trackball BUS in Vorb.
Shelishock 772 79.90DM" 1 + Trackball Pro in Vorb
Sherrington Fox DE? in Vorb. * » Trackball Pro PS 2 in Vorb.
Shine DDD in Vorb. .  Trottle in Vorb.
Shockwave WIN 95 DDD 79,90DM* : 1 Virtual Pilot Pro 189,900M
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'
* Discworld 13,90DM = Ultima 7 13,900M  » Software Manager 69.90DM [ Kileak the Blood 89,900M
+ Dragon Lore 13,900M 1 Ultima 7/2 - Serpent Isle 13,900M 1 Strategy Masters 19,900M razy lvan 89,900M"
. Dragonsphere 13,90DM  § Ultima B-Pagan 13,900M SIIEBI Fighter 2 DA 34,900M emmings 30 89,900M
» Dreamweb 13,90DM  » Ultima Underworld 1 13,900M ' Super Street Fighter 2 54,90DM ! Lost Vikings 2 99,900M*
: Dungeon Master 13,900M : Ultima Underworld 2 13,900M : Theme Park DV 29,90DM NBA Jam TE 99,900M
Wingman » Dungeon Master 2 13,900M Under a killing moon 13,900M  Tiny Troops 49,90DM* L e £ + NFL Quarterback Club 89,900M*
Wingman Extreme i » Eco Quest 1 13.900M Umverse 13,900M  « Top Gear 2 49,90DM * NHL 96 84,900M*
Wingman Light ¥ * Eco Quest 2 13,900M  ® Veil of Darkness 13,900M  * Tornado 39,900M = NO\J:IJ\'H 89,900M
Thunderpad 9 3 Ecstatica 13,90DM | Voligas 13,900M | Tower Assault 39,900M 34,9¢ + Panzer General in Varh
» Elvira 1 13,900M o Warriors of the et. Sun (MD) 13,90DM Triple Fun 69,90DM « PGA Tour Golf '96 84,900M*
» Elvira 2 13,900M  » Waxworks 13,900M Turbo Trax 54,900M % + Philosoma 89,900M"
Erben der Erde 13,900M ' Ween 13,900M : Turrican 3 14,90DM “ « Road Rash 84,900M*
Eternam 13,900M . Wizardry 6 13.900M , UFO 39,90DM - » Rapid Reload 89,900M
Eye of the Beholder 13,900M  » Wizardry 7 13.900M  « Virocop 54,90DM i1 - 89,900M*
Eye of the Beholder 2 13,900M  * Woodruff 13,80DM  » Whales Voyage 2 / 69,90DM : s Playstation 9 e Race 99,90DM
Eye of the Beholder 3 13,900M 4 Willi Lembkes Manager /  59,90DM* | Controller 54,90DM 8 ing 2 arb.

'
Flight of the Amazon Queen  13,900M : » Wing Commander 1 39,90DM ' Memory Card 44,900M Shelishock 9 M*
Freddy Pharkas 13.900M * * Worms 49,90DM* Muuse 54,90DM 1 Rhnrkwa:r- A-ﬁ,mh 84,900M*
+ A-Train Classics v .
'
'

V 740 2x5 Watt, Netzteil 90!
SBC 610 2x10 Watt, Netztell  69,90DM
SBC 625 2x20 Watt, Netzteil  84,90DM
SBC 630 2x35 Watt, Netzteil  154,900M
SBC 660 2x50 Watt, Netzteil  99,90DM
SBC 690 2x100 Watt, Netzteil 299,300M
Gabriel Knight 13,900M 39,900M z 59.00DM* 4 HF- Adapter 44,900M b 89,90DM
Gobliing 2 13,900M Approach Trainer 64,90DM » Euro-Scart-Kabel 69,900M traatfightes s Movie 99.900M
Gobliins 3 13,900M  # Award Winners Plat 69,900M ' Link-Kabel 44,900M ¢ in Varb.
Guilty 13,900M  * B-17 Flying Fortress 39,900M ! s Multi Tap in Vorb. ] 84,90DM*
Heimdall 13,900M , Behind the Iron Gate 49,900M » Specialized ASCII Pad 64,900M ur ik 2 79,90DM*
Heimdall 2 13,900M  » Beneath a Steel Sky 19,900M = ¥ Specialized ASCII Stick 109.90DM  * Twisted Metal 89,900M*
Hell - englisch - 13,900M : Biing 79,90DM ¢ : neGeon 89,900M UF0 79,900M*
Hexx 13,900M , Bitmap Brothers Coll A 14,900M » Aftermath 99,900M" Viewpoint 84,900M*
Hook 13,900M  » Bloodnet 29,900M * Air Combat 89,900M Virtual Snooker in Vorb
Inca 2 13,900M  * Bund. Man. Pr. V. 2.0 69,900M Alien Trilogy 99,900M" 99,900M"
Indiana Jones 3 .9 + Bund. Man. 3 79,90DM Assault Riggs 89,900M" arha 89,900M*
indiana Jones 4 —Supnnrter 49,900M » Battle Arena Toshinden 89,900M  » Waterworld Action 99,900M*
Innocent until caught * Canbean Desaster 69,90DM* 144,900M § Blades of Rage in Vorb. : Wing Commander 3 99,900M*

amecard
FCS Flight 2 ng S0D0M
FLCS F-16 Flight 239,900M
Formula T 1 249,90DM
PFCS Flight Pro 219,900M
RCS Paddles 219,900M
TQS F-16 Weapon Control 269,900M*
WCS Mark 2 189,900M

Der schnelle
Wleg zum Gliick.
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XL Action Control 59,900M : Ishar 13,90DM : Championship Man. 2~ DV in Vorb ; Donkey Kong Country 2 in Varb. » Wipe Out 99,90DM*
* |shar 2 13,90DM = Chaos Engine DA 14900M » Fifa Soccer 96 99,900M"  * WWF Wrestlemania 99,90DM"
: Ishar 3 13.90DM ! Chrssloph Kolumbus DV 74,90DM : Ilusions of Time 119,90DM , Cybersled 89,900M
» Jagged Alliance 13,900M |, Civilization DV 39.90DM , John Madden Football '96 99,900M*  » Destruction Derby 99,90DM
» Kings Quest 5 13,90DM s Colonization DV 69,90DM  « Mario All Stars 69,90DM  * Discworld 89,900M
3 Kings Quest b 13,90DM  * Combat Classics Il DA 69,90DM " NBA Live '96 1 Extreme Games 89,900M*
Mitsumi FX 400 Quad-! peed 299,900M , Kings Quest 7 13.900M Das schwarze Auge DV 49,90DM ; NHL Hockey "96 IFA Soccer "96 84,900M*
» Lands of Lore 13,90DM  « Dawn Patrol DV 6990DM  « Secret of Mana orgotten Realms in Vorb.
¥ Last Dynasty 13,90DM  * Death or Glory DV 84,90DM  * Super Mario Kart o Hi Octane 84,900M* :
: Laura Bow 2 13,90DM ! + Delphine Classic Coll DA 54,90DM : Super Turrican 2 134 QDDM » John Madden "96 B4,900M* 4
» Legacy 13,900M | Der Clou DV 39,90DM  u Theme Park 134,90DM* # Jumumq Flash 89.90DM »
* Legend 13,90DM s -Profidiskette DV 39,90DM i : .
. Action Replay 159,900M : Legend 2 13,.900M ¥ Der Meister DV 54.900M
« Legend of Kyrandia 13,900M + Der Patrizier DV 49,90DM
» Legend of Kyrandia 2 13,900M  » Der Reeder DV 84,90DM
* Legend of Kyrandia 3 13,90DM  * Die Siedler DV 49,90DM
Hattrick 9.900M | Leisure Suit Larry 1, 5und 6 13,900M  § Dogfight DA 39,90DM
Star Trek N. G. Crew 16,90DM  « Little Big Adventure 13,90DM  » Doppelpa DV 79.900M
Star Trek Enterprise Next G 16,90DM  * Loom 13,900M  # Eishockey Manager DV 39,90DM
Star Trek Kirk/Picard 16,90DM | Lost Eden 13,90DM  § Elfmania DA 14,90DM
Star Trek Kishner Flug 16,90DM 4 Lostin Time 1+2 13,90DM 4 Erben der Erde DV 54,900M
Star Trek Planeten fqrcf‘\ 18,90DM s Lure of Temptress 13,90DM = F-1 Championship DA 54,900M
Star Trek Raumstation 16,900M : Mechwarrior 2 13,900M : Fields of Glory DV 39,90DM
» Menzoberanzan 13,90DM  ; FIFA Soccer DV 29.900M
« Might & Magic 3 13,900M  « Flamingo Tours DV 64,900M
- : Might & Magic 4 13,900M : Flight of Amazon Queen DV 64,90DM*
1 i-f'-'l "-'“- FE“ s Might & Magic 5 13,900M | Formula 1 Grand Prix DA 39,90DM .
_i_b.Dr i) > s Monkey Island 1 13,900M & Formula 1 W, Ch-ship DA 54,900M :
AGandoned Piaces 1 13,900M 1 Monkey Island 2 13.900M  * Goal DV 14:900M : Lau und Zielke OHG
Abandoned Places 2 13,900M : Myst 13,900M : Gunship 2000 DA 39,90DM .
Al Quadim 13,900M 4 Noctropolis 13,900M  , Hanse-Die Expedition DV  44,90DM o
Alone in the Dark 13.90DM  + Obitus 13.90DM ¥ Hattrick DV 69.90DM" 31 582 Nlenhurg
Alone in the Dark 2 13,90DM : Qrion Conspiracy 13,900M : History Line 14/18 DV 39,90DM
Alone in the Dark 3 13,90DM , Panzer General 13,900M , Hollywood Pictures DV 69,900M
Amazon 13,900M  » Peppers Adventure in Time  13,900M  » Indiana Jones 4 DV 49,900M schlnssplalz 1 g
Ambermoon 13,900M  * Phantasmagoria 13,900M  * Intern. Sensible Soccer DA  14,900M
Amberstar 13.90DM } Plan 9 13.90DM | Kingdoms of Germany DV 69,90DM Telefon:
Arena: Elder Scrolls 13,900M  » Police Quest 3 und 4 13,900M  » Kingpin DA 29,900M o
Beneath a Steel Sky 13,90DM  ® Prisoner of Ice 13,900M  * Kings Quest 6 DV 64,900M
Betrayal at Krondor 13,900M : Prophecy of the Shadow 13,900M | Lollypop DA 64,900M
Big Red Adventure 13,90DM  « Quest for Glory 3 13,900M  « Lords of the Realm DV 64,900M
Biofarge 13,900M » 13,.90DM = Lost Treasures of Infoc. EA  24,900M
Blue Force 13,900M : 13,300M : Lost Vikings DV 39.90DM z
Buck Rogers 2 13.900M 1 13.90DM  y Lothar Matthius DV 29,90DM Fax_
Bureau 13 13900M » 13,900M  » Lothar Matthaus Il DV 69,900M
Buried in Time 13,900M* ! 13,90DM ! Lucas Classic Adv. DV 79,900M
Challenge of lm 5 13.900M | 13,900M re of the Temptress DV 14,900M (05021 ) 910 4"3 + 910 4“4
{'0 mmand & C 13,900M 13,900M Mad News DV 69,900M" i
13,900M 13,900M - Missiles over Xerion DA 9,90DM
13,900M L 13,900M Nascar Challenge DA 19,900M je*— i i i~
13.900M & Sam & Max 13.900M 4 Pinball Edition ¢ DA 64,90DM PI’EIS ‘z""] Ze:t_punkl der Drucklegung d'eser,.ze_l
13,900M adow of the Comet 13.900M  * Pizza Gonnection DV 79,90DM tung noch nicht lieferbar — Vorbestellungen maglich.
adowcaster 13,900M Primal Rage DA in Vorb = .
13.900M | Sherlock Holmes 13.900M  § Ran Trainer DV 74,90DM be  lrriiimer und Druckiehler vorbehalten. Ladenpreise
13,900M = Shining in the Darkness (MD) 13,900M  » Reunion DV 69,900M 0 il -
13,900M  * Simon the Sorcerer 13,900M ! Rise of the Robots DV 69,900M e konnen variieren. Versand!msten. Vorkasse G,QU DM
24,800M § Simon the Sorcerer 2 13.900M | Robinsons Requiem DV 64,900M ! Nachnahme: 9,90 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahme-
24,800M ace Quest 4 und 5 13,900M  « Ruff & Tumble DA 14,900M | 7 - .
b nl[a[-rpem- IL900M § Space Qusst 6 13900} Rasselstem (Detof) DV 64300M gebiibr. Ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten
of Ii'c entacle 13,900 Spirit of 13 U DV 54,90DM* - = H
13.900M 1+ Star Trek 1 und 2 13.900M 4 Sensible Golf DA 49,90DM B e unsere allg. Geschaftshedingungen.
z im Silbersee 13,900M  » Star Trek Next Generation 13,900M  » Sensible World of Socc. DV 64,900M - D=Di h D=Deutsch
dhlenwelt-Saga 13,900M : Superhero League of Hoboken 13,900M : Sim Classic: DV 69,90DM e i ch Y " z o - o
¢ Kathedrale 13.900M & The Scrol 13.90DM & Simon the Sorcerer DV 19.90DM Bei Annahmeverweigerung miissen wir 25% der
e 100 3 sures of the Say 13.9 Soccer C o
D ie Sage von Nietoom 13,900M . Treasures of the Savage Fr. 13.900M » Soccer Compilation DV in Vorb. Xaufsumme als schade"emau Verla"gen-

Kein Au<landevercand — keine indizierten Spiele!



Was liegt naher,
als per Modem
Gleichgesinnte
kennenzulernen,
wenn sonst weit
und breit kein
Mitspieler auf-
zutreiben ist?

Uss Hope
TaLaBRIAN CLASS MERCHANTMAN
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VGA-Planets

Postspiele haben in hier-
zulande einen kleinen Fank-
reis und sind die Vorlaufer
der Offline-Spiele. Auch hier
gibt es sehr komplexe Spiel-
systeme, die ein gemein-
samer Spielleiter koordi-
niert. Einzelne Spielziige
werden per Brief an den Lei-
ter verschickt. Postspiele
laufen tber viele Wochen
und Monate.
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Die Welt

er schon mal versucht hat, fiinf bis zehn

Leute zu einem Spielabend zusammenzu-
trommeln, der diirfte sich gefiihlt haben wie ein
Flohbéndiger — ganz abgesehen von Bergen lee-
rer Flaschen, iiberquellenden Aschenbechern
und Chips auf dem Teppich. Viel cooler ist es,
sich im Cyberspace zum Spiel zu treffen.
Man unterscheidet grundsiitzlich zwei Varian-
ten: Online- und Offline-Spiele. Online-Spiele
setzen voraus, daf} Thr die gesamte Spielzeit
in einem “Spielraum” anwesend, also per Mo-
dem miteinander verbun-
den seid. Solche virtuellen
Réume bieten alle nen-
nenswerten Mailboxen
und Online-Dienste. Man
trifft sich mehr oder weni-
ger zufiillig. Offline-Spiele
dagegen sind vom Spiel-
konzept komplexer als
Online-Spiele und setzen
meist einen festen Kreis
an Teilnehmern und einen
fest definierten Spielbe-
ginn voraus. Dazu gibt es
einen Spielleiter, bei dem
sich alle Teilnehmer anmelden. Danach arbeitet
Thr Euch Zuhause in aller Ruhe in die Spielre-
geln ein, tiberlegt Euren Spielzug und geht erst
danach wieder online, um den Zug an den Spiel-
leiter zu {ibertragen. Offline-Spiele lassen sich
direkt mit Postspielen vergleichen — mit dem
Unterschied, daB3 Spielziige eben nicht per Brief-
post verschickt werden, sondern elektronisch. Im
folgenden stellen wir, stellvertretend fiir die viel
groflere Szene, einige beliebte Varianten von On-
und Offline-Spielen vor.

VGA-Planets

VGA-Planets ist ein Science-fiction-Strategie Off-
line-Spiel, an dem bis zu elf Spieler teilnehmen
kinnen. Jeder Spieler verkérpert den Befehlsha-
ber einer Rasse, die auf dem Sprung ist, die
Galaxis (500 Planeten) zu erobern. Jede Rasse
hat verschiedene Vorteile, beispielsweise besitzt
die Féderation ein Schiff, mit dem sie Planeten
auf Temperatur bringen kann, um ein schnelle-
res Wachstum der Kolonisten zu erreichen.

ONLINE.-

Andere legen riesige Web-Minenfelder, in denen
sich feindliche Schiffe verfangen und Treibstoff
verlieren. Zu Beginn seid Thr stolzer Herrscher
iiber einen Planeten, eine Basis und zwei Raum-
schiffe und miift versuchen, durch geschickte
Expansion und Verhandlungsgeschick ein mog-
lichst groBes Gebiet zu okkupieren. Solltet Ihr an
Grenzen stofen, an denen schon eine andere
Rasse erste Kolonien gegriindet hat, greift Ihr zu
militérischen Mitteln. Thr kénnt riesige Schlacht-
schiffe bauen und die offene Konfrontation
suchen, oder heimtiickisch Minen legen und
andere Schiffe oder Planeten ausrauben. Im
Spiel stecken sehr viele taktische Moglichkeiten,
und es ist ein GenuB fiir jeden Strategen. Wer
“Spaceward HO” und “Master of Orion” mag, der
wird VGA-Planets lieben.

Fantasy Soccer Manager

“Fantasy Soccer” ist ein Offline-Fuflballmanager,
angereichert mit ein paar Fantasy-Elementen.
Als Mitspieler seid Thr Manager und Trainer in
einer Person, mit der Aufgabe, Euren Verein in
die 1. Liga zu bringen und dort die Meisterschaft
zu erlangen. Jeder Spieler gehort einer von vier
Rassen an, die alle unterschiedliche Attribute
aufweisen. Der Geschicklichkeitswert gibt Aus-
kunft dartiber, wie sich der Spieler beim Torschull
und in den Zweikéimpfen verhiilt, die Intelligenz-
daten zeigen, wie sinnvoll er Pésse spielt. Es gibt
noch andere Werte wie Stédrke, Ausdauer,
Schnelligkeit, Motivation und Verfassung.
AuBerdem besitzt jeder Spieler noch individuelle
Eigenheiten, z.B. Ballverliebtheit und Pafiver-
mégen. Vor jedem Spieltag habt Ihr die Aufgabe,
eine Mannschaft aufzustellen, Eintrittspreise fiir
Heimspiele festzulegen, auf dem Transfermark
oder an der Wettbirse tiitig zu werden oder eine
Ubernachtungsmaglichkeit fiir Euer Team zu be-
stimmen. Diese reicht von der Ubernachtung im
Freien bis zu einem Luxushotel und ist nattirlich
eine Kostenfrage. Neben den normalen Spielta-
gen kann man auch einen Pokal einbauen, in
dem dann Mannschaften aller Ligen gegeneinan-
der antreten. Auch eine Art UEFA-Pokal mit
anderen Mailboxen wiire denkbar. Die Meister
jeder Box spielen dann iiberregional in einer Art
Champions League gegeneinander.

2 AY [
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Tradewars 2002

Ein schon wahrhaft legenddrer Klassiker und
bertichtigter Telefoneinheiten-Killer unter den
Online-Spielen ist eine Mischung aus einem stra-
tegischen Rollenspiel mit Wirtschaftsaspekten
und einem kleinen Schull Adventure. [hr verkér-
pert einen frischgebackenen Raumschiff-Com-
mander, der in einen unfreundlichen Sektor des
Universums geschickt wird. Thr beginnt mit
einem mehr schlecht als recht ausgeriistetem
Schiff und es befindet sich immerhin ein Planet
in Eurem Besitz. Dem Spieler stehen pro Tag ca.
250 Aktionen (je nach Einstellungen des Spiellei-
ters) zur Verfiigung. Es gibt kein festgelegtes
Spielziel, das heifl3t eine Partie kann theoretisch
unendlich lange dauern. Jede Bewegung in einen
anderen Sektor oder jedes Andocken an einem
Raumhafen verbraucht einen Aktionspunkt.
Wenn [hr keine Aktionspunkte mehr zur Verfii-
gung habt, kénnt Thr erst am néchsten Tag wei-
terspielen. Jetzt gilt es erst mal, das Anfangska-
pital von nur mageren 300 MC zu vermehren.
Hierzu gibt es natiirlich nur eine Méglichkeit:
den geschickten Handel. Im Tradewars-Univer-
sum existieren drei unterschiedliche Handelsgii-
ter: Stahl, organische Stoffe und High-Tech-Aus-
riistung. Thr miilit mit diesen drei Produkten
geschickt zwischen den verschiedenen Raumhi-
fen handeln, um Geld zu verdienen. Damit kénnt
Ihr Euch dann ein besseres Schiff und eine bes-
sere Ausriistung kaufen oder Euren Planeten
ausbauen, so daf} Thr selbst diese Rohstoffe pro-
duzieren kénnt. Euer Schiff riistet Ihr mit Tarn-
schirmgeneratoren, Planeten-Scannern, Sonden,
Minen und Fightern aus, um Euren Gegner das
Fiirchten zu lehren. Spéiter schlagt Thr Euch
entweder auf die gute oder bise Seite.
Entscheidet Thr Euch fiir erstere, wird Euch
die Foderation ein besseres Schiff zur Verfi-
gung stellen, entscheidet Thr Euch fiir die bise,
konnt Ihr spiter im Verlauf des Spiels Raum-
hiifen ausrauben und unbeliebte Mitspieler um
die Ecke bringen. Je nach Gesinnung werden
NPCs (Non-Player-Characters) auf Euch reagie-
ren. Tradewars 2002 ist sicher eines der besten
Online-Spiele, allerdings wird Eure Telefonrech-
nung bald enorme Ausmalle annehmen, da man
fiir das Spiel pro Tag im Schnitt 45 bis 60 Minu-
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ten braucht und jeden Tag spielen muf3, um von

anderen Spielern nicht gnadenlos ausgeldscht,

zu werden. AuBerdem ist Tradewars ein text-
orientiertes Spiel — wer hiibsche Grafiken und
Soundblaster-Musik erleben will, der ist mit
einem Offline-Spiel besser bedient.

Legend of the Red Dragon

In der Welt dieses Online-Spiels lebt ein schreck-
licher Drache, der kleine unschuldige Kinder ent-
fithrt. Thr schliipft in die Rolle eines Helden, der
versuchen mul, die Kinder zu befreien und den
Drachen zu tioten. Zu diesem Zweck kiénnt Thr
Euch Waffen und Riistungen kaufen, im Wald
garstige Monster bekdmpfen, Turnierkdmpfe
gegen andere Spieler austragen und um die
Hand einer schénen Jungfrau anhalten. Zu
Beginn entscheidet Thr Euch entweder fiir einen
Magier, einen Dieb oder einen Krieger. Je nach
Wabhl habt Ihr spéter im Spiel verschiedene Vor-
teile. Wie auch in “Tradewars” begrenzen Aktions-
punkte die tédglichen Handlungsméglichkeiten.
Besiegt Ihr Monster, steigt Euer Ansehen und
Euer Kapital wiichst. In der Schiinke lauscht Thr
dem Gesang des Barden und unterhaltet Euch
mit dem Wirt. Hier kénnt Thr interessante Infor-
mationen aufschnappen, die Euch z.B. Wege in
eine Magierschule weisen. “Legend of the Red
Dragon” ist ein Vertreter fiir ein eher schlichtes
Online-Spiel, die vielen Zufille, die immer wie-
der eingestreut werden, lassen es aber trotzdem
nicht langweilig werden. Wer zwischendurch mal
schnell ein nettes kleines Spiel wagen und
zudem noch etwas fiir Rollenspiele {ibrig hat, ist
bei “Legend of the Red Dragon” genau richtig.
Frank Stuber/hu
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Legend of the Red
Dragon

119:28 |



Die Welt in meinen Hinden: Der Oberbi-
sewicht von “Stonekeep” verhéhnt Euch

Stonekeep

Jetzt im November soll es soweit sein: Das Rol-
lenspiel-Monster “Stonekeep”, das fiinf Jahre
Produktionszeit verschlang, wird auf die Dunge-
on-Fans losgelassen. In Vorfreude lud Interplay
Journalisten aus ganz Europa zum Probespielen
ein. Die gewonnenen Eindriicke konnt Thr mit
dem auf dem CD-ROM dieser Ausgabe enthalte-
nen “Stonekeep”-Demo nachvollziehen. In einem
Rundgang durch die Firmengebéude konnte wir
uns einen Eindruck davon verschaffen, wie fie-
berhaft jede der verschiedenen Abteilungen an
diesem Projekt gearbeitet hat. Charles Deenen
und Brian Luzietti spielen begeistert Komposi-
tionen vor, wobei jede Rasse im Spiel ihre eigene
“Erkennungsmelodie” hat. Nicht nur, daf} sich
die Musik mit der jeweiligen Spielsituation ver-
#ndert, auch sollen in verschiedenen Gesangs-
partien Hinweise auf den weiteren Spielverlauf
gegeben werden. Insgesamt werden 80 Minuten
Musik enthalten sein, 80 Charaktere werden im
Abenteuer mit Euch sprechen. Von diesen Perso-

nen werden sich sieben anbieten, Euch zu beglei-
ten, jedoch konnt Thr nur drei Leute in Eure
Paty aufnehmen. Chefgrafiker Rob Nesler
belehrt uns, daB die 256 Monsterarten mit 80-140
Frames pro Charakter animiert wurden, wobei
man mit Autodesks 3D-Studio und Alias’ Decree
gearbeitet hat. Die Dungeons wurden mit Stra-
tovision erschaffen, einer Mac-Software, die zu
Beginn der Arbeiten zu “Stonekeep”, den sich
damals noch in den Kinderschuhen befindlichen
Alias-Programmen vorzuziehen war. Sollte das
fertige Programm den erwarteten Erfolg ein-
heimsen kénnen, plant man bei Interplay eine
Fortsetzung.

Conquest Of The New Worid

Als eine Mischung zwischen dem Spielsystem
des Brettspiels “Source Of The Nile” und eine Art
“Colonization” mit etwas leichterem Zugang, 143t
sich “Conquest Of The New World” am ehesten
umschreiben. Das Programm, das serielles-,
Modem- und Netzwerkspiel unterstiitzt, wartet
mit den verschiedensten Szenarien auf. Darin
konnt Ihr entweder eine der grolen Entdecker-
nationen wie Spanien, Portugal, Holland, Frank-
reich oder Grofbritannien iibernehmen oder im
“Historical Szenario” die Rolle der geplagten
indianischen Ureinwohner spielen. Wer's

nicht ganz so kriegerisch mag, kann auch versu-
chen, im rein auf den Handel beschriinkten “Tra-

In “Conquest Of The
New World” wird a la
“Civilization” gesiedelt
(links), aber auch krie-
gerischen Auseinan-
dersetzungen in einem
speziellen Kampfmo-
dus ins Auge geschaut
{oben)
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der-Szenario” zu tiberleben. Da es keine Schwie-
rigkeitsgrade gibt, kann man die Gewichtung der
Features Diplomatie, Kampf, Handel und Erfor-
schung vor dem Spiel festlegen. Neben einem
hilfreichen Tutorial soll vor allem das “idiotensi-
chere” Interface dafiir sorgen, daB3 auch Genre-
Neulinge und Handbuchmuffel in “Conquest”
eine faire Chance erhalten, sich die neue Welt
zueigen zu machen. Wie im Vorbild hat das Mut-
terland einen nicht unerheblichen Einflufl auf
Eure Kolonien, doch der Zeitpunkt der Separati-
on will vorsichtig gewihlt sein. Interessant wird
“Conquest” vor allem durch den Kampfbild-
schirm, auf dem Ihr Infanterie, Kavallerie und
Artillerie auf schachiihnlichen Feldern verteilt,
mit dem Ziel, das “Heimquadrat” des Gegners
einzunehmen. Hierbei entscheiden neben den
Fihrungsqualitdten des Anfiihrers auch die
Erfahrungspunkte der Einheiten. Beim Erkun-
den kénnen sich auch die Schiffe untereinander
bekdmpfen, allerdings nur in Algorithmen ohne
Combat-Bildschirm. Musik wird es auller in den
Meniis nicht geben, dafiir aber zahlreiche
Ambiente-Sounds, vergleichbar mit der Atmos-
phire von Bullfrogs “Powermonger”.

Descent 2 — Counterstrike

Auch beim zweiten Teil des Erfolgsprogramms
“Descent”, diesmal mit dem Untertitel “Counter-
strike” versehen, setzt man wieder auf die Popu-
laritdtsgarantie einer Shareware-Fassung. Die
Vollversion wartet neben noch fieseren Gegnern
mit zehn neuen Waffen (darunter eine Kanone,
die von den Winden abprallende Elasto-Grana-
ten verschieBt), einer Afterburner-Funktion,
einem Energy-To-Shield-Converter und zahlrei-

o
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komplexer werden, zusitzlich zum normalen
Spielverlauf in einem Soloplayer-Spiel wird die
Netzwerkoption einige weitere Spielvarianten
wie “Capture The Flag” bieten. Auch grafisch hat
sich einiges getan: Die verbesserten Frame-
Raten garantieren vor allem in Kombination mit
einer der unterstiitzten 3D-Chip-Grafikkarten
ein noch rasanteres Spiel. Gekonnt werdet Thr
durch Wasserfille fliegen und bedrohlichen
Lavamassen entkommen. Das Licht Eurer
Scheinwerfer wird einen Helligkeits-Effekt auf
alle damit angestrahlten Objekte und Flidchen
haben. Neben der obligatorischen Missile-Kame-
ra werdet Thr im Team-Modus auch auf die
Kameraperspektiven Eurer Mitstreiter umschal-
ten kionnen. Den letzten grafischen Feinschliff
verleiht “Descent 2 — Counterstrike” eine Super-
VGA-Option. Damit die 360-Grad-Hatz durch

die engen Ginge noch aufregender wird,
haben diesmal die Bands “Type O'Negati-
ve” und “Skinny Puppy” eigens fiir das
Spiel komponierte Songs zur Unterma-
lung beigesteuert.

Descent To Undermountain
Eine villig neue Abteilung bei Interplay widmet
sich ausschlieflich der Umsetzung von Papier-
zu Computerspielen, hier besonders von Spielen
aus der beliebten “Forgotten Realms”-Reihe des
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Titel
Stonekeep
Erscheinung geplant
November ‘95
Titel
Conquest Of The
New World

Erscheinung geplant
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Titel
Descent 2:
Counterstrike
Erscheinung geplant
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Titel
Descent To
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Erscheinung geplant
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Titel
Dragon Dice
Erscheinung geplant
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Titel
Bliood & Magic
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jiingst verpflichteten Vertragspartners TSR.
Eine eigenartige Kombination aus dem “Forgott-
en Realms’-Szenario und der futuristischen
“Descent”-3D-Engine bietet “Descent To Under-
mountain: The Flame Sword Of Loth”. Story-
miiBig dreht sich alles um das im Titel des Spiels
erwiihnte Schwert, das mit seinem ungeheuren
Chaos-Potential in der Lage ist, unsere bisher
gekannte Realitét zu zerstoren. Um das zu ver-
hindern, macht Thr Euch heldenhaft auf die
Dimensionsreise nach Undermountain. Das
Action-Spiel vereint sowohl Rollenspielelemente
mit sich entwickelnden Charakteren als auch die
Konversationen, Fallen und Puzzles eines
Adventures in seinem fiir ein solches Programm
ungewbhnlichen Erscheinungsbild. Dank der fle-
xiblen Engine konnt Thr um alle Gegensténde
und Personen herumlaufen und mit dem geeig-
neten Zauberspruch auch fliegen. Von den zahl-
reichen im Spiel vorkommenden Rassen konnt
Ihr selbst einen Charakter aus dem Volk der
Menschen, Zwerge, Halblinge, Elfen und Dunke-
lelfen iibernehmen. In den Netzwerk- und Onli-
ne-Modi fegt Thr sogar in Partys von bis zu vier
Leuten durch die neben Waterdeep gelegene
Undermountain-Welt. Dort begegnen Euch an
die 25 verschiedene Monster-Typen, die mit bis
zu jeweils 200 Polygonen und Bitmap-Texturen

zum Leben erweckt wurden. Dies hat den Vor-
teil, daB diese Monster desto besser aussehen, je
nither Thr an sie herankommt. Eine “Descent”-
dhnliche Automap wird Euch bei der Orientie-

rung unterstiitzen.

Dragon Dice

Das Vorbild fiir dieses TSR-Computerspiel ist
erst im August in den USA verdffentlicht wor-
den: Mit einem Aufbau-System, &hnlich den
“Magic”-Kartensets, gibt man diesem Spielprin-
zip die Moglichkeit, stéindig iiber das Grundmo-
dell hinaus weiter zu wachsen. Die Idee ist eben-
so simpel wie genial: Wiirfelsets stellen die Trup-
pen in dieser Art Strategiespiel dar. Jeder Wiir-
fel hat Symbole statt Zahlen auf seinen Seiten,
jedes Symbol steht fiir eine andere Angriffs- oder
Verteidigungsart oder einen anderen Zauber-

spruch. In der Computerspielvariante von “Dra-
gon Dice” kiimpfen animierte Elfen, Goblins,
Zwerge, Menschen, Monster und Skelette um die
Vorherrschaft. Zunichst wird eine 18-képfige
Armee ausgesucht. Im Auswiirfeln gegen den
Gegner werden Truppenstiirken festgelegt und
die Aufstellung vorgenommen. Wenn sich die
gegnerischen Armeen gegeniiber stehen,
erscheint ein riesenhafter Arm und rollt die Wiir-
fel tiber den Bildschirm. Je nach den dort
erscheinenden Symbolen wird jetzt angegriffen
oder zuriickgezogen. Eine besondere Bedrohung

Alea iacta est: Taktisches Kriftemessen
der Monsterrassen in “Dragon Dice”

sind die Drachen, unberechenbare Wesen, die
nur eine sehr seltene Wiirfelkombination bezwin-
gen kann. Dann sind diese Bestien die stiirkste
Walffe, iiber die ein Spieler verfiigt.

Blood & Magic

Nur einen sehr fliichtigen Eindruck konnten wir
uns vom TSR-Spiel “Blood & Magic” verschaffen,
das sich noch in einem relativ frithen Stadium
befindet. Aus vier verschiedenen, episch langen
Geschichten, wihlt man eine aus und steuert
fortan seine Party aus einer Sicht von schrig
oben. Neben der detaillierten Grafik sind es vor
allem die sehr aufwendigen Storyboards, die die-
ses eher untypische Rollenspiel von anderen Pro-
dukten dieses Genres abheben wird. Bei allem
Ernst und einer gewaltigen Spieltiefe, wird auch
ein kriftiger Schufl Humor versprochen. fh

Ansprechende Grafik bei maximaler Story
und Umfang: Das Epos “Blood &_Ilagic"

VALAY 4
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Paris U2, unzahlige Fragen stellen sich
plotzlich dem amerikanischen Studenten
William Tibbs nach der unheimli-
chen Be-

gegnung

entfiihrt seine Verlobte in

Um seine Freundin zu retten, mu!!. er durch
das TINEGATE zuriick in das Jahr 1 ATE
doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk-
lich. In mehr als 300 diisteren Szenarien mit
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou-
randshading be-
gegnet William
in Uiber 1000 3D-
Echtzeit-Anima-
tionen 40 ver-
schiedenen
Charakteren mit
Intelligent Movement in den Kampfsequen-
zen. Wird er sich gegen die Miachte der
Dunkelheit durchsetzen kénnen; das
unglaubliche Geheimnis entschliisseln und
in seine Zeit zuriickkehren...?!

Systemanforderungen:

IBM PC oder 100% kompatibel,
486 DX 1l 66 MHZ

8 MB RAM
Doublespeed CD-ROM
Laufwer

Betriebssystem:
MS-DOS und Windows

Infogrames Entertainment’

m Medianark 5b .
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Die kleine
Softwarefirma
Blizzard
produziert seit
etwa fiinf Jahren
erfolgreiche
Computer- und
Videospiele - und
tiberlal3t die
“Drecksarbeit”
anderen...

Das actionbetonte Rennspiel
L_Rogk'n Roll Racing erschien
nur fiir Konsolen, hier die Super-
Nintendo-Version, und wurde im
| Auftrag fir Interplay program-
1 miert. Die erste Eigenproduktion
} war The Lost Vikings, ein lusti-
ges Action-Adventure mit Stra-
tegieanteil, in dem Ihr drei Vikin-
ger dirigieren konntet, deren |

| |Fahigkeiten sich erganzten.

Die

enn man von Los

Angeles downtown
auf dem Freeway 110 Rich-
tung Stiden fithrt, erreicht
man Torrance, nur wenige
Meilen von South Central
entfernt, der hirtesten und
gefihrlichsten Gegend von
Los Angeles. In einem der
grenzenlosen Gewerbege-
biete, die sich nahtlos mit
Wohnvierteln und wieder
mit endlosen Gewerbe-
flichen abwechseln, liegt
das Firmenzentrum von
Davidson Associates Inc.
Davidson hatte bis dahin
noch nicht ithermiBig viel
mit Spielen am Hut: Die
Firma wurde vor allem
durch interaktiven
Lernprogramme groB3, dem
“Mathe Blaster” z. B. Doch
seit kurzem interessieren
sich die krawattentragenden Herren in dem
reprisentativen Gebi#iude auch sehr fiir Spiele:
Davidson hat Blizzard gekauft, das kleine Spie-
lelabel, das Hits wie “Rock’n Roll Racing” oder
“The Lost Vikings” fiir Interplay entwickelte.
Blizzard-Firmengriinder Allen Aldham beschif-
tigt sich schon seit dem 14. Lebensjahr mehr
oder weniger professionell mit Spielen: Damals
testete er Spiele fiir Interplay und entwickelte
schon Ideen fiir eigene Spiele. Als er 15 war,

Allen Aldham

ihre
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“Jeder einzelne
Angestellte dieser
Firma ist ein fanati-
scher Gameplayer.”

LIZ

wurde seine erste Spielidee
unter dem Activision-Label
veriffentlicht: Es war “The
ein 2D-
Adventure mit einem Grafik-

Demon’s Forge”,
fenster und vier Zeilen Text
darunter. Man konnte Dinge
eingeben wie “sprich mit
Hund”, “6ffne Tir"
“nimm Gegenstand” — nicht
sehr eindrucksvoll fiir heute.
Nach seinem College-
Abschlufl als Informatiker
griindete Allen mit 21 Jahren
seine eigene Firma, zusam-

oder

men mit seinen Studienkol-
legen Michael Morhaime und
Frank Pearce. Damals hiel3
Blizzard noch “Silicon and
Synapse”, und die Arbeit
bestand vor allem darin,
Spiele im Auftrag von Inter-
play und Davidson auf Mac,
Amiga oder PC zu konvertie-
ren. Das war 1991. Zwischendrin (némlich etwa
sechs Monate) nannte sich die Crew auch mal
“Chaos Studios”, aber es kam nur ein Produkt
unter diesem Label zustande. Alle drei Griinder
waren jung, hatten keine Familien, keine Ver-
pflichtungen, dafiir aber den Kopf voller Ideen,
und konnten es sich so leisten, mit einem nahe-
zu nicht vorhandenen Budget loszulegen. Sie
wollten das Ding direkt nach dem College durch-
ziehen. Falls es nicht geklappt hiitte, wollten sie

] 1] e L e

Warcraft 1 begeisterte vor allem die US-Computerspieler
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sich “normale” Jobs bei Apple Microsoft oder oder
IBM besorgen. Nach einem Jahr hatte man
jedoch die Finanzen fiir kreativeres Arbeiten
zusammen, es kamen die ersten Grafiker.

Mittlerweile hat Blizzard 44 Mitarbeiter —
davon nur eine Frau. Allen betont, daB sich die
Truppe ausschliefilich aus fanatischen Hardcore-
Gamers zusammensetzt, die alles spielen, was
derzeit auf den Markt kommt. Man sei seine
eigene Zielgruppe, und kionne da gar nicht viel
falsch machen, denn wenn die eigenen Produkte
dem ganzen Team gefielen, wiirden sie auch vom

Zusammenarbeit mit Davidson muf} sich keiner
der fanatischen Spielefreaks mit so schrecklichen
Dingen wie Buchhaltung, Marketing oder Distri-
bution beschiftigen. Es gibt nur Musiker, Grafi-

ker und Programmierer. Trotzdem erscheinen -

alle Spiele unter dem Blizzard-Label und die
Firma ist komplett unabhéingig. Das einzige Pro-
blem, das hin und wieder auftaucht, ist die Ter-
minkoordination: Ein wilder Haufen von Spiele-
entwicklern, deren Chef sie immer wieder ermu-
tigt, komplette Entwicklungsphaseniiber den
Haufen zuwerfen, hat natiirlich Probleme, ein

“Hier gibt’s
ausschlieBlich
Programmierer,
Grafiker und
Musiker. Alles
andere macht

Markt angenommen. Jeden Monat gibt es ein  Ende zu finden. Wir haben damit weniger Pro- Davidson.”
groBBes Meeting, und da priisentieren die einzel- bleme — wer jetzt noch mehr interessante
nen Entwicklergruppen, woran sie gerade arbei-  Details aus der Blizzard-Geschichte lesen méch-
ten und setzen sich der Kritik der Kollegen aus.  te, und vor allem auch etwas {iber die aktuellen
Blizzard kann es sich leisten, seine 44 Kopfe aus-  Spieleprojekte erfahren will, der sollte Brenda
schliellich kreativ einzusetzen. Durch die  Garnos Interview auf Seite 172 lesen... hu
IBM CD ROM IBM CD ROM HARDWARE
3D Lemmings 89,95 Star Trek-A Final Unity 97 .95 Diamond Plus Pentium 90 2649,00
A IV Networks 87,95 Stone Prophet 79,95
Across the Rhine 97,95 Stonekeep 84,95 ;owehsMB’ F;gh ';B\I? e
Apache Longbow 79,95 TFX: EF 2000 . PECL TGS :
Ascendancy 84,95 Terminal Velocity 64,95 Diamend Plus Pentium 100 2999,00
Battle Isle 3 84,95 Warcraft 2 . Tower, 8MB, PCl, HD 1,26GB
Buried in Time 67,95 Waterworld 2 Spea Mirage P64 2MB
CiviNet * Werewolf vs Comanche 2.0 79,95 . .
Command & Conquer 87,95 Whale's Voyage 2 84,95 . ?mmon;:éu;glen;tl;m] 1226%3 3399,00
Crusade 87,95 e  Wing Commander 3 99,95 ower, - ’ /
Crusader: No Remorse 84,95 P R E I s H I T s speq V7 eroge P64 2MB
Evil Eye of Balor i Privateer 29,95
Fade to Black 84,95 . : Wir fiihren auch AT&T Rechner.
; e Syndicate Plus 29,95
Flight Unlimited 87,95 .
= Shadow Caster 29,95 § x
Formula One GP 2 St Ciranarclat 2005 Alle Rechner incl. Beiriebssystem
kenstein 89,95 ; s £
Fran > SSN-21 Seawolf 29.95 und 1 Jahr Gewdahrleistung.
Gender Wars i And Kar H ANk
Hi-Octane 87,95 p naere Kon Igura onen au n Gge.
Kingdom O"Magic #
Last Dynasty 87,95 e
Lords of Midnighi 89,95 MOI"I!?OI' 50"7 155F 849,95
Mech Warrior 2 87,95 Monitor Sony 175F 1599.95
Misage 87,95 Monitor Belinea 43,2 cm 999,95
Myst 74,95
MNBA Jam T t & 5 “
A Lifg .;;mume" 8995 anrox Millenium 2MB 569,00
Ponersins) - &0 Miro 20 25D Video 2MB PCI 299,95
PGA Golf 96 79,95 = 4t
E_hc;?ﬁswagorio 89,95 Joystick Gravis Pro 54,95
Pgieioi“:':':"s 59,99 TW Datentechnik GmbH Joystick Gravis Advanced 42,95
i an Netzwerklésungen Lautsprecher akfiv 84,95
rimal Rage s
Rugby Warld Cup ¥ : Aty 28 120 Watt PMPO
Shanghai-Great Moments ‘ ® pollopassage
Sim Tower 79,95 46483 Wesel el S
Sl S 84.95 5 Bei Drucklegung noch..anht lieferbar,
Slipstream 5000 67,95 V. o Vorbestellungen sind méglich.
Space Marines 3 ersand: Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
Space Quest 6 79.95 Te|ef0n (02 8] ’ 3 38 50'0 LGdenpreise kénnen abweichen.
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e BEAV'S and

auf der nach I E g Vi l"tu S I

unten offenen
Intelligenz-
Skala

1 want my MTV... B & B machen gerade ‘ne Party (offensichtlich)

ltern, rettet Eure Kinder: Dreht die Siche-
rung zum Computer des Nachwuchses raus,
gebt ein PaBwort im Rechner-Setup ein, oder -
falls alles nichts hilft — verscherbelt das Teil auf
dem niichsten Flohmarkt! Denn sollte sich dem-
niichst im Laufwerk der lieben Kleinen die Bea-
vis & Butt-Head-CD drehen, diirfte der villige
Niedergang der Familie nur noch eine Sache von
Tagen sein...
Entgegen allen Erwartungen wird Beavis &
Butt-Head in Virtual Stupidity kein Interactive
Movie, sondern ein richtig schines, klassisches
Adventure: Die beiden kleinen Sofafurzer wollen
in Todds Gang aufgenommen werden. Das wird
allerdings nicht ganz leicht, sondern zieht Chaos,
Dummbeit und Zerstérung nach sich.
" Im Verlauf der Handlung besucht IThr verschie-
dene bekannte Orte wie Supermarkt, Fast-Food-
o P ImbiB oder Butt-Heads legendire Couch und
S - .~ diirft auch Hand an die nicht minder legendire
' * Fernbedienung legen. Uber 50 andere Figuren -

Beavis & Butthead
in Virtual Stupidity

Hersteller
Viacom New Media

Erscheinung geplant
Dezember ‘95

Bilder auf
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Hehe, school sucks, hehe: Beavis & Butt-
Head planen die Flucht

Fans der Serie werden die meisten kennen —
kommen im Spiel vor: Vom diktatorischen Sport-
lehrer iiber den leicht debilen Schulrektor bis hin
zu Todd, dem Idol aller Halbstarken.

Beavis & Butt-Head wird komplett mit den tibli-
chen Icons gesteuert, die auf Druck der rechten
Maustaste eingeblendet werden. Die Hosenta-
schen der beiden Jungs dienen als Inventory, in
die Ihr alles ablegt, {iber das einer der beiden
stolpert — was ziemlich oft vorkommt.
AuBerdem gibt's zur Auflockerung zwischendurch
mehrere Action-Einlagen, in

denen Thr Euch austoben diirft
— so etwa beim Zielspucken
oder anderen beliebten Sportar-
ten.

Horrortrip in der Turnhalle: Sport, der
Schrecken aller Couch-Potatoes

Grafik und Sprachausgabe werden identisch
mit der aus MTV bekannten amerikanischen
Kultserie sein; kein Wunder, wirken am Spiel
doch die Originalzeichner und -sprecher mit.
Auch der typische Humor soll voll
riiberkommen, gliicklicherweise wird
das Spiel nicht entschérft, um es
familientauglicher zu machen.

Ob Beavis & Butt-Head als Adventu-
re-Helden soviel bieten wie auf dem TV-
Schirm, und ob es sich lohnt den Rechner anzu-
schmeiflen, erfahrt Thr demniichst in diesem
Heft. Beavis & Butt-Head in Virtual Stupidity
soll noch vor Jahresende erscheinen. Bis .
dahin werden wir uns noch gedulden miis-
sen. Aber wozu gibt's denn MTV, tiiglich um
halb elf... ste

Alles Gute kommt von oben...



Pussy-Cat ade!

- Der vierte Teil
der Space-Opera
spielt vornehm-
lich nahe der
Erde.

| Was fiir Trekkies Foderation und
| Sternenflotte, ist fur den Wing
Commander-Piloten die Terran
Confederation. Inzwischen gibt
es sogar schon eine private
“Confed”-Homepage im World-
WideWeb, also eine Art virtuel-
les UN-Hauptquartier der Zukunft.

PREVIE W

wing G

OMM

The Price

Auf geht's: Eine leicht verbesserte Version der Hellcat verli8t den
Hangar in Richtung erstem Nawv-Point

Die schon aufgemachten Seiten
bieten vor allem ScreenShots,
Demos, Patches und sonstige
Infos zu allen bisher erschienen
Wing Commander-Folgen. Wer
auf das Internet zugreifen kann,
sollte sich das ganze unbedingt
mal anschauen unter: http://cray-
ymp.acm.stuorg.vt.edu/~bryantpe
/underground

er lange, blutige Krieg zwischen der Mensch-

heit und den Kilrathi ist gewonnen, Colonel
Christopher Blair hat sich auf seinem Heimat-
planeten zur Ruhe gesetzt und freut sich auf ein
gemiitliches Leben als Farmer. Er weil nicht,
daB Lichtjahre entfernt ein Konfiderationsschiff
auf Forschungsmission von unbekannten Angrei-
fern zerstort wird... Admiral Tolwyn beordert
Col. Blair zuriick in den aktiven Dienst, um
gemeinsam mit Maniac (!) Licht in diese Angele-

“genheit zu bringen.

Aber das ist noch nicht
alles: Biirgerkriege und
Unruhen breiten sich in
den Randgebieten der
Terran Confederation

aus, die Féderation
droht zu zersplittern! Will die
mysteriose Rebellenorganisation
“Black Lance” die Macht an sich
reien? Welchem dunklen Geheim-
nis war das Forschungsschiff auf
der Spur? Und was treiben
eigentlich die Uberlebenden
der Kilrathi?
Soweit die Hinter-
grundstory zu Wing

Commander IV — The Price Of Freedom, mehr
verrit Produzent Origin noch nicht. Neugierige
kénnen ab Anfang Dezember selbst zum Joystick
greifen und der Sache auf den Grund gehen,
denn piinktlich zur nahenden Weihnachtszeit
bringen die Texaner den vierten Teil des Kult-
Computerspiels auf unsere Monitore.

Am Spielprinzip dndert sich grundsitzlich
nichts: In Videos wird die Handlung erzihlt,
gelegentlich greift Thr im (wesentlich erweiter-
ten) Multiple-Choice-Verfahren ein. Dazwischen
besteht Thr die bekannten Weltraummissionen
und bestimmt mit den Bordkanonen Eures

Das neu designte HUD, an den groBen
Kreis werden wir uns auch gewéhnen

yALAY 4



ANDER\wv

of Freedom

Kampfjégers das Schicksal der Menschheit.
Premiere fiir Wing Commander-Fans: Wer den
Vorgiinger auf seinem Rechner schnell genug
zum laufen brachte, wird sich diesmal fiir den
Nachfolger keine neue Hardware anschaffen
miissen. Die Space-Engine bleibt bis auf Kleinig-
keiten unveréndert: Das Weltall ist endlich rich-
tig schwarz (vielen Spielern war das dunkelblau
des Vorgiingers nicht dunkel genug) und die Geg-
ner-Al wurde verfeinert. Feindliche Raumschiffe
kooperieren besser untereinander, nehmen Euch
schneller in die Zange und sind in den hiheren
Schwierigkeitsstufen aggressiver. Ansonsten
spendiert Origin uns neue Head-Up-Displays,
Raumschiffe und Waffen.

Die Algorithmen zum Abspielen der Filmsequen-
zen wurden deutlich optimiert und erreichen
jetzt Videoqualitiit — kein “Rauschen” mehr auf
dem Bildschirm. Auch sonst sind sie wesentlich

<P REVIEW

besser als in Wing 3: Filmte
Chris Roberts’ Team beim
Vorgiinger noch im virtu-
ellen Studio und fiigte
dann computerbe-
rechnete Hinter-
griinde ein, wurde
diesmal an richti-
gen Sets vor echter Ausstattung gedreht.
Klingt zwar weniger cool, aber das Ergebnis
wirkt deutlich lebendiger. Endlich gibt es ordent-
liche Kameraschwenks und -fahrten, nicht nur
die statisch-feste Perspektive des Vorgiingers.
Geschiitzte 10 Mio Dollar soll Wing 3 gekostet
haben. Am Line-Up der Schauspieler hat sich
nichts Wesentliches geéindert, die Stars Mark
Hamill, John Rhy-Davies, Malcolm McDowell
und Tom “Maniac” Wilson sind wieder dabei, nur
in den Nebenrollen gibt es neue Gesichter. ste

Grifiter Unterschied zum
Vorginger: Die Filme wur-
den vor echten Kulissen
gedreht. Unten: Wie entkam
Die GroBkampf- dieser Mann dem Nexus?
schiffe wurden

von aulen und

innen deutlich

renoviert

Wing Commander IV
Hersteller
Origin

Erscheinung geplant

Dezember “95

Bilder a uf
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Jay Wilburs

Gotterdammerung:

Nordmann Thor

schlédgt sich durch
diistere Fantasy-
Gemauer

Lichtquellen werfen Schatten
auf die texturierten Wiinde

Quake

Hersteller
id Software
Erscheinung geplant
steht noch nicht
fest

Bilder auf

Hinter diesem Torbogen kénnte

D erzeit schwirren die ersten Schnappschiisse
zu “Quake”, dem Nachfolger des beriihmt-
beriichtigten id-Knallers, durch die Datennetze.
Statt in Alien-verseuchten Raumstationen
schwingt unser Held, der Wikingergott Thor, die-

" ses Mal in gotischen Kathedralen und mittelal-

terlichen Burgen den Hammer.

Die (unbestétigte) Feature-Liste des Hoffnungs-
trigers liest sich atemberaubend: So gibt es jetzt
Hires-Unterstiitzung mit bis zu 70 Frames pro
Sekunde, prézise definierte Lichtquellen

inklusive Schattenwurf, ein echtes dreidimensio-
nales Leveldesign, das auch schrige Wiinde und
Decken zuléBt, sowie einen Multiplayer-Modus,
durch den sich mehr als bisher vier Spieler
gemeinsam vergniigen kénnen. Um einen besse-
ren Durchblick zu haben, mull man nicht mehr
nur starr geradeaus gucken, sondern hat nun
auch den Blick nach oben und unten frei.

Der absolute Clou ist die Umstellung von zwei-
auf dreidimensionale Darstellung der Gegner.
Nach “Bioforge”-Manier bestehen sdmtliche

das nichste Ungetiim lauern

Wesen und Objekte nicht aus schlichten Sprites,
sondern aus texturierten Vektorobjekten. Die
dadurch erzielte Beweglichkeit nutzt das Pro-
gramm, um beispielsweise am Abgrund stehen-
de Monster taumeln oder sie im Verwundungs-
fall in Abhéngigkeit vom getroffenen Korperteil
zusammenzucken zu lassen.

Beibehalten wird das erfolgreiche Shareware-
Vertriebskonzept der Vorgiinger, so dal die
ersten Level wieder kostenlos angespielt werden
kénnen. Ebenso méchte id den Spielern die Mag-
lichkeit einrdumen, eigene Level zu designen.
Inwiefern die angekiindigten Superlative der
Wahrheit entsprechen oder nur Bestandteil eines
gigantischen Hypes sind, wird wohl erst ein Test
der endgiiltigen Version zeigen kénnen — man
erinnere sich an die Hicolor-Gertichte beziiglich
fritherer id-Produkte ... {ibrigens gibt id-Chef Jay
Wilbur als Erscheinungstermin nur noch ein
genervtes “... sobald es fertig ist” von sich, bis
Jahresende werden wir uns mindestens noch
gedulden miissen. ) us
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthélt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)




HEXEN

w ieviele neue Spiele lassen sich aus einer  Die weiteren Neuerungen betreffen vor allem die
einzigen Grafik-Engine quetschen? id Soft- ~ Sparte Effekthascherei: Eingeschlagene Fenster
ware zeigt uns in Zusammenarbeit mit den Ent-  bersten jetzt schin laut mit standesgeméfem
wicklern von Raven, daB es nicht nur auf Tech-  Klirrfaktor, auf Eis kommen die Bewegungen
nik ankommt, sondern vor allem darauf, sie  Eures Helden ins Rutschen, bei Erdbeben fallen
gekonnt einzusetzen. Wer Hexen sieht, wird sich Katakomben in sich zusammen, und ganze
verdiichtig an manch anderes bekannte Spiel ~ Réume sind plétzlich mit glithender Lava
erinnert fithlen: Thr seht die Landschaft in  gefiillt. Statt nacheinander abzusuchenden
gewohnter 3D-Perspektive aus der Sicht des Hel- ~ Levels gibt es jetzt eine Art “Zentralebene”, von
den und macht mehr oder weniger alles platt,  der aus die anderen Gebiete erforscht werden.
was Euch in die Quere kommt. Manchmal gibt's  Bei Bedarf kénnt Ihr per Teleporter jederzeit in
zwar ein Puzzle-Light, Schema “Wo ist der niich-  diese Zentralebene zurtickkehren.

ste Schalter?”, sonst ist aber vor allem Action  Das Ambiente erinnert stark an Rollenspiele,
angesagt. Auf eine Rahmenhandlung oder gar ~ Eure Gegner sind dementsprechend auch ver-

Raven Software

Wi“ mit "Hexen " ein Intro wird vollkommen verzichtet. schiedene Monster aus der Fantasy-Bereich, vom

" Klingt zwar altbacken, aber Hexen bietet den-  zweikdpfigen Ork bis zum Moor-Ungeheuer.
FantaSV'Flalr noch einige interessante Neuerungen. So kénnt ~ Wie andere Spiele dieser Art, bietet auch Hexen
ins Actionl ager I.hr — filir -ein Action.spiel dieser Art eher uniib- einen Mehrspie-lermoéus vi? (Null-) Modem 0(.1er
3 lich — zwischen drei werschiedenen Helden  Netzwerk fiir bis zu vier Spieler. Hexen erscheint
brlngen withlen: Kéimpfer, Zauberer oder Magier stehen | auf jeden Fall vor Monatsende, eine fiir id Soft-
Euch zur Verfiigung. Das ist nicht nur Kosmetik, ware-Verhiiltnisse relativ kurze Demoversion

sondern wirkt sich direkt auf das Spiel aus. Jede | wird es aber schon friiher geben. ste
Figur hat vollig anderes Kriegswerkzeug und
andere Fihigkeiten. So hat der Kampfer vor
allem Nahkampfwaffen, ist dafiir aber nur
schwer zu verletzen, withrend ein Magier zwar
Schwierigkeiten hat, einen freundlichen Mon-
sterklaps auf den Hintern zu iiberleben, dafiir
aber mit seinen Fernwaffen die Gegner aus der
Distanz angreifen kann.

) ' w :
Geﬁn'ah I!aun Ht ym-.
zusitzlich wird mit Feuer-
ballen aql Eucll gesdlussen

A

Hexen
Hersteller
id Software/
Raven Software
Erscheinung geplant
November 95




Kontroll-Freaks aufgepalt:
Weltherrschaft fir jedermann!

“...Riesig & brillant” PC FORMAT
Ein Spiel, das den GroBenwahn in uns allen anspricht!

Neue Features in Transport Tycoon Deluxe:
@® Vier “Klimazonen” mit zahllosen Spielumgebungen

® Netzwerk-Option @ Neue Fahrzeuge @ Firmeniibernahmen

SO URTEILEN DIE SPIELEKRITIKER UBER TRANSPORT TYCOON
PC FORMAT 90% - PC HOME 93% - PC GAMES 93% - PC GAMER 91%

FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE MIT CD-ROM

SPECTRUM HOLOBYTE - MICROPROSE WORLD WIDE WEB SITE: http://www.microprose.com




Eine typische Kart-
bahn inklusive Stroh-
ballenbarrikaden

Schmeilsi die

Rasenmadher an,

Microprose
schwenkt die
Startflagge fiir
seine Go-Kart-
Umsetzung

Virtual Karts

Hersteller
Microprose

Erscheinung geplant
Ende ‘95

Bilder auf

f“"" Seam

Besonders schin gelungen sind die sehr
plastisch wirkenden Hiusertexturen

as Europa-Motodrom in Kerpen - nicht nur

die “Geburtsstitte” Michael Schumachers als
Rennfahrer, sondern seit dessen ersten Formel-
1-Erfolgen auch Wallfahrtsort fiir Tausende
Motorsportbegeisterte. Dank des neuerdings
zweifachen Formel-1-Weltmeisters schwimmt
der Rennsport in Deutschland auf einer nicht
verebbenden Woge der Euphorie. Just zu diesem

Zeitpunkt schickt Microprose mit F1GP 2,
Grandprix Manager und eben Virtual Karts
gleich drei Vollgas-Titel ins heille Weihnachts-
rennen. Den Virtual-Karts-Machern geht es
weniger um eine schraubengenaue Simulation
der Mini-Flitzer, sondern vielmehr um gute
Spielbarkeit und réhrende Renn-Action auf zehn
rasanten Rundkursen. Darunter befinden sich
neben authentischen Kart-Pisten wie dem McDo-
nald Raceway oder Martel International auch
fiktive Jagden durch die Innenstiidte von

New Orleans, Baltimore, San Francisco und New
York. Der Traum jedes Kart-Fahrers geht mit
der Teilnahme am Elkhart Grand Prix in Erfiil-
lung, der jahrlich im Motorsport-Bundesstaat
Indiana ausgetragen wird.

Auf der Hatz nach Sekundenbruchteilen kann
zwischen verschiedenen Chassis, Motoren und
Reifen gewiihlt werden. Wahlfreiheit besteht
ebenso bei der Kameraperspektive, aus der Thr
die in hochauflésender Grafik dargestellten, mit
Texturen und Gouraud-Shading veredelten Vek-
tor-Boliden betrachtet. Entspannt zuriickgelehnt
genieBt Thr Kopf-an-Kopf-Rennen und spannen-
de Verfolgungsjagden in der Wiederholung. Wer
mit einem Netzwerk gesegnet ist, darf sich auf
packende Biiro-Duelle gefaBt machen. Die Vir-
tual Karts-CD-ROM enthiilt sowohl eine DOS-
als auch eine speziell programmierte Windows
95-Version des Spiels. us

s
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Space Quest Deluxe (1-5)

Stor Trek - , A Final Uni
Stor Trek ébmﬁwm

TOP HIT auren
Warcraft Il
» Tides of Darkness”

$89,95* pm

TOP HIT wurcn

Magic The Gathering
89,95* om

Fordern Sie unsere Preisliste und den umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an!

+  Berlins einzige wahre Dimension for
Video- und Computergames|

#  Uber 5000 lieferbare Artikel!

»  Berlins grofites Lager! AMERICAN
#  Heute bestellt - gestern geliefert! EXPRESS
. Preise und gottl Service!

§iy 2 allen a Spielen!

%  Soundkarten und joy

&  UPS-Versand!

Laden Berlin

lllu-wnldﬂﬁtr‘nﬂtm hrﬂn

Preisknaller
(solange Vorrat reicht) e
7" Guest 24,95,
Campaign 19,95
Dawn Patrol 29,95 [ ]
Desert+Jungle Str. 44,95
Dune 2 x| @ 0831/511 67-0
Flight of the Intruder 19,95 | Telefax 0831/511 67-1
0N 1995 | Compuserve  100106,3111
ﬂﬂ:gﬂm }g-gg i< Game It - 87488 Betzigau
Jurassic Park 1995 | Knallhart kalkuliert - Unsere
Maniac Mansion2 29,95
Patio B TP .10
EopulouszlPowenn. 2995 | Bleifuss”™ 49,95
eturn to Zork 29 | Comman n
] N X
Sim City enhanced 19,95 * L
simont Sorcerer 1 2995 [ Indy Car Racing 2 67,95
Space Shuttle 19,95 | NBA Live 96 a.A.
2“":}“’3,;"’. ;ggg Panzer General 2* 69,95
yndicate plus ; A
v i Pole Posion e
TFX 29,95 " y
Tomado 1995 | The Dlg* e./dt. 69,95/79,95
Ulima 142 Classic 29,95 | Worms a.A
Ultima 7 Classic 29,95 . 2
Walls of Rome 1995] . Splel des Monats:
War in the Gulf 19,95 *

Worlds of Legend 19,95 Warcraft 2 69,95
Wir vertreiben keine ,Erotik* und keine indizierten Spiele!
3D Lemmings 89,95 |NBA Jam Toumn.* 84,95 [Wing Commander 3 89,95
11t Hour* 84,95 |NBA Live 95 79,95 |Worms* aA
A 4 Networks 84,95 INBA Live 96* a.A.|X-COM dt. 69,95
Across the Rhine 89,95 |Need for Speed  : 84,95 (Z* 64,95

Action Soccer 67,95 |NHL Hockey 96 79,95 X GOLF
Air Havoc Controller 64,95 |Panzer General 64,95 |Sensible Golf 59,95
Air Power* 74,95 |Panzer General 2* 69,95 |PGA Tour Golf 96 79,95
Alien Odysee* 69,95 |Perfect General 2 69,95 [Links 386 + 2 Pldtze 59,95
Amerika / Civil War 69,95 [Phantasmagoria ~ 79,95|  Links Golfplatze:
Apache Longbow 69,95 |Pinball lllusions 59,95 [Belfry 49,95
ascglaalncsy ;1,35 |I;itl;aéllr"WinQS 79,95 ggsgfg fl':esa gggg
attle Isle ,95 |Pole Position* 79,95 |Devil's Islan: )
Berlin Connection* 89,95 |Psycho Pinball 64,95 [Dunes Country Club 49,95
Biing* 64,95 [RAN Trainer 2* 69,95 |Firestone 49,95
Bioforge 79,95 |RAN Soccer* 69,95 |Prairie Dune 49.95
o AR | R ] i
urn Cyc aven 69,95 ugsims
Chrllllatlon Net* 79,95 [Riddle of Master Lu* 84,95 |Liste ,Flugsims" anfordern
Command & Conquer 79, '95 Ring der Nibelungen*59,95|Flight unlimited 79,95
grusaga gg gg g::anghai Great Mom. 749.35 Egugssismulamnrm e g‘s‘lgg
rusader annara 74,95 cen. Designer 64,
Daedalus Encounter 79 95 | Silent Hunter 74,95 |FS 5 Flight Shop* 79,95
Der Planer 2 2,95 |Silent Steel 99,95 |RENO 3 (500 Scen.) 24,95
e
nt ase 59, mls 69,95 |No tsee, 5
Discworld 79,95 [ Simon the Sorcerer 2 72,95 [Rheinland, Ruhrgebietd4,95
Dungeon Master2 82,95 |Space Marines 79,95 (Frankfur, Hessen 44,95
Ela.rmbv;%.m; Jim2+1* a.:;x. Space Quest 6 74,95 geggl. Mtsilée‘:d:gtschl. ﬁgg
isal i aA. 5 X Star Trek |Siiddeutschla :
Entomorph* 69,95 |25" Anniversary 69,95 |Siidwestdeutschland 44,95
Fade to Black 89,95 |[Next Generatione. 79,95 |Multimedia Miinchen 249,95
FIFA Soccer* 79,95 |[Next Generation dt. 89,95 |New York 44,95
Formula One GP 2*  a.A. |Omnipedia e. 74,95 [Hong Kong 4495
Full Throttle e. 62,95 | Technical Manuale. 69,95 Hardware
Harvester* 89,95 [Steel Panthers* 74,95 |Liste ,Zubehér* anfordern
e ST BRI, e
eroes o Might&Magic79,95 s c :
HiOctane 79,95 [The Dig* e. 69,95 |CH Flngh}shck Pro 139,95
Indy Car Racing 2* 67,95 |The Dig* dt. 79,95 |CH Jetstick 9,95
Jagged Alliance dA. 69,95 [This means Warl* 84,95 [CH Virtual Pilot 149,95
Jagged Alliance dt. 84,95 [Thunderscape 74,95 |CH Pedals 9,95
King's Quest 7 59,95 [Ticonderoga Win95 74,95 |Sidewinder + Fury3 119,95
Kingdoms of Germany49,95 | TV Karriere 39,95 (Gravis Gamepad 34,95
Mad News 64,95 |US Navy Fight. Plus 89,95 | Gravis Analog 39,95
Mad TV 2* 74,95 (US Navy Fight. Data 39,95 |Gravis Analog Pro 49,95
Magic Carpet Plus 84,95 | Vollgas dt. 77,95 |Gravis Firebird 99,95
Maohwaror 2t 6309\ Warsahz2 6998 |Soundkarien’
Metal Lords* 79:95 Warhammer* 74:95 Ultrasound ACE 169,95
Micro Machines 2 64,95 |Warlords 2 Deluxe 74,95 |Ultrasound MAX 279,95
Master of Orion a.A. |Werewolf/Comanche* 69,95 SB 16 VE IDE 169,95
t dt. 64,95 |Westwood Compilat. 74,95 |SB AWE 32 VE 319,95

Preise beziehen sich meist auf die deutsche Version incl. Eilservice

Viele Titel auch in 3,5° lieferbar

PWSHHH:HDQS * = noch nicht

am

htannahme berechnen wir DM 20.- als Schadensersatz
Nlchnd\mlvnand DM 10,80 +3- NN-GabaN.VﬂinursmnuDMT.EO.]ewehabDM 250, frei

|3Losungen (Hint Shop) ab DM 19,95




Auf eine geheim-
nisvolle Insel im
Bermuda-Dreieck
entfiihrt Euch
das neue Berliner
Label Century
Interactiv.

Jack im Nampf
mit Rieseninsekten in
einer der Héhlen

Fast so schén wie im
Jurassic Park

as Jahr: 1942, Der Ort: direkt tiber dem Ber-

muda-Dreieck. Unterwegs in geheimer Mis-
sion, wird der US-Bomber “Dirty Sally 42" von
deutschen Jiigern abgeschossen. Der Pilot Jack
J. Thompson widersetzt sich dem Befehl, abzu-
springen und schafft es im Alleingang, die
schwer beschédigte Maschine zu retten. Geblen-
det durch einen seltsamen weillen Blitz schliefit
er die Augen und findet sich nach klassischer
Bruchlandung auf einer Insel wieder. Aber

erster Linie diverse Dinosaurier — sind Anima-

Bermuda Syndrome

Hersteller
Century Interactive

Erscheinung geplant
November "95

irgend etwas stimmt nicht ...

Soweit die Vorgeschichte zu Bermuda Syndrome.
Im weiteren Spielverlauf steuert Thr die Spielfi-
gur Thompson iiber eine geheimnisvolle Welt, in
der sich Kreaturen aus verschiedenen Epochen
der Erdgeschichte ein gemiitliches Téte-a-Téte
geben. Natiirlich mufl Thompson nicht nur sein
eigenes Leben und das der hiibschen (und halb-
nackten) Prinzessin Nathalia retten, sondern
auch ein dunkle Geheimnis liiften, das tiber der
Insel liegt.

Bermuda Syndrome ist ein Action-Adventure, in
dem Thr den Helden Thompson von der Seite
steuert, #hnlich wie Jump’n'Runs der “Pitfall™
oder “Flashback”-Klasse. Die wunderschinen
Landschaften, vor denen Thr Euch bewegt, wur-

‘den zuerst in O] gemalt und dann hochaufgelést

eingescannt. Alle Personen und Monster — in

tionen ausgewiesener Trickﬁ]msf)ezialisten, von
denen einige jahrelang in den Disney-Studios
ihre Sporen verdient haben. Das Ergebnis sieht
deutlich besser aus, als die von anderen Firmen
bevorzugten Motion-Capturing-Systeme.
Programmiert wurde Bermuda Syndrome von
der Berliner Newcomer-Firma Century Interac-
tive. Das Spiel lduft nur unter Windows 3.1 baw.
Windows 95 und erscheint auf zwei CD-ROMs.
In der uns vorliegenden Betaversion liefen die
butterweichen Animationen — dank eigens fiir
das Spiel entwickelter VGA-Schnittstelle — auch
auf einem etwas iilteren 486er trotz Windows
noch fliissig.

Bermuda Syndrome ist grafisch beeindruckend,
und auch Ritsel- und Spielspa scheinen mithal-
ten zu kénnen. Genaues erfahrt Ihr voraussicht-
lich schon in der néichsten Power Play! ste




Jetzt anrufen und bestellen: (0 24 03) 211 88

Ladendéffnungszeiten: Mo - Fr: 9.%- 18.% Uhr, Sa: 10.” - 13.% Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather Strale 16 a - 52249 Eschweiler

|BM/PC CD-ROM

3D Atlas Windows 95 ........... A

3D Lemmings . .. 89,
3D Uttra Pinball . 74,99
11th Hour ... 89,99*

11th Hour Limity
Absolute Zero
Aces Collection ...
Aces of the Deep
Across the Rhine (1944) ..
Action Soccer .
After Dark (Screen Saver) .....

AH 640 Longbow ............... 84,99*
Air Havoc Controller . - 74,99
Air Power . 7499
Alienlegacy .................. 69,99
Alien Ulvmprcs 59,99
Aliens 74,99
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Aloneinthe Dark3 .............
America 1861 - CivilWar ........

Archibald Applebrook ..........V 74,99*
Ascendancy................... 84,99
R e s et 69,99
Atari 2600 Action Pack 59,99*
BB o ek o ian

Award Winners Gold .........
Award Winners Platinum
Batman Forever
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Battle Beast (WIN 95) . 79,99
Battle Race .......... 69,99*
Battle Isle 3WIN .............. 84,99
Berlin Connection e 79,99%
L R AN 69,99

Bioforge Mission Disk .
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Bioforge Gold ..... 84,99
Bleiful . 59,99
Bluodwmgs ....... o 84,99
Brett Hull Hockey95............ A 7999
Bundesliga Manager 3 Supporter V49,99
Buriedintime ................. vV 79,99
Burning Steel3 ........ A 8499
BumCycle............. vV 199
Caribbean Disaster . vV 8499
Caesar2........... vV 199
T SO e ) WV 8999
Championship Manager 2 .. vV 89,99*
Chaos Control ............ <Y 718,89
Chewy - Flucht von F5 .. V 7499*
Clearing House . V 69,99
Cobra Fuwerpack A 3599
Comanche+Data+Gravis Analog ProV 99,99
Combat Classics 3 LA 6999
Command & Conquer (Dune3)..V 89,99
Command & Conquer ...... E 89,99
Command & Conquer2 ... v
Comand:Aces of the Deep . )
Conquest of the New World A
Crusade ...... v

Crusader No Remorse ..........

Cybermage-Darklight Awakening V
D - Info Telefonverzeichnis
Damnesia ....
Damocles (Mercenery 3) .

vV 44

A

A 74,
Das Schwarze Auge Teil 2 N 79,99
- Losungsbuch .V 2499
Der blaue Planet 2000 ..V 7499
Der Kapitalist ¥ 7999
Der kleine Fritz . .. ..V 4499
Der Meister : ..V 59,99
Der Patrizier ........... .V 4499

Der Reeder......

Der Talismann

Desert Strike / Jungle Stri
Dime City .
Discworld .
Dschungelbuch .
Dungeon Keeper
Dungeon Master 2+Kumplenjosung

Earth Command . 74,99*
Earth Siege ...... coeessnd 3489
Earth Siege- MissionCD ........ 49,99
Ecstatica ... 84,99

Eine kurze Geschichte

Entomorph: Plague o.t.
Elite 3 - First Encounter
Erben der Erde ..
Extractors i
Extreme Pinball ......

Eye of the Beholder Tmogv
Fade to Black
Fifa Soccer 96 Fo et
Flight of Amazon Queen .

Flight Unlimited .
FS5 Designer .
FS5 British Isles .
FS5 European 1 .

FS5 Flightshop . .
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V) komplett deutsche Version

(A) deutsche Anleitung

FS5 Hong Kong A
FS5 Scenary Deutschland Nord . .A 49,99
FS5 Kanarische Inseln ..
Flightsimulator 5.1......
Formula One Grand Prix 2 .
Full Throttle (Vollgas) ..
Futur Dimension ..
FuBball WM Lexikon
FuBball Bayern Miinchen .......
FuBball Borussia Dortmund .
FuBball Werder Bremen .....
FuBball Borussia Mnchen Gladbach V
FuBball 1.FC Kaiserslautern
FX Fighter .......
GeneWars ......
Grand Prix Manager .........
Great Naval Battles 3 . ..
Hammer of the Gods .......
Hardball 4
Hattrick ......
Hell + Star Crusader ... ...
Hereos of Might & Mag\c .......
Hereos of Might & Magic .
1 e AT S
High Seas Traders
Hollymotion N.M.(WIN) . X
L e e Rl v
Inca Collect.{Inca 1&2&Audio CD)V
Incredible Cars ................
Incredible Toons .
Innocent 2 .
International Tennis Dpen
lronCross ...........
Jagged Alliance .
Jet Strike
Jewel of the Oracle
John Madden Football 96 .
Ishar Trilogie
Jutland S
Kaisor Deluxe 20 imne ¥
Kind of Magic 4 ........ A
Kingdoms of Germany W
King's Mt ¥ . . il doin v
King’s Quest Collection (1-6) ... e
v
)

84,99
Klik'n Play ..... veasenne ¥ 84,99
Klik “n’Play Gamepack e

Kyrandia 3
Lands of Lore 2 ...
Last Dynasty
Legions .
Leisure Suit | Larrv 6.
Leisure Suit Larry Collection (1-6) A
Links 386 Pro&Harhour Town&Belfry A
Links 386 Data CD'sje .........
Lollypop
Lords of Mldmght
Lords of the Realm ... ..
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Lost Eden 79,99
Lastin TOWR, oo ocu i anunpai i.Vorb
Lothar Matthéus 2 ..V iVorb.
Lucas Arts Cl. Adventures ....... V 109,99

(indiana Jones 3, Loom, Maniac Manson, Monkey
Istand 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations ......A 84,99
(Battlehawk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk)
Lucas Arts Top Adventures .....V 79,99
{ Monkey Island 2, Indiana Jones 4, Maniac Mansion )
Mad News incl. Extrablatt . 69,99

Magic Carpet Plus (+ Hidden Worlds|V 84,99
Magic Carpet Il vV 7999
Marco Polo ..... LA 7499
Mechwarrior 2 .. .V 7999

Mega Pack 2 .. .E 1499
Mega Pack3 .................. A 7799

(Navastorm, Lemmings, TFX, Chronicles, Cyclones,
Megarace, Dragons Lair, Reunion, Journeyman Pr_.)

Micro Machines 2 A 69,99
Ll Tt S .E 87.99"
Muna\ Lol ... ..V G998*
........... .V 6999
NASCAH Racing ......... LA 7999
Nascar Track Pack ...... A 3999
Navy Strike ........... A 99,99%
NBA JAM Tournement ... A 8999*
NCCA Basketball 2 ....... ..A iVorb.
Need for Speed .......... A 79,99
Network, A-IV ....... V 84,99
Knights of Xentar ...V 8999
NHL Hockey 95.... A 75,99
NHL Hockey 96 . vV 71999
Nights of Xentar ......... vV 89,99
Panzer General 2 (WIN 95) vV 74,99*
Panzer General 2 (WIN 95) E 7499*
Perfect General 2 . ..... A 7999
Pinball Wizzard 2000 . vV 69,99"
Pinball llusions .......... A 69,99
Pitfall (Win95) ......... V 84,99
PGA Tour Golf % ...... v 1999
Phantasmagoria (7 CD’s!) . .V 89,99
Phoenix Fighter ................ E 8799*
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) ...A 74,99
Pinball Fantasies Deluxe ........A 59,99
Pinball Hlusions .. ...... A B9,99*
Pinball Mania fiir Windows A 59,99
Pinball Wizard 2000 . ... A 69,99
Pole Position ......... vV 89,99*
Police Quest Collection A 8499%
Pool Champion (WIN 95 A 69,99
Power Flight . . A 69,99

{F 15 Strike Eagle 3, Fil)A N\gmhawk Gunshlp 2000)

E) englische Anleitung

Powerhouse
Powerslide ........
Primal Rage ....
Prisoner of Ice ...
Project Paradise .

PsiMaster....... V 8999*
Psycho Pinball .... .. A 74,99
Psycho Detective i.Vorb.
Quest for Glory 4 . .. Vv 7999*
Rebell Assault2 .. V 84,99*
Rebell Assault2 ... E 6999*
Revolution X . ... A B9,99*
Ring der Nibelunge A 74,99%
Robinsons Requiem A 7999
Saga of Aces .. A 89,99
Sensible Golf .. .. A 6499
Sensible World of Soccer A 79,99*
Shanghai Great Moments . . vV 79,99
Shockwave Win 95 . vV 79.99"
Silent Hunter ... A 79,99*
Silent Steel . V121,99
Silverload .. .. .Y 69,99
Sim City 2000 Collection . ... ... V 9499

{URK+Scenarios 1+Bonus Stédte Londan Venedig, Sydney)
Simlsle . : :

Simon the Sorcerer 2 . :
O s S e

Bioforge
ane -
‘::lﬁglﬂ‘l\g Mumule
¢ Carpet +
dden\Num ha'.l\
NBA Live %'.Bd\kel
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Sim Tower
Sim Town .
Skins Golf at Big i
Slipstream 5000 . .......
Space Marines E
Space Quest Anthologie (1-5) . . . .

Space Quest 6 v
Star Trek: Next Generation ...... v
Star Trek Judgement Rides Enhanced E
Star Trek Omnipedia-Enzoclopydia E
Star Trek Omnipedia Special EditionE 169, /39

Star Trek Technical Manual .....E 79,99
Steel Panthers vV 7499*
Stonekeep ..... 99,99*
Street Fighter 2 . 19,99
Striker 96 ... 89,99*
SU - 27 Sukhoi 74,99*
Superstreetfighter 2 Turbo . 69,99
Tank Commander

Terminal Ve\ocﬁv

The Dig . S aPalE

Machine 2

ThismeansWar!l ..............
Thunderscape .............. R
Tie Fighter .....
Tilt . 2
Tiny Trnnps i
Top Gun : Fire alwﬂl
Total Distertion S
TOWO s e con i s nntas s A
Tower Assault (Alien Breed 3) . .
Transport Tycoon Deluxe ..
Tuneland

Unnecessary Roughness 95 79,99
US Navy Fighter Gold .......... 84,99
US Navy Fight Data-Marine ﬁghters 44,99
USS Ticonderoga ........ 74,99
Virtual Karts ... .. 99,99*

Virtual Pool .

Voodoo Lnunge
Vortex (Quantum Gate 2) .
Wacky Wheels
Warcraft 2
Warlords 2 Deluxe Fias
Waterworld Action .............
Waterworld Strategy .........
Werewolf vs. Comanche .. ... o
(Update + Netzwerkfahig)
Whales Voyage's|l .....
Will Lembkes FuBballmanager ...V
Wing Commander 4 . v
Wing Commander 4 Special Edition 7 i.Vorb.
WHORBYER . .ooovisosiocnisiand 69,99
Woodruff (Goblins 4) ..
X-Fighter US
X-Wing Collection . ..
X -Wing Collection
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SONDERANGEBOTE CD-ROM

THODOBTE. i v s i wsibe s isnd A 2499
Aces over Europe . 9,99*
Al LOGIE .o v ean i 35,99

Alone in the Dark 1........
Alone inthe Dark 1&2 .. ..
Battle Isle 2 incl. Scenary CD
Beneath A Steel Sky
Burning Steel 1 .
Burning Steel 2 .
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Buzz Aldrin‘s Race into Space LA 2499
Chessmaster 4000 Turbo 35,99
Civilisation 3 5 3599
Colonization ............ ; 39,99
Cyberwar ..... 39,99
BETRGUID Lkt s N A 3599
Das schwarze Auge 1 . v 3999
Dawn Patrol ........... A 29,99%
Dayof Tentacle ................ V 39,99

Die total verriickte Rally :
Die total verriickte Rally m. Gamepad V

DoppelpaB incl. Kicker Abo NV 49,99
Dragon Lore . ..A 3599
Dragonsphere .. A 3599
Dreamweb ..... A 2999
Dune 2 .- V 3999
F 14 Fleet l]ef.ﬂﬂsz’nga of Glury NVSI,SS
Bl B A 39,99

Fantasy Fest........... £ /39,990
Fifa 95/PGA Tour Golf/Formula One NVSQ 99
Gobliins 1 plus 2 4,99*
Hurra Deutschland .
Hollywood Pictures .
ineed ;.o :
Indy Car Hacmg
Kings Quest6.....
Kyrandia 2 (Hand of Fate ) .......
Labyrinth of Time (EA CI assxcl
Lands of Lore
Lostin Time
Magic Carpet .
Magic Carpet Data:Hidden Worlds
Masterof Orion ................
Master of Orion und Ufo
Menzoberanzan
NHL Hockey 94 (E
Noctropolis {EA Classic) .
PGA Tour Golf Windows (EA Class \f
Pirates Gold .
Populous Z’Puwermun jer EA Classic A
Privateer (EA Classic A
Rebell Assault .
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Sim City Enhanced .............
Simon the Sorcerer ..... B
Shadowcaster (EA Classlcl
Spage Hulk (EA Classic)
SSN Seawolf (EA Classic)
Star Trek 25th LA
Strike Commander (EA Classic) . A
Subwar 2050 vV 35
Syndicate Plus (EAClasscic inkl, Data) V
System Shock (EA Classic)
Task Force 1942
The Grandest Fleet .
Tornado .
Transport T

1, S ESE s e e R
Ultima 7 Compilation (EA Classic) . .A
Ultima Underworld 1+2 (EA Classic) A
Wing Armada (EA Classic) A

Wing Commander 2 (EA Classic) .. .A 29,99
Wings of Glory-Enhanced ...... V 3999
X-COM:Terror f. the DeeD(Ufa 2).V 4399

X Wing Collection . I A 69,99

pe 35" noch immer
lieferbar

Sony Playstation Spiele

JOYSTICKS-HARDWARE-ZUBEHOR

Action Replay Karte ............ 159,99
Y Kabel fiir 2 Joysticks . ......... 22,99
Gra\nsmdvanced Gravis PC
Analog Pro . 49,99
Game Pad SaEu 34,95
Eliminator Game-Card .......... 44,99
Gravis Firebird ................ 119,99
Fhossc il .. ke VIR0
Gravis Ultrasound MAX ... 279,99
Gravis Ultrasound ACE ........ 159,99
CH Products

FlightstickPro . ................ 159,99
Gamecard 3 Automatic ......... 84,99
Pro - Pedals ... R Tt 189,99
VirtmlPaet o G . 159,99
Virtual PilotPro ........ 189,99
Thrustmaster

FCS Flight 2 .. 119,99
Flight Control Pro .............. 219,99
F 16 Flight ........... ;

Formular T1 Lenkrad . hines
ACM GameCard ...............
ACS Rudder Pedals ..........
Weapon Control Mark 2 . 2
XL Action Control ..............
TOS F-16 Weapon Controi . ...

LOGITECH Wingman Extreme 89,99

769,99*

CD ROM Laufwerke
Double Speed Philipps . .

Acer Quadro Speed ............ ,99
Toshiba XM 5302 B Quadro Speed (IDE)S I B ‘39

11959

Creative Labs Soundkarten
SB 16 Multi CD
SB 16 Multi CD ASP
SB16SCSI-2 .......
SB 16 SCSI - 2 ASP .

SBAWE 32 IDE .

SB Wave Blaster 2 .
SB 16 Value Edition ...

Aktiv Lautsprecher 80 Watt . 85‘99
Festplatten und mehr
Quantum Fireball 1,08 GB ....... 45499

Western Digital enh. IDE 850 Mbyte 384,99
CPU AMD DX4/100 189,99
4 MBRam PS/270ns ......

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von
uns selbstverstandlich nicht mehr vertrieben,

dt. Version

7%

cD-Rom

NHL HOCKEY 96

dt. Version

cD-Rom DM 1999 Wik
CRUSADER

NO REMORSE

-

—CRUSADER

dt. Version

DN 798

~
Alle PC-Programme bsnﬁtigen\r{ne
VGA-Karte und eine Festplatte.
PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format'
lieferbar. Alle Titel sind sofort liefer-
bar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei Anzeigenschiufl =
noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).
Der Versand erfolgt ausschlieBlich
per Nachnahme, Die Versandkosten
betragen inclusive Nachnahme.
DM 9.99 zzgl. Zahlkartengebiihr
[DM 3, }.\ rebestellungen ab |
ohive Mersandkosten,
Vurkasé?h!ﬁa per Scheck oder
Uberweisuny:
Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,-- auf
Konta-Nr, 1217 884 bei der Spar-
kasse Eschweiler, BLZ 391 501 00,
Lieferung ins Ausland nur per
Vorkasse zzgl. DM 30,-.
(Bitte nur Euro-Schecks oder
Pnstbaranweusquerﬂ ~
Bei Annah

co-Rom

— S .

berechnen wir

Kostenpauseh ?:hﬂm‘ o
Irrtum ung Preis ingen
vorbehal iese Preisliste |
ersetzt all igan. S:and Isiehe
diese Zeitun age. | .

Achtung: Ladenpreise \va__u?\en abl /)

WiheG
g7 P

Free Ao

gmmANDER N

Yl

Bestellannnahme:

Mo - Fr: 8.-18. Uhr
Fordern Sie noch heute unter
Angaben lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich
unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reich-
hal::?::.ﬂngebul an Joysticks und
Hardwarezubehr.

Tel.: (0 24 03) 2 11 58
Fax: (0 24 03) 3 53 51

0 R N 1 O R T

WING

cD-Rom




Schumls e|fr|ge
Helferlein mit
einer Wirtschafts-
simulation ins
Rampenlicht.

Eine der unziihligen Statisti-
ken: die Fahrerattribute

Ein heikles Thema, denn die
Lizenzen werden von der
Dachorganisation FIA ver-
geben - wenn es nicht
bereits Deals fiir Film- und
Ubertragungsrechte gibt,
wie z. B. mit Fuji Television.
In jedem Fall ein teures
Vergniigen...

N ach der Welle von FuBballmanager-Pro-
] grammen zeichnet sich jetzt ein neuer
Trend am Strategiespielmarkt ab: Der komplexe
Alltag der Formel-1-Rennstallbesitzer méchte
simuliert werden. Neben Ascons “Pole Position”
versucht sich nun der “Grand Prix Manager” von
Microprose an die Spitze des Feldes zu setzen.
Der Hersteller hat weder Kosten noch Miithen
gescheut, um den Authentizitéitsgrad der Szene-
rie zur erhdhen: Microprose kaufte fiir teures
Geld sidmtliche notwendigen Lizenzen, um

Grand Prix Manager

Hersteller
Microprose

Erscheinung geplant
November “95

Bilder auf

Teams, Strecken und Fahrernamen des echten
F1-Zirkus integrieren zu kénnen.

Das Spiel priisentiert sich in hochauflésender
Grafik unter Windows. Habt Ihr Euer favorisier-
tes Team gewihlt, kiimmert Ihr Euch als erstes
um die Rahmenbedingungen, sprich die Unter-
stiitzung von Fremdfirmen. Ohne Sponsoren und

Aus der Vogelperspektive werdet lhr Zeuge des Renn-
geschehens, wiihrend die Pixelboliden ihre Runden drehen

Zulieferer von Motoren, Reifen, Sprit usw. tut
sich gar nichts. Sind die entsprechenden Vertré-
ge unterzeichnet, nehmt Ihr die Weiterentwick-
lung und das Testen des Rennboliden, das An-
heuern von Fahrern, Technikern und Ingenieu-
ren oder das Merchandising in Angriff. Irgend-
wann ist dann der Punkt erreicht, an dem das
Team fiir das Rennen bereit ist, und es wird auf
eine Streckenansicht umgeschaltet. Siege und
Niederlagen haben natiirlich Einflufl auf die
GroBziigigkeit der Geldgeber. Ein Advisor sorgt
zudem dafiir, daB Anfinger im Dschungel der
Statistiken die richtigen Entscheidungen fillen.
Die angeschnittenen Features diirften schon
einen kleinen Eindruck von der Komplexitit des
Programms liefern. Eine testfiihige Version soll
in absehbarer Zeit eintrudeln, unsere Beta mach-
te schon einen recht kompletten Eindruck. us

AV




DAS WORT

AT AV I ..

KONNTE GLATT
IHR LETZTES SEIN!

G e TE Ki

Wi

s

1 Mdnchengladbach, Germany.



Black Legend
raumt mit einem
angekratzten
Image auf:
Colony Wars
2492 soll ein
Strategiespiel
werden, das mit
Command & Con-
quer mithalten
kann.

Mit auBerirdischen Kolonien ist das immer so
eine Sache: Entweder werden sie von
irgendwelchen  bosartigen  Lebensformen
attackiert, oder sie bekommen Probleme mit dem
besiedelten Planeten oder gar mit sich selbst.
Und genau darum geht es in Black Legends
“Colony Wars 2492”. Der Planet Ansgar-15, ein
Himmelskérper voller Bodenschiitze und ohne
intelligentes Leben, ist eigentlich der optimale
Rohstofflieferant fiir die ausgehungerte Erde.
Doch stellen sich die ansiissigen Menschlein und
deren Produktionsroboter gegen die Erdenregie-
rung, die ohnehin schon stark angekratzt war.
Thr werdet mit ein paar Wissenschaftlern nach
Ansgar-15 entsandt, um die Kollegen, egal wie,
wieder umzustimmen und den Planeten wieder
seiner urspriinglichen Funktion zuzufiihren.

In “Colony Wars” ballert Thr Euch durch satte

Colony Wars

Hersteller
Black Legend

Erscheinung geplant
1. Quartal “96

Bilder awuf

Techno-Feeling:
Roboter zerbriéseln
die Hauptstadt (links)
und stiften Unheil

im Wiisten-Level
(unten)

vier Welten mit je einer Handvoll Missionen. Thr
seht die Umgebung dabei aus einer isometri-
schen Perspektive und sendet Eure Kampfrobo-
ter via Mausklick aus, gegnerische Gebéude zu
erobern oder eventuelle Feindroboter zu neutra-
lisieren. Dabei zieht Ihr nicht etwa alle Einhei-
ten einzeln, sondern kiénnt auch Befehlseinhei-
ten markieren, denen andere Einheiten folgen
sollen. Ziel ist es natiirlich, das gegnerische
Hauptquartier zu erobern.

Das neue an “Colony Wars” ist dabei allerdings
die nette Mischung aus Wirtschaftssimulation
und Roboter-Baukasten. In Fabriken baut Ihr
zum Beispiel neue Roboter, die Ihr aus speziellen
Einzelteilen zusammensetzt. So kinnen die
Robos entweder mit Ketten oder Réidern als fahr-
barer Untersatz ausgestattet werden, wobei Thr
zum Beispiel Kettenfahrzeuge in den Schnee-
Levels benétigt. Natiirlich 146t sich auch die
Bewaffnung wiihlen: Vom leichten Geschiitzturm
iiber Laser bis zu Raketenwerfern, ist alles ent-
halten. Um diese Roboter allerdings zu bauen,
miissen Rohstoff-Forderstiitten erobert werden,
vbnﬂdenen per Transportroboter eine stindige
eferung Eurer Fabriken gesichert sein muf.
lony Wars 2492” liuft, wie “Command & Con-




Kicken, foulen und Moneten.

——s ~

| @ Einkauf und Verkauf von Spielern
| @ Auswahl der Spieltaktik
| @ Finanzierung des Vereins 5
& Verwaltung des Budgets E
@ Zusammenstellung von Fuball-Ligen,
Pokalspielen und Meisterschaften
@ Aufstellung der Mannschaften nach
|  den Fahigkeiten der einzelnen Spieler
| @ Weltweiter Transfermarkt mit genauen j

und wechselnden Spielerpreisen ;

| Zock VO[I ab‘

« Uber 1.500 FuRballmannschaf-
ten mit den echten Namen,
Trikotnummern, Fahigkeiten

| @ Mehr als 26.000 echte Spieler

| 131 Nationalmannschaften und |

| alle wichtigen Meisterschaften |
| der Welt [
| «Individuelle Spieler-Fahigkeiten

| @ Komplette statistische Analyse |

& Enthalt die neuesten 95/96er |
Saison-Daten |
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Machos und
Emanzen
aufgepalit! In
Gender Wars ist
Geschlechter-.
kampf pur
angesagt.

Gender Wars
Hersteller
sScCI

Erscheinung geplant

Bilder auf

n
1. Quartal 1996

GENDER

WARS

ie Abkiirzung PC steht nicht nur fiir unser

liebstes Spielzeug, sondern wird in letzter
Zeit mehr und mehr fiir den Amerikanismus
“Political Correctness” verwendet. Diesem
Schlagwort haben wir Wortschépfungen wie
“StudentInnen-Ausweis” zu verdanken. Hinter
solch tollen Neuschépfungen steht der Versuch,
althergebrachte Rollenvorstellungen aufzubre-
chen. In einer nicht allzu fernen Zukunft ertra-
gen die Menschen dieses Gleichmachen nicht
lénger, und so trennen sich Ménner und Frauen,
um fortan ihren Vorlieben ohne nervende
Lebensabschnittsgefiihrten (schon wieder so ein
Wort!) zu fronen. Die Ménner saufen den ganzen
Tag Dosenbier und pflastern ihre Wande mit
Pin-ups zu. Die Frauen hingegen putzen sténdig,
leben in Didt und schrotten regelméfig ihre
Autos (sie konnen halt nicht einparken). Schlief3-
lich bricht Krieg zwischen den Parteien aus; hier

Der eingebaute
Schutzschirm
bewahrt Eure Kamp-
ferinnen vor zu
groBem kérperlichen
Schaden (rechts)

setzt das Szenario von “Gender Wars” ein. Als
Anfiihrer einer Einheit von bis zu fiinf SoldatIn-
nen miiBt Thr in 32 Missionen dem Gegner das
Leben zur Hélle machen. In einer Mischung aus
Command&Conquer und Syndicate bewegt Thr
Euch in Echtzeit durch 16 isometrische Szenari-
en und ballert auf alles, was sich bewegt. Die
Missionen der Ménner sind stark actionlastig,
wohingegen die Seite der Damen die Strategin
fordert. Auch wenn geballert wird, nimmt “Gen-
der Wars” sich selbst nicht besonders ernst: So
gind z.B. die m#nnlichen Sektoren véllig ver-
dreckt und an jeder Ecke stehen Bierautomaten
herum. Aus einem Pool von Soldaten wiihlt Ihr

Eurer Team aus, bewaffnet es und zieht in den
Kampf. Um eine Mission erfolgreich abzu-
schlieBen, miiit Ihr entweder eine bestimmte
Anzahl an Soldaten oder Zivilisten ausschalten
oder ein bestimmtes Gebdude vernichten bzw.
sichern. Die Action genieBt Ihr entweder in
SVGA oder simplem VGA, ein zwei Spieler
Modus ist zur Zeit leider nicht geplant. sg
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it Fantasy-Spielen ist das so eine Sache:

Meistens geht es bei der Drachen- und Ork-
hatz so ernsthaft und serids zu, daB3 schon das
Studium des Regelwerkes fiir Nicht-Eingeweihte
ziemlich einschléifernd wirkt. Hichste Zeit also,
daB Tolkiens heiBgeliebte Helden einmal kriftig
durch den Kakao gezogen werden. SCI entfiihrt
Euch hierfiir ins “Kingdom O’ Magic”, ein verges-
senes Reich, wo Zwerge “Vertikal Herausgefor-
derte” heiBen, und Trolle am Samstagabend
schon mal in die Disco gehen. Thr schliipft entwe-
der in die griine Schuppen-Haut von Sidney the
Snakeman oder den iippigen Luxuskérper der
Mega-Blondine Sha Romn. Mit Sidney erwartet
Euch ein Charakter der sich hauptséchlich auf
seinen starken Schwertarm verldft, wohingegen
Sha Ron einige miorderische Zauberspriiche im
Dekolleté bereithélt. Neben der traditio-
nellen Quest konnt [hr Euch wahlweise
in die “Magnificent 7/11 Quest” oder die
“Slightly Bizarre and Twisted Quest”
stiirzen, die alle beide noch ein
wenig abgedrehter als das “norma-
le” Szenario daherkommen. Das
Spiel selbst préisentiert sich in
klassischer Adventure-Perspek-
tive, gesteuert werden unsere

und sieben verschiedene Actionbuttons.
In Kingdom O’Magic treiben sich
90 “intelligente” Charaktere heru
fast alle {iber einen etgemn C]

O'Magic

Helden iiber den Maus-Cursor

Der verkriippelte
Fihrmann setzt
Sha Ron nur
iiber, wenn sie
ihm hilft, Pirat zu
werden (links)

Bakeyr's lSl_and TJetty

Baardircalle Bridae

fExit to Lalce Side

Uber sieben Briicken muBSt Du geh'n...
Eine der unzihligen Screens in KOM.

Gespriich vor den Kopf, so wird sie sich dies mer-
ken und Euch, wenn Thr spiiter zu ihm zuriick-
geht, entsprechen behandeln. Das Bestiarium
des Konigreichs umfaf3t neben den traditionellen
Fantasy-Figuren auch schwule Frisire, einen
John Trawvolta fiir Arme und einen Elfen, der

sich fiir den King of Rock’n'Roll hilt und folge-
richtig “ELFIS” heifit. Kingdom O’ Magic begei-

sterte uns schon in der Vorabversion durchbizar- st

ren Humor und eine
im Umgang mlt d

Auf zur
“Magnificent
7/11-Quest”.

In Kingdom

O’ Magic wird
wirklich jedes
Fantasy-Klischee
lacherlich
gemacht.

Kingdom O"'Magic
Hersteller
sci

Erscheinung geplant
Quartal “95

Bilder auf




Interaktiv

Den vollen Uberblick iiber Menustruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 12/95 gibt Euch diese Doppelseite

B Spiele- [l Online  [faa Movies |
m Mit einem Einstieg in die Welt der DFU, in BTX ® Live aus der Redaktion:

Die Retter in frustrierenden Plus, CompuServe, das Internet sowie der neu- Power Play “Gourmet”
Momenten. Jeden Monat gibt’s esten Version von PC Phone und Fax Pool ® Szenen, die wir schneiden

' mufiten...
hier aktuelle Updates und Pat- ® Trailer zu Whale's Voyage 2
ches fehlerhafter bzw. verbes-

Tools
6 nagelneue Shareware-Tools,
u.a. eine sehr geile Demoversio
von RSE-Author. Don’t miss!
Spiele
6 neue Shareware-Spielchen

Leser

Sprungbrett fiir Kreative: Hier
verewigen wir von Lesern einge-
sandte Tools, Spiele, Demos,
Rendersequenzen, Animationen.
Diesen Monat mit 4 Spielen, 2
Tools und einem Online-Konfe-
renzmitschnitt aus CompuServe.

BERS - P

[PowerPIay

Powerbase

Folge 3 unserer Datenbank Wann haben wir
was getestet? Diesmal der Jahrgang 1994. Am
besten auf Harddisk installieren (ca. 50 MByte).

serter Spiele. Diesen Monat: 38
altere, 3 nagelneue Patches.

So sieht das Hauptmenii der Power-Play-CD nach der Installation aus

Demoversionen & Bilder

Spielbare Demos: GréRBe* Bilder zu Tests: Zahl

¢ Bermuda Syndrome' O0MB ¢ Aces of the Deep 3

* Bleiful® 6 MB * Albion 10

* Caesar 2 7 MB ¢ Al Unser Jr. Racing 16

* Capitalism 10 MB  * Archibald Applebrooks... 5

* Destruction Derby 8 MB +« Caesar 2 30

| * Endorfun’ O0MB +* Chewy - Escape from F5 6

I * FIFA Soccer 96 0MB + Clearing House 15

* Q-Pop’ 556 MB ¢ D-Day 7

* Stonekeep 28 MB ¢ Frankenstein 12

* Space Marines 1.5MB *Fury 4

So sieht der * SU 27 - Flanker 2MB + Millennia 15

* Witchaven 20 MB ¢ NHL 96 31

Root der PP- Selfrunning Demos: GréRe* * P_anic in the Park 4

CD aus. Vom « Monopoly oMB ° Silent Steel 5

o G « Q-Pop Screensaver 26MB °*Simisle 5

i it Bilder nachgereicht®: Stiick : gt?,‘el“:gwe':: ¥ Rotoan 12

gelangt thr * Crusader - No Remorse 0 11?5 s!-ith Muzket:rl?l%cuché 17

in mehrere Bilder zu News: Stiick  « Whoop a

* Quake 30 «wWorms 9

AL Bilder zu Previews: Stiick  *pezeichnet nicht die Demo-GraRe, sandern den belegten
* Beavis and Butthead Adv. 10  Platz bei Installation auf Festplatte!

« Grand Prix Manager 6 'lauft unter Windows 3.1 und/oder unter Windws 85. Nicht

gekennzeichnete Demos bitte unter DOS installieren!

* Wing Commander IV e *Test s. letzte Ausgabe, war fiir Bilder auf CD zu knapp




POWER PLAY CD-BESTELLKARTE

yp2AY

SHAREWARE,; SPIELE & TOOLS
SPIELE, PATCHES & UPDATES
LESER-EINSENDUNGEN

So miiBRt lhr installieren

1. Schritt: Um (iberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kdnnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne
Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kdnnen, braucht Ihr auerdem
Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im oberen Speicherbereich installieren. Windows nie-
mals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieen und
Windows neu starten, um maximalen Speicher freizugeben.

2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenti auf

. der Festplatte. Fiir die Installation von Spieledemos muB das Programm in den DOS-Betriebsmodus wechseln.

Bitte habet bei der Installation etwas Geduld!
3. Schritt: Ein Teil der spielbaren Demos lauft unter Win 3.1 oder Win 95, die konnt lhr direkt von der CD-Oberflache
starten. Der GroBteil der Demos lauft (leider) nur unter DOS. Zur Installation dieser Demos verlat Ihr am besten das
CD-Menii, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal START. Knut
hat ein Batch-Men(i gestrickt, das Euch bei der Installation hilft. Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte (ibrig sein muf3,
haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Meni linke Seite!)
Windows 95: Wer schon unter Windows 95 arbeitet, muR nicht verzagen: Bis auf Stonekeep und FIFA |auft alles
problemlos im DOS-Fenster. Bei den beiden Ausnahmen muf3t Ihr Win95 mit gedriickter F8-Taste booten (um zum
nackten DOS-Prompt zu gelangen) und von dort aus installieren.
Wir tberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kdnnen wir Pannen nicht 100%ig aus-
schlieBen. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten!

JLHYNHIVINLIN AY1d HIMOd
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Leser
aktiv
Sprungbrett fiir Kreative: Hier

verewigen wir von Lesern einge-
sandte Tools, Spiele, Demos,
Rendersequenzen, Animationen.
Diesen Monat mit 4 Spielen, 2
Tools und einem Online-Konfe-
renzmitschnitt aus CompuServe.

3 ' Demoversionen & Bilder
Verzeichnisbaum der CD Spielbare Demos: GroRe* Bilder zu Tests: Zahl

+ Bermuda Syndrome’ OMB + Aces of the Deep 3
* Bleiful® 6 MB -+ Albion 10
* Caesar 2 7 MB  + Al Unser Jr. Racing 16

* Capitalism 10 MB * Archibald Applebrooks... 5
+ Destruction Derby 8MB +Caesar2 30
* Endorfun’ O0MB + Chewy - Escape from F6 6
* FIFA Soccer 96 O0MB -« Clearing House 15
* Q-Pop’ 55MB +D-Day - 7
* Stonekeep 28 MB ¢ Frankenstein 12
* Space Marines 1.5MB *Fury 4
* SU 27 - Flanker 2MB * Millennia 15
So sieht der « Witchaven 20 MB  * NHL 96 31
Root der PP- Selfrunning Demos: GréRe*  * Panic in the Park 4
CD aus. Vom * Monopoly oMB * Silent Stael 5
* Q-Pop Screensaver 25MB *Simlsle 5
Hauptmenil ¥ * Steel Panthers 15
Bilder nachgereicht®: Stiick | Sensible World of S 5
gelangt lhr * Crusader - No Remorse 60 i 5
i * The 5th Musketeer/Touché 17
in mehrere Bilder zu News: Stiick Whoop a
Untermeniis = Crehe : 30« wWorms 9
Bilder zu Previews: Stiick  *bezeichnet nicht die Demo-GroBe, sondern den belegten
+ Beavis and Butthead Adv. 10  Platz bei Installation auf Festplatte!
s o e T S e
. nnzeichnete maos unter allieren
hdada” b i o e g‘?‘eat 5. letzte Ausgabe, war fiir Bilder auf CD zu knapp




So«snnt ihr nachbestellen

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick .—
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen,
und ab die Post.

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark flir Porto und Verpackung).
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soll: Nicht verzagen, demnachst gibt’s eine nette CD-Sammelbox...

1. Schritt: Um (berhaupt etwas mit der CD anfangen zu kdnnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne |
Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kénnen, braucht lhr auerdem
Windows. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr Windows im oberen Speicherbereich installieren. Windows nie-
mals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieRen und |
Windows neu starten, um maximalen Speicher freizugeben. i
2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptment auf *
. der Festplatte. Fiir die Installation von Spieledemos muR das Programm in den DOS-Betriebsmodus wechseln. |
Bitte habet bei der Installation etwas Geduld! -
3. Schritt: Ein Teil der spielbaren Demos lauft unter Win 3.1 oder Win 95, die kénnt Ihr direkt von der CD-Oberflache |
starten. Der GroRteil der Demos lauft (leider) nur unter DOS. Zur Installation dieser Demos verlaft Ihr am besten das |
CD-Menti, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal START. Knut
hat ein Batch-Menli gestrickt, das Euch bei der Installation hilft. Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte tibrig sein muB, |
haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menii linke Seite!)
Windows 95: Wer schon unter Windows 95 arbeitet, muf® nicht verzagen: Bis auf Stonekeep und FIFA lauft alles |
problemlos im DOS-Fenster. Bei den beiden Ausnahmen miRt Ihr Win95 mit gedriickter F8-Taste booten (um zum |
nackten DOS-Prompt zu gelangen) und von dort aus installieren.
Wir uberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kdnnen wir Pannen nicht 100%ig aus-
schlieBen. Wer clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten!




Time Gate 1

l(N lG HT'S Chase

Die ver-

besserte Alone-
In-The-Dark-
Engine bekommt
eine neue Story
beschert.

Time Gate 1:
Knight's Chase
Hersteller
Infogrames
Erscheinung geplant
Dezember “95

Bilder auf

Rechts: Der Spielbeginn im
Hof des seltsamen Klosters

allois, der letzte der Tempelritter, wird im
Kampf mit einem mysteridsen, schwarzen
Ritter schwer verwundet. Mit letzter Kraft kann
er ein Hilfesignal in das Jahr 1995 schicken. Der
“Notruf” erreicht den nichtsahnenden amerika-
nischen Studenten William Tibbs, der ein

paar Semester seines Studiums in Paris absol-
viert. Doch mit der Nachricht des sterbenden
Ritters hiilt auch das Grauen in die karge Stu-
dentenbude Einzug: Der schwarze Ritter ist
sozusagen gleich mitgereist und will unserem
frischgebackenen Helden den Garaus machen.
Doch mit einer vom guten Tempelritter gesand-
ten Axt kann der Bosewicht zumindest voriiber-
gehend unschiidlich gemacht werden. Der
Unhold hinterléBt einen Spiegel, in dessem trii-
ben Glas unser William eine Vision erkennt: Ein

.rothaariger Schurke macht sich iiber ihn lustig,

im Hintergrund erkennt er seine seit Tagen ver-

schwundene franzosische Freundin. Der einzige
Anhaltspunkt, den er fiir seine Nachforschungen
erhiilt, ist das Symbol der Tempelritter auf dem
Spiegel. Sogleich macht er sich ins stddtische
Mittelalter-Museum auf, um mehr iber den
sagenumwobenen Orden zu erfahren. Langsam
aber sicher wird ihm klar, daB er selbst einmal
Tempelritter war. Die Ereignisse tiberschlagen
sich, als er im Museum eine unfreiwillige Zeitrei-
se antritt. Das Gebdude diente im friithen 14.
Jahrhundert als Kloster, und genau an diesem
Ort und zu diesem Zeitpunkt findet sich William
wieder, um seine Freundin zu befreien und mit
ihr in die Gegenwart zuriickzukehren.

“Knight’s Chase” benutzt im Prinzip die “Alone
In The Dark™Engine, aus der die Programmierer
mittlerweile ein Hochstmaf an Leistung heraus-
geholt haben. 40 mit Gouraud-Shading versehe-
ne Polygon-Charaktere bewegen sich mit einer
Framerate von 500 (das sind doppelt so viele
Frames wie in AITD 3) durch 180 Réiume. Auch
spielerisch soll sich neben der komplett neuen
Story einiges éndern: Der Lisungsweg wird nicht
mehr wie in den AITD-Adventures linear sein,
sondern mehrere Miglichkeiten bieten, um
schlieBlich den wohlverdienten Abspann
genieBen zu kinnen. fh
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Die beste Starthilfe zum

unbegrenzten Amiga-Spafl3

Aus gutem Grund
das meistgelesene
Amiga Magazin:
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Das Computer-Magazin un's\msﬁ“

* Aktuelle Informationen

* Ausfiihrliche Workshops : : k@

¢ Knallharte Tests [ : F2 i\ B | Einsteig.p &
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Jetzt AMIGA-Magazin kostenlos testen.

JA, ichmadnegleich Hicheig
durchstarten und eine aktuelle
Ausgabe des AMIGA-Magazins
kostenlos testen. Will ich die  StraBe/Nr.
Zeitschrift danach weiterlesen,
brauche ich nichts weiter zu tun. PLZ / Ort
Ich erhalte AMIGA-Magazin dann Gewiinschte Zahlungsweise:
zum ginstigen Jahrespreis von 1 Bequem durch Bankeinzug 1 Gegen Rechnung
DM 83,40 (Ausland DM 109,20) fur
12 Ausgaben per Post frei Haus. BLZ

Name / Vorname

e Lieferung bequem
per Post frei Haus

¢ Piinktlich, lickenlos
und schneller als

e 3 Kontonummer
am KiOSk Andernfalls teile ich lhnen dies
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt it
i i der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann ULl
¢ Preisvorteil jederzeit kandigen. ‘ _
Datum / 1. Unterschrift 2. Unterschrift AM CO 95
Vertrauensgarantie / Widerrufsrecht: Die Bestellung Coupon E".‘fa‘:h ausfullen,.
wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer unterschreiben und abschicken an Vertrauensgarantie / Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie
Woche ab Aushindigung dieser Belehrung schriftlich AMIGA Abonnement-Service, nicht binnen einer Woche ab Aushindigung dieser Belehrung schriftlich bei AMIGA
bei AMIGA Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm 168 Neck I d Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt
widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige 0'74. eckarsulm oder per Fax die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. ich bestitige die Kenntnisnahme des
Absendung des Widerrufs. an die Nummer 07132 / 95 92 44. Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.
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So werten wir!

ll\-lame oiB D W k t '.‘*.At;ulndhka.r(ten
0go- so heift elche Karten
dag Spiel e r er t u ng s s a S e n das Spiel aus-
2 Um so viel Information wie maglich im Uberblick zu bieten, :tr_ll_fi&dlch unter-
Gosohickiich-—1| endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er faRt neben
e Astion, der Redaktionswertung (in Prozent) alle wichtigen Daten zum | _co-Rom-
Sensiation, getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser | goctiumen
Rollenspiel, : ; ; : i da.sé..aulhverk .
Sport, Strate- groen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in || mindestenssein
Hy Ehc i Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- |  siuorun
Hersteller || tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten Tastatur, Waus,
Wer hat's gru- g P < t Joystick, Game--
grammiert? es Probleme geben kdnnte. Bei der RAM-Ausstattung des pad, Gun
Mok | Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- S
Leicht, mittel ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu VR-Helm, SVGA,
oder schwer? kSRR I s : . ; Netzwerk,
wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist
';;‘f,'l e W darauf hin, ob lhr ein Demo oder zusétzliche Bilder zum Test Grafik
- Vielfalt? Hinter-
rungsgeméB auf der Power-Play-CD findet. grilode? Aninsa-
immer ! L tion?
I
3 I'j:"‘lf—;ﬁ— L NSO o Ascendancy Soundkarten....... Sou.ndblaster, shaig =5 =
‘ SBIIWE oo virinnnsrivnmes Steateie - ln i e e Adlib, Roland @ Sprachausga-
“@ Hersteller .......... Logic Factory CD-ROM-Speed ............. 2 x ®-|||| be? Musikviel-
Das nitige O NIVBRIE s Schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus @ ||| falt? Sound?
Betriehssystem PEoIe 1, invinniinnn D 0 e e R R e Joyst_ick
—eBpislar .o e 1bis4 Extras..... SVGA, Netzwerkoption @—| Multiol
Sprache L—eSystem ............ Windows ‘95 .J ﬁ%}%}.‘:"
Oft testen wir Grafik ..................0 79% gen fiir ausge-
die englische Deutsch  Englisch Soumd ................:. 67%®— | sprochene Mul-
Version aus Spiel geplant v tiplayer-Titel
Aktualitiits- Anleitung geplant v
griinden. -
——@ Prozessor 386 486 Pentium SpislspaB
Prozessor minimal v Die wichtigste
Je schneller je empfohlen v v Wertung iiber-
besser... haupt!
Festplatte belegt ........... 8 MB
Festplatte RAM-Ausstattung .......... 4 MB p9.0D
So viel belegt ] Die interaktive
das Spiel Heftverlinge-
rung: bietet
Arbeitsspeicher | zusatzliche Bil-
So viel sollte min- der oder ein

destens drin sein. Demo zum Test

Die Meinung des Testers. Sie taucht mindestens einmal pro Review
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext den getesteten Titel und
seine Features mehr oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Mei-
nungskasten durchaus absichtlich die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie vollig subjektive Eindriicke des Testers. Die individuelle
/ Meinung des Testers beeinflult zwar die Spielspalwertung, sie ist aber
niemals allein ausschlaggebend und kann im Zweifelsfall innerhalb gewis-
ser Grenzen von der Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer
wieder passieren, dal? die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaR3
zugesteht, der Tester es aber “super” findet und das auch
vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

Knut Sascha Ulrich Hartmut Frank Michael Peter
Gollert Gliss Smid Ulrich Heukemes Galuschka Steinlechner
kn sg ste hu fh mg ste

Seit Jahren pflegt
Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung trennt. Jetzt
bringen wir noch
mehr Information
in unserem be-
riichtigten Wer-
tungskasten unter.
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Von Firmen heiBBgeliebt: der
POWER-PLAY “Oscar”. Die-
Auszeichnung gibt’s erst ab
85% SpielspaBwertung auf-
wiirts! Allerdings wird sich
die Optik nochmal d@ndern.

<
YORS Ir"u‘* i

SCHROT

Kein Gemiise mehr: Unsere
Gurke fiir die Flops der Bran-
che hat ausgedient. Wer die-
sen “Orden” abstaubt, ver-
dient nur 15% oder weniger.

Dieses Logo wird die Ausnah-
me sein. Taucht nur auf,
wenn wir ein Spiel testen, auf
das alle gespannt waren, das
aber nur fiir Kids ist.



Software 2000
versucht sich an
einem Cartoon-
Adventure mit

ARCHI:Ao

APPLEBROOKS ABENTEUER

Das sekund#re Geschlechtsmerkmal des tradi-
tionsbewuBten Highlanders ist das Marken-
zeichen von Archibald Applebrook: Ein Kilt, bes-
ser bekannt als Schottenrock, bedeckt die Bléfe
des Biichereiangestellten aus dem unaussprech-
lichen Llwellhynn. Eigentlich war der Job inmit-
ten von spannenden Romanen Archies Berufung,
doch hatte er die Rechnung ohne all die trocke-
nen Gesetzestexte, Grammatikfibeln und Koch-
biicher gemacht. Und so fristet unser rothaariger
Freund ein kiimmerliches Dasein im Schatten
eines schlecht gelaunten, zigarrerauchenden Vor-
gesetzten. Die Erlésung naht, als Archie ein Rei-
setagebuch findet, das wihrend einer Island-
Expedition im Jahre 1907 verfaBt wurde. Es
berichtet von einer geheimnisvollen Stadt im
Innern eines Vulkans.
Archie beschlieBt, der Sache auf
den Grund zu gehen und begibt sich
per Taxi zum alten Leuchtturm seines
Heimatortes, dem Wohnsitz des Archéo-
logen Prof. Rugglesby, wo er statt des
Altertumsforschers die junge Reporterin
Melanie Mockingbird antrifft. Gemein-
sam gelingt es den bei-
den, dem genervten
Wirter den Schliissel
zum Turm abzuschwat-
zen. Laut einer dort de-
ponierten Nachricht ist
der Professor jedoch be-
reits nach Island abge-
reist. Um es ihm gleich-
zutun, mufl Applebrook
auf einem im Hafen lie-
genden Kutter anheu-
ern. Auf der Uberfahrt
erfihrt Archie, daf} der

Wo hab ich diesen Laden bloB schon mal
gesehen?

Vulkan mehr als nur wissenschaftliche Werte
verbirgt, so daB unser Held zwischen die Fronten
der groflen Geheimdienste gerit ....

Gesteuert wird Archie vollsténdig tiber die Maus,
bei einem Rechtsklick auf einen Gegenstand oder
eine Person dffnet sich ein Fenster mit Icons fiir
die Befehle, die auf das Objekt anwendbar sind.
Oben links in der Ecke des Bildschirms ist ein
Koffer-Icon zu sehen, iiber das unser Inventory
und das Optionsmenti erreichbar sind. Als eines
der wenigen Adventures prisentiert sich Archie
ganz in SVGA, so daf} Thr auf der Suche nach
wichtigen Gegenstiinden nicht wahllos in undefi-
nierbaren Pixelhaufen herumklicken miift. Die
Dialoge sind mit Sprachausgabe unterlegt. us

GEHT SO

nisse zu klischeehaft und konstruiert in Szene gesetzt wurden: Da
gibt es den vollbartigen Leuchtturmwarter mit hanseatischem
Akzent, den Zauberkiinstler, dem sein Kaninchen abhanden gekom-
men ist, oder den pseudo-russisch brabbelnden, versoffenen KGB-
Agenten. Wer sich von dieser Art Humor angesprochen fiihlt, den
storen vermutlich auch fehlende Cutscenes oder die etwas mide
Sprachausgabe nicht, mit der sich*Archibald Gehaor verschafft, Fazit:
Archie ist kein hoffnungsloser Schnarcher,
bereitet aber auch keine schlaflosen Néchte.

Was ist denn das? Ein Augsburger-Puppenkiste-Simulator? Mein Name ... Soundkarten . .Soundblaster (Pro),

ter Eindruck beim Anblick der hélzernen Animationen bekraftigt R IS L S L O Senerat Mist
s ol s il i Hersteller CD-ROM-Speed ............. 2x
sich nach mehrstiindigem Spielen. Archibald ist in jeder Beziehung NS - L e s e S e uBrunGED . . - . A Maus
zu steif. Die Story hat zwar einige Wendungen, weil3 aber insge- Prqis .......... s MR R keine
samt nicht so recht zu fesseln, da samtliche Charaktere und Ereig- Spieler .

System .. 2 elna Rl Pl
Deutsch  Englisch

Spiel v

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium

minimal v

empfohlen v v

Festplatte belegt . ...min. 4 MByte

RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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Windows 95
erofinet thnen

EIfNE NBUE
Welt.




ist eine Marke der Microsoft Corporation.

Software und Rempen & Partner. Windows und Microsoft sind eingetragene Marken und Where do you want to

Diese Anzeige ist eine Co-Produktion von Microsoft




& floch nie haben Sie so

prdaise, so0 schoell, so

auverldssin gespielt. WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?™
Und - besonders wichiig
fir Hardeore-Daddier:

der Sidewinder 3-0 Pro
lebt besonders lange und
verhindert auch bei
ediremer Spieldaver das
gefirchiele Abdrifien.

Es ist nichi jedermanns Sache, ein bewaffnetes Raumschiff 2u steuern.
Und damit gegen rebellierende Androiden - Bionen genannt - 2u hdmpien,
'um 8 Planeten aus den Fdngen dieser unerbittlichen Feinde au befreien.

Aber Sie sind ja auch nicht jedermann. n der Welt von Fury? sind Sie der wachsame
Pilot, der Feinde bliteschnell auf dem 3-D-Radarschirm oriet. Oer sich mit seinem Schiff
in allen B PRichiungen frei im Raum bewegi: iber Berge, Wolken, Daeane, in Siddien.
Uer sein Schiff ins Meer abtauchen 1301, wenn die Verfolger 2u ldstig werden. Der heine
Midigkeit kennt, nonsiop Einsdize fliegt, um seine Mission 2u erfilllen: die Welt au
retten. fa ja, sumindest 8 Planeten wie den ridtlichen Ares oder den von Schiangen bevil-
kherien Sebeh. :

Ein trever Gefdhrie gebt thoen im heldenbaftien Wampf fir das Friedensbiindnis aur
Hand: Sidewinder 3-0 Pro, der ersie Microsofi-doystick, der eine dreidimensionale Sieuve-
rung ermiglicht. Oder sind Sie etwa gar kein Held 2 Dann brauchen Sie auch nicht 2u threm
Fachhdndier 2u gehen. Fir alle Heroen aber gilt: Oen
rFachhandler in hrer Ndhe erfabren Sie unier
01 80/5 25199, Hier hkinnen Sie such eine Demo-
CO mit den neuven Microsofi-Home-Produbien zum
Preis von OIM 19,95 inkl. Yersandkosien besiellen.




Kurz vorm Ziel: Noch vier
Treffer und der Countdown
lduft

oo

3D ULTRA

Pinball

[ ]
lipperautomaten in der Spielhalle sind seit

Jahrzehnten rechteckige Kéisten, in denen die
Silberkugel nur das machen kann, was ihr die
Gesetze der Mechanik und Physik erlauben. Selt-
samerweise hielten sich die Designer der ca. 50

o in den letzten drei Jahren erschienenen PC-Flip-
pertische ebenfalls an diese Regeln. Bis auf
wenige Ausnahmen, so dem “Enigma”-Table aus
Epic Pinball, lieBen die Spielfldchen innovative
Ideen vermissen und boten nur das tibliche, kon-
servative Bumper- und Rampen-Allerelei. Sierra
versucht sich jetzt mit 3D Ultra Pinball auf
zumindest teilweise neuen Pfaden. Die drei
Tische bedienen sich dabei des hauseigenen
“Outpost’ Szenarios, haben also eine Weltraum-
kolonie zum Thema. Withrend bei den Mitbewer-
bern hauptséchlich stumpfes Punktesammeln
angesagt ist, bietet Ultra Pinball ein festes Spiel-
ziel. Eine Rakete soll von der Outpost-Basis

gelauncht werden.
Dazu miissen auf
jedem der drei
Tische — Colony,
Mine und Com-
mand Post — fiinf
Aufgaben erfiillt
sein. Das reicht
vom Abschieflen
bestimmter Ziele
bis hin zu kleinen
Sub-Levels. Eben-
falls wichtig ist
das Erzielen soge-

Zum Punkteschiirfen in den Stollen: Die-
ser Tisch gefiillt nicht nur Grubenarbeitern

reihen oder dem Treffen spezieller Roll-over-
Lanes gibt. Sind zwanzig dieser Premium-Points
eingesackt, mufl noch das Command-Center ge-
troffen werden und schon geht’s in eine Art Ein-
kaufsmenu. Uber die Flippertasten diirft Ihr
Euch einen Bonus — 10 Millionen Punkte, ein
Extraball oder der Warp zu einer anderen Spiel-
fliche — aussuchen. Des weiteren steht auch
noch ein Continue zur Auswahl, das besonders
wichtig ist, wenn man es nicht auf absolute
Highscores, sondern auf das Erreichen des Spiel-
ziels abgesehen hat. Geht ndmlich der letzte Ball
verloren, kann mit dem zuvor erzielten Continue
weitergespielt werden. Zwar mit null Punkten,
aber dafiir merkt sich das Programm alle bisher
erreichten Boni und Sonderaufgaben. Abgesehen
von der spielerischen und grafischen Neuorien-
tierung bietet Ultra Pinball die flippertypischen

nannter “Premium-  Optionsmeniis. Die Tastaturbelegung und die
Ausgangspunkt der Flipper-Odysee: Der dreigeteilte Colony- Points”, die es fiirs ~ Anzahl der Bille kann veréndert, das Léutstér-
Tisch inklusive der weltweit ersten rampenlosen Rampe!  Abrdumen be-  keverhiltnis von Musik und spacigen Soundef-
stimmter Button- fekten rauf- oder runtergeregelt werden. mg
Stark! Sierra K8t uns mit Ultra Pinball in eine rosige PC-Flipper- game --------- 3D Ultra ’Flll'.h. Soundkarten ...... al:(e Wi“‘:%‘;":'
A e OTITR 2 e b sy e v e S R S O ompatiblen
Zukunft l.Jllcken.. Weg von den ausgelatschten Pfaden der 21st Cep Hateallar i Sierra/Dynamix CD-ROM-Speed ............. 2 x
tury-Serienfertigung, hin zu neuen (Weltraum-)Ufern, lautet die Niveatr it leicht Steuerung ....... Tastatur, Maus
Devise. Durch das festumrissene Spielziel, das alle drei Tische L e R e Sl R L) T g e T T R A R R keine
umfaBt, und die stindig wechselnden Aufgaben wird einem so Spieler ................. ‘e 14
: - ] S Syslem . oot Sl Windows
schnell nicht langweilig. Auf technischer Seite sieht es dagegen P e 57%
etwas diisterer aus. Die Kugelphysik ist gut, aber nicht (iberragend, Deutsch Englisch (gt e s h et i 68%
der Sound eher durchschnittlich und sogar auf meinem Pentium Spiel v Spielspa8
120 war die Kugel nicht von einem gelegentlichen Stocken abzu- Anleitung geplant v
bringen. Richtig nervig ist die zu den Seiten hin abfallende Spiel- Prozessor 386 486 Pentium 0
flache, wodurch die prazise Plazierung des Balls zur Gliickssache minimal v
wird. Dennoch: Dank einiger neuen Ideen der fiir meinen Geschmack empfohlen v o 0
bisher beste PC-Flipper, auch wenn er gestande- Festplatte belegt ........ 1 MByte
nen Profis etwas zu leicht sein diirfte. RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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Versand Serviee @mbH e B oL
[ PC/IBM Disketten | CD ROM Programme I D DI Versand in Osterreich
ALADDIN (DISNEY) DTANL. 59,00 | CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- % 89,90 Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
BING! KOMPL.DT, 3,5* 85,90 CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH 9,90
DSCHUNGELBUCH DTLANL 36= 8890 | COLONIZATION KOMPL.DT. — . 49,90 HauptstraBe 5 Mo. ~ Fr. 9.00~-17,00 Uhr
FS$ 5.0/5.1 ENERY HONG KONG K( L. 49,90 IMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 Kl L 69,80 . . & s
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 4950 | COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION 89,90 A-3161 St. Veit/Golsen Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT. 89,80 CgMMAND &SCON%UEQE KOMPL.D’ 9,90
HUGO DT.ANL. 3,5" 50,90 | COVER GIRL STRIF POKER 10,90
LION KING DTANL. 3,5 5990 | CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS - 49,90 I CD ROM Programme I | CD ROM Programme I
NECTARIS KOMPL.DT 990 | CRUSADE - GREENWOOD — KOMPL. DT. 85,90 -
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DTANL. 49,90 | CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT. 8590 | LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90 | SIMTOWER/WINDOWS DT.ANL 69,90
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 85,80 CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 9,90 LINKS 386 SGENERY PRAIRIE DUNE 49,80 SIM TOWN KOMPL. DT, 69,90
TIE FIGHTER KOMPL.DT. 69,90 | CYBERSPEED DT. ANL. 79,90 | LITILDIVIL 2090 | SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 79.90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 3990 | DAEDALUS ENCOUNTER KOMPLOT, 8990 | LVEAGTION FOOTBALL DT, ANLEITUNG 79.00 | SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG £9,80
g DARK SUN Il DT. ANL 39.90 | LOCUS DT. Al 99,90 | SKUNNY DT, ANLEITUNG 59.90
[ Preishits PC Disketten l DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 7980 | LOSERUMNER 3990 | SLIPSTHEAM 5000 DT. ANLEITUNG 39,90
DAS AMT KOMPL.DT. 89,90 LOLLYPOP OT. ANL. 69,80 SPACE HULK CLASSICS 2980
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5 3590 | DAS SCHWARZE AUGE (DSK] KOMPL.DT. 39,90 | LOSTEDEN KOMPL.DT. . 79,90 | SPACE MARINES KOMPL. DT, 89,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 35" 24 .90 DAVID HOWIE JUMP — WINDOWS 75,980 LUCAS ARTS ARCHIVE : inkl. INDIANA JONES 4 / SPACE QUEST COLLECTION 1-5 49,80
BLACK HAWK DTANL. 3,5* 2090 | DAWN PATR 9,90 SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.0.TENTAC|E 69,00 | SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT. 79,80
CHAOS ENGINE 3,5° 29,80 DAY OF TENfACLE -M. MANSION II- KOMPL. DT. 35,90 LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,80
CLASSIC POWER GOMP, inkl. SPACE QUEST V/ / DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT# 89,90 - DAY O, TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,00 | SPORTS BUNDLE inkl. FIFA 95 SOCCER /

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90 M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,80 PGA TOUR GOLF / FORM, ONE G. P. 69,90
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 | DER REEDER KOMPLDT. 79.80 | MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69,90 | STARCRUSADER DT. ANLEITUNG 20,90
DELTA -V~ 3,5" 35,80 DER SEELENTURM KOMPL. DT. % 79,90 MAGIC CARPET inkl. HIDDEN WORLDS K. DT. 59, 90 STAR TREK 25TH. ANNIN./SPRACHAUSGABE 24,80
DER CLOU KOMPL.DT. 2490 | DESGENT DT ANLEITUNG 39,90 | MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH 99, STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 139,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 29,90 DESERT STRI 24,90 MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 54, QO STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.OT. 89,80
DRAGONS LAIR 2490 | DESTRUGTION DERBY DT ANL.* 99,90 | MARCO POLO KOMPL. DT. 50,00 | STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 35,80 DIE PRINZEN - INTERAKTIVE - 65,90 MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN / STARTREK: OMNIPEDIA 79.90
FIRE & ICE 3,5° 2490 | DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPLDT, 39,80 AL QADIM / -RAVENLOFT 142 / DARK SUN 182 79,90 | STARDUST SUPER EDITION DTANL 24,90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL DEUTSCH 3.5" 59,90 DIE VERRUCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD 48,90 MASTER OF MAGIC KOMPL.DT, dg,g() STARLORD KOMPL.DT, 29,890
ISHAR Il KOMPL.DT. 3 1990 | DISCWORLD DT.ANL 89,90 | MASTER OF ORION & U.FO, DTANL 49,00 | STEEL PANTHERS - 88I - 89,90
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL DT 3490 | DOGFIGHT DT HANDE. 590 | MECHWARRIOR Il - CLANS ~ KOMPL. DT. 85,90 | STERNENSCHWEIF - DSA Il inkl. SAP KOMPL.DT. ~ 75,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5 39,80 DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 49,90 MEGA RACE 35,80 STONEKEEP KOMPL. DT, - INTERPLAY - s 99,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT, 2090 | DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 29,90 | MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDE. 79,90 | STREETFIGHTER2 DT. ANL 9,90
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 19,00 | DRAGONSPHERE DT. ANL. 2490 | MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 50,90 | STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT, ANL 34,90
OVERLORD 3,5 590 | DREAMWEB 2990 | MicROCOSM 3490 | SU-27 FLANKER % 69,90
PACIFIC STRIKE 3 29.90 | DRUIDS DAEMONDS OF THE MIND 99,90 | MICROMACHINES Ii DT. ANLEITUNG 69.90 | SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT. 39,90
PANEERORNERAL _DT. ANL. 3,5% 24,90 | DUMONT REISEFUHRER ,PARIS* KOMPL, DT. 50,80 | MISSION CRITICAL DT. ANL. 89,90 | SUKHOISU 27 KOMPL. DT, %

POLICE QUEST3 3,6 34.90 | DUMONT REISEFUHRER ,VENEDIG* KOMPL. DT. 59,90 | MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT. 30,90 | SUPERKARTS

RED BARON DTANL. 3,5° 29,80 DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,80 MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT. 38,80 SUPER TETRIS plus 50 GAMES

RETURN TO ZORK DT. ANL. 3,5 19.90 | DUNEI KOMPLOT. 39.0 | MONOPOLY (WESTWOOD) DT. ANL. 79,90 | SYNDICATE PLUS [CLASSIC) DT.ANL

SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" 45,80 DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 38,90 MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT.

SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT, 36" 1990 | DUNGEON MASTER 2 KOMPLDT. 8590 | MORTAL COIL DT. ANLEITUNG 79,00 | TANK COMMANDER KOMP, DT.

STARLORD KOMPL. DT. 3,5" 29,90 EA SPORTS RUGBY DT. ANL. 79,90 MYST KOMPL. DT. 58,80 TASK FORCE 1842 DT.ANL A

STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH 49,90 | ECSTATICA DT.ANL 89.90 | NAPOLEONICS inki. AUSTERLITZ / TERMINAL VELOGITY - VOLLVERSION - OT. ANL. 6990

SUBWAR 2050 inkl. MISSION DISK KOMPL. DT. 29,90 EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR — 69,90 BORODINO & WATERLOO 19,80 TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT. * 99,90

SYSTEM SHOCK 3,5' 2990 | EPIC PINBALL KOMPL. DT. 68,90 | MASCAR TRACK PACK 30,90 | T.FX EF2000 EURO FIGHTER DT. ANL. s 9,90

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K. D.3,5749,80 EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT. 45,80 NAVY STRIKE KOMPL. DT. % 88,80 TEX, - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 29,80

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL, DT, 3,5" 2990 | F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANOB. 30,90 | NBAJAM TOURNAMENT DT, ANLEITUNG 89,90 | THEDIG - LUCAS ARTS - % 79,90

ULTIMA UNDERWORLD 3,5 980 | FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 99,90 | NBA LIVE 86 BASKETBALL DT, HANDB 89.90 | THE RAVEN PROJECT DT. ANL. 89,90

WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5 5590 | FALGON 5.0 GOLD EOITION INGL BCENERY D.A. 30,90 | NEESFOR SREED BT HANDBUCH 99,90 | THUNDERSCAPE - S - 89,90

WING COMMANDER ACADEMY 3,5° 2090 | FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/ NETWORK A4 KOMPL. DT, 8590 | TILT - PINBALL - DT. ANL. 69,90

WOLF 3.5° 24,90 STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ NHL ICEHOCKEY EA- CLASSlCS 34,80 TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL. OT. * 108,80

WORLD CUP USA 1994 DTANL. 3.5* 24:90 FANTASY EMPIRE 39.90 | NHLICEHOCKEY 96 DT. HAN 99,90 | TOTAL DISTORTION )

XENOBOTS 3.5' 29.90 | FATAL RACING DT, ANL. % 79,80 | NOCTROPOLIS KOMPL, DT. 39,90 | TRANSACTICA 199

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3090 | NORTH & SOUTH 1800 | TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT.
I CD ROM Programme FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 8590 | OLDTIMER KOMPLDT. 3500 | TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D. aa so
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89,90 PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL. 19,80 TUNELAND KOMPL.DT.

3 D ULTRA PINBALL ~OUTPOST- (SIERRA) D, A. 79,00 | FLIGHTCOMMANDER | KOMPL. DEUTSCH 79.90 | PANIC IN THE PARK DT. ANL. % 69,90 | ULTIMA Vil COMPILATION DT. ANLEITUNG 25.00

T THHOUR DTANL 89,90 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 79,90 PANZERGENERAL DT ANL. 39,80 ULTIMATE BODY BLOWS DTANL. 29,90

1545 PACIFIC AR WAR GOLD DTANL. 45,90 | FLIGHT PACK 2 inki. F13 STEALTH FIGHTER / PATRIZIER_KOMPL. DT. 39,9 ULTIMA LNDERWORLD | & Il (CLASSIC) 2,90

3D LEMMINGS DT, ANLEITUNG 85,90 MIG 28 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,80 PC GAMES CHEAT 29,90 UNDER A KILLING MOON DT.HANDB. 59,90

7TH GUEST DT.ANL 24,90 | FLIGHT UNLIMITED KOMPLDT. 8090 | PEGASUS 2/85 (DOPPEL-CD) 20.90 | UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT, ANLEITUNG HQ %

ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 88,90 FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129,80 PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29,80 US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT.

ACES OVER EUROPE - SIERRA - 19,90 | FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 3590 | PEGASUS WINDOWS 95 20,90 | US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D. 8500

ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 88,80 FRANKENSTEIN - INTERPLAY - % 95,90 PERFECT GENERAL Il DT. ANL. 39,80 U.S.5. - TICONDEROGA KOMPL. DT.

ACTION SOCCER KOMPL.DT. 9.00 | FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 89.90 | PERFECT PINEBALL DT. ANL 2490 | VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL

AlR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 68,90 FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. 58,90 PGA TOUR GOLF 86 DT.HANDBUCH 89,90 VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG

AIR POWER KOMPL. DT. 79,90 | FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39,90 | PHANTASMAGORIA 85.90 | VISTAPRO3.12 KOMPL.DT.

ALBION KOMPL. DT, % 89,90 | FX FIGHTER 4590 | PINBALL DREAMS DELUXE DTANL 6990 | VOLLGAS KOMPL, DT,

ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - % 7990 | GABRIEL KNIGHT 2-THEBEASTWITHIN-# 8590 | PINBALL PANTASIES DE LUXE OT.HANDS. 89,90 | VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES -

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 85 KP.DT.  59.90 | GADGET 89.90 | PINBALLILLUSIONS DT. ANL 65,90 | WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL.

ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 85 58,80 GAMETEK COLLECTION INCL. EUITE 2- PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL 59,90 WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D, %

ALIEN BREED: TOWER ASSALLT DTANL 65,90 FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 2090 | PIRATES|GOLD DTHANDE 3500 | WARLORDS Il DELUXE

ALIEN LOGIC (SS) ~ SKYREALMS - 3890 | GONE FISHIN 39,80 | PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT.  79.90 | WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT. ANL. % 79,90

ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT 8500 | GRANDEST FLEET DTAML 390 | PLAYER MANAGER 2 6590 | WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFAH, 75,90

ALONE IN THE DARK Iil KOMPL.DT. 89.90 | HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT, 7990 | POLE POSITION F1_KOMPL. DT. % 89,00 | WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - % 69,90

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 75,80 HARDBALL 4 DT, ANLEITUNG 79,90 POLICE QUEST 3 DT.ANL. 35,80 WESTWOOD COLLECTION inkl. LANDS OF LORE /

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 70,90 | HARDBALL 5 89,90 | POLICE QUEST 4 (SIERRA) inki. MAUSMATTE 39,90 ~KYRANDIA 18 2/DUNE 2 DT. VERSION 89,90

ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D.: 89,80 HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 2,80 POLICE QUEST COLLECTION WHALES VAYAGE | 29,90

ARMORED FIST KOMPL.DT. 3590 | HAWKING, ENE KLRZE GESCACHTE DERZETKOMPL DT 7600 | POPULOUS Il & FOWERMONGER (CLASSIC) DTANL.56:90 | WHIALES VOYAGE I - DE UBERMACHT - K. O 8590

AROUND HOLLYWOOD DT.ANL 45,90 HELL KOMPL. DT. 9,90 POWER PACK inkl. MAD TV / ranTRAINER / WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA.

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 85,90 | HEROES OF MIGHT & MAGIC 85,90 DER PLANER KOMPL. DT. 69,90 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,00

ASSAULT RIGS DT. HANDB. % 89,90 HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT, 69,80 POWERHOUSE V 1.2 - S\MULAT\DN KOMPL. DT. 59,80 LU LEMBKES FUSSEALL MANAGER KOMPL. DTSQ 90

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 69,90 | HI-OCTANE DT. ANL. 49,90 | POWER UP COMPIL. inki. PIRATES GOLD / FORMULA WINGS ARMADA DT, ANL.

ATARI ACTION PACK VOL. I 49,80 HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. 79,80 ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 49,90 WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29 QD

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59:00 | HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 89.90 | PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH 890 | WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLETUNG- 20,90

AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS HOT NEWS 2 7,80 PRINCE OF PERSIA COLLECTlON 54,80 WING COMMANDER 3 KOMPL. DT, 80

CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 58.90 | HUGO ll alle neuen Levels KOMPL. OT. 79,90 | PRISONER OF IGE KOM| 8500 | WING COMMANDER IV KOMPL. DT. % 109,90

“B17 FLYING FORTRESS DT.ANL 39,90 HUMANS 1 & 2 KOMPL.D' 18! PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLE!TUNG 29,80 WING OF GLORY DT, ANL 39,90

BATTLEBEAST KOMPL. DT. 7990 | HUMAN RECALL KOMPL. DT. % 99,90 | PROJECT TODESPLADDE 790 | WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 79,90

BATTLECHESS COLLECTION €890 | HURRADEUTSGHLAND KOMPLOT. 69, PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. % 79,90 | X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 49,90

BATTLEDROME KOMPL.DT, 44 90 ICE & FIRE DT. ANL. 79,90 PROTOTYPE KOMPL.DT. 85,80 X WING COLLECTORS DTANL. 7590

BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2 INGA COLLECTION. KOMPL.OT 6590 | PSYCHO PINBALL DTANL. 69,90 | .z*(BITMAP BROTHERS) DT. HANDS. 79.90

+ PANZERGENERAL DV 39,80 INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT, 39,90 Q.POP KOMPL. DEUTSCH 69,80
BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90 | INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS 50,90 | QUANTUM GATE 29,90 | PC Soundkarten/Zubehor |
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 85 90 INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90 RADIX DT. ANLEITUNG 69,90
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER INDY CAR RACING Il DT. ANL. s 8590 | ran SOCCER KOMPL. DT. 79,90 | FCS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT 9290 | IHON AEaLY 2690 | RAVENLOFT inki. MAUSMATTE 2090 | FLCS F-16 FLIGHT STICK ~ THRUSTMASTER - 249,90
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 79,90 IRON HELIX DT.HANDB. 22,90 RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 45,90 FORMULA T1 LENKRAD - THRUSTMASTER - 239,90
BIING! KOMPL.DT. 69.90 | ISHAR TRILOGY 1-3 20,90 | REBEL ASSAULT KP.DT./DT. UNTERTEIL 39,00 | PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90
BIOFORGE GOLD KOMPL. DT.3% 89,80 IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 18,80 REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION 3 85,90 RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,90
BIOFORGE MISSIONS KOMPL. DT. 4590 | JAGGED ALLIANCE KOMPL.DT. 8990 | REDBARON 8 RALLFOAD TYCOON DTANL. 3000 | TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER ~279,90
BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl, GODS / JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90 RED GHOST KOMPL. DT. 89,80 WEAPON CONTROL WCS MARK Il 199,90

CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / JOURNEYMAN PROJECT TURBO 5490 | PENEGAGE . BATTLE FOR JACOBS STAR - 4:90 | XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,90

SPEEDBALL 2 DT. ANL. 59,80 JUNGLE STRIKE 29,80 RETRIBUTION 24,80 ACM GAME CARD - THRUSTMASTEH - 4,90
BLEIFUSS KOMPL. DT. 6590 | JURASSIC PARK 2490 | REUNION 2090 | LOGITEC WINGMAN EXTREM 99,90
BLITZKRIEG 18,80 KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 65,90 RIDDLE OF MASTER LU DT. ANL. 99,80 3D0 KARTE/CREATIVE LABS D H, & SOFTWARE 749,00
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 4990 | KINGS QUEST 1-8 COLLECTION 4590 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT 2490 | 35" 2HD SONY FORMATTED 20ER 19,90
BOB DYLAN - HIGHWAY 81 INTERACTIVE - 79,80 KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 38,80 RISE OF THE ROBOTS 29,90 ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB. 169,00
BOLO DT.ANL 4990 | KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL DT, 69,90 | ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPLDT. 29,90 | CO-CADDYS 6,99
BRAINDEAD 13 DT. HANDB.# 8590 | KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9,85 | ROYAL FLUSH PINBALL DT, ANLETUNG 39,90 | ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
BRETT HULL HOCKEY 95 DT, ANLEITUNG 78,80 KLICK'N PLAY KOMPL.DT 19,80 SAGA OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES FIREBIRD (GRAVIS) 119,80
BUREAU 13 2990 | KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89,90 OF PAGIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE 8590 | GRAVIS GAME PAD 3990
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 75.80 KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL, DT. 35,80 SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL 79,80 GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90
BURN CYCLE DT. ANL. 9,90 | KAYPTON EGG DT, ANL. 4990 | SCRABBLE - CLASSIC FUN- DT.ANL 5990 | JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 90,95
BURNING STEEL & MISSION1-9 KOMPLDT. 40100 | KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 | SCREAMBALL DT. ANL. 50.90 | JOYSTICK SUNCOM FX 3000 119,80
BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH 9,90 KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL. DT. 89,80 SEAWAR DT. ANL. 29,90 MITSUMI FX 400 DUADRC SPEED INTERN 289,00
BURNING STEEL il DT. ANLEITUNG 3990 | L-ZONE 85.90 ORCHID ,KELVIN MPEG* (2 MB) 620,90
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24 90 LANDS OF LORE DT. ANL. 34,80 SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl, SCEN 29,90 PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV GRAVIS) 169,80
CAESAR 2 * 8590 | LARRY1-6 COLLECTION DT. ANL. 89,90 | SENSIBLE GOLF DT. ANL 8590 | PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,00
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH 39,80 LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT. ANL. 38,80 SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT. 3 79,90 RAM-VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM 139,80
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH 89,90 | LAST DYNASTY KOMPL. DT. 7990 | SHADOWCASTER K 3590 | SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE 35,90 LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90 SHELL SHOCK DT. ANLEITUN 89,90 SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB 269,80
CD 4 COLLECTION INKL. ZOOL 2 / LOTUS 3 / LEISURE SUIT LARRY 8 inkl. MAUSMATTE 2800 | SHERLOGKHOLMES . LOST FILES - (CLASSIC) 2090 | SOUNDBLASTER 18 VALUE EDITION DTHANDE. 355,80

-SPACE CRUSADE / PREMIERE MANAGER 2 29,90 LEMMINGS 142 29,90 SILENT HUNTER KOMPL. DT. * 79,90 SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H 309,80
CHESSMASTER 4000 TURBO 39,00 | LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 9590 | SILENT STEEL KOMPL.DT. 119,90 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB. 469,90
CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT. % 79,90 LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 49,90 SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT, 85,80 STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD * 49,90 | SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL 2490 | VIRTUAL PILOT PRO DTANL. 159,90

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 89,90 LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90 SIM ISLE - MAXIS - 79,90 WAVEBLASTER Il 259,90

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
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AL UNSER JR.

ARCADE racinG

Al Unser Jr. ist in den USA
ahnlich populdr wie Michael
Schumacher in Deutschland.
Der 33-Jahrige gewann 1990
und 1994 die IndyCar-Mei-
sterschaft sowie 1992 und
1994 das beriihmte 500-Mei-
len-Rennen von Indianapolis.
Die Saison 1995 beendete er
in seinem Penske-Mercedes
als zweiter hinter Jacques
Villeneuve.

urosport sei Dank: Mehr und mehr Européer

denken bei dem Begriff “Indy Car” nicht
zuerst an ein Vehikel des allseits beliebten, peit-
schenschwingenden Archiiologen aus Film und
Spiel. Nach Virgin 148t uns jetzt auch Mindsca-
pe am nordamerikanischen Rennzirkus teilha-
ben. Dazu schnappte man sich als Namenspa-
tron Indy-As Al Unser Jr. und beauftragte ein

franzosisches (!) Programmierteam mit der Ent-
wicklung einer unkomplizierten Rundenhatz
exklusiv unter Windows 95, die den Zusatz
“Arcade” im Namen mehr als zu recht trégt.

Irgendwelche Tuningmiglichkeiten oder gar eine
popelige Reifenwahl gibt es nicht. Auch die
eigentlichen Spieloptionen sind &hnlich spérlich
ausgefallen, wie die Komfortausstattung eines
Formel-1-Renners: Automatik oder manuelle
Gangschaltung, drei Schwierigkeitsgrade, Detail-

grad der Grafik und der

Erfolg macht sexy:
Nach dem Sieg von
weiblichen Schén-
heiten umringt - wie im
richtigen Leben...

Musiktrack kinnen einge-
stellt werden, und schon
geht's Richtung Fahrerla-
ger. Dort miiBt Thr Euch
dann zwischen einer Mei-
sterschaft entscheiden, in
der alle 15 Rennstrecken
befahren werden, einem

Als Motorsportwerriickter kann ich allem, in dem Fahrzeuge um

noch nicht mal Nachtanken oder Reifenwechseln. Die 15 Strecken
sind zwar abwechslungsreich, bieten aber auf Dauer keine Heraus-
forderung, da man selbst in scharfen Kurven hochstens mal kurz Spiel
das Gas lupfen muB. Schwieriger ist es da schon, an den zick-zack-
fahrenden Konkurrenten vorbeizugelangen. Kommt es zur Kollision,
verliert man gleich ein paar Plétze. IndyCar-Fans, die ihre Sportart
(@, moglichst realistisch nachspielen wollen, sollten sich an Virgins
“IndyCar Récing” halten. Wem simple Rase-
rei reicht, darf ins Al Unser-Cockpit steigen.

die Wette fahren, tagelangen Spielspa abgewinnen. Ob aber die E:p;::”'ér‘
breite Masse mit Al Unser Jr. gliicklich wird, wage ich zu bezweifeln. N R ot s
Das Programm gibt sich etwas zu spartanisch. Keine Trainingslau- Prale . .0
fe, kein Fahrzeugtuning, keine verschiedenen Wetterbedingungen, Spisleyy. il
System ........

Anleitung

minimal
empfohlen

Rennen gegen die Uhr oder dem Training auf
gegnerfreier Strecke. Nun noch schnell eins von
den zehn verschiedenen Autos gewihlt -

Name Al Unser Jr. Arcade Racing Soundkarten .......
....... rlspier e el AT A G M
...... Mindscape CD-ROM-Speed .............
...... einstellbar Steuerung ..... Tastatur, Joystick
...... oS0 NIArk T ERIEAB L - . i a s kK

Deutsch Englisch

Prozessor 386

Festplatte belegt
RAM-Ausstattung

....... 20 MByte
....... 8 MByte

und schon findet man sich mitten auf der Renn-
strecke. Der Computer assistiert noch fiir drei
Sekunden, nach dem Uberqueren der Ziellinie
miiBt Thr selbst mit Joystick oder Tastatur agie-
ren. Im Rudel von neun Konkurrenten, deren
Originalnamen mangels Lizenz leicht verédndert
und verdreht wurden (statt Boesel zum Beispiel
Selboe — wie originell!), streitet sich Euer Wagen
um die Fithrung. Demoliert kann er dabei nicht
werden, nach einer Feindberiihrung oder dem
Abtasten der Streckenbegrenzung verlangsamt
er lediglich, was einen aber oft die entscheiden-
den Plitze kostet. Die Endplazierung bedeutet
auch gleichzeitig die Startposition fiir das néch-
ste Rennen, sofern Thr Euch im Meisterschafts-
modus befindet.

Wem die Grafik zu langsam ist, der kann sie sie-
benstufig herunterregeln, inklusive eines Spiel-
automatenmiifigen Halbzeilenmodus. Obwohl
das Programm ausschlieflich unter Windows 95
ldauft, wird nur eine Auflésung von 640x480
Punkten bei 2566 Farben unterstiitzt. Ansonsten
miiBt Thr Windows umkonfigurieren oder mit
einem kleineren Fenster vorlieb nehmen. Das
nennt man dann wohl Programmierkunst. ~ mg

v
v
486 Pentium
v
v
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Was kommt
heraus, wenn
man SF- und Fan-
tasy-Rollenspiele
in einen Topf
wirft? Blue Byte
demonstriert das
mit Albion, dem
inoffiziellen
Nachfolger von
Ambermoon und
Amberstar.

ALBION

Klondj.ke~Stinm‘1ung im 23. Jahrhundert: Die
Erde ist rohstoffm#Big dermafien ausgebeu-
tet, daB die {iberméchtigen multinationalen
GroBkonzerne sich mittels riesiger Bergbau-
raumschiffe die Bodenschitze entlegener, unbe-
wohnter Planeten einverleiben. Eines dieser
Schiffe ist die Toronto, eine riesige fliegende
Stadt im Anflug auf einen besonders mineralrei-
chen Himmelskérper. Der junge Shuttle-Pilot
Tom Driscoll soll gemeinsam mit einem Inspek-
teur der Regierung einen Vorausflug zu dem ver-
meintlichen Wiistenplaneten unternehmen.
Wiihrend des Uberlichtfluges kommt es an Bord
jedoch zu einer Explosion, bei der Toms Fluggast
getitet wird. An seine Stelle tritt Rainer Hof-
stedt, ebenfalls ein hoher Regierungsbeamter,
Wenig spiiter landen die beiden so unsanft auf
der Planetenoberfliche, dal Tom bewuftlos wird.
Als er zwei Wochen spiter wieder zu sich
kommt, steht an der Bettkante ein katzenartiger
Humanoid und redet in einer ihm unbekannten
Sprache auf ihn ein. Hofstedt hat sich inzwi-
schen eingelebt und klért unseren Protagonisten
iiber die Situation auf. Der {iberaus belebte Pla-
net wird von seinen Bewohnern, den Iskai, Al-
bion genannt und ist kein Odland, sondern ein
aus Dschungel-, Wald- und Wiistenlandschaften
bestehendes Inselreich. Die Iskai leben in einer
archaischen, aber friedlichen Gesellschaft.
Neben ihnen existieren noch drei verschiede-
ne, ebenso altertiimliche menschliche Kultu-
ren, die jeweils auf einer eigenen Insel ange-
siedelt sind. Unter diesen Umstédnden

halten es Driscoll und Hofstedt fiir unumgéing-
lich, zur Toronto zuriickzukehren und die Besat-
zung von der Ausbeutung und der damit verbun-
denen Zerstorung Albions abzuhalten. Der Weg
zum Mutterschiff fithrt {iber mehrere Inseln. Als
erste Submission erwartet Euch die Aufklérung
des Mordes am Fiihrer einer der beiden verfein-
deten Iskai-Magiergilden durch einen Menschen.
Nachdem dieser Auftrag erfiillt ist, folgt die
Uberfahrt zur Insel der Kelten.

Abgesehen von der fehlenden Moglichkeit, eige-
ne Charaktere zu entwerfen, bietet Albion viele
klassische Rollenspielelemente, wie das bewihr-
te System der durch gewonnene Kémpfe gesam-
melten Erfahrungspunkte, die fiir die Entwick-
lung schwiichlicher Charaktere zu heldenhaften
Kriegern und Magiern sorgen. Dazu knackige
mit Fallen, Puzzles und Monstern gespickte
Dungeons, 52 verschiedene Zauberspriiche in
vier Magieklassen und unterschiedlichen Stér-
ken, ca. 60 Monsterarten und 166 NPCs, die
neben spielrelevanten Hinweisen auf Anfrage
auch die Eigenarten ihrer jeweiligen Kultur
preisgeben. In Stddten kénnen Items gehandelt
bzw. repariert, die Provianttaschen aufgefiillt
und die eigenen Kampffiahigkeiten mit Hilfe
eines Trainers verbessert werden. Herbergen bie-
ten Ubernachtungen im weichen Bett.

Kémpfe, die grundsitzlich immer durch einen
Angriff von Monstern und nicht durch eigenes
Zutun ausgelost werden, sind rundenbasiert.
Jede Runde beginnt mit dem Festlegen der Vor-
gehensweise in einem Taktikschirm. An-

Sahnehiubchen und Mozartkugeln: Konditor und Architekt reichen

sich bei den Iskai die Hand

y2AY



Oben: Der Schlachtplan ist ausgearbeitet
Rechts: Gleich gibt's heiBe Ohren

schliefend wird in ein Pseudo-3D-Fenster umge-
blendet, wo die spezifisch animierten Auswir-
kungen von Zauberspriichen, Schwerthieben und
die Reaktionen des Gegners zu sehen sind.
Zusiitzlich informiert ein Textfenster iiber gelan-
dete Treffer.

Jede Insel ist praktisch ein in sich abgeschlosse-
nes, grafisch eigenstéindiges Szenario, das es zu
bewiltigen gilt, bevor das niichste Eiland die im
Laufe des Spiels auf maximal sechs Kdpfe
anwachsende Party vor neue Probleme stellt.
Abgesehen vom schon erwéhnten Kampfscreen

An Bord der Toronto sind einige sehr niitzliche Items verborgen...

gibt es drei unterschiedliche Grafikmodi -
eine 2D-Vogelperspektive in zwei Zoomstufen fiir
das Herumstobern in der Wildnis und in den
Gebé#uden sowie einen scrollenden 3D-Modus fiir
die Darstellung von Dungeons und Stédten. Die
dreidimensionalen Lokalitédten bestehen aus qua-
dratischen Blocken auf einem planen Boden,
Steigungen und Rundungen sind nicht vorhan-
den. Dafiir schmeicheln abwechslungsreiche,
manchmal animierte Texturen, farbige Glaswin-
de und transparente Geistersprites dem ver-
wohnten Auge, und ein Automapping leitet den
irrenden Wanderer. Wie im richtigen Leben, gibt
es auch auf Albion einen Tag-Nachtzyklus. us

X R
Der Charakterschirm inklu-
sive Skilldarstellung

Albion bietet solide Rollenspielkost. Die Story hebt sich erfreulich
vom Genre-iiblichen “Vernichte-den-Tyrannen”-Schema ab. Blue
Byte hat viel Wert auf kulturelle Besonderheiten unterschiedlicher
Volker gelegt. Die spateren Dungeons sind durch erhéhte Monster-
und Ratseldichte extrem fordernd, die Grafik im 2D-Modus aller-
liebst. Selten habe ich so phantasievolle und detailverliebte Inte-
rieurs gesehen, Apropos Detail: Durch die Auflésung von 360 x 240
Bildpunkten kommen selbst kleinere Gegenstande gut, ohne daf
das Spiel auf einem DX2-66 zur Ruckelorgie verkommt. Negativ:
Der 3D-Part wirkt aufgepfropft und veraltet. Besser man hatte auf das
trendige 3D-Element verzichtet. Spielerisch stort ein wenig, dal3
man weder eigene Charaktere kreieren noch ziinftige Keilereien
anzetteln kann. Wen solche Schanheitsfehler nicht storen, der hat
garantiert wochenlangen SpielspaR.

Soundkarten . .Soundblaster (Pro),
........... GM, Roland, Ensoniqg

CD-ROM-Speed ............. 2%
SIMIBTUNG oo i Maus
EXtrs VGA Mid-Res

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v

Festplatte belegt . ...min. 5 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
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Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

PC-Spiele CD Disk

% o .m.
1944 - Across the Rhine (dt.) 99,95
3D Pinball 69,95
7 Tage, 7 Nachte (dt.) 59,95
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95
Action Soccer (dt.) 79,95
Addams Family Pinball 69,95° 69,95°
AH-84D Longbow (dt.) 89,85
Air Power (dt.) 79,95- 79,895
Alien Odyssey 69,95*
Aliens 79.95"
Amerika 1861-65 — Civil War (dt.) 89,95
Apache Longbow (dt.) 79,95
Ascendancy (dt.) 89,95
Aufschwung Ost (dt.) 79,95 79895
Battle Bugs (dt) AKTIONSPREIS 39,95 49,95
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan 69,85
Battie Isle 3 (dt.) + 79,95
Bazooka Sue 8995° 89,95°
Biing! (dt.) 69,856° 79,85
Bioforge Mission CD 39,95"
BleifuB3 — Screamer 49,95
Blind Date (dt.) 59,95*
Bolo 59,95
Buried in Time 89,95
Burn Cycle (dt.)
Caribbean Desaster 89,95°
CivNet (dt.)
Clearing House (dt.)
Command & Conguer
Creature Shock (dt.)
Crusade (dt.) B89,95*
Crusader — No Remorse (dt.) 89,95°
Cyberia (dt.) AKTIONSPREIS 59,95
Cybermage - Darklight Aw. (dt.) 88,95*
Daedalus Encounter (dt.) 99,95
Der Druidenzirkel (dt.) 99,95*
Der Kapitalist (Capitalism, dt.) B89,95°
Der Meister (dt.) 59,95 5995
Der Planer 2 (dt.) 79,95°
Der Reeder (dt.) 79,95
Der Talismann (dt.) E 78,85°
Die total verr. Rallye/mit Pad  39,85/59,95
Discworld 89,95 79,85
Dschungelbuch + 49,95
Dungeon Keeper (dt.) 89,95°
Dungeon Master 2 89,95 89,95
Earthsiege Expansion Pack 4995 4995
Earthworm Jim 2 (dt.) 69,95"
Elite 3 (1st Encounters, dt.) 7995 79,95
Empire 2 79.95
Extreme Pinball 79,95"
Fade to Black (dl.) 99,95
Fatal Racing 79.95°
FIFA Soccer 96 89,95
Fighter Duel 69,95*
Flightsimulator 5.1 (engl.) 79,95 7995
Flight Unlimited (dt. 89,95

I 9995"

Frankenstein (dt.) 99,95
FX-Fighter 89,95
Gene Wars (dt.) 89,85°
Grand Prix Manager (dt.) 99,95*
Gone Fishing 49,95
Hanse - Die Expedition 49,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95

Berlin — Steglitz
BismarckstralBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr,
Bus 170, 181, 182

PC-Spiele CD Disk

Hattrick (Ikarion) 99,95 8995

Heros of Might & Magic 78,95

Hi-Octane (dt.) 89,95

Hugo (CD: neue Levels!) 69,95° 68,85

Human Recall (dt.) 79,95°

Incredible Machine 2 89,95° 79,95*°
79,95

Jagged Alliance (dt.) 99,95 ©99,85"

Jagged Alliance (e.dA. bzw. engl.) 79,95 69,95
Jewaels of the Oracle 79,95
Kaiser Deluxe 69,95
King's Quest 7 (dt.) 89,95
Klik & Play Game Pack 9,95
Knights of Xentar (dt.) 99,95
Krypton Egg (dt.) 39,95
Larry 1-6 Collection 89,95
Little Big Adventure (dt.) 99,95
Lost Eden (dt.) 79,95
Mad News (dt.) 79,95 8995
Magic Carpet Plus (dt.) 99,95
Magic C. Data CD: Hidden Worlds 39,95
Magic Carpet 2 (dt.) 89,95
Magic the Gathering (dt.) + 99,95
Marco Polo 69,95
Mechwarrior 2 (dt.) 8995 B8985°
Micro Machines 2 7995 7985
Mission Super 1.Q. (dt.) 79,95*
Monopol 69,95°
. 68,85°

Myst (dt.) 69,95
Nascar Racing 8985 49,95
Nascar Racing Track Pack 3085 3995
Navy Strike (dt.) 89,85°
NBA Live '95 99,95
Need for Speed (dt.) 89,95
NHL Hockey ‘96 89,95

. T8.95°
Paparazzi 79,95
Perfect General 2 79.95
PGA Tour Golf 96 89,95
Phantasmagoria (US/dt.) 79,95/99,95"
Pinball lllusions 5805 59,95
Pinball Wizzard 2000 69,95°
Pitfall (nur Windows 95!) 79,95
Pizza Connection 89,95
Pole Position (dt.) 99,95" 99.95"
Police Quest Collection (dt.) 89,95"
Primal Rage 79,95
Prisoner of lce (dt.) 89,95
Psycho Pinball 89,95 89,95

- 79.95°
ranTrainer 2 (dt.) 79.95*
Rebel Assault 2 69,95°
Ring der Nibelungen 69,95"
Sam & Max (dt.) 79,95 69,95
Screamball 59,95 59,95
Sensible Golf 69,95" 69,95°
Sensible World of Soccer 69,95* 69,95°
Shanghai — Great Moments (dt.) 89,95*
Shell Shock 79,95*
Shock Wave + 89,95
Silent Hunter 89,95
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95
Sim Isle 79,95
Sim Tower 89,95 89,95
Sim Town 79,95
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 7995 79,85
Skaphander — Der Auftrag (dt.) 59,95

Space Academ 79,95° 79,95°
- 89,95°

T,

Space Quest 6 (dt.) 79,95

Star Trek Judgement Rites Enh. 89,95

Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,95

Steel Panthers 99,95

Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 8995

Stonekeep 89,95"

Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 69,95

Terminal Veloci 69,895 6995
. 89,95°

The Dig 69,95°

The Hive (dt.) 89,95"

Theme Park (dt.) 89,95 7995

This Means Warl (dt.) 89,95°

Thunderscape (dt.) 79,95*

Tie Fighter 69,95° 79,95

Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95

Tilt " 59,95"

Berlin — Friedrichshain
Rigaer StraBe 106
Tel.: (030) 589 43 78
* U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 38117 20
U-Bahn 7 Rohrdamm
. Tram 20, 21 Bersarinplatz -

Nonnendammallee

3 P
Frankfurte
[ )

Tiny Troops 79,95
109,95°
Total Distortion 79.95"
Transport Tycoon incl. World Editor
Under a Killing Maon AKTION! 69,95
US Navy Fighter Plus (dt.) 99,95
US Navy Fighter Data CD (dt.) 39,95
USS Ticonderoga (dt.) 89,95
Virtual Pool 89,95
Voligas — Full Throttle (dt.) 89,95
Warhammer 89,95
Warlords 2 Deluxe 79,95
Warplanes 2 108,95
Waterworld (Action) 89,85°
Werewof vs. Comanche 79,95
Willy Lembkes FuBball Manager 69,95
Wing Commander 3 (dt.) 109,95

Wing Commander 4 (dt.)
WipEout

T
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95
z 69,95"

PC-Preishits (soiange vorray CD
1942 Pacific Air War Gold 39,95
Tth Guest 19,95
Aces Collection: Aces over Europe,

Aces of the Pacific, Red Baron
|Afistoss & Anstoss World Cup

Battle Isle 2 (dt.)

Beneath A Steel Sky

Bundesliga Manager (dt.) 19,85

Burning Steel 2 (engl.)

Burning Steel 3 (e.dA.) 39,95

Burntime (dt.) 29,95

Buzz Aldrin's Race into Space 19,95

Chessmaster 4000 Turbo 29,85

Civilization 39,85"

Colonization (dt.) 39,95

Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95

Dawn Patrol (dt.) 20,85

Der Patrizier (dt.) 29,95

Desert & Jungle Strike
Die Siedler (dt.)
Diggers

komplett 49,95

Dune 2 (CD=dt.
Eco Quest
Elite Plus

Empire Deluxe (dt.)

Eye of the Beholder Trilogie (dt.) 39,85
F-14 Fleet Defender 39,95
Falcon Gold 39,95
Fields of Glory (dt.} 39,95
Flight Simulator 5.0 (engl.)
Formula 1 Grand Prix 39,95
Freddy Pharkas 39,85
Gunship 2000 39,95
Humans 1&2 19,95
IndyCar Racing 19,85
Ishar 3 29,95
Ishar Trilogy 39,95
Jungle Strike 19,95
Kolumbus (dt.) 20,95
Labyrinth of Time 20,95
Lands of Lore (dt.) 29,95
Legend of Kyrandia 2 (dt. 29,95
20,95

Master of Magic (dt.) 39,95
Master of Orion 39,85
Menzoberranzan (e.dA.)

Monkey Island 1 (dt.) 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 39,95
NHL Hockey 94 29,95
Noctropalis (dt.) 39,95
North & South 8,95
Oldtimer (dt.) 39,95
Panzer General (e.dA.) 39,95
Perfact Pinball 29,85
PGA Tour Golf 2995
Pirates Gold (dt.) 39,95
Populous 2 & Powermon 29,95

Privateer

Ravenloft 2 — Stone Prophet 39,95
Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 28,85
Shadow Caster 29,95

Berlin — Spandau

Bus 127, 204

3= T8

69,95

50,95

79,95

Disk

39,95
39,95
19,95

49,95
29,95

19,95
29,95
38,95
20,95
39,95

39,95

19,95
69,95

29,95
30,95
39,95
39,95

29,95

49,95
29,95

39,95

. Berlin - Friedrichshain |

Petersburger StraBe 94
Tel.: in Vorbereitung!

- U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

~ Tram 20, 21 Bersarinplatz

Wess

1
%

r & Allee

PC-Preishits (soiange voray CD isk

Sherlock Holmes (engl.) 29,95
Silverball — Smile Edition 29,95
Sim City Enhanced (dt.) 19,95
Simon the Sorcerer (dt. 39,85 39,95
9,95
Space Hulk (dt.) 29,95
SSN 21 Seawolf (dt.) 2085 4995
Star Trek — 25th Anniversary 29,95
Strike Commander 2095
Syndicate Plus (dt.) 29,95
System Shock (dt.) 2995*
Tank Commander (dt.) 2095
Task Force 1842 39,95 39,95
Tomado 19,95
Transarctica 1995 19,85
Transport Tycoon (dt.) 39,95
U.F.O. - Enemy Unknown (dt) 29,95 39,95
Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 2985 39,85
Ultima Underworid 1+2  komplett 28,95
Wing Commander 1 19,95
Wing Commander 2 2895
5
Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
Winter Olympics 19,95
X-COM - Terror from the Deep 39,95
Software der anderen Art CD  Disk
Bertelsmann Universal Lexikon =~ 89,95
Cranberries (auch fiir CDI) 49,95
D-Atlas 49,95
D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95
Eine kurze Geschichte der Zeit ~ 89,95
Kiyeko und die Diebe der Nacht 58,95
WéshisloGanius 20 8995
Microsoft LexiROM 399,95
Monty Python: Waste of Time 89,95
Patchwork 2-3/1995 (Doppel CD) 39,95
Pegasus 1/95 (Shareware) 39,95
PC-Fahrschule 39,95
Star Trek Omnipedia 69,95
Tuneland (dt. 79,95
m lieferbar!
Vi 's fiir MPEG-PC" DI
Forrest Gump 49,95
Mr. Bean — Unseen Bean 29,95
Pink Floyd - Pulse y 59,95
ne 49,95
CDI-Grundgerat ab 699,95

Multimedia-Zubehdr

CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Pro IDE 189,95
- 299,95

Stereo-Lautsprecher (25 Watt) 39,95
35" MF 2HD ab 5,99

i

CH Flightstick 79,95
CH Flightstick Pro 129,95
CH Virtual Pilot 159,95
CH Virtual Pilot Pro 189,95
Gravis GamePad 39,95
Gravis Joystick ab 48,95
Gravis Joystick "Firebird” 129,95
Gravis Joystick "Phoenix” 199,85
Gravis Eliminator Game Card 59,95
Logi Thunderpad 39,85
Logi Wingman Light 49,95
) 79,95

Logi WingMan Extreme 99,95

Suncom G-Force+Grand Prix CD+F14 CD 109,95
Suncom Flight Max+F14 Fleet Defender CD 99,85

Suncom FX 2000+F15 Strike Eagle 3CD 68,95
Suncom Edge 2+Grand Prix CD 49,95
Thrustmaster Flight Control System 139,95
Thrustmaster Weappon Control System 249,95
Thrustmaster F-16 FLCS (Joystick) 269,95
Thrustmaster Formula T1 (Lenkrad) 319,95
Gamecard PC (2 Ports) 2095
Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad 599,00
H&u 99,95
Discworld 89,95
Lemmings 3D 89.95
Rayman 89,95
Street Fighter — The Movie 69,95

+ = Software lauft unter Windows 95

Berlin — Tegel
BrunowstraBBe 10
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 224, 514
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" BleifuB

— Screamer —

Eye of the
Beholder
Trilogie

Fast geschenkt!

Die beliebtesten TV Game
Shows jetzt auch fiir den PC!

S5mal 5 !
Binao (Teil 1-3) Wer bremst, verliert!
& g . Ko cex sriolgratotminn SUrasfea: Virgin prasentiert mit BleifuB ein
Der Preis ist heil3 5 [yt ._gl?lfglizt::i" Sy Rennspiel, bei dem nur eins zdhit:
Familienduell _ Geschwindigkeit.
Gliicksrad co-rRom 39,95 49.95
Hopp oder Top CD-ROM ]
Punkt, Punkt, Punkt

Riskant
alle auf PC-Disk

je 9,95

Westwood présentiert:
Legend of Kyrandia 3
Legend of Kyrandia 1
Lands of Lore

" Dune 2

Vier der besten Titel von Westwood,
die in keiner Sammiung fehlen sollten.

kompl. auf CD-ROM 79,95

Preise zum Abheben!

Dawn Patrol

dt. Version, CD-ROM

Flight

Simulator
5.0

engl. Version, PC-Disk

Disney Software prasentiert:

Dschungelbuch

Endlich kénnen auch PC-Besitzer
dem tapferen Mogli helfen, sich
durch den Dchungel zu kdmpfen.
Dabei treffen sie auf alte Bekannte,
wie die Schlange Kaa,
den Tiger Shir Khan
und natiirlich auch
auf King Louie.

Nichts ist unmoglich!

Zwei der besten Microprose- Sid Meier
Titel 2u brandheiBen Preisen!

Transport
Tycoon

~Kreditkarten ...
einfachste und bequemste Weg

far Ihre Versandbestellung

der S
ummer und Giltigkeits- R

i

4 Q‘ n

: -Di ™ Anrufen, Karten o "
A L dt. Version, CD-ROM PC-Disk A Bl *izium durchgeben und thre Beste ung I

- ks R 3 A S B ¢a stige Nachnahme Zu.
e Aol i . . . geht Ihnen ohne lastig -
1 | Colonization . o, = EEy2
’ e o dt. Version, CD-ROM L —
e 9 | ; ;
/ S

je 39,95
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Hamburg - Harvestehude

] TS’!?:‘E\;ZTQ%L?;LTF:‘;Q' i o i Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke in Ihrer Nahe! BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Bus 35, 102 Telefax (030) 794 72 199
om OberstraBe s ! Telefonische Bestellannahme:
* P L e

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. Imdmer und Preisénderungen

vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusanden

Versandkesten;
Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM - Nachnahme: 8,95 DM + 3,— Post-NN-Gabdhr
ab 250~ DM Bestellwert versandkostentreil — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM

ng-ebue-H




Euer Volkstribun teilt die
Plebejer zur Arbeit ein

Showbiz: Eine GroBstadt will
gut unterhalten werden

Market
Land Value s 10

Merzt die Negativwerte aus,
und Eure Hiuser florieren

GroBbrand: Zu wenig “Feuer-
wehrleute” waren schuld

CAESAR 2

Dan.k der Asterix-Comics sind selbst historisch
uninteressierten und lateinunkundigen Zeit-
genossen Begriffe wie Forum, Domus und Basili-
ka nicht mehr fremd. Den Circus Maximus und
die blutgetréinkten Boden der Arenen wiederum,
kennt man aus Monumentalschinken wie “Ben

Aufrithrern und Dieben. Da die Rémer ein sau-
beres Volk waren, braucht ein jedes Stadtviertel
zum Florieren sein eigenes Volksbad. Neben die-
sen grundsitzlichen Fragen der Stidteplanung
kiimmert Ihr Euch auch um die Bildung, das
Gesundheitswesen und um die Unterhaltung

Hur”. Wer wollte angesichts solcher abenteuer-
verheiBenden Namen nicht schon immer mal
Caesar spielen, eine gigantische antike Stadt
verwalten, ein respekteinfléBendes Imperium
errichten? Doch Rom wurde nicht an einem Tag
erbaut, und so hat auch Jupiter vor das Feiern
Eurer Triumphziige ein hartes Stiick Arbeit
gesetzt. Thr ibernehmt die Rolle eines Statthal-
ters und bekommt vom Imperator zunéchst die
Verwaltung einer méBig problematischen Pro-
vinz zugeteilt. Fiir die Hauptstadt sucht Ihr
Euch ein lauschiges Plitzchen in der Nihe eines
Flusses. Sind die ersten StraBenziige einmal
gelegt, macht Thr Euch Gedanken tiber die sinn-
volle Verteilung der Gebédudetypen, die aus
einem vom Kaiser anvertrauten Fundus zu
errichten sind. Werden die Siedlungen nur durch
primitive Wasserquellen, wie etwa ein simpler
Zugang zum FluB, versorgt, so behindert das die
Entwicklung des St#dtchens. Reservoirs mit ver-
bindenden Aquiidukten schaffen hier eine eben-
so willkommene wie teure Abhilfe. Jedes Haus
sollte im Einzugsbereich eines Forums liegen, da
hier die Instanzen fiir die Steuereintreibung
ihren Sitz haben. Priifekturen und Militérkaser-
nen sorgen fiir die notwendige Sicherheit vor

Eurer Einwohner. Klickt man eine Behausungen
mit dem Frage-Cursor an, erhaltet Thr Informa-
tionen tiber MiBstiinde, die es alsbald zu behe-

ben gilt, wenn Eure Kleinstadt zur Metropole rei-
fen soll. Schnell sind die Denari des Startkapi-
tals aufgebraucht und Ihr miilt Euch Gedanken
zur #ubBerst wichtigen Geldversorgung machen.
Finanzen macht Thr durch geschicktes Wirt-
schaften mit Euren, iiber die ganze Provinz ver-
teilten Farmen und Minen locker. Der Handel

in Héfen und Grenzstationen bringt zusétzliche
Einnahmen. Fiir jeden der durch diese Methoden
erwirtschafteten Rohstoffe kinnt Ihr dann in der
Stadt Betriebe errichten, die sich in der Nihe
eines Marktes und einer ausreichenden Kunden-
zahl befinden sollten.

Wie hoch Ihr Steuern, Gehiilter und die Einzugs-
quoten fiir Euer Heer ansetzen wollt, bestimmt
man im Forus-Bildschirm. Hier warten Berater
und Tribune auf Euch, die bei sémtlichen Ver-
waltungsarbeiten behilflich sind. Ein Kaufmann
informiert iiber Rohstoffquellen, Euer Schatz-
meister erwartete Eure Entscheidung iiber die
Héhe der Biirger- und Handelssteuer, der Volks-
tribun bezahlt Plebejer zur Unterhaltung Eurer
Einrichtungen, der Centurio macht Meldung

Hiuserbau auf dem dreh- und zoombaren Stadtbildschirm



iiber den Zustand Eurer in der Provinz statio-
nierten Kohorten und eine personliche Beraterin
verwaltete Eure Gehiilter, von denen Ihr in Not-
zeiten Donationen an die Stadt machen kénnt.
Bei Befragung des Orakels erhaltet Thr Verbes-
serungsvorschlidge zur Verwaltung der Provin-
zen, Sicherheit, Wirtschaft und
generelle Stimmung der Biirger.
Als seien das der Sorgen nicht
genug, fallen vor allem in den
hiheren Schwierigkeitsgraden
Barbarenstémme in Eure Pro-
vinz ein, die es mit tapferen
Kohorten niederzuschlagen gilt.
Hierzu wird auf einen takti-
schen Kampfbildschirm um-
geblendet, auf dem Thr Eure
Truppen aus einer Sicht von
schrig oben in Formationen
antreten laft und je nach Kon-
stellation der Gegner aufgeteilt
zum Angriff schickt. Eure Stadt
verwaltet Thr auf einem Bild-

File Options

Etruscans

Romans

Der Provinzbildschirm: Eure Stadt wird durch StraBen mit zwei
Eurer agrarwirtschaftlichen Betrieben verbunden

e S N

schirm, der Eure Besiedelungen aus einer isome-
trischen Perspektive zeigt. Die Ansicht ist in 90-
Grad-Schritten in beide Richtungen drehbar und
kann in drei Stufen gezoomt werden. Gebaut
wird wie in “Sim City 2000” mit simplen Icon-
Funktionen. fh

Mit dem

lauen Vorganger
hat “Caesar 2"
nur noch den
Namen
gemeinsam

Eine kieine Enzyklopidie
verriit historische Details

Selbst wenn “Caesar 2" nur als eine mit einer Toga verkleidete
“Sim City 2000"-Kopie daherkdme, ware ihm meine Gunst sicher.
Doch neben einer detailverliebten SVGA-Grafik und den beliebten
wirtschaftlichen Zusammenhéngen, hat das von Impressions ent-
wickelte Spiel eine ganze Menge mehr zu bieten: Das beim nahen
Verwandten komplett auBen vor gelassene kriegerische Element
verhilft zum Lorbeerkranz. Auf ansehnlichen Taktik-Bildschirmen
formiert Ihr Eure tapferen Rémer und bestimmt durch trickreiche
Manéver Euer Kampfgliick. Die Launen eines unberechenbaren Kai-
sers im Nacken, fiebert Ihr der Jahresendabrechnung entgegen, die
Euch entweder dem Schicksal auf einer Galeere oder der heiBer-
sehnten Beforderung naherbringt. Auch fiir Sierra bringt “Caesar
2" nur Gutes: Bei einer solchen Simulation ist man
fast gewillt, die “Outpost”-Schlappe zu verzeihen.

Name ... .Sl Caesar2
GBNES |« iev s TNt s Simulation
Hersteller ...... Sierra/lmpression
T TSR O einstellbar
Prois: . .o il sl e ca. 100 DM
Spieler 1
System

Deutsch Englisch
Spiel geplant v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v
Festplatte belegt ....ca. 27 MByte

RAM-Ausstattung

Die “Siulendiagramme” des
hilfreichen Orakels

Soundkarten ..Soundblaster(Pro),

.................... Gen. MIDI
CD-ROM-Speed .......o0c00. A%
Steuering o vl ey Maus
Exctrag - bl vl s Zusatzl. hist. Infos
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onventionelle Spiele, zum Beispiel typische  Ihr wiirdet wohl keine 3D-Hardware kaufen,
ump ‘n’ Runs, arbeiten meist mit vorgefer- wenn dadurch nur das Shading und Mapping

tigten Bitmaps, durch die der Spielablauf und  etwas flotter ginge. SchlieBllich wiire damit noch
das Aussehen von Objekten genau vorgegeben  keine echte Qualitétsverbesserung verbunden,
ist. Der Grund dafiir ist die begrenzte Rechenlei-  sondern nur eine Beschleunigung. Deshalb gibt
stung im PC. Diese Spiele laufen auf den meisten  es einige Zauberworte, die die Fihigkeiten der
Computern ausreichend schnell, allerdings wirkt ~ 3D-Chips beschreiben und das Ganze erst richtig
alles flach, wie in den einfachen computerer- interessant machen:
zeugten Trickfilmen, deren Qualitit selbst Mit Perspective Correction werden Flichen
schlichte Gemiiter dazu bringt, panikartig den = und Maps perspektivisch richtig dargestellt.
Fernsehsender zu wechseln. Dadurch habt Ihr bei nahen Objekten eine hohe
Aber es geht auch anders. Etwa bei Strike Com-  Auflésung und entfernte Objekte werden nicht
mander, bei dem dreidimensionale Objekte vor-  einfach durch grobe Klotze gebildet.
kommen, konnt Ihr ansatzweise erkennen, wo  Mit Point Sampling P werden die dargestell-
die Zukunft der Spiele liegt: plastische Formen | ten Bildpunkte aus einer Map ausgelesen. Dabei
mit Schattenwiirfen und einer Oberflichenstruk- | wird jeweils der Punkt {ibernommen, der der
tur. Der Nachteil dabei ist im Augenblick noch, | idealen Lage in der Map am niichsten kommt.
daB der Spielspal mit dieser Software direkt von | Das Bilinear Filtering berechnet die dargestell-
der Rechenleistung des PCs abhéingt — je mehr | ten Bildpunkte aus den Bildpunkten einer
Details Thr darstellen laBt, desto langsamer wird | groBlen Map.
der Spielablauf. Immerhin beherrschen aktuelle
Spiele schon mal die drei grundlegenden Metho- 2 H
den, mit denen die Flichen eines 3D-Objektes, T Point Samplmg
die von einem Drahtgitter gebildet werden,

Struktur bekommen: /.
Flat Shading LR
* Das dreidimensionale Objekt wird aus Polygo- \\ /

\
\/ A
nen mit einheitlicher Farbe gebildet.
Gouraud Shading
* Die Fliichen, mit denen 3D-Objekte dargestellt
werden, haben ein einfaches Muster, das in
einer Map gespeichert ist.
Texture Mapping Map Pixel
e Aus Maps berechnete Muster, Textures, liegen
auf den 3D-Objekten (zum Beispiel bei diver
sen bekannten 3D Spielen von ID oder HH - =
AR Bilinear Filtering
An diesem Punkt setzen die neuen 3D-Chips an, I
die dem PC die meiste Rechenarbeit bei der
Erzeugung von plastischen Objekten abnehmen. )
Der Prozessor muf} G,
¢ die Eingaben verarbeiten ? / .
¢ die Objekte positionieren G
¢ die Beleuchtungssituation festlegen - g
* den Kamerastandpunkt festlegen
¢ die Lage der Objekte zueinander festlegen.
Und der 3D-Chip hat nur eine Aufgabe: Map Pixel
* Rendern der Objekte.

2 AY




World-Spiele bald

HKEIT?

MIP-Mapping

Es gibt mehrere optimierte Maps in verschiede-
nen GriéBen. Nahe Flichen werden mit Daten
aus einer fein auflésenden Map berechnet, ferne
Objekte mit Daten aus einer optimierten kleine-
ren Map. Wenn Ihr Euch von einem Objekt ent-
fernt oder darauf zubewegt, wird zwischen den
Maps umgeschaltet.

Das Tri-Linear Filtering berechnet die einzel-
nen Bildpunkte durch Point-Sampling zwischen
verschiedenen MIP-gemappten Maps. Dadurch
entfallen sichtbare Spriinge beim Ubergang von
einer MIP-Map zu einer anderen.

Z-Buffering

Diese Punkte sind deshalb wichtige Kriterien bei
der Beurteilung von 3D-Hardware, weil sie von
der Treibersoftware zum Teil auch dem PC-Pro-
zessor aufgehalst werden konnen — die 3D-Hard-
ware meldet, welche der bendtigten Features
unterstiitzt werden und
alles was nicht moglich
ist, wird vom Prozessor

MIP-Mapping

Der 3D-Chip iiberwacht pixelgenau die Ver-

deckung von einzelnen Objekten.

Die Rendergeschwindigkeit der 3D-Chips soll

angeblich zwischen 8 und 16 Millionen Pixel in

der Sekunde liegen. Damit kinnen dann 3D-

Spiele in SVGA-Auflésung mit 26 Bildern in der

Sekunde gespielt werden. Das klingt zu schién,

um wahr zu sein, und deshalb werden einige

Hersteller wohl versuchen, an Features, die sich

hinter dem Begriff 3D verstecken, herumzudeu-

teln. Achtet auf folgende Kriterien, wenn Ihr

iiber den Kauf eines 3D-Boards nachdenkt:

* Welche Farbtiefe haben die gerenderten Pixel?

¢ Unterstiitzt das Board Perspective Correction?

® Arbeitet der Chip mit Point-Sampling, Bi-
linear Filtering oder Tri-Linear Filtering?

¢ Wird MIP-Mapping unterstiitzt?

¢ Wird die Berechnung von Licht und Schatten
unterstiitzt?

¢ Gibt es ein echtes Z-Buffering?

Z-Buffering

erledigt oder fillt einfach
weg. Der Prozessor geriit
dann natiirlich schon
wieder unter Performan-
ce-Druck.

Doch wie ist nun der
aktuelle Stand der
Dinge? Die ersten 3D-
Spiele mit 3D-Hardware-
Unterstiitzung werden
kurz nach Weihnachten
auf den Markt kommen,
aber erst Anfang 1996
wird Microsoft endlich
Direct 3D, ein 3D-Gra-
fik-API, fertigstellen,
durch das die PC-Spielehersteller einheitliche -
3D-Software schreiben kénnen. Bis die Features -
dieses API in 3D-Software integriert sind,
benstigt Thr spezielle Treiber, die dann zu einem
spiteren Zeitpunkt gegen Treiber fiir Direct 3D
ausgetauscht werden. Der Wermutstropfen dabei
ist, daB es Spiele geben wird, die fiir Direct 3D
ein Update verlangen. Der schlimmste denkbare
Fall — den alle Hersteller natiirlich zu verhin-
dern suchen — aber wiire, daB fiir frithe 3D-Hard-
ware im nachhinein keine Direct-3D-Treiber ver-
fiighar sein werden, der kommende Standard
also nicht unterstiitzt wird.

Hardware- und Grafikkarten-Hersteller wie
Matrox, Diamond oder Spea stehen bereits in
den Startléchern und haben, ohne konkret zu
werden, Chips und Boards angekiindigt, die zwi-
schen Jahreswende und CeBit die néchste Gene-
ration von Computerspielen moglich machen sol-
len. Druck bekommen sie dabei vor allem von
den Spielekonsolen-Herstellern, die bei ihrer
neuen Geriitegeneration, etwa der Sony Playsta-
tion, bereits ganz massiv spezielle 3D-Hardware
einsetzen. Kai Hamann
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Fortschritt oder
Riickschritt? Die
Tips sind an ihren
alten Platz in der
Heftmitte zuriick-
gekehrt. Ein ech-
ter Fortschritt:
Michael “Amphi-
bie” Galuschka
Iost den (leider)
von uns gegange-
nen Inge als guter
Samariter ab.
Insiderwitz: Es
waren 57 “man”.

Crusader: NoRemorse

Life is hard: Besonders hart ist es als Rebell
in Origins Action-Adventure “Crusader”. Wer
bereits in den ersten Levels hunderte Male
verendet ist, sollte sich flugs den Leitfaden
von Christian Kulas aus Miinchen zu Gemii-
te fithren.

Schwierigkeitsgrad:

Wenig empfehlenswert ist der Mamas-Boy-
Modus. Die Grundwaffe BA-40 kann némlich
nicht abgelegt werden, und wer will schon
dieses wenig taugliche Zeug ewig mit sich
rumschleppen?

Laut Anleitung steht in den ersten beiden
Schwierigkeitsgraden unbegrenzt Ammo zur
Verfligung. Mit einem Trick ist dies auch im
No-Remorse-Modus méglich. Kurz bevor Thr
ein Magazin wechselt (Anzeige 0 oder 1
SchuB), die Waffe mit Ctrl-D auf den Boden
legen und sie mit S-(Enter) sofort wieder auf-
heben. Jetzt mit “W’ durch die verfligharen
Waffen blittern, bis die eben abgelegte ange-
wiihlt ist. Und siehe da, ein kleiner Bug! Das
soeben noch leere Magazin ist wieder aufge-
fiillt, da sich das Programm, wenn Ihr eine
Waffe ablegt, zwar die Anzahl der Magazine
merkt, nicht aber die SchuBanzahl im zuletzt

verwendeten. Wer also Weasel in der Rebel
Base jetzt noch Geld fiir Munition gibt, der
ist selbst schuld.

Waffen:

Die Standardwaffe ist die BA-40, die sich
kaum Freunde machen bzw. Feinde erledi-
gen wird. Ein neues Schiefeisen ist also drin-
gend anzuraten. Weniger die BA-41, sie trifft
kaum besser als die BA-40. Effektiver ist da
schon die RP-22. Wer das Geld hat, sollte sie
sich so schnell wie méglich bei Weasel kau-
fen, da sie erst in einem relativ hohen Level
gefunden werden kann. Die RP-32 ist ein
geringfiigig verbessertes Modell der RP-22,
ansonsten gilt das vorher Gesagte. SG-Al
Shotgun: Die beste Standardwaffe fiir den
Anfang, kann gefunden werden. Zu ihr sollte
man folgendes wissen: Verwendet Ihr sie im
Stehen, ist sie todlich — fiir Euch selbst, dank
ewiger Ladezeiten. Feuert Ihr sie dagegen in
geduckter Haltung ab, diirfte bald die golde-
ne Schiitzenschnur winken. Noch etwas bes-

ser ist die AC-88. Allerdings muf3 man sie
kaufen, da Thr sie erst sehr spit findet. Uber-
haupt nicht gefunden werden kann die AR-7,
ein Kauf empfiehlt sich aber, da sie eine sehr




gute Waffe ist und als Besonderheit einen
StreuschuB besitzt. Uberfliissig wird sie erst
durch die GL-303. Die braucht Ihr nicht zu
kaufen, denn mit ein biichen Gliick und Ver-
stand wird sie sehr frith gefunden (siehe
Geheimrdume).

Zu den Energiewaffen PA-21, PA-31 und PL-
1 ist zu sagen, daB sie alle drei eher nutzlos
sind. Die PL-1 ist die einzige Waffe, die ein
feindlicher Soldat jemals hinterlassen wird,
auch die anderen beiden findet Ihr. Bei der
EM-4 kann ruhig vergessen werden, was in
der Anleitung steht: “Wurde speziell fiir den
Einsatz gegen Robos entwickelt”, Keine der
Energiewaffen schafft mehr als die GL-303.
Zum Schlull noch die UV-9 “Pulsa” Ultravio-
lett Rifle: Unbedingt kaufen! Im Heft steht,
daB keine Einheiten dieses Ding als Stan-
dardwaffe verwenden, doch in der Mission 15
z.B. lauft kein Enforcer ohne sie herum. Am
besten also, so frith wie moglich aneignen
und als Standardwaffe verwenden.

Bei einem Treffer aus einer AR-7, GL-303
oder UV-9 bleibt vom Gegner, egal ob Guard,
Soldier, Elite oder Enforcer, nicht mehr als
ein Gerippe (UV-9) oder Brandfleck (AR-7,
GL-303) tibrig. Wer gern in den Taschen der
besiegten Einheiten herumwiihlt, sollte also
auf den Einsatz dieser Waffen verzichten, da
es danach schlicht und ergreifend keine
Taschen oder einen entsprechenden Inhalt
mehr gibt.

Ausriistung:

— Detpacs: Diese
Bomben sind sehr
niitzlich, da man sie
i mit “B” per Hand
ziinden kann. Wer mit Handwaffen richtig
umzugehen weill, wird die Detpacs jedoch
nicht allzuoft brauchen. Am besten fiihrt Thr
ca. 15 Stiick mit Euch, gefunden werden
jedenfalls genug, also keine kaufen.

— Minen: Gehen in
die Luft, wenn je-
mand sich ihnen né-
hert. Es empfiehlt
sich, méglichst weniger als zehn Stiick dabei-
zuhaben, da sie nach hinten losgehen kin-
nen: Offnet Thr eine Kiste und es befindet
sich eine Mine darin, wird sie, sofern [hr
schon zehn Stiick mitfiihrt, auf dem Boden
abgelegt. Oft sieht man sie dann nicht, da sie
unter einem anderen Ausriistungsgegen-
stand, z.B. einem Medikit, zu liegen kommt.
Nihert Thr Euch dann spéter wieder dieser
Kiste, wird die Mine geziindet.

VE2AY S

— Spinnenbomben:
Davon solltet Ihr
immer die maximale
Anzahl (20) mit Euch
tragen, denn sie sind duBerst niitzlich und
werden, zumindest in den ersten Missionen,
héufig gebraucht. Sie lassen sich nach dem
Loskrabbeln noch nachtréiglich steuern und
sind damit gegen jede Art von Feind, sei es
nun Mensch oder Robo, sehr effektiv. Der
Rebell kann in seinem Versteck bleiben und
braucht somit keine Angst vor feindlichen
Treffern zu haben.

— Schilde: Ionic Shield, Plasma Shield und’

Gravitation Shield sind die verfligbaren Ar-
ten des Kérperschutzes. Alle drei findet Thr
reichlich in den Missionen, kauft sie also
nicht bei Weasel. Besonders praktisch ist das
Gravitation Shield. Alle Schiisse (auller de-
nen von Raketen und Granaten), die Euch
treffen, beeinflussen zunichst nur die rote
Energieanzeige und erst dann, wenn diese
erschipft ist, die blaue Lebensenergieanzeige.

- Heilungszellen: Ab
und zu findet man
diese Stations. Doch
palit auf, daB Ihr
oder ein Gegner sie
nicht aus Versehen
sprengt — sie sind
: ziemlich empfindlich.
Hier kiénnt Thr unbegrenzt je nach Zelle, die
Health oder Energie-Anzeige auffiillen.

o o

— Medikit: Selbstver-
stindlich sehr wich-
tig. Immer die max.
Zahl (10) mitnehmen.

— Powerzellen: Ebenfalls sehr wichtig, zehn
Stiick gehéren zur Standardausriistung. Sie
fiillen die Batterien um ein Drittel der vollen
Kapazitiit auf.

— Batterien: Anfangs besitzt Ihr nur die che-
mische Zelle. Spéter kommen die Fusion und
Fission hinzu. Da Ihr keine der beiden im
Spiel findet, sofort nach der Verfiigharkeit
bei Weasel kaufen.

— EMP Inhibitor: Dieses Geriit sendet einen
Impuls aus, der alle Roboter sich héufig um
180° drehen l4Bt. Der Inhibitor muf} nicht
gekauft werden, da Thr ihn in einer Kiste in
der Rebellen-Basis nach der 13. Mission fin-
den werdet und er sowieso erst ab dem 14.
Level interessant ist.

Damit lhr in Zukunft moglichst schnell und
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
Spielregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten:
Jeder veroffentlichte Tip wird mit einer Pra-
mie belohnt. Fiir einfache Cheats gibt's 40
Mark, fiir die Power-Pramien machen wir

Datum des Poststempels.
Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver-

Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer
sichergehen will, teilt uns seine Telefon-
nummer mit. Sollten wir Fragen haben,
bekommt |hr einen Anruf von POWER PLAY.
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
dlteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
professionellen Losungshilfen abschreiben.
Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen Arger und Arbeit
| “Falschungen” landen im Papierkorb! Bitte
| keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft
| unleserlich und wandern dann ebenso in
| den Abfalleimer.

| Verschénert Ihr Eure Lésungen mit Zeich-
| nungen, dann benutzt bitte weilBes Papier
| ohne Linien oder Karos und nehmt einen
| schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-

Pralt k

777 DM locker. Zwischen diesen Marken ist |
alles drin. Der Betrag hangt von Umfang, |
Aktualitét und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten |
mehrere gleichwertige Losungen zum glei- |
chen Spiel eintrudeln, entscheidet das |

bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Ban- |
kleitzahl, Halter des Kontos) an, damit lhr |

tiirlich mit Malprogrammen angefertigte und |
| ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten. |
| Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte ein |
| Schreibprogramm schlummern, dann schickt |
| uns die Texte auf Diskette. Ob Word, Win- |

| word, Works oder Mikado ist uns egal. Wer

| besonders viel verdienen mochte, der muf}

| _uns schon einen schnuckligen Players-Guide

! oder ein Clue-Book zusammenbasteln.
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende
Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar

| Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere Tele- |

| fon-Hotline, die wir zweimal in der Woche
veranstalten. Immer dienstags und don-
| nerstags stehen in der Zeit von 14 Uhr bis
| 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei FuR. All-
wissend sind die zwar nicht, die haufigsten

Probleme sind aber locker zu l6sen. Unter |
| folgender Nummer geht lhr auf Sendung: |

Telefon-Hotline 089/4613-335

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte |

weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
Redaktion unter dem Stichwort “DOC

| DUSE". Disketten sind immer willkommen!
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Entscheiden Sie r eine hochauflosende Entscheiden Sie sich! Den mlteime‘: \“ﬁ“ :
Grafik, Pentium PowWgkiein Infrarot-Gamepad'mi Schnittstelle und MIDISO ecardmml&n X
Trackball-Funktion ui@i@rinstallierte High-End- konnen Sie lhre eigenen M

™ Das Intel Pentium Processor Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen dej

Games. Kurz: eine neu@Daddel Ebene. und in 16-Bit-Stereo horen.

Entscheiden Sie sich! Sie konnen im Internet

surfen und interessante Online-Dienste wie

CompuServe nutzen. Oder Sie wihlen einfach

die optionale TV-Card u m.
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Den SCENIC PS gibt es von
aulRen in SCENIC Weil} oder
SCENIC Anthrazit. Und von
innen zum Beispiel mit Pentium®
Prozessor 75, 8 MB RAM,
CD-ROM-Drive, Audio 16-Bit-
Stereo, Modem und natiirlich
Windows® 95.

Der SCENIC PD hat beispielsweise
einen Pentium® Prozessor 100,

8 MB EDO RAM, 3 freie Erweiterungs-
Slots, ein Modem, Windows® 95,

1 GB Harddisk-Drive und es gibt ihn
in SCENIC Blau.

Den SCENIC PT kénnen Sie mit
i“-'elide Pentium® Prozessor 120, 16 MB
ih EDO RAM, 1,6 GB Harddisk-Drive,
pentium 5 freien Erweiterungs-Slots,
A Windows® 95, 4x-spin CD-ROM-
Drive, Audio 16-Bit-Stereo und
28,8 kBit/sec Faxmodem haben.

Fragen Sie lhren Fachhandler,
die Fachabteilung der Waren-
héauser, rufen Sie uns an:
0180/53043 44 oder besuchen
Sie uns einfach im Internet:
http://www.sni.de/scenic/

SCEeNIC
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Credits:
. Jede lebende Person die steht, bringt einem
. Credits in unterschiedlicher Hohe. Als da
wiren: Arbeiter: 5-10, Guards bis Enforcer:
15-25, Uniformierte (Regierungsmitarbeiter)
mit Waffe: 75-99. Personen, die auf Stithlen
sitzen, bringen KEINE Credits. Trotzdem ist
es manchmal empfehlenswert, sie auszu-
schalten, da der eine oder andere den Alarm
auslosen kann, was iibrigens manchmal
unvermeidbar ist.

Keycards:

Das Programm denkt auch an die, die nicht
unnétig téten wollen (oft hat ein Arbeiter
eine Keycard eingesteckt), denn immer findet
man diese Karte, ohne Blut zu vergieBen.
Bevorzugt kénnt Ihr sie an folgenden Orten
auffinden: In den Taschen von Leichen, in
Regalen, auf allen Sorten von Tischen, neben
Computern, auf Kisten, UNTER Féssern,
Kisten etc. Kommt Thr an eine Karte schwer
heran, schief3t einfach die Fiisser daneben zu
Schrott — und was findet Ihr? Die Keycard in
einer zweiten Ausfilhrung. Aber Vorsicht!
Keycard ist nicht immer gleich Keycard.
Nicht jede rote Karte z.B. 6ffnet auch jedes
rote Tor. Wit Thr keinen Ausweg mehr,
sprengt den Durchgang einfach mit einer
GL-303 oder einem Detpac. Die Suppe, nach-
dem der Alarm ausgelést worden ist, miif3t
Thr dann allerdings selbst ausléffeln.

Gegner: .

So gewaltig sind die Unterschiede zwischen
den Gegnern nicht. Sie differieren in ihrer
Gefhrlichkeit hauptséchlich durch die Art
ihrer Bewaffnung. Ein weiteres Merkmal ist
die Panzerung. Die Enforcer und Solartrons
(gelbe Robos) der letzten Missionen sind
wesentlich hirtere Gegner als die Guards
und Minirobos der ersten. Zu den Robos gibt
es zu bemerken: der kleinste, der MS40, ver-
abschiedet sich bereits nach ein paar Tref-
fern aus der RP-32. Dem MS-110 reicht ein
Treffer aus einer GL-303 oder UV-9, der AP-
421 braucht zwei, der AP-4400 Vetron ca.
drei und der Solartron immerhin mindestens
vier. Diese Robos unterscheiden sich aufler-
dem in ihrer Geschwindigkeit, Wendigkeit,
Panzerung und Waffenausstattung.
Weidlich ausnutzen solltet Ihr die seltene
Moglichkeit, einer dieser Kampfmaschinen
selbst zu steuern... Happy Hunting!

Kampftaktiken:
Es gibt viele Wege, einen Kampf ohne Krat-

zer zu liberstehen, nur bei den Robos wird’s

etwas schwieriger.

— Spinnenbombe: Aus sicherer Deckung her-
aus die Spinne mit groftmoglicher Prizision
ins Ziel lenken. Die Spinne geht beim Auf-
prall auf den Boden nicht kaputt, kann also
bereits aus einem Lift auf dem Weg nach
unten angewendet werden.

— Frontal: Solch einen Kampf sollte man nur
riskieren, wenn der Gegner schwach gepan-
zert und/oder Thr eine GL-303 oder UV-9 im
Anschlag habt. Am besten rollt Thr schnell
aus der Deckung und iiberrascht den Feind
mit einem prizisen Schuf.

— Um die Ecke: Thr kniet Euch hinter einen
Vorsprung. Sobald der Gegner auf dem Bild-
schirm ist, hort er Euren “Lockschul3”. Ist er
dann hinter Eurer Deckung, sofort schieen!
Bevor er sich erst mit dem Gesicht zu Euch
drehen und die Waffe ziicken konnte, durch-
sucht Thr ihn bereits nach seinen Credits.

— Trick: Thr seid erst am Anfang des Spiels,
habt noch keine UV-9 und braucht unbedingt
Credits? VergeBt nie die Wundertaste “y”
(oder “z”, je nach Tastaturtreiber). Dies gilt
iibrigens fiir jede Form von Gegner, auch
Kameras und sowas. Grundsiitzlich kann
man sagen, wen oder was Lhr nicht seht, das
sieht Euch auch nicht. Ist zum Beispiel nur
das Beinpaar eines feindlichen Soldaten zu
erkennen, schief3t aus allen Rohren! Er wird
sich nicht wehren konnen.

Richtig ldstig sind die Elite Enforcer, sie
befinden sich praktisch immer hinter einer
Deckung und bewerfen Euch unverschamter-
weise mit AR-7 Munition. Wenn Ihr sie
erblickt, geht oder rollt schnell aus dem Bild
und merkt Euch die Stelle, an der sich der
Feind befindet. Zerbombt ihn und seine
Deckung mehr oder weniger blind mit einer
GL-303. Hat er keine Deckung, geniigen
Schiisse aus einer normalen Waffe. Er wird
versuchen, “Euren” Bildschirm zu betreten,
um das Feuer zu erdffnen, meistens schafft
er es aber gar nicht so weit. Im Notfall nach

jedem Schritt “y” driicken. Hat der Gegner
sein Feuer bereits eréffnet, stellt er es ein,
sobald er sich nicht mehr auf dem Bildschirm
befindet. Ob Ihr wiederum ihn getroffen
habt, hort Thr an seinem Stohnen bzw.
Schreien (je nach Waffe).

Geheime Riume:

Ja! Es gibt sie! Allerdings ziemlich selten.
Beachtet folgende Tips, und es diirfte kein
Problem mehr sein, jeden zu finden:

— In manchen Missionen (auch in der ersten)
besteht der Boden aus einem braunen,
geflochtenen Holz. Wird dieser Boden nun
mit einer AR-7 oder G1-303 getroffen oder
explodiert ein FaB} darauf, kann es passieren,
daB er sich dunkel verfirbt. Lauft man nun
dariiber, fallen Stiicke des Bodens und
mit ihnen der Silencer eine Etage tiefer.
Sofern die tiefere Ebene nicht ein Siuresee
oder dhnliches ist, sollte man es durchaus
mal probieren. Vielleicht findet Thr ja dann
einen Teleporter zu einem der begehrten
Geheimréume.

— FlieBbénder: Manchmal fiihren sie direkt
in die S#ure, manchmal aber auch in
Geheimrdume. Entweder aktiviert Thr das
Band oder versucht normal dartiber zu lau-
fen (auf diese Weise kann auch die G1-303
gefunden werden).

— Ab und zu gibt es einen Lift, aber keinen
dazugehorigen Schalter, um ihn herunter-
zuholen. In diesem Fall befindet sich aber ein
Gegner oben, der so nett ist, herunterzu-
kommen. Lockt Thr ihn an, ist es moglich,
mit dem Lift hochzufahren.

— Glas: Immer zerschiefen, wenn nicht
sicher ist, was sich dahinter befindet. Manch-
mal ist es der bessere Weg, einen Raum zu
betreten, selten werden auf diese Art sogar
Extras gefunden.

— Sehr selten geht gleichzeitig, wenn der
Lift nach oben fidhrt, eine Wand unter ihm
auf. Da sich die Wand wieder schlief3t,
sobald der Lift wieder nach unten unter-
wegs ist, miift Thr herunterspringen und
unter der Liftplattform hindurch in den
Geheimraum rollen.

— Platten: Oft sind auf dem Boden durch
leichte Umrisse gekennzeichnete Trittplat-
ten. Normalerweise losen sie den Alarm aus
oder aktivieren Schuflanlagen, manchmal
werden aber auch Tiiren gedffnet.
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Verschiedenes:
— Ventilatoren: Gleich zerschiellen, bevor es
Euch in die Séure weht.

- Fallen: Werden fast immer durch Licht-
schranken ausgeltst, wie zum Beispiel der
kleine Granatwerfer, der aus dem Boden
kommt. Ventile lassen entweder Gas entstro-
men oder machen durch Giftgaswolken ver-
sperrte Génge frei.

Ventilatoren
— Zeitprobleme: Normalerweise habt Ihr un-
endlich Zeit, um eine Mission zu beenden. Es
gibt allerdings wenige Ausnahmen. In der
Mission, in der das Giftgas mit dem Fusion
Pac zur Explosion zu bringen ist, hért man
ein Ticken, das immer schneller wird. Keine
Panik! Ihr diirft nur nicht so lange auf die
Explosion warten, dann sollte nichts passie-
ren. Auch Laserschranken und Schalter sind
oft nur kurz wirksam, oder der Lift bleibt nur
kurz in der untersten Etage. Ansonsten spielt
die Zeit in Crusader keine so grofe Rolle.

— Computer: JEDEN Computer benutzen!
Sie zeigen oft wertvolle Infos wie Levelaus-
schnitte oder 6ffnen bestimmte Tore.

— Rebellenbasis: Hier alle Resourcen auffiil-
len, eventuelle E-Mails von Maxis lesen, die
WEC-Nachrichten nicht verpassen (sehr
amiisant), mit allen Rebellen plaudern und
bei Weasel nachfragen, ob neue Ausriistung
verflighar ist.

— Codes fiir Tiiren und sonstige Durchgénge:
Ist irgendwo ein solches Eingabeinterface,
dann findet Ihr den Code in 99% aller Fille
in einem Computer im selben Raum. In einer
Mission findet Ihr den Code fir die Tir
direkt neben dem Startteleporter erst ganz !
am Ende oder einfacher hier und jetzt: 390. Codes fiir Tiiren, etc.

Golden Game Versand

Inh. Rolf Neumann, Losorter Str. 74, 47137 Duisburg

prasentiert:

Der Seelenturm
fir nur 79,90 DM

und hier die absoluten Megahits

Worms, Transport Tycoon Deluxe
Mission Super 1.Q., Allien Odysey
Panic in the Park, The Dark Eye
Smart Patrol, Z, Top Gun
Siedler 2, Formel 1 Grand Prix 2
Fighter Duell, Caesar 2, Tilt
Shock Wave Assault, The Hive
Mad TV 2, ranTrainer 2, Der Planer 2
Fatal Racing, Sim Isle, Human Recall

_jewsis pc co-romnur 89,90 DM _

weitere Titel auf Anfrage

Fon: 0203 / 446090 - Fax: 0203 / 428069-8

Lieferung erfolgt per Nachnahme
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— Lichtschranken: Aufpassen, denn die klei-
nen roten blinkenden Punkte sind oft gut
versteckt. Die Lichtschranken kénnen fol-
gende Auswirkungen haben: Alarm wird
ausgelost, auf dem Boden entstehen Energie-
felder, ein Robo wird aktiviert oder die
SchuBanlage geht los.

— Energiefelder auf
dem Boden: Nicht
immer ist der einzige
Weg sie zu tiberwin-
den, der Versuch, mit méglichst wenig Scha-
den iiber sie hinwegzuspringen. Manchmal
stehen neben den Feldern kleine Generato-
ren-Siulen. Sprengt Thr diese, so fehlt die
Energieversorgung fiir die Felder und sie
werden deaktiviert.

— Laserschranken:
Werden entweder mit
Knopfen oder Codes
unschédlich gemacht.
Hilft beides nicht, springt driiber oder rollt
unten durch.

— Schalter: Grund-
sdtzlich betédtigen.
Nur ganz selten lost
ein Schalter einen
Alarm aus. Zusétz-
lich zu den normalen
Exemplaren gibt es
noch rote und blau-
weiBe Schalter. Diese lassen sich durch
gezielte Schiisse “umlegen”. Oft deaktivieren
sie dadurch Laserschranken, oder es bewe-
gen sich FlieBbéinder bzw. Plattformen.

- Uberwachungska-
meras: So schnell wie
nur moglich zersto-
ren. Aber nur in dem
Moment schieflen, in
: dem sie sich von
Euch wegdrehen, ansonsten kénnen sie
Euch vor ihrem Ableben noch registrieren
und so eine Falle oder den Alarm auslé-
sen, was damit endet, da} sich schén viele
feindliche Einheiten auf die Teleportations-
pads teleportieren lassen (gute, unerschépf-
liche Creditsquelle).

— Mit der GL-303 oder der AR-7 kénnen auch
gegnerische Objekte oder Personen, die sich
in einem angrenzenden Raum befinden,
beschossen werden, ohne daBl die Wand
dazwischen den Flug Eurer Projektile be--
hindern wiirde.

— Getriinkeautomaten:
Nur ein Gag! Wenn Thr
etwas Gliick habt, kommt
eine Dose heraus. Aber
spétestens nach der drit-
ten Cola Light folgt
gemeinerweise eine Gra-
nate...

Immer noch Probleme?
Hier noch ein paar Tips zu Stellen, die nicht
unbedingt auf Anhieb zu knacken sind:

- Dr. Hoffmann steht
vor mir, was nun?
Zuerst eine Zeitlang
warten, denn aus dem
Teleporter kommen
unendlich viele Soldiers, was eine ausge-
zeichnete Creditsquelle ist. Dann erschief3t
Thr Dr. Hoffmann.

— Mission 15, hier erst eine Lasersperre, die
eigentlich erst weggeht, wenn der Code im
Premier Computer eingegeben wurde. An
der Lasersperre mit der GL-303 vorbei-
schieBen und die dahinter liegenden Com-
puter zerstoren.

— Ebenfalls Mission 15: ein/e Verriter/in mit
einem starken Schutzschild, die/der mit
Silencer abrechnen will, ist fast unzerstor-
bar. Hier gibt es zwei Vorgehensweisen: 1.
Wenn Ihr die Generatoren zerschieft, ist das
Schutzschild unwirksam und man sollte
leichtes Spiel haben. 2. Es gibt einen zweiten
Key fiir die letzte Rettungskapsel. Erst die
Person anlocken, immer ein Stiick vor ihr
herlaufen und dann zuriick zum Hauptlift.
Jetzt an der vorherigen vorbeilaufen in den
Raum, wo der Silencer zuerst auf sie traf.
Dort ist die Keycard nochmals. Das war’s!!
Viel Spall beim Abspann.

Battle Isle 1l

Alle PaBwérter zur neuesten Auseinander-
setzung zwischen den Vilkern der Drulls und
Kais erspielte sich Michael Philipkowski aus
Miilheim a.d. Ruhr, sozusagen ein Nachbar
Blue Bytes.

Traut Thr niemandem und wollt deshalb
auch die Einheiten der Verbiindeten selbst
steuern, einfach im Spiel “Bauer” eingeben.

Level 1 Die Pratorianer 2975462 |
Level 2 Vormarsch 6487674
Level 3 Die Schiffe 1564386
Level 4 Die Landung auf Kaar 9745642 .
Level 5 Kampf um die Fabriken 3756838
Level 6 Das Flugzeugkombinat 2957843 |
Level 7 Die Spaltung der Kais 8844366
Level 8 Das HQ der Drulls 2375411 %
Level 9 Das Expeditionsheer 3854653 '
Level 10 Urelis 5647332 5
Level 11 Kai-Ryo in Gefahr 4092664 E
Level 12 Die Nachschublinien 7564366 |
Level 13 Skom 8264241 |
Level 14 Der Panzerkeil 3243554 |
Level 15 Terdon 5487436
Level 16 Entscheidung tiber Skom 1353411

Level 17 Der Hafen von Magalo 4524338

Level 18 Vor Hallwa 6731244

Level 19 In der Hauptstadt 1243371

Level 20 Die Entscheidung 6245425




Tyrian

Cheats fiir Epics neue Ballerei Tyrian schick-
te uns Christian Miinscher aus Geeste. Gibt
man im Hauptmenu eins der unter CODE
angegebenen Worter ein, so kann man mit
dem unter NAME angegebenen Schiff und
den dazugehirigen Waffen spielen.

Main Weapon
Enemy Capt. U-Fighter ~ Vulcan Cannon
| Stealth Ninja Star Star Burst
| Stormwind The Elementar ~ Mega Pulse
' Techno The Exp. PQZ Hyper Pulse
| Unknown TX Silvercloud Multi-Cannon

Driickt Thr F2, F3 und F6
gleichzeitig, wird Euer Schiff
unzerstérbar, auch wenn Ihr
im Eifer des Gefechts Schild
und Schiffshiille verlieren solltet.
Driickt Ihr F2, F6 und F7
gleichzeitig, {iberspringt Thr den
aktuellen Level.

Die beiden F-Cheats funktionie-
ren nicht immer auf Anhieb,
also mehrmals probieren!

Special Weapon |
Vulcan |

Dual
Blade Field
Sandstorm
Mine Field

Proton Dispersal |

|

HaroSoft

Jiirgen Vieth

CD-ROM
11th Hour, Anleitung deutsch + 97,50
3D Lemmings, Anleitung deutsch 89,90
AV Networks, komplett deutsch 89,90
Across the Rhine, komplett deutsch 97,50
Air Havoc (Tower Simulation), kpl. deutsch 72,50
Air Power, Handbuch deutsch 78,50
Amerika 1861-1865, komplett deutsch 89,90

Apache Longbow, kompleft deutsch 79,50

Ascandancy, komplett deutsch 84,50
Battle Isle IIl, komplett deutsch 89,90
Biing, komplett deutsch 74,50
Chaos Control, Handbuch deutsch 82,50

CivNet, komplett deutsch 89,90
Clearing House, komplett deutsch (Bérse)
Comanche deutsch + Gravis Analog pro 96,00
Command & Conquer, komplett deutsch
Command & Conquer, amerik. Version

Crusade, komplett deutsch 86,50
Crusader, No Remorse, komplett deutsch
Cybermage, komplett deutsch + 84,90
Megapak 3 (Sammlung) 82,50
Das Schwarze Auge Il ,Sternenschweifl™ 89,00

Discworld, deutsche Untertite! 89,00
D-Info, das elektronische Telefonbuch 49,95
Dungeon Master II, komplett deutsch 89,90
Earthsiege, komplett deutsch 93,50
Earthsiege, Erweiterungs-Disk, kpl. dt. 59,50
Eurofighter 2000, komplett deutsch 89,50
Fade to Black, komplett deutsch 89,90
FIFA Soccer 96, komplett deutsch 84,90
Flight Sim. 5.1, deutsche Version 109,50
Flight 5.1 Scenery Las Vegas® 69,90
Flight 5.1 Scenery ,Europe 1", kpl. deutsch 64,00
Flight 5.1 Scenery ,Hawai" 49,90
Flight Unlimited, deutsche Version 87,00
Frankenstein, komplett deutsch + 96,50
Frontier-First Encounters (ELITE 3), dt 86,50

High Octane, komplett deutsch 89,90

Hugo 3, komplett deutsch + 79,50
Indy Car Il, Handbuch deutsch 82,50
Jagged Alliance, komplett deutsch 89,90
Lands of Lore Il, deutsche Version + aA
Legend of Kyrandia lll, deutsche Version 89,00

Links Scenery ,Riviera” 49,00

Live Action Football, Handbuch deutsch 79,50
Lords of Midnight, deutsche Version 96,50
Magic Carpet ll, komplett deutsch 86,50
Mech Warrior Il, komplett deutsch 86,50
Monopoly, deutsche Version 74,50
Myst, komplett deutsch 72,50
Navy Strike, komplett deutsch 97,50
NBA Live 96, komplett deutsch 86,50
NBA Jam, Handbuch deutsch 89,90
NHL Hockey 96, deutsche Version 84,90
Need for Speed, komplett deutsch 86,50
Panzer-General Il, Handbuch deutsch + 79,50
Perfect General Il, Handbuch deutsch 79,90
PGA Tour Golf 96, Handbuch deutsch 84,90
Phantasmagoria, kompleft deutsch 93,50
Pitfall (WIN 95), komplett deutsch 86,50
Pole Position, komplett deutsch 92,50
Rebel Assault 2 + 72,50
Sensible World of Soccer, kpl. deutsch 72,50
Silent Hunter, Handbuch deutsch 79,50
Sim City 2000 Collection, kompl. deutsch 92,50
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 84,50

Sim Town, komplett deutsch 89,90

Sim Tower, komplett deutsch 89,90
Space Quest 6, komplett deutsch 86,50
Space Marines, komplett deutsch 84,50
Startrek: Next Generation, deutsche Version 97,50
Startrek Omnipedia 84,50
Steel Panthers, Handbuch deutsch 79,50
Stonekeep, komplett deutsch + 96,50
Strke Commander, Handbuch deutsch - 37,50
The Dick + 12,50
Tie Fighter + 72,50
Top Gun, deutsche Version + 99,90
Tower, Anleitung deutsch 84,90
Ultima Underworid | u. Il, Anitg. deutsch 37,50
US. Navy Fighters, komplett deutsch 97,50
US. Navy Fighters Data, komplett deutsch 48,50
Vollgas, komplett deutsch 85,50
Warcraft 2, deutsche Version 89,00
Whales Voyage Il, komplett deutsch 79,50
Wing Commander Ill, komplett deutsch 112,50
Wing Commander IV, deutsche Version ~ +103,50
Woodruff, Schnibble of Azimuth, kompl.dt 89,00
WWF Wrestiemania, Anleitung deutsch 69,90
X-Wing, Collectors, dt. Anleitung 69,00
3,5"
ATP-Scenery Italien” 61,50
Das Dschungelbuch, deutsch 52,50
Links pro Course, ,Prairie Dune* 49,00

Links pro Course ,Riviera® 49,00
Scenery Europe 1, f. FS 5.1, Handb. deutsch 64,00
Scenery Hong Kong® f. FS 5.1, kpl. deutsch 52,50
CH-Virtual Pilot pro /Rudder Pedals pro, je 183,50

+= bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90
UPS-Nachnahme DM 17.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!

ELECTRONIC

Computerspiele
und Zubehor
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Wir liefern auch:
CD-ROM-Laufwerke
Controller
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Motherboards
Netzwerkzubehor
PC-Gehause
Soundkarten

Bitte nur
Handler-
anfragen!

GrofB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer StraBBe13
D-94133 Rohrnbach

Tel. 085 82/9605-0
Fax 0 8582/9605-99
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Die Spannung erreicht ihren

Hohepunkt! In wenigen
Tagen beginnt Ihr gigan-

tischstes Abenteuer. Zum

‘ersten Mal werden die |
Grenzen zwischen Spiel,
Simulation und Realitat
verwischt! Ihr Joystick

mutiert zum Steuerkniippel, Ihr Monitor zum
Cockpit. Sie sind an Bord des EF 2000. Er gilt in
Fachkreisen als realistischste Kampfflug-Simula-
tion aller Zeiten und bringt Sie haarscharf an die
Wirklichkeit heran. Jagen Sie alleine oder im
Netzwerk mit bis zu 7 anderen Piloten iiber eine
perfekt reproduzierte 3D-Landschaft. Lernen Sie
den EF 2080 zu beherrschen wie ein leibhaftiger
Diisenjet-Kampfpilot!

Die Gestaltung basiert auf freigegebenen
Informationen der British RAerospace und
weltfilhrenden Flugzeugingenieuren.

* Uber 4 Millionen km? perfekt reproduzierte

3D-Landschaft.

* Der Spieler kommandiert bis zu vier intelli-
gente“ Flugzeuge in Luft- und Boden-
schlachten.

Uber Netzwerk kinnen sich acht Spieler
gleichzeitig heiBe Gefechte liefern - in einer
Authentizitat, die es nie zuvor auf dem PC gab.
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Lemmings 3D

Wem wieder mal hunderte der griinhaarigen Nage-
tierchen den Bach runtergegangen sind, der sollte
zu den Levelcodes greifen, die diesmal ausnahms-
weise nicht von einem eifrigen Leser, sondern direkt
von Sony stammen.

FUN
1 TAKE A DIVE
2 THAT'S RIGHT/ BLIMBING
3 BUILD TO SUCCESS/ FANAGALO
4 IT'S A RUN AROUND/ DRICKSIE
5 BOUNCE BOUNCE/ KURTOSIS
6 IT'S A BLAST/ GREGATIM
7 CANDY CANE CLIMBER/ WALLAROO
8 LEMMINGS INSIDE/ AVENTAIL
9 A SHORT CUT THROUGH THE FOREST/ GAZOGENE
10 CASTLE LEMMALOT/ JINGBANG
11 IT'S A CLASSIC/ DIALLAGE
12 ALPINE ASSAULT COURSE/ BUNODONT
13 TOWER OF STONE/ NAINSOOK
14 SLIPPERY MAZE/ YAKIMONA
15 THE MAZE/ FUMITORY
16 DOWN THE MIDDLE WE GO/ CINGULUM
17 HOLE IN TEN/ BESLAVER
18 CORKSCREW DIGGER/ ANABLEPS
19 ATTACK OF THE FIFTY FT LEMMINGS/ QUINCUNX
20 ALILEMS/ TARLATAN

TRICKY

21 SUGAR CLIMBER/ KAMACITE
22 WHICH EXIT/ GUMMOSIS

23 THIS IS THE ARMY/ PrODNOSE
24 FORE/NGULTRUM

25 BREAKOUT/ cottabus

26 lemmbhanger/ bedaggle

27 follow the yellow brick road/ epicalyx
28 all around the watch tower/ homaloid
29 land ahoy/ lallygag

30 tooten lemming/ bilabial A
31 a head above the rest/ cacofogo
32 dot to dot/ metavurt

33 shadow maze/ slowburn

34 oh no more pyramids/ pellucid
35 chocolate drop/ makimono

36 lemilab/ khuskhus

37 garden maze/ displode

38 play time/ racahout

39 stilt walkers/ orgulous

40 king coder's tomb/ duncedom

TAXING

41 spaghetti junction/ caboceer
42 picky platform/ geropiga

43 let the race begin/ bontebok

44 poles apart/ empyreal

45 3d a lemming oddyssey/ langlauf

46 ricochet/ nannygai

47 if the timing is right/ saratoga

48 rescue team/ quintain

49 which trampoline!/ musquash

50 It's the name of the game/ zomboruk
51 chaos maze/ skilling

52 team work/ wobegone

53 motherboard/ bindieye

54 away team/ fraxinus

55 birthday cake/ lindworm

56 the arena/ curlicue

57 t minus five and counting/ hanepoor
58 snake/ idemquod

59 lemmitris/ blandish

60 death slide/ malagasy

MAYHEM

61 the five arches/ choriamb

62 brechin’s staircase/ garganey
63 tower of lemlab/ kaoliang

64 skijump/ marocain

65 the prisoner/ obtemper

66 family tree/ tastevin

67 driving range/ vellozia

68 fife towers/ borachio

69 over the top/ jackaroo

70 the hangar/ collamon

71 across the network/ banausic
72 raiders of the lost lemming/ faburden
73 the catacombs/ reckling

74 sweet tooth teleporter/ mirliton
75 hole in one, two, three/ opapanax
76 fun fair/ bimbashi

77 critical path/ caatinga

78 castle peralus/ penstock

79 tuther circus level/ springal

80 final maze/ babirusa

yI2AY.



Command &
Conquer

Auf der beschwerlichen Jagd nach Tiberium
und feindlichen Basen, kommen die Missi-
onsbeschreibungen von Olaf Heinen aus
Siegburg gerade recht. Passend zum Spiel
berichtet er im knackig-militérischen Stil.

Szenariotips GDI:

Mission 1:

Direkt am Strand ein Lager errichten, auller-
halb der Reichweite der feindlichen Ge-
schiitztiirme. Diese vom Rak-Kreuzer be-
schiefen lassen, ohne mit der Infanterie ein-
zugreifen. Stattdessen die Karte nach NOD-
Truppen absuchen. Wenn keine mehr da
sind, die Geschiitztiirme angreifen (sofern sie
den Schiffsbeschul3 {iberlebt haben). Das

war's.

Die NOD-Truppen im eigenen Lager zer-
storen, dann mit dem eintreffenden MBF
eine Kaserne bauen. Dort 15-20 Soldaten
produzieren. Vier Bots beim Lager als Ab-
schirmung nach Westen zurticklassen; mit
allen anderen Truppen langsam nach Norden
vorkdmpfen. Sobald die NOD-Einheiten vor
dem Lager zerstirt sind, kann dieses gefahr-
los betreten, erobert und/oder zerstort werden.

Mission 3, Lettland:

Hier sind nur die Standorte der vier auszu-
schaltenden Flakgeschiitze interessant. Eine
steht dstlich des Startgebietes (oberhalb des
Tiberiumfeldes); die anderen drei befinden
sich auf der groflen nérdlichen Hochebene.
Dort steht eine ganz rechts unweit der Klip-
pen (kann vom Tal aus beschossen werden),
eine andere ebenfalls in Klippennéhe nor-
dostlich des Startgebietes (kann auch vom
Tal aus bekdmpft werden). Fiir das vierte
Flakgeschiitz auf das Hochplateau begeben.
Ihr findet es nordwestlich des Startgebietes.

Mission 4, Polen (links):

Die Bots nach dem ersten Angriff in die
BMTSs packen und iiber die Strafle direkt
nach Norden fahren. Nach Uberquerung der
Furt und Durchquerung des Tiberiumfeldes
links abbiegen, die Infanteristen aussteigen
lassen und von den Klippen aus die gegneri-
sche Kaserne beschieflen. Sobald diese zer-
stort ist, sich zusammen mit den Infanteri-
sten den gegnerischen FuBtruppen widmen.
Wohlgemerkt, vom Hiigel aus. Wenn alle in
Reichweite liegenden Einheiten tot sind, stei-

yE2AY

BTX: ALTHOFF#
TEL : 03431-913171
FAX : 05631-913192

Preume kostenios - Viersond Im Sicherheltskarton
, Joysticks,

noch viele andere Splels,
Sou'vd(a'*en und Lomnm
3.5 CD

3 D Lemmings H 88,90
3 D Ultra Pinball D 66,90
Alien Odvssee D 69,90*
Ascendancy D 79,90
Battle Beast H 77.90
Battle Isle 3 D 82,90
Biing ! D 739 6290*
Bleifup D 59.90%
Command & Conquer D 88,90
Crusader - No Remorse D 79,90*
Das Dschungelbuch H 6190*
Fade to black D 86,90
FIFA Soccer 96 D 79,90%
Heroes of Might & Magic D 74,90
Indy Car Racing 2 D 76,.90%
Jagged Alliance D £6.90
Magic Carpet 2 D 79.90%
Mechwarrior 2 D* 78,90
NBA Basketball 96 D Anfr *
Need for Speed D 79,90
NHL Hockey 96 b 79,90
Pinball lllusions H 599 5990
Pitfall: D Maya Abenteuer D 78,90
Pole Position D 84,90+
Primal Rage D 79.90
Shine* D 92,90*
Simon the Sorcerer 2 D 7890 7650
Space Queslt 6 D 78.90
Terminal Velocity H 69,90
Tilt H 59.90*
Top Gun - Fire at will D 97.90*
Vollgas D 79,90
Warcraft 2 D 77,90%
Witchhaven H 71,90
Z D 69,90*

* Ret Anzeigenschlub noch nicht lieforbar

E engluch H  deutsches Handbuch 1 deutsche Vermon

Nachnahme: 10,90 (+ 3. Zahlkarte)

Varkasse: + 7.9

suf Rechnung: + §.50 (ab 2. Bestellung)
Annahmeverweigerung bestellter Ware: 15, DM Unkostenentattung

A & C Software

Soft und Hardware Versand

Tel:040/7230930
Fax:040/7239417
CD-Rom Neuheiten

Command & Conquer 94,95
Battle Isle Il (Win) 89,95
Dungen Master 11 94,95
Der Reeder 89,95
Hi-Octane 99,95
Magic Carpet Il 9495
Phantasmagoria 7CD"s 99,95
Prototype 89.95

CD-Rom Low Price

Commanche ( incl. Mission ) 69,95
Indy Car Racing 2495
Lands of Lore 34,95
Tst Guest 24,95
Der Clou 3995
Pirates Gold 49,95
Hardware

Mitsumi doublespeed 109,95
Soundkarte 16 Bit 109,95
Aktivboxen 75 Watt 79.95
HDD Enh.IDE 850 MB WD 349,95
15"Zoll Monitor 54995

Andere Angebote auf Anfrage
Wir fiihren Soft und Hardware
fiir alle giinigen Systeme

Alle Preise incl. MwSt plus Versandkosten
Annahmeverweigerung wird mit 22.-
I?grnrhllel

Offnungszeiten: Tiglich von
9.00 Uhr bis 19.00 Uhr

A & C Softwareversand
Siiderquerweg 264

21037 Hamburg

MEGAPLAY

Versand-Service

Beastell- Hotline

040-721 13 97

Fax 040 - 724 09 73

BleifuB* 59,90
Crusader* 74,90
Hugo 3* 69,90

CDROM-Games
3D Atlas* a 89,90 Monthy Python e 79,90
3DLemmings® e 79,90 Myst d 69,90
7th Guest a 24,90 NASCAR Racing a 79,90
11th Hour* a 89,90 -Track Pack d 44,90
1842-P.Ar'War a 89,90 Navy Strike” a 89,90
Ad Networks d 84,90 NBAJam a 89,90
Aces of tDeep d 79,90 NBA Live 96" a 89,90
-Data d 3990 NHL Hockey 96 a 79,90
Across the Rhine d 89,90 Noctropolis d 89,90
Action Soccer  d 74,90 Novastorm a 79,90
AH 64 Longbow" d 84,90 Oldtimer 2 d 84,90
Alone itDark3 d 84,90 Outpost d 84,90

Amaerika d 84,90 Panzer General 2'a 79,90
Apache Longbow d 79,90 PGAT.Golf 96 a 84,90

Ascendancy d 74,90 Phantasmagoria d 89,90
Allas d 54,90 Pinball FantDL a 74,90
Battle Bugs d 79,90 Pinball llusions a 74,90
Battle Isl.2+Sc. d 79,90 Pinb.Wizard 2000°a 69,90
Battle Isle 3 d 84,90 Pirates Gold d 39,90
Bazooka Sue® d 84,90 Powerhouse d 64,90
Biing!* d 69,80 Primal Rage d 79,90
Bioforge d 79,90 Privateer a 34,90
Bleiful3 d 59,90 Prisoner of ice d 84,90
BMH Supporter d 54,80 Prototype a 69,90
Buming Steel2 d 79,80 PsiMaster® d 89,90
Buming Steel 3 a 84,90 Psycho Pinball a 69,90
Chessm.5000" e 49,90 RanTrainer 2* d 84,90
Chaos Control a 84,90 Ravenioft 2 a 79,90
ChrKolumbus  d 89,90 Rayman" a 79,80
Civilization Net. d 84,90 Rebel Assault d 49,90
Clearing House d 69,90 Renegade a 79,90
Comanche + Mi. d 69,90 Retribution d 79,90
Comm.& Conqu. d 84,90 Rise of LRobols a 84,90
Comm.& Cong. US 89,90 Sam & Max d 89,90

Comm.&Cong.2* d 89,90 Sid Meier Classicd 84,90
Creature Shock d 89,90 Sim City 2000 C. d 89,90

Crusader d 74,80 Sim Isle e 74,90
Cyclones® a 79,90 Sim..Sorcerer 2 d 84,90

( Space Quest 6 d 79,90
Dark Sun 2 a 49,90 Sensible Golf* a 69,80
D.schw. Auge 1 d 49,90 Sensible W.0.S." d 64,90
D.schw. Auge2 d 79,90 Silent Hunter* a 74,90
Daedalus Enco. d 89,90 Space Marine® d 79,90
Day of Tentacle d 39,90 StarTrekManual e 99,90
Descent a 79,90 -Final Unity d 89,90
Discworld a 79,90 -25th Anniv. e 29,90
D.Hahlenwelt d 84,90 -Generations® d 99,90
Die ver.Rally d 4990 Steel Panthers d 74,80
Dogfight a 39,90 Stonekeep* d 89,90
Dragon Lore d 49,90 Syndicate Plus d 34,90
Dune 2 d 39,90 System Shock d 29,90
Dungeon Mast2 d 89,90 Theme Park d 79,90
Earth Siege d 84,90 Tit* a 74,90
-Data d 44,90 TopGun* d 99,80
EarthCommand a 74,90 Tower" a 79,90
Ecstatica d 84,90 Transp.Tyc.Del." d 84,90
Elite 3 d 84,90 Master of Orion a 39,90
Fade to Black d 89,90 Ultima 7 Classic a 34,90
Falcon 3.0 a 39,90 UtimaUnd. 142 d 34,80
Fantasy Fest @ 49,90 Under a Kil.Moon d 99,90
F1 GP d 39,90 US Navy F.Gold" d 84,90
FiGP2 d 99,90 USS.Ticondero. a 74,90
F 14-Gold a 69,90 Virtual Karts® d 99,90/
F 15 Str. Eagle 3 a 39,90 Voligas d 84,90
FIFA Soccer d 69,90 Waterworld® a 79,80
FIFA Soccer 96° d 79,90 Warcraft 2* d 79,90
FotAmazonQ. d 79,90 Whale's Voyage2d 79,90
Fritz 1 d 49,90 Wild Blue Yonder a 69,90
FX Fighter a 79,90 Wing Armada a 79,90
Grand Prix Man.* a 84,90 WingComm.3 d 99,90
High Octane d 89,90 Wing Comm.4* d 99,90
HUGO 3* d 69,90 Woodruff d 79,90
Indy Car Enhan.” d 84,90 X-Com: Terror.. d 89,90
Jagged Alliance d 84,90 Zeppelin d 69,90

Joumneym.Projecta 39,90
King's Quest7 d 84,90
Kingpin Bowling a 29,90
Knights of Xentar d 89.90

Soundkarten
B B v 2+ | hoag Gravis Uira MAX. 339,90
Lamy 1-6 a 8490 Soundblaster 20 99,90
Links 386 Pro  a 64,90 -16 ValueEd. 179,90
Litle Big Adv.  d 89,90 ~16 Multi CD 279,90

Lords o.Midnight d 89,90 ~16 CSP Muli CD 300,90

-AWE 32 ValueEd. 339,90
e o mualionsa T o0 Wave Blaster 2 289,90

Mad News d 6
Magic Capet + d Bg 90 SoundWave 32+ 359,90
-Daagt:CD p: d 39,90 GameWave 32 + 279,90
Magic Carpet 2 d 84 g0 O-Wavebooster 2 188,90
Marco Polo* a 74,90
Master of Magic d BB 9o CH Flightstick 84,90
Mechwarrior 2 e 79,90 CH Flightstick Pro 154,90
Menzobemanzan a 79,90 Gravis Analog Pro 58,90
Mortal Coll a 74 90 Gravis Game Pad 39,90,
Gravis Phoenix 189,90
fs peed
Saacior & A Gravis Firebird 119,90
PC-Disk 3,5 Logitech WingMan 64,90

-WingMan Extreme 84,90
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gen die Fullsoldaten wieder in die BMTs und
fahren zuriick in siidliche Richtung bis zur
niichsten Kreuzung. Dort nach links abbie-
gen und einfach dem StraBenverlauf folgen,
der genau ins gegnerische Lager fiithrt, wo
die Beseitigung der verbliebenen Truppen
kein Problem mehr darstellen sollte. Sobald
die im Lager herumstehende Tonne einge-
sammelt wird, ist das Szenario zu Ende.

Mission 4, Polen (rechts):
Auch hier die Bots nach dem ersten Ansturm
in die BMTs packen und schnell durchs Tal
in Richtung Siiden fahren. Dort siidwestlich
eine Furt {iberqueren und dem Weg dahinter
bis ins Dorf folgen. Die Bots steigen jetzt aus
und vernichten zusammen mit den eintref-
fenden Verstidrkungen (2 Wiistenfiichse, 1
BMT und 5 Grenadiere) alle Feinde. Sollte
kein weiterer Angriff erfolgen, das Dorf absu-
chen, bis alle Truppen vernichtet sind bzw.
der Computer einen erfolgreichen Missions-
abschluf3 meldet.

Mission 4, WeiBruBBland:

Nach dem ersten Angriff werden die Bots in
die BMTs verfrachtet und dann geht’s so
schnell wie méglich nach Nordosten, das
Hochplateau hinunter (also an der Straflen-
kreuzung weder rechts noch nach oben, son-
dern diagonal). Nach Verlassen der Hochebe-
ne einfach der dort beginnenden Strafe fol-
gen, die ins Lager fithrt und die Tonne ein-
sammeln. Unterwegs séimtlichen Beschuf3
durch Fahrzeuge und Infanterie ignorieren,
auch wenn dabei eigene Fahrzeuge verloren
gehen. Zogern ist bei dieser Mission der
sichere Tod. Ein Tip: Die Infanterie ist auch
gut auszuschalten, indem sie einfach mit den
BMTs iiberfahren wird.

Mission 5, Ukraine:

Zuerst schnellstens mit allen Truppen nach
Osten tiber die Furt ins eigene Lager. Dort
sofort alle Gebdude reparieren. Dann nach

Westen hin mit einigen Truppen sichern. Mit
allen anderen Einheiten langsam nach Nor-
dosten vorriicken und die Furt erobern. Diese
iiberqueren und weiter nach Westen mar-
schieren. Sobald das gegnerische Lager in
Sichtweite gerit, zum Generalangriff blasen
(zusammen mit jenen Truppen, die das eige-
ne Lager bisher nach Westen hin abge-
schirmt haben). Immer wieder Truppen
nachproduzieren und hinterherschicken. Es
miissen alle gegnerischen Gebiude (auch die
Flakgeschiitze!) zerstirt werden.

P.S.: Wird vom Lager aus nordwestlich die
Briicke iiberquert, so findet man rechts der
Briicke eine Kiste, die beim Einsammeln
2000 Dollar freigibt.

Mission 5,

Deutschland (oben):

Diese Mission entspricht in geographischem
Aufbau und taktischer Vorgehensweise sowie
Truppenbesetzung dem Szenario “5, Ukraine”.

Mission 5,

Deutschland (unten):

Am Anfang alle Truppen mit einem Rahmen
zusammenfassen und nach Siiden befehligen.
Auf dem Weg die feindlichen Bots ausschal-
ten und den anriickenden Panzer zuerst
beschieBen, dann aber an ihm vorbeilaufen
(ist dann zu langsam zur Verfolgung).
Vormarsch erfolgt bis zur Briicke; diese dann
{iberqueren. Hinter der Briicke erreicht man
in dstlicher Richtung ein beschédigtes GDI-
Lager. Dieses reparieren, ausbauen und
Truppen produzieren. Ein Tiberiumfeld liegt
westlich des eigenen Lagers; weitere in der
Nihe des feindlichen Quartiers.

Zum NOD-Lager fiihrt eine Furt im Osten
der GDI-Festung, und dann eine weitere
Furt nordlich der letzten. Bis dorthin irgend-

_ wann vorkdmpfen und einen GroBangriff

starten. Wichtig: ein verstecktes Flakge-
schiitz (siidwestlich des NOD-Lagers) muf}
ebenfalls zerstort werden.

Mission 6, Tschechien:

Eine Mission fiir den Einzelkdmpfer: Zuerst
muB er die beiden Flakgeschiitze diesseits
des Flusses mit Zeitbomben zerstéren. An-
schlieBend 146t er sich mit dem eintreffenden
Hubschrauber iiber den FluB3 bringen, steigt
am anderen Ufer beim Landefeuer wieder
aus. Er begibt sich nach links auf die Hoche-
bene und zerstért das nichste Flakgeschiitz.
Sobald er die Hochebene komplett (bis zu den
Riéindern!) erkundet hat, 146t er den Hub-
schrauber zu sich kommen und fliegt in nérd-
liche Richtung ins Tal hinunter. Wieder aus-
steigen und nach Norden auf’s niéichste Hoch-
plateau laufen. Dort angekommen, kdmpft
man sich nach Osten vor. Sobald die Hoch-
ebene erkundet ist, ruft man wieder den
Hubschrauber zu sich. (Wichtig: Dieser muf}
auBerhalb des weiter 6stlich gelegenen Flak-
geschiitzes landen!) Unser Mann steigt ein
und fliegt nach rechts ins gegnerische Lager.
Das Flakgeschiitz beschiefit den Hubschrau-
ber zwar, doch eine Trefferserie kann dieser
aushalten. Er landet direkt neben dem Flak-
geschiitz und steigt blitzschnell aus, bevor
das Geschiitz zum zweiten Mal auf den Hub-
schrauber schieflen kann. Das Flakgeschiitz
muf(!) ignoriert werden, stattdessen léuft
der Kémpfer im Lager direkt in stliche
Richtung, bis er die Landebahn erreicht.
Diese sofort sprengen — und das Szenario ist
gewonnen.

Mission 7, Osterreich:

Alle Gebdude und Fahrzeuge (Ausnahme:
Tiberium-Sammler) reparieren. Dann mit
allen Bots und den drei Stahlhagel nach Nor-
den bis zur Briicke ziehen. Alle anderen
Fahrzeuge in Hohe des westlichen Tiberium-
feldes in Verteidigungsstellung gegen Angrei-
fer aus dem Nordwesten bringen.

Der Trupp an der Briicke riickt langsam vor,
immer dem Weg nach. Grenadiere vorneweg,
Stahlhagel in der zweiten Reihe. Zerstorte
Bots nachproduzieren und hinterher-
schicken. Am Ende kommt man zu einem
Klippenrand, von dem aus das feindliche
Lager mit der Artillerie beschossen wird.
(Vorsicht: auBerhalb der Reichweite gegneri-
scher Waffen bleiben!). Die Infanterie erst
einmal nicht einsetzen.

Inzwischen die Westfront unweit des Lagers
aufriisten und langsam bis zum NOD-Lager
vorriicken. Nach Méglichkeit die Tiberium-
Sammler von NOD zerstéren. Wenn der
Flughafen von der Artillerie zerstért wurde,
schlieBlich den GroBangriff wagen, mit
Unterstiitzung der Artillerie und den Grena-
dieren vom Hochplateau.
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Mission 7, Slowakei:

Eine sehr schwere Mission, da die zu schiit-
zenden Zivilisten im Dorf stéindig in das
neben ihnen angesiedelte Tiberium-Feld lau-
fen und dabei sterben. Nachdem ein Lager
siidéstlich des Startpunktes gebaut wurde,
schnell drei Sammler produzieren und das
besagte Feld als erstes abernten. Doch auch
dann ist die Gefahr nicht gebannt, da immer
wieder Hubschrauber mit feindlichen Bots
im Dorf landen und die Zivilisten attackie-
ren. Deshalb ein, zwei Panzer und eine
Handvoll Rak-Zeros zur Flugabwehr im Dorf
stationiert lassen. Auch wenn die ans Dorf
angrenzenden Felder abgeerntet sind, immer
einen Sammler dort abstellen und das nach-
wachsende Tiberium einsammeln, sobald
es erscheint. Da die Zivilisten auch ster-
ben, wenn sie mit einer Bliitenwolke in Be-
rithrung kommen, am besten unter dem
Baum einige Fahrzeuge parken und damit
den Weg versperren.

Zu allem Arger gibt es auch immer wie-
der Angriffe aus dem mit zahlreichen Trup-
pen versehenen NOD-Lager, das die gesam-
te Breite der Karte im Norden ausfiillt.

Man muB sich langsam vorkdmpfen (ober-
halb des Dorfes beginnen und dann das
Gebiet von Nordwesten nach Nordosten
erobern) und geschickt Invasoren zum Ein-
satz bringen.

Mission 8, Ungarn:

Mit allen Truppen diagonal nach links unten
fahren. Oberhalb der auftauchenden Briik-
ke das Lager aufschlagen. Schnell
einen zweiten Sammler bauen
(ein zweites Tiberiumfeld be-
findet sich am siidlichen
Ende der Briicke). Irgend-
wann tauchen am siidli-
chen Kartenrand 5 GDI-
Bots als Verstéirkung auf,
die die Geschiitztiirme
am siidlichen FluBufer
zerstéren sollen, Diese wer- %
den jedoch erst einmal igno-
riert. Stattdessen gibt es in der
unteren linken Kartenecke eine Truhe,

die 2000 $ enthilt! Danach mit den Fiinf
abwarten. Im Laufe des Szenarios muf}
iibrigens eine zweite, zu der siidlichen iden-

tische Truppe, erstellt werden, die sich vom
Lager aus tiber die Briicke ebenfalls bis kurz |
vor die Geschiitze begibt, diese aber auch
noch nicht angreift.
Da die ersten Angriffe lange auf sich war-
ten lassen, sollte man maglichst viel pro-
duzieren und dann auf breiter Front (das
ganze Gebiet nordlich des Flusses aus-
nutzend) langsam (!) vorriicken. Weiter-
hin Einheiten produzieren, reparieren
und hinterherschicken. Irgend-
wann einen Ring um den ost-
lichen NOD-Lagereingang
schlieBen (die Furt im
Norden ignorieren), die
feindlichen Sammler zer-
storen und die NOD-
Truppen nach und nach
ausdiinnen. Ist der Gegner
erkennbar geschwiicht, er-
folgt der GroBangriff (mit ein
paar Invasoren im Gepiick), bei
dem der Laser am Lagereingang das
Hauptziel darstellen muB. Gleichzeitig mit
den beiden bSer-Infanterietrupps die Ge-
schiitztiirme am Ufer zerstiren.
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Mission 9, Slowenien:
Mit allen Truppen ostwirts ziehen, bis das
Tiberiumfeld erscheint und das Lager auf-
schlagen. Vorsicht mit dem Vormarsch nach
Siiden (und Osten), denn auf den Hoch-
plateaus stehen Geschiitztiirme. Damit
Sammler (am besten zwei) ungefiihrdet das
groBe Gebiet im Nordosten abernten kinnen,
sollten Hubschrauberlandepliitze (bis zu
sieben Stiick) gebaut werden, die die Ge-
schiitztlirme nach und nach zerstéren. Wenn
die Angriffe selten werden, langsam nach Sii-
den vordringen. Das gegnerische Lager erst
angreifen, wenn die Hubschrauber alle Ern-
temaschinen, die Raffinerie, den Laser und
die Kaserne zerstort haben, ohne daf3 der
Computer sie nachbaut. Nicht wundern,
wenn sich das hinzieht; man muf} eine Menge
Geduld bei diesem Szenario mitbringen...

Mission 9, Rumanien:

Was iiber die Slowenien-Mission gesagt wur-
de, gilt auch hier; mit dem einzigen Unter-
schied, daf} das Lager direkt am Startplatz
aufgeschlagen werden kann, und daB die
Tiberiumfelder hier im Siidosten, nordwest-
lich des Lagers und im Norden liegen. Das
NOD-Lager befindet sich im Nordosten.

Mission 10, Griechenland:

Mit den Infanteristen und dem MBF so
schnell es irgend geht, trotz Beschul3, nach
Norden, dann nach Osten,'am Geschiitzturm
vorbei, den nordlichen Weg entlang, die
néichste Biegung nach rechts und das Hoch-
plateau iiberqueren. Am gstlichen Ende des
Plateaus, unweit des Kartenrandes, befindet
sich ein Tiberiumfeld. Dort sollte man sie-
deln. Bald einen zweiten Sammler produzie-
ren (ein zweites Feld liegt stidlich des Lagers,
hinter der Furt). In den ersten Minuten
keine Radaranlage bauen; stattdessen alles
in Grenadiere und Panzer investieren, um
die permanenten Angriffe zu tiberstehen.
Vorsicht: nordéstlich des Lagers ist eine
Briicke. Dort lauert die “Flamme der
Erleuchtung”, die erst einmal nicht provo-
ziert werden sollte. Nach Abwehr der hefti-
gen Attacken aus dem Norden, kann man
sich der Produktion von Hubschraubern wid-
men. Mit einem Wiistenfuchs nach und nach
alles erkunden, withrend dann die Orcas die
“freigelegten” Gegner zerstdren. Dann mit ca.
6 Orcas und den Bodentruppen (ca. drei Pan-
zer, 10 Grenadiere, zwei Wiistenfiichse) in
nérdliche Richtung aufbrechen. Das NOD-
Lager liegt im #uBersten Norden; fast iber
der ganzen Kartenbreite. Die Hubschrauber
fliegen stéindig Angriffe gegen die Sammler

im duBersten Westen, bis sein Nachschub
ausbleibt. Ausfille des Feindes mit den
Bodentruppen stoppen. Wenn kein Sammler
in der Niihe ist, nach und nach die Flakge-
schiitze im NOD-Lager angreifen und aus-
schalten. Abgeschossene Orcas sollten unbe-
dingt wieder ergéinzt werden. Sobald die vier
Flakgeschiitze vernichtet sind, kann zusétz-
lich Luftangriff angefordert werden. Mit des-
sen Hilfe, den Hubschraubern und den
Bodentruppen den GroBangriff einleiten.
Sobald der letzte NOD-Bot und das letzte
Geb#dude zerstort wurde, liiftet sich der
Schleier in der nordéstlichen Kartenecke
(bisher nicht zu betreten). Dort, auf einem
Plateau, steht Agent Delphi. Wenn alle feind-
lichen Truppen von der Karte getilgt wurden,
landet dort auch ein Transport-Helikopter,
der den Agenten in Sicherheit bringt.

Mission 10, Albanien:
Wenn man weill, wo die zu zerstérenden

. Flakgeschiitze stehen, ist das Szenario keine

groBe Herausforderung. Vier Geschiitze befin-
den sich direkt oberhalb des GDI-Lagers, drei
weitere am nordlichen Kartenende; eins ganz
rechts, eines etwa in der Mitte (dicse beiden
sind vom Tal aus zu beschieflen, man muf3
sich also nicht extra auf die Hochebene
bemiihen), und das letzte ganz links, direkt
unterhalb des NOD-Lagers. Dieses stellt die
grifite Herausforderung dar; alle Truppen
sollten sich ganz zum Schluf dorthin bege-
ben. Der Hubschrauber landet anschlieBend
im Siiden unweit des eigenen Lagers.

P.S.: Am ostlichen Kartenrand befindet sich
ein Dorf (zu erreichen, indem man sich vom
Lager zuerst nach Norden, dann nach Osten
begibt). Dort Dorf befindet sich eine Kiste, die
beim Aufsammeln 2000 Dollar freigibt.

Mission 11, Bulgarien:

Wie in Albanien, so ist es auch hier nur eine
Frage um das Wissen der 7 Flakgeschiitz-
Standorte. Vier befinden sich wieder direkt
oberhalb des Lagers, eines auf der nérdlichen
Hochebene (kann vom Mammut vom Plateau
aus gefahrlos zerstirt werden), eines dstlich
der Furt (unterhalb des Lagers; ebenfalls ein
potentielles Mammut-Opfer — Vorsicht vor
dem Laser) und das letzte ganz im Osten am
Lagereingang hinter der Briicke. Auch letz-
teres ist eigentlich mit dem Mammut aus
gehiriger Entfernung (wg. Laser) zu erledigen.
P.S. Die 2000-Dollar-Truhe befindet sich in
diesem Fall auf der nérdlichen Hochebene,
direkt neben dem Flakgeschiitz.

Mission 12, Jugoslawien:

Mit allen Truppen nach Westen fahren und
das Lager zwischen den beiden Tiberiumfel-
dern aufschlagen. Zwei Sammler produzie-
ren, dann Panzer und Infanterie zur Vertei-
digung. Wenn die Angriffe aus dem Nordwe-
sten und Nordosten seltener werden, die
restlichen Bodentruppen reparieren bzw.
weiter verstidrken. Dann sieben Hubschrau-
ber und einen Ionenwerfer bauen. Mit den
schweren Waffen die beiden Flakgeschiitze
im nérdlichen (ersten) Lager ausschalten,
dann mit Hubschraubern, lonenwerfern und
Bodentruppen das Lager stiirmen. Silos und
Raffinerie nicht zerstéren, sondern lieber
mit Invasoren einnehmen. Die Befestigun-
gen ausbauen und dann das — weiter nord-
liche gelegene — zweite Lager nach glei-
chem Schema angreifen: die Hubschrauber
schalten Laser und Geschiitztiirme aus,
die Truppen erledigen den Rest. Das feind-
liche Hauptquartier befindet sich #stlich
des zweiten Lagers.
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\ Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fur Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.
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. Mission 13, Jugoslawien Ii:

S UPPORAT

Eine simple Mission. Mit allen Truppen nach
Osten tiber die Briicke (Vorsicht: direkt
dahinter Artillerie-Beschuf3), dann an der
néchsten nordlichen Kreuzung postieren und
alle ankommenden Fahrzeuge zerstoren.
Wenn niemand mehr nachriickt, das Gebiet
nérdlich und 6stlich der Kreuzung in aller
Ruhe nach Restbestédnden durchsuchen und
vernichten.

Mission 14, Bosnien:

Mit dem MBF nach Norden tiber die Briicke
fahren und direkt dahinter das Lager auf-
schlagen. Zwei, drei Sammler produzieren.
Es gibt fiinf Tiberium-Felder: eines direkt
beim Lager, eines im Norden, eines im Nor-
dosten, zwei im.Siidosten. Mit schweren
Fahrzeugen alle Geschiitztiirme ausschalten.
Dann langsam nach Osten zum ersten geg-
nerischen Lager ziehen. Davor Stellung be-
ziehen, Hubschrauber und Ionenwerfer
bauen und warten, bis dieser aufgeladen ist.
Wiihrenddessen versucht NOD, neben einem
der stidéstlichen Tiberiumfelder ein zweites
Lager zu errichten. Seine Gebéude nicht zer-
stiren (zwecklos; werden immer wieder nach-
gebaut), sondern mit Invasoren einnehmen.
Ist der Ionenwerfer aufgeladen, das dstliche
Lager zusammen mit Hubschraubern und
Bodentruppen stiirmen. Wichtig: Gegneri-
sche Gebdude (vor allem Flughafen und
Kaserne) nicht zerstéren, sondern erobern!
Da kurze Zeit spiéter eine Atombombe von
NOD geziindet wird und viele eigene Gebéu-
de vernichtet, ist man froh, wenn einem
danach wenigstens noch die Bauoptionen der
NOD-Seite durch die eroberten Gebiiude zur
Verfiigung stehen.

Bevor die zweite Atombombe geziindet wird,
sollten die eigenen Truppen in nérdliche
Richtung vorgeriickt sein und mit gebiin-
delten Angriffen der Hubschrauber und
schweren Waffen das Hauptlager von NOD
gestiirmt haben.

Szenariotips NOD:

Mission 1:

Mit allen Truppen nach Siiden bis zum Kar-
tenende ziehen, dann etwas nach Westen;
am zweiten Gebirge nach Norden abbiegen
und dem Weg folgen. Das Dorf durchqueren,
bis man am Kartenende im Osten eine helle
Figur sieht. Diese toten.

Mission 2, Agypten I:

Das feindliche Lager befindet sich im Nord-
westen. Zuerst baut man deshalb im Stidwe-
sten ein eigenes Lager, riistet die Truppen
etwas auf und marschiert mit diesen dann
der StraBe entlang nach Norden. An der
nichsten Kreuzung nach links abbiegen und
sich langsam ins GDI-Quartier vorkédmpfen.

Mission 3, Sudan:

Als erstes die eigene Festung ausbauen,
wihrend die Angriffe der GDI-Truppen abge-
wehrt werden. Wenn diese nachlassen, wird
sich mit vielen produzierten Einheiten in
nordwestliche Richtung in Bewegung gesetzt.
Das gegnerische Lager muf3 erobert bzw. ver-
nichtet werden; anschliefend mit einem
Invasor das Gefiingnis einnehmen.

Mission 4, Tschad:

Mit den Truppen der vorgegebenen Strafle
durch das Gebirge in siidliche Richtung fol-
gen (Vorsicht; bald tauchen die ersten Geg-
ner auf), bis man an der nichsten Kreuzung
nach Westen abbiegt. Dort weitermarschie-
ren, bis der niichste Weg erreicht ist. Diesem
nach Norden bis in Dorf folgen. Das Dorf
mul} zerstort werden.

Ganz im Nordosten liegt iibrigens eine GDI-
Festung, die jedoch ignoriert werden kann.

Mission 5, Mauretanien:

. Mit allen Truppen (inklusive MBF) nach

Westen ziehen, bis das Tiberiumfeld auf-
taucht. Dort das Lager aufschlagen. Eine
Landebahn, 3 Flakgeschiitze und zwei Tibe-

riumsammler bauen (ein

zweites Feld liegt west-
lich des ersten). Mit einer
massiven Truppenstirke
in nordwestliche Richtung
ziehen und auf dem Weg
den feindlichen Sammler
zerstéren. Nach Zuriick-
schlagung des GDI-An-
griffes den Weg zu ihrem
Lager folgen, die Wach-
tiirme dort ausschalten
und dann die Gebéude er-
obern bzw. zerstiren.

Mission 6, Elfenbeinkiiste:
Nicht ganz einfach, da die beiden Truppen-
teile leider nicht zusammengefiihrt werden
kénnen. Man sollte méglichst alle Einheiten
am Gebirgsrand gleichzeitig marschieren
lassen, damit auftauchende Gegner von zwei
Seiten aus beschossen werden kénnen.

Der Weg zum feindlichen Lager ist durch
das Gebirge vorgegeben. Mit der kleinen
Truppe auf dem Hochplateau startet man
einen Scheinangriff, der einen GroBteil
der GDI-Truppen an sich bindet, widhrend
die griBere Armee auf der Ebene das Lager
angreift. Ein Panzer und ein Buggy wer-
den von der restlichen Armee etwas ab-
gesondert und beim Angriff an den Wach-
tiirmen vorbei ins Lagerinnere gezogen,
wo sich — umgeben von einem kleinen Zaun
— die Bombe befindet. Mit dem Panzer den
Zaun zerstéren; der Buggy sammelt die
Bombe ein und fahrt durch den stidlichen
Lagerausgang zum néchsten Hochplateau,
wo ein Hubschrauber wartet.

Mission 6, Nigeria:

Zuerst mit allen Truppen nach Norden
ziehen, bis man auf starke GDI-Verbénde
trifft. Diese zerstioren, dann am Gebirgs-
kettenende nach Westen abbiegen. Die
Briicke iiberqueren und weiter in westliche
Richtung bis vors Lager ziehen. Die Wach-
tiirme ausschalten und schnell — bevor
sie vom Computer erneuert wurden — das
Lager stiirmen. Mit den Invasoren einige
Geb#dude besetzen (am besten die Kaserne
im Norden) und die Angriffe des Gegners
so auf sich lenken, daf} ein schnelles Fahr-
zeug die Bombe (links neben der Kaserne)
aufsammeln und durch den siidlichen Lage-
rausgang zum Landefeuer fiir den Hub-
schrauber gelangen kann.

Mission 6, Benin:

Man riickt mit den Truppen in siidliche
Richtung vor, folgt dem Weg an der zur
Rechten auftauchenden Gebirgskette und
biegt am niéchsten Knick nach Osten ab.
Weiter geht's von dort in nérdliche Richtung,
zerstirt unterwegs den Panzer an der Briicke
(das Geliénde hinter der Briicke ist vollig
uninteressant) und zieht wieder westlich.
Nach einer Weile stofien die Truppen auf
einen Weg, der itberquert werden muB. Ost-
lich der kommenden Briicke liegt das GDI-
Lager. Einen schnellen Vorstofl wagen,
die Bombe im siidlichen Teil des Lagers auf-
nehmen und im Eiltempo die Festung durch
einen Ausgang im Siiden Richtung Lande-
feuer verlassen.
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. n lonyé 529, EA SPORTS : Rugby DA 639, Panic In the Pork DA  639.--

PC Disk 3.5 Loadmunner UV 559.-- Cch - l"““ Elife 3 DA 639, Panzergeneral DA 499
AD&D Dragon Dice (win) DA 759,-- Maniac Mansion 2 DV 689, 11th Hour 719, Extractors DA 499,- Perfect General 2 DA 639,
AD&D Realm (win) DA  759,-- Mario’s Game Gallery ~ EV 599~ Air Power Dv 749, Fade to Black DV 749,-- PGA Tour Golf ‘96 DA 759,
Amored Fist ov  719.-- Menzoberanzan DA 639.-- AlUnserJi's Racing DA 479,- Fairway fo Heaven DV 559, Phantasmagorio (win) DV N9,
Aces of the Deep DV 679,.-- Nascor Racing DA 599.-- Aliens DA 639, Fifa Socoer "96 DV 759,— Pinball Wizard 2000 DV 559,
Aces of the Deep Mission DV 359,-- Nascar Rocing Track Pack DA 249.-- Apache Longbow DV 599.-- Flight Commander 2 DV 639, Primal Rage DA  &79.-
Atias DV 519,.. Navy Stike Dv 719 Ascendancy DA 699,-- Flight Simulator 5.1 DV 1.039,-- Prisoner of Ice DV 639,
Aufschwung Ost DV 539, Panzergeneral DA 599,- Asterix - Die groBe Reise DV 559, Full Throftle (Voligas) DV 719~ Revolution X DA 759,
|| Bauiwe DV 639, Rallcad TycoonDeluxe DA 399,-- B-17 Flying Fortress DA 349, Hatfrickl DV 439, Ring der Nibelungen DA 549,
|1Bing DV 639,-- Reunion DV 579, Boldie DV 559, Hear of the Darkness DV 719~ Sensible World of Soccer DV 599,
Biue Planet 2000 DV 639, Sledier DY 559.- Batman Forever DA  759.- Incrediblie Mochine 2 DV 559,— Silent Hunter DA 639,
Bundesiga Manager 3 DV 639,-- Sim City 2000 OV 689, Battie Isle 3 DV 649,-- John Madden ‘96 DA 759, Sim City 2000 (win 95) oV 959,
Bureau 13 DA 639, Sim Life EV 329, Berlin Connection DV 719.- Judge Dredd (win 95) DA 759, Sim Tower DV N9~
|Caribbean Disaster Dv 719, Sim Tower DV 639~ Bermuda Syndrom DV 679, Kiyeko & d. Nacht d. Diebe DV 499, Sim Isle EV 649,
Cohort 2 DV 53%,-- Simon the Soccerer 2 OV 639, Bing DV 559,-- Kyrandia 3 DV 439, Simon the Soccerer 2 DV 639,
Colonization DV 379.-- Space Academy DV 549, Bioforge oV 719, Loadunner DV 639,- Space Acodemy DV 559,
Crusade DV 679,.- Theme Park DV 599.-- Biue Planet 2000 DV 639, lords of the Midnight DV 719, StorTrek - Inferactive Man, EV 559,
Dark Sun 2 DA 639, Tiny Troops DV 549.-- Buried in Time DV 639,--lost Eden DV 639, Star Trek - Omnipedia EV 559
Daughter of Serpents DV 559,-- lransport Tycoon & W. Edit. DV = 559.-- Buming Steel 3 DA 639 Lucos Arts - Ar Combat Cl. DA 719.-- Stor Trek - Next Generofion DV 719,~|
Dawn Patrol pv 719, Turicen 2 DA 579,-- Caribbean Disaster DV 719.--fucas Arfs - Classic Adv. DA 879.-- Steel Panthers DA 639
Death or Glory DV 639, Universe Dv 559, Chaos Control DV 639.- lucas As - Top Adventures DV 639,-- Stonekeep DV 839
Dune 1 DA 399,.. Warcraft DA 639, Civilisation Net DV 759, Mad News DV 639, Thunderscape EV 639,
Dungeon Master 2 DV 749, Wolfsbane DA 499~ Command & Conquer DV 759,-- Magic Carpet 2 DV 719, Tilt DA  599.-
Ecstatica DA 599,-- XCOMTemorfomt Deep DV 719~ Cyber Judas DV 639, Marco Polo DV 559,-- US Navy Fighters Plus Dv 759,
EUTE 3 - 15t Encounter DA 639,-- Zeppelin DV 719.~ Cyberia DV 719 Mario’'s Game Gallery  EV 639, USS Ticonderoga DV 539,
Fields of Glory DV 399.-- ll'lﬁll“l' Cybermage-Darklight DV 799,-- Master of Orion & Ufo DA 559,— Vitual Pool DA 599,
FIFA Soccer DV 559, Cyclones 599.-- Menzoberanzan DA 349, Waterworld Strategy DV 759,
Flight 0.t. Amazon Queen DV 639, Gravis Analog Pro DV 559, -Ms Golf [win) EV 1.039,-- Wing Commander 4 DV 799,
HOKUM KA-50 DV 559,-- Gravis Garmepad DV 350, Darker 649 - Navy Strike DV 799,— Wings of Glory Enh. DV 399,
Horde DA  559,-- Pro Pad PC §V-230 Dv 219, DerCoach DV 639, Networks A4 DV 639, Woodruff (Goblins 4) DV 639,
HUGO DV 559,-- Thrustmaster Flight DV 959, Destuction Derby DA 759.-- NBA live ‘96 DA 719, X-Comdemorfromt. Deep DV 719,
indiana Jones 4 DV - 399, Thiustmaster Gamecard . DV 479,-- Driving Need for Speed DV 759, Nerves of Steel DA 239,- XWing + Alle Missionen DA 559,
Klick and Play DV 719, logitech Wingmaon Extrerne DV~ 719,-- Dungeon Master 2 DV 639,--NHL Hockey ‘96 DV 759, Zaark & Night Team DV 649,

Mission 7, Kamerun:

Das eigene Lager sollte ausgebaut und nach
- unvermeidlichen — Luftangriffen immer
wieder repariert werden. Zuerst wird der
Ubergang siidwestlich vom Startpunkt aus
gesichert. Dann nimmt man die Briicke siid-
lich des Lagers ein und sichert sie weitrédu-
mig nach Siidosten ab. Spiter tief nach
Siiden bis zum Tiberiumfeld vorriicken und
dieses abernten. Das Lager der GDI liegt im
Osten (zu erreichen iiber einen der beiden
gstlichen Ubergéinge). Da das Missionsziel
darin besteht, die Farmbots umzubringen,
diese sich aber scheinbar villig unmotiviert
iiber die Landschaft (und/oder in Gebiude
hinein) bewegen, ist vorher nicht genau zu
kalkulieren, wann die Mission denn nun
erfolgreich beendet ist. Einmal geht's sehr
schnell, das andere Mal dauert’s ldnger...

Mission 7, Zentralafrika:

Thr besitzt zwei Truppenteile: Mit der Fahr-
zeug-Gruppe nach Westen durch das Tiberi-
umfeld ziehen und am ersten auftauchenden
Gebirge dem Weg bis zur Briicke folgen.
Diese muf} iiberquert und die Truppen dort

anschliefend stationiert werden. Vorsicht,
dafBl die eigenen Truppen den feindlichen
Sammler nicht beschieBen (zieht ‘ne Menge
Unmut auf sich!). Mit den FuBtruppen und
den Panzern an der Weggabelung nach
links und kurz dahinter einen Panzer zer-
stéren. Umdrehen und an der Gabelung
mit allen Truppen nach rechts ziehen. Lang-
sam vorriicken. Nachdem rechts einige GDI-
Bots zerstort wurden, startet man mit dem
ersten Truppenteil (der an der Briicke ge-
wartet hat) einen Scheinangriff und zieht
dann mit allen verfiigbaren Truppen rechts
in das Lager hinein (Vorsicht: Wachturm!).

Auf die Invasoren mufl man achten, denn sie’

miissen jetzt so viele Gebdude wie miglich
besetzen; auf jeden Fall natiirlich den Orca-
Landeplatz mit dem Hubschrauber darauf.
Nun ist es ein Wettlauf gegen die Zeit: kann
man schnell genug zum (nérdlich gelegenen)
Dorf fliegen, alle Farmbots (auch die in den

(S U P POMRT)

Gebiduden!) zerstéren, umdrehen und ge-
gebenenfalls wieder aufmunitionieren, bevor
der Feind den eingenommenen Landeplatz
im eigenen Lager dem Erdboden gleichge-
macht hat?

Mission 7, Gabun:

Mit allen ankommenden Truppen iiber den
vorgeschriebenen Weg laufen (es kommt
einem relativ wenig entgegen). Wenn das
Dorf und anschlieBend das GDI-Lager er-
reicht wurde, so viel wie moglich zerstiren
und alle Zivilisten ausschalten, bevor zu viel
von einem selbst draufgeht.

Etwa gleichzeitig mit dem Angriff deckt sich
selbstéindig ein ziemlich kaputtes NOD-
Lager auf, das so schnell wie méglich repa-
riert und dann ausgebaut werden sollte (Vor-
sicht vor GDI-Angriffen aus der Gegend um
das Gebirge oberhalb der Raffinerie).

Das Tiberiumfeld, das der Sammler von sich
aus aberntet, ist zwar grifer, dafiir aber wei-
ter weg als das, was westlich des NOD-
Lagers liegt. Falls diese beiden Felder nicht
reichen: ein weiteres grofles liegt am nord-
westlichen Kartenende.
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Wenn die GDI-Sammler, die sich zu weit vor-
| gewagt haben, alle zerstort sind (ca. 4-5),
. langsam vorriicken. Kurz vor den Wachtiir-

men des GDI-Lagers gibt es dann noch ein-
mal eine Kiste mit 2000 Dollar zu entdecken.

Mission 8, Zaire (unten):

Ganz langsam mit den Truppen nach Osten
vorriicken. Dort befindet sich ein ziemlich
kleines, beschédigtes NOD-Lager. Die Ge-
bédude miissen verkauft werden. Daraufhin
erscheint ein Hubschrauber,

dann den eigenen Ausbau vorantreiben.
Vorsicht vor dem Schiff, das vor dem eigenen
Lager auf und ab fdhrt. Ein Tiberium-
feld befindet sich direkt westlich vom Lager,
ein zweites (nachwachsendes) ein ganzes
Stiick nordlich der eigenen Festung. Ein
drittes (ebenfalls nachwachsendes) Feld
liegt im Osten. Mit starken Truppenver-
béinden zuletzt das nordodstlich gelegene
GDI-Lager angreifen und auch das neutrale
Dorf zerstiren.

der den Invasor und einige
Truppen aufnimmt. (Achtung:
der Invasor mufl beim Ver-
kauf des Bauhofs erschienen
sein. Ist dies nicht der Fall,
neu starten; das Szenario ist
sonst nicht mehr zu gewin-
nen.) Mit dem Hubschrau-
ber zum kleinen GDI-Lager
fliegen und dort den Bauhof
einnehmen. Das Lager aus-
bauen, withrend die Angriffe
der GDI-Truppen abgewehrt
werden. Als Antwort auf die stdndig auf-
tauchenden Wiistenjéger viele schwere
Panzer bauen. Kurz vor dem Angriff auf
das slid-stidwestlich gelegene GDI-Lager
auch einige Rak-Zeros bauen, die die zwei
Orcas abschieBen, die die GDI zur Vertei-
digung besitzt.

Mission 8, Zaire (oben):

Was fiir den anderen Zaire-Teil gesagt wurde,
gilt eigentlich auch hier; nur mit dem Unter-
schied, daBl anfangs nur der Bauhof verkauft
werden sollte und in der Kaserne lieber ein
zweiter Invasor produziert wird, damit das
Lager der GDI im Siidwesten schneller zu
erobern ist. Zwei Sammler bauen und statt-
dessen lieber lingere Zeit auf die Radaranla-
ge verzichten. Das feindliche Haupt-Lager
liegt hier {ibrigens im Nordosten. '

Mission 9, Agypten II:

Mit dem Kommandobot zuerst alle stidlich
und siidwestlich einzeln und hintereinan-
derlaufenden GDI-Bots zerstiren. Dann muf3
es sich mit den plétzlich auftauchenden Rak-
Zeros von NOD vereinigen und versuchen,
die westlich gelegene Briicke von feindlichen
Truppen zu sédubern. Danach mit den eben-
falls erschienenen Invasoren iiber die Briicke
schnell nach Siiden vorriicken. Am anriicken-
den Panzer vorbei kommt man zum Lager,
in dem man zuerst die Raffinerie erobert

(aber nur, wenn der Sammler gerade aus- -

l#dt). Die Gegenangriffe zuriickschlagen und

Mission 9, Agypten IlI:

Die Mission ist véllig identisch zum Szenario
“9, Agypten II”.

Mission 10, Angola:

Ganz vorsichtig in nérdliche Richtung vor-
riicken und nach der Kurve den Pfad in siid-
liche Richtung einschlagen.

Zum Zerstoren des GDI-Lagers reicht ein
Hammer der Gnade und zwei schwere Pan-
zer. Die beiden Flammen der Lauterung
miissen bis hierhin unbedingt iiberlebt
haben, da sie in der Lage sind, die heftigen
Gegenangriffe der GDI-Infanterie abzu-
wehren. Der gesuchte Professor befindet sich
auf einer kleinen Insel siidlich des Lagers.

Mit einem Fahrzeug fihrt man um das

Eiland, um mégliche Verteidiger auszuschal-
ten. Dann mit dem Kommandobot (das eben-
falls iiberlebt haben muB) in das Tiberium-
feld ziehen und den Professor so schnell wie
mdéglich eliminieren.

Mission 10, Tansania:

Zuerst mit allen Truppen nach Stidosten
ziehen. Vorsichtig agieren, denn bald kom-
men einem zwei Panzer entgegen. Diese aus-
schalten; dann an der n#chsten Gabelung
nach Siiden abbiegen. Dem “Weg” folgen,
bis er zu einer in nérdliche Richtung
verlaufende Briicke fiihrt. Diese ebenfalls
iiberqueren und dem vorgegebenen Pfad
nach Westen folgen. Hier kommt einem jetzt
das erste Mammut entgegen. Spéter folgt

eine weitere Briicke, hinter dieser beginnt
dann auch direkt das GDI-Lager, indem sich
die restlichen zu zerstérenden Mammut-
Panzer befinden.

Mission 11, Mosambik:
Anfangs sollte man am FluB3 entlang vorsich-
tig nach Osten marschieren. Man stoft auf
eine nach Westen fithrende Furt, die man
NICHT iiberqueren sollte (dort gibt es nichts
Interessantes). Ein kleines Stiick weiter dst-
lich befindet sich eine weitere
Furt, hinter der man nach Si-
den abbiegt (immer ganz am
westlichen Rand entlangbe-
wegen, sonst macht man die
feindlichen Truppen auf sich
aufmerksam). Sobald man das
erste Gebirge erreicht, sollte
man sich sammeln und mit
hohem Tempo den Weg nach
Siiden weiterlaufen, bis man
den ersten Wachturm erreicht.
Drei bis vier Bots zum Turm
schicken. Sobald der zweite
Wachturm auftaucht, weitere vier Bots an-
greifen lassen. Dann direkt mit dem Kom-
mandobot hinterher und die Tiirme spren-
gen. Wihrenddessen sollten auch schon die
Invasoren ins Lager laufen und es besetzen.
So schnell wie moglich sollte eine gute Lager-
verteidigung aufgebaut werden. Ein Obelisk
des Lichts mull zum Eingang hin errichtet
werden; auBerdem Flakgeschiitze (bis zu
einer Gesamtzahl von 4-5). Dann erst sollte
man langsam in die Offensive gehen. Ein
Tiberiumfeld befindet sich nérdlich des La-
gers; ein zweites, griBleres, im Osten. Noch
weiter dstlich liegt dann auch die GDI-Fest-
ung. Man besitzt {ibrigens zu Beginn einen
zweiten Truppenteil, der vom ersten réum-
lich getrennt ist und den man am schnellsten
findet, indem man auf der Karte die “N”-
Taste so oft driickt, bis er die entsprechenden
Truppen anzeigt. Leider sind diese Armeen
vollig sinnlos; man kann sie in aller Ruhe
iiber ihre Insel bewegen und jene Einheiten
ausschalten, die sich einem in den Weg stel-
len. Ansonsten haben sie keine Funktion.

Mission 11, Namibia: \
Die Mission entspricht in Geographie und

Vorgehensweise der Mission 11, Mosambik; n
nur die Truppenzusammensetzung anders.

Mission 12, Botswana I:

Zieht die Truppen etwas nach Norden, dann
durch das Gebirge Richtung Westen. Am
Ende des Tals die Fahrzeuge stehenlassen
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(das MBF in der zweiten Reihe). Mit einem
Motorrad nach Westen fahren, bis eine
Briicke erreicht wird, auf der zwei Mammuts
stehen. Diese mit dem NOD-Mot beschief3en,
dann aber verschwinden und die Mammuts
zu den anderen locken. Sobald die Mammuts
das MBF beschieen, zieht man es nach hin-
ten auBer Reichweite. Die Mammuts sind
blockiert, wollen aber trotzdem das MBF zer-
stéren und lassen sich infolgedessen in aller
Ruhe vernichten. Von der Briicke aus befin-
det sich in nordwestlicher Richtung ein Tibe-
riumfeld. Dort das eigene Lager aufschlagen.
Das niichste erreichbare Tiberiumfeld liegt in
der nordwestlichen Kartenecke. Den Weg
kann man mit einigen Panzern absichern.
Danach mit schnellen Fahrzeugen die Karte
erkunden. Im Nordosten liegt das GDI-
Lager. Westlich des GDI-Lagers liegt ein Tal,
das mit 4-5 Panzern, einer Flamme der Léu-
terung und 3-4 Bots abgesichert wird, denn

schicken (Marschbefehle auf zusammengezo-
gene Einheiten fithren beim Uberqueren der
Briicke sonst zu heillosem Chaos). Das zu

erobernde Geb#ude liegt am nordéstlichen
Ende des GDI-Lagers.

Mission 12,

Botswana II:

Die Mission ist villig identisch zum Szenario
“12, Botswana I”.

Mission 13

Siidafrika (links):

Das Lager kurz hinter dem siidlichen Ge-
birgszug in einer schmalen West-Ost-Linie
errichten, Im Norden des Lagers Geschiitz-
tiirme aufbauen, um das Schiff zu zerstéren.
Das Gleiche noch einmal in stidliche Rich-
tung, um auch dort den Rak-Kreuzer zu ver-
senken. Dann mit dem vorhandenen Tiberi-

ter; diese ebenfalls einnehmen. Dann eine
Raffinerie und zwei weitere Invasoren bauen.
Mit den beiden nach Norden fliegen und auf
dem schmalen Landstiick die Geb#dude ein-
nehmen. Dort dann die Raffinerie hinsetzen
und anschlielend einen Obelisken bauen. Im
ersten NOD-Lager die Landebahn verkaufen,
sonst kommt jede zweite neu produzierte
Einheit dort an. Auf den Sammler achten,
denn das Feld endet direkt am Lager der
GDI und er wird, wenn er zu nahe kommt,
von den Tiirmen beschossen. Ein zweites
Feld liegt im Osten; dort ist es allerdings hin-
sichtlich des Beschusses nicht anders. Erst
sollte man die niiher gelegene Festung stiir-
men. Vorher jedoch unbedingt den Temple of
NOD bauen. Die Gegenwehr in den Lagern
ist schwach; dem Gewinn der Kampagne
steht also kaum etwas entgegen.

von dort aus startet der Gegner immer wie-
der VorstéBe. Vor der Briicke zur feindlichen
Festung massive Truppenverbénde zusam-
menziehen und sie beim Angriff auf das
Lager schnell einzeln hintereinander vor-

um eine kleine Armee aufbauen, die minde-
stens zwei Invasoren enthalten sollte. Das
erste Lager der GDI liegt im Osten. Die dor-
tigen Tiberium-Silos miissen unbedingt ein-
genommen (nicht zerstort) werden. Oberhalb
des Lagers stehen zwei Transport-Helikop-

Mission 13,

Siidafrika (Mitte):

Auf dem oberen Teil des Geléndes mul eine
Basis mit den notwendigsten Geb#uden
errichtet werden. Einen besseren Lagerplatz
findet man westlich des Ausgangspunktes;
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dort sind zwei kleine Felder, die zum Aufbau
ausreichen. (Im Westen befindet sich ein sehr
groBes Feld, dort kann aber kein Lager auf-
schlagen werden.) Irgendwann wird das La-
ger von 1-2 Orcas angegriffen. Vier Rak-Zeros
sollten reichen, um sie abzuschieflen. Spéter
tauchen nordéstlich des Flusses zwei Panzer
und ein MBF auf, die erst dann angegriffen
werden, wenn geniigend Energie vorhanden
ist, um einen Obelisken bauen zu kinnen,
denn die Festung wird ziemlich heftig ange-
griffen. Wihrend der Aufbauphase dieses

Lagers immer darauf achten, daB genug Geld
fiir einen zweiten Obelisken vorhanden ist,
denn dieser wird schon mal zerstort. Die geg-
nerischen Lager befinden sich am siidéstli-
chen Ende bzw. westlichen Teil der Karte.
Wenn man die erste Festung angreift, am
groflen Tiberiumfeld nahe des 1. Lagers Rak-
Zeros aufstellen, denn dort landen die feind-
lichen Truppen mit zahlreichen Transport-
Helis. Zum Abfangen der nach dem Rak-
Zero-Angriff noch lebenden GDI-Truppen rei-
chen dann einige Flammenwerfer.

Phantasmagoria

Manuel Duta aus Kirchentellinsfurt graust’s
vor gar nix und so wiihlte er sich durch Sier-
ras Horror-Schocker.

KAPITEL |

Adrienne steht vom Kiichentisch auf und
geht zum kleinen Schrank, wo sie in der
Schublade Streichhélzer findet, die sie sofort
ins Inventar aufnimmt. Sie geht ins Efzim-
mer und betrachtet das Kaminfeuer. Dabei
entdeckt Adrienne ein Schiireisen, das sie
mit in die Abstellkammer nimmt. Hier zuerst
das Licht anschalten, um einen klaren
Durchblick zu bekommen. Sie schiebt den
Teppich beiseite und legt damit eine Falltiir
frei. Da sie klemmt, stemmt sie sie mit dem
Schiireisen auf. Adrienne versucht hinunter
zu steigen, aber es ist dermalBen dunkel, daf3
sie erst ein Streichholz anziinden muf}, bevor
sie wieder den Weg nach unten nimmt. Die
Spielfigur ist nun im Weinkeller. Sie
erforscht die Umgebung und findet auf dem
Boden einen Hammer, den sie sofort ein-
steckt. Nachdem es hier nichts weiteres zu

holen gibt, geht sie die Stufen zur Kiiche
hoch. Durch das EBzimmer bummelt Adrien-
ne zur Eingangshalle und sieht sich dort den
Kamin etwas genauer an. Spazz, die Katze
wird gestreichelt und eine Zeitung vom
Boden aufgehoben. Danach untersucht Adri-
enne zuerst das Piano und dann die Flasche
in der Bar. Neben dem Kamin ist noch eine
Tiir, die sie zu 6ffnen versucht. Verschlossen!
Adrienne geht daher zunéchst iiber die Trep-
pe in die 1.Etage in Zoltans Zimmer. Sie ruht
sich etwas auf dem Bett aus und nickt
prompt ein. Durch einen schrecklichen Alp-
traum wacht sie schweillgebadet auf und
schreit gellend nach Don, der sofort herbei-
stiirmt und Adrienne auf den Boden der Tat-
sachen zuriickholt.

Nach diesem Erlebnis inspziert Adrienne
erst einmal den Schrank und die Schatulle
und firdert so ein Zigarettenddschen und
einen edlen Ring zutage. Genau gegentiber in
Maries Zimmer nimmt sie die auf dem Tisch
liegenden Karten mit, setzt sich kurz auf’s
Bett und liest einen Liebesbrief von Zoltan,

den sie aus einer Nachttischschublade
gefischt hat. Thr néchstes Ziel ist das Fotola-
bor am Ende des Ganges. Dort redet sie mit
Don, der sie darum bittet, ihm Abflulreini-
ger zu kaufen. Sie dreht noch den Wasser-
hahn am Waschbecken auf, bevor sie in die
2. Etage geht. In ihrem eigenen Zimmer off-
net Adrienne den Schrank und entnimmt
fiinf Dollar. Sie schaltet das Notebook aus
und geht in den Saal. Noch ein griindlicher
Rundumblick (das Bild nicht vergessen!) und
Adrienne verldBt das Haus. Mit dem Auto,
das im Hof steht, fihrt sie in die Stadt und
redet mehrere Male mit dem Makler, bis er
uns einen Einblick in seinen Aktenschrank
gewiihrt, aus dem wir den fehlenden Schliis-
sel nehmen. Wir betrachten auch noch den
Briefkasten des abgelegenen Hauses. Durch
den darin liegenden Brief erfahren wir den
Namen des Eigentiimers. Zuhause kénnen
wir mit Hilfe des Schliissels endlich die Tiir
des Arbeitszimmers 6ffnen. Nun lesen wir
das Heft, das auf dem Tisch liegt. Vom
Schreibtisch nehmen wir eine seltsame
Skulptur, die wir genau betrachten und
dabei einen Knopf betéitigen. Im selben Zim-
mer schauen wir uns den Kamin an und stel-
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len fest, daB das Mauerwerk lose ist. Mit
dem Messer stochern wir im Mauerwerk
herum. Jetzt kénnen wir die dahinter liegen-
de Kirche betreten. Wir nehmen das dicke
Buch vom Altar und éffnen die mysteriése
Schachtel darunter. Und plétzlich...

KAPITEL Il

Nach dem uns Don gebeten hat, den AbfluB3-
reiniger endlich zu kaufen, klopfen wir noch
einmal beim Fotolabor an und gehen dann
zum Laden in der Stadt. Dort erhalten wir
nach Anfrage den gewiinschten Abfluflreini-
ger. Im hinteren Teil des Ladens finden wir in
einem FaB einen Knochen, der natiirlich ein-
gepackt wird. Wir geben ihn dem Dobermann
vor Malcolm’s Haus, um uns freies Geleit zu
Malcolm zu verschaffen. Doch wir werden an
der Tir von seiner Pflegerin abgewiesen. Vor
unserem Haus kénnen wir nun endlich in die
Scheune, in der wir uns umsehen. Plétzlich
erschreckt Don uns von hinten. Wenn er auf-
hort uns anzubriillen, geben wir ihm schnell
den AbfluBreiniger. Danach klopfen wir ein
letztes Mal an die Tiir des Fotolabors.

KAPITEL Il

Wir gehen zur Scheune, wo uns Cyrus von
hinten tiberrascht. Wir reden mit ihm und
bemerken, daf Harriet eingebrochen ist. Um
ihr zu helfen steigen wir die Leiter hinauf,
nehmen die Heugabel und benutzen sie, um
an den Flaschenzug zu kommen. Wir ver-
wenden ihn, um sie zu befreien. Wenn wir
uns das Loch genauer ansehen, bemerken
wir einen Nagel, der mit Hilfe des Hammers
entfernt wird. Nachdem sie uns einige
Sachen gesagt hat, sprechen wir sie nochmal
an, bis es nicht mehr geht. In der 2.Etage
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gehen wir zu der Tir, die von innen ver-
schlossen wurde (Turmtiir). Nun wenden wir
den altbekannten Adventure-Trick an: wir
stecken die Zeitung unter die Tiir und mit
Hilfe des Nagels entfernen wir den Schliissel
aus dem Schliisselloch, der dann auf die Zei-
tung fillt. Durch Ziehen an der Zeitung kon-
nen wir den Schliissel nun einfach greifen.
So, das wire geschafft.

Wir gehen jetzt hinauf und éffnen die Tiir
rechts und treten in das Turmzimmer ein.
Auf der Kommode liegt ein Buch, das auch
mitgenommen wird. Durch das Fenster
sehen wir ein abgelegenes Gewiichshaus, das
wir zu diesem Zeitpunkt noch nicht erreichen
kénnen. Wir gehen zu Malcolm und geben
seiner Pflegerin das gefundene Buch, in dem
eine Widmung von Zoltan steht. Nun diirfen
wir mit Maleolm reden. Danach gehen wir
direkt zum Antiquitétenladen und reden mit
der Verkiferin, die sich als ein Fan von uns
entpuppt. Aus Dankbarkeit erhélt sie von
uns ein Autogramm. Durch weitere Konver-
sationen bringen wir einige Fakten iiber den
Platz in Erfahrung. Zuhause angekommen,
regt sich Don unbegriindet iiber unsere
Abwesenheit auf und benimmt sich immer
merkwiirdiger.

KAPITEL IV

Beim Betrachten des Teddybéren im Kin-
derzimmer, fillt der Kopf ab. Uber dem
Kinderbett schwebt eine Wolke, die wir
genauer unter die Lupe nehmen sollten.
In der Eingangshalle treffen wir auf Harriet,
die uns die Zeitung abnimmt, um sie in den
Miill zu schmeiflen. Wir benutzen die Tiir
im EBzimmer, um ins Freie zu gelangen.
Dort ertappen wir Cyrus wie er versucht,
unsere Katze zu erschlagen. Nachdem wir
mit Cyrus geredet haben, verlassen wir kurz
das Bild, kehren aber sofort wieder an den
Platz zuriick. Dort sprechen wir erneut
Cyrus wegen des abgelegen Gewiichshauses,
das wir vom Turmfenster aus gesehen
hatten, an. Er rennt uns voraus, an der Gruft
vorbei, zum Baum. Da wir den Sprung tiber
das Wasser nicht wagen, bitten wir ihn, den
Baum fiir uns umzustofen. Nach einem
Kraftakt von Cyrus, benutzen wir den Baum
als Briicke. Weiter rechts im niichsten Bild,
sehen wir einen blinkenden Gegenstand,
den wir vom Boden aufheben (Linse). Weiter
den Weg entlang, bis wir auf das Gewéchs-
haus stoBen. Drinnen greifen wir nach dem
Spachtel und werden damit Zeuge einer der
langerwarteten Horrorszenen (ACHTUNG:
nichts fiir schwache Nerven, hihi). Nachdem
wir unser schwaches Gemiit beruhigt haben,

setzen wir die gefundene Linse ins Teleskop
ein und schauen gleich mal durch. Wir sehen
ein zweites Turmzimmer, das wir noch nicht
kennen. Bevor wir gehen, lohnt es sich, in
den groBen Blumentopf im Gewéchshaus zu
schauen. Auf dem Heimweg hiren wir ein
Auto kommen. Es ist Mike vom Telefon-
dienst, den wir sofort ansprechen. Im Turm
machen wir uns auf die Suche nach dem
zweiten Raum. Wir reiflen mit dem Hammer
die Holzwand auf und sehen das Geheim-
zimmer. In der Truhe finden wir eine Bro-
sche, die wir mitnehmen. Nachdem wir das
Tagebuch aus der Truhe gelesen haben,
gehen wir wieder in die Eingangshalle und
erwischen Don, wie er Mike bedroht.

KAPITEL V

Wir schauen erneut das Notebook an und
entdecken eine neue mysteriése Nachricht
auf dem Bildschirm. Nun betrachten wir alle
drei im Haus befindliche Spiegel (Geheim-
zimmer, Folterkammer, EBzimmer). Auf
dem Weg zum EfBzimmer treffen wir auf den
aufgeregten Cyrus und geben ihm die
Wahrsage-Karten. Nachdem wir alle drei
Spiegel gesehen haben, rennen wir schnell
zur Scheune, wo wir schon von Harriet und
Cyrus erwartet werden. In der Seance er-
fahren wir, dal3 wir die AuBerwihlten sind.
Nun schauen wir uns den Harfenbrunnen
an, in dem wir unsere tote Katze wiederfin-
den. In der Eingangshalle vernehmen wir

Stimmen und Musik (wie mysterios). In der
Mitte des Saales steht ein seltsamer Ap-
parat. Wir schauen uns das an die Wand
projizierte Bild genau an. Dabei entdecken
wir eine Geheimtiir, durch die wir hindurch-
gehen. Wir laufen den Gang entlang, bis wir
einen Zigarettenstummel auf dem Boden
liegen sehen, der Don gehort. Weiter geht es
bis zum Lift, der durch Drehen des Rades in
Gang gesetzt wird. Geradeaus den Gang ent-
lang und den Knopf am Ende betitigen. Wir
gelangen auf diese Weise in den Showraum.
Beim betrachten des Zaubergeriites erinnern

wir uns an den Alptraum vom Intro. Back-
stage 6ffnen wir den Schrank und nehmen
das Bild. Durch die groBe Pforte gelangen
wir in die Eingangshalle, wo wir den vollge-
laufenen Don sehen.

KAPITEL VI

Auf dem Weg nach drauBen treffen wir Mike,
mit dem wir reden. In der Scheune ertappen
wir Harriet und Cyrus, die gerade fliehen
wollen. Nachdem der Versuch, sie umzustim-
men, gescheitert ist, {iberlassen wir sie ihrem
Schicksal. Der Frau im Antiquitétenladen
drehen wir unsere Brosche an und bekom-
men das Kruzifix aus der Vitrine. Nach vie-
lem Bitten erhalten wir ein Buch mit Zei-

tungsauschnitten iiber die Todesfélle in
unserem Haus. Wir geben Malcolm das sig-

nierte Bild aus dem Showraum und reden
mit ihm. Von ihm erfahren wir, dafl Don von
einem Dédmon besessen ist und wie wir ihn
bekdmpfen kénnen. Als wir wieder nach
Hause kommen, hat Mike seine Arbeit been-
det und méchte heimfahren (hihi).

KAPITEL VI

Im Showraum schauen wir den Apparat
neben dem Zaubergerit an. Jetzt schnell zum

Fotolabor und durch die offene Tir treten.

JETZT HEISST ES RUHE BEWAHREN,
denn dieser Teil des Spiels ist sehr rasant

und schwer. Deshalb lest diesen Teil genau

durch und prigt ihn Euch ein, denn zu lan-
ges Warten kénnte Euer Leben kosten !!!
Nachdem Don uns ertappt, will er uns
erwiirgen, aber mit dem Abflufireiniger, der
neben uns steht, veridtzen wir ihm sein
Gesicht. Wir nehmen die Beine in die Hand
und spurten in das Kinderzimmer in der
2.Etage. Dort nehmen wir den Glasplitter

vom Boden und lauern Don hinter der Tiir

auf., Sobald er uns sieht, stechen wir zu,
spurten erneut zuriick ins Fotolabor und
nehmen das dort liegende Buch vom Tisch.
Don verfolgt uns bis hierher, doch wir iiber-
raschen ihn mit einem Hammerschlag auf
den Kopf. Wieder in der 2.Etage, rennen wir
zur Geheimtiir im Saal und benutzen den
hiesigen Lift. Bevor Don uns wieder hoch-
zieht, springen wir ab und rennen geradeaus
weiter bis in den Showraum. Der sitzende
Gast entpuppt sich als DON, der die arme
Harriet skalpiert hat. Nun gehen wir Back-
stage, wo wir aus der Weste auf dem Boden
den kleinen Schneemann entnehmen. Dar-
aufhin lassen wir uns schnappen. Noch bevor
Don uns richtig fesseln kann, geben wir ihm
den Schneemann. Er steht auf und wir zie-
hen daraufhin den Hebel, um die grausame
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Maschine in Gang zu setzen. Durch den Tod
von Don wird der Démon freigesetzt. Durch
den Geheimgang konnen wir vorerst flichen,
aber der Dédmon kommt hinterher und ist
wiitender als zuvor. Wir laufen nach rechts,
weil der Weg geradeaus verschiittet ist. Um
iiber den Abgrund zu kommen, benutzen wir
das Wasserrohr iiber uns. Weiter den Weg
entlang, treffen wir auf eine Tiir, die natiir-
lich erst aufgeht, wenn der Didmon nahe bei
uns steht. Kaum ist sie offen, schliefen wir
| sie wieder und schieben den Riegel davor.
| dJetzt schnell weiter bis zu einem steinernen
Tisch. Das Buch legen wir darauf und lesen
daraus, wie wir den Démon besiegen konnen.
Da wir keinen Talisman haben, bedienen wir
uns an der Leiche neben dem Tisch. Nun
| schneiden wir uns mit dem Glassplitter in
den Finger, um Blut zu bekommen. Dazu
legen wir das Kruzifix und sprechen die
magischen Worte ...............
(Wer noch mehr Blut und Gewalt sehen will,
sollte sich von Don oder seinem Démon fan-

gen und massakrieren lassen.)

B.E.S.T. Computing

Fon: 09421-830542 Fax: 09421-10160
Mailbox: 09426-2328

Aces of the Deep 87,90 Full Throttle 83,90 Rebel Assaultll 99,90

Across the Rhine 87,90 Hardball 4 78,90 Silent Steel 99,90
Air Power 79,90 Hugo 69,00 Sim Tower 67,90
Alien Odyssey 85,90 Last Dynasty 77,90 Simon the Sorc. 77,90
Apache Longbow 78,90 Lemmings 3D 83,90 Skaphander 85,90
Archibald 87,90 Magic Carpet 2 83,90 Space Marines77,90
Ascendancy 83,90 Mech Warrior 2 77,90 Space Quest 677,90
Battle Beast 87,90 Mirage 85,90 Star Trek F. U. 114,90
Battle Isle 3 83,90 Navy Strike 89,00 Star Trek Omni.77,90
Big Red Racing 89,00 Nacar Racing 79,90 Stone Prophet 89,90
Bioforge 83,90 NBAlive 95 69,90 StoneKeep 95,90
Breach 3 87,90 NBA live 96 79,90 SU-27 67,90
Burn: Cycle 89,90 NBA Tornament 87,90 TFX: EF 2000 89,90
Burning Steel 3 75,90 Need for Speed 83,90 The Dig 89,90
Capitalism 87,90 NetWorks 83,90 The Hive 89,90

Comm.&Conquer 77,90 NFL Ouorterbgck94,90 This means War 87,90
Crusade 83,90 NHL Hockey 96 78,90 US Navy Fighters+87,90

Crusad. No Remorse 87,90 Perfect General 2 83,90 Warcraft 2 77,90
Cberwar 79,90 PGA Golf 96 77,90 Waterworld 87,90
Dungeon Master 2 83,90 Phantasmagoria 83,90 Werewolf 89,90

Empire Il 85,90 Pitfall 78,90 Wing Comma. 3 77,90
Fade to Black 87,90 Pole Position 87,90 Wing Comma. 4 94,90
Formula One GP 289,90 Primal Rage 89,90 XS: Shield Up 94,90
Frankenstein 89,90 Pro Pinball 87,907 94,90

Gesamfpreisliste mit neuesten Artikeln und Preisen in unserer Mailbox.
Bestellung: anrufen, faxen, schriftlich oder Uber unsere Mailbox.
Versand: NN+DM 9,00. Vorkasse, Kreditkarte, BEZ+DM 8,00. Ausland:
EC+DM 20,00. Ab DM 300,00 liefern wir im Inland versandkostentrei.
Lieferung, Irrfum, Preis@nderung, Kompatibilitat vorbehalten.

B.E.S.T. Computing - Am Platzl 24 - 94315 Straubing
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Okay Solr

- Pcazss

FX Fighter 75.90 = Voilgas
Hardball 4 DA 71.90 Warcraft
2 fast 4 you Hattrick (Ikarion) DV 80.90 Warlords 2 Deluxe
1842 Pacific Air War DA ® Heart of Darkness 8.90 * Werewalf vs Comanche
A-IV Networks ov Hi Octane DOV B4.90 Wing Commander 3 DV
Across the Rhine Indy Car Racing DA 24.90 ® Wing Commander 4 DV
Air Power Jagged Alliance DV 87.90 Whales Voyage 2 vV
. Jewels of Oracle ov ;g g yncodruq &t S‘chmh g Dﬂ
A nghow Kings Quest 7 ov ! om: Terror from.
A??S:ﬁaﬂf KIVEI\O 4+ die Diebe.. DV 59.90 = X-Fighter US ov
Battle isle 2 Bundle ® Knights of Xentsr DV 85.90 Windows 95:
Battle Isle 3 ; Kyrandia 3 DV 75.80
' Biing ‘ Last Dynastie DV 75.90 = Al Unser DA
L W = Bieifull (Screamer) 56.90 Lemmings 30 88.90 = Battie Boast eEe
= Burn Cycle 2 Lost Eden DV 75.90 ® Pitfall
Q\ Burning Steel 3 * Magic Carpet 2 DV 7690 * Shockweve DA 81,
Mgl Caribbean Disaster Marine Fighter ) 5 -
q:\ * CivNet Master of Magic BV acao  Lemsoftware: CD/3.5
PRl Civil War (Amerika..) » Mechwarrior Il DV 75.90 = ADI Deutsch Vorschule  77.00
Wl * Clearing House Micro Machines 2 DA 68.90 = ADfDeutsch Kl 1+2 DV 77.90
% Colonization Myst DV 68.90 = ADfDeutsch Ki. 3+4 DV 77.90
b . Com Nascor Trsck Pack DA 4190 = ADIMahe Kl 1+2 DV 77.90
s Navy Strike DV 95.90 = ADi Mathe K. 3+4 DV 77.90
QA NBA Jam Tournament DV, g‘; g « Englisch 1 Phis DV 65.90
= Need for .5
Qf\\ « NHL Hockey 96 DV 81.90 Low Budget - CD
* PGA Tour Golf | panzer General DA 48.90 agq Comniciion 19.90
0 & Powsrmonger | perfect General 2 DA 7180 o 19.90
o JReo  Bpase Huic PGA Tour Golf 96 DA 8150 S 1 e
rike i
Syndicate * System Shook | pintall ilusions. oA 520" Rplumint L o BV
3 Uitima Compilation Primai Rage DV 78.90 meqi"fvguwm 4 o
Lo Ultima Underworld 1 & 2 Prisoner of Ice DV §2.001 NOE) £ S 1530
Wing Commander Armada | Psycho Pinball DA 69.90 FOCHE (SRS o 19.90
1 Wing Commander I Q- Pop DV 65.90 gdalroRg koo 2180
< Ravenloft 2-Stone Prophet  48.90 T‘ﬂf";d: 18,90
e~ Rebel Assault DA 3690 Jormade o i 19:80
Rebel Assault || a.A - :
D Scaphander DV 53.90 e
O\ Sensible Golf DA 58.90
Crusade Shangnal Great Moments DV 76.90
[ - Crisacer - o RemorseDV 82.90 Silent Steel DV 103.90
Cytrermage DV 82.90 Sim City 2000 Collection 88.90
Dark Universe DV 76.90 = Sim isle 76.90
Day of Tentacle DV 35.90 Sim Tower Dv 75.90
Deadalus Encounter DV 87.90 Simon the Sorcerer 2 DV 76.80 :
Der Reeder DV 75.90 « ce Quest ov 77.90 .§* Disle =——————
Descent DA 49.90 Star Treck 25th Aniv. DA 27.80 D.schwarze Auge 2DV 63.
Discwaorld DV 81.80 Star Treck:A Final.. DV 92.00 Inordinate Desire DV 25.
Dungeon Master 2 DV B7.90 Star Treck Omni Pedia 67.90
Extreme Pinball DA 75.90 Stone Keep 95.90 Ldsung:hoﬂl:
Fade to Black DV 86.90 Super Street Fighter 2 63.90 o e
. Fifa Soccer 96 DV B1.90 Tank Commander pv 49.00 Command + Conquer e
Flight Commander 2 DV 65.90 The 7th Guest DA 24.30 Bioforge e
Flight Unlimited DV 85.90 = it Pir 56.90 Jagged Alliance 150
. tor 5.1 DV 119.90 UFO + Master of Orion DA 51.90 Myst g e
= Form. One Grand P. 2 DA 92.90 US Navi Fighter Gold DV £7.90 Simon the Sorcerer
! kostenlose Komplett-Liste (Systemangabe) anfordern, incl.
* Lésungsheften, Lernsoftware, Public Domain, Hardware
Soundblaster 16 Value Ed./IDE 169.- Pioneer DR-U 124x (4-fach) 429.-
Soundblaster 16 pro IDE/MKE/CSP 269.- Toshiba AT 53028  (4-fach) 329.-
= Roland §¢‘D~10 289.- Toshiba XM 3601B  (4-fach) 539.-
» Roland SCD-15 419.- Sony CDU 76 E (4-fach) 299.-
L toland SCC-1 449.- GRAVIS "Firebird" 117.-
: Gravis Ultrasound MAX 295.- GRAVIS Anslog PRO 59.-
3 Gravis Ultrasound ACE 169.- GRAVIS Analog schwarz 49.-
€ ORCHID Wavebooster 4FX 285.- Wingman EXTREME 85.-
@ ORCHID NU-Sound 275.- THRUSTMASTER - XL Action 76.-
5 Mitsumi FX 400 B 295.- THRUSTMASTER - F1_6 Tas 296.-
_g : Pioneer DR-UA 124x (4-fach) . 355.- CH-Products: Virtual Pilot Pro 176.-
1: - Stammbkunden o. Vorauskasse DM ™ 6.60 German Parcel 24-48 Std. DM 7.00
Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb. DM 9.90 Ausland - Vorauskasse DM 18.00
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Vom mittelalterlichen
Strategen iiber den
Teppichfetischisten bis
hin zum Mini Onassis
werden heute wieder -
mal alle ungeduldigen
PC-Fanatiker mit
unfairen Hilfsmitteln

Magic Carpet 2 -
Netherworlds

Fliegende Teppiche nach Lust und Laune
beschert Euch Dennis Wittig aus Berlin. Um
die Level einzeln anzuwihlen, tippt die
Befehlszeile NETHERW-LEVEL XX, wobei
XX eine Zahl zwischen 0 und 24 ist. Um z.B.
in Level 15 zu beginnen, sollte das Komman-
do folgendermaBen aussehen: NETHERW - .
LEVEL 14. Gebt Thr NETHERW -LEVEL 25 |
ein, erscheint ein Screenshot eines unbe- '
kannten Monsters (ein neues Bullfrog- j

versorgt. Spiel?). :
j
Werewolf vs. Crusade
Coma nc h = 2 2 0 Konnt Thr den begonnenen Feldzug mal wieder nicht beenden, [
weil Euch das Geld oder die Nahrung fiir die benétigten Truppen
Ebenfalls von Dennis ist eine Hex-Hexerei zu Novalogics neuen fehlt? Rettung naht in Form einer Hexerei von Armin Menzel aus
Helis. Editiert die dick gedruckten Hexpaare wie unten angegeben. Hagen. Speichert das Spiel wie gewohnt ab und verlaBt das Pro-
gramm. Geht mit einem Hex-Editor in das gespeicherte Spiel
Comanche 2.0 (Datei Comanche.Nam) e s (CRUSADE\SAVEGAME\NAME.SAV) und sucht den Eintrag
020: FC 01 02 03 04 05 06 07 - 08 09 XX )(X XX XX XX XX Eures Spielernamens. Dort éindert [hr die unten aufgefiihrten
Damit besitzt lhr alle Orden. Positionen am besten auf FF FF (itber 65000) bei Geld und Getrei- g
230: 00 00 00 00 00 0000 00-0000010101010101 de ab und seid somit Eure Sorgen los. Auf dieselbe Art und Weise
240:0101010101010101-0101010101010101 ist es moglich, den Gegnern alle Geld- und Getreidevorrite auf
250:0101010101010101-0101010101010101 Null zu reduzieren (einfach 00 00 eintragen). Mit diesem kleinen =
260:0101010101010101-0101010101010101 Trick diirfte Eurer Eroberung eigentlich nichts mehr im Wege ste-
270:01 010101010100 00-0000.00 00 00 00 00 00 hen.
Alle Missionen kdnnen nun angewahlt werden.
0000FBF0: 00 01 00 00 00 00 00 01 — 01 32 0f 00 00 00 00 00
1D0: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 90 FF 00 00 00 00 00 0000FC00: 00 00 00 02 00 02 02 Ob — NN AA MM EE 00 00 00 00
Jetzt habt Ihr 255 erfolgreiche Missionspunkte.
0000FC20: 23 01 06 00 00 00 01 00 - AA AA 00 00 BB BB 00 00
020 FC01 020304050607 0809XXXXXXXXXXXX 0000FC70: 00 00 03 03 07 GG EE GG - NN EE RR 11 00 FB 00
Wiederum alle Orden. 5F
230: 00 00 00 00 00 00 00 00-0000010101010101
240:0101010101010101-0101010101010101 0000FC90: 00 00 00 02 00 AA AA 00 - 00 BB BB 00 00 03 00 00
250:0101010101010101-00 000000 00000000
Freie Missionswahl. NAME = eigener Name
GEGNER = Gegenspieler (konnen auch mehrere sein)
1D0: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 90 FF 00 00 00 00 00 AA AA = Geld ‘
Na was wohl? BB BB = Getreide 2




Terminal Velocity

Special-Stage fiir Apogees 3D-Knaller gefil-
lig? Dann gebt als Piloten-Name “Terminal”
ein und als Callsign “Reality”, et voila. Viel
Spall damit wiinscht Euch Johannes Zetzl
aus Erfurt. Dem kann ich mich eigentlich
nur anschlieffen und komme somit gleich zur
niichsten Schummelei ...

Hollywood

Pictures

Ruhm und Ehre in der Traumfabrik fiir
ungeduldige Zeitgenossen. Mit dem Cheat
und einer kleinen Hex-Hexerei von Steffen
GroBhaus aus Duisburg sollte der Oscar in
Starbytes “Hollywood Pictures” ohne weitere
Schwierigkeiten zu gewinnen sein.

Thr wartet auf ein Drehbuch und verfilmt
dies mit den bestméglichen Schauspielern,
Regisseuren, Statisten usw. Man muf vorher
jedoch, auch wenn das Geld an sich reichen
sollte, den hichstmioglichen Kredit aufneh-
men. Nachdem der potentielle Blockbuster

abgedreht ist, zahlt Thr den Kredit einfach
zuriick, und schon driicken 999.999.999.999
Dollar gewaltig aufs Konto.

Um die Wartezeit bis zur Fertigstellung
eines Films zu umgehen, speichert ab
und setzt mit einem Hex-Editor die er-
sten vier Zeichen im Savegame auf “01”.
Nach dem erneuten Laden des Spielstandes
ist am folgenden Tag der Film fertig. Kas-
senschlager in Rekordzeit; Onkel Spielberg
wird blaB vor Neid.

Um ohne Geldprobleme in See zu stechen,
folgende Hexerei von Leichtmatrose Mi-
chael Kahl aus Altenstadt anwenden: Mit

Der Reeder

1. Spieler: 6468;6469;646A;646B
2. Spieler: 658A;658B;658C;658D
3. Spieler: 66C8;66C9;66CA;66CB
4, Spieler: 67TEA;67TEB;67EC;67TED

Damit diirfte nun auch der dickste Tanker aus der Kaffeekasse zu bezahlen sein.

einem HEX-Editor éffnet man eines der
SAVE-Games und triigt bei den folgenden
HEX-Adressen “FF FF FF FF” ein.

GameLine AG
Usterstrasse 57
CH-8600 Dibendorf
Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 1166
Ausland 0041 /1822 11 61

Attraktives
Bonuspunkte-System
Bestelle nochheute

kostenlos unsere
PC-SPIELE-NEWS

Tolle Sachen!

Live-Rollenspiel: Masken, Make Up, Kostiime, Lederartikel, Waf-
fen und Materialien zum Eigenbau; Mittelalter: Schwerter, Helme,
Kettenhemden (auch Eigenbau), Armbriste, Langbogen; Piraten-
hemden, Fantasy-, Mystik- und historischer Schmuck, Buckles, Met,
Trinkhérner und Krige, CD’s, Drachen und Magier, Karten und
Spiele und mehr; Star Quest, das Science Fiction Postspiel u.s.w.!
Kostenlose Infos bei uns anfordern:

T

DIE DRACHENSCHMIEDE 5x in Deutschland: 10967 Berlin,
Schonleinstrafie 29 ¢ 44789 Bochum, UniversititsstraBle 26
* 86150 Augsburg, Wintergasse 1 (bald) ® 91541 Rothenburg,
Galgengasse 40 ® Versand und Infos: 97993 Creglingen-Blum-
weiler, Tel.: 079 39-3 53, Fax: 079 39-13 18.

Hauptkatalog 20,00 DM Vorkasse oder 26,00 DM bei Nachnahme.

Wir fiihren CD-ROMSs fiir PC und Audio-CDs

Telef. Bestellung Mo-Fr 14-18.00 unter (TEL) 07263-20235
oder: rund um die Uhr per Fax unter (FAX) 07263-4129

oder: schriftl. an: &z €D, Gartenstr. 27A, 74925 Epfenbach

Aces Collection (dA) 72,00  King's Quest 7 (dV) 90,00  Primal Rage (dA) 85,00
Al Unser Jr. (dvf 55,00  Kyrandia 3 (dV) 80,00  Prisoner of Ice dV 93,00
Amerika 1861-1865 ‘sd\:‘) 89,00 Last Dynasty (dV) 85,00 Psycho Pinball dA; 83,00
Apache Longbow (dV) 00  Lost Eden (d 59,00  Rebel Assault (dV] 59,00
Ascendanc d i Magic Carpet 2 (dV) 9000  Sim Isle (eV) 85,00
Battle Isle 91,00 Mechwamor 2 (eV) 85,00  Sim Tower (dA) 79,00
Bioforge (n 93,00  Myst (dV) 12.00 Simon t. Sorcerer 2 (dV) 85,00
Buried in Time (dV) 79,00  NASCAR Racing (dA) 80, Star Trek: A Fin. Unity (dV) 100,00

NASCAR Track Pack (dA) 45 []0 U.S. Marine Fighters (dV) 45,00

Comm. & Con ueréd\.’) 92,00
Creature Shock (dV) 56,00  NBA Live '85 (dA)
Need for Speed (dV) 90400

U.S. Navy Fighters (dV) 93,00
Unneces. Roughness (dA) 59 UU

Cyberia (dA 39,00

Der Reeder (dV) 85,00  Panzer General 2 (dA) 84,00  Voligas (dV)

Fade to Black (dV) 94,00  PGA Golf Tour 96 d ) 89,00  Waterworld Action (dV 90 00
Hattrick! (dV) 89,00  Phantasmagoria (eV) 80,00  Werewolf vs. Com. (¢ 80,00

Iron Assault (dV'

59,00  Pinball IIiusmns (dA) 69,00
Jagged Alliance (dV) 85,00

Wing Commander 3 (dv) 105,00
100,00 Pitfall (dV)

X-Com: Terror f.1.Deep IUV) 65,00
Weitere Spiele finden Sie

aten. in unserer kostenlosen Liste

Ubrigens:

dée

Preisanderungen u

'u.n deutsche A
Smel in ﬂeuisch

Das die €D-Angebot:
Stonekeep (dV): 99,00

Versand:
Vorkasse 6,50 DM

= eo
filhrt auch preisgiinstige
Nachn. 11,50 DM

Pop-/Rock- und Blues-CDs

NBA fam (dV): 85,00

A
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ERSTEHILFE,

lhr habt
Probleme mit
Eurem PC?
Dann seid lhr
in unserem
Hardware-
Sanitdtszelt
genau richtig -
auch wenn

die Verarztung
manchmal
weh tut...

Kaufen, kaufen...

Ich will mir ein Modem kaufen. Meine Fra-
gen: Wieviel BPS sollte es haben - 14.400
oder 28.800? Welche Marke sollte es sein,
oder ist das egal? Konnte ich mir das bei
xyz bestellen?

Wenn ich mir ein CD-ROM kaufen solite,
wire es dann besser, wenn ich noch war-
ten wiirde bis die Kapazitat erweitert wird,
oder kann ich mir jetzt schon eins zulegen
(z.B. das Mitsumi FX 400)?

Ich plane, mir auch einen neuen PC zu kau-
fen. Sollte ich mir jetzt einen P5 kaufen
oder warten, bis die P5s billiger werden?
Oder sollte ich warten und die Technik
noch ein wenig reifen lassen und mir dann
einen P6, P7 oder einen P8 kaufen?

ANDRE (ANDI) STRAUCH, NORDKIRCHEN

Schlag zu! In der kurzlebigen Computer-
branche lohnt Warten selten. Auch mir tut
es weh, wenn ich daran denke, dal mein
“alter”, ein 486/33 mit 8 MByte RAM und
200 MByte Platte fast genausoviel gekostet
hat, wie mein “neuer”, ein Pentium 90 mit
1 GByte Platte, 24 MByte RAM. Das beste
Preis-Leistungs-Verhéltnis bekommt man,
wenn man die Komponenten kauft, die nicht
mehr ganz neu sind. In Deinem Fall also
nach der Reihenfolge Deiner Fragen: 14.400
Baud bei einem Modem ist ok und giinstig,
fiir schnellere Geriite sehe ich im niichsten
halben Jahr noch nicht den Markt, speziell
wenn man in die Online-Dienste (CompuSer-

.ve, Internet...) gehen will. Bei Mailboxen

sieht es etwas anders aus. Hier haben
schnellere Modems schon Einzug gehalten.
Nachdem 28.800er Modems schon lénger auf
dem Markt sind, kann man auch die schon
ganz preiswert kriegen. CD-Laufwerk: 4fach-
Speed ist ok und preiswert, auf die néchsten
Generationen zu warten, ist aus schon
genannten Griinden nicht so gut (die ersten
Laufwerke der nichsten Generation werden
wieder sauteuer sein). Wer wirklich auf
etwas Besseres spart, kann méglicherweise
sogar noch einige Zeit mit einem 2- oder
3fach schnellen Laufwerk auskommen. Ich
persénlich warte tatséchlich noch darauf,
daB die CD-Schreiber nochmal preiswerter
werden. Die Geschwindigkeit ist nach mei-
ner Erfahrung ab einem 2fach-Laufwerk

eher zweitrangig (oder liegt das an meinem
geduldigen Charakter?). Fiir Computer all-
gemein gilt das eingangs gesagte: 90er Pen-
tiums sind inzwischen erschwinglich, 75er
teilweise sehr preiswert, fiir den groferen
Geldbeutel kiénnen es 100 oder 120 MHz
sein. Mein Tip: Lieber 90 MHz, dafiir noch
ein paar MByte Speicher zusitzlich. Das
bringt bei vielen Spielen mehr Freude und
bei “ernsthaften” Anwendungen und unter
Windows 95 mehr Speed. Tatséchlich finde
ich es teilweise richtig #érgerlich, daf3 Rech-
ner mit viel Power, aber wenig RAM (4 oder
8 MByte) angeboten werden.

CD-Laufwerk
defekt?

Ich habe mir vor kurzem das Spiel “Simon
the Sorcerer II” auf CD-ROM gekauft, aber
nun habe ich folgendes Problem damit:
Immer wenn ich spiele, hdngt sich mein
Computer kurze Zeit spater auf. Das pas-
siert aber nur, wahrend ein Sprachsample
gespielt wird. Der letzte Teil des Samples
wird dann immer wiederholt (Musik spielt
normal weiter) und auf dem Bildschirm
erscheint die Nachricht “read fault error
drive d (a)bort (r)etry (i)gnore (f)ail”,
wahrend die Spielgrafik im Bild bleibt und
sich nicht mehr bewegt. Danach reagiert
die Tastatur nicht mehr, also muB ich den
Computer ausschalten. Manchmal dauert
es bis zu einer Stunde, bis sich der Compu-
ter aufhangt, aber es passiert auf jeden Fall,
auch bei Sprachsamples, die vorher schon
ein paarmal problemlos gespielt wurden.
Ich habe das Spiel auch schon ohne Sprach-
ausgabe probiert, da lief alles einwandirei.
An der CD kann es auch nicht liegen, denn
die habe ich auch schon einmal umge-
tauscht.

Dirk BEYER, BREMEN

Die Fehlermeldung besagt klar, dafi die CD
nicht gelesen werden kann. Wenn aber nach
mehrmaligem Driicken der “r"- oder “i"-Taste
noch immer nichts geht, liegt es tiblicherwei-
se an einer verschmutzten CD oder aber
auch an der verschmutzten Leseeinheit des
Laufwerks. Normalerweise haben die Lauf-
werke jedoch eine automatische Selbstreini-
gung, die mit Hilfe eines kleinen Filzes, tiber
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CAMEPORT

. Schmidt & Kreutz oHG
chen wird, eine Verschmutzung verhindert.

Wenn Du auch nach dem Austausch der CD : Alter Kirchenweg 33-41 [ 22844 NORDERSTEDT
immer noch diese Probleme hast, obwohl : | | VERSAND TEL.: 040 - 521 93 18-0 - FAX: 547 99 12

diese sauber i.St, kann es tatséchlich auch LADENGESCHAFT 52193 16-0
am Laufwerk liegen. Das bekommst Du aber

leider nur heraus, indem Du das Spiel auf
einem anderen Laufwerk ausprobierst.

den die Linse der Leseeinheit éfter gestri-

APACHE AH-64 LONGBOW/kd ....77,00 DM

\

" SchlieBlich kénnen auch CD-ROM-Laufwer- ARCENDANC Yo ot asboni 85,00 DM

ke Defekte haben. Sowoh! der Servo-Mecha: BATTLE ISLE II/kd w.ocooocoomorne..... 77,90 DM

' nismus, der die Leseeinheit steuert, als auch COMMAND & CONQUERIkd lllS ..85.00 DM
die Laserdiode oder das Linsensystem unter- 2
B i Baniipt ek ismani) MACHC CARPET TR ...coocoonmpnrsssns 84,00 DM
kénnen einen schon mal durch spontanes MECHWARRIOR T1/e.....ccomencsmssis 85,00 DM
Ausfallen zur WeiBglut bringen. Von der REBEL ASSAULT II/E ................... *79,00 DM
Softwareseite aus solltest Du einmal alle WARCRAFT TI/€ oz *73,00 DM
Treiber in autoexec.bat und Config.sys ent- WING COMMANDER IV/kd 9999999999
fernen, die nicht fiir das Spiel benitigt wer- g S g 69 00 DM

den. Auch smartdrive oder andere Cache-
Programme gehoren dazu. Du hast nicht
geschrieben, dafl Du diese Fehlermeldung
auch bei anderen CDs hast. Wenn ja, dann
ist es wirklich das Laufwerk. Wenn nein,
kann es tatséichlich auch ein fatales Zusam-
mentreffen zwischen einer schlecht beschrie-
benen Serie von CDs und einem etwas lese-
schwachen Laufwerk sein. Dann heilB3t es:
Umtauschen (méglichst CD und Laufwerk)

Komplette Preisliste erhalten Sie im Ladengeschift und
auf Wunsch auch zugeschickt (Post/e-mail/compuserve)!
Ladengeschifispreise konnen variieren
*Termin bei Anzeigenschluf3: Mitte November 95
kd.: komplett deutsche Version / e: englische Version
Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten.

Versandkosten: 9,50 DM plus 3,00 DM Nachnahme - ab 200,00 DM
Bestellwert versandkostenfrei - Auslandsverkauf nur gegen Vorkasse!

G E H.T " S|

Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts |
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie-
| fen, Faxen, Umschldgen, Disketten | 3 : AR T iR ° a
immer die vollstiandige Adresse und | e
Ascendancy

'~"Fn.ﬂls4!60754
 E-Mail: 100 671.1117 @Compuserve.com

das Datum angeben! Wer seine Fragen | PR 106 () fix und forige Experisngirateoien | | ComMnd & Conquer mEs
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SCSI-Soundkarte?

Ich besitze einen Pentium 90 mit einem
SCSI-2 CD-ROM-Laufwerk. Da ich mir einen
Soundblaster oder eine andere Soundkarte
kaufen mochte, habe ich in verschiedenen
Computerzeitschriften Tests und Anzeigen
durchgelesen, aber nur Soundkarten gefun-
den, die einen IDE oder E-IDE-Anschlu®
haben. Deshalb will ich jetzt wissen, ob ich
mir trotzdem eine solche Soundkarte kau-
fen kann, oder ob diese dann nicht das CD-
ROM Laufwerk anspricht.

Lars WETTERLING, STOCKELSDORF

Du kannst Dir ohne Probleme in dieser Hin-
sicht irgendeine Soundkarte kaufen. Was Du
nicht kannst: das CD-ROM-Laufwerk daran
anschlieflen. Das bleibt weiter am SCSI-Con-
troller und wird dort auch weiter angespro-
chen. Ich kenne keine Soundkarte, die {iber
eine SCSI-Schnittstelle verfiigt, das scheint
mir auch wenig sinnvoll. Gute SCSI-Control-
ler sind auch nicht ganz billig, da wire schon
eher die Integration eines Soundchips auf
einem SCSI-Controller denkbar.

Speicher (der softe)

Ich bin kurz vorm Verzweifeln, bitte helft
mir bei meinem Problem. Ich besitze einen
Pentium 100 mit 8 MByte RAM und 1005
MByte Festplatte. Mein Problem: Ich kann
eine ganze Menge Games wie zum Beispiel
Wing Armada, Alone in The Dark LILIIl usw.
nicht installieren, weil mein Speicher zu
klein ist. Was kann ich dagegen machen?
Marco SENFT, DORTMUND

Ein kurzer Blick auf die von Dir mitge-
schickten Dateien autoexec.bat und
config.sys zeigt Dein Problem: Gerade einmal
562 kByte 4Bt Dir DOS fir Spiele. Die

Lésung ist jedoch einfach: zu viele (teilweise .

unniitze) Programme und Treiber lungern in
den Startdateien herum. Versuchsweise soll-
test Du vor die nicht benétigten ein REM
schreiben. Keine Angst, selbst wenn Du das
iibertreibst, wird Dir mitgeteilt, dafl einem
Programm etwas fehlt. In der Reihenfolge
der “Schandtaten”: config.sys an: ppr.sys
kennichnich brauchichnich. Ist das Pro-
gramm zum Spielen notig? Ebenso diirfte es
mit folgenden Treibern fiir Deine Soundkarte
sein. Wenn das nicht geniigt, kannst Du
noch den ifshlp.sys mit einem REM verse-
hen, vor dem niichsten Windows-Aufruf muf}
er aber wieder vorhanden sein. Die Auto-
exec.bat hat auch noch einiges zu viel. Da
sind z.B. die Treiber fiir After Dark und der
Bildschirmschoner. R(EM)aus! Damit kannst
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Du im schlimmsten Fall ein Spiel sogar ver-
langsamen. Den AutoCad-Treiber S64acad.
sys bendtigst Du ebensowenig fiir Spiele, wie
das Programm share.exe. Lal3 noch einen
Speicheroptimierer driiberlaufen. Fiir MS-
DOS heilit er “memmaker”, fiir IBM-DOS
“ramboost” oder fiir Quemm “optimize”. Fiirs
erste sollte das Erfolg haben.

Maus bleibt
hangen

Ich habe eine Genius-Maus und die macht
ab und zu mal Zicken, d.h. sie funktioniert
unter Windows nicht immer. Manchmal
hilft ein Neustart von Windows oder nur ein
Hardware-Reset. Wenn ich den Maustreiber
dann aufrufe, erscheint folgende Meldung
am Bildschirm: COM 1 Port Mouse not found,
obwohl er sie beim Booten des Rechners immer
einwandfrei erkennt. Auch bei dem C-Compiler
von Borland V3.1 wird der Mauszeiger nach
einmaligem Klicken der Meniileiste unsicht-
bar. Liegt das an der Version des Maustrei-
bers, denn in der readme-Datei des Compi-
lers ist von einer Version 9.6 die Rede und
ich habe nur die Version 9.2, oder woran
kann es sonst liegen?

CHRISTIAN HAGEDORN, KIEL

Das Problem mit dem Compiler ist wirklich
auf den #lteren Treiber zuriickzufiihren.
Hier mufBt Du Dir wohl einen aktuelleren
besorgen, und da tut es ein anderer Micro-
soft-kompatibler auch. Das Windows-Pro-
blem mit der Maus kenne ich von den Rech-
nern eines groflen deutschen PC-Vertriebs.
Die beste Methode ist hier, den Maustreiber
unter DOS iiberhaupt nicht zu laden, dann
ist die Maus unter Windows am stabilsten.
Der Grund fiir das “Héngenbleiben” der
Maus liegt offensichtlich in der Hardware.
Irgendwie hat die serielle Schnittstelle hier
ein Problem. Meine Liésung war, die Maus
auf COM2 zu legen. Dann wurde es besser.
Notfalls kannst Du es mit einer neuen
Schnittstelle versuchen, Dein Hindler
tauscht sie ja vielleicht sogar einfach aus...

Datensicherung

Bis jetzt sichere ich meine Daten (Spiele)
auf Diskette. Wie aber jeder weiB, ist so
eine Diskette schnell voll. Meine Frage
betrifft das neue Zipdrive, einen Streamer
und eine bespielbare CD. Welches dieser
drei Speichermedien kénnt lhr mir zum
Kauf empfehlen? Eine Sache méchte ich
noch erganzen. Wenn meine Diskette feh-
lerhaft war, konnte ich diesen Fehler mit

den Norton Utilities beheben. Aber wie
sieht das mit einer CD oder mit einer
Streamer-Cassette aus? Konnen die darauf
gespeicherten Daten liberhaupt kaputtge-
hen? Wenn ja, gibt es eine Maglichkeit, die-
sen Fehler wieder zu beheben?

CHRISTIAN JOHAM, TORNESCH

Die Frage ist, wieviele Spiele auf Diskette
Du als Backup speichern willst. Wenn es sich
innerhalb von etwa 1 GByte bewegt, kann
der Neukauf einer Festplatte Deine Proble-
me schnell lésen. Fiir unter 500 Mark bei
einem GByte kriegst Du sehr hohe Sicher-
heit gegen Schiiden (vor einigen Jahren war
das noch nicht so). Streamer sind besonders
fiir gréfere Datenmengen preiswerter, jedoch
umsténdlicher in der Bedienung und erheb-
lich langsamer. Fiir wenig Daten lohnt das
nicht, da das Gerit selbst ja auch etwas
kostet (ab etwa 200 Mark, wofiir man schon
einige hundert MByte Festplatte bekommt).
Bei groflen Datenmengen bietet sich natiir-
lich ein Magneto-Optisches Laufwerk (MO)
oder ein CD-Writer an. Hier wird es dann
richtig teuer und ich bezweifle, dal man den
heutige CD-Spiele kopieren mufB3. Die Daten
sind auf einer CD ziemlich sicher. Und was
eine Raubkopie ist, miissen wir sicher auch
nicht mehr erkléren...

Speicher (der harte)

Ich habe ein generelles Problem mit mei-
nem Speicher und habe dazu drei Fragen:
1. Mein Computer stiirzt oft kurz nach dem
Einschalten ab (und zwar wahrend des
Memory Tests, der ja nichts mit der Konfi-
guration zu tun hat). lch muB ihn dann drei-
oder viermal neu starten, um ihn zum Lau-
fen zu bringen. Woran kénnte das liegen?
2. Ich benutze den Speichermanager
Quemm und habe damit folgendes Pro-
blem: Kurz nach dem Systemstart (noch
wihrend der Ausfithrung der config.sys und
autoexec.bat-dateien) erhalte ich folgende
Nachricht: “ Warning: This system does not
have Shadow Ram that Quemm can use.
Please add the SH:N parameter to your
Quemm386.sys command line.” Ich kann
mit dieser Nachricht nichts anfangen.
BeeinfluBt dieser Fehler vielleicht die
Systemgeschwindigkeit?

3. Womit wir beim nachsten Thema waren.
Einige Spiele (die ich iibrigens auch bei mei-
nen Freunden mit Erfolg ausfiihren konnte)
laufen auf meinem Computer einfach nicht
(zum Beispiel Elite lll). Auch hier verdachti-
ge ich den Speicher, da diese Spiele immer
nur bis zum Speichertest gelangen und der
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Computer dann abstirzt. Auch dieses Pha-
nomen kann ich mir nicht erklaren.

Ist mein Speicher vielleicht nicht mehr zu
gebrauchen oder veraltet? Verursacht
Quemm diesen Fehler? Haben diese Fehler
etwa alle miteinander zu tun? Ich benutze
einen Pentium 60, 8 Mbyte RAM, 2 Mbyte
Grafikkarte, Double-Speed CD-ROM.

Lagoyi KPENOUGOU, LEVERKUSEN/OPLADEN
Erstmal das Problem mit dem Speichertest:
Hast Du irgendwie alten Speicher in deinem
Rechner, der da nicht hineingehért? Im
Manual fiirs Motherboard steht, welche Bau-
steine da hineingehéren, wichtig ist hierbei
die Angabe der Geschwindigkeit. Diese wird
in Nanosekunden angegeben. Auch die Spei-
cherbausteine sind mit dieser Angabe verse-
hen (nicht immer leicht zu finden). Wenn Du
zu langsame Simms benutzt, kann es zu
Fehlern kommen. Wie schon einmal be-
schrieben, geniigt manchmal ein leichtes
Wackeln an den Speicherbausteinen, um
eventuell aufgetretene Kontaktprobleme zu
beheben. Zu guter letzt kann es auch sein,
dafB die Simms defekt sind. Vielleicht kannst
Du sie ja einmal in einen Rechner von

Freunden zur Kontrolle einsetzen (erst im
Handbuch nachlesen, ob diese auch passen!).
Soviel zum Thema Hardware, Fragen eins
und drei. Zu Frage zwei: der Aufruf in der
von Dir mitgeschickten Config.sys ist tat-
séchlich, wie in der Fehlermeldung beschrie-
ben, falsch. Quemm (das nichste Mal bitte
die Version mit angeben) michte fiir die so-
genannte “Stealth-Funktion” noch Shadow-
RAM haben, bekommt sie aber nicht. Lal
das Quemm-Programm “Optimize” einmal
ablaufen, dann ist der Fehler normalerweise
behoben. Vorher solltest Du aber dringend
die Hardwarefrage kléiren!

Virenplage...

Ich habe ein Virenproblem und zwar mit
dem Ripper-Virus. Ich habe mir die Power
Play 10/95 mit CD gekauft und den
MCcAFEE-Virenscanner Laufwerk C priifen
lassen, sofort kam die Nachricht, daR der
Ripper-Virus auf der Festplatte wire, und
ich sollte es doch mal mit einer Bootdisket-
te probieren. Das habe ich dann mit zwei
verschiedenen Disketten gemacht, aber es

kam wieder die gleiche Meldung. Dann
habe ich es mit Tntvirus 9.30 probiert und
hier kam keine Virenmeldung. Jetzt weil
ich iberhaupt nicht mehr, was ich machen
soll.

JAN SEIDEL, BONN

Das kann mehrere Ursachen haben. Die ein-
fachste: Du hast Dir einen Virus eingefan-
gen, den der eine Virenscanner erkennt, der
andere nicht. Leider gibt es kein universelles
Antivirenprogramm, das alle Viren erkennt
und beseitigt. Eine fiir mich eher naheliegen-
de Erkldrung ist jedoch in Deiner Auto-
exec.bat zu finden: Dein Rechner lddt die
Programme bootsave und defender vom
Unterverzeichnis tntvirus. Diese Programme
sitzen im Speicher, um den Rechner vor
Virenangriffen zu schiitzen. Wenn jetzt ein
fremder Virenscanner lduft, erkennt er die
zwei Programme nicht, sondern aufgrund
der Bytefolge und Funktion als Viren. Es
kann auch umgekehrt sein, dafl der Defender
den ordentlichen Ablauf eines fremden
Virenpriifers nicht zuléBt. Sperre die Aus-
fithrung der beiden Programme, indem Du
ein REM davorsetzt und checke nochmal.
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Obacht! Der Herr
Oberamts-rat laRt
vermelden, daR er
den Steinlechner
Peter komissa-risch
zum Postalien-
Inspektor bestellt hat
und da® die werte
Leserschaft bei guter
Fiihrung desselbigen
noch ofter das Ver-
gniigen mit ihm
haben wird!
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Kennwort: Power-Post
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85531 Haar bei Miinchen

Wertungskasten

In Eurem neuen Wertungskasten steht, daB
ein 486 minimal bendtigt wird. Dabei weill
ich allerdings nicht, ob mein 486 SX 33 MHz
dafiir auch reicht, oder ob ich einen 486 DX
oder gar einen noch leistungsfahigeren
486 benotige. = Maxi Franz, WOLFRATSHAUSEN
Wenn in den Wertungskiisten ein 486er
empfohlen wird, ist damit der Standard-
486er gemeint — und das ist ein 486DX2/33.
Wenn wir einen 486er empfehlen, sollte
in aller Regel Dein SX auch ausreichen,
denn dem fehlt ja nur der von den mei-
sten Spielen nicht unterstiitzte mathema-

- tische Co-Prozessor. Damit es in Zukunft

noch eindeutiger wird, werden wir statt des
Hékchens die empfohlene MHz-Taktrate
angeben.

Win 95 - ein
Zwangskauf?

Ich kann das ewige Gejammere von Micro-
soft-Gegnern Gber Windows 95 wirklich
nicht mehr horen. Wer das Programm nicht
mag, soll es halt nicht kaufen, sondern wei-
ter Windows 3.1, DOS, 0S/2, Unix, Apple
oder sonstwas benutzen, aber Microsoft
zwingt wirklich niemanden, sich Windows
95 zu kaufen! Ich selbst habe bis vor kurz-
em noch 0S/2 verwendet, und nachdem ich

POWERPOST,

mir Windows 95 gekauft habe, bin ich sehr
froh, das Betriebssystem gewechselt zu
haben! Friiher lief fast gar kein Spiel so
richtig auf meinem Rechner, aber jetzt mit
Windows 95 habe ich (bis auf ein Spiel)
keine Probleme mehr, obwohl ich nicht mal
einen Pentium, sondern immer noch mei-
nen altmodischen 486/DX2 habe.
Win 95 ist wohl eines der am leichtesten zu
bedienenden Betriebssysteme, die es der-
zeit am Markt gibt. Klar, vieles ist von
Apple (ibernommen, aber wenn ich das Pro-
gramm benutze und es macht genau das,
was ich als User will, dann ist es mir ziem-
lich egal, wer was erfunden hat.

RoBerT KORNER, KOLN

Jedes Compiheft ist vollgestopft mit
Win-95-Werbung. Im TV wird auf fast allen
Sendern dieses “neue” Betriebssystem
angepriesen. Microsoft bringt hier wieder
etwas in Gang, was marktstrategisch fir
Hardware-Hersteller genial und fir den
Normal-User eine Katastrophe ist.
Seien wir doch mal ehrlich, Win 95 lauft
erst auf einem P5 mit 16 MByte RAM rich-
tig. Bald werden die DOS-Anwendungen
und DOS-Spiele von der Bildflache ver-
schwunden sein. Fast nichts mehr wird
ohne 32 Bit gehen. Also muB sich der
Home-User, wenn er einigermaf3en Up-to-
date sein will, einen P5 und das Win-95-
Update fast gezwungenermafen zulegen.
Wenn eine Softwarefirma die Monopolstel-
lung hat, dann hat sie viel mehr Macht als
wir uns das vorstellen. Manchmal denke
ich, Microsoft konnte die User so lenken,
daR wir in zwei Jahren wieder mit DOS 1.0
arbeiten. Hauptsache, die User kaufen es.
LONESTAR, STANS/SCHWEIZ

Stimmt, Microsoft macht gegenwiirtig so
viel Werbung, daB ich mich manchmal frage,
wie viele Leute ohne Computer wohl in den
Liden stehen und Windows 95 kaufen, ohne
auch nur den geringsten Schimmer zu
haben, was sie mit dem hiibschen hellblauen
Piickchen eigentlich anfangen kénnen ...

In der Redaktion gehen die Meinungen eben-

so auseinander wie unter den Lesern — was

Hartmut dariiber denkt, konntet Ihr ja in

der letzten Ausgabe unter “Der kleine Klug-
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Erleben Sie Multimedia! Aztech bietet Thnen qualitativ
hochwertige und leistungsstarke Produkte fiir Ihren Multi-
media Einsatz.

AzTecH SOUND KARTEN — HORBAR Gurl

Ob Einsteiger oder professioneller Anwender von Multi-
media, wir haben die richtige Soundkarte fiir [hren Bedarf,
z.B. die NOVA 16 Extra, eine preisglinstige 16 Bit Sound-
karte mit einem phantastischen Klang, CD-Qualitit und mit
Erweiterungsmaoglichkeit auf Wave Table Synthese.

Ein galaktischer PC Sound bietet
die WaveRider 32+, cine 16 Bit

Sound Karte mit 32-Stimmen Wave
Table Synthese. Diese Karte bietet

Ihnen die klanggetreue Wiedergabe
von 128 Instrumentenklingen und 69

Drum Sound Effekten. Ein
wesentlicher Vorteil
hierbei ist die Erweite-
rungsmoglichkeit auf
SRS (Sound Retrieval
System), einem dreidimen-
sionalen Klang.

Sounp Gataxy Mutmimenia UpGraADe Kirs —
DAS EINZIGARTIGE ERLEBNIS!

Aztech bietet viele Moglichkeiten, um auch aus
Threm PC ein Multimediaerlebnis zu machen. Unsere
Upgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem
Double Speed CD-ROM Laufwerk und CD-Titeln wie
Outpost, New Grolier Encyclopedia, MegaRace und
anderen geliefert.

Authorisierter Distributor fir Deutschland: | J & W COMPUTER GmbH
INGRAM MICRO GmbH

Hauptsitz.
| AZTECH SYSTEMS LTD
| 31 Ubi Road 1, Aztech Building,
| Singapore 1440.
| Tel: (65) 741-7211
| Fax: (65) 741-8678/9
| Tix: RS 36560 AZTECH

Deutsche Niederlassung:
AZTECH SYSTEMS GmbH
World Trade Center,
Birkenstrasse 15, 28195 Bremen,
Federal Republic of Germany.
Tel: (0421) 169-0843

| Fax: (0421) 169-0845

Tel: 089/608010

Fax: 089/6080 1190
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Das Personal CD-ROM System Explorer bictet
Ihnen noch mehr! Dieses Kit ist mit einem exter-
nen Double Speed CD ROM Laufwerk ausgestattet,
bietet einen 16 Bit Multimedia Sound und Wave
Table Synthese sowie ein erstaunliches Soft-
warepaket. Die Installation? — Ganz einfach! Kabel
einstecken, Software installieren, und los gehts!

Der Explorer ist die momentan einzige ,, Plug an Play“
Losung auf dem Multimedia Markt!

GRENZENLOSE MULTIMEDIA-ANWENDUNG MIT AZTECH VIDEO

Suchen Sie fiir Thre Prisentationen, Schulungen oder ande-
re Veranstaltungen leistungsfihige
Videoprodukte? — Dann ist das
Video Galaxy genau das Richtige
fiir Sie. Diese Karte bietet
Ihnen eine VGA-Auflo-
sung mit bis zu 16,7 %
Mil]imcn Farben, ‘ "Iden
Multiple-Source Au- CT—
dio, Video Capture, und
ist ebenfalls standardmiifdig mit ei- .
nem Fernsehempfiinger ausgestartet. &

Erleben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist
mehr als nur Multimedia — Es ist ,full power multi-

AZTE<H

Full Power Multimedia

PEACOCK AG
Tel: (02957) 79-0
Fax: (02957) 79-9291

Tel: (06142) 942-0

Fax: (06142) 942-249
ACTEBIS
COMPUTERHANDELS GmbH
Tel: (02921) 99-0

Fax: (02921) 99-2809

Alle Recht vorbehalten. © Aztech Systems Ltd. Sound Galaxy ist ein Warenzeichen der Aztech Systems. Windows und MS-DOS sind Warenzsichen der Microsoft Corporation. Alle anderen Namen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Besitzer. Spezifikationen, Bedingungen und Leistungen kénnen ohne vorherige Ank(ndigungen geindert werden.
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scheifler” lesen (Anm. von Hartmut: Ist eine
HaBliebe. Win95 ist trotz aller Kritik ein
bemerkenwertes Stiick Software! Arbeite
gerne damit!). Ich persénlich habe Win 95
auf meinem 486/DX4 installiert und bin mit
der Geschwindigkeit ganz zufrieden — der
Pentium muB also nicht unbedingt ins Haus.
Wie sich Windows 95 auf die Spiele-Szene
auswirken wird, kann momentan wirklich
noch niemand mit Sicherheit sagen, aber
wir halten Euch ja auf dem laufenden.

Was ist Eure Meinung zu Win 95? Welche
Erfahrungen habt Ihr damit schon sammeln
kénnen, insbesondere was Spiele angeht?
Schreibt uns!

Aus alt mach neu

Eure Zeitschrift wandelte sich im Laufe der
Zeit und zwar, wie ich meine, zum Nachteil
der Leser. Zuerst fielen Rubriken wie
Starkiller und die Pixelparade weg, die viel
vom Charakter der Power Play ausgemacht
hatten. Die Vielfalt der Power Play nahm
weiter ab, als zuerst der komplette Konso-
lenteil, und vor ca. einem Jahr auch die
neben dem PC existierenden Computer-
systeme herausgenommen wurden. Da-
durch verlor die Power Play ihre Eigen-
schaft als systemiibergreifendes Infor-
mationsheft und “degenerierte” zu einer
PC-Zeitschrift unter vielen anderen.

Eure Redaktions-Crew, die sich zu groRen
Teilen noch ihre Sporen in der Happy Com-
puter verdient hatte und die mir die Power
Play so sympathisch gemacht hatte, wurde
im Laufe der letzten vier Jahre fast vollstan-
dig ausgewechselt. Die Kontinuitat und das
Image der Power Play wurden damit sozu-
sagen zerstort. Vor allen Dingen am
Schreibstil der Redakteure war das zu
bemerken: Hoben sie sich frither erfreulich
von der Masse der Computerzeitungen ab,
so haben sich inzwischen zu viele Formulie-
rungen festgefahren. Die Bissigkeit, mit der
schlechte Spiele abgeurteilt wurden und
der Enthusiasmus, mit dem zukiinftigen
Klassikern entgegengetreten wurde, ist
nicht mehr zu finden.  Masmv VoLck, Bonn
Nana, bist Du da nicht ein bifichen arg auf
dem “frither-war-alles-besser”-Trip? Sicher,
die Power Play hat sich veréindert, und
das neue Layout war dazu nur der letzte und
groBte Schritt. Wenn wir als Computerspiele-
Zeitschrift aktuell sein wollen, muf3 sich das
natiirlich auch im Heft niederschlagen: Wie
Du ja sicherlich selbst weiBlt, ist der
PC-Spielemarkt in den letzten Jahren un-

glaublich gewachsen, so daB eine Speziali-
sierung auf den PC unvermeidbar war, um
weiterhin wenigstens ein Fachgebiet umfas-
send abdecken zu kénnen. Die Videospiele
mulften raus, da sich sonst “Video Games”
und Power Play gegenseitig Konkurrenz
gemacht hétten.

Ferner wurde die Redaktions-Crew keines-
wegs “ausgewechselt”. Ein paar Leute fan-
den, daf} es Zeit wurde, mal etwas anderes
zu machen - sollen wir sie am Schreibtisch
festketten? Daf} Du die alten Happy-Compu-
ter-Haudegen vermift, kann ich verstehen,
denn schlieBlich bin auch ich mit denen grof3
geworden. Was das Thema “Enthusiasms”
angeht: Es ist sogar notwendig, von Zeit zu
Zeit motivierte junge Leute in ein Traditions-
Team zu holen. Wer seit mehr als sieben
Jahren téglich Computerspiele testet, der
hat schon so viel gesehen, daB} er nur noch
sehr schwer zu beeindrucken, geschweige
denn richtig zu begeistern ist. DAS fiihrt zu
08/15-Reviews, denn die alten Hasen sind
immer weniger bereit, sich unter Termin-
druck (der immer herrscht) auch mit mittel-
méBigen Titeln so ausgiebig zu befassen, wie
es ein glaubhafter Review erfordert. Dadurch
neigen sie zu SchwarzweilB-Wertungen (sehr
hoch oder extrem niedrig), differenzieren
nicht mehr fein genug — und iiberschétzen
oft ihre Urteilsfihigkeit, weil sie nicht
berticksichtigen, daf3 sie der Zielgruppe viel-
leicht schon entwachsen sein konnten.

Videoclips auf
CD-ROM?

Ich fande es toll, wenn mal der eine oder
andere selbstgemachte Videoclip seinen
Weg auf die CD fande. Ein Selbstportrat

. oder ein Interview auf CD ware doch der

absolute Hohepunkt jeder Power Play! Das
ist nicht gerade einfach, wére aber eine
echte Bereicherung. Zum anderen wiirde
ich regelméaRige Hardwaretests begriiRen.
Sound-, Grafikkarten & Co kommen immer
mehr Bedeutung zu und es tut sich momen-
tan sehr viel auf diesem Sektor. Was haltet
lhr davon?

KARSTEN VANDREY, KASSEL

Genau, lieber Leser! Volle Breitseite! Schau
mal auf die aktuelle CD, und Du wirst fest-
stellen, daB wir mit Hochdruck dran arbei-
ten.

Der niichste Hardware-Schwerpunkt ist
zwar bereits in Planung, allerdings wurde
jetzt nach der Windows-95-Einfithrung und

kurz vor Weihnachten so viel Neues an-
gekiindigt, daB wir erst einmal abchecken
wollen, was davon es {iberhaupt bis in die
Hindlerregale schaffen wird. RegelméBige
Hardware-Ergiéinzungen sind aber fest einge-
plant. Versprochen.

Wer animiert?

Jedes Jahr verfolge ich mit Begeisterung
die Berichterstattungen iber die IMAGINA
(ibrigens Danke fiir Euren guten Bericht).
Dabei konnen aber leider nur Ausschnitte
oder wie bei Euch, Fotos gezeigt werden.
Mich wiirden aber die ganzen Kurzfilme,
Wissenschaftsfilme, Special-Effects, Spots
etc. interessieren. Wit Ihr vielleicht Firmen
oder Kontakte (Clubs, Vereine oder so et-
was ahnliches), die Computeranimationen
auf Video oder CD anbieten oder hobby- |
miRig sammeln? Vielleicht konnt lhr mir
aufgrund Eurer internationalen Erfahrung
im Computerbereich helfen, da Computer- -
animationen in Deutschland im Vergleich

zu anderen Landern (USA, Frankreich etc.)
noch ein Schattendasein fiihren. Ich hoffe, h
lhr kénnt mir ein wenig weiterhelfen und

bis dahin halte ich meine Leidenschaft mit ___
den auf Eurer CD enthaltenen Spiele-Intros

am Leben.

CHRISTOPH KoLz, BERGLICHT ——

Obwohl einige Redakteure Deine Be-geiste-
rung fiir Computeranimation teilen, ist uns
von Vereinen, die sowas auf Video oder CD
sammeln nichts bekannt — falls andere Leser
entsprechendes wissen, mégen sie sich bitte
melden! In jedem Fall ist CompuServe oder
das Internet ein heifler Tip: Dort tummeln
sich in Foren wie im CIS Art-Developer-
Forum (GO GRAPHICS) mehr Files, als Du
je auf Deinen Rechner kriegst.

Registrierkarten

Ich drgere mich tiber das Verhalten vieler
Softwarefirmen. Dieser Arger bezieht sich
auf die Registrierungen. Man kennt das ja:
In der Schachtel des gerade neu (und
teuer!) erworbenen Spiels entdeckt man
eine Karte, die zur Registrierung auffordert.
Versprochen wird vollmundig, da® man
Informationen zu neuen Spielen und Up-
dates bekommt und damit auch eine Hot-
line bei Fragen oder Bugs hat. Soweit, so
gut. Doch nach der Registrierung hort man
nie wieder etwas.

An Microprose habe ich sechs Karten sowie
einen Brief mit einer Beschwerde geschickt.
Bisher sind nicht einmal irgendwelche Infor-
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Nichts hiitte die friedvolle Bergbaukolonie auf
das vorbereiten kinnen, was ihr bevorstand.
Aus den Tiefen des evropiischen Eises brach
eine unbekannte, entsetzliche auflerirdische
Macht hervor!

Die furchterregenden Geschehnisse, die folgten,
verwandelten Evropa urplétzlich - in eine wahre
Hlle auf Erden!

Und nun werden lhre Bergbaumaschinen zu
Waffen...

7 verschiedene Fahrzeuge, deren Lenkrad oder
Steverkniippel Sie iibernehmen konnen, 15
unterschiedliche Waffensysteme, Kimpfe
zwischen den verschiedenen Volkern und totale
Anarchie machen dieses action-gelodene Spiel
zv einem Weltraum-Epos, das Sie so schnell
nicht wieder vergessen werden!

Dutzende von Missionen in einer komplexen,
verschlungenen Handlung.

{ibernehmen Sie die Rolle von 7
verschiedenen Spielfiguren.

Eine Vielfalt von Objekten im Texture-
Mapping-Verfahren.

Videosequenzen, interakiiver CD-Soundtrack
und professionelle Voice-Overs.

Faszinierende Gouraud-Schattierungen.

Das dynamische Silicon Graphics-Interface
ermoglicht lhnen den Zugriff auf neve
Berichte, E-Mail-Nachrichten und Tagebiicher
der Figuren.
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mationen eingetrudelt (in 5 Jahren nicht).
Ahnlich Maxis, an die auch sechs Karten
gingen, und wo ich auf Antwort warte.

_ Es gibt allerdings auch andere Firmen wie
Gametek. Hier wurde mir Elite Il sofort
gegen eine neuere Version ausgetauscht.
Am besten geféllt mir jedoch BlueByte. Sie
schicken mir tatséachlich Informationen. Bei
einem Bug mit meiner SoundBlaster 16 bei
“Die Siedler” konnten die zwar auch nicht
weiterhelfen, haben es mir aber wenigstens
mitgeteilt. FALKO HARTMANN, HEIDENAU
Viele der Software- und Spielefirmen nutzen
die Registrierkarten in erster Linie dazu,
mehr iiber ihre Kunden herauszufinden: Was
fiir Spiele wollt Thr? Was habt Ihr fiir Rech-
ner, welche Hardwareanforderungen kénnen
kiinftige Spiele stellen? Klar ist es schdn,
wenn von den Firmen mehr zuriickkommt
als nur das groBe Schweigen, aber vielleicht
wird mit Hilfe Eurer Antworten genauer dar-
auf geachtet, daB} wirklich interessante Spie-
le entwickelt werden und die Programme
auch auf “normalen” Rechnern noch laufen.
Weiterhin nutzt es meist wenig, eine Regi-
strierkarte ins Ausland zu schicken.
Ansprechpartner ist der deutsche Distribu-
tor, und das ist z. B. im Fall von Maxis die
Kelsterbacher Firma Bomico. Die melden
sich sehr wohl...

Hardware
aufrusten?

Ich besitze einen 486 DX/2, 50 MHz, 8 MB
RAM, SVGA 1 DRAM. Ich bettle meinen
Vater die ganze Zeit an, daB der PC zu alt
sei. Aber er sagt nur: “Der ist doch schnell
genug!” Ich wiirde gerne einen schnelleren
haben, aber mein Vater sagt nein.

Fragen: 1. Ist der PC wirklich noch schnell
genug? 2. Wenn der PC doch zu langsam
ist, und mein Vater doch einen neuen kauft,
welchen wiirdet Ihr empfehlen? (Ich hatte
an so was gedacht: P133, 16-32 MB RAM,
SVGA 2-5 VDRAM, Quad oder 6 x CD-ROM,
Windows 95, Laserfarbdrucker.)

Wie teuer wird das wohl werden? Und wel-
che Software sollte mein Vater dazu kau-
fen? MARC NIEDERFEICHTNER, SULZBACH/TS.
Ob der PC noch schnell genug ist, héngt
natiirlich in erster Linie davon ab, was fiir
Spiele Du damit spielst. Fiir die meisten
Adventures ist ein 486/DX2 eigentlich
schnell genug und wird es wohl noch einige
Zeit bleiben, wihrend bei hochauflésenden

Flugsimulationen ohne Pentium leider
immer weniger lduft. Grundsitzlich ist es
meist sinnvoller, sich zuerst die Software
auszusuchen, die man benutzen méchte, und
dann einen Rechner, der ausreichend schnell
ist. Bei Spielen heiit die Faustregel: Je
schneller, desto besser. Generell kinnen wir
natiirlich keine individuellen Kaufempfeh-
lungen geben, aber der niichste Vergleich von
Komplettsystemen ist bereits in Planung.
Ubrigens: Der Superrechner, den Du vor-
schlégst, ist ganz toll, diirfte aber unterm
Strick kaum weniger als 6.000 Mark kosten.
Meist ist es besser, NICHT das Allerneuste
zu kaufen, denn das lassen sich die Hard-
warefirmen natiirlich besonders gut bezah-
len.

Fragen uber
Fragen

Die Hexerei sollte ganz verschwinden.
Erstens halte ich es nicht fir richtig, in der
Programmierarbeit anderer herumzu-
pfuschen (als Programmierer weil ich, wie
frustrierend das ist) und zweitens ist jeder
Depp in der Lage, solche Schummeleien
selbst durchzufiihren. Bleibt nur zu hoffen,
daR wenigstens die zukiinftigen Program-
me nicht mehr so leicht zu “infiltrieren”
sind. Zum SchluB noch einige Fragen:
Stimmt es, daB® das Rollenspiel-Genre defi-
nitiv am Ende ist? Wird es jemals ein Ulti-
ma 9 geben? Wenn bei Euch ein Spiel be-
wertet wird, wird das Ergebnis mit dem
jeweiligen Hersteller “abgesprochen” oder
seid Ihr dahingehend unabhangig?

Davip BERNSTEIN, AACHEN

Ich kann zwar nachvollziehen, daB} es Dich
als Programmierer fiirchterlich stért, wenn
die User im Source-Code herumpfuschen,
aber ich gestehe, dafB ich persinlich das als
einen der spannendsten Momente bei Com-
puterspielen empfinde: Ist es méglich, das
Programm noch auf eine “zweite” Art, ndm-
lich per Hexerei, zu “gewinnen” (ich gebe zu:
von “gewinnen” kann da eigentlich nicht
mehr die Rede sein)? Ich denke auch noch
mit wohligem Nostalgieschauer an die Zeiten
zuriick, als man beispielsweise bei Adven-
tures die Dateien noch direkt einsehen konn-
te, um {iber irgendwelche Tips und Tricks
bestimmte Gegenstéinde zu bekommen -
doch lang, lang ist’s her. Heutzutage ist das
ja leider nicht mehr maglich, weil die Datei-
en verschliisselt beziechungsweise kompiliert
sind oder alles per Sprachausgabe ausgege-

ben wird. Nun zu Deinen Fragen: Stimmt,
wirklich gute Rollenspiele waren in letzter
Zeit ziemlich selten — aber ich denke (und
hoffe!) schon, daf3 das Genre noch lebt, und
daB sogar wieder bessere Zeiten kommen
werden. Gute Nachricht: Origin hat verspro-
chen, daf Ultima 9 auf jeden Fall kommt!
Schlechte Nachricht: Vor Weihnachten 96 (!)
wird’s wohl nix ... Wir sind trotzdem schon
jetzt voller Vorfreude. Sobald wir neues
héren, werden wir es Euch selbstversténd-
lich mitteilen. Grundsitzlich kann man nur
das wiederholen, was wir schon einmal
Thema gesagt haben: Das Genre ist eher ein
exotischer Markt. Bei den heutigen Entwick-
lungskosten fiir einen neuen Titel {iberlegen
es sich die Hersteller dreimal, ob ein neuer
Rolli je seine Kosten einspielen wird...

Was die Wertungen betrifft: Weder bei uns
noch bei den anderen (zumindest mir
bekannten) Computerspiele-Magazinen wer-
den irgendwelche Wertungen mit den Her-
stellern abgesprochen! Das wir” ja noch
schoner! Wir testen jedes Spiel unabhéingig
und bilden uns unsere eigene Meinung. Die
Hersteller erfahren — genau wie Ihr — das
exakte Resultat erst aus dem fertigen Heft
und keine Sekunde frither!

Neu: Der Online-
Leserbrief

Ab sofort konnt lhr uns auch per
E-Mail Leserbriefe schicken! Dazu
schreiben CompuServe-Teilnehmer
an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-Dien-
ste, zum Beispiel dem Internet, BTX/
Datex-J beziehungsweise. T-Online,
schicken lhre Post an

75162.405@compuserve.com.

Wichtig: Aus CompuServe heraus
miussen die Zahlen durch ein Kom-
ma, bei allen anderen Diensten
durch einen Punkt getrennt werden!

Weil diese E-Mail-Adresse momen-
tan nur fir Leserbriefe vorgesehen
ist, schreibt doch bitte in die
“Betreff“-Zeile das Wort

Leserbrief.

Alle anderen Online-Aktivitaten funk-
tionieren natiirlich weiterhin so, wie
lhr es unter Power-Play-Online nach-
lesen konnt.
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Fach- und Versandhandel
| fiir aktuellste
' COMPUTER SPIELE und HARDWARE.
In Ihrer Nahe.

Aktuelle Software-Hits
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA

kostenlos

zu Hause testen!

Verbilligt Einkaufen
Neuheiten Service
Demo-Spiele abrdumen
Spiele-Tips

CD-ROM Schnappchenmarkt
\“ 01903190 81¢

Traum-PC o 45,-

*Finanzierung iiber Hausbank - Zinssatz 11,9% eff.
Vorbehaltlich Bonitatspriifung

Bestellen Sie bargeidh:# per Telefon bei :llirem sHoe:
Soft- und Hardware Hits werden sofor :

auch als Shop im Shop-Lésung - iber SOFT & SOUND Entertainment
¢ Abofeld St 62 + 40239 Disseldort
Tel.0211-613084 « Fax0211-6411123

KEYBOARD
/

GANZ GROSS IM

KLEINEN FORMAT:

Nur platzsparende 29 x 14 x cm groB —
statt iiblicher 49 x 21 cm! Kabellos, Arbeits-
entfernung bis 10 m, groRer Aktionswinkel.

batavia
M. SAWATZKY 5z

Fax:08546 /1692

IP"s HITWARE

Volume 2

HlP ‘g Hitware
me 2 ;
‘ég‘.ﬁ 00 Seiten incl.
D-ROM. ;
('l:SBN 3-8259—1 262-7
pM 19,80

Shareware-Sammlungen gibt es inzwi-
schen wie Sand am Meer. Die allermei-
sten Sammlungen lassen jedoch den An-
wender mit der Vielfalt allein. Genau an
diesem Punkt setzt CHIP ‘s Hitware an:
Ein 100seitiges Begleitheft - sachkundig
von Spitzenleuten der Szene zusammen-
gestellt - hilft dem Anwender bei Auswahl
und Installation der Programme. Die Pu-
blikation bietet auf der CD-ROM die 500
besten Shareware-Programme fiir
Windows sowieWindows-95-Program-
me. Die Programme werden vom (ber-
sichtlichen Menisystem verwaltet und
decken den gesamten Computerbereich
ab: Grafik, Sound, Multimedia, Home- und
Business-Anwendungen, Spiele und
Entertainment, Online-Hilfen und DFU,
Tools und Utilities. Alle 500 Programme
werden im 100seitigen Begleitheft sach-
kundig kommentiert. Zudem werden prak-
tische Installationen angeboten und Ein-
satzbereiche aufgezeigt. CHIP s Hitware
erscheint vierteljahrlich und kann im
Fortsetzungsbezug abonniert werden.
In jeder Ausgabe bringt CHIP's Hit-
ware brandneue, aktuell zusammen-
getragene Software!
r N O N . N . N .- 1
BESTELLCOUPON
I Bestellen Sie per Fax 0931/418-2120 I
oder Telefon 0931/418-2283, '
l O Ja, ich mochte das CHIP SPECIAL: l
"CHIPs Hitware Vol. 2"
(Best.Nr. 1362) zum Preis von I
DM 19,80 zzg|. Versandkosten- I
anteil DM 4,50 (Ausland DM 8,-). @




STEEL

PANTHERS

Falschlicherweise wird oft
angenommen, “Steel Pan-
thers” ware der Nachfoger
zu “Panzer General”. Das
echte Sequel wird “Allied
General” heiBen, auRerdem
wird demnachst mit “Fanta-
sy General” eine Variation
des Themas in den Regalen
stehen

Der Kommandeur des jewei-
ligen Fahrzeuges ist fiir die
Moral seiner Minner wichtig

Mit diesen Markierungen
legt lhr die Koordinaten fiir
den ArtilleriebeschuB® fest

Deine Spuren im Sand: Das
Afrikakorps riickt auf die zer-
miirbte britische Stellung vor

VERWIRRT ? ey

er Name ist bei SSIs jlingstem Panzer-Stra-

tegical “Steel Panthers” nicht unbedingt Pro-
gramm. Denn neben diesem deutschen Vorzeige-
panzer hiren in dieser Schlachtensimulation
unziihlige weitere “rollende Sirge” aller magli-
chen und unméglichen Nationen, die im Zweiten
Weltkrieg eine Rolle spielten, auf Eure Befehle.
Welche Seite Ihr bei den Kdmpfen einnehmt,
bleibt dabei Euch {iberlassen. Anders als in
“Panzer General” kinnt [hr neben Deutsch-

land auch als Befehlshaber der amerikanischen,
britischen, russischen und japanischen Armee
fungieren. In verschiedenen, nach Spiellange
gestaffelten Campaign-Modi, konnt Thr alle wich-
tigen Schaupliitze des Krieges in Serie besuchen,
wobei Euch die Wahl zwischen Europa oder Pazi-
fik und den verschiedenen Fronten innerhalb
dieser Gebiete freigestellt wird. Mit einer vorge-

auch “einkaufen” kénnt, die Euch in weiterfol-
genden Schlachten allerdings nicht erhalten blei-
ben. Jede Einheit in “Steel Panthers” besitzt
einen Kommandeur, dessen Namen Ihr editie-

gebenen Anzahl an Credits “kauft” Ihr Euch eine
schlagkriftige Truppe zusammen, die neben
Panzern, Halbkettenfahrzeugen, Artillerie und
Infantrie auch Flugzeuge umfaBt. Eure Kern-
truppe wird Euch dann durch alle Schlachten
der Campaign begleiten, zwischen den Einzel-
missionen konnt IThr diese Einheiten wieder auf
volle Kampfkraft reparieren oder durch ein neue-
res Modell spéterer Kriegsjahre ersetzen. Neben
dieser Kerntruppe verfiigt Ihr in den Kémpfen
auBerdem iiber Zusatzeinheiten, die Thr zwar

SHOTS
MOVES

ren kionnt. Seine Charakterwerte bestimmen
erheblich tiber das Schicksal des ihm unterstell-
ten Vehikels. Neben Schaden stecken Eure unter
BeschuB liegenden Truppen niimlich aufler Scha-
den auch sogenannte “Supression”-Punkte ein,
die schlieBlich zu Immobilitdt, Wehrlosigkeit
oder gar Panik und Befehlsverweigerung der
jeweiligen Einheit fiihren kénnen. Die Aufgabe
Eurer Kommandeure ist es, diese negativ beein-
flussenden Punkte durch Fithrungsqualitdten
wettzumachen. Das geschieht zum Teil vor
jedem Eurer Ziige automatisch, kann aber auch
von Euch wiihrend des Zuges manuell forciert
werden. Eure Einheiten riicken auf Hexfeldern
vor, deren Begrenzungslinien abschaltbar sind.
Je nach Terrain und Mobilitit der betreffenden
Einheit nihert Ihr Euch den markierten Missi-
onszielen. Dabei ist die Sicht von grofer Bedeu-
tung: Entzieht sich ein Feind dem Blickfeld

Eurer Truppen, sind unliebsame Uberraschun-
gen angesagt. Kompliziert wird das ganze durch
ein in das Zugsystem implementiertes Echtzeit-
element: Stehen einer Einheit nach dem Zug
noch SchuBpunkte zur Verfiigung, feuert dieser
Truppenteil auch wihrend der gegnerischen

Anwiirter auf den “Gefrierfleischorden”: Deutsche Truppen nehmen
eine fiir die Mission wichtige Stadt im winterlichen RuB8land ein
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Ziige auf plotzlich in das Sichtfeld eintretende
Feinde. Dieses Kampfsystem erinnert vom Prin-
zip her an Sir-Techs “Jagged Alliance”, auch
wenn es sich hierbei um eine grundsétzlich ande-
re Art von Strategiespiel handelt.

Falls Ihr iiber schwere Artillerie, Schlachtschiffe
(Pazifikszenarien) oder Flugzeuge verfiigt, legt
Ihr lediglich die Ziele dieser sogenannten “Off-
screen”-Einheiten fest, ziehen konnt diese Ein-
heiten nicht. Eure Aufgaben in den Campaign-
Missionen teilen sich grundsitzlich in zwei Kate-
gorien: Entweder Thr miiB3t bereits eroberte Stéd-
te halten und aus der Defensive heraus agieren,
oder neue Stédte einnehmen und eine erfolgver-
sprechende offensive Vorgehensweise ausklii-
geln. Nach einer bestandenen Mission gibt es je
nach Euren Erfolgen neue Credits, mit denen Thr
Eure einem Erfahrungs- und Beforderungssy-
stem unterliegenden Truppen repariert oder auf
neuere Modelle aufriistet.

Wem diese langwierige Art der Kriegsfithrung
zuwider oder ganz einfach zu zeitaufwendig ist,
greift auf zahlreiche Einzelszenarien zuriick, die
von eher trivialen Auseinandersetzungen (“Mus-
solinis Debakel”: Italien gegen Griechenland) bis
hin zu historisch entscheidenden Schlachten

Wisibality

(Endkampf um Berfin) reichen. Durch die Viel-

zahl der Nationen, in deren Dienste Ihr Euch
stellen kénnt und die zahllosen, hervorragend
recherchierten Einheiten, kann man “Steel
Panthers” immer wieder und auf viele verschie-
dene Arten spielen. Solltet Thr dann immer noch
nicht genug haben, steht es Euch frei, mit den im
beigefiigten Editor eigens entworfenen Schlacht-
feldern Geschichte zu schreiben. fh

“Steel Panthers” ist weder die im Kielwasser des groRen Bru-
ders “Panzer General” dahindliimpelnde Nachgeburt noch ein ver-
zweifelter Versuch, einen groen Erfolg zu wiederholen. Vielmehr
verleiht die Mischung aus zugweise geplanter Strategie und Echt- T R o s SRR e ca. 100 DM
zeitelementen diesem Spiel einen unvergleichlichen Charakter. Was
"PG" dieser Schlachtensimulation an ausgekliigelterem Interface
und groRerer Spannung voraus hat, macht “Steel Panthers” durch
seine enormen Moglichkeiten wett, sich durch alle erdenklichen Spiel
Schauplatze mit allen méglichen kriegfiihrenden Nationen durch-
kémpfen zu kdnnen. “Steel Panthers” ist zudem wesentlich umfang-
reicher, zieht jedoch bei gleichem Zeitaufwand fiir die Missionen
in puncto Erfolgserlebnis den kiirzeren. Der Bonus fiir schnell errun-
gene Siege bleibt undurchsichtig, die Abfolge der Einzelschlach-
ten im Campaign-Modus erscheint eher willkiirlich.

Deutsch

Anleitung gepl.
Prozessor 386
minimal v
empfohlen v

Nama: -on i Steel Panthers
Benrec ol T e L Strategie
Horgtellor ... vivivviinisnn

L R R i L e ot

Englisch

486 Pentium

Festplatte belegt . .mind. 12 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

“Steel Panthers
unterscheidet sich
von dhnlichen
Spielen vor allem
durch das
Echtzeitelement”

Links oben:
Das Szenario
“Endkampf
um Berlin” ist
beinhart.
Rechts obhen:
Wiihrend der
Briefings
bekommt lhr
Originalvideos
zu sehen.

Oben:

Eine Ju-87 “Stuka”
nimmt die von Euch mit
den Koordinaten-lcons
angegebenen Bodenziele
mit Bordwaffe und
Bombenteppich ins Visier

CD-ROM-Speed ......0cuvunn 2%
Steuerung ....... Tastatur, Maus
... mit techn. Enzyklopadie

Extras
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ultra-detallllert ist wie 0r|gms crusader ‘Lernen Sie Hulggl_eqtp
von 3D-gerenderten Schurken kennen, die durch brillante
SVGA-Grafiken zum Leben erweckt wurden. Und das von
einem isometrischen Standpunkt aus, der die heste

Perspektive auf die Action bietet.

TRl s|l
s el I-!I B |

Sie werden schon sehen, o
das wird eine Augenweide.

r
Besuchen Sie Electronic Arts rn!'nq-l R

und Origin Systems auf dem +\ REMERSE
WWW unter http://www.ea.com/
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= Crisnder 18t gin Warenzeichen von Origin Systams. Inc + Orig
ot 100% kompatible Systeme, 8 MEB RAM. 10 MB Festplal
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Exklusiv-Vertrieb durch Kingsoft GmbH & Co. KG. Tel: 02 41/15 20 51, Fax: 02 4115 20 54. Eiectronic Arts Hotline: 0 52 412 60 24. - Software 1995, Ongin Systems, |
s Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc. « Electionic Arts ist oin eingetragenss Warenzeichen von Electrome Aits. « Hardware-Antorderungent IBM PC CD. 486/50
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Hardcore-
Wirtschafts-
simulation fiir
Puristen

erspeist [hr schon zum Friihstiick das Wall
Street Journal und geht mit der Financial
Times unterm Kopfkissen schlafen? Dann solltet
Thr Euch Capitalism von Software 2000 und
Interactive Magic genauer ansehen: Endlich,

» = A
Interactive Magic ist die
neue Spielefirma von Micro-
prose-Griinder Bill Stealey,
der seine alte Company ver-
lieB, nachdem sie 1993
wegen finanzieller Schwie-
rigkeiten von Spectrum
Holobyte (ibernommen wur-
de. Reserve-Air-Force-Pilot
Bill Stealey will sich auf
Simulationen und Strategie-
spiele spezialisieren, fiir 96
ist eine Helikopter-Sim ge-
plant.

so verspricht jedenfalls der Name, kann nicht
nur ein kleiner Teil der Wirtschaft wie etwa das
Aktiengeschiift, die Seeschiffahrt oder die Ver-
gniigungspark-Branche simuliert werden, son-
dern gleich der ganze Kapitalismus.

Wie bei Wirtschafts-Sims {iblich, habt Ihr die
Aufgabe, aus einem vorgegebenen Anfangskapi-
tal-moglichst viel Kohle zu machen — und die
Konkurrenz entweder in Grund und Boden zu
ruinieren oder, besser noch, aufzukaufen. Thr
startet als kleines Ein-Mann-Unternehmen mit
reichlich Startkapital und kénnt Euer Geld auf
unterschiedlichste Arten investieren: So emp-
fiehlt sich zu Spielbeginn z.B. der Aufbau eines
Kaufhauses in einer moglichst groBen Stadt.
Spéter, wenn der Laden richtig brummt, kénnt
Ihr expandieren: Spekuliert mit Aktien oder
bombardiert die Bevilkerung mit Werbung.

Der Haupthbildschirm von Capitalism teilt sich

in verschiedene Bereiche auf: Im Ubersichtsfen-
ster seht Thr Eure

Mar 29, 1998

Region, kénnt Wetter-
infos abfragen oder
Handelsrouten einrich-
ten. Im Landschafts-
fenster habt Thr eine
der Stiddte direkt im
Blick und kénnt Eure
Unternehmen an stra-
tegisch giinstiger Stelle
plazieren: Euer Kauf-

CAPITALISM

Hier erhaltet lhr detaillierte Informationen
iiber Eure Produkte

ster miiBt Thr die einzelnen Abteilungen Eurer
Firmen einrichten und aufeinander abstimmen:
Auch das beste Unternehmen geht irgendwann
pleite, wenn Thr vergessen habt, jemanden fiir
den Verkauf Eurer Produkte anzuheuern.Capi-
talism bietet zur Einfiihrung in das Programm
ein sehr gutes Tutorial; auBerdem gibt es vorge-
fertigte Szenarios, in denen Thr bestimmte Auf-
gaben zu erfiillen habt, z.B. Marktfiihrer zu wer-
den, Eure Produktpalette zu verbreitern oder aus
einem aufgeblédhten, gewinnschwachen Riesen-
konzern ein schlankes Goldeselchen zu machen.
Technisch présentiert sich Capitalism eher
schlicht — das ganze Spiel lduft zwar unter
SVGA, aber auf Intro, Sprachausgabe oder son-
stige multimediale Spielereien wurde komplett
verzichtet. Lediglich von den beteiligten Unter-
nehmensfiirsten, Euren Produkten — vom Tief-
kiihlhtihnchen bis zur Tennissocke — sowie ein
paar Landschaften werden Standfotos geboten.
Auflerdem dudelt eine eher unauffillige Melodie

haus wird vermutlich  vor sich hin, die vermutlich direkt in einem Fir-

in Wohngebieten mehr  men- Fahrstuhl aufgenommen wurde.

Umsatz machen als Die Software und das umfangreiche Handbuch

zwischen Fabrikhallen.  samt ausfiihrlichster Bibliographie sind komplett

In einem weiteren Fen-  in Deutsch. ste
Fiir BWL-Freaks beginnt mit Capitalism das goldene Zeitalter: 2::‘: --------- . IWS'm o m Soundkarten....... sg:zgg?ﬁ?&:

: : e Pab i : . e T Frasiation e G idi
Wistachaft pur ist angassgt! Keine motivations- oder spislspaifir- | SN Software 2000 CD-ROM-Speed ............. 2x
dernde Gimmicks, dafir seitenweise Diagramme, Charts und Menis. NIVaaLr & L s ey schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus

% Capitalism ist unglaublich vielseitig: Um Geld zu verdienen, muf PRRIE el i ca TORNark "EXtras .. L, e uis i ies keine
sich der Nachwuchsunternehmer als Landwirt, Marketingexperte Spieler.........oiiiieeinn, 0;
oder Fabrikant betétigen. Und genau da liegt mein Problem: Anfangs System ... i e N s S e 399,
war ich vom geballten Wirtschafts-Know-How beeindruckt, als ich Deutsch Englisch (Ol s L e 20%
aber merkte, dal sich all die Einzelteile von Capitalism nicht zu Spiel v
einer kompakten, (iberschaubaren Einheit verbinden, enttauscht. Anleitung v
Hinzu kommt, daB viele der Optionen und Einstellungen in Hand- Prozessor 386 486 Pentium
buch und Online-Hilfe ausfiihrlich erklart werden, im Programm minimal v
selbst aber gar nicht. Trotzdem: BWL-Freaks sollten Capitalism empfohlen v L
robespielen, denn wer die Materie ich kennt, d ird an Festplatte belegt ... ... iy
P! il e b LUl pRE I RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
dem gesammelten Fachwissen seine helle Freude haben.




35 O 5 O i5 O
11th Hour - 99,95°  Gabriel Knight 2 8995 Rood Warrior 89,95
1830 (AH) 10995 89,95  Godget 9995  Sam & Max 9995 9995
30 Pinball Outpost - 89,95 Gene Wars 9995 Sensible Golf B4,95" 7995°
Tth Fleet (AH) 99.95" 89.95"  G-Nome 89,95"  Sensible World of Soccer 19 95 79,95
e Jero 89,95" 89,95"  Gunship 2000 3995  Shadow Caster 2995
Adtion Soccer - 8995  Hordball 5 - 8995 Shanghai3 89,95
A-Train 4 Networks 10995 8995  Harvester - 99,95°  Shannara 99,95
Aces Deluxe: - 7995  Hattrick (lkorion) 8995 7995  Shellshock 89,95
Aces of the Deep | 89,95 8995  Hearl of Darkness - 9995 Shackwove - B9
knufﬂuDﬂpl Duml N5 - Hﬂmdﬂth&ﬂnﬂr 8995 Silent Hunter - i
Across the Rhine 99,95 89.95*  Sim ity 2000 109,95
ldvnn(nd Gvilznmn (AH) TW 95* 99.95° nx Uﬂm 8995 Simlsle -
Age of 99.95° 69,95 Sim Tower 109,95
Arl'w - B995  Hyper 31] Finhll 89,95"  Simon the Sorcerer | -
Albion - 9995 leed Fire - 8995  Simon the Sorcerer 2 99,95
Alien 8995  Ih noMouth and must srceom - iV Slipstream 5000 79,95
Alien Y 89,95° f Racing 2.0 - 8995 Spoce Bucks -
Aliens 99.95* 15t Degree - 9995 Space Quest b
Klone n the Dark 3 - madh!iom - cb7995  Spoce Quest Deluxe (1-5)
Amerika (Givil Wor-Empire) - 8995  Jam ankrnhhn - N9 | Collectors Edition
AnstoB 7995 9995  letfighter - 9995 SSN-21 Seawolf
Im!]ho: Dcr;lhm - b i Mnd\‘hn ﬁ;olbdl % g;,:g' ?ur%m:mjlﬂ -
Apache Lo 8995  Kings Quest - I tor Trek - Judgemen Rites
Archibald Applebrook 99,95 K]ngsﬂueil Deluxe (1-6) - 5995 Stor Trek - Omnipedio
Ascendancy 79,95 his of Xeniar-Dr. Knight 3 - 99,95  Stor Trek - TNG A Finol Unity
Atari 2600 Action Pack 1 59,95 |.|l Lore 7 - 9995 Stor Trek - TNG Kli
Atari 2600 Acion Pack 2 59.95"  Larry Deluxe (1-6) 9995 Stor Trek - Technical Manual
Aiztec-Empire of Blood 99,95 Laust Bounty Hunter 89,95  Steel Ponthers
Awful Green Things f. 0. Spn(e!'l 95° 89,95 Dyrm? 7995  Stonekeep
Batman Forever 89,95* Lugend of ynmdm 3 8995  Strike Commonder Deluxe
Battle Beost ) 9995  Syndicate | Deluxe
Battlegrounds 1: Ardennes - 99,95 I.lnks 386 99 95 7995  Syndicate?
BuM:Tsh 2 8995 6995  LinksKurse ob 49, 95n|154 95 System Shock
- 89,95  Litle Big Adventure S 9995 Tolisman
- 79,95 Loadstor 8 8995*  Tosk Force 1942
iV. 9995  Lode Runner 7995 6995  TekWar -
8995 8995  Lords of Midnight 9995 7995  Terminal Velodty iV
joforge 9995  Lost Admiral 2 99,95*  Terminator Future Shock iv.
Blackbeard (AH) 99‘95' 89,95 Lothar Maithius Super Socter I'i 95 8995  TerroNovo -
BleifuB - Sceamer - 59.95°  Machiavelli 10995 9995  TRX-
Bundesliga Manager 3 8995 - Mad News 8995 9995  The Ancients
Burried in Time (J MonPr.2) - 9995  Magic Carpet | - 8995  TheDig
r2 - 8995  Magic Corpet | Dato 3995  The Hive Windows 95
(un'bhwn Disoster 89,95" 9995  Magic Carpet 2 - 8995  Theme Hospit
Cessmaster 5000 - 89,95°  Magic the Gathering - 99,95*  Theme Porl
(hronomaster 99.95°  Maniac Mansion 2 9995 9995  The Roven Project
Civnet * Master of Magic 109,95 99,95 This Means War
Cobra Mission Master of Orion - 3995  Thunderscape
Colonization Master of Yenon - iV. Te Fighter
(ommand & Conquer Mechwarrior 2 -89S v
Conqueror A.D. 1086 Mechwarrior 2 Data - | nsf:n Tycoon Deluxe
Conquest of the New World Metal Lords Russa Baseball 3

Melotech Eorsiege |~ 89,95
Metaltech Earthsiege | Data 39,95
Micro Machines 2 79.95

HIGHWAY TO HELL..

Creature Shock
Crusader (Origin) thrm 7 Deluxe (1-2)
Cyber Judas Ultima Binc. Speech Pock

vnd priisentieren:

(Zwischen U-Bhf.
Adenaver Platz und
Uhlandstr.)

Kurfiirstendamm 195

Der Spieletempel! Die ganze Welt der Spiele auf drei Etagen.
Computerspiele, Videospiele, Bretispiele, Rollenspiele, Trading Card Games.
Andere schreiben’s nur, wir haben’s: iiber 5.000 weitere Artikel!

Cyberia 8995  Microsoft Arcode 2 Windows 95 69,95*  Ultima Underworld Deluxe (1- I} 29,95
(ybermage 99,95 Milennio 8995  Under a Killing Moon 99,95
Daedalus Encounter 99,95  Mission Criical 99,95 U Navy Fighters SR )]
Monopol - iV Viking - iY.
Dark Sun 2 9995 8995  Monster rs#nntl - iV Virtual Karts . iV
D-De - 9995 Myst] - 8995  Virtual Pool - 89,95
ﬂeultmna - 8995 Myst2 - iV Voll Gas-Full Throttle - ah69,95
Descent | 8995 8995  Noscor Racing 8995 8995  Waorcraft 1 Orcs & Humans 89,95 B'I 95
Destruction Derby - B995" Noscor Racing Track Pocks - 3995  Warcraft 2 Tides of Darkness 89,95°
Die Siedler 2 - 9995°  MNavy Strike - 99.95°  Warhammer - 9995t
Discworld | 8995 8995 NBAJamTE 79,95" 79.95°  Warlords 2 8995 -
Dragon Lore - B995  NBALive % - 9995 Waterworld - iV,
Druid - Der Druidenzirkel - 89,85  Neclaris 0y - Werewolf us Commanche . 99,95
0SA 1 - Schicksolsklinge 4995 4995  MNeed for Speed - 8995  Wetlands - 89,95°
DSA 2 - Sprachdisk 495 su. NHL Hockey 96 89,95  Wing Commander 3 . 99,95
DSA 2 - Sternenschweil 7995 7995  Ponicinthe Pork - 8995  Wing Commander 4 S 99 95°
DSA 3 - Schatten iiber Riva - iy Ponzer General | 89,950b69,95  Wipeout . 89,95°
Duke Nuk'em 30 - 89.95*  Ponzer General 2 Allied l}eneml B9,95°  Witchhaven - 89.95
Dune 2 4995 4995  Poporozzi 9995 Wilchwood 89,95 8995
Dungeon Keeper - 99.95°  Pox Imperia 2 89,95 Wizardry Deluxe (6-7) - 99,95
Dungeonmaster 2 9995 9995  Perfed General 2 - 8995 Wundm Ships & Iron Men . 99,95
Elder Scrolls 2 - 8995 Perfed General 2 Editor 4995 - - B995*
Elisabeth - 89,95"  PGATour Golf 96 - 89,95 I (DM (UFD 2) 109,95 7995
Elite 3 7995 6995  Phontosmagoria 9995  X-Wing Deluxe - 7995
Empire Deluxe 2 - 9995  Pinboll Fontasies Deluxe - 89 1 89,95* 8995"
Entomorph 99.95*  Pinball llusions 7995 79,95
Epic Pinball Delure 1-3 79,95 Pitfall Windows 95 - 7995  TRADING CARD GAMES  Starfer Booster
ESPN NBA Airborne 95 89,95"  Pinball World - iy,
Exploration 89,95"  Pole Position - 8995  Duelist Zeitschrift . 995
Fade 1o Block 9995  Police Quest 6 SWAT B9.95°  Magic TG di 3rd Edition UL 14,95 495
Fantasy Fiefdom - 8995*  Police Quest Deluxe (1-4) - 99.95°  Mogic TG di 4th Ediion UL 17,95 595
Fantasy General - iV Populous 2+ Powermonger - 29,95 Magic TG di Renaissance L . 395
Fast Attack - 9995 Power House - 8995  Magic TG dt o. us Homelands L - 395
Fatal Rocing - 8995 Primal Ro - B995  MagicTG usFolling EmpiresL - 295
FIFA Soccer 96 - 89,95*  Prisoner of ke 9995  Mogic TG s Chronicles UL - 495
Flight Commander 2 (AH) 79,95 7995  Privateer | Deluxe 2995  Magic TG us lce Age L 1795 595
Flight of the Amazon Queen 89,95 79,95 Pro Pinball - 8995 Stor Trek TNG UL 1995 595
ight Unlimited - 7995 Psycho Pinball 89,95 7995  StorTrek TNG Altern. Universe L - i.Y.
Formula One 6P | 3995  Ran Soccer - iv. Star Wars L 19,9 5,95*
Formula One 6P 2 99,95"  Ravenloft 2 Stone Prophet - B995  Vompire {Jyhod) L/UL IF95L 585
Formula One GP 2 Manoger 99,95°  Rebel Assoult 2 - B995"  Vompire (Jyhod) Dark Souver. L - iV
Frankenstein 99.95°  Red Ghost - 89,95 Wing Comm ndur L 1495 595
Front Page Sports Baseball 109 95 9995  Riddle of Master Lu 89,95° Iuhalmr -heryl Box (100 Cards) - 1,95
Front Page Sporis Foothall 96 99 95" Ring Cycle (Nibelungen) B'I 95" 89,95"  Zub.-Cord Crypts (F.80 Cords) - 395
FX Fighter 8995  Ripper 89,95*  ZTub.-Cord Crypts (F.1000 Cards) - 595

10.00-19.30 h Ve

+ SEGA 32X MEGA
COMPUTER
VIDEDS

PC PC-CD TRADING CARD GAMES + IUBEHOR MacC MAC-CD SATURN
DRIVE MEGA (D GAME BOY .- SUPER NES e SONY PLAYSTATION BRETTSPIELE

& VIDEOSPIELZEITSCHRIFTEN AUS ALLER. WELT ROLLENSPIELE + COMICS ANIME
Versandpouschale 10,50 DM - Express 8 DM wmaw Sdmu!ﬂl vmmmzww Halbes Jahr G f Hard- und Saftwore - Bei Annoh

berachnn wirsine Pourschule von 25, DM - Bite Sendunges s geten umere AGB -t und Presinderungen vorbehelen
iV baw. * Bei Anzsigenschlul noch nicht orhiltlich - AmzeigenschiuBl 17.10.95. Highwoy o Holl ist eine Division dor Eorthquake Entericinment film- und Muskprodukdion GmbH.

PC FUN wo ="

Computerspiele Vertriebs GmbH
SchillerstraBe 22 - 80336 Miinchen -Tel. 089/591269 - Fax 089/591276
PC SPIELE 35

11th Hour* &
3D Lemmings -
3D Pinball Outpost* =
Aces Collection -
Aces of the Deep (SVGA) -
Across the Rhine =
AD & D Collector's Ed. -
Air Havoe Controller =
Al Unser Jr. Arcade Racing—
Anvil of Dawn* =
Apache Longbow =
Ascendancy 5

Fiir immer groBere Schiffe sollen immer mehr Flisse zu
"Wasser-Autobahnen” ausgebaut werden. Zeigen wir den
Kanal-Arbeitern in Bonn die rote Karte, Fordern Sie das Info

"Rettet unsere Fliisse!"

an (fiir 5 DM in
Briefmarken).

'Mau Naturschutzbund

CD | PC SPIELE 35 CD | PCSPIELE 35 ¢co
99,95 | FIFA Soccer '96" - 89,95 | Pole Position” - 89,95
95~ | Flight Unlimited = B9.95 | Police Quest5—5Swal® - 9995
85~ | Flugsimulator 5.1 79,95 79,95 | Primal Rage - 85~
75~ | Grand Prix 2* = 95~ | Psycho Pinball 69,95 75~
95~ | Hardball 5 - . 88,95 | Rebal Assault - 3995
99,95 | Harpoon 2 Deluxe =~ 99,95 | Rebel Assault 2°* - 89,95
75~ | Hattrick! 85~ 85~ | Riddle of Master Lu, The - 9995
75~ | Heroes of Might&Magic - 79,95 | Siedler 2, Die” - B985
85~ | Hi-Octane = 89,95 | Silent Hunter* - B995
8985 | Hugo (Kabel 1) 855 i Sim Isle 89,95 85-
7985 | Indy's Desktop Adv.* 38,95 39.95 | Sim Sity 2000 89,95 9995
85~ | Japged Alliance 6995 89,95 | Sim Tower 79,95 79.95
79.95 | Jagged Alliance Data* 49,95 49,95 | Sim Town =1 78,95
85~ | Jetfighter 3* - 99,95 | Simon the Sorcerer2 85~ 85~

King's Quest 7 - B9.95 | Slipstream 5000 69,95 69,95
Larry 1-6 - B9.95 | Space Marines* = 8085
Lost Admiral 2. The* - 89,95 | Space Quest 6 =
Mad TV 2* - BS~ | StarTrek-Omnipegia —
Star Trek - TNG =
Steel Panthers -
Stonekeep* =
Terminal Velocity 69,85

77
oy

NABU

53190 Bonn

Postfach 30 10 54

- Hint Sh

Inh.:

C. v. Mellenthin <
Alle Lisungen incl. Pliine, Hotline-Service,
Versandkosten und 24 Std. Service.

Pro Lésung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM.

Siilzgiirtel 96 -

50937 Kéln

Tel/Fax: 0221/4200942

Fragen Sie die Bestellannahme
nach Neuheiten, da wichentlich
neue Lisungshefie erscheinen.

T'th Guest / AIQadim
Alien Logic / Amberstar
Alone i.t. Dark 1 bis 3
Bioforge / Bureau 13
Command & Congquer |
Creature Shock / Cyberia
Daedalus Encounter

/ Death Gate
Dark Sun | und 2
Discworld / Dragon Lore
Dungeon Master | und 2
Elder Scrolls - Arena
Fade 1o Black
Flight 0.t. Amazon Queen

Gabriel Knight |
Hell-A Cyberpunk Thriller
Hohlenwelt Saga Teil |
Jagged Alliance

Jewels of Oracle
Journeyman's Pojekt 1 + 2
King's Quest | bis 7
Knights of Xentar
Kyrandia | bis 3
Lands of Lore |

Last Dynasty. The

Little Big Adventure
Menzaoberranzan

Myst, Noctropolis

Orion Conspiracy
Phantasmagoria
Prisoner of lec
Ravenloft | und 2

Rebel Assault und Privateer
Sam und Max

Simon the Sorcerer | und 2
Space Quest | bis 6

Star Trek - N.G. "A EU,"
System Shock

Ultima 8 - Pagan

Vollgas (Full Throttle)
Wizardry 6 und 7

fte:
Eye o.1. Beholder 1 bis 3
Ishar 1 bis 3
King's Quest | bis 6 [
Larry | bis 6 |
LucasArts Classic Adv
LucasArts Top Adventures |
Might & Magic 3 bis 5
Police Quest | bis 4
Quest for Glory 1 bis 4
Space Quest | bis 5
Star Trek | und 2

| Ultima 7-Teil 1+2 +Forge

Woodruff and the Schnibble ‘ Ultima Underworld 1 + 2

Wir fiihren tiber 250 Losungen.
Fordern Sie die Gesamtliste an

Unsere Hefte sind auch in anderen Firmen

erhiiltlich. Fordern Sie die Liste der Hiindler an. \

Distributor fiir Osterreich-Kornfeld OEG-1100 Wien-Tel/Fax:0222/8174439
Distributor fiir die Schweiz-AHA CD-ROM Spiele-3662 Seftigen-Tel/Fax:033/457001



er den Namen Microsoft hirte, dachte bis-

her an Software fiir den “ernsthaften” PC-
Anwender. Abgesehen von einigen Multimedia-
Produkten wie “Cinemania”, suchte man Unter-
haltungssoftware bis dato vergebens in Bill
Gates’ Produktkatalog. Mit dem neuen Label
“Microsoft Home” jedoch schicken sich die Ame-
rikaner nun an, den internationalen Daddel-
markt zu erobern. Die Vorhut fiir diesen Feldzug
iibernimmt “Fury”. In diesem auf “Terminal
Velocity” basierenden 3D-Action-Spektakel fiir
Windows 95 seid Thr schon wieder der Retter der
Menschheit. Ich will Euch nicht mit Details lang-
weilen, es geht auf jeden Fall wieder einmal
gegen eine unglaublich biése Roboterarmee, die
die Existenz der Menschheit bedroht. Nach
unkomplizierter Installation klickt Thr nur noch
i i auf Start, tippt Euren Namen ein und schon
Die Tunneltexturen wurden geht's los zum Briefing. Hier erfahrt Ihr, wie
nochmals verbessert schon im Vorgiéinger, alles Wissenswerte tiber
den zu befreienden
Planeten, bevor Thr
Euch in das wilde
Getiimmel stiirzen
konnt. Die Welten
in Fury sind riesen-
gro und scrollen
bei entsprechender
High End-Hardware
im Vollbildmodus
butterweich {iiber
Euren Bildschirm.

Bei den meisten Missionzielen handelt es
sich um Gebiude oder Mech-Kompanien

Level harren wieder einmal Tunnelsysteme
Eurer Entdeckung, hier verbergen sich auch die
meisten Extrawaffen. Apropos Waffen: Bis zu sie-
ben verschiedene Systeme kiénnt Thr auf Euren

Jéger klinken, wobei sich die Strahlenwaffen in

bis zu zwei Stufen ausbauen lassen. Am Ende
des dritten Levels einer jeden Welt erwartet
Euch schlieBlich ein Obermotz, der durch Dauer-
beschuf in die ewigen Roboterjagdgriinde ge-
schickt werden muB. Spielstéinde diirft Ihr nach
Belieben in einem eigenen Windows-Ordner able-
gen, falls Thr fiir die Rettung der Menschheit lén-
ger als einen Nachmittag bendtigen solltet. sg

Spielt Thr allerdings :
i ngs  Terminal
im Fenster, tendiert
die Frame-Rate ge-  V@lOCity +
fiahrlich in Richtung w. 9 5
: Slide-Show. Thr bal- in 9 -
Den vierfach Laser habt lhr _ lert Euch frohlich von Missionsziel zu Missions- Multipl aver -
erst ab der dritten ziel, wobei es meistens darum geht, Bodenobjek-
Ausbaustufe te fachgerecht zu terminieren. In fast jedem Fury
Microsoft steigt ohne groRen Knall in den PC-Spiele-Markt ein. 23“‘3 ------------------- cht'on SOU“dkafﬁenw;ﬁaaué et i ol
. : : . s g ¥ 3 -1 1] - R {[s] 1 NP s alle Wi 2
W' i Veloc'“{,"o‘:h o B‘”e'_“"'?“‘“? ¥ar-don 3'_3 Baller Hersteller .o wiein v Microsoft CD-ROM-Speed ............. 2
spieler, geht Fury “nur” als exzellente Missiondisk durch. Sieht man Niveal o...soiiias. .l einstellbar Steuerung .......... Sidewinder,
namlich von den neuen Gegnern und den nur geringfiigig modifi- | el e U e ca. 80 Mark
zierten Waffen ab, haben wir es hier prinzipiell mit Apogees Magic- Spieler ............ gl 5i 9;
Carpet-Verschnitt unter Windows 95 zu tun. Erfreulicherweise wurden System ......ene Windows 3.1/
die Texturen in den Tunnels noch einmal verbessert und die Action Deutsch Englisch
beschrénkt sich dank feindlicher Mech-Einheiten, die am Boden ihr Spiel geplant v
Unwesen treiben, nun nicht mehr blo auf den Himmel. Ein Haupt- Anleitung geplant v
kritikpunkt aber ist die fehlende Multiplayer-Option. Denn schon der Prozessor 386 486 Pentium
Vorgénger bewies seine ganze Klasse erst, wenn sich mindestens minimal ¥
zwei todesmutige Piloten am Kampfgeschehen beteiligten. Kénnt empfohlen %
Ihr auf Multiplay verzichten, ist Fury allerdings ebenso zu emp- Festplatte belegt ....10-70 MByte
fehlen wie schon sein Vorganger, Netzwerkbesitzer fliegen Probe. RAM-Ausstattung ....... 8 MByte




CLEARING

HOUS

Die hart arbeitenden
Mitglieder des
Firmenvorstands

bei Eurem
Vorstellungsgespriich

G reed is good”: Mit Wehmut erinnern wir uns
an das Motto des legendéren Finanzhais
Gordon Gekko aus Oliver Stones Film “Wall
Street”. Damals war es schick, an den Bérsen der
grofen weiten Welt das Geld kistenweise nach
Hause zu tragen, sich in der Freizeit vornehm-
lich um Designer-Wohnungen oder japanische
Kleidermacher zu kiimmern und das Wort
“Moral” fiir ein franzisisches Weinanbaugebiet
zu halten. Yuppie nannte das gemeine Volk diese
Helden der Moderne. Am Ende von Wall Street
lag Gordon Gekko (alias Michael Douglas) im
Dreck und die 80er waren vortiber.

“Gier ist gut” gilt auch in der Bérsen-Simulation
Clearing House von Max Design. Thr seid Bor-
senprofi und werdet von verschiedenen Broker-
firmen angestellt, um fiir die Damen und Herren
in der Vorstandsetage soviel als moglich zu

verdienen. Allerdings zihlt letztlich nur, was fiir
Euch iibrigbleibt: Wenn eine andere Firma mehr
zahlt, kénnt Thr problemlos dort anheuern. Unter
Zeitdruck klappert Thr dann verschiedene Ort-

L FirMenkonto s
Eertl der b

lichkeiten ab: Geld wird beim Broker investiert
und in der Kneipe kénnt Thr von Kollegen Infos
kaufen. Um Clearing House zu gewinnen, gibt es
verschiedene Zielvarianten: In der Blitzpartie
verdient Thr Euer Geld unter verschirftem Zeit-
druck. Im Image-Modus gewinnt [hr nur, wenn
Euer Ruf besser ist als Euer Kontostand. Wie der
witzige “2 Millionen verschleudern”-Modus
gewonnen wird, kinnt Thr Euch selbst denken...
Clearing House ist sehr einsteigerfreundlich.
Uber wichtigen Schaltern wird — a la Windows
95 — bei Mauskontakt ein erklirender Text ein-
geblendet, ein Klick auf die rechte Taste Eures
Nagers bringt eine sehr ausfiihrliche Online-
Hilfe auf den Bildschirm.

Technisch priisentiert sich Clearing House soli-
de, es gibt viele Standbilder mit kleineren Ani-
mationen, zwischendurch sind mehrere sehr
kurze 3D-Filmchen zu bestaunen. Wer will, kann
mit bis zu vier Freunden um die Wette spekulie-
ren; dabei habt Ihr nacheinander einen (Spiel-)
Tag lang Zeit, Eure Geschiifte zu titigen. ste

Geld und Humeor, vertragt sich das? Der Witz in Clearing House
jedenfalls ist Geschmackssache: Ich persénlich finde es nur maiig
lustig, beim Computerspielen iiber Bilder von Politik- und Finanz-
promis zu stolpern. Was mich bei Clearing House aber wirklich stort,
ist z.B. die Beriicksichtigung von Tageszeiten im Spiel: Wer auch
nur eine Minute zu spét zur Bank kommt, steht vor verschlossenen
Turen. Passiert mir im “wirklichen” Leben standig, beim Zocken
kann ich also gerne darauf verzichten. Wer sich davon nicht
abschrecken |aBt, wird in Clearing House - trotz aller Albernheiten
- einen ordentlichen Einstieg ins Borsengeschéft finden; Profis wer-
den eher unterfordert. Und bitte, nicht nach zwei Tagen Clearing
House das Eigenheim verpfanden und die ganze Kohle an die Borse
tragen; mit einem Rubbellos fiir ‘ne Mark vom Kiosk neben-
an werdet lhr vermutlich schneller Millionar|

Als Borsenprofi
an der

Wall Street!

Doch Vorsicht:
Das grofRe Geld
bleibt oft eben
nur Spekulation...

‘*l::t. ﬁuﬁustcg:m" j
or bt de lafzle Slatuth
weltieil.

A

L
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Kommt uns dieser freund-
liche Herr nicht bekannt vor?

Rubrik “Was Sie schon
immer wissen wollten™:
Detaillierte Infos iiber den
Kursverlauf von Baumwolle
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Genre ...... Wirtschaftssimulation .............c00000 General Midi
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INBaa T e R leicht " StBDERUNG ol v oo siow Maus
- rt MDA SR ca. 100:Mark Extras ... ..in.0.. bis zu 4 Spieler
Spleler il aividei bererons 1bis 4
SV Lo i o v e DOS
GWREK e el 55%
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Spiel v
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Simtliche zeitgendssischen
Bilder in “Aces” wurden fiir
die Neuaufiage nachkoloriert

Traumschiff im Fadenkreuz:

Noch diimpelt der Luxusliner

vor sich hin (oben).
18000 BRT auf dem Weg
zum Meeresgrund (rechts)

Fensterlnde U-Boot-Kommandanten atmen
auf: “Mit Command Aces of the Deep” voll-
zieht Sierras traditionsreiche Simulations-Serie
den Sprung auf den DOS-Nachfolger Windows
95. Im Zuge der Umstellung verpaliten die Ame-
rikaner ihrem Vorzeige-Taucher auch gleich eine
grafische Frischzellenkur: sémtliche Objekte
wurden mit detaillierten Texturen belegt, und
der Sim-Kaleu nimmt seine Umwelt nunmehr in
schmucker SVGA-Grafik wahr. Die “Aces”-Ex-
pansion-Disk mit ihren neuen Booten und Waf-
fen wurde ebenfalls mit auf die CD gequetscht,
und schiefifreudige Kapitéine diirfen nun sogar
selber Hand an das Deckgeschiitz legen. Der

eigentliche Gag des Spiels jedoch ist das neue
Benutzerinterface: Wem das Hantieren mit
Maus und Tastatur zu konventionell erscheint,
der schnauzt seine Mannschaft nun tiber Mikro-
phon direkt an. Via Spracherkennungs-Software
von IBM versteht das Pro-
gramm 50 verschiedene ge-
sprochene Befehle plus even-
tueller Variablen wie Meter
oder Grad. Ein Klick auf das
Mikro-Icon und ein locker
gesiuseltes “Make Depth One

Zero Zero” z.B., bringt Euch somit auf 100 Meter
Tiefe. Spielerisch blieb ansonsten alles beim alten:
Ihr entscheidet Euch fiir eine einzelne Mission
oder eine komplette Kampagne, bestimmt in alter
Dynamix-Manier den Realismusfaktor und macht
Euch auf zur frohlichen Tonnagejagd im kalten
Nordatlantik. Durch das bekannt gute Online-
Manual inklusive triinenreicher Erziihlungen ehe-
maliger grauer Wilfe schliefilich, verwandelt sich
Aces of the Deep von der “normalen” Kriegs-Simu-
lation in eine spielerische und gehaltvolle Ge-
schichtsstunde in Sachen zweiter Weltkrieg. sg

Aces goes
WIN 95.
Die erste
Simulation
im Fenster.

Sierra behauptet mit der neuesten Aces-Version eindeutig seinen Name ....Command A. o. t. D. Soundkarten ..... Soundblaster ~
Spitzenplatz b den U-Boor Simulatonen.Dis Grafikwurds durch | efiigier 2117210 BV Gloa. OO Spasd 1. rore e 2
die kosmetischen Eingriffe deutlich aufgewertet und das unkom- pfVERn oSl ey einstellbar Steuerung ............ Tastatur,
plizierte Gameplay sowie die hervorragende Hintergrundrecherche PEBS L ks e han CR. IO MErK  ..oidiiiiiunii s Maus, Stimme
waren schon im Vorganger Garanten fiir wochenlanges Spielver- Spleler . oviwasvnasys S -1 Stimmerkennung
gniigen. Die Spracheingabe funktioniert zwar leidlich gut und sorgt Systom ...ionnpesns L e R L G R
anfangs fiir Aha-Effekte, erweist sich jedoch auf die Dauer als Gber- Deutsch Englisch Sowmtl . ...ocoriromnnns
fliissig. Mit Maus und Tastatur geht das Tonnagekillen wesentlich Spiel v
flotter von der Hand, und bei undeutlicher Aussprache der engli- Anleitung v
schen Befehle kommt es regelmaRig zu Kommunikationsschwie- Prozessor 386 486 Pentium
rigkeiten mit der Mannschaft. Besitzt |hr also bereits das Original, minimal v
kommt Ihr auch weiterhin gut ohne die Command-Version aus. empfohlen v v

Ansonsten empfehle ich das neue Aces uneinge- Festplatte belegt ....... 25 MByte

schrénkt, es gibt zur Zeit einfach nichts besseres. RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
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Is die Alliierten im Juni 1944 in der Nor-

mandie landeten, war der Zweite Weltkrieg
eigentlich schon entschieden. Die historisch
bedeutende Invasion war schon in der Vergan-
genheit Inhalt diverser Strategie-Spiele, jedoch
wissen Kenner des Genres die ungeheure Histo-
rientreue der in Neuengland beheimateten
Firma Avalon Hill zu schiétzen. “D-Day” bietet
die Méglichkeit, wahlweise die deutsche oder
alliierte Seite wiithrend der Auseinandersetzun-
gen zu iibernehmen. Im ausfiihrlichen Options-
menii legt Thr vor dem Start eines der sieben

Szenarien fest, wie realitdtstreu die Schlachten
ablaufen sollen. Hierbei werden Features wie
Wetter, Luftherrschaft, Sicht und Genauigkeit
der Aufkldrermeldungen beriicksichtigt. Ver-
schiedene “was wiire wenn’-Einstellungen lassen
Euch zudem fiktive Bedingungen ausprobieren.
Zu Beginn der Szenarien begriiit Euch ein
Offizier der jeweiligen Streitmacht, der Euch

auch weiterhin {iber

mdgliche Spielziige und
die Ausgénge der Ein-
zelkdmpfe informiert.
Die Missionsziele und
die dazugehorige Missi-
onsstatuszeile im Auge,
bewegt Thr Eure Trup-
pen mit einem “Klick
and Drag”-Handcursor
iiber das Hexspielfeld.
Auf den Hexfeldern
kiénnen dabei mehrere
Einheiten gleichzeitig
positioniert werden.

Oben: Die Levelkarte
Unten: Der Hexfeld-
Kampfbildschirm

Die Icons Eurer eige-
nen und die der bereits
h aufgek]art.en Feindtruppen tragen kleine Symbo-
le, Nummern und Buchstaben zum Feststellen
der Truppenzugehirigkeit. Noch unaufgeklirte

Auf der in drei Stufen zoombaren
Landkarte seht lhr Euren Einsatzort

Einheiten ziert lediglich ein ansonsten informa-
tionsloses Nationalititensymbol. Beim Klicken
auf die schon erkannten Einheiten-Icons erfahrt
Thr Einzelheiten iiber Angriffs-, Verteidigungs-
werte sowie Munitionierung und den Treibstoff-
vorrat. Diese Angaben sind #uBerst wichtig, da
in “D-Day” der geregelte Nachschub von gréfiter
Bedeutung ist. In der “Planning Phase” schmie-
det Thr Eure Angriffsplédne, legt Truppenbewe-
gungen fest und markiert die Angriffsziele fiir
Eure Artillerie, Flugzeuge und Schiffe (nur Alli-
ierte). In der “Execution Phase” werden Eure
Befehle dann vom Computer ausgefiihrt. Obwohl
“D-Day” von der Grundkonzeption her ein Solo-
Player-Spiel ist, kann am gleichen PC ein
Freund gegen Euch antreten, oder aber Thr nutzt
die Méglichkeit, PBEM-Spielstiinde mit Spiel-
partnern im Internet oder auf CompuServe aus-
zutauschen. fh

Avalon Hills “D-Day”
ist Hardcore-Strategie
fiir erfahrene Feldherren

Bei Avalon Hill vergiBt man gerne, daB} ein typischer Computer- Name ................... D-Day Soundkarten ............
spleler auch bei elnem WKIl-Strategiespiel in erster Linie gut unter- BONIe . cin dns el 2 1 Te || RO A P Soundblaster (Pro)
: i ; gzl : Herstaller .. i oo ks e Avalon Hill CD-ROM-Speed ............. 1%
halten werden will, denn sonst konnte er ja gleich ein Geschichts- Nivoan - e R mittel Steuerung .......
buch wiélzen. Mit “D-Day” will man allerdings gezielt Hardcore-Stra- Praie . ol Lt B TODMRR o d Vi S ot s e Al
tegen ansprechen, die keinen Wert auf schmiickendes Beiwerk wie Spleler ........oovinniaanss 1(2)
Videos, Kampfanimationen und Sprachausgabe legen. Die bekom- SYBIBM. - o b e m i dlrba v i AR S AT
men dann allerdings ein Hochstmal an Authentizitat und akkura- Deutsch Englisch /a5 v s o v s v o
ter Recherche geboten. Das recht logische und unkomplizierte Inter- | Spiel v
face macht Euch schnell mit den Funktionen und Meniis des Spiels Anleitung v
vertraut, die allerdings trotz der hohen Auflésung grafisch sparta- Prozessor 386 486 Pentium
nisch und staubtrocken riiberkommen. Ein wenig mehr Massen- minimal [
appeal und Konzessionen an heutige Standards, hétten diesem empfohlen v v
ansonsten erstklassigen Spiel nicht geschadet. Schade , daB auf Festplatte belegt ....... 10 MByte
diese Weise “D-Day” vielen Spielern vorenthalten bleibt. RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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Das Wiirfelwunder
ist zuriick:
Endorfun ist das
richtige Spiel fur
die Erholungs-
pause - leicht
bekommlich und
entspannend.

Rubik iRt griiBen: Mit einem
Wiirfel geht's auf Farbenjagd.

iirfel sind spiitestens seit Rubik ein gesell-

schaftsfihiges Spielzeug - auch fir
Erwachsene. Der vielfarbige “Rubiks Cube”
begeisterte Anfang der Achtziger Jahre Millio-
nen. Warner Interactive hat fiir “Endorfun” ein
dhnliches Knobelsystem ausgetiiftelt, das wie-
derum auf einem Wiirfel basiert. Auf dem Spiel-
feld, das in mehrere rechteckige Felder aufgeteilt
ist, bewegt Thr per Maus Euren “Light Body™-
Wiirfel, der auf jeder der sechs Seiten eine
bestimmte Farbe hat. Nun tauchen verschieden-
farbige Felder auf. Eure Aufgabe ist es, diese Fel-
der zu neutralisieren, indem Thr sie mit dem
Wiirfel iiberrollt. Allerdings verschwindet das
Feld nur, wenn dessen Farbe mit der Farbe der
Wiirfelseite {ibereinstimmt, die auf der Oberseite
erscheint, wenn Thr auf dieses Feld rollt. Wie
schon zu Rubiks Zeiten gibt es Standardeinstel-
lungen, wie in besonderen Situationen verfahren
wird, die niitzlicherweise gleich im Help-File auf-
gefiihrt und wenig kompliziert sind. “Endorfun”
148t sich auf drei verschiedene Arten spielen. Thr
kénnt versuchen, so lange wie moglich zu {iber-
leben, das Level so schnell wie
mdglich zu beenden oder so
viele Punkte wie moglich zu
sammeln. Ziel in jedem Level
ist es, moglichst viele farbige
Felder und eine bestimmte
Zahl der “Life Force"-Felder

zu neutralisieren. Letztere sind
mit einer bestimmten Textur
markiert. Allerdings existiert
immer nur ein “Life Force”-
Feld auf dem Spielfeld. Habt
Thr das tiberrollt, erscheint ein
neues, bis Thr nach einer
bestimmten Anzahl neutrali-
sierter “Life Force-Felder ins
nichste Level springt. Zwi-

Endorfun ist ohne Frage ein schones Spiel mit glanzender Spieli-
dee. Doch ist es kein Computerspiel im eigentlichen Sinne, son-
dern ein entspannender Zeitvertreib & la “Solitaire” oder “Shanghai”.
Man kann “Endorfun” problemlos exzessiv spielen und eine Menge
Spal® haben, aber abwechslungsreich ist es nie. Man wiirfelt mun-
ter drauflos, rollt sich von Level zu Level und wird vielleicht von
der “Tetris"-typischen Highscore-Manie gepackt — ein echtes Spiel-
ziel existiert nicht. Zwar bietet uns Warner optisch keine Augen-
weide, aber musikalisch ist das Spiel dank atmosphdarischer Musik
atemberaubend. Alles in allem bietet “Endorfun” allen Denkspiel-
freunden eine gelungene Alternative zu den High-Tech-Spielen der
Neuzeit und kann in bestimmten Kreisen gar Kultstatus erreichen. Ein
zweites “Tetris” ist “Endorfun” allerdings nicht, aber wer eine
nette Freizeitbeschaftigung sucht, kommt auf seine Kosten.

schen den Levels warten “Challenge”-Runden, in
denen das Spielfeld langsam kleiner wird und
Ihr allein “Life Force”-Felder jagt. Diese wech-
seln allerdings in bestimmten Zeitabsténden Ihre
Position, was Euer Unterfangen zusétzlich
erschwert. In spiiteren Levels warten neben neuen
Hintergrundgrafiken andere Spielfeldformen

und schneller auftauchende Farbfelder. Extra-
Felder fiir Extra-Punkte und Extra-Zeit tauchen
ebenfalls auf. kn

[Ty e s e e S Denkspiel = v ciivs Windows-kompatible
Hersteller ..... Warner Interactive CD-ROM-Speed ............. ]
Nivedu (o Jore e einstellbar Steuerung ........ AL
o s e a0 NIBYK EXIFAB i s i v s i o e
SRR il G e e s 1
4 ] ¢ R Windows
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 4
empfohlen ['4 v
Festplatte belegt ........ 1 MByte
RAM-Ausstattung . ...... 8 MByte
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THE 5TH

USKETEER

thos, Portos, Aramis und D’Artagnan. Vier
Namen, die fiir einen Klassiker der Weltlite-
ratur stehen: “Die drei Musketiere” von Alexand-
re Dumas. Leider hat der franziésische Roman-
cier seinen Lesern die Existenz eines fiinften,
bedeutenden Musketiers glatt verschwiegen.

Also hat U.S. Gold kurzerhand die Abenteuer

gen Konig Karl IX. Da das Prachtgebdude stra-
tegisch #uBerst giinstig gelegen ist, versuchen
mehrere politische Fraktionen das Original ver-
schwinden, und ihre Version des Testaments
anerkennen zu lassen. Geoffroi schwirt natiirlich
sofort, den Tod des armen Mannes zu réchen und
das Testament nach Paris zu bringen. Im Ver-

dieses Herrn namens Geoffroi LeBrun zu einem  lauf des Spiels miit Ihr Euch nun zunéchst in
Grafik-Adventure in bester Monkey-Island-Mani-  Rouen nach den Mérdern de Peuples umsehen,
er verarbeitet. Unser Held steht am Anfang sei-  das Herz der értlichen Schénheitskonigin Juliet-
ner militarischen Laufbahn und kann es kaum  te erobern und natiirlich das gestohlene Testa-
erwarten, sich mit Ruhm und Ehre zu ment wiederbeschaffen. Jedesmal, wenn Ihr von
bekleckern, um die Herzen der Damen im Sturm  Bewohnern des Stiidtchens einen Hinweis auf
zu erobern. Also macht er sich
auf nach Rouen, wo er beim Mus- [
ketier-Regiment seinen Dienst 1
antreten will. Kaum dort ange- 1
kommen, stolpert er auch schon I3 (
iiber einen halbtoten, angestoche- . | L : ]
nen Edelmann namens William : o8- ¢
de Peuple, der in der Gosse vor k'* bon 1
einer Spelunke sein Leben aus- n .‘ I
haucht. Bevor der arme Mann !g‘_’,ﬁ ; ;e-n' _- I
jedoch seinen letzten Tropfen . S ?"ﬁ I
blauen Blutes vergiel3t, erzdhlt er ' i I
Schiferstiindchen mit Geoffroi, man habe ihn iberfallen I
Hindernissen. Die aparte und seines Testaments beraubt. g
Juliette ist nicht so leicht In diesem Schriftstiick vermacht Das pergamentférmige Interaktionsmenii liefert Euch i
zu haben. (ganz oben) er das Familien-Schlof} dem jun- zu jedem Gegenstand die passenden Befehle F
k
i
I
d
e
Die Musketiere stellten in | si
Frankreich zur Zeit der Re - | di
naissance die konigliche S
Leibgarde, zahlten also zur si
militarischen Elite des Lan-
des. Der Name leitet sich
nicht etwa von ihren ani-
malischen Trieben, sondern
ihrer traditionellen Waffe,
der Muskete, her.
N
" On the road again: Schon vor fiinfhundert Jahren waren Frankreichs
UberlandstraBen beriihmt fiir ihre Rasthiuser
128 ¥




Touché! Statt wie andere Franzosen mit Atomsprengképfen um sich zu
schmeiBBen, iibt sich Geoffroi lieber in der edlen Kunst des Fechtens.

eine andere Gegend Frankreichs bekommt,
taucht auf der Ubersichtskarte diese neue Loca-
tion als Hotspot auf, den Ihr bereisen diirft
(Sherlock Holmes 146t grii3en).

Die Bedienung Eures Helden lduft (fast) in guter
alter LucasArts-Manier ab: Mit dem Fadenkreuz
teilt Thr Geoff mit, wohin er sich zu bewegen hat,
bei Gegenstiinden, die manipuliert werden kin-
nen, verwandelt sich das Kreuz in eine Beschrei-
bung des jeweiligen Items. Wollt Thr das Objekt
Eurer Begierde nun untersuchen oder gar mit-
nehmen, gentigt ein Klick auf die rechte Mausta-
ste, und schon 6ffnet sich ein Interaktionsmenti,
in dem alle fiir diesen Gegenstand relevanten
Handlungen aufgelistet sind. Anklickverben im
klassischen Sinne werdet Ihr also nicht finden,
ich habe sie allerdings auch nicht vermift. Klickt
Ihr nun beispielsweise auf das Barmédchen in
der Taverne, kénnt Thr mit ihr “Reden” oder sie
‘Nehmen” (hi,hi). Mit einem Schwert 146t es
sich jedoch nicht so gut quatschen, daher fehlt
diese Aktion auch im entsprechenden Menii.
Samtliche Goodies, die Thr so einsammelt finden
sich — wie immer — in Eurem Inventory als Icons

wieder. Wihrend des Spiels kinnt Thr tibrigens
den Quasselkopf Henri als personlichen Diener
anheuern, {iber dessen unendlich grole Mantel-
tasche [hr dann ebenfalls als Inventory verfiigen
konnt. Dal} sémtliche Dialoge in “5th Musketeer”
in astreiner Sprachausgabe erklingen, erstaunt
wahrscheinlich ebensowenig wie die Tatsache,
dafl Thr an jeder Stelle
des Spiels laden und spei-
chern diirft. Erfreulicher-
weise orientierte sich U.S.
Gold auch in anderen
Aspekten an bekannten
Vorbildern, und so miif3t
Thr keine Angst haben,
Euch den Weg zur Lisung
durch falsche Handlun-
gen zu verbauen oder gar
zu sterben: Geoffroi ist
schuB,- degen- und idio-
tensicher. Allerdings sind einige der Ritsel recht
knackig, und durch die Vielzahl an Locations
(iiber 100 Screens) ist wochenlanges Riitsel-

Wer glaubte, klassische Grafik-Adventures hatten sich mit “Indy
4" verabschiedet, hat sich grundlich geirrt. “5th Musketeer” begei-
stert mit seinen handgemalten Hintergriinden und fliissigen Ani-

und der Humor fallt eindeutig nicht in die Kategorie “lach jetzt, oder
ich schlag’ Dich!”. Zum PP-Pradikat fehlt dem U.S. Gold Produkt
jedoch ein Spritzer Originalitat, der Adventure-Freak wird im Zuge
der Handlung einige Deja Vus erleben. AuBerdem sind manche Rat- Spiel
sel nicht ganz so logisch aufgebaut wie bei der Lucas’'schen Kon-
kurrenz, und gerade anfangs verfranst sich die Story in so viele
Richtungen, daB es nicht ganz klar wird, wohin sich die Handlung ei-
gentlich bewegt. Trotz dieser kleinen Mangel lege ich Euch den Mus-

AY S

En Garde! In

U.S. Golds
erstem selbstpro-
duziertem Adven-
ture fechten wir
uns durchs Frank-
reich des 15ten
Jahrhunderts.

Beim Hufschmied von
Rouen tretet Ihr Eure Uber-
landreisen per Kutsche an.

knacken garantiert. sg (oben)
Name ...... The 5th Musketeer Soundkarten....... Soundblaster,
BB 5o s s ies vias Adventure CD-ROM-Speed ............. 2 X
Hersteller ............. U.S. Gold Steuerung ....... Tastatur, Maus
NIBRR s . o SCHWEr (EXITRR . 5l keine
mationen. Erfreulicherweise nimmt sich das Spiel nicht allzu ernst, et S ca. 100 DM
o R S 1
U e Y e e DOS
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ketier warmstens ans Herz, schon alleine deswegen, Festplatte belegt ........ 0 MByte
weil “The Dig" immer noch auf sich warten |&8t. RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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. FRANKENS T EIN

[2 KARRIERE 8
Neben Malcolm Mc Dowell
und Mark Hamill avanciert
Tim Curry zu einem der
beliebtesten Schauspieler
fiir CD-ROM-Spieleprojekte.
Er vertonte unter anderem
| Sierras “Gabriel Knight". |

Wie es sich fiir ein Adventure
gehdrt: das Inventar

Die Aufzeichnungen des
Doktors helfen Euch bei der
Nachstellung so manchen

Experimentes

er Untertitel “Through The Eyes Of The

Monster” sagt schon einiges dariiber aus, mit
welcher Art von Spiel wir es hier zu tun haben:
“Frankenstein” ist ein Adventure, das von seiner
Perspektive und der Art der Puzzles her stark an
verwandte Programme wie “The Tth Guest” oder
“Myst” erinnert.
In der Rolle einer von Dr. Frankensteins Krea-
turen bewegt Thr Euch Bildschirm um Bild-
schirm in 90 Grad-Winkeln durch das Schlofi
und die dazugehérige Parkanlage Eures Schip-
fers. Euer Antlitz bekommt Ihr dabei im ganzen
Spiel nicht zu sehen, doch der Anblick Eurer
Arme und Hiinde alleine versetzt Euch schon in
Schrecken. Wie konnte es dazu kommen, daf3 Thr
unter dem Messer des skrupellosen Doktors
gelandet seid? Zu Unrecht des Mordes an Eurer
eigenen Tochter bezichtigt, kniipft Euch ein nicht
lange fackelnder Mob am n#chsten Baum auf.
Frankenstein stiehlt Eure maltriitierte Leiche,
die durch die MiBhandlungen der aufgebrachten
Meute einiger “Ausbesserungen” aus Franken-
steins “Ersatzteillager” bedarf. Nach dieser Ope-
ration und einigen elektrolytischen Eingriffen,
schlagt Thr wieder die Augen auf und findet
Euch auf der Wiederbelebungsapparatur des
Doktors in leicht veréinderter Gestalt wieder. [hr
blickt in das héimische Gesicht Frankensteins,
der vom Schauspieler/Sénger Tim Curry verkér-

pert wird, der einst bestrumpft und bestrapst

Planetares Puzzle: Bestimmte Himmels-
korper-Konstellationen éffnen Tiiren

durch die Rolle des “Dr. Frankenfuiter” in der
“Rocky Horror Picture Show” stolzierte und
damit Weltruhm erlangte. Zaghaft versucht Thr
aufzustehen, um erste Schritte im Labor zu
wagen. Spitestens jetzt stellt sich die Frage: Was
miiBt Ihr in diesem Spiel eigentlich tun, worin
besteht Eure Aufgabe, um zum Ziel zu kommen?
Mit jedem Gegenstand, den Ihr untersucht, wird
Euch jedenfalls eines immer klarer: Selbst wenn
aullerhalb der SchloBanlage wieder der meu-
chelnde Mob auf Euch warten sollte, miifit Ihr
den Fiingen des irrwitzigen Doktors entkommen.
Eure Unschuld zu beweisen, wire dann der
néichste Schritt, doch daran mégt Thr zunéchst
aufgrund all der seltsamen Dinge, die Thr in den
Réumen des Schlosses findet, gar nicht denken.
Um diese Gegenstiinde an anderem Ort sinnvoll
einzusetzen, miiBt Ihr erst einmal die Arzttasche

Der mittlerweile etwas feiste Tim Curry verkérpert die Rolle des
durchgeknaliten Wissenschaftlers in Wort und Bild mit Bravour
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Frankenstein
ist mehr
Adventure

als Interactive
Movie

Bitterer Nachgeschmack:
Auch Monster miissen kotzen

Oben: Nach Fiitterung mit dem Kifer gibt die Pflanze die Schere Sarah ist neben Frankenstein
frei. Unten: Weichenstellen in der Mine unter dem SchioB. einer der wenigen Akteure

des Doktors finden, die Euch fortan als Inventar-  pingelig. Selbst wenn Euch der
Behilter dienen soll. Trotzdem sind die meisten =~ Diebstahl gelungen ist, wird
Puzzles in “Frankenstein” lediglich durch Mani- Frankenstein seine wissen-
pulation am Ritselort vorhandener Gegenstéinde  schaftlichen Ergiisse bald ver-
losbar. Zu bewegende oder aufnehmbare Dinge  missen. Auf seine Launen und
__zeigt Euer intelligenter Handcursor durch  Warnungen solltet Thr streng-
“Pumpen” der Finger an. Wenn Thr mal einen  stens achten, denn ist der krea-
Gegenstand ins Inventar verfrachten konnt, wird ~ tive Spinner erst einmal er-
er meist schon einige Bildschirme weiter  ziirnt, hat er einen &ullerst ner-
benétigt, so daB3 Thr selten mehr als drei Gegen-  viisen Finger am Abzug seiner
stinde mit Euch in der Tasche tragt. Uber eini-  RadschloBpistole, die Euch ins
ge Dinge wacht der Doktor wie ein Cerberus, endgiiltige Nirwana und Game Waterworld: Unter Wasser erlegt Ihr eine

besonders mit seinen Aufzeichnungen ist er schr  Over schickt. fh  Riesenkrake in (ahem) deutschem Gewiisser

‘?:-,._‘ Auch wenn es auf den ersten Blick so erscheinen mag, ist “Fran- Name ............ Frankenstein Soundkarten....... Soundblaster,
\ kerws-tein" kein Interactive Movie. Ihr kénnt vielmehr zu jeder Zeit Sgps;?allc‘e;' '''''''''''''''''''''''' A?;;i':;lljars CD—ROMSpeed ________ Adl'b' E_U_I?Zn:
I| bestimmen, an welchen Ort im SchloB Ihr Euch begeben wollt und UG B 3 g e it mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
- werdet dabei nur recht selten vom wohlklingenden Redeschwall Begis e sl om arlniailn L T U ORGSR O e Joystick
a 6 Tim Currys berieselt. Bei aller Aktionsfreiheit sollte jedoch klar sein, Spieler ............ e ceend EXtras. ..ol keine
| dald Ihr es hier nicht mit einem konventionellen Adventure zu tun System ......... Win 3.1, Yin 96 Grafik 71%
habt, sondern mit der Gattung dieses Genres, deren Grundstein Deutsch Englisch Mgy tiken . g 74%

Programme wie “7th Guest” oder “Myst" legten. Der Schwierig- Spiel geplant v Spielspal

keitsgrad der recht regelmaRig gesaten Puzzles bewegt sich auf Anleitung geplant v

einem noch angenehm schweren Level, das Novizen wie Ratsel- Prozessor 386 486 Pentium

profis gleichermafen ansprechen solite. Obwohl technisch, optisch minimal .

und vom Script her solide, ist “Frankenstein” nur etwas fir sehr empfohlen 4 ¥
geduldige Abenteurer, die es verstehen, ihre Begeisterung Uber die Festplatte belegt ....ca. 10 MByte
ermiidenden Labyrinthe und Irrgérten hinweg zu retten. RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
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Zuriick

in die Ver-
gangenheit
und vorwarts in
die Gegenwart
und seitwarts
in die Zukunft
und...

rachterkapitdn McDonald auf dem Weg vom

Jupiter zuriick zur Erde. Langweilige 187
Tage liegen vor dem armen Kerl, als ihn plétzlich
ein weiller Blitz in eine andere Dimension zieht.
Dort angekommen, erklirt ihm ein freundlicher
AuBerirdischer in Ménchskutte, er habe bitte-
schon diese Galaxie vor den bésen Microiden zu
retten, aber viel mehr Equipment als ein Raum-
und Zeitschiff gibe es nicht.
Soweit die Ausgangsposition zu Millennia. Thr
startet im Jahr 0, das Universum ist bis auf die
geheimnisvollen Microids leer, und Thr miift erst
einmal Eure Unterstiitzung organisieren. Dazu
sucht Thr vier beliebige Planeten aus und pflanzt
auf jedem per Transporterstrahl eine von vier
Rassen an.
Sobald eine Rasse angelegt ist, kénnt Thr auf
einem Geschichtsdiagramm deren weitere

Entwicklung verfolgen: Von der primitiven
Lebensform geht's iiber einfache Gesellschaften
bis zur HighTech-Zivilisation. Zwischendurch
wird von der Feuerstelle tiber das Fischernetz bis
zum Fernglas alles notwendige erfunden, Biir-
gerkriege finden statt, und religise Fanatiker
bringen die eigenen Welten aus dem Tritt.

Wihrend sich die Rassen
linear entwickeln, ist Euch
stindig die gesamte zeitli-
che Entwicklung des Uni-
versums bekannt: Thr willt
immer genau, wann was
passiert. Stellt Thr nun fest,
dal} eine Rasse irgendwann
aussterben wird oder einen

RETURN TO GAME

Jedes Rad entspricht der Entwicklung
eines Volkes. Auf den Icons seht lhr den
jeweiligen geschichtlichen Ablauf.

ge Geschichte eingreifen kann: Euch paft ein
technikfeindlicher Kénig nicht? Dann weg mit
Thm! Thr erteilt den Auftrag, und Euer Botschaf-
ter wird ihn prompt ausfilhren. Eine andere
Méglichkeit der EinfluBnahme habt Thr, indem
Thr die Entwicklung technischer Geritschaften
verschiebt. Wenn eine der Welten das Rad erst
im Jahr 500 erfindet, dann reist Thr in dieses
Jahr, klaut das Rad, reist zurtick in die Vergan-
genheit und schenkt der begeisterten Bevolke-
rung das Rad.

Auf diese Weise miiBt Thr die vier Rassen dazu
bringen, méglichst schnell bestimmte technische
Geritschaften zu erfinden, um mit denen sowohl
die Microiden zu besiegen, als auch Euer Raum-
schiff fit fiir den Sprung zurtick ins eigene Uni-
versum zu machen.

Millennia steuert [hr mit der Maus direkt von
verschiedenen Terminals in Eurem Raumschiff.
Als Online-Hilfe habt Ihr Angus (Automated

Weg einschlégt, der Euch
im Kampf gegen die Micro-
ids nicht weiterhilft, konnt
Ihr eingreifen. Dazu habt
Ihr auf jeder der vier bevilkerten Planeten einen
Botschafter, der in Eurem Auftrag in die jeweili-

Navigation Guidance and User System) an Bord,
der mit einschmeichelnder Stimme zynisch-wit-
zige Kommentare abgibt.

Millennia erscheint mit deutschen Texten in
Spiel und Handbuch, die Sprachausgabe bleibt
aber Englisch. ste

Erde an Képt'n McDonald: Aus Millennia hitte viel mehrwer- | Name ................ Millennia Soundkarten ... .... Soundblaster,
den kénnen, denn die Idee der Zeitreise-Simulation ist genial und das s S O I A Rl Shonaral Mids
| S| Saretallers sl Rt Gametek CD-ROM-Speed ............. 2 x
Spielkonzept vom Ansatz her toll ausgedacht. Schade, daf Millen- Nigbab i oo el mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
nia in den guten Anséatzen steckengeblieben ist: Warum habe ich Prals ) s Ca S0 Mark EXtras .. coiviiaa i e keine
auf die Rassen so wenig EinfluB? Wenn ich wirklich ein gottglei- Spieler .........oiiiiiiiin 1
;| ches Wesen bin, unabhangig von Zeit und Raum, méchte ich bit- System ........c.ooiiiaee DOs e e 0%
5 teschon mehr machen kdnnen, als nur technische Neuentwicklungen Deutsch Englisch [S@ouasal’ 0 ol e 67%
auf der Zeitachse zu verschieben oder die Vdlker im lauen Adven- Spiel v v
ture-Text-Klick-Verfahren vor allzu radikalen Fiihrern zu bewahren. Anleitung v
Die Action-Einlagen und die spielerisch sinnlosen Raumschiff-Auf- Prozessor 386 486 Pentium
tankszenen mogen realistisch wirken, sind aber eine einzige Ner- minimal v
verei. Schade, die Idee mit der 4. Dimension sollten alle Entwickler empfohlen % Lt
mal im Hinterkopf behalten, bevor sie sich Festplatte belegt ........ 5 MByte
an die niachste Hexfeldschieberei machen. RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
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Wiihrend sich die Rassen  Auf diese Weise miiit Ihr die vier Rassen dazu
linear entwickeln, ist Euch  bringen, méglichst schnell bestimmte technische
stindig die gesamte zeitli-  Geritschaften zu erfinden, um mit denen sowohl
che Entwicklung des Uni- die Microiden zu besiegen, als auch Euer Raum-
versums bekannt: Thr wiBt  schiff fit fiir den Sprung zurtick ins eigene Uni-
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passiert. Stellt Ihr nun fest, ~Millennia steuert Ihr mit der Maus direkt von
daB eine Rasse irgendwann  verschiedenen Terminals in Eurem Raumschiff.
aussterben wird oder einen  Als Online-Hilfe habt Ihr Angus (Automated
Weg einschlégt, der Buch  Navigation Guidance and User System) an Bord,
im Kampf gegen die Micro-  der mit einschmeichelnder Stimme zynisch-wit-
ids nicht weiterhilft, konnt  zige Kommentare abgibt.
Ihr eingreifen. Dazu habt  Millennia erscheint mit deutschen Texten in
Thr auf Jeder der vier bevilkerten Planeten einen  Spiel und Handbuch, die Sprachausgabe bleibt
Botschafter, der in Eurem Auftrag in die jeweili-  aber Englisch. ste

nn sie nicht binnen einer Woche ab Aushéndigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play

POWER PLAY ABOKARTE

auf die Rassen so wenig EinfluB? Wenn ich wirklich ein gottglei- Spieler.............co.ooinn. 1
ches Wesen bin, unabhéangig von Zeit und Raum, méchte ich bit- System . ore. N e pas
teschon mehr machen konnen, als nur technische Neuentwicklungen Deutsch Englisch
auf der Zeitachse zu verschieben oder die Volker im lauen Adven- Spiel v v

ture-Text-Klick-Verfahren vor allzu radikalen Fihrern zu bewahren. Anleitung v

Die Action-Einlagen und die spielerisch sinnlosen Raumschiff-Auf- Prozessor 386 486 Pentium

tankszenen mogen realistisch wirken, sind aber eine einzige Ner- minimal v

verei. Schade, die Idee mit der 4. Dimension sollten alle Entwickler empfohlen ¥ v
mal im Hinterkopf behalten, bevor sie sich Festplatte belegt ........ 5 MByte
an die nachste Hexfeldschieberei machen. RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
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In der Ausgabe 10/95 unse-

rer Schwesterzeitschrift
VIDEO GAMES bekam die
Sony-Playstation-Fassung
von NBA Jam T.E. stolze 90
Prozent. Diese Wertung ist
dank besserer Grafik und
Spielbarkeit im Vergleich zur
PC-Version auch durchaus

NBA JAM

Tournament Edition

n den USA schaffte es NBA Jam, der erfolg-
Ireichste Spielautomat zu werden. Was im Bas-
ketball-verriickten Ubersee so erfolgreich ist,
wird wohl auch in Europa Begeisterungsstiirme
hervorrufen, dachte sich Acclaim und verdffent-
lichte nach diversen Konsolenadaptionen nun

auch eine Version fiir den PC. Im Gegensatz zum
“echten” Fiinf-gegen-Fiinf-Schlagabtausch, kém-
pfen bei NBA Jam nur jeweils zwei Spieler pro
Mannschaft um Ball und Punkte. Dank NBA-
Lizenz stehen alle 27 real existierenden Teams
plus Rookie-Auswahl zur Verfligung und bieten
pro Mannschaft mindestens drei Spieler auf, die
nach verschiedenen Skills wie Schnelligkeit oder
Drei-Punkte-Wiirfen aufgestellt werden kénnen.
Das eigentliche Spielgeschehen mutet zunéchst
#uBerst simpel an: Begleitet von markigen Kom-
mentatorspriichen steuert Thr immer den glei-
chen Spieler, pal3t mit dem einen und werft mit
dem anderen Feuerknopf. Der eigentliche Gag an

EUWNNG TO CONTROL TOLONTROL TO CONTROL
ORKLEY u.ugmmms PRICE

TUHBO s

- . i P o

A 1a Air Jordan: ein Slam Dunk

Akteurs in blinkende Farbkleckse und bringen
ihm so einen Geschwindigkeitsschub. In Verbin-
dung mit dem Wurfknopf setzt der Spieler,
abhéngig von Dunk-Skill und Stellung zum
Korb, zu wahrhaft beeindruckenden Slamdunks
an, den sogenannten Jams. Und sie machen auch
den eigentlichen Reiz des Spiels aus, wurden

gerechtfertigt. der Sache ist der Turboknopf. Wird er gedriickt  doch einige wirklich spektakulére Aktionen ein-
i e gehalten, verwandeln sich die Schuhe des gebaut. Gute Dunker wie Hakeem Olajuwon oder
Patrick Ewing springen dabei so hoch, daB sie
Spektakulire PIPP PR PR spsos sich fast den Kopf an der Hallendecke anschla-
Aktionen Lol STHAT gen. Auch in der Abwehr ist man nicht nur
inbegriffen: Zuschauer. Auller dem tiblichen Abblocken durch
Gute Spieler y Hochspringen, kann der Gegenspieler dank
springen so Abwesenheit eines Schiedsrichters bzw. mangels
hoch, daB jedweder Regeln beliebig oft gefoult werden, und
sie mit dem ; Thr blast ungestraft zum Gegenangriff. Neben
Kopf fast an ey einem einzelnen Spiel kann man auch den Tour-
die Decke | 7% % nament-Modus bestreiten, in dem Ihr nachein-
stoBen ander alle 27 NBA-Teams vernaschen miift. Ists
; : geschafft, erwarten Euch dann noch die All-
l | - =3 | Stars, die selbst fiir einen geiibten Flinkefinger
t 1] =2 : - eine hohe Hiirde sind. Die stolzen Rekordleistun-
‘. ag [ sadilitlsit T e 3t gen kommen in eine High-Score-Liste, die Eure
griften Erfolge verwaltet. mg
Zundchst war loh als NBA-Live ‘95-Fan von Acclaims Hauruck- Name ........... NBA Jam T. E. Soundkarten . .Soundblaster (Pro),
Baskatiall.antsatdsBald varde mikaberklarHAR NBA IR TE GeNFB.«.v.i v b r AR SOONBRISE: wuiie v iy st Genaral Midi
: i § i ; g ] HarBtalar.. « . «ciovx vnmnnin Acclaim CD-ROM-Speed ............. 2x
sich mit EAs Schwergewicht nicht vergleichen I&ft und das auch NRGaU- o e o mittel Steuerung ............. Tastatur
nicht will, sondern den Aspekt spektakuldrer Dunks und wohldo- Prafi, ool cneivoeas ca.100 Mark i
sierter Brutalo-Fouls in den Vordergrund stellt. Vor allem zu zweit Spieler ........oooiiiian 1bis4
macht das unkomplizierte, aber nicht einfach zu beherrschende SYSIBM Jioocnnimacrnenens 0os
Gerangel richtig SpaR. Die vielfaltigen Slamdunks und Superjams Deutsch Englisch
sehen teils toll aus. Leider scrollt der Bildschirm bei den besonders Spiel v
hohen Spriingen nicht mit. Bei Grafik und Sound kann der Jam- Anleitung v
listerne PC-Spieler nur neidvoll auf die Sony Playstation schielen, P[O?BSSOT 386 486 Pentium
auch die Spielbarkeit kommt da nicht ganz mit. Spielt man alleine, minimal L
i halten einen zwar schon die schwécheren Computerteams ordent- empfohlen it i
lich auf Trab, den vollendeten Spielspal} Festplatte belegt ....... 11 MByte
bringt’s aber nur im Freundeskreis. RAM-Ausstattung ....... 4 MByte




Das Ultimative Fight Game

; Sechs verschiedene Kampfer
% neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen
Trickfilmanimationen in Filmgualitidt mit mehr als 8000 Bildern
mehr als 100 Kampftechniken pro Spielfigur
lernfdhige Computergegner
versteckte Geheim- und Bonusraume
Uber 300 Kampf- und Hintergrundgerausche...

das Blut in den Adern gefrieren!
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S}y Bestellt Eure
¥ Dauerkarte
fiirs Eisstadion
ab! NHL 96 ist
da und laRt die
Konkurrenz
ewig alt |

aussehen.

SAANITIMG DEDADT

Der Scouting-Report deckt
die Schwiichen Eures
Gegners auf (ganz oben)

M it schiner RegelmiBigkeit erfreut Electro-
nic Arts die PC-Eishockey-Freaks unter
uns mit saisonaktuellen Versionen des Sport-
spieleklassikers “NHL", Wer fiir die neueste Ver-
sion allerdings lediglich mit einer besseren
Datendiskette rechnet, wird von der 96er Aus-
gabe griindlich “enttduscht”. NHL 96 entfiihrt
Euch néimlich in eine virtuelle Eis-
hockey-Arena, wie Thr sie noch nie
gesehen habt. Sage und schreibe
elf verschiedene Kameras stehen
bereit, um das Gedriingel um die
schwarze Hartgummischeibe in
immer wieder neuen Perspektiven
zu dokumentieren. Zwei parallel
zur langen Bande fliegende “NHL
Cams” zeigen das Spielfeld von
oben. Ganz #hnlich verhalten sich
die beiden “Sky Cams”, nur daf3
sie etwas mehr Distanz zu den

NHL 96

durch die EA-typischen Einstellungsscreens zu
klicken. Hier entscheidet Thr z.B., ob Ihr nur ein

Freundschaftsspiel bestreiten oder lieber die

gesamte Saison durchspielen wollt. Entscheidet
Euch fiir einen von drei Schwierigkeitsgraden
oder editiert nach Lust und Laune das “Sehver-
mogen” des Schiris. Sobald Ihr mit den Einstel-
lungen zufrieden seid, geht es wei-
ter in die Mannschafts-Screens.

Hier werden siéimtliche Spieler mit
Namen vorgestellt, die meisten
prisentieren sich sogar mit Foto.
Jetzt endlich geht es ab ins Sta-
dion, wo natiirlich zunéchst die
Nationalhymne stehend abgenom-
men werden muf, ganz ungeduldi-
ge Zeitgenossen diirfen diese
Schritte mittels der “Quick Game
Start” Option iiberspringen. Die
Umgebung, in der Thr Euch nun

Spielern wahren. Die “EA Cam”
fliegt ebenfalls hinter dem Puck
her, dreht aber auBlerdem noch bei
Bedarf das Eis-Oval um seine
eigene Achse. Die Spieler-Helm-
kamera sieht zwar spektakulir
aus, eignet sich aber durch ihre
begrenzte Ubersicht kaum zur

befindet, ist bei voller Detailstufe
sowohl optisch als auch akustisch
so nahe an einer realen Fernseh-
{ibertragung, daB3 man in den Pau-
sen mit Werbeunterbrechungen
rechnet. Das Eis z.B. leidet unter
den Kufen der Spieler mit und zer-
kratzt im Lauf des Spiels zu-

effektiven Torjagd. Die vier “Press

Cams” zeigen das Feld von der Seite, aus Sicht
der Reporterkabinen und die “Zone Camera”
schlieBlich (wer hiitte es gedacht), schaltet je
nach Bedarf von Zone zu Zone. Bevor Thr Euch
jedoch im Stadion wiederfindet, gilt es, sich

sehends. Abgesehen davon, daf
durch die neue 3D-Technik einige tote Winkel
auf dem Eis zu beklagen sind, hat NHL in
Sachen Gameplay nochmals kriftig zugelegt.
Schnelle DoppelpalBkombinationen sind nun
ebenso moglich, wie Volley-Annahmen beim Tor-

\

gebiihrend gefeiert.

Jubel, Trubel Heiterkeit. Jeder Torerfolg wird von Euren Mannen
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Guten Flug! Eishockey ist nichts
fiir Weicheier (oben).

Im Videorecorder positioniert lhr
die Kamera beliebig (rechts).

schuB, und die Torwarte lassen sich auch nicht
mehr so leicht mit den alten Tricks {iberlisten.
Wer will, kann {ibrigens selber die Steuerung der

Trotz Protesten der NHL hat
EA Sports sich dafir ent-
schieden, die Priigeleinlagen
mit ins Spiel zu nehmen. Der
amerikanische Hockey-Ver-
band hatte um eine “ge-
schnittene” Version gebeten,
da er sich um ein sauberes
Image des eiskalten Sports
sorgt.

Goalies {ibernehmen, diese Option empfiehlt sich

allerdings nur fiir fortgeschrittene Hockey-
Cracks. Kochen im Eifer des Gefechts einmal die
Emotionen iiber, priigeln sich die betreffenden

gewinnt oder nicht, ist jedoch wurscht: Beide
Streithéihne erwartet nimlich ein Fiinf-Minuten-

Penalty. Im eingebauten Videorecorder kinnt Thr

Spieler nun auch in bester bayrischer Bierzelt-
Manier. Selbstverstéindlich steuert Ihr hier

Eure gelungensten Spielziige und Torerfolge auf
Festplatte bannen, wobei Ihr hier die Kamera

Flanke, SchuBB und Tor.
Nach gelungenem Fliigellauf

Euren Méchtegern-Streetfighter selbst, ob lhr  sogar von Hand steuern diirft. sg staubt Euer Torjiiger ab.

Das interaktive Sportstudio riickt naher! NHL 96 begeistert selbst Ly T T R S NHL 96 Soundkarten ........ Ultrasound,
d?n Sportspiel.e-Muf.fel mit einer bisI.1er nicht g.ekarmten Realitéts- E:?srt?ali'e}- " .. '. :%%Dg;g:sl CD_ROSI\;’}‘[S';’;:J;ﬁer/Pm/‘ISIAWE:i
nahe. Wenn die Nationalhymne erklingt und die virtuelle Kamera e e b SR einstellbar Steuerung . . .. Tastatur, Gamepad
halsbrecherisch auf den ersten Bully zoomt, kommt wirkliche Stadion- il L et B Pl e 00 DM s e S e Joystick
atmosphére auf. Die Spieler sind in Nahaufnahme zwar etwas pixe- SRIAIEE L vl e 1bis 4 Extras ... unterstiitzt4-Sp.-Adapter
lig, tragen aber allesamt ihre eigenen Nummern und Vereinslogos SYSTBM ;. oo visuliingienans s Dos S B e 85%
auf dem Trikot und bewegen sich mit lebensnaher Eleganz (ibers Deutsch Englisch S mammnd s s v 87%
Eisparkett. Einen kleinen Riiffel muB sich EA allerdings fiir das im Spiel v v
Vergleich zur 95er Version untibersichtlichere Gameplay gefallen Anleitung v v
lassen. Aufgrund der fliegenden Kameraperspektive kommt es lei- Prozessor 386 486 Pentium
der oft vor, daB Ihr im Eifer des Gefechts den Puck aus den Augen minimal v
verliert. Positiv gesagt, nahert sich NHL also auch hier der Wirk- empfohlen v

lichkeit an, denn bekanntlich ist Eishockey ja das Festplatte belegt ......... 15 MB

schnellste Mannschaftsspiel der Welt... RAM-Ausstattung ......... 8 MB
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CARRIER STRIKE

FORCE

taubtrockene Strategie in Kombination mit

heiBen Luftgefechten, da gab’s doch schon
mal? Richtig: Rowan wagte mit Navy Strike
(Test in 09/95) zum ersten Mal die Kombination
der beiden Genres, konnte jedoch weder im einen
noch im anderen Part villig iiberzeugen. Nun, da
statt Microprose Empire den Vertrieb der Simu-
lation iibernommen hat, wurde das Spiel kurzer-
hand in “Carrier Strike Force” umbenannt. Die
Story ist immer noch dieselbe geblieben: Als
Kommandant der Staffeln des amerikanischen
Flugzeugtridgers “Nimitz"schlagt Thr Euch je
nach Szenario mit den Lybiern, der gelben
Gefahr oder dem irren Diktator herum und sorgt
daftir, daf3 die Aggressoren in Eurem Dunstkreis
keine Dummbheiten begehen. Thr beginnt Euren
Auftrag im Planungsraum des Triigers, wo Thr

Euch mit den neuesten Befehlen versorgt und
dementsprechend Staffeln ins feindliche Gebiet
schickt. Entsprechend dem Auftrag (Combat Air
Patrol, Bodenangriff, usw.) stellt Thr Eure Grup-
pen ganz nach Lust und Laune zusammen und

schickt sie in den

Recht unspekta-
kulir prisentieren
sich die verschie-

Kampf. Kaum sind
Eure Flieger gestartet,
erscheinen sie als farbi-
ge Punkte auf der
griinstichigen Uber-
sichtskarte. Wer nun
genau sehen will, was
um seinen Lieblingsjet
herum geschieht, darf
die Staffeln in einem
Kontrolifenster aus
néichster Nihe beob-
achten, um sofort eingreifen zu kénnen, falls Not
am Mann ist. Entscheidet Thr Euch dafiir, einen
Jet selbst zu fliegen, geniigt ein Klick auf das

Eyes locked on target! Dank Virtual
Cockpit behaltet Ihr die Ubersicht (oben).

Schleudersitz der F-18 der F-22 oder eines
Stealthbombers. Die Flug-Engine stammt immer
noch von Rowan und stimmt weitgehend mit der
aus Navy Strike tiberein. Allerdings wurde am
Flugverhalten der Maschinen nochmals kriiftig
gefeilt, um ein realistischeres Handling der Végel
zu vermitteln. Ansonsten beschriinken sich die
Verbesserungen auf Details, ein paar neue Icons
hier, einige neue Gebdude dort, das war’s auch
schon. Wie bei Rowan iiblich, erfreuen sich Be-
sitzer hochkariitiger Hardware an feiner SVGA-
Grafik, auf langsameren Maschinen mii3t Ihr
Euch mit weniger Details oder schnédem VGA

denen Cockpits entsprechende Icon, und schon sitzt Ihr im  begniigen. sg

Ein neuer Name und einige Detailanderungen machen aus einer Name ...... Carrier m Fora Soundkarten . -Soundblaster(Pro),
Cessna noch lange keine Conconjje. Zwar.sehen die Flieger in CSF S::srtzlf.e-r‘ .' .. .' .' " " Em::-r;l;]:\::gg CD—ROMSpeed ) .G.e'r:e.r'a.l luféd'
nun etwas schmucker aus und die Cockpits erfreuen das Auge in MREaE S it sy einstellbar Steuerung .......
fotorealistischer Darstellung, aber grundsétzlich hat sich seit “Navy i, DUEURSEE L T SR A00IMETKS Boism i i e
Strike”-Tagen nichts verandert. Noch immer krankelt das Programm SRIBMEE. « v i bl e v Yaied 1 EXr8s......ococvivnenninnd
an der etwas halbherzigen Mischung aus Strategie und Simulation, SYstem ......oooeeeiinns i e e )
und die altbekannten SVGA-Konfigurationsprobleme der Rowan- Deutsch Englisch Soumd ...................
Engine lassen den gestreBten Tester vor dem Monitor verzweifeln. Spiel v v
Einige Details nerven besonders: So dringen beispielsweise bei Anleitung geplant v
Treffern mit der Bordkanone immer noch exakt dieselben Samples Prozessor 386 486 Pentium
wie schon in “Dawn Patrol” oder “Airpower” ans Ohr des Piloten. minimal v
Mein Rat fiir flugbegeisterte Strategen lautet daher auch weiterhin: empfohlen i v

Ubt Euch in Geduld und wartet auf den Festplatte belegt ....... 20 MByte

Eurofighter! RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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ranSoccer bietet Fufiball total:

- Realistische Bewegungen durch Motion-
(apturing von internationalen
Spitzenspielern.

-Freie Betrachtung des Spieles aus allen
Komeraperspektiven durch
dos True3D™ - System.

- huswahl aus 44 internationalen Teams.

-1 interaktive Spieler mit jeweils

DAS REALISTISCHE FUSSBALL - ERLEBNIS

Der Action-Kick

Bverschiedenen Eigenschaften. ranSoccer - FuBBball wie auf dem Rasen: schnell, action-geladen und
spannend bis zur letzten Sekunde ...

-Organisafion eigener Meisterschaften.

-Bis zu 5 Spieler an einem PC maglich.

-Netzwerk-Option fiir bis zv 20 Spieler.

Wiederholung aller Spielziige maglich

-Videoleinwand im Stadion. :

-Perfekte Simulation der Fuballwelt durch
intensive Zusammenarbeit mit SAT.1 Sport
wnd Jorg Wontorra.

-0

Vertrieb: Rushware GmbH, Daimler Strafle B, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, Fax: 02131/ 607111
Profisoft GmbH, Eversburger Strafie 34, 40090 Osnabriick, Tel.: 0541/ 122065, Fax 0541/ 122470
Schweir; lll}-imllﬂltl , Bahi Nord, CH-Sevelen, Tel.: 081/ 7852960, Fax 081/ 7851222
Dsterreich: SPIELSPASS Grofhandets GmbH, Vorarlberger Wirtschaltspark,
A-6B40 Gitzis, Tel.: 05523/ 56510, Fax: 05523/ 64794
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Geboren: 29.9.69
GroBe: 1,68 m
Gewicht: 52 kg
MaBe:

87-61-82 (ohne Silikon)
92-61-82 (mit Silikon)

Kinografie:

Sl 1982
The Blob 1988
Baywatch 1989

Alarmstufe Rot 1992
The Beverly Hillbillies 1993
Chasers 1994
Girl in the Cadillac 1995

PANIC IN
THE PARK

twas geheimnisvolles haben alte Rummel-

plétze immer an sich. Zwar steht nicht auf
jedem eine Zoltan-Maschine, die uns 30 Jahre
ilter macht, und auch einen Massenmérder fin-
det man selten, doch so freundlich wie moderne
Theme Parks sind sie besonders gegen Abend
nicht. Warners “Panic in the Park” ist das dazu
passende Spiel aus der Reihe “Dunkler-alter-
Rummel-meets-dunkle-Figuren-und-groBe-Ge-
heimnisse”. Als Star wurde “Baywatch”-Retterin

Erika Eleniak verpflichtet. Sie {ibernimmt die

Rolle der Zwillingsschwestern Jamie und Janie,
deren Papa starb und als Rummelbesitzer ein
Testament hinterlieB, das die Angestellten des
Theme Parks als Erben einsetzt. Der letzte Wille
wurde allerdings gemopst, und so werdet IThr in
der Rolle eines Reporters engagiert, fiir Janie
denselben wieder zu beschaffen. Zwilling Jamie,
von Natur aus bése, setzt alles daran, den Park
zu schlieflen und hat méglichwerweise gar das
Testament geklaut. Erst wenn Ihr es geschafft
habt, die Angestellten

im Park in deren jewei-
ligen Spielen zu schla-
gen und so das Ge-
heimnis des Parks zu
entschliisseln, gibt es
eine letzte Chance fiir
Janie, den Park und
die Angestellten.

i\

744 & N\

Teilweise eine
Ecke zu schwer:
Die Spiele fordern
Geschicklichkeit
und Képfchen

den aus. Zwar sieht “Panic in the Park” recht gut aus, doch warum Spieler.........
auf dem Computer Spiele zocken, die in der Realitat wesentlich

Eure Aufgabe ist es nun, in vier Etappen je drei
klassische Rummelspiele gegen den jeweiligen
Spielmeister zu gewinnen. Da wird mit Darts auf
Luftballons geworfen, eine Runde Shuffle-Puck
gespielt oder um die Wette gekegelt. Habt Thr
eine Etappe, also drei Spiele, erfolgreich beendet,
gibt’s einen magischen Taler, der in einer nicht
minder magischen Zoltan-Maschine versenkt
wird. Wurde diese Maschine viermal gefiittert,
sind diverse Riitsel zu l6sen, um im Endeffekt
das Testament zu finden und den Dieb ausfindig
zu machen. Tips und Hinweise erhlt der Repor-
ter von den Angestellten, die sich und ihre Spiele
in kurzen Videos vorstellen. kn

Baywatch meets
Rummelplatz:
Mit Erika
Eleniak gilt es,
ein Rummel-
Mysterium

zu entratseln.

Endlich kommen die Baywatcher, die die Serie nicht wegen David Name........ Panic in the Park Soundkarten ..................
i ; TR Genre ...... Geschicklichkeit/Adv. ........... Windows-kompatibel
Haselnuss se_han,.auf ihre Kosten! Enka. Eleniak gibt sich |.n einem Hiretallor o Warner Interactive CD-ROM-Speed ............. 2
Computerspiel die Ehre - und das gleich doppelt und nicht mal Nivealh st schwer Steuerung ...............
schlecht. Im Gegensatz zu Erika nimmt sich das Spiel eher beschei- o TR R L T R T T A S I )

amiisanter sind? DaR einige dieser Spiele dank ungenauer Steue- Deutsch Englisch [iiiemmel ., o o ot
rung unmenschlich schwer sind, macht “Panic in the Park” ebenfalls Spiel v
nicht besser, denn |hr miiBt alle Spiele gewinnen, um den Park zu Anleitung geplant v
retten. So trippelt lhr durch den Park, schaut Euch witzige Typen Prozessor 386 486 Pentium
an und seid spétestens nach dem vierten Geschicklichkeitsspiel minimal L
angenervt. Da hilft auch die eine “Fast-Nackt”-Szene mit Frau Eleniak empfohlen v
nichts: “Panic in the Park” ist eine mittel- Festplatte belegt ........ 4 MByte
maBige Rummelspiele-Sammlung. RAM-Ausstattung ....... 8 MByte




Softwarehiis

Drei super Spiele deutscher
Hersteller zum
Weihnachtspreis von einem!

Diese Rollenspiellegende von Attic und
Fantasy Productions hat internationale
Auszeichnungen zum Besten Rollenspiel
des Jahres eingeheimst, wie kein zweiter
Titel aus Deutschland.

Ascons brillante Manager-Simulati-
on fir den FuBball-Fachmann, die
die Konkurrenz klar im Abseits
stehen laBt! Arbeiten Sie sich zum
Bundestrainer hoch!

|
|
|
wn R 4
it Mit diesem Titel hat o B, :

Blue Byte einmal mehr
bewiesen, daB hoch-
karéatige Strategiespiele
durchaus aus deutschen Landen
kommen kénnen.

Nur solange es schneit...

Weitere Informationen bei Attic Entertainment Software
Sigmaringer Strasse 84 ¢ 72458 Albstadt « Tel: 07431 - 54323 » Fax: 07431 - 54104

empf. Verkaufspreis




PGA TOUR 9

Kaum verandert,
dennoch besser:
PGA Tour ‘96 ist
sein Geld wert -
aber nur fiir die,
die den Vorgin-
ger nicht schon
haben!

. KNOCK

To pin: 308yds 21 ft above
Der gelbe Pfeil zeigt
die voraussichtliche Flug-

bahn des Golfballs an.

el

uf den ersten Blick bekommt der Kéufer im

Vergleich zum Vorgéinger PGA Tour Golf
‘95 fiir sein Geld nur weniger: Weniger Name,
weniger Kurse und weniger Ladezeiten. Doch
schon der Reihe nach. Statt der drei Kurse -
TPC River Highlands, TPC Summerlin und TPC
Sawgrass — der letztjihrigen Auflage, werden
diesmal nur die beiden Kurse Spyglass Hill und
TPC Avenel frei Haus mitgeliefert. Die Kurse
haben sich geéindert, das Grafiksystem hingegen
nicht: Nach wie vor blickt Thr in einer aus Links
386 Pro wohlbekannten Pseudo-3D-Perspektive
auf die in saftigem Griin strahlenden Fairways
und Greens. Neu sind lediglich zwei in der
rechten Bildschirmhélfte plazierte Minifenster,
die den Flug des Balles aus der Vogelperspek-
tive und der reverse-angle-Sicht verfolgen.
Das Schlagen, Chippen und Putten des kleinen
weillen Balls blieb im
Groflen und Ganzen
gleich. Durch mehr-
faches Klicken beté-
tigt Thr einen dreidi-
mensionalen Schlag-
balken, dessen op-
timale Aushol- und
Abschlagpunkte je
nach Schwierigkeits-
grad schwieriger oder
leichter zu treffen
sind. Hinzugekom-
men ist dafiir die
“Waggle”-Funktion,
mit der Ihr bestim-
men kénnt, ob der
Schlédger den Ball in
seinem Zentrum oder eher nach oben oder unten
verzogen trifft — was natiirlich Auswirkungen
auf Drall und Flugverhalten hat. Mit einem

 Lie: R})ulg.ﬁI

Wer’s noch nicht draufhat, wird zu Strafe
in den Sandkasten geschickt...

Riickldufer oder Stopbiille spielen. Altbekannt
und hochgeschiitzt, vor allem bei Solospielern, ist ©
der Turniermodus. lhr kinnt Euch Euren eige-
nen Wunschgolfer zusammenstellen oder einfach
einen von 14 echten PGA-Stars {ibernehmen und
damit gegen bis zu 60 vom Computer berechnete
Profis antreten. Ist man nach zwei Runden nur
im hinteren Feld, droht der “Cut” und damit das
Ausscheiden aus dem Turnier. Wer keine Lust
auf solche Strapazen hat, dem stehen als Spiel-
modi noch das “Stroke Play”,
“Skins Game”, “Shoot Out”
und ein Handicap-verbes-
serndes Training zur Aus-
wahl. Alle Freiheiten 14Bt das
neue PGA Tour dem K#ufer bei der
Festplatteninstallation. Von “fast
alles” bis “ ziemlich gar nichts” }
reicht die Spannweite — oder in ﬁ
Zahlen ausgedriickt: ab 3 MByte 4
seid Thr dabei, es diirfen aber ,ﬁ
auch weit iiber 40 sein.Bei #
der Minimalinstallation setzt

es allerdings lange CD-Ladezei-

Im Zeitalter der Pentium mit 16 MB RAM kommt die technische
Verbesserung zwar spat, aber dennoch nicht ungelegen. Der bei
jedem Schlag neu berechnete Bildschirmaufbau geht jetzt auch auf
einem flotten 486er (so ab 80 MHz) mit 8 MB RAM ohne groRere
Wartezeiten ab - der Vorgédnger strapazierte hierbei doch arg die
Geduld des Golfers. Spielerisch blieb es dagegen im groRen und
ganzen beim (bewahrten) Alten. Schwungvoll und nett digitalisiert
schlagt und puttet sich der Wohnzimmergolfer von Loch zu Loch
und versucht dabei, gegen PGA-Profis zu bestehen. Dies ist zumin-
dest im Pro-Level anfangs ahnlich herausfordernd wie das Erler-
nen des echten Golfsports. Die der Sportart angemessene noble
Grafik erfreut des Spielers Auge, und die sanften Klange der musi-
kalischen Untermalung verhindern selbst in kniffligen Situatio-
nen ibermaBigen AdrenalinausstoR.

unten angeschlagenen Ball lassen sich z. B.  ten. mg
Name L. o PGA Tour ‘96 Soundkarten ..Soundblaster(PRO)
| AT RIS Sportsplalis 5 5. s s R e
Hersteller ......... Electronic Arts CD-ROM-Speed ............. 2x
3 L L P R B G einstellbar Steuerung
| S X R R ca. 120 Mark
L e i 1bis 8
Sysbmint S e DOS
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v

Festplatte belegt . ...min. 3 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte



Mephisto Genius schlug den amtierenden Weltmeister
Garry Kasparov im vergangenen Jahr mit 1,5 : 0,5!
Mit co. 2.300 €LO ist Mephisto Genius i derzeit
wohl spielstérkste Schachsoftware auf dem Computer-
morkt. Genius 2 ist fir Anfénger wie Profis gleicher-
mafen geeignet. Die Spielstérke des Programms
konnen Sie beliebig wahlen. Neben den Standard-
optionen stehen Ihnen viele weitere Features zur.
Verfiigung, 2.B. Blitz- und Turnierschach. Lést Mattpro
bleme, Anzeige der Computeranalyse, Zi rschlg-
ge, umfangreiche Erdffnungsbibliotheken (ea.
160.000 Positionen!) und vieles, vieles mehr!

s

SCHACHWELTMEISTER
Garny KasPAROV
0,5

!
F

. ¥ 3‘ t &

Per.Oxyd® ist die ultimative Fortsetzung des I',[ylsgt’,hriimum
Kultspiels Oxyd®. Per Oxyd® basiert auf cinem einfachen,
genialen Spielprinzip, das sofort spielbar ist und Sie fiir Monate
an den Bildschirm fesselt. Unternehmen Sie gine abenteuerliche
€xpedition in die 200(1!) L dschaften on Per.Oxyd® mit einer
Spielfldche von insgesa 0 Millionen Quadratpixeln,
ckten Spielelementen und
d® ist eine Herausforderung an
i Geist und Geschick!

B
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L vielen Tiicken der modernen Compu-
i tertechnik eine ganz andere Macht
die Féden zieht, als wir es uns vorstel-
len! Fordern Sie die Geister der
Computerwelt heraus und machen Sie
eine Traumreise nach Transelektrika in
das Schlof} des MegaGhosts! Bolo ist
die zeitgemdfe Umsetzung des

16Bit Ste- | gleichnamigen Rtari-Spicleklassikers.

—— Auf dieser CD verbindet sich in
5 ' | technisch perfekter Realisation ein
¢ phantasievolles und aktionsreiches

Spiel von Meinfolf Schneider mit

R wundervollen Zeichnungen von Pascal
und traumerischer Musik von Nik
Tyndall zu einem kinstlerisch an-
spruchsvollen Gesamtwerk.

:I l Wer weif schon, daf’ hinter den

Pech fiir Taucher Prof. Dr. Frank Forster.
Beim Gleiten in die Tiefe des Meeres

entdeckt er eine vergessene Piratenhdhle,

die nur auf dem Unterwasserweg zugéing-

lich ist. €r schwimmt hinein, doch plétzlich

NBG ist die Sauerstoff-Flasche leer. Keine
EDV Handels- und Chance, durchs Wasser zu entkommen.
Verlags-GmbH Auf der beschwerlichen Reise durch die
Brunnfeld 2 - 4 Héhle findet er allerlei niitzliche Ge-
93133 Burglengenfeld genténde, mit deren Hilfe er sich gegen
Tel. 09471/7017-0 feindselige Kreoturen wie Riesenspinnen
Fax 094 71/7017-99 zur Wehr setzt.




Im Zweispielermodus
legt lhr Eurem Gegner
Steine in den Weg

Alexei
Pajitnovs
“Qwirks”
versiiRt die
Mittags-
pausen

QWIRKS |

Kann man ein Review iiber einen Tetris-Clone
schreiben, ohne das besagte Wort auch nur
zu erwidhnen? Nun, bei Qwirk haben wir es mit
einem Prachtvertreter dieser Gattung zu tun.
Kein Wunder, zeichnet

zwar leicht erlernt aber schwer gespielt: Nach
kurzer Zeit fallen die kleinen Dinger ziemlich
schnell herab, viel Zeit zum Uberlegen bleibt |
nicht. Nach véllig anderem Spielprinzip funktio-
niert der Puzzle-Modus, bei dem in vorgegebe-

doch auch der Erfinder
des Originals, Alexey
Pajitnov, fiir das Teil ver-
antwortlich. Bereits An-
fang ‘94 erschien Qwirks
unter Sega-Label fiir den
Mega Drive unter dem
Titel “Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine”,
allerdings mit etwas ande-
ren Grafiken. Qwirks ist
sicherlich kein Meilen-
stein in der Weiterent-
wicklung des Vorbildes, den Nintendo damals
seinem Game Boy beilegte und damit dem Kult-
Daddler erst richtig zum Durchbruch verhalf.
Trotzdem bringt das Programm einige neue Ele-
mente in das Spiel, die es kaum komplizierter,
aber etwas interessanter machen. Verschwanden
die Blécke beim groBlen Vorbild nur bei horizon-
taler Anordnung, so miissen die Qwirks entwe-
der horizontal, vertikal , block- oder S-formig
angeordnet werden. Die besondere Schwierigkeit:
Es miissen vier oder mehr Qwirks zusammen-
kommen. Der Rest ist wie beim Original Tetris.
Microprose hat in das Spiel einige kleine Extras
eingebaut: Die durchsichtigen “Clear”-Qwirks
blockieren die anderen. So 146t sich keine durch-
gehende Kette mehr bilden. Zusammen mit den
Crystal Qwirks verschwinden zusitzlich andere
der gleichen Farbe. Auflerdem gibt es noch
Kosma und Bigelow. Beide dienen als eine

Art zweites Leben und springen ein, wenn der
Qwirk-Stapel bis zur Decke angestiegen ist.
Trotz dieser willkommenen Extras ist das Spiel

Qwirks ist ldein, aber fein: Sauber programmiert, ordentliche Auf-
machung, witzige Grafik - aber fiir Einzelspieler nicht weiter aufre-

nen Qwirks-Formationen einzelne Qwirks so pla-
ziert werden miissen, daf alles abgerdiumt wird:
Dieser Denkspiel-Modus ist besser, als manch
anderes spezialisierte Programm.

Qwirks kann allein, gegen den Computer oder zu
zweit im SplitScreen-Modus gespielt werden.
Bendtigt wird Windows 3.1 bzw. 95, gesteuert

wird am besten per Tastatur, die Online-Hilfe &‘

und alle Texte sind komplett in Deutsch. ste

Der Einspielermodus fingt langsam an,
wird aber sehr schnell sehr schwer

ist, als der Mitspieler und zuerst Ketten bildet, kann den Gegner mit
den Clear Qwirks blockieren und zur WeiBglut treiben. Und durch
den genialen Puzzle-Modus wird Qwirks zum vollwertigen Denk-
spiel. Das Programm konnte in Biiros zu einem jener Goodies wer-
den, mit denen sich gestreBte Arbeitssklaven die Mittagspause ver-
sliBen. Und das ist auch gut so, denn lieber ein leichtes Spiel, als ein
schwerer Nachtisch (siehe auch “Power Play-Gourmet” auf der
Heft-CD). So gesehen, macht sich die Softwareindustrie durchaus
um die Volksgesundheit verdient. Schén von Microprose, daR Qwirks

Fans gilt: Zuschlagen!

Namet = B aiiaiams Qwirk Soundkarten....... Soundblaster,
GNP S0 i e S0 g re ) (RS SN R General Midi
; by, Hersteller ............ Microprose CD-ROM-Speed ............. 2x
gend. Erst im Zweispielermodus kommt Freude auf: Wer schneller NINBBL = - = AR einstellbar Steuerung .......
e e e S eREROIMaEC s oo De i
SpIIBT Rhis 2 Exltras 0.
Syetem - nn Windows 3.1/95
Deutsch  Englisch Sound ...................
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v
zum Sparpreis von runden 50 Mark angeboten wird. Fiir Tetris- Festplatte belegt ........ 9 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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B ist verstandlich, »
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B gibt's mit oder =
i
ohne CD-ROM -
lertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung &

wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei 4]

PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufe. Zur lLlahrunﬂlpler Frist geniigt die recht- [l
zeitige Absendung des [iderrufs. ®
©=

LY

So bekommen Sie W me=t]s
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a Ja, ich méchte gratis 1 Ausgabe
von PCgo! testen. (ohne CD)

D Ja, ich michte gratis 1 Ausgabe
von PCgo! testen. (mit CD)

Will ich die Zeitschrift danach wei-
teriesen, brauche ich nichts weiter
zu tun. ich erhalte PCgo! dann zum
giinstigen Jahrespreis von DM 52,80
(ohne CD), bzw. DM 183,28 (mit CD)
fiir jeweils 12 Ausgaben per Post
frei Haus. Andernfalls teile ich
Ihnen dies innerhalb von 8 Tagen
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit.
Ich kann jederzeit kiindigen.

Coupon einfach ausfillen, unter-
schreiben und abschicken an

PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm oder per Fax
an die Nummer 87132 / 95 92 44.
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Geldinstitut B =
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Uertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst
wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung
dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist gendgt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.
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of Soccer

 DIE MACHER &
Sensible Software ist und war
schon immer ein fuBBballbegei-
stertes Programmierteam. Das
erste  Sensible-FuBballspiel
“Micropose Soccer” gehort noch
heute, sieben Jahre nach Erschei-

ensible Software und deren Produkte sind

bekannt fiir qualitativ hochwertigen Spielge-
nuB. Dies wurde mit “Wizball” {iber “Microprose
Soccer”, “Sensible Soccer” bis hin zu einem indi-
zierten Spiel bewiesen. Alle Produkte lagen hoch
in der Gunst der POWER-PLAY-Redakteure und
der K#uferschar.
Nach drei Jahren Computerfufball-Abstinenz
entschied sich das auch privat fuBballbegeister-
te Team um John Hare und Chris Yates, den

nen, zu den besten Sportspielen
iberhaupt. Mit sensationellen 90
Prozent wurde der “beste” Soc-
cer aller Zeiten in der POWER
PLAY gewirdigt. Doch auch
solch geniale Spiele, wie “Wiz-
ball”, das umstrittene “Wizkid”
und zwei mittlerweile indizierte
Titel stammen aus der Feder der
Briten. Zur Zeit arbeitet das Team
gerade an einem “Sex’n Drugs
& Rock’n’Roll”-Adventure mit
einer gepfefferten Prise engli-
schem Humor.

Nostalgisch: Wi:all war
eines der ersten und
besten Sensible-Spiele

erfolgreichen “Sensible Soccer” auch fiir PCs neu
aufzulegen und dem ganzen einen Managerpart
zu spendieren. Doch geéindert hat sich bis auf
diesen Part kaum etwas — Sensible Soccer ist
und bleibt das alte Spiel.

In “Sensible World of Soccer” ist natiirlich das
komplette Original eingebaut: Das Spiel enthilt
satte 131 National- und 1400 Vereinsmannschaf-
ten mit Original-Spielern, die alle jeweils ver-
schiedene Stérken und Schwiichen haben, die
ebenfalls recherchiert wurden. Neben Namen
wie Ajax Amsterdam oder Juventus Turin, tau-
chen auch die Teams von Calcutta Sport, Water-
side Karori oder Mills Phagwarra auf. Neben den
Original-Mannschaften lassen sich auch eigene
editieren und entwerfen.

An Spielmodi habt Ihr die klassische Wahl zwi-
schen einer modifizierbaren Liga, einer Selbst-
bau-Meisterschaft oder dem normalen Trainings-
spiel gegen einen Freund oder eine computerge-
steuerte Mannschaft. Neu hinzugekommen ist
der “Karriere™Modus, in dem Ihr die Rolle eines

AT,

Zwischensequenzen gibt es nur wenige.

Trainers {ibernehmt, der sich als erstes die pas- ‘

sende Mannschaft aussucht.

Ihr beginnt Euer Trainerdasein mit passendem
Kontostand und habt Euch in Zukunft, statt um
die Finanzen, vor allem um das Wohlergehen
Eurer Mannschaft zu kiimmern. “Sensible World
of Soccer” hat in diesem Sinne keinen echten
Manager zu bieten, sondern lediglich einen Tak-
tik-Part mit Transfermarkt. An Euch liegt es,
Spiele zu gewinnen, gute Leute einzukaufen oder
eigene zu verkaufen. Die Finanzen stehen nur
insofern im Vordergrund, als daB Thr am Trans-
fermarkt verniinftig handeln miiBt, damit Thr am
Saisonende ein méglichst dickes Konto und eine
verniinftige Liga-Plazierung vorzuweisen habt.
Vor den Spielen liegt Euer Hauptaugenmerk auf
der Aufstellung und Taktik Eurer Mannschaft.

Da alle Spieler acht spezielle Eigenschaften

haben, wollen sie optimal aufgestellt sein. Doch

dank des schénen Editors gelingt es Euch pro-

blemlos, jeden Spieler an Eurem Wunschort zu

Drei Jahr alt: Auf dem Rasen hat sich in 36 Monaten nichts getan -
die Engine ist dieselbe, die Steuerung ebenfalls

y2AY
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Spieimodi en gros: Neben den Optionen
des Originals gibt's auch einen Karriere

positionieren. Der Taktik-Editor ist um einiges
umfangreicher, denn hier entscheidet Ihr, wie
jeder Spieler bei bestimmten Ballpositionen oder
Standardsituationen stehen und wie er spielen
soll. Ist sowohl Taktik als auch Aufstellung abge-
hakt, entscheidet Ihr Euch, ob Thr die Mann-
schaft selbst spielen laBt und traineriibliche
Optionen wie Auswechseln etc. wahrnehmt, oder
ob Thr selbst das Leder an den FuBl nehmt und
losbolzt.

Auf dem Rasen wartet die traditionelle Vogelper-
spektive mit dem je nach Jahreszeit unterschied-
lich aussehenden Spielfeld und den Knuddel-

DRET TS
) a | NErPERUT AEERECH e
Unméglich komplex: Der Taktik-Editor in Sensibles Soccer-Aufgul
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Welche Mannschaft darf's denn sein?
Uber 100 Nationalteams sind integriert

Mini-Sprites. Den ballfiihrenden Spieler steuert
am besten mit dem Joypad. Driickt Thr kurz den
Feuerknopf, palt Ihr zum néchsten in Laufrich-
tung stehenden Mannschaftskameraden.
Betiitigt Ihr den Knopf etwas ldnger, gibt Euer
Sprite einen ziinftigen Schuf in Laufrichtung
zum besten, der bei Bedarf angeschnitten wird.
Bei Unterbrechungen und kurzen Pausen
(Absto3, Fouls) kann von Euch die Trainerbank
zwecks Auswechslungen ins Bild gerufen wer-
den. Auch diesmal werden erfolgreiche Torsze-
nen mittels “Replay” wiederholt und lassen sich
sogar abspeichern. kn

Ich gebe es ja mux: “Sensible World of Soccer” ist technisch veraltet,
optisch unauffallig und soundtechnisch durchschnittlich. Doch ein
gutes Spiel bleibt ein gutes Spiel, auch wenn es mit drei Jahren schon
zu den Computerspiel-Opas gehort. “Sensible World of Soccer” ist
das klassische FuRballspiel mit durchdachter Steuerung und toller
] Spielbarkeit plus einem Mini-Managerpart, der allein der Motivation
zutraglich ist. Vor allem der kompetente Taktik-Part hat sich gewa-
schen und ward in dieser Dichte noch nie gesehen. Hinzu kommen
die 24.000 echten Spieler mit genau recherchierten Eigenschaften (1).
Ansonsten kann der Mini-Manager nicht mit den gro3en Konkurrenten
mitziehen, doch dafir gibt's ja auch ein komplettes Soccer dazu. Und
vor allem die Mischung macht den groRen Spal3: Manager und Spie-
ler in einem. Computer-FuRballer, die Ihre Mannen schon immer
ein wenig mehr betreuen wollten, miissen zugreifen.

AV

Sensible World

of Soccer ist das
drei Jahre alte
FuBballspiel mit
minimalem Mana-
gerpart. Fans
wird’s freuen —
zeitgemaR ist es
jedoch nicht.

Gewohnt iibersichtlich:
Sensible Softwares
Mannschaftsaufstellung

Name Sensible World of Soccer Soundkarten ..Soundblaster(Pro),
O e e BT Sl S T el Gen-Midi,ProAudio,
Hersteller .Sensible Softw./Warner ............... Ultrasnd., Roland
T e e e i CD-ROM-Speed ............. 2%
PR e sy ca. 90 DM Steuerung...... Tastatur,Joystick
T T L A R e e e 1'ble 64 T ESdrRS 1= S oian s oo e i keine
SYSBIY e el
NI e 39%

Deutsch  Englisch Sound ................... 50%
Spiel v :
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v
Festplatte belegt ....... 14 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte







Keine Lust in die Spielhalle zu gehen?
Pro  Pinball ist besser als die Realitit.
Mit state-of-the-art Silicon Graphic-
Technology schreitet Pro Pinball in die
dritte Dimension: Du siehst den kompletten
Flippertisch, als ob Du davor stehst und
spielst in den Raum hinein. Alles passiert

REALITY.

auf Deinem eigenen Bildschirm!
Endlich fallt iibersichtliches Gameplay
keinem listigen Scrolling zum Opfer.
Sogar im Multiball-Spiel mit 6 Béllen
gleichzeitig behalst Du die totale Kontrolle.
Atemberaubende Auflosung, original
Soundeffekte, 20 Soundtracks und digitale

Sprachausgabe, versteckte Features und

unzihlige Spielmodi versetzen Dich in

die Spielhalle der néchsten Generation.
Pro Pinball - Get the Highscore

1811 d
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Silent STEEL
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MStart| _ystel | gsm Steel

Graue Eminenz:
Wichtige Tips vom
Admiral

Feind hort mit:
Genosse Kapitin
spitzt die Ohren
(unten).

Ewiggestriges
in Tsunamis
zweitem
Interactive
Movie nach
“Flash Traffic"”:
Der bose Ivan
liefert sich hit-
zige U-Boot-
Duelle mit
Uncle Sam.
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D en Kommandanten des im Atlantik patrou-
illierenden amerikanischen Atom-U-Bootes
“USS Idaho” erreicht ein hochgeheimer Einsatz-
befehl: Vor 72 Stunden hat ein libysches Unter-
seeboot das Mittelmeer verlassen und befindet
sich méglicherweise auf Kurs in Richtung USA.
Die aktuelle Position der Libyer ist unbekannt.
Falls der Feind das Einsatzgebiet der Idaho

durchkreuzt, sollen eventuell geeignete Gegen-
malBnahmen eingeleitet werden.

Die “Idaho” gehort der “Ohio”-Klasse an. Schiffe
dieser, in den 80er Jahren eingefiihrten Baurei-
he, gelten als besonders kampfstark, schnell und
gerduscharm. Im krassen Gegensatz dazu steht
die sowjetische Export-Technik des Opponenten.
Das erheblich kleinere, von einem Diesel-Aggre-
gat angetriebene “Kilo”-Modell ist villig veraltet.
Zudem kreist ein US-Aufkldrungs-Helikopter
tiber Euren Képfen, und Admiral Plaskett stillt
von seinem Flugzeugtréger aus den Informati-
onshunger des Offiziersstabs.

Die Situation ist jedoch vertrackter, als es
zunichst den Anschein hat: Die vermeintlichen
Libyer entpuppen sich als angriffslustige Russen,
das veraltete “Kilo™Boot ist nicht alleine und zu
allem UberfluB scheint ein Verriter in den eige-
nen Reihen sein Unwesen zu treiben.

Ihr betrachtet das Geschehen meist durch die
Augen des Kapitédns. Alle 15 bis 30 Sekunden
wird die Filmhandlung unterbrochen und es off-
net sich ein Multiple-Choice-Fenster mit drei

zur Auswahl stehenden Befehlen, die dariiber
entscheiden, zu welcher Sequenz als néchstes
verzweigt wird. Dabei spielt es manchmal keine
Rolle, welche Entscheidung [hr trefft, wihrend
an anderer Stelle Befehle, die sich scheinbar nur
in Nuancen unterscheiden, zu ganz unterschied-
lichen Konsequenzen fiihren.

Alle Szenen wurden entweder an authentischen
Originalschauplidtzen wie dem weltweit grifiten
maritimen Museum “Patriot’s Point” gedreht
oder dem US-Navy-Archivmaterial entnommen.
Die Gesamtlinge der Videosequenzen betrigt
150 Minuten und fiillt damit in der Indeo-Versi-
on vier CDs. Wie beim Vorgéinger “Flash Traffic”
erscheint parallel eine MPEG-Version mit erhéh-
ter Bildqualitdt. Zum Test lag uns noch die eng-
lische Version vor, bis November soll auch eine
eingedeutschte Variante im Handel sein. us

MiBt man Silent Steel mit den MaRstaben des idealen Compu- Name- .. .. vors Silent Steel Soundkarten ..Soundblaster (Pro)
terspiels, Flas mlaximale Han‘dlungsfreiheit einrdumen und intelli- S::s:teel-lér. """""""""" ! I"lt.elr.a‘cfr?resmc;ﬁai ggfeorm‘;’peed .' .' " ..M-azu:
gent auf die Aktionen des Spielers reagieren soll, so versagt es. Es Niveal i iy e leicht EXtras ........oouees MPEG- und
gehort nicht viel Kreativitdt dazu, sich nach und nach durch alle Prels s oy i ca. 140 Mark
Filmschnipsel-Kombinationen zu klicken. Dem Programm muB Spieler. ...l iimniicin SErEE 1
jedoch zugute gehalten werden, da3 es innerhalb der naturgemaRen System ............... Windows
Grenzen des Spielkonzepts noch einigermafen manierlich abschnei- Deutsch Englisch
det. Immerhin ist die dargebotene Truecolor-Bildqualitét anstandig Spiel v
und der eigentliche Film halbwegs professionell produziert. Die Anleitung geplant v
sonst iiblichen Bluescreen-Montagen, schauspielerischen Fehllei- Prozessor 386 486 Pentium
stungen und Spannungstiefpunkte bleiben uns erspart. Fiir echte minimal W
Hollywood-Prominenz hat das Budget zwar nicht mehr gereicht, empfohlen v
das Niveau amerikanischer Fernsehfilme erreicht Silent Festplatte belegt ........ 2 MByte
Steel aber allemal. Fans des ersten Teils diirfen zugreifen. RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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STRATEGIE PROFI
Schuster bleib bei deinen Lei-
sten? Matthew Stibbe nimmt
dies nicht ganz so ernst.
Nach dem erfolgreichen Stra-
tegiehammer “Imperium”
aus dem Jahre 1990 folgten
nur noch malige Strategie-
titel (“NAM 1965-75"). Auch
das neuere “Triconderoga”
konnte nicht (iberzeugen. Mit

“Sim Isle” hat sich Matt aller- |

dings wieder einen Spitzen-
platz unter den Spieldesi-
gnern gesichert.

Statistikfreude: Jede
Entwicklung wird bei Bedarf
grafisch dargestelit

SIM ISLE

Wir alle wissen, was das Waldsterben in den
tropischen Gefilden flir unser Leben be-
deutet. Der Regenwald ist bald nur noch Regen,
und uns Europiier stort es nicht weiter. Sollte es
aber! Desto weniger Regenwald, desto mehr bil-
liges Rindfleisch. Desto weniger Regenwald,
desto griBler der Treibhauseffekt. Also warum
meckern wir eigentlich? Gut und giinstig essen
und trotzdem auf britisches Rind verzichten hat
doch nichts AnstéBiges. Und etwas mehr Son-
nentage kénnten in unserer Gegend auch nicht

schaden! Oh Gott, bloB} keine Moraaalpredigten!
Programmierer Matthew “Imperium” Stibbe

greift das Urwald-Thema fiir sein erstes Oko-
Spiel im Auftrag der Sim-Profis von Maxis auf.
Statt Krieg, Feuer und Schwefel macht Matt
jetzt auf Oko-BewuBtsein. Thr wiihlt einen von 25
Archipeln aus, irgendwo in den Tropen, auf dem
Thr als Manager fiir alle Belange des Eilands ver-
antwortlich seid: Industrie, Tourismus, Umwelt-
schutz, ete. Auf jeder Insel gilt es, bestimmte
Missionen zu erfiillen, deren Inhalte vom vor-
sichtigen Erschlieflen fiir den sanften Tourismus
tiber brutalste Industrialisierung bis hin zum
génzlichen Brandroden des griinen Fleckchens
reichen.

Thr befehligt dazu einen ganzen Haufen Agenten,
die jeweils andere Eigenschaften haben. Einige
sind Wirtschaftsexperten, andere kennen sich
mit Flora und Fauna aus, wieder andere bauen
mit Vorliebe Fabriken und Urlaubszentren oder
machen aus Eingeborenen billige Arbeitskriifte.
Mit anderen Agenten missioniert Ihr diese Ein-

Oben: Dieses
Dorf produziert
Drogen und
mul ge-
schlossen
werden.

Links: Alle
Inseln auf
einen Blick.
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Alle zur Zeit angeheuerten Agenten werden am unteren Bildschirmrand aufgelistet.
Per Rechtsklick entsendet Ihr die Missionare zu bestimmten Zielpunkten.

gehorenen und zeigt ihnen, wie wirtschaftlicher
Ackerbau betrieben wird. Dann baut Thr Natur-
reservate, entholzt den Regenwald oder baut das
Stidtchen zur City aus, mit allem, was dazu
gehort. Sowohl in wirtschaftlicher als auch in
touristischer Hinsicht hat der Spieler freie Hand,
das Ziel des jeweiligen Szenarios zu erreichen.
Entweder wird mit Urlaubern und einem tollen
Biotop Kohle gescheffelt, oder Ihr baut das
Eiland zur Industrie-Insel aus, die Billig-Autos
baut und Ol exportiert. Dabei sind die wirt-
schaftlichen Zusammenhiéinge von grifB3ter
Bedeutung und es muf} wieder genauestens auf
eine wohlgeformte Balance zwischen Industrie,
Luxus und Umwelt hergestellt werden. Gespielt
wird tbrigens auf isometrisch dargestellten
Inseln 4 la “Sim City 20007, die aus drei Ver-
groBerungsstufen begutachtet und wie immer
gedreht werden kénnen.

Wie schon in “Sim City 2000” kénnen Unmengen
von Statistiken aufgerufen werden, die Euch
jederzeit iiber den Stand der Dinge informieren.
Eine Hilfsfunktion namens “SimFax” gibt Euch
bei Bedarf sogar Tips, was als néchstes zu tun
ist. Wie immer kénnt Thr den Spielstand spei-
chern, wann es beliebt. kn

sentation abgeschreckt werden

Der Regenwald stirbt, und wir diirfen dies simulieren... Die Idee
scheint geschmacklos, wurde aber von Intelligent Games extrem
schon und feinfiihlig umgesetzt. “Sim City”-Fans miissen sich zwar
erst warmspielen, da der Regenwald nicht an einem Tag gerettet
ist, der gehobene Schwierigkeitsgrad motiviert jedoch anstandig
und I3Rt uns die 6konomischen und kologischen Zusammenhan-
ge besser verstehen. Auf den ersten Blick also ein Spiel fiir Green-
peace, wiren da nicht die starken Realitatsbeziige. Fischerdorfer
werden planiert, Walder brandgerodet und riesenhafte Hotels errich-
tet — wir wollen doch nur das Beste fiir die Insel! Okologen und
Freunde von anspruchsvollen Wirtschaftssimulationen im Sim-Stil
werden von “Sim Isle” begeistert sein. Alle anderen konnten vom
Schwierigkeitsgrad und der nicht gerade herausragenden Pra-

AV

Auf jeder Insel wartet eine eigene
Mission auf den Spieler

N s Sim lIsle
Genre ...... Wirtschaftssimulation
Heratallerls oo o e s Maxis
PRIVBREN o v schwer
BRI s he v ca. 120 DM
oo [T e Tl oy & T 1
SURIER D U s e DOS
Deutsch Englisch
Spiel geplant v
Anleitung geplant v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v
Festplatte belegt ........ 6 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

Strategieprofi
Matthew Stibbe
meldet sich
zuriick - dieses
Mal mit einem

Regenwald-Simu-
=

lator aus Maxis

Sim-Reihe.
Soundkarten .GUS, PAS, Ensioniq,
.......... Soundblaster/Pro/AWE
CD-ROM-Speed ............. 2x
SOUSIUNG « - cosreeersrnss Maus
37 7 T s G e o keine
Geallle .. e 66%
Soand o e s i 38%
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Blue Byte goes
LucasArts.
Chewy ist das
erste Grafik-
adventure der
Miilheimer

Chewy hat sich fiirs
Kiirbisfestival feingemacht

Da lacht das Abenteurerherz: Ein
prall gefiilites Inventory a la

Chewy.

Esc von F5

rafikadventure gehorten in der Vergangen-

heit nicht gerade zum Standard-Repertoire
deutscher Softwarehéuser. Ausgerechnet vom
Strategie-Experten Blue Byte kommt nun ein im
Comic-Style gehaltenes Abenteuer rund um den
pinkfarbenen Auflerirdischen Chewy. Der extra-
terrestrische Gnom und sein Kumpel Clint
waren gerade auf dem Weg zum Planeten ihrer
Todfeinde, der Borx. Diese kobolddhnlichen
Wesen mit einer seltsamen Vorliebe fiir Spinat
sind im Besitz des “roten Glump” (was immer
das auch sein mag), den Chewy und Clint unbe-
dingt wieder an sich bringen wollen. Leider wer-
den die beiden von Borx-Schiffen angegriffen und
getrennt. Clint verschligt es durch ein Wurm-
loch auf die Erde und Chewy wird von den Borx
auf F5 inhaftiert. Hier {ibernimmt der Spieler
nun die Kontrolle {iber den rosa
Knirps, wobei es zunéchst gilt,
von F5 zu entkommen. Hierfiir
befreit Thr Euch zuerst aus
Eurer Zelle und miilt dann
Euren Gleiter finden und repa-
rieren. Habt Thr ihn erstmal
aus den Klauen der Borx
befreit, entschlieBt sich Chewy,
am vereinbarten Treffpunkt
nach Clint zu suchen und lan-

Dieser Taxifahrer steht nicht
auf AuBerirdische (rechts)

~

det somit nach einigen Schwierigkeiten auch auf
der Erde. Per Zufall verschligt es ihn nach
Smalltown, USA, in das Haus des langweiligsten
Schriftstellers der Welt, Howard. Der arme Kerl
ist so 6de, daB er sich regelmiflig selber ins
Koma schreibt. Ohne Freunde, die Euch helfen
kénnten, miiBt Ihr Euch also nun zwangsweise
mit diesem traurigen Exemplar der menschli-
chen Rasse arrangieren, um Clint wiederzufin-
den. Dank Eures “Multitranslators” seid Ihr in
der Lage, Euch mit allen Kreaturen auf Erden zu
unterhalten, und so habt Thr mit Hilfe von
Howards Katze und des Fernsehers bald das
richtige Rezept beisammen, um ihn von den
Toten zurtick zu holen. Da Ihr ebenfalls aus der
Glotze erfahren habt, dafl im Amazonasgebiet
ein seltsames Wesen vom Himmel gefallen sein

Fernsehe r
' hy {
% Der NachiichtenSender" 15t
91ng€§*ﬁ*}i'él*tezt

Y t“l

Howard braucht unter anderem das richtige Fernsehprogramm, um aus seinem

Literaten-Koma zu erwachen

72,0 |
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ich irre? Die

Piranhas wirden mir glatt

dle Hosen zexrfetzen,

cll.e

gich nicht anhake’ i

{a

Ich lach’ mich tot! Chewy entwickelt einen sehr seltsamen Humor, vielleicht

ist er in seiner Heimatwelt ja Computerprogrammierer (oben)

soll, das von den Indianern als Gott verehrt wird,
macht Thr Euch sofort auf nach Siidamerika, da
Thr Clint dort vermutet. Natiirlich geht die Reise
nicht so glatt vonstatten, und vor das Wiederse-
hen mit Eurem Freund haben die Adventuregit-
ter eine Unmenge an Riétseln gestellt. Chewy ori-
entiert sich in der Prisentation an groBlen Vor-
bildern. Die Hintergriinde und Charaktere er-
innern in ihrer Aufmachung stark an das legen-
diire “Day of the Tentacle” aus dem Hause Lucas-

Arts, was jedoch nicht unbedingt als Nachteil zu
werten ist. Auf der technischen Seite gibt es
jedenfalls nichts zu meckern: Die Sprachausgabe
kommt gut riiber, das Scrolling scrollt fliissig vor
sich hin und vom Umfang her iibertrifft Chewie
amerikanische Vorbilder wie “Full Throttle” um
Lichtjahre. Selbstverstéindlich darf beliebig gela-
den und gespeichert werden, da laut Blue Byte
selbst bei bekanntem Losungsweg mehrere Stun-
den nitig sind, um das Spiel durchzuzocken. sg

GUT Geschmack sein.

Gut kopiert ist halb gewonnen. So dhnlich mu8 wohl Blue Bytes
Motto fiir Chewy gelautet haben. Ein kurzer Blick auf Chewies Freund
Howard z.B. geniigt, um zu wissen, welches amerikanische Adven-

hen bei der Konkurrenz haben die Miilheimer ein iiberzeugendes
und umfangreiches Adventure auf die Beine gestellt. Die Prasenta-
tion ist stimmig, und dank der hohen Rétseldichte wird auch der
Crack zu stundenlangem Weiterzocken motiviert. Chewy ist ganz
sicher kein pradestinierter Klassiker des Genres, aber seine liebe-
vollen Hintergrundgrafiken, die abgedrehte Story und professio-
nelle Charakteranimationen machen es zum besten deutschen
Adventure des Jahres. Einzig der allzu germanische Programmierer-

Humor Marke “Holzhammer” dirfte wohl nicht jedermanns

féﬂ’i

Die Flugsequenzen laufen leider

villig automatisch ab

Name ....... Chewy Esc von F5 Soundkarten....... Soundblaster,
Gante . DI ke Adventure Steuerung ....... Tastatur, Maus
Hersteller ........:icias Blue Byte Extras. . i Netzwerkoption
NINBaU - S v i e mittel
ture hier Inspirationsquelle war. Trotz der offensichtlichen Anlei- Pras Jis e e e ca. 100 DM
Soleler Ve L RS
Ssstem ___________________ DOE . L s e s e 72%
I Sound .........c.c000000 65%
Deutsch Englisch SpielspalR
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v
Festplatte belegt ....... 17 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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_Haftling Philip Nahj...

WETLANDS

m Jahre 2495, Hochsicher-
heitsgefingnis Alpha 16:
Unbekannte entfithren den

Etwa 50 Jahre davor testen
machthungrige Militéirs und
neugierige Wissenschaftler
gemeinsam eine geheime
Superbombe. Irgend etwas
lduft schief, die ultimative
Klimakatastrophe sucht den
Planeten Erde heim und bin-
nen kurzer Zeit stehen 98%
der Oberfliiche unter Wasser.

Schnell ist ein Siindenbock Das Cockpit Eures Kampf-U-Bootes

fiir den ganzen Schlamassel

gefunden: Philip Nahj, am Projekt “Weapon X"
beteiligter Forscher. Nahj ist zwar unschuldig,
kommt aber trotzdem lebenslang ins Gefingnis.
Sein Hal} wiichst, und er ist der einzige, der das
Geheimnis zur Zerstorung einer ganzen Zivilisa-
tion kennt! Irgendwann entdecken Reisende aus
anderen Welten den Wasserplaneten und nen-
nen ihn “Wetlands”. Ehrbare Siedler machen
einen grofen Bogen um diese Wasserwelt, die
Erde wird schnell zum gesetzlosen Niemands-
land. Halsabschneider und sonstiges Gesindel
zieht natiirlich genau das magisch an. Euer Job
in Wetlands ist es nun, die Rolle des Privatde-
tektivs John Cole zu iibernehmen und Nahj zu
finden.

Ihr steuert Cole in Rebel-Assault-Manier durch
das Spiel und kimpft mit Weltraumjéigern,
Kampf-U-Booten, Hover-Bikes oder auch mal zu
Fufl um Euer Leben. Euer jeweiliges Gefiihrt
konnt Ihr nicht steuern, sondern fahrt sozusagen
auf Schienen durch die vorberechneten Land-
schaftsgrafiken. In manchen Szenarien habt Thr
an Weggabelungen zusiitzlich die Moglichkeit zu
entscheiden, ob es links oder rechts weitergehen
soll, Meist ist es zwar ziemlich egal, welche Rich-

tung Thr wihlt, aber eben nicht immer: Auf eini- |
gen Strecken miit Ihr den genauen Weg erst |
herausfinden, fleiiges Probieren und Auswen-

diglernen ist angesagt. Ansonsten schief3t Thr auf *
alles, was sich bewegt. Direkte Kontrolle habt

Ihr nur tber die Zieleinrichtung Eurer jeweiligen |
Waffe: Linker Mausklick Einzel-, rechter Mau- I
sklick Dauerfeuer. Das war’s dann auch schon. l
Optisch ist Wetlands eine wahre Augenweide.
Wie im Trickfilm wurden alle Personen zuerst
gezeichnet und animiert. Erst im zweiten Schritt
haben die Programmierer sie dann in gerender-
te Hintergriinde eingebaut. Das Resultat: Atmos-
phérisch dichte Grafiken, die eine sehr spannen-

Wetlands hat mir so viel Spa gemacht, daR ich mich durch einige der
Actioneinlagen gleich dfters gekampft habe, nur um eine besonders
gelungene Filmszene nochmals anzuschauen. Das Spiel ist gut und
das liegt vor allem an der geilen Aufmachung. Grafik und Sprachaus-
gabe sind stellenweise genial. Insbesondere Private-Eye John Cole
diirfte der coolste Monitorheld seit Biker Ben aus Full Throttle sein.
Trotzdem frage ich mich, warum New World Computing den armen
John durch ein derart abgedroschenes Spielprinzip schickt: Mir ist das
auf die Dauer zu langweilig! Hatten die Programmierer irgendwo in
Wetlands einen Schalter eingebaut, mit dem ich mir das ganze in aller
Ruhe als Film anschauen kdnnte - ich hétte draufgedriickt. Was bei
Rebel Assault und Cyberia noch einigermafen frisch war, diirfte heute
niemanden mehr vom Hocker hauen. Aber sei’s drum, wer auf durch-
gestylte Ballerorgien steht, fir den ist Wetlands erste Wahl.

Auf der
Ubersichtskarte
kénnt thr pro
Zone jeweils

zwischen
mehreren
Einsatzgebieten
wihlen. Auf die
Story hat das
jedoch keinen
EinfluB
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de und diistere Stimmung beschwiren. Vor allem
Detektiv John Cole sicht genau so aus, wie ein
| irdentlicher Detektiv auszusehen hat: Unrasiert,
woler Blick, langer schwarzer Mantel, und die
HighTech-Knarre immer griffbereit. Die perfek-
‘ te Sprachausgabe und Coles knarrige Stimme
tun ein tibriges. Eine Speicherfunktion im tbli-
' chen Sinne gibt es in Wetlands zwar nicht, trotz-
' dem merkt sich das Programm Eure bisherigen
Fortschritte in einer kleinen Datei. Wer will,
kann per Hauptmenii den Campaign-Modus ver-
lassen und bereits absolvierte Actioneinlagen
nochmals spielen. Eigentlich habt Thr nur drei
Leben pro Spiel, die auch auf leichtester Spiel-
stufe recht schnell aufgebraucht sein diirften,

John Cole
calling Dick

Tracy... Cole
steht mit seiner
Koordinatorin
stindig per
Armbandubhr in
Kontakt

trotzdem miifit Ihr Wetlands dann nicht jedes-
mal neu starten. Nach dem Game-Over macht
Thr einfach mit drei neuen Leben an der Stelle
weiter, an der Thr zuletzt gescheitert seid.

Dem Programm liegt ein kurzer, aber gutge-
machter Comic bei, der zusétzlich zum Intro in
die Geschichte einfiihrt. Sprachausgabe und
Handbuch sind komplett Englisch, eine Version
mit englischen Untertiteln und deutschem Hand-
buch ist aber in Vorbereitung. Wer einigermalien
englisch versteht, sollte aber auch mit der jetzi-
gen Version zurande kommen, weil die Figuren
deutlich und nicht allzu schnell sprechen.  ste

Full Throttle meets Cyberia. Ein Rebel-Assault-Killer ist den Man-
nen von New World Computing mit Wetlands zwar nicht gelun-
gen, wohl aber eine unterhaltsame Ballerorgie fiir flinke Trigger-
finger. Die Comic-Grafik ist professionell animiert, und der Sound-
track dréhnt bombastisch. Die Steuerung des Fadenkreuzes macht
jedoch einige Probleme, bei derartigem Geruckele ist das Uberle-
ben im kiihlen NaR leider oft Gliickssache. Dafiir (iberzeugen die
packende Story, das gelungene Stimmen-Casting und die Ober-
weiten der weiblichen Hauptfiguren. Freunde vorberechneter Ren-
der-Ballereien werden garantiert ihre Freude an Wetlands haben,
und wenn es nur ware, um sich die Zeit bis zum Erscheinen von
Rebel Assault Il zu vertreiben. Blood ‘n’ Guts vom Feinsten findet lhr
in Wetlands ubrigens reichlich, wem's gefallt, schlagt also zu,
bevor der deutsche Jugendschutz sich meldet...

7 2% 5;

Ty Fs 5T NSRS e Wetlands
GENES s s e Action
Hersteller . .New World Computing
Niveau ......... mittel, einstellbar
Praig oot n w0 ca. 100 DM
SERGIAT ..o ¢ i v o R B s 1
BVElam e I S DOS
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v
Festplatte belegt ....... 10 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

Die Erde ist
mit Wasser
bedeckt, und
Kevin Costner
ist nicht daran
schuld.

Soundkarten . ...... Soundblaster,
CD-ROM-Speed ............. 2x
Steuerung ........ Maus,Joystick
33 (g T AR e e S keine
U e R 69%
Bobwdl .. o0 e 76%
SpielspaBB




WHOOP »ionecuer

in den Weiten des Weltraums

Furchterregend:
Der schweinsnasige
Endgegner schligt
um sich

n ferner Zukunft rauschen Weltraumpfad-

finder in ihren kugelrunden Erkundungs-
Raumschiffen durch’s Weltall. Der bése Magier
des Whoop erdreistet sich, fiinf von ihnen in
einem riesigen stellaren Wirbelsturm gefangen
zu nehmen. Flugs macht sich der heroische Ober-
pfadfinder Xedi auf den Weg, seine verlorenen
Schéfchen wieder einzusammeln.
Whoop bedient sich einer altbewihrten Spielidee:
Vor einem vertikal scrollenden Hintergrund

steuert [hr ein Raumschiff gegen die von oben

ins Bild fliegenden Gegner und schiel3t sie per
Druck auf den Feuerknopf ab.

Kindgerecht handelt es sich bei den Angreifern
nicht etwa um Flugkérper, in denen man Men-
schen vermuten kinnte, sondern um kleine Bien-
chen, Végelchen, oder Hiipfbiille mit Kullerau-
gen, die nach einem oder mehreren Treffern
sang- und klanglos vom Bildschirm verschwin-
den, anstatt blutiiberstrémt oder verbrutzelt mit
einem Aufschrei von ihrem tragischen Ableben
zu ktinden. Manche der
eliminierten Opponenten
hinterlassen Extrawaf-
fen oder Energiesymbole.
Uberfliegt Ihr diese, er-
haltet Thr schlagkrifti-
gere SchieBpriigel oder
einen Lebensenergiebo-
nus. Attackieren Euch
zu Beginn nur vereinzel-
te Gegner, trefft Thr spé-
ter auf ganze Wellen von
comicartigen Aggresso-
ren,. die in geometrischen Bahnen iiber den
Screen ziehen und dabei aus allen Rohren auf
Xedi feuern. Die vier grafisch unterschiedlichen
Welten sind in je drei Level unterteilt. Am Ende

“Ein klassisches Weltraum-Actionspiel, das speziell fiir Kinder Name .........
entwickelt wurde, aber auch Erwachsene nicht kalt lassen wird..."
Was die Packung da so volimundig verspricht, hat einen der langsten
Bérte der Softwaregeschichte. Nicht ein einziger neuer Einfall steckt Prais i dun s
in Whoop. Besorgte Eltern werden mit quietschbunten Grafiken
beruhigt, obwohl das destruktiv orientierte Gameplay im Grunde
genommen mit dem indizierter Bestseller aus langst vergangenen
Tagen identisch ist. Grafik und Sound sind technisch keine Beson- Spiel
derheit. Der CD-Audio-Sound ist als solcher nicht erkennbar, da er
lediglich aus kurzen Melodiefragmenten besteht, die alle paar Sekun-
den wiederholt werden. Die Animationen der Sprites sind nicht der
Rede wert und das spérliche Parallax-Scrolling haut anno 1995 nie-
manden mehr vom Hocker. Whoop stellt nur die anspruchs-
losesten Kinder zufrieden.

Anleitung

(eTTy10 ol
Hersteller Rainbow Kids/Softgold CD-ROM-Speed .............

Niveau: !, Fi=l - Suslbaat einstellbar Steuerung .......

Deutsch

Prozessor 386
minimal v
empfohlen

Festplatte belegt
RAM-Ausstattung

jeder Welt wartet ein besonders fieser Obermotz
auf seinen Bezwinger. Whoop 16t sich zu zweit
gleichzeitig spielen. Jeder der Spieler fliegt dann
sein eigenes Schiff. Gesteuert wird wahlweise
tiber Maus, Tastatur oder Joystick. Die Musik
wird auf Wunsch direkt von der CD abgespielt
und mit Digitalsoundeffekten vermischt. us

Friedhof der Kuscheltiere: Auch der
possierlichste Gesell muB dran glauben

Kugelrund und
kunterbunt
geht’s in
Rainbow
Kids’ Baller-
spiel fiir die
Kleinen zu.

Englisch

486 Pentium

v v
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WITCHAVEN

Monster-
Meeting im
SVGA-
Dungeon

Wanted dead or alive: Euere
Hauptgegnerin taucht immer
wieder mal auf

arum begibt sich ein gesunder, junger
Mann im besten heiratsfdhigen Alter frei-
willig in eine riesige Welt voll garstiger Monster
und Fallen? Nun, die hése Hexe liwhyrin hat

ausgestattetes Schiof3:
Sogar die Fenster sind
ordentlich geputzt

es sich in der Zwischendimension Witchaven
gemiutlich gemacht und ist dabei, das Tor zum
Reich des Konigs Verkapheron zu éffnen, um
ihre Heerscharen auf dessen unschuldige Biirger
zu hetzen.

Wie der Zufall so spielt, {ibernehmt Thr die Rolle
des jungen Mannes und findet Euch eines sché-
nen Tages mit einem Schwert in der Heldenfaust
am Eingang zu Witchaven wieder. Ungliickli-
cherweise platzt Thr mitten in ein Gemetzel, das
bése braune Goblins gerade an bisen griinen
Goblins veriiben. Die Gewinner — in diesem Fall
iibrigens die bosen braunen Goblins — stiirzen
sich auf Euch, und der Kampf um die Macht in
Witchaven beginnt.

Das komplett englischsprachige Witchaven ver-
steht sich als 3D-Actionspiel mit starkem Rollen-
spieleinschlag: Allen Waffen, Riistungen und

Ein gar prichtig

Schilden sind festgelegte Angriffs- bzw. Verteidi-
gungswerte zugeordnet. Diverse magische
Gegenstinde wie Amulette, Medaillen oder
Ringe verstidrken Schlagkraft und Ausdauer.
Uberall stehen Heil- und Zaubertréinke zum Ein-
sammeln bereit, aulerdem findet Thr verschiede-
ne Zauberspriiche und ruft im Notfall {iber die
Funktionstasten den gewiinschten Spruch auf.
Die Palette reicht vom Feuerball iiber verbesser-
te Nachtsicht bis zum Sesam-Offne-Dich. Aller-
dings kénnt Thr die meisten nicht von Anfang an
benutzen, sondern miilit erst geniigend Erfah-
rungspunkte sammeln.

Die eigentlichen Orte des Geschehens sind nach-
einander abzusuchende Hohlen und Génge; zwi-
schendurch findet aber immer wieder mal ein
Open-Air-Festival statt. Alle Eure Wege werden
von einer Automap mitgezeichnet. Die in Echt-
zeit ablaufenden Kidmpfe fiihrt Thr meist direkt
vor der Nase Eures Gegners in Ultima Under-
world-Manier, was in erster Linie dauerhaftes
Pressen der entsprechenden Taste bedeutet —

Witchaven hat fast alles, was ein gutes Dungeon-Spiel ausmacht:
Schone Grafiken, eines der besten Intros der letzten Zeit, spannend
designte Level und einen gepfefferten Schwierigkeitsgrad. Die 3D-
Engine ist schnell, detailliert und bietet einige witzige Effekte. Es
macht einfach Spal3, durch die schummrigen Géange und prachti-
gen Sale der Witchaven-Welt zu streunern. Schade nur, daf die
Rollenspielelemente arg aufgesetzt wirken: Hatte Capstone sich die
Mihe gemacht und die platte Rahmenhandlung durch eine ordent-
liche Story ersetzt, knackige Rétsel eingebaut und uns auBer den
Monsterhorden auch ein paar andere Personen samt Dialogsystem
spendiert, kime Witchaven in meiner privaten Hitliste verdammt
nahe an den Ultima Underworld-Thron heran - so bleibt das Spiel

ein atmospharisch dichtes, spannendes und sehr herausfordern-

des Hack'n'Slay, durchaus motivierend, aber nicht Giberragend.
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Dir werd’ ich die Zihne schon noch putzen, Kleiner...

taktische Elemente sind selten. Die Steuerung
ist prizise und einfach, Springen, Ducken und
alle moglichen Blickwinkel sind machbar. Um
von einem Level zum n#chsten zu kommen,
miiBt Thr eine Art Teleporter finden, der Euch
weiterbeamt. Meist sind Aufgaben zu erledigen,
wollt Thr diesen Teleporter benutzen: Ein
bestimmter Schliissel oder ein spezieller

einige der Monsterschrei-Samples diirften die
Lebenserwartung des Testers allerdings um ein
paar Jihrchen verkiirzt haben. Wer will, kann
auch per Modem zu zweit oder im Netzwerk mit
bis zu 16 Teilnehmern spielen.

Kleine Warnung: Witchaven ist weder fiir Kinder
noch fiir Einsteiger geeignet. Es geht recht bru-
tal zu, und bereits auf der niedrigsten Schwierig-

(Gegenstand, ohne den es nicht weitergeht.
Im Verlauf Eures Vorankommens trefft Thr auf
unterschiedlichste Monstertypen: Vom 08/15-
Goblin, der allerdings in der Standardaus-
fihrung arg nach Knetménnchen aussieht, bis
um Drachen ist alles vertreten. Angenehm:
Erledigte Gegner tauchen nicht wieder auf, ein
“‘aufgeriumter” Raum bleibt also monsterfreie
Zone. Aber Achtung, Fallen lauern iiberall...
Technisch tiberzeugt Witchaven: Das Spiel lauft
sowohl unter VGA als auch — ertréglich ab einem
Pentium — unter SVGA. Die 3D-Engine ist
schnell, detailliert und flexibel: Es gibt riesige
Hallen und heifle Lavaseen, in dreckigen Hohlen
rinnt der Schmodder von den Wiinden, und rosti-
ge Bisenkiifige stehen als Fahrstiihle bereit. Die
Musik ist eher unauffillig und stért nicht weiter,

keitsstufe passiert es, dafl Ihr auf der Suche
nach Heiltrdnken ziemlich verzweifelt durch die
Génge rennt, nur um dann von der néichstbesten
Ratte ins Jenseits befordert zu werden. ste

... und abends treffen sich die Ungeheuer
zur gemiitlichen Leserunde.

Witchaven ist schon eine merkwiirdige Mischung: Einerseits
schwankt die Grafik dank den teilweise ekligen Texturen und einigen
Monstern, die aussehen, als waren sie der Kuschelecke eines Drei-
jahrigen entsprungen, zwischen passabel und lacherlich, andererseits
ist das Leveldesign tiberdurchschnittlich. In fliissigem SVGA pas-
siert unser Held Wendeltreppen, Hangebriicken und Fahrstiihle im
Metallkafig-Look. Der spielerische Schwerpunkt liegt im Nahkampf.
Und das ist der groRte Haken an Witchaven, man bezieht standig Spiel
Priigel, ohne effektiv ausweichen zu kdnnen. Wahrend lhr auf das
eine Monster eindrescht, attackieren drei andere Euch von hinten.
Viel zu selten darf auf Bogen und Zauberspriiche zuriickgegriffen
. % werden. Den ersten Preis flr Originalitdt gewinnt Witchaven nicht,
denn ohne die Pionierarbeit von id Software

GEH I SD ware Witchaven wohl nicht entstanden.
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Englisch

486 Pentium

Deutsch
Anleitung
Prozessor 386
minimal v
empfohlen v
Festplatte belegt ....... 40 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

Mitten im Schiof3:
Riesenhalle mit Siulengang

Teleporter zum nichsten
Level

Name =0 Witchaven Soundkarten....... Soundblaster,
Genre ......... Action/Rollenspiel .................. General Midi
Hersteller ......... Capstone/CDV CD-ROM-Speed ............. 2x
S e e einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
PRIl e s Ca 00 DN U= L ivie el Joystick
]t S e 1bis 16 Extras ...Modem-,Netzwerkoption




er gemeine Regenwurm hat es
wirklich nicht leicht. Vom Men-
schen wird er meist als ekelerregend
empfunden oder direkt auf Angelhaken
gespieBt. Team 17 hat ein Herz fiir die mifver-
standenen Kreaturen und widmet ihnen gleich
ein ganzes Computerspiel. Hier balgen sich die
Humusproduzenten gegen ihre Artgenossen
durch zehn Millionen computergenerierte Level.
Dem Spieler kommt dabei die Rolle des Ober-
wurms zu, er befehligt ein vierkipfiges Team der
pinkfarbenen Streithéihne. In mehreren Options-
mentis stellt IThr die Regeln der Schlacht ein:
So lassen sich z.B. bestimmte Waffentypen
an- und ausschalten, Zeitlimits fiir Eure
Spielziige bestimmen oder die Lénge der Mat-
ches regeln. Damit Thr eine innige Beziehung
zu Euren kriechenden Rambos aufbauen konnt,
diirft Thr Euren Teammitgliedern auBerdem
noch individuelle Namen verpassen. Die Level
werden in unspektakuldrer 2D-Seitenansicht

Die ehemaligen Amiga-
Spezialisten aus England
bleiben der “Freundin” wei-
terhin treu: Neben samtli-
chen Videospielkonsolen

L J 3 Y Py
wird auch die in Ehren 0
ergraute Commodore-Dame 4}
mit einer eigenen Worms- - -

Version versorgt werden.
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Die Homing Missiles finden
(fast) immer ihr Ziel. (oben)

Bombs away! Die Wurm-Luftwaffe leistet ganze Arbeit.

dargestellt, eine gewisse Ahnlichkeit zu #lteren
Lemmings-Versionen ist nicht von der Hand zu
weisen. Als Szenarien fiir die Keilereien bieten
sich Wilder, Schneelandschaften oder auch mal
ein ausgewachsener Miillhaufen an. Das Kampf-
system in “Worms” basiert auf Klassikern wie |
“Artillery Duel” oder “Gorilla”; Uber ein Faden-
kreuz stellt Thr den Winkel ein, in dem die Waffe
abgefeuert werden soll, mit der Spacetaste
bestimmt Thr die Geschwindigkeit des Geschos-
ses. Jede Waffe hat ihre spezifischen Eigenhei-
ten. So explodieren Raketen z.B. beim Einschlag,
wohingegen Granaten nach einer Verzigerung
von bis zu fiinf Sekunden automatisch hochge-
hen. Mit Hilfe der Maus verschiebt Thr den aktu-
ellen Bildschirmausschnitt und mit den Cursor-
tasten steuert Thr den jeweils aktiven Wurm. Ein
Klick auf die rechte Maustaste bringt Euch ins
Waffenmenii. Von der Splittergranate bis hin
zum ausgewachsenen Luftangriff gibt es hier so ~
ziemlich alles, was das Kdmpferherz begehrt.

In der Tabelle werden alle
Matches gespeichert (links)
Geld, Frauen und Waffen kann
man nie zuviel haben... (unten)




HOMIN

- ‘.I.
)

—

@ HWIND

Sho Ryu Ken! Fiir alle Streetfighter-Fanatiker haben die Worms

Ryus Special-Moves einstudiert (ganz oben). Und wieder ein Ex-
Wurm: Auf dem Schrottplatz metzelt's sich besonders gut (oben).

Auf der zweiten Meniileiste findet Ihr allerlei
niitzliche Geriite zur Landschaftsgestaltung wie
z.B. PreBlufthimmer oder Schweibrenner.
Auflerdem werden wihrend des Spiels immer
wieder zufillig Kisten “abgeworfen”, in denen
sich manchmal verbesserte Wurmkiller wie die
Gatling Gun oder “Banana Bombs” befinden. Ziel
eines jeden Matches ist natiirlich die Vernich-

tung simtlicher Gegner, jeder Wurm verfiigt
standardmiBig {iber 100 Lebenspunkte, die
durch gezielten BeschuBl gegen null gebracht
werden miissen. In der von uns getesteten Ver-
sion bekriegen sich bis zu vier Spielerteams auf
einem Bildschirm, in der endgiiltigen Fassung
konnen sich bis zu 16 Mitspieler am Wiirmer-

Team 17 beweist mit Worms, daBl es keineswegs nétig ist, an die
Grenzen des technisch Machbaren zu gehen, um ein geniales Com-
puterspiel auf die Beine zu stellen. Wenn die martialischen Wiir-
mer sich mit Uzis, Dynamit und Pumpgun ins Nirwana pusten,
begeistern sie sogar Computerspiele-Hasser. Die Vielfalt an Waf-
fen und Landschaften laRt dem Hardcore-Strategen Raum fiir tak-
tische Planung, und die knuffigen Animationen begeistern den Lem-
mings-Fanatiker. Lediglich im Kampf alleine gegen den Computer
vermisste ich eine langfristig motivierende Campaign. Sitzen jedoch
mehrere Spieler vor dem PC, zeigt das Spiel seine ganze Klasse:
Einen Kollegen mit einem Granatwurf quer {ber den Bildschirm in
den Wiirmerhimmel zu schicken, ist schlichtweg genial und macht
mehr SpaB, als irgendwelche schwarzblutenden
“Cyborgs” mit dem Panzer zu liberrollen.

“A Worm's

gotta do, what

a Worm's

gotta do!”

Sly Stallone
hatte seine
Freude an diesen
Westentaschen-
Rambos!
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Eine kleine Waffenauswahl
{von oben) Homing Missile,

schlachten beteiligen. sg Dynamit und Splitterbomben.
1 i Worms Soundkarten Soundblaster(Pro/16)
BRI e e Strategie CD-ROM-Speed ............. 2x
Hersteller ........ Team 17/Ocean Steuerung ....... Tastatur, Maus
B v sinstallbar EXAs 5 0 e e el keine
B e T einis o e ca. 90 DM
Cra T Bl I 1 bis 16
Svatam vt s Windows ‘95 H AR e N e a2%

Deutsch Englisch Sound ................... 67%

Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v
Festplatte belegt ........ 8 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
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POWER-DATA

Fiir alle Statistiker unter Euch haben wir neben der allseits beliebten
Leserhitparade und den Media Control Charts noch ein paar andere Erhe-
bun-gen eingebaut. Und jede sagt was anderes...

Top 10 CD-ROM Top 10 CD-ROM
o 2 ’
1. (-) Command & Conquer i 1. (=) |
2. (1) Star Trek- A Final Unity bl 2 (1) Star Trek - A Final Unity
3. (2) Vollgas E“‘i 3. (7.) Simon The Sorcerer 2
4. (-) NBA Live ﬁ W P Myst
5. (6.) Phantasmagoria 1] &. (2.) Wing Commander 3
6. (-) Ascendancy H 6. (3.) Vollgas
7. (-) Battlelsle3 ﬂ 7% (8] Sim Tower
8. (-) The Need For Speed e 5 (=) Mechwarrior 2
9. (7.) Apache Longbow %g 9 (=) Rebel Assault
10. (-) Space Quest6 310 =] 1944 - Across the Rhine
Top 10 Floppy Top 10 CD-ROM Top 10 Floppy
| | P O B
1. (1) Biing 1. (=) Command & Conquer ®— ;, 1. (1) Hugo
2. (3.) Psycho Pinball 2. (=) Champion. Manager2 = 2 (2) Biing
3. (5) Sim City Urban Ren. (-) The Need for Speed 3. (5.) Hanse- Die Expedition
4 (10) Dungeon Master2 4 (-) Phantasmagoria 4. (4) Die Siedier
7 5. (8) Simon T. Sorcerer 2 5. (-) Fade to Black I S el e
o 6. (9) Jagged Alliance :_jiw‘s -) Rebe 6. (3.) Bundesliga Manager Hattrick
] 7. (70 A4 Network G o 7. (10.) Panzer General
4 8. (4) Fiight5.1 T 8. (8) Der Konig der Lowen
° 9. (2) Elite3 9. (6.) Sim Tower
= 10 (6.) Hattrik 0. (7.) Sim City 2000
Ermittelt von Joysoft Kdln: Erhebungszeitraum Oktober'95 Ermittelt von Gallup: Erhebungszeitraum 1. Oktoberwoche ‘95 Ermittelt von Media Control Baden Baden: Erhebungszeitraum Oktober'ss
Zur Erlduterung: Die Die fiinf von unserer Gliicksfee gezoge- Die gliicklichen Gewinner
Erhebungen von Media nen Gewinner der Leserhitparade erhal- von Ausgabe 11/95 sind:
Control und Gallup erfol- ten jeweils eirn PC-Spiel nach Wunsch 7
gen bei einem ausge- (siehe Mitmachkarte). Die vollsténdig N'c? ¥an Kook, Grefe:ath ~BUNBERI RN RT AT TRICK
wahlten Kreis voneinan- ausgefiillte und frankierte Karte sendet ~ Daniel Franz, Kelkheim - STAR TREK - A FINAL UNITYT
der unabhangiger Fach- Ihr an die POWER PLAY. Mit einer Karte ~ 1im Leidecker, Potsdam - MAGIC CARPET 2
handler, wahrend die pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der Werner Seinfried, Bremen - WINGS OF GLORY
Joysoft-Erhebung durch Rechtsweg ist ausgeschlossen. Stefan Sieck, Berlin — CRUSADE
die Verkaufe im eigenen Die Gewinne werden uns freundlicher-
Firmenbereich zustande weise jeden Monat von der Miinchner Top 10 Lgsémahl
kommt. Die Zahlen in Firma PC-FUN zur Verfligung gestellt.
Klammern bezeichen die Die Versand- und Ladenanschrift lautet: '___!_ Sy Command & Conquer
Plazierung des Titels im 2. 2) Mechwarrior 2
Vormonat. PC-Fun L Magic Carpet
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen o She Star Trok
e 5. 4. Simon the Sorcerer
Tel.: 089/591269 6. 3.) Voligas
7. 7 Wing Commander 3
8. - Apache Longbow
PCRUN 2 5 =
10. (9. Panzer General
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Jeder Redakteur hat so seine ganz personlichen
Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden
ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch
" oder niedrig ein — auch dann, wenn er nach den
“objektiven Bewertungskriterien eines guten

Michael Sascha

Sieben Stiuhle, eine Meinung

Tests ganz anders urteilen miiRte. Auf dieser
Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem
Titel. In der Spalte ganz rechts seht lhr zum
Vergleich die POWER-Wertung, bei der wir von
personlichen Neigungen absehen.

5th Musketeer
Al unser jr.
Albion

Archie

Caesar 2
Capitalism
Carrier Strike
Chewie

Clearing House
Command Aces of the Deep
D-Day

Endorfun
Frankenstein
Fury

Millenia

NBA Jam

NHL ‘96

Panic in the Park
PGA 96

Quirks

World of Soccer
Silent Steel

Sim Isle

Steel Panthers
Wetlands
Whoop
Witchaven
Worms
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WeETTBEWERDB

Um allen
“BleifulR”-
Rasern vollen
Durchblick zu
verschaffen,
‘verlost Virgin

Aus Italien kommen nicht nur die schénsten
Autos der Welt, siiffiger Wein, Designerklamotten
und Amore, nein, aus Italien kommt mit “Bleifuf3”
(im Original “Screamer”) auch eines der wenigen
actionorientierten PC-Rennspiele, das sich mit
Spielkonsolen oder Automaten messen kann.

Wer eine von 20 Sonngnbrlllen
gewinnen will, schickt uns
Antworten per Fax, Postllart
oder Brief (bitte NICHT per EMail)
an folgende Adresse:

Brillentest-Crew: (von links obe:
nach rechts unten): Knut, Frank
Freddy, Sascha, Hartmut, Uli

1. Wie heiBit das italienische Desig-
nerteam, das Bleifu program-
miert hat?

2. Mit welchem Titel machte dieses
Programmierteam erstmals von
sich reden?

EinsendeschiuBR fiir diesen

Verlag Magna Media AG
Redaktion Power Play
Stichwort “Brillen”
Hans-Pinsel-Str.2
85540 Haar

Fax: 089/4613 215

Wetthewerb ist der 15. Dezem-
ber 1995. Wie immer ist der
Rechtsweg ausgeschlossen,
und Mitarbeiter des Verlags
haben bei diesem Wetthewerb
nix verioren.
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Santasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
. Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 (24 h)
Ihr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV = Engl. Version

Strategie

| IBM DISKETTE:

Carrier Strike US 39,00
Clash of Steel US 39,00
Pacific War US 39,00
War in Russia US 39,00 |
World War Il - S. Pacific US 89.00 |
IBM CD-ROM

1830 US 99.00
Across the Rhine DV 109,00
Aces Collection DA 89.00

Empire Il US
Fields of Glory DA 49.00
Great Naval Battles Il US ~ 59.00
| Harpoon Il Deluxe US (enthélt 2

| neue Battiesets u. Editor) 119,00
| Legions US 89.00
Napoleonics (Turcan) EV  29.00
Operation Europe US (KOEI) 89,00

99,00

Perfect General US 29.00
Perfect General Il (QQP)DA 99.00
Pure Wargame Vol 1 89,00
Steel Panther US 109,00

Definitive Wargames
Sammiung mit 12 Strategiespielen
von SSI, SSG und Impressions:
American Civil War | - lll, Gold o. t.
Americas, Battlefront, Reach f. t.

| D-Day, When Two Worlds War,
| Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
Il. Nur auf CD, US-Vers. nur 99.00

War Zone
Die neue Kniiller-Sammiung: Figh-
ter Wing, Starship, Harpoon Classic,
Pacific Island und das langst vergrif-
fene , aber sehr gesuchte NoGreater

Glory. US-Version, nur auf CD-
ROM nur 79.00
Rollenspiel&Adventure
IBM DISKETTE
| Cobra Mission US 109.00
| Dungeon Hack DV 39.00

| Gateway Il - Homeworld US35.00
iMelal & Lace US 84.00

Stars, Warlords, Conquestof Japan, |

Starlord DV 49.00
Ultima VI US 49,00
Wizardry Trilogy I-1ll US 99.00
Wizardry Trilogy V-VIIUS  89.00
IBM CD-ROM
Amberstar DV 39.00
| Blood Bowl US 99.00
Celtic Tales (KOEI) US 99,00
Elite Il DV 29,00
Elite lll DV 49.00
Horde US 69.00
Knights of Xenthar US 99.00
Master of Orion DA 49.00
Mechwarrior Il DV 99.00
Ravenloft DV 59.00
Star Crusader US 39.00
Thunderscape US 109.00
Veil of Darkness DV 39.00

Wing Comm. Armada DV 39.00
Wizardry VI & VII DV 59.00
X-Com - Terror ... DV 79.00

BattleTech Pack
Fur jeden BattleTechfreak ein Ange-
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-
her erschienenen BattleTech-
Computerspiele in einer Box. Disk o.
CD-ROM, US -Import  nur 59.00

Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSI

Azure Bonds, Pool of Radiance und

Secret of the Silverblades. Original

US-Version! 3.5"-Disk nur 69.00
Gold Box Il

| Champions of Krynn, Death Knights

of Krynn und Dark Queen of Krynn.

US-Version. 3.5"-Disk  nur 69.00
Gold Box lll

Gateway to the Savage Frontier,

Treasures und Pools of Darkness.

US-Vers. Disk oder CD  je 69.00

Ultramegagoldbox
Alle drei oben genannten SSI-Samm-
lungen in einer Box. 9 Spiele - der
Hyperkndiller fir AD&D-Freaks. US-
Version, CD-ROM nur109.00

in einer Box. Enthalt Curse of the |

Ultramega-Cluebookpack
Alle Cluebooks zur Ultramegagold-
box. Nachdrucke der SSi-Originale,
Zusammen DM 119.00

Ultimate Fantasy Bundie
Finf AD&D-Spiele von SSI| auf CD-
ROM: Dungeon Hack, Stronghold,
Fantasy Empire, Unlimited Adventure,
Dark Sun. US-Version. nur 79.00

AD&D Masterpiece Collection
Neue Sammlung aus den Staaten:
Dark Sun, Dark Sun II, Ravenloft,
Ravenloft 1l, Al Quadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur

auf CD-ROM 89,00
Das Schwarze Auge

| Schicksalsklinge Lésung 24 95

Sternenschweif Audio-CD  24.95

Sternenschweif Losung 24.95

Sternenschweif Speech Pak 49.95

Schicksalsklinge T-Shirt 29.80
Sternenschweif T-Shirt 29.80
DSA-Tools Deluxe 79,95

Three Worlds of AD & D
Sammlung mitdrei AD & D - Rollen-
spielen von SSI: Dark Sun,
Al'Quadim, Ravenloft. US-Version,
nur auf CD-ROM DM 49,00

Campaign Cartographer V 1.2
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschoner

(auch in Farbe). 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer)  49.00

SSl-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespiele neu aufge-
legtvon der Firma Novastar Games.
Leider nicht im Karton, sondern in
einer Plastiktite, dafiir aber unge-
mein preisglnstig. US-Versionen.
Unter anderem lieferbar: Kampfgrup-

| pe, Stellar Crusade, Star Command,

Fantasy-Landkarten. Druckoption |

| Battles of-Népoleon, Antietam,

Simulation

IBM DISKETTE
Aces o. t. Deep Missions DV 59.00

| Apache Longbow US 99,00
Subwar 2050 + Missions DA 49,00
TFX DA 59.00
1BM CD-ROM
Aces Collection 89.00
ColonisationDV 79,00 |
F 14 Gold DA 69.00 |

Warship, Mech Brigade, Sons of
Liberty, Second Front, Western
Front, Wargame Construction Set,
Sword of Aragon, Waterloo, |
President Elcet. Pro Titel nur 29.00 |

Jam Pak US (Sammlung mit
PanzerGeneral, System Shock, Fleet
Defender, Indicar Racing) 129.00
New Horizons US (KOEI) 99,00

Novastorm DV 79.00
Subwar 2050 DA 49.00
Tank Commander DA 49,00
Theme Park DV 69,00 |
Tornado DV 49.00
Wings of Glory DA 49,00
Losungshilfen :

Autorisierte Losungshilfen von ver-
schiedenen Herstellern (z. B. SSI)
lieferbar. Umfangreiche Hintbooks zu
Simulationen und Strategiespielen.
Fragen Sie einfach nach!

Neu: Mechwarrior || Guide 39,00 |

Mousepads

Star Trek:

Alter Ego 29,80
Deep Space 9 29.80
Kihner Flug 29,80 |
Kirk mit Tribbles 29.80
Star Wars:

Luke & Leia 29.80
Darth Vader 29.80
Yoda 29.80
Rebel Assault 29.80
Millenium Falcon 29.80

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irrtimer und Anderungen vo

rbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00),

Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00)
Natiirlich kénnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop
Ostwall 61
47798 Krefeld

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20

(Rudolfpl.)-50672 KoIn




- “INTERVIEW:

Der Name kommt
nicht von
ungefahr: Einem
Schneesturm
gleich haben Bliz-
zard mit
“Warcraft” die
Herzen der
Spieler erstiirmt.

“Warcraft II”: Leicht angekratzt, aber mit stolzem Gesicht tritt Euch
der Ritter beim Sieg der Menschen iiber die Orks entgegen

ard” ist mehr als nur ein Firmen- man dafiir bezahlen muB. So ist der Name Bliz-
it dem Wort wird viel assoziiert. zard entstanden: Unkontrolliertes oder teilweise
liese Assoziationen fiir eure Fir- kontrolliertes Umherwirbeln. Also, du siehst, das
ie? Word “Blizzard” reflektiert ganz gut, wie wir
: Ja, genau das. Blizzard steht  arbeiten.
unsere Verkaufsstrategie, viel- PP: Stimmt es, daB du einst die Grundidee
osophie, mit der wir an neue  fiir ein Spiel auf einer Pizza-Serviette ent-
en. Mit einem Blizzard assoziiert =~ worfen hast?
ollierte Kraft und Macht. Eine  Allen: (lacht) Oh, ja! Wir trafen uns bei mir zum
ien fiir ein gutes Spieledesign  Pizza-Essen und machten ein Brainstorming zu
guten Konzept anzukommen,  dieser Idee, die wir damals “Vikings” nannten.
sgereift es schon ist, in den néich-  Unsere Grafiker schmierten Skizzen auf die Ser-
Monaten zu etwas noch grolerem,  vietten, damit ich beim Meeting mit Interplay
nwichst. In vielen Fillen wichst  am niichsten Tag neben meiner schénen Worte
pt, die Grafik und das Design  auch etwas vorzuzeigen hatte. Am Tag darauf
onaten der Entwicklung des Pro-  traf ich mich also mit Interplay-Chef Brian Fargo
 andere Firmen verlangen ihren  und zwei Senior-Producers. Nur mit meinem
weitaus fertigeres Konzept ab. Wir ~ Enthusiasmus und diesen Kritzeleien ausgestat-
on Anfang an viele Anderungen tet, konnte ich ihnen die Grundidee zu “The Lost
en konnen, daB die Flexibilitit  Vikings” vermitteln. Am Ende des Meetings =
Eine der Phrasen, die wir fiir die-  waren sie alle hellauf begeistert, sie muften sich
venden, ist: “Lal3’ sie ihre Babys  nur noch darum streiten, welcher der beiden Pro-
duzenten sich dieses Projekts annehmen wiirde.
toten? Nun, das Spiel wurde “Abenteuerspiel des Jah-
kommst mit einer Idee daher und  res” und staubte sukzessive jeden Titel ab, der in
gut, doch wenn du sie ausfiihren  dieser Branche verlichen werden kann.
du, daB sie so nicht hinhaut. Du  PP: Glaubst du, daB es heute noch Ideen
_ t abfinden kéinnen, die Arbeit  gibt, die lediglich auf Servietten gescribbelt
ganzen Woche wegzuwerfen und etwas an Produzenten verkauft werden kénnen?
z anderes zu versuchen. Diese KompromiBlo-  Allen: Nein, heute nicht mehr. Das Busine8 hat
eit verhilft schlieBlich zu guten Spielen. sich in den letzten Jahren stark entwickelt. In
iese KompromiBlosigkeit und der Preis, den  seltenen Fillen kénnte das vielleicht noch einmal




! klappen. Natiirlich waren Brian Fargo und ich
enge Freunde. Zu dem Zeitpunkt, als ich ihm die
Servietten vorlegte, kannten wir uns schon sie-
ben oder acht Jahre und er hatte zuvor schon an
etlichen Titeln mit mir zusammengearbeitet. Er
wubte also bereits, was ich leisten konnte.

PP: Heutzutage miissen Spielefirmen min-
destens 150 000 Mark in das Artwork eines
Spieles stecken. Glaubst du, daB diese
groBen Mengen an Beachtung und Geld, die
in das Artwork investiert werden, von der
eigentlichen Spielidee ablenken oder ihr
sogar schaden?

Allen: Nun, ich weiBl zwar nicht, ob es daran
liegt, daB die Leute der Grafik eines Spiels nun
mehr Wichtigkeit zumessen, aber ich stimme dir
zu, daBl gute Spielideen rar werden. Ich denke,
das hat damit zu tun, daB viele Firmen auf den
Markt dréingen, die keine richtigen Spieler in
ihren Reihen haben. Sie kommen eher aus der
Film- oder Buchverlagsbranche. Sie verfiigen
iiber ein grofes Budget, heuern sehr talentierte
Grafiker und auch Programmierer an, die aller-
dings nicht unbedingt selbst Spieler sind. Das
fertige Produkt mag dann zwar verdammt gut
aussehen, es mangelt ihm jedoch an der Idee
oder an einer guten Spielbarkeit. Das heif3t
nicht, daB eine gute Grafik unwichtig ist. Das
Gameplay ist zwar entscheidend, eine gute gra-
fische Priisentation ist jedoch ebenfalls von
duBerster Wichtigkeit. Das ist keine “entwe-
der/oder”-Entscheidung. Titel wie “Warcraft” und
“Shattered Nations” sind nicht nur phantastische

Strategie-Spiele, sie gehiren auch zu den best-
aussehendsten dieses Genres. Als wir das Bliz-
zard Label griindeten, beschlossen wir, uns
zuniichst den Strategiespielen zu widmen. Der
beste und offensichtlichste Weg, sich von ande-
ren aktuellen Produkten abzuheben, ist die Gra-
fik. Die meisten Strategiespiele sehen immer
noch sehr armselig aus, das wollten wir éndern
und schenkten der Grafik neben dem Gameplay
ein besonderes Augenmerk. Ein weiterer
Schwachpunkt heutiger Spiele ist das Interface.
Viele Spiele mogen gut aussehen, spielen sich
jedoch miserabel und sind schwer zugénglich.
Die drei Elemente, die ein gutes Spiel ausma-
chen, wenn man das iiberhaupt so genau definie-
ren kann, sind: In erster Linie Gameplay, dann
Grafik und als drittes das Interface. Alle drei
sind extrem wichtig.

PP: Vergleiche mal die Computer-Enter-
tainment-Branche mit der Musikszene. Da
fithren viele der heutigen Bands die Beatles

- W

Oben:

Die Orks tri-
umphieren,
der Ritter liegt
am Boden zer-
stort

Links:

Ein Ritter
erkundet mit
einem seltsa-
men Fluggerit
die feindliche
Ork-Siedlung

Allen Aldham

Bereits mit 14 Jahren sammelte
Allen Erfahrungen in der Spiele-
branche als Spieletester bei Inter-
play. Mit 15 designte er sein
erstes Spiel, das Adventure “The
Demon'’s Forge”, fiir Activision.
Mit 21 grindete er zusammen
mit seinen Freunden Michael
Morhaime und Frank Pearce Bli-
zzard Entertainment, damals
noch unter dem Firmennamen
Silicon & Synapse.




“Alle Solo-
spieler-
Programme
haben eine
recht kurze
Uberlebens-
dauer”.

als Einfluff an. Wer sind deine Beatles in
der Software-Industrie?

Allen: Infocom sind unsere Beatles. Viele bei uns
sind der Meinung, dal} die damalige Philosophie
von Infocom am ehesten der unseren entspricht.
Ich bewunderte diese Absolventen der MIT, abso-
lut brillante Typen, die dieses Businel} entschei-
dend gepriigt haben. Sie haben durch die Bank
weg Ausnahmespiele geschaffen. Und sie haben
diese Spiele nicht gemacht, weil sie Geschifts-
ménner waren und viel Geld verdienen wollten.
Man erkennt an den zahlreichen Details, die sie
in ihre Spiele gesteckt haben, dal} sie wirklichen
Spal3 bei der Sache hatten. Das war mehr als nur
ein Job. Neben der Tatsache, daf} diese Spiele
brillant geschrieben, sehr fliissig zu spielen und
ihrer Zeit technisch voraus waren, hatten sie
einen guten Humor. Diesen Aspekt versuchen
wir bei Blizzard auch zu beriicksichtigen. Auf
irgendeine Art und Weise bauen wir unsere klei-
nen, versteckten Witze in unsere Spiele ein.

PP: Zum Beispiel?

Allen: Nimm zum Beispiel “Warcraft”. Wenn du
fiinfmal hintereinander auf dieselbe Einheit
klickst, entgegnet sie dir ein “Lal’ mich endlich
in Ruhe”. Oder die “Lost Vikings” mit all ihren
Dingen, die sie tun, wenn du sie eine Weile nicht
bewegst. Olaf schaut erst einmal recht und links,
bevor er dann damit beginnt, in der Nase zu boh-
ren. Das mag uns beiden ein wenig tiberzogen
erscheinen, doch ein 14jihriger wird aus dem
Lachen nicht mehr herauskommen und wird am
selben Abend noch seinen Freund anrufen, um
ihm davon zu erziihlen.

PP: Du bist sicher stolz auf dein erstes Bliz-
zard-Produkt, “Warcraft I”. Ein Jahr nach
seinem erscheinen ist es immer noch in den

Top Ten der Internet Charts. Wie ist das
moglich?

Allen: Das kann ich dir genau sagen: Es liegt am
Zweispieler-Modus von Warcraft. Alle Solospie-
ler-Programme haben eine recht kurze Uberle-
bensdauer. Du kannst nur x-Male gegen den
Computergegner antreten, bevor du endgiiltig
raus hast, wie du ihn besiegen kannst. Wenn du
dir mal die erfolgreichsten Titel auf dem Konso-
lenmarkt anschaust, die ganzen Kampf-, Sport-
und Rennspiele, wirst du feststellen, daf es sich
dabei ausschlieBlich um Zweispieler-Programme
handelt. Deine Freunde zu besiegen ist viel
spaBiger, als wenn du den Computergegner
schlégst. Mit diesem Wissen machten wir uns an
Warcraft und unser Timing war gut, wir ritten
direkt auf der Internet und Modem-Welle mit.
“Warcraft” war eigentlich keine neue Spielidee,
doch in dieser Form hatte sie noch niemand pré-
sentiert, obwohl das so offensichtlich war. Der
andere Faktor, der “Warcraft” zeitlos macht, ist
seine Grafik. Die einfache Art der Bedienung
kommt noch hinzu. In den Anfangsszenarien
fingst du mit einigen, wenigen Einheitentypen
an und wirst nicht gleich mit der gesamten Pro-
grammfiille zugeschiittet. Mit jedem Szenario
kommen dann neue Einheiten dazu. Dein
Erfolgserlebnis bleibt also konsequent prisent.
Bevor du dich umsehen kannst, beherrschst du
die Bedienung zahlreicher verschiedener Einhei-
ten und Gebédude im Schlaf. Und das, obwohl du
nicht einmal einen Blick ins Handbuch werfen
muBtest. Das heillt aber nicht, dall das Spiel sim-
pel ist. Es besitzt eine grofe strategische Tiefe,
aber es ist leicht zu erlernen. Es ist miglich, ein
Spiel zu haben, daf leicht zu bedienen ist und
trotzdem ein Héchstmall an Strategie bietet.

“Warcraft II”: Diesmal wird
in SuperVGA gesiedelt und
gekimpft

“Warcraft lI": Greifs iiberfliegen die Eisseen der Schneelandschaft




Nimm zum Beispiel Schach: das Brett ist sehr
klein, nur acht mal acht Felder und es gibt nur
wenige unterschiedliche Spielfiguren. Du kannst
innerhalb von nur 20 Minuten jemandem er-
kliren, wie man Schach spielt und trotzdem ist
es strategisch gesehen das komplexeste Spiel,
das je erfunden wurde.

PP: Du sagtest, ein leicht erlernbares Inter-
face sei das A und O. Ich hatte keinerlei
Schwierigkeiten mit “Warcraft”. Wenn ich
da an andere Spiele denke — Sid Meier ist
eine Legende, daran gibt es keinen Zweifel,
aber denkst du nicht, “Civilization” hétte
noch besser sein kénnen, wenn es so leicht
zu erlernen gewesen wire wie “Warcraft”?
Allen: Genau. Das ist ein Problem, das viele
Strategiespiele haben. Mir gefiel “Civilization”
sehr gut, ich mulite allerdings das gesamte
Handbuch lesen, um es zu verstehen. So ergeht
s mir mit den meisten Strategiespielen. Da ich
Fanatiker bin, bin ich allerdings gewillt, diesen
Preis zu bezahlen. Wenn es dir allerdings
gelingt, dein Strategieprodukt auch fiir “norma-
le” Spieler zuginglich zu gestalten, so wird das
mit enormen Verkaufszahlen belohnt.

PP: Sagen wir mal, du héittest 500 000 Mark
in ein Produkt investiert, das jedem in dei-
ner Company gefillt. Deine Gametester
sind allerdings nicht sehr angetan davon
und sagen: “Tut uns leid, es macht nicht
sehr viel SpaB. Wir sind versucht, ein ande-
res Spiel anzufangen.” Wiirdest du das Pro-
dukt trotzdem verdffentlichen oder die
Investition als verloren betrachten?

Allen: Wow. (Lange Pause). Nun, wihrend der
Entwicklungsphase eines Spiels, treffen wir uns
einmal im Monat zu einem Company-Meeting.
Dort zeigen wir unserer gesamten Belegschaft
die Produkte, an denen wir gerade arbeiten. Das
nimmt einen ganzen Tag in Anspruch. Dafiir

bekommen wir ein sofortiges und sehr direktes
Feedback in Bezug auf die Grafik, das Konzept,

E2AY

“pax Imperia I1"”: Viel Zwischensequenzen fiirs Auge

die Spielbarkeit und das Interface. Auf diese
Weise kinnen wir gar nicht an dem Punkt ange-
langen, an dem wir 12 Monate Arbeit und
500000 Mark investiert hdtten, nur um dann
festzustellen, dafl das Spiel keinen Spafl macht.
Wir feilen némlich sténdig an den Spielen. Wir
sind Spieler. Wir sind daher auch unsere eigenen
Kunden. Zirka alle vier Wochen veréndern wir
Dinge am Spiel, lassen es wachsen und reagieren
auf mittlerweile erschienene Konkurrenzproduk-
te. Als kleine Company kionnen wir uns diese
Arbeitsweise leisten.

PP: Und aufgrund dieser Arbeitsweise wird
“Warcraft II” viel mehr als nur ein Aufgufl
des ersten Teils sein? Ich meine, “Warcraft”
war solch ein Hit, dafl ihr problemlos “War-
craft II: Aliens Einkaufszettel” veroffentli-
chen kénntet und es wiirde sich immer
noch prima verkaufen.

Allen: (lacht) Ja. Wir waren uns allerdings schon
vor Erscheinen des ersten Teils ziemlich dartiber
im klaren, welche neuen Elemente die Fortset-
zung bieten sollte. Diese [deen kombinierten wir
mit den Anregungen aus der Fanpost zu “War-
craft I”, so daB wir unseren “Einkaufszettel” zu
“Warcraft” schon fertig hatten, bevor wir uns
iiberhaupt an das Programmieren machten.

PP: Worin bestehen denn die Unterschiede?
Allen: "Wareraft II” &hnelt dem ersten Teil
immer noch, die Grundengine ist die gleiche. Es
gibt mehr Einheiten, mehr Magie, mehr Gebéu-
de. Man ist jetzt in der Lage, verschiedene Streit-
krifte wie Armeen, Schiffe und Flugzeuge im
Kampf zu kombinieren. Das Interface wird aller-
dings wieder sehr intuitiv sein. Es wird nichts
geben, was dieses Spiel schwieriger zu spielen
machen wird. Es wird lediglich mehr von den
Sachen geben, die im ersten Teil so viel Spal3
bereitet haben.

PP: Wie arbeiten denn die Einheiten zu
Wasser und in der Luft?

Allen: Die Schiffe sind in erster Linie Truppen-

| Vierzehn Jahre, nachdem sie bei
| der Help-Line des Spieleherstel-
'lers Sir-Tech mitwirkte und ver-
zweifelten Spielern Losungstips
gab, designt unsere Amerika-Kor-
respondentin Brenda Garno jetzt
ihr eigenes Spiel fir Sir-Tech.
Das Rollenspiel “Druid” wird in
Deutschland unter dem Namen
“Der Druidenzirkel” von Attic um
Weihnachten herum veroffent-
licht werden.

Trotz ansprechender Grafik
bleibt “Pax Imperia l1” ein
Spiel fiir Hardcore-Strategen



“In “War-
craft II” wird
es mehr von
den Sachen
geben, die

im ersten Teil
so viel

Spal bereitet
haben”.

transporte. Die Flugzeuge kénnen natiirlich iiber
Wasser und Wilder fliegen, die normalerweise
unpassierbare Barrieren sind. Die Flugzeuge
kénnen zur Aufklirung benutzt werden. Haben
sie einmal den Feind entdeckt, kann man sie in
der Luft stehenlassen, um deren Bewegungen zu
beobachten. Spéter im Spiel erhiilt man Zugang
zu den méchtigsten Einheiten in “Warcraft I1”:
den Drachen und Greifs. Sie kénnen nicht nur
sehr schnell fliegen, sondern sind auch in der
Lage, anzugreifen. Die Zeppeline und Flugma-
schinen kénnen das nicht, sie dienen lediglich
der Aufklédrung.

PP: Wozu brauchst du diese Aufklirer
noch, sobald du im Besitz der Drachen und
Greifs bist?

Allen: Wegen einem Feature, das man allgemein
als “Fog Of War” bezeichnet, sind diese Einhei-
ten auch dann noch wichtig. Dieses Feature ist
der grofBte Unterschied zwischen den beiden
Teilen. Im ersten Teil verschwanden die
schwarzen Bereiche, sobald du eine Einheit in
diesen Bereich bewegt hattest. Kehrte diese
Einheit ins Dorf zuriick, blieb dieser Bereich
immer noch aufgeklirt und erhellt. Im zweiten
Teil wird da genauer differenziert. Es gibt die
schwarzen Zonen, also Gebiete, in denen du bis-
her noch nicht warst. Du hast keinerlei
Ahnung, was dort passiert. Das andere Extrem
sind die villig erhellten Gebiete, die deine Ein-
heiten bereits aufgekldrt haben und immer
noch einsehen kénnen. Der “Fog Of War” ist die
dritte mégliche Spielzone. Dort hast du zwar
bereits aufgeklért, kannst dieses Gebiet aller-
dings nicht mehr einsehen, da sich darin keine
deiner Einheiten mehr befinden. Diese Zone
wird grau dargestellt und mit einem Mesh ver-
sehen werden. In “Warcraft II” mufit du wissen,
oher der Feind kommt. Die Zeppeline sind also
on groBer Wichtigkeit. Die Leute werden {iber-

' rascht sein, wie unterschiedlich sich der zweite

Teil durch dieses Feature spielt.

PP: Auch grafisch soll sich einiges getan
haben ...

Allen:Definitiv. “Warcraft II” wird eines der er-
sten Echtzeit-SVGA-Spiele sein. Ein erheblicher
Anteil an 3D-Modelling findet statt, wihrend du
spielst. Nicht nur diese Flics und Cut-Scenes, die
dir eine Geschichte erzihlen, um dich dann in
ein génzlich anders wirkendes Spiel zu kicken.
Alle Einheiten und Gebéude sind 3D-Modelle,
die anschliefflend von Hand retouchiert wurden.
PP: Wie viele Veteran-Szenarios wird es
diesmal geben?

Allen: Wir planen jeweils vier Szenarien fiir
Menschen und Orks. Sie werden sehr, sehr
schwer werden. Wir haben sie extra fiir die
Fanatiker entwickelt, die uns nach dem ersten
Teil um schwierigere Szenarien baten. In der
Mitte, im Herzstiick des Spiels, mullten wir den
Schwierigkeitsgrad natiirlich so ansiedeln, dal
auch ein durchschnittlicher Spieler noch eine
gute Chance hat, die Szenarien zu bestehen. Die
Veteran-Szenarios sind fiir beinharte, erfahrene
“Warcraft”-Spieler. Aullerdem werden wir das
Spiel zusammen mit einem Editor ausliefern, mit
dem ein jeder Karten nach seinem Geschmack
zusammenschustern kann.

PP: Ihr benutzt also die WAD-File-Philoso-
phie von id software: “Wir veroffentlichen
den Editor, damit die Leute auch noch in
flinf Jahren unser Programm spielen”?
Allen: Genau das ist die Idee, die dahinter steckt.
Die Hoffnung. Wir hoffen, dafl “Warcraft II"
genau so ein Klassiker wie der erste Teil wird,
Es wird vom zweiten Teil auch eine Mac-Version
geben. Damit haben wir vor allem an die
Modem-Spieler gedacht. Ein PC-Spieler wird in
der Lage sein, per Modem auch gegen einen Mac-
User anzutreten.

PP: Wie steht es mit Blizzards neuen Pro-
jekten? “Pax Imperia 2” fiir Windows ‘95,
“Shattered Nations” und “Diablo”?
Allen:"Pax Imperia 2" verhilt sich zum ersten
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Teil wie “Wareraft II” zu “Warcraft I”. Der zweite
Teil basiert zwar auf dem selben Universum, bie-
tet allerdings wesentlich griflere Moglichkeiten
als das 1993 veroffentlichte “Pax 1. Jetzt, wo wir
annehmen konnen, daB die Leute einen 486er
oder gar einen Pentium zu Hause stehen haben,

~ konnten wir 3D-Animationen und -Grafiken in
" das gesamte Spiel implementieren. Es sieht fan-

tastisch aus.

~ PP: Was nichts bedeutet, wenn der Spiel-
~ spaB nicht stimmt, das hast du selbst

gesagt.
Allen: Wir wiirden niemals ein Spiel verdffentli-
then, das keinen SpaBl macht. Die Grafik ist
gllerdings das erste, das du bemerken wirst.
Eine sehr hohe Auflésung. Wir haben jede Menge
(rafiker damit beschiiftigt, dieses Spiel zu einem
der bestaussehendsten Strategiespiele aller Zei-
ten zu machen. Obendrein konnen jetzt bis zu 16
Spieler das riesige Universum erforschen. Jede
der Varianten Modem, Netzwerk oder serielle
Verbindung, wird dabei méglich sein. Der Spie-
ler wird wie auch schon im ersten Teil in der
Lage sein, dieses Spiel “mitzudesignen”, Sei es
die Gestaltung eurer Rasse, eures Raumschiffs,
die GréBe und Ausbreitung der Galaxien oder die
Verteilung von Schwarzen Léchern oder Wurm-
lichern, alles kann hier eingestellt und mitbe-
stimmt werden. Man kann jeden Planeten bis ins
kleinste Detail selbst verwalten. Oder auch
nicht, wenn man dazu keine Lust hat. Das Fest-
halten am Micromanagement bei 200 Planeten
kann auch wie im richtigen Leben zu einer nicht
mehr zu bewiltigenden Aufgabe werden. Dann
sollte man die Gouverneure ihre Arbeit tun las-
sen.

PP: "Werden bei euch alle Entwicklungen
nach “Warcraft II” ausschlieflich fir Win-
dows "95 erscheinen ... also auch “Shattered
Lands” und “Diablo™?

Allen: Ja, “Diablo” wird sich ein wenig weg vom
Strategie-Genre, mehr hin in Richtung Rollen-
spiel bewegen. Es ist ein Abenteuer in einer
Unterwelt voller geheimnisvoller Giste, todlicher
Fallen und einer Wahnsinns-Story...

AY

“Shattered Nations”: Action-Strategie in einem Endzeitszenario

PP: Allen, das sagen sie doch alle, oder?
Allen: Aber “sie” sind nicht Blizzard. Wir sind
Spieler und wissen genau, was wir tun. Wir wiir-
den Geld fiir unsere eigenen Produkte ausgeben.
Also, “Diablo” versetzt den Spieler in eine mittel-
alterliche Stadt, die von einer
grausamen Plage heimgesucht
wird. Der Spieler steigt in ein
verborgenes Labyrinth unter
der verfallenden Stadt. Alles
dreht sich ums Erforschen,
K#émpfe und die Entwicklung
des Charakters, withrend man
tiefer in die Hallen der Unter-
welt eindringt. Allerdings muf}
man unbedingt mit den Ein-
wohnern des Dorfes interagie-
ren. Die Grafik ist komplett 3D, “Diablo” wird
sogar {iber eine Multiplayer-Option verfiigen.
PP: Und “Shattered Nations”? Ist das nun
wieder ein Strategie-Spiel?
Allen: Um die Ausléschung der Menschheit zu
verhindern, muB sich der Spieler um die zum
Uberleben notwendigen Ressourcen kiimmern,
wihrend er die Gesellschaft wieder aufbaut. Von
daher ist es schon am ehesten ein Strategie-
Spiel. Ihr lebt in einer kleinen Oase inmitten
einer Endzeit-Umgebung. Die Anfiihrer der iiber-
lebenden Kommunen haben sich alte Technologi-
en neu zueigen gemacht. Durch das Schmelzen
der Polarkappen ist der Meeresspiegel gestiegen,
so dafl der Zugang zu Handelsrouten auf dem
Wasser zwischen den Kolonien extrem wichtig
wurde. Eine gut verwaltete Stadt wird sich aus-
breiten. Alte, verfallene Stddte kinnen restau-
riert, noch brauchbare Strukturen iibernommen
werden, Mit den anderen Kolonien kinnen Alli-
anzen eingegangen oder Kriege gefiihrt werden.
Heranreifende Technologien verhelfen zu ein-
drucksvollen und fantastischen Erfindungen.
PP: Wie Blizzard, eine “heranreifende Tech-
nologie”.
Allen: Ja, wie wir. Ein heranreifendes Imperium,
das keine Angst davor hat, seine Babys zu toten.
Brenda Garno/fh
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“Diablo”: Unverkennbar
einer der Oberbésewichte

“Shattered Lands”: Atmos-
phérisch bedriickends
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Da ist sie nun,
die seit mehreren
Heften immer
wieder angedroh-
te “Helden-
galerie”.
Vielleicht findet
der eine oder
andere ja hier
eine Antwort auf
die oft gestelite
Frage, wie man
eigentlich profes-
sioneller Spiele-
tester wird...

Das neue

Auch wenn unsere “Visitenkarten” diesen
Anschein geben mogen: Fachidioten sind wir
beileibe nicht! Neben dem jeweiligen Lieb-
lingsgenre deckt jeder von uns eine breite
Palette von Spieletypen ab, so dafl wir uns
hin und wieder um neu eintreffende Testex-
emplare regelrecht priigeln miissen. Davon
profitiert letztendlich wiederum Ihr: Durch

Letzter
Lieblingsfilm

| Alter 30

| GréflRe 187 cm

i Gewicht 84 kg

| Sternzeichen Zwilling
EAlter Ego Arnold

| Typisches Zitat “Na und?”
|

|

Pulp Fiction

Hartmut Ulrich

Ex-Fallschirmjéger (Zetti), aber mit alt-
sprachlich-humanistischem Abitur. Der
frischgebackene POWER PLAY-Bof3 mit dem
natiirlichen Talent fiir unmogliche Wer-
tungsfotos verdient seit Mitte der 80er seine
Brotchen mit Computern. Seine ersten
Maschinen (Schneider CPC und Atari
800XL) rackerte er sich durch néchtelanges

| Diskettenkopieren fiir einen Software-Verlag
| zusammen. Anfangs hatte er eher wenig mit

Spielen am Hut, sieht man einmal vom kur-
zen Intermezzo beim Spielemagazin SMASH
ab. Nach Lehr- und Wanderjahren als Zeit-

diese hohen Adrenalinausstéfe werden unse-
re Tests besonders bissig.

Viel Spal} beim Schmikern in den Kurzvor-
stellungen des bunten Haufens. Mit den darin
enthaltenen Informationen iiber das POWER
PLAY-Team sollte es Euch nun miglich sein, |
Euren ganz persinlichen “Lieblingstester” zu
identifizieren.

schriftenvolontér folgte die Zeit fanatischer
Atari-Treue als Redakteur beim legendéren
“68000er ST-Magazin”. !
Seit 1993 ist er Chef des POWER PLAY-
Ablegers “Video Games” und seit Mai 1995
auch von POWER PLAY. Seine Hobbies:
Online-Surfen, Essen (!), Bodybuilding, ¥
Radfahren, Laufen, Biicher & Zeitschriften,
coole Mjuusic von “Rage Against the Machi-
ne bis “Urban Dance Squad” — und last, not
least, BMW 325i auf der Autobahn #rgern®
(mit seinem unauffilligen schwarzen Golf,
Sechszylinder, 191 PS).

—
—
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| Alter 31
GroRRe 182 cm
| Gewicht 80 kg
| Sternzeichen Steinbock
| Alter Ego Elvis

“Und was willst
Du jetzt tun?”

Typisches Zitat

Letzter
Lieblingsfilm

Braindead

‘PROFIL>

Frank Heukemes

Der wohl strategisch wichtigste Zug des ehe-
maligen Archiologie/Design-Studenten und
Rockséingers (war mit seiner Band schon
Vorprogramm von Faith No More!) war der
Umzug von Heidelberg nach Miinchen im
Jahre 1993, als er Redakteur bei POWER
PLAYs Schwesterzeitschrift “VIDEO
GAMES” wurde. Nach einem Jahr Konsolen-
futter konnte er endlich seiner wahren Lei-
denschaft, den PC-Spielen, frinen. Lorbee-
ren als Schreiberling hatte er schon vorher
beim Rock-Magazin “Break Out” als Leiten-
der Redakteur gesammelt. Der auf einem

Atari VCS 2600 ausgebildete Zocker treibt |

sich jetzt am liebsten in Richard Garriots
Ultima-Welten herum, wurde in der Uni-
form eines Panzer Generals schon auf der
Insel Metavira gesichtet und bewundert die
Abenteuer seines Studienkollegen Indiana
Jones. Obwohl Frank mit seinen 31 Lenzen

schon fast als Altrocker gilt, kann’s ihm |

immer noch nicht laut genug sein. Neben
seinen All-Time-Faves, den alten AC/DC um
den legendéiren Bon Scott, fihrt er vor allem
auf jiingere Acts wie Kyuss, Type O'Negati-
ve, Pantera und Henry Rollins ab.

Knut Gollert

In Knut vereinigen sich die Gegensiitze: Er
ist mit knappen 24 Lenzen der zweitjiingste,
ist allerdings am léingsten von allen Anwe-
senden im Team (seit 1991) und sage und
schreibe seit einem halben Jahr verheiratet.
Knut “Ossi” Gollert stammt aus dem hohen
Norden und vermif3t immer noch seine Ost-
see, das Reizklima und mag an Bayern allein
das WeiBbier. Spiele gehiiren mittlerweile zu
seinem Leben und machen, bis auf wenige
Ausnahmen, nichts als Arbeit. Aus diesem
Grund kiimmert er sich seit kurzem um die
POWER PLAY-CD, denn er wollte schon
immer Interactive-Multimedia-Information-
Highway-Produzent spielen. Angefangen hat
er iibrigens mit einem Tiirstopper namens
ZX 81 (16KB RAM!), bis er iiber C64 und
Amiga zum 286er Turbo-AT kam. Neben der
Arbeit kiimmert er sich mit Liebe um seinen
Sohn Lukas (Nein, der Name hat nichts mit
LucasArts zu tun!), rendert sich durch die
Weltgeschichte oder hilft Sascha, seine
geschossenen Rechner zu reparieren.

Alter 24
GrofRke 183 cm
Gewicht 85 kg
Sternzeichen Zwilling
Alter Ego Mr. Orange
Typisches Zitat “Auch so'ne
Sachen”
Letzter Pump Up The
Lieblingsfilm Volume
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| Alter 25

GroRRe 181 cm
Gewicht 79 kg
Sternzeichen Stier

Alter Ego Jerry Lee Lewis

“Der Artikel
kommt morgen!”

Typisches Zitat

Letzter

Lieblingsfilm True Romance

Peter Steinlechner

Peter hat fiir die POWER PLAY sein Studi-
um in Hamburg aufgegeben und ist trotz
Weilwurscht-Abneigung nach Miinchen
gezogen. Erste Computerspielerfahrungen
bereits im Kindesalter an Automaten im Ita-
lienurlaub (“Strandburgen bauen? Pff, lieber
noch ‘ne Runde Space Invaders!”), spiiter Pit-
fall-Sessions an der 2600er-Konsole eines
Kumpels. Ist stolz darauf, “Wing Commander
I” bereits am ersten Tag nach Verdffentli-
chung gekauft (!) zu haben und geht seitdem
stets mit der beigelegten Baseball-Miitze zu
Bett. Peter zockt fast alles, besonders natiir-
lich Weltraum-Sims. Ist aber auch Adventu-’
res, Rollen- und Strategiespielen zugetan.
Wenn er nicht durch das Miinchner Nachtle-
ben tobt, flozt er sich in seiner Freizeit am
liebsten auf dem Sofa und schaut sich die
neusten StarTrek-Videos im Original an.

Alter 27

Grolke 182 cm
Gewicht 79 kg
Sternzeichen Jungfrau
Alter Ego Toni Tiger
Typisches Zitat "So'n ScheiB”
Letzter

Lieblingsfilm Batman 3

Sascha Gliss

Wie viele andere auch, trdumte Sascha in

seiner Kindheit davon, Jagdflieger zu wer-
den. Die Bundeswehr wollte ihn nicht, und
die 100 000 Mark fiir eine Ausbildung bei
der Lufthansa waren gerade nicht in der
Portokasse. Also verlegte er sich auf's simu-
lierte Fliegen. Erste Kontakte zur Spiele-
zunft ergaben sich durch das Atari VCS
2600 eines Freundes, mit dem er sich ganze
Nichte vor Softwareperlen wie “Decathlon”
oder “Defender” um die Ohren schlug. Vom
48-KByte-ZX-Spectrum stieg er schnell zu
Commodores C 64 auf, wo er erste Fluger-

J

- f-a.l'u-'ungen mit Klassikern wie “Strike Eagle”,

“Ace of Aces” oder “Dam Busters” sammelte.
Nach einer computerlosen Zeit von vier Jah-
ren wurde dann 1992 der erste PC beschafft:
ein 386er fiir das “Studium”, eigentlicher
Kaufgrund war jedoch Origins Katzensaga |
“Wing Commander II". Der gebiirtige Kélner
fithlt sich in Miinchen mittlerweile mehr als
heimisch, wobei er jedoch immer noch sein
geliebtes Friih-Kolsch vermifit. In seiner Frei-
zeit treibt er sich in der Miinchner Disco “P 17
herum und hat sich fiir die Zukunft fest vor-
genommen, wieder sportlich aktiv zu werden.

yE2AY,




Ulrich Smidt

Magnetisch angezogen von WeiBbier und
Obstler, zog der Jung’ von hinterm Deich in
die bajuwarische Metropole Miinchen.
Fortan verzichtete Ulli zwecks Vermeidung
unnitiger Konfusion der Eingeborenen auf
das in Ostfriesland zu jeder Tages- und
Nachtzeit iibliche “Moin”. Der Ex-Zivi mit
neunjihriger Spieleerfahrung fliichtete vor
dem drohenden Pharmaziestudium direkt in
die Arme des POWER PLAY-Teams, wo er
unter anderem die News-Sektion betreut.
Ulli wehrt sich dagegen, auf ein bestimmtes
Lieblings-Spielgenre festgelegt zu werden,

mag aber prinzipiell weder Spiele, die nur
nach Lektiire eines baumdicken Handbuchs
zugénglich sind, noch solche, bei denen
zugunsten der Prisentation das Budget fiir
das Spielkonzept gestrichen wurde. Seit
langem wartet er sehnsiichtig auf den (nie
angekiindigten oder geplanten) dritten Teil
der “Underworld”-Saga und dreht leiden-
schaftlich gerne mit Bullfrogs Teppichklop-
fer “Magic Carpet” seine Runden.
MuckemiBig bevorzugt der erklérte Tech-
no-Hasser schwermetallische Kldnge und
alles, was sonst noch rockt.

e L

Alter 20
GroRRe 184 cm

| Gewicht 80 kg

| Sternzeichen Fische

| Alter Ego Predator

Typisches Zitat nej lang schnackn,
Kopp in° Nackn!
Letzter

Lieblingsfilm Braveheart

_Michael Galuschka

Moment, das heilit noch lange nicht, daf3
Michael im wirklichen Leben ein besonders
sportlicher Typ wire. Neben Tischtennis und
Freizeitkicken beschriénken sich seine kir-
perlichen Té#tigkeiten hauptséchlich auf
| Hiinde (Kartenspielen, Freundin halten) und

Ohren (Musik héren, hauptséchlich alles,
| was lirmt). Obwohl Michael waschechter

Bayer ist, sagt ihm Bier in purer Form

wenig zu, eher mag Michael Mixes wie Rad-
' ler oder eine gepflegte MaB “Goal3” (ftir alle
i Nichtkundigen: 0.5 1 Bier, 0.5 1 Cola und
| obendrauf ein paar Stamperl (Glasln) Edel-
kirsch). Zuriick zum Compi: Als “NHL
Hockey”-Fan ist er von der 96er-Version
leicht enttduscht, besonders erfreut ist er
hingegen dartiber, dall mit Keystone Kapers
und Enduro zwei seiner All-Time-Faves wie-
der auf den Monitor zuriickgekehrt sind.

| Typisches Zitat

Letzter
Lieblingsfilm

Alter 24

GréRe 187 cm
Gewicht 76 kg
Sternzeichen Stier

Alter Ego Gerhard Berger

“Aja, des geht
scho!”

Apollo 13




Und nicht
vergessen!

Die nlichste Power Play-
Online=EKonfereng findet
am 30. November® im
CompuSexrve=Convention

Center statt (GO
Convention). Thema:
Windows 95 = Revolution
oder HRiickschritt?
®eigentlich flir den 26.10.

geplant aber wegen Miorosoft
verschoben

Besuch von DID-Entwicklern in der
Redaktion versetzte vor allem unsere
bbypiloten in helle Aufruhr: TFX sieht
. ersprechend aus, dafd demnachst
wohl mancher sein Konto
plindern wird - fur einen
schnelleren Rechner...
_Riddle Of Master Lu
'Bobert Ripleys Adventure

kann er auch in der Spie-
lewelt Indiana Jones als
Vorbild dienen?

Stonekeep

Was lange wahrt, wird end-
lich Test - das Mammut-
| ;{projekt will “Ultima Under-
V(QWOrId" vom Action-Rollen-

spiel-Thron werfen.

Die wilde 13

Schon fast Tradition ist die
13. Ausgabe des Jahres:
:nic\gt aberglaubisch sind, fassen
" »esten Spiele des Jahres in

1B Heft zusammen. Dafur
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deutsche Sprachausgabe...” (0-Direki

MYST hat isher bereits mehr als 20 bedeutende Awards gewonnen
und wurde iiber 1,5 Millionen Mal verkauft.

In Kiirze erscheint MYST im Bundle mit dem MYST Screen Saver
ohne Aufpreis in limitierter Auflage.

Holen Sie sich jetzt die mysfischen Bilder und Klinge daverhaft auf Ihren Bildschirm
mit dem MYST Screen Saver! Entdecken Sie Hunderte phantastischer Bilder in acht
spannenden Slide-Shows!

MYST gibt es komplett in Deutsch inklusive Sprachausgabe fiir WIN (D und Mac (D.

“&” Brodertund

Myst st ein eingetrogenes Warenzeichen von Cyan, lnc. ©Copyright Im Exklusiv-Vertrieb von

1993, 1994, 1995 Braderbund Softwore, Inc. und Cyon, Inc,
5 & Alle Rechte vorbehalten. ” ” ” I g ”

Hotline-Nummer: 0180 /2354549
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