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Mit den Upgrade Kits riisten Sie
lhren PC individuell auf und
erleben ,Multimedia” zu Hause
mit der Familie oder im Biiro
live.

Sound Blaster Discovery
Value 2x IDE

Das universelle Multimedia-Up-
grade-Paket.

@ 16-Bit-Sound von der original

Sound Blaster 16 Value mit er-

weitertem OPL3-Musiksynthe-

sizer, IDE- und MIDI-Schnitt-

stelle

@Internes CD-ROM-Laufwerk

mit Double Speed, CD-i und

Multi-Session

@ Zwei Stereo-Lautsprecher-
boxen SBS30

@ Umfangreiche Software und
10 Spiele

@ Lernsoftware

Sound Blaster Discovery
4x IDE

Noch mehr SpaB: Das umfang-
reiche Multimedia Upgrade Kit
mit 4x Laufwerk.
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® 16-Bit-Sound von der original
Sound Blaster 16 mit erweiter-
tem OPL3-Musiksynthesizer,
IDE- und MIDI-Schnittstelle

@ Internes, multi-session-fahiges
CD-ROM-Laufwerk mit CD-i
und vierfacher Umdrehungsge-
schwindigkeit

@ Zwei Stereo-Lautsprecher-
boxen CT38 und Freisprech-
mikrofon

@ Umfangreiche Software und
10 Spiele

@ Lernsoftware

Game Blaster CD 16

Der Game Blaster verwandelt
lhren Desktop-Computer in ein
spannendes Spieleparadies.

@ Original Sound Blaster 16,
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte

@ Internes, multi-session-fahiges
CD-ROM-Laufwerk mit CD-i
und doppelter Umdrehungs-
geschwindigkeit

@ Zwei Stereo-Lautsprecherbo-
xen CT38 und Hochleistungs-
Joystick

® Umfangreiche Software und
8 Spiele

WORK [FEARN [FLAY

AT

DREATI\?’E LABS

D-85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

... UNTERHALTUNG TOTAL
FUR VATER UND SOHN

Multimedia Home 4x IDE

Die optimale Multimedia-Aus-
stattung fiir jedes Home Office.

@ 16-Bit-Stereo-Sound von der
original Sound Blaster 16 mit
erweitertem OPL3-Musik-
synthesizer, CSP (Creative
Signal Processor), IDE- und
MIDI-Schnittstelle

@ Internes, multi-session-fahi-
ges CD-ROM-Laufwerk
mit CD-i und vierfa-
cher Umdrehungs-
geschwindigkeit

® Zwei Stereo-Lautsprecher-
boxen CT38 und Freisprech-
mikrofon

@ Umfangreiche Software und
1 Spiel

@ Lernsoftware

CD-ROM Upgrade Kit 2x

Internes CD-ROM-Laufwerk mit
Double Speed, CD-i und Multi-
Session.

Technische Hotline:
0 89/9 57 90 81
Infoline:

01 80/5 32 34 88

(fiir Datenblitter und weitere
Produktinformationen)

> Copyright 1994 Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd Alle anderen
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.




THE LEGEND OF SKULLKEEP

Wer wagt es in die Unterwelt hinabzusteigen? In eine Welt voller dunkler und
ratselhafter Verliese und Kerker, geheimnisumwitterter Dérfer und neuer,
unheimlicher Kreaturen. Die Legende von Skullkeep wartet auf euch...

4‘]

und-Effects

-realistische Kampf-Action in -unheimliche

Echtzeit und stimmungsvolle Hinter-
zwischen Spieler, Charakteren grundmusik
und Kreaturen

DISTRIBUTED BY

Alaim éf&

TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN: PC CD-ROM und Floppy: IBM und 100% kompatibel, 386DX/33 oder schneller, 4 MB Speicher (3 MB EMS ), DOS 5.0 oder
hoher, VGA, unterstitzt alle gangigen Soundkarten und eine Microsoft kompatible Mouse. MAC: System 6.0.7. oder hoher, 256 Farben 2,5 MB Speicher. AMIGA :
Bendtigt AMIGA 1200, 2000, 2500, 3000, 4000 mit Workbench 1.2

© 1994 Interplay Productions Ltd. and Software Heaven. Dungeon Master is a trademark of Software Heaven, Inc. All rights reserved.




editorial

Ntern

Design-Update

’ Nichts hat Bestand, wenn es um Computer oder
Computerspiele geht, nichts, auBer Eurer POWER PLAY
— und das seit Uber fiinf Jahren. Die einst mickrig dinne
Beilage der Zeitschrift “Happy Computer” hat sich nicht
nur langst zum eigenstandigen Blatt gemausert, sondern
gehért seit Jahren ebenso untrennbar zur deutschen
Computerspielszene wie die Rolling Stones zur Rock-
musik. Allerdings: So vorteilhaft Bestandigkeit auch sein
mag, beim Erscheinungsbild kann man nach finf Jahren
mehr oder weniger unveranderter Optik
dariber streiten. Airbrush-Grafiken sind
namlich genauso out wie Siebziger-
Jahre-Neongriin. Also haben wir eifrig
zu Schere, Kleber und Computermaus
gegriffen und ein wenig gebastelt, um
Hefttitel und Inhalt das langst fallige
Design-Update zu verpassen. Mit
dem kleinen Probe-Abdruck des
neuen Titels bekommt Ihr einen
ersten Eindruck, wie POWER
PLAY ab Ausgabe 10/95 aus-
sehen kénnte. Keiner muld aber
Angst haben, dall er unser Heft

vor lauter Modernisierung nicht
mehr wiedererkennt. Nur soviel
sei aufRerdem noch verraten:

Die CD wird wichtiger und —

inhaltlich besser.

So sieht die “neue”
Power Play aus - Titeltexte und
Artwork sind hier natiirlich Dummies

Euer Power-Play-Team

M 9/95 5




Das nette Wagelchen Seite
findet Ihr in
152

Need For Speed - ERAKING MINIMUM STOPPING DISTANGE FROM
einem der zahlreichen neuen 60 mPu
. A0 MPH
Produkte, die EA Spu.rls in Kanada NP
gﬂradﬂ auf Kiel llegﬂﬂ hat OVERALL HRAKE RATING ExtrE uu'&:ﬂ‘f

4 NEXT caAr )

Aktuell Thema |

News-Mix 8 EA Sports: Zu Besuch bei
Electronic Arts Kanada 152
Fade to Black 14
Waterworld 18
World Circuit 2 20 Jlest
T T A R R A T O S R PRy
Origin/Wing Commander IV 22 Atlas 45
Logic Factory/A d 26
i il dabadinisinal Balor of the Evil Eye 44 |
Sales Curve Interactive 30 5
Seite Etwas knittrig ist er ja SRR ST o Combat Air Patrol 46
mittlerweile, der gute alte instieg in plus mit dem
22 o Hamill, was ihn 1&1-Decoder auf der CD 34 Command & Conquer 48
ab.er nicht dran hirllderl, fleiBig bei den Blue Byte/Battle Isle 3 36 Dungeon Master 2 126
Wing-IV-Dreharbeiten vor der
Kamera herumzuhiipfen. Whale’s Voyage 2 40 Jewels of the Oracle 124
Lamborghini 125
Lemmings 3D 121
DA W!":) Seite Marco Polo 129
tzsiriogen: IR g Navy Strik ' 132
otzu "egen: 3 o+ u Feraverty Prcocah avy tri e
Diese Folge hat Euch gerade = '3%:‘ @ ;@‘ ,;] n > :
noch gefehit - das letzte j Tl j‘] s Nectaris 134
.Sluuk EPm Spa.t:e-l]ue.st- EI Paparazzi 136 5
Sixpack ist endlich fertig! -
;:, B Picture Perfect Golf 135
Powerhouse 128

Rugby World Cup 47
Shanghai: Great Moments 130
Silverload 137

Seite ZIilandeundzu  Solitaire Deluxe 139
18 Wasser, aber mit : :
Blick aus der Luft: ~ Space Quest 6 140
Internlmswatemﬁﬂg*.-. L e K Q5 ; 13
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. Vogelperspektive ~ Virtual Chess 143
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Seite Nach fiinf Jahren endlich fertig:
126 Dungeon Master 2 -
The Legend of Skullkeep
bietet neue Monster und knackige Ritsel

Seite Marmor, Stein und Eisen
bricht, nur mein lieber Joystick
144 nicht! Wir wollten wissen,
ob die Verkaufsschlager unter den Gelenk-
brechern auch wirklich ihr Geld wert sind.

Lemmings 3D: Nicht nur die Wollmaus
iiberlebt aufgrund ihrer groBen Zahl, sondern

‘auch das Spiel durch endlose Fortsetzungen...

7



\Iikings: Willkommen in Ragnarik

Name: Pinball lllusions
Hersteller: 21st Century
Zirka-Preis: 100 Mark
Erscheinugstermin: Septal_nbar ‘a5

Extreme
Sports: ein SpaB
fiir Clifthanger

Law 'n Justice: Judge Dredd I@Bt griiBen

Pinball lllusions

Vier Tische warten auf den berufe-
nen Kugelakrobaten in 21st Centurys
Nachfolger von Pinball Fantasy. Mit bis zu
drei Kugeln gleichzeitig durft ihr auf vier
Tischen hantieren, die thematisch von
kalifornischen Madels bis zu den Wikin-
gern einen runden Spal prasentieren wol-
len. Bis zu acht Mitspieler kénnen sich
hier um Punkte und Ruhm balgen, aber
nicht zu heftig, denn man tilt erfahrungs-
gemal schneller, als es einem lieb ist.

Babewatch: L
Wenn das der David sieht...

I-Glasses von Virtval Products

Alle reden sie davon, keiner hat
Zugang dazu. Die Rede ist vom relativ
materialaufwendigen Cyberspace, der
zumindest ohne Brille nur schwer begeh-
bar ist. Das Problem dieser Sehhilfen, die
eigentlich eher den
Namen “Helm" ver-
dienten (und auch so
wogen), war ihre
Sperrigkeit und die
kopfschmerzerzeu-
gende Auflésung der
kleinen eingebauten
Bildschirme. Mit den
I-Glasses von Virtual
Products dirfte man
das erste Mal in halb-
wegs annehmbare
technische Spharen
vorgestoRen sein.
Das Gewicht dieses
Gerates ist zusam-
men mit dem Head-
tracker so niedrig,

8

dal} selbst langere Sitzungen zu ertragen  sen, die durchaus Hifi-Qualitat besitzen.

sind. Brillentrager dirfen ihr Gestell gar
auf der Nase behalten, da sich die Vor-
richtung auf die Stirn stutzt. Der Ton ist
wuchtig und wird Uber Kopfhérer genos-

I-Glasses von Virtual Products: Die kompakte Seh- und Harhilfe fiir
den ambitionierten Cybernautien, inklusive Headtracker

Interessant wird die Brille aber nur, wenn
ihre technischen Vorzige auch konse-
quent ausgespielt werden. Entweder der
Head-Tracker und/oder eine 3D-Funktion
sollten schon drin sein. Die wichtigsten
Spieleproduzenten haben jedenfalls ihre
Zusammenarbeit schon angekindigt.
Knapp zehn Spiele sind schon jetzt erhalt-
lich, noch einmal vierzig sind fiir die nahe
Zukunft angekindigt. AnschlieBen kann
man die nette Spielerei nicht nur an einen
handelsublichen PC, Amiga oder Mac,
sondern auch an das heimische Pantoffel-
kino bzw. den Videorecorder. Wer also
gerne im Bett fernschaut, fir den erdffnen
sich hier wahrscheinlich ganz neue Per-
spektiven.

H:m lﬂ-ﬁmm ek
_.Hmteller' Virtual muuets




hte Hande,

A' ene Kehle,
kurzer Atem,

ge Nachte.

el ¥46/303038-3

fur Deinen Auftritt

im U-S-_TV! Lust auf Lampenfieber?

Dann laB von Dir hoéren.
Einen von Euch bringen wir nicht nur in die Staaten, sondern
auch ganz groB raus. Mit der traumhaften Nebenrolle in einer W,eS't'
amerikanischen Kultserie. Mitmachen kann jeder iiber 18 Jahre. :

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO.)




POWER PLAY CD 9/95

Auch auf der neuesten POWER
PLAY CD befinden sich wieder einige
Leckerbissen, die wir Euch nicht vorent-
halten wollen. Uberdies gibt es dieses Mal
viele spielbare Demos.

Als erstes ware hier der tolle Command
& Conquer-Spot zu nennen. Es ist direkt
von CD (D:\) mit dem Befehl “ccdemo” zu
starten.

Desweiteren dirfte das absolute spiel-
bare Highlight die Apache Longbow-
Demo sein. Die Install-Batch aus dem
DADEMOS\APCHE-Verzeichnis installiert
es in die Directory C:\APA_DEMO auf der
Festplatte. Hier ruft lhr APACHE auf und
durft losknattern und ballern.

Das Micromachines 2-Demo bietet
Euch vier flinke Schnupperkurse und
sogar den Zweispielermodus (Installation
siehe Kasten). Im Atlas-Demo durft |hr
Sunflowers Kolumbus-Abenteuer probe-
spielen und mit Gazillionaire einen neuen
Spaceward Ho!-Klon antesten. Desweite-
ren findet |hr auf der POWER PLAY CD

ein Demo von Perfect General 2, Prisoner
of Ice, Chaos Control, Silverload und eine
spielbare Version des netten Absolute
Zero.

An Videos gibt es auf dieser Ausgabe
echte Feinheiten: Ein ellenlanges Promo-
Video von Battle Isle 3: Schatten des

Erste Eindriicke ver-
schafft das Baitle

Isle 3: Schatten des
Imperiums-Video auf
unserer GD. Oben seht
Ihr den Blue Byischen
Obermiesling, den
Imperator.

Zu T.F.X. EF 2000
(links) findet Ihr gleich
zwei Videos auf der
POWER PLAY CD.

Imperiums mit eigener Wave-Band wartet
auf den Blue-Byte-Fan, zwei lange DID-
Videos stimmen auf T.F.X. EF 2000 ein,
ein Battlerace-Film versorgt euch mit
ersten Bildern des brandneuen Spiels der
Hidden Below-Macher und auch ein paar
bewegliche Bilder des Flashback-Nachfol-
gers Fade to Black findet |hr auf der CD.

Ubrigens: Ab POWER PLAY 10 wird
nicht nur das Heft, sondern auch unsere
CD in neuem Glanz erstrahlen. kn

WARNING!

Leider sind uns beim Mastering der CD aus
Zeit- und Organistionsgriinden kleine Fehler
unterlaufen. So finden sich einige Demos im
DEMOS-Directory und lassen sich von dort aus
nicht installieren, da sie eigentlich im Root-Ver-
zeichnis der CD-ROM lagern sollten. Hier eine
Aufstellung, wie Ihr am besten vorgeht, um sie
doch zum Laufen zu bringen und SpaB zu haben.

Micro Machines 2: Kopiert die drei MM2-Ver-
zeichnisse unter DADEMOS\WMICRO und die
Install-Bat nach C:\ und installiert es vom Lauf-
werk C. Wahit als CD-Laufwerk C und dann eine
andere Zieldirectory als CAMM2. Nun sollte das
Demo problemlos laufen.

Gazillionaire: Ahnlich, wie bei MM2, kopiert
lhr das GAZ-Verzeichnis auf die Festplatte und
installiert es von dort aus (unter Windows). Wahit
als CD-ROM nach dem Start wieder C.

Atlas: Die gleiche Vorgehensweise klappt
auch bei Atlas. Kopiert das gesamte
D:\DEMOS\ATLAS-Verzeichnis nach C\ATLAS
und ruft INSTALL auf.

Absolute Zero: |duft zwar auch direkt von CD
(azdemo.exe), doch kopiert besser die Directory
DADEMOS\AAGAME nach CMZAGAME und ruft
hier SETUP auf, um auch den Sound zu installie-
ren. Danach kdnnt Ihr AZDEMO starten.




Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
Ladendffnungszeiten: Mo - Fr: 9.%- 18.% Uhr, Sa: 10.” - 13.* Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather StralBe 16 a - 52249 Eschweiler
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Aces of the Deep .
Aces Mission Disk
Across the Rhine ..
Action Soccer ........

Aladdin ......0o. e

Alien Legacy ...... LN
Alien Olympics ........ st
ALODROIN « o oo oo ammren sl
Atari 2600 Action Pack

Award Winners Comp. . .. 18,99
Award Winners Platinum 69,99
( Civilisation , Elite 2 und Lemmings 1)

Bilgl e ci i e v 7999
Blackhawk . . V 69,99
Bundesliga Manager3 Hanrlck V 87,99
Bundesliga Manager 3 Supponer\.’ 49,99
BIERMR oo o oo ny s o isiaiincani V 79,99
Classic Power Compil. .......... vV 79,99

(Aces of the Pacific, Incredible Machine, Space Quest5)

Combat Air Patrol ..

(F19 StFighter, Pacific Island, Silent Service 2

Combat Classics 3

(Campaign, Gunship 2000, History Line 1914 - HBTEi

Dark Sun 2-Wake of the Ravager A 79,99
Das schwarze Auge 2 (Sternen.) .V 79,99
Das schw. Auge 2 Speech Pack .V 3599
Delphine Classic Collection .....A 54,99
(Another World, Cruise for a Corpse, Flashback,
Future Wars, Operation Stealth)

Der Meister (FuBball Manager) ..V 59,99
Descent .........ccovvvvnvennens A 79,99
DiaSIod <o i sons V 69,99
Dungeon Master 2 . V 89,99*
EarthSiege ...... st vV 87,99
Earthsiege Miss. Disk ..........V 49,99
Elite 3 - First Encounters ........V 79,99
F - 14 - Fleet Defender Plus ..... A 69,99
FIFA International Soccer . vV 69,99
Fighter Wing 2 [ A 59,99
Flight of Amazon Queen .........V 7499
Formular One Grand Prix . .......A 3599
Formula One Grand Prix2 . ... . V i.Vorb.
Fitz3.... ] ..V 149,99
Flight Simulator 5.1 . ..E 7499
FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschiand j ]e s 3998
FS§5.0 - Designer ....... vai¥ 998
FS5.0 Scenery - Karibik .........E 49,99
FS5.0 European Disk 1 .. ... .....A 5499
{u.a. mit Amsterdam, Berlin, Genf, Miinchen, Wien)
Frontinest o S v v ey
Hanse - Die Expedition .........V 3999
Hattrick ! .... oy 79,99
Hollywood P\ctures I My 79,99
High Seas Traders .............V 69,99
Hugo . ... S 59,99
Jetfighter 2 Collection . ... 44,99
Kingpin Bowling e 28,99
Kdnig der Lowen (Lion ng}

Legions ..........

386 PRO Zusatzdiskette |E
Lords of the Midnight .
Lords of the Realm .....
Mechwarrior 2 - The Clans
Metal Marines . ..
Micro Machines 2 ....
Nascar Racing .
Nascar Racing Pack .
Navy Strike
Nectaris .
Networks, N-TV
Outpost .

Outpost Planet Pack .
Panzer General

Pinball Dreams 2.. .. ..
Pinball Fantasies .

Pinball llusions .

Pinball Mania (Fantasies 2) .
Pinball Special Edition .
Pirates Gold
Pizza Connection
Psycho Pinball .
Pyrotechnica .
Riisselsheim (Detroit} . .
Sensible Golf
Sim City 2000 ......
Sim City 2000 Windows .
Sim City 2000 Scenario '\ i3
Sim City 2000 Scenario 1 Windows'
Sim City 2000 URK . .. ..

Sim City Deluxe
Sim Tower
Sim Tower
Sim Town o
Simon the Sorcerer2........... v
Skyrealms of Jorune - Alien LogicE
Super Street Fighter 2 Turbo ... .V
TheAtIRS .. .ciiiosvivainieins v
Theme Park .. V
Tie Fighter plus Gxaws ana\og FTOV
Tie Fighter Mission Disk ...
Tower Assault [Alien Breed 3) .
Transport Tycoon . ..
Transport Tycoon World Editor
Ultima 7 (Die schwarze Pforte) . .
Whales Voyage's ||
Warriors .

Warlords 2 ...
Warlords 2 Scenario Builder ... E
World War 2 - Battlesof . P. ...V
X-COM:Terror f. the Deep (Ufo 2) .V

m><<<<p<

18M/PC CD-ROM

7th Sword of Mendor ........... A 69,99*
VIh:HOUE s s A 89,99*
1942 Pacific Air War Gold . A 69,99
Absolute Zero ............. Sl Y
Aces Collection . s
Aces of the Deap V 79,
Across the Rhine (1944) .. .......V 9499*
ActionSoceer ................. V 7499
Aegis - Guardian of F. ..V 9499
Air Superlority . ..A iVorh.
After Dark ...A 59,99*
Agile Warrior .. ..A iVorh.
Alien Alliance . ...A iVorb.
Alien Breed 3 . LA

Alien Legacy . A

Alien Logic- Skvrealms of Jorune A 79,99
Alien Olympics ................ '

Alone in the Dark 1 . .. .V

Alone in the Dark 2 . .. .V

Alone in the Dark 3 v

Al Qadim - The Genie's Curse ...V 69,99
America 1861 - Civil War ....... V 89,99
Apache Longbow ..............A iVorb.
Arcade Pool / Overdrive .. ..A 3599*
Around Hnlfywood ...... LV o499
Asterix f ..V 6999
Atari Action Pack .\ 5999
AURS i s dsnaiiin i Ve
Aufschwung Ost . i V 6999
Award Winners Gcld ....... ..A 6999
Award Winners Platinum . ..A 6999
Battle Race ... . ..A 6999*
Biing! .... ..V 6999
Bioforge ..V 89,99
Bloodwings ............c..000d E 8499
Bundesliga Manager 3 Supporter V49,99
Bureau 13 ..o s sanns V 87,99
Buried intime . V i.Vorb.
Burning Steel 3 A 8499
Chaas Contral . A 7999
Civil War . V 89,99
CivNet ... ..V iVorb
Classic Flight Simulations ..... .. A 5999

(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 +
Operation Desert Storm Scenarios)

Colonization . ..
Comanche +Data
plus Gravis Analog

Combat Air Patrol . V 64,99
Command & Conquer (Dune 3) .. V 89,99*
Command & Cnnquer

Command & Conquer 2 .
Creature Shock
Crusader No Remorse 94,
Cybermage-Darklight Awakening V 99,99*
Daedalus Encounter............ V 89,99
Damnesia . .... Crvrsee o)) TE Y
Damocles (Mercenerv 3} o

Dark Forces ...c..vvvee
DarkSun2 .....e.
Dark Universe .........
Das Schwarze Auge 2 ..
Death Gate
Der Froschkinig
DerMeister .........oouvnsns
Der Reeder........
Descent ......
Des Kaisers neue Kleider

Die Box
Die total ve,
- mit Gamepad .
Dime City ....
Dungeon Master 2
EA SportsRugby ...............
Earth Command ...............

Earth Siege .. el

Earth Siege- Mlsswn BD ........ V 49,99
Ecstatica : R W 1
Elite 3-First Encounter . V 79,99

F 14 -Fleet Defender Gold ... ..... A 69,99
FadetoBlack................ i
Fantasy Fest .

Fifa Soccer 96 . el i
FighterWing .................. V 6499
Flight Commander 2 .

Flight of Amazon Queen .
Flight Unlimited
Flugsimulator 5.0 Scen. Las Vegas A 59 99
Flugsimulator 5.0 Scen. Miinchen V 54,99

Flightsimulator 5.1 ............. E 7499
Formula One Grand Prix 2 . V iVorb.
Freddy Pharkas ........ ceiee. ¥V 7999
Frontlines ..... ceen.... V69,99
Full Throttle (\.’ullgas} ..A 69,99
Full Throttle (Vollgas) ........... V 84,99*

Futur Dimension .......

FX Special Edition .............A 7999
Hammer of Gods ...............V 79,99
Hattrick ... ey e 1D
Heart of Darkness . ...V iVorb,
Hi-0ctane.,....c..ouvisniasiin V 8499
Hollywood Pictures ... ..V 1999
Hoops - Basketball .............A iVorh.
Indy Car Racing Enhanced ......V iVorh.
Inca Collect.(Inca 182&Audio CD) ...V 69,99
Incredible Cars p 49,99*
Incredible Toons ...............A 59,99
INOGENEY. & e stimis sl DL
Iron Cross . E 7999*

komplett deutsche Version

eutsche Anleitung

nglische Anleitung

Jagged Alliance . ..

Jagged Alliance . 89,99*
Jet Strike .. .. 54,99
Kaiser Deluxe ...

Kind of Magic 4 ... 39,99
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Kingdoms of Germany
ngpm Bowling . .

King s Quest7 . BV TR
King's Quest Collection (1-6) ....A 7999
Klik'n Play V 8799
Kyrandia 3 5 ...V 7999
Lands of Lore 2 ...V iVorb
Last Dynasty . ...V 8499
Legions .. 3 A 79,99*

Leisure Suit Larrv
Leisure Suit Larry Collection (1 - B)A
Lemmings flir Windows ......... A
Links 386 & Banff Springs und Belfry A
Links 386 Data Prairie Dunes ....E
Links 386 Data Devills Island ...
Little Big Adventure .
Lords of Midnight ..
Lords of the Realm @
EostEOBR e e 4
Lothar Matthéus Super Soccer ..
Lucas Arts Cl. Adventures....... ..
{Indiana Jones 3, Loom, Maniac Manson, Monkey
Island 1, Zak McKraken)
Lucas Arts Cl. Simulations
(Battlehawk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk)
Lucas Arts Top Adventures ..... vV 7999
(Monkey Island 2, Indiana Jones 4, Maniac Mansion)
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Machiavelli, The Prince ........ Vv 84,
Mad News . . .V 69,99*
Mad News Ex1rab|an .......... V 3599*

Magic Carpet Plus (+Hidden Worlds) V 84,99
Magic Carpet Data: Hidden Worlds V 44,99
Magic Carpetll ..... V Sept.

Magic of Endoria 59,99
Marco Polo ..... 74,99*
Master of Magic . 89,99
Menzoberranzan . 7999
Micro Machines 2 69,99

Monty Python’s Waste
1 S

yst
NASCAR Racing plus Track PackA 99,99

Nascar Track Pack 39,99
Navy Strike ........ 94,99*
NBA Live 95 (Basketball) . 89,99

NBA JAM Tournement
NCCA Basketball 2 ..

Need for Speed . .
Networks, N-TV .
NHL Hockey 95 . .
NHL Hockey 96 . .

Noctropolis ... 89,99
Novastorm . . 79,99
One must fall 69,99
Outpost ..... 87,99

Orion Conspirac

Panzer General 74,99
Paws of Fury ... 39,99
Perfect General 2

PGA Tour Golf 486 . 94,99

Phantasmagoria (6 CD’sl)
Phoenix Fighter . .
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) ..
Pinball Fantasies Deluxe ...... E
Pinball lllusions . ... .. 2
Pinball Wizard 2000 .

Pirates Gold ..... 35,99
Police Quest4 . 79,99
Powerhouse .. 59,99

Prisoner of Ice
Project Paradise
Protostar
PsiMaster . . ...
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Psycho Pinball . . . 69,99
Psycho Detective . 1.Vorb.
PUTOREEHINED ovrvis o wnsrvnrs o sie A 5499
Quest for Glory 4 . v 79,99*

Ravemlolt? .. .c..cccovouiaunas A T
Rebell Assault + Gravis analog ProV
Renegade-Battle for Jacob’s StarA
Reno 3 - 600 Scenarien fiir FS5.0 .V
Ring der Nibelungen

Rivers of Dawn .....
Robinsons Requiem .
Saga of Aces ....

Scavenger .. 1.Vorb
Sreamer ...... i.Vorb.
Sensible Golf . 69,99*
Sim City 2000 . 89,99

Sim City 2000: UHK
Silent Hunter .. ..
Sim City Enhanced ..
Simon the Sorcerer 2

Sim Tower ....... 74,99
Sim Tower . ... 79,99*
Sim Town i.Vorb,

Skyrealms of Jorune-Alien’ Lug:cs

Slipstream .. ... 69,99

Space Quest Anlho&og 79,99
Space Quest 6 84,99
Star Crusader . 64,99

Stardust ..o G 49,99
Star Trek: Next Generation

Star Trek: Next Generation SIPII;I;I.BF Edition
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Nur solange Vorrat reicht I!! ... E 121,99
Star Trek Technical Manual .....E 79,99
Stanekesn i .ot L i s Wi A 8799*
Super Karts .. A 89,99
Super League of Hubuken
Superstreetfighter 2 Turbo .

Tank Commander

Teddy spielt Verstecken .
Teddys groer Tag ot
Teddys grofies Abenteuer ......
Temptation . . 2 ....A 8999
(Indlycar Racing incl. allar Track Packs, Tth Guasts,
Lands of Lore, Hand of Fate |

Terminal Velocity ..
The Atlas ..........
The Incredible Machine 2 .
Theme Park ......
Thunderscape .
3K Sl
Toonstruck . ...
Top Gun : »Fire at will v
Tower Assault (Alien Breed 3) .. .A
Transport Tycoon ....... v
Tri - Tryst (Windows 95) .
Tuneland

UFO - & Master of Orion .....
Under Killing Moon
Urmels Filstudio
US Navy Fighters .
US Navy Fighter Plus ........... Vv
US Navy Fight. Data-Marine Fighters V 44,99*
USS Ticonderoga ..............A

Virtual Pool
Voligas ..
Nollgnm et
Vortex (Quantum Gate 2) .
Wacky Wheels
Whales Voyage's Il leduws} P
Warlords 2 Deluxe .....
Warriors .............
War Unlimeted .

Wing Armada Windows .
Wing Com. 1 + 2 Deluxe ....
finkl. aller Speech Packs & ersaudlskananl
ng Commander 3-Heart of Tiger V
I3 e e o vV 7
Waoodruff (Goblins 4) . v
X-COM:Terror f. the Deep (Ufu 2) x
Zi
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Zephw,,, e
Zone Raiders . Al
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Campaign 2
Combat Classics 2 ....
Das schwarze Auge 1 ...
BarClon s e o ans
Der Clou - Profidiskette .
MadNews ............
Mad News incl. Extrablatt .
Master of Orion
Oldtimer-Erlebte Geschichte Teil 2
Subwar 2050
Zeppelin

SONDERANGEBOTE CD-AL

Guests
Anstoﬁ light " oeca.s e
Ansto World Cup Edition .
Battle Isle 2 incl. Scenary CD
Beneath A Steel Sky .....
Burning Steel 2 .
Burning Steel Compilation
Buzz Aldrin’s Race into Space . .
Cyberwar ...................
Das schwarze Auge 1
DarClou . ...c.vone
Der Clou - Profidiskette ...
Doppelpal incl. Kicker Abo .
Dragonsphere ... ...
Dune 2
Faleon 3.0 i ua0
Formula One Grand Prix
Indy Car Racing .......
Kyrandia 2 (hand of Fate l
Lands of Lore . ;
Master of Orion ........... .
Master of Orionund Uto ........
Oldtimer (Erlebte Geschichte 2)
Populous ZIPowermanger C\assmA
Privateer Classic .
Sim City Enhanced .
Shadowcaster Classic
SSN Seawolf Classic . ..
Strike Commander Classic
Subwar 2050
Syndicate Plus Classcic (inkl. Data) V
System Shock (Enhanced CD ROM) .V
Task Force 1942 .. ..
Tornado ... iy
Wing Commander 2 Classic ...
Wings of Glory - Enhanced .

X Wing Collection ............
Zeppelin - Giants of the Sky . v
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Gravis/Advanced Graws PC
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33,99

Analog schwarz ... .... 39,99
AnalogPro ....... 49,99
GamePad.......... 34,99
Ehmlnamr Game-Card . 44,99
........... 119,99
GHA\IIS FIREBIRD 119,
PROEMIR ARt v ot it 179,
Thrustmaster

Comand Control Gamepad
(mit Auto Fire) . Ry
Competition Pro’
Pt Control. s
Flight Control Pro ., . s
FlightMAX
Flightstick PRO .......
Formular T1 Lenkrad
Game Card . ........ .
Manix Deck, grau . ..

Mini transparent, incl. 35 Box. . 58'&!5
Ruder Pedals ............. 279,99
Stand. transp.t anschluElemg 58,99
Thrustmaster XL . 69,99
Weapon Control 259,99
WINGMAN EXTREME ...... 84,99
CD ROM Laufwerke

Mitsumi FX 400 Quadro Speed ... 299,99

Creative Labs Soundkanen

SB 16 Value Edition ....... 184,99
SB16MultiCD ....... 249,99
SB 16 MultiCDCSP ..... 299,99
SB168CSI-2 ..ovivis . 309,99
SB16SCSI-2CSP ... « 309,99
SB AWE 32 CSP . 479,99
SB AWE 32 Value Edition . 359,99
WaveBlaster Il ..... 289,99

[ Horume (024 03) 1843
Mittwochs von 15- 18 Uhr
Samstags von 10-13 Uhr

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden van
uns selbstverstdndlich nicht mehr vertrieben

NETW
rc35” DM 3&,99 '

dt. Version

DM 849 |

cD-Rom

ORKS, N-TV

dt. Version

cD-Rom

Alle PC-Programme henﬁﬁgaMe
VGA-Karte und eine Festplatte,
PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format
lieferbar. Alle Titel sind sofort fiefer-
bar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei Anlalqenschluﬂ |
nach nicht vorrétig (bitte nachfra?e
Oer Vursand erfol gl iusschlluii

N
betragen lncluswa Nachnahme
lelsmj 2zl Zah]gtanel?gahﬁhv o | /

3,-) rebestellungen a
DM 250,- ohnébarsandkostan
Vurkas%a /per Scheck ader
Ubemensngj
Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,-- auf
Konto-Nr. 1 217 884 bei der Spar-
kasse Eschweiler, BLZ 391 501 00.
Lieferung ins Ausland nur per
Vorkasse zzgl. DM 30,-.
(Bitte nur Euro-Schecks oder
Postbaranweisuggern).  ~ ¢
e
erechnen wir -

Kostenpausehale ]
Iertum un, Frers ngen
vorbehal Preislist

iase
ersetzt all eﬁum Stanr.:,kmhe
diese Zeitun
Aclm.ng La enpralsah&_cl\an ab! g

oV

cp-Special
Edition -'l:-‘IIID

Bestellannnahme:

Mo - Fr: 8,-18. Uhr
Fordern Sie nach heute unter
Angaben lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich
unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reich-

Angebot an ksund
Hardwarezubehir. \f
Tel.: (0 24 03) 2 11 88
Fax: (0 24 03) 3 53 51
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Power Play Online

Die letzte Power Play war kaum
veroffentlicht, und schon quollen unsere
virtuellen Briefkasten tber. Von Einsen-
dungen fiir Gewinnspiele ber Verbesse-
rungsvorschlage, Gliickwinsche, Kritik,
bis hin zu technischen Fragen reichte die
Palette. Einige grundsatzliche Anmerkun-
gen: Wer Tips & Tricks zu aktuellen Spie-
len hat, schickt sie besser weiterhin per
Briefpost (Datum des Poststempels ist
wichtig, getreu dem Motto “wer zuerst
kommt, mahlt zuerst”). Auch bei Gewinn-
spielen ist ein Postkartchen sicherer. Hin-
gegen kommen Leserbriefe, Anregungen
aller Art, Meinungen, technische Fragen
usw. per EMail genauso gut wie auf
Papier. Wir beantworten eingehende
Nachrichten personlich (es gibt nichts
langweiligeres als Standardtexte, die das
Desinteresse des Absenders deutlich
bekunden). Dadurch kann es aber passie-
ren, dal eine Antwort ein oder zwei
Wochen auf sich warten 1aRt (das ist eher
die Ausnahme). Auch wichtig: Technische
Fragen werden an den Doc weitergeleitet
und nach Méglichkeit direkt im Heft beant-
wortet. Gleiches gilt fir Leserbriefe.
Schreibt bitte ausdriicklich dazu, wenn lhr
nicht wollt, dal Eure Mail verdffentlicht
wird.

BTXplus: Rekord!

“Von Null auf Hundert” &Rt sich auch
der Start des Power-Play-Forums in
BTXplus (Telekom Online) beschreiben.
Das Forum war noch keine Stunde offen,
da trafen schon die ersten Nachrichten ein

und interessante Diskussionen nahmen
ihren Lauf. Wing Commander 4 war Ge-
sprachsmittelpunkt, wobei Insider-Infor-
mationen und viele Info-Mosaiksteinchen
auch dem passiven Mitleser einen Wis-
sensvorsprung verschafften. Ebenfalls
grofte Aufmerksamkeit erregte unsere
kleine Spontanumfrage nach den belieb-
testen Spielen. Weit vorne in der Gunst
der Forumteilnehmer rangierte Wing Com-
mander 3, der Klassiker SimCity 2000
und, ahm, dieses indizierte Kettensagen-

spiel. Weitere Nachrichten beschéaftigten
sich mit spielerischen und technischen
Problemen, bei denen wir — mit hervorra-
gender Unterstitzung der Forumnutzer —
meist schnell weiterhelfen konnten.

CompuServe: Endlich
Online-Konferenxz

Auch im PP-CompuServe-Forum war
wieder allerhand los. Neben engagierten
und teilweise hitzigen Diskussionen rund

® CompuServe Information Man.

t Dienste

The Electronic MALL & Shopping

Education/Reference
| | Btock Quotes and Personal Finance

® WinCIM - CompuServe Convention Center(TM)

Dates £t Diengle Koriewera Spegsl Fencler fille

instructions
Current Con{mnce Schedule

Enber e CompuBerve ATRORRTIO .

0 Personan in U 8. News Hosts FCC

Die Vorhalle des Convention Centers — hier steigt unsere Konferenz!

12

um “Command & Conquer” laufen bereits
die Vorbereitungen fir unsere erste Kon-
ferenz im CIS. Stattfinden wird diese Ver-
anstaltung am 24. August 1995 (Donners-
tag) um 20 Uhr. Thema: “Indizierungen:
Sinn oder Unsinn”. Als Gast haben wir
einen Vertreter der “Bundesprifstelle fir
jugendgefahrdende Schriften” (BPS) ein-
geladen, der sich, falls er teilnimmt, hof-
fentlich rege an der Diskussion beteiligt.
Ganz wichtig: Die Konferenz wird aller
Voraussicht nach nicht im MagnaMedia-
Forum stattfinden, sondern im “Compu-
Serve Convention Center” (GO CCC).
Das Convention Center bietet mehr Kom-
fort und Funktionen fiir grole Online-Kon-
ferenzen. Schlieflich wollen wir nicht, dal®
die Runde im grofien Chaos endet. Wich-
tig: Fir die Benutzung des Convention
Centers bendtigt lhr die aktuelle Version
1.4 von WIinCIM (gibt's unter GO WINCIM
auch in Deutsch, Download kostenfrei).
Euch steht damit eine tolle grafische Ober-
flache fur CCC zur Verfligung. Interessan-
te Fragen und gute Laune mitbringen!
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Mailbox und Fido

In unserer offiziellen Mailbox war es in
den vergangenen Wochen ein bilRchen
ruhiger, was sicherlich daran liegt, dal} es
in letzter Zeit ein wenig Hickhack um
unsere Mailbox-Aktivitaten gab. Auch kon-
nen wir verstehen, daR® nicht jeder von
jedem Punkt in Deutschland direkt in der
Box anruft, weil die Online-Kosten einfach
ein wenig hoch sind. Ein Login lohnt sich
aber auf jeden Fall: Wir haben eine
Menge niitzlicher Cheats, Schummelpro-
gramme, Trainer, Tips & Tricks und vieles
mehr in die Power-Play-Bibliotheken der
Mailbox “Switchboard BBS” gepackt.
Unsere Mailbox ist Ubrigens fir jeden
kostenlos und ohne Funktionseinschran-
kungen nutzbar. Zum Thema Mailboxen
gibt es auerdem Unangenehmes zu be-
richten: Aufmerksame Leser wissen, dal
wir friiher einen anderen Mailbox-Service
(von Anfang an kostenpflichtig, wenn auch
nicht allzu teuer) angeboten haben. Zwi-
schenzeitlich hat der Betreiber der Mail-
box Central Europe BBS erheblichen
Arger wegen mutmaBlich illegaler Aktivita-
ten am Hals, auch wenn er nach der

Beschlagnahme aller Gerate bereits wie-
der online ist. Das veranlafit uns dazu,
uns ganz schnell von diesem System zu
trennen und den Support dort sofort ein-
zustellen, ungeachtet dessen, ob die Vor-
wirfe der Staatsanwaltschaft sich nun
letztendlich als begriindet herausstellen
oder nicht. Wer seinerzeit ein Account-
Abo bei der Central Europe BBS abge-
schlossen hat, kann entweder sein Geld
zurlckfordern (bitte schriftlich (iber den
Verlag bzw. an die Redaktion ) oder mit
dem Abo gleich einen erweiterten Account
bei unserer neuen Mailbox nutzen. Der
Unterschied zum kostenlosen Account
sind langere Online-Zeiten und ein deut-
lich erweitertes Download-Limit. Einzige
und offizielle Mailbox der Power Play ist
ab sofort die “Switchboard BBS", die Ihr
unter 06173/935935 (bis zu 28.800 bps)
und 06173/935920 rund um die Uhr errei-
chen koénnt. Kleiner Geheimtip: In der
nachsten Ausgabe der Power Play wer-
den wir zusammen mit unserer Mailbox
ein tolles Gewinnspiel veranstalten und
zehn V34-Modems verlosen. In der SPIE-
LE.GER des FidoNet waren in den letzten
Wochen eine Reihe lohnender Diskussio-

nen im Gange, die sehr sachlich gefiihrt
wurden. Als Beispiele seien die Themen
“Gewalt in Spielen”, “Erfahrungen mit
Handlern” und “Legale/lllegale Spiele-
/Hardware-Bundles” genannt.

Zukunfisblick: WWW

Nahezu jede dritte Mail, die uns in den
letzten Wochen erreichte, hatte die Frage
zum Inhalt, ob wir auch eine WWW-Seite
(World Wide Web) im Online-Sortiment
haben. Nein, haben wir derzeit noch nicht,
wir arbeiten aber dran. Der Zugang zur
Power Play ber das Internet ist ja schon
tber Internet/CompuServe moglich, der
Aufbau einer eigenen WWW-Seite erfo-
dert aber etwas Vorbereitung, schlieRlich
wollen wir Euch auch was Interessantes
bieten. Michael Vondung
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Black einen Nachfolger,
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Ein wenig Herzschmerz
den: (:onrad und S

,\‘\.

Flashback als eines der besten
Plattform-Spiele fiir den PC
diirfte den meisten noch in lebhafter
Erinnerung sein. Delphine legt nun ein
‘paar Kohlen nach und prisog;:ert in

Irgendwie scheint der gute Con

Hart auch in diesem Spiel nicht zur
Ruhe zu kommen. Denn nachdem die
Morphs im 22. Jahrhundert gleich unser
ganzes Sonnensystem unter ihre Fuchtel
gebracht haben, kann es nur eine Antwort
auf diese Aggression geben: Einer gegen
alle.

Dabei hat es unser Held wirklich nicht
leicht. Die Invasoren sind im Gegensatz
zur menschlichen Spezies eine dureh und
durch hierarchische Rasse. So haben die
Morphs zwar die Méglichkeit = nomen.est
omen — durch einige Tricks jéde beliebige
Form anzunehmen, doch mitdem eigen-
standigen Denken hapert es ein wenig.
Deswegen versorgen sie sogenannte
Hilfshirne mit dem notigen Grips, den sie
wiederum von iibergeordneten Meisterhir-
nen erhalten. Was zunachst wie ein Vor-
teil fiir Conrad aussieht, entpuppt sich
schnell als Nachteil, da die Low-Level-
Kreaturen, auf die er unterwegs trifit, ohne

igksicht auf eigene Verluste bis zur phy-

bhen Selbstvernichtung kampfen. Gott
 Dank werden aber auch ab und zu

Gefangene gemacht, u

ren Helden das Schicksal eine
Kerkerhaft, aus der er sich
befreien mul3. ;

Hilfe findet er in einem Mitgefangenen
namens John O'Connors. O’Connors ist
einer der Kopfe von Mandragore, einer
Widerstandsbewegung, die sich seit eini-
ger Zeit gegen die Morphs formiert hat.
Denn die Aliens, dumm sind sie ja nicht,
haben sich etwas ganz Gemeines einfal-
len lassen, um die Menschheit in die
Knechtschaft zu treiben. Auf.ginem Raum-
kreuzer, der sich im Orbit um die Erde
befindet, wird eine Apparatur entwickelt,
mit der Menschen ahnlich wie Graupner-
Modelle ferngesteuert werden sollen.

Conrad macht sich also auf den Weg,
um das zu tun, was er am besten kann: Er
will das Projekt sabotieren. Doch der Ein-
satz geht schief, und nur mit Hilfe eines
geheimnisvollen Wesens namens Ageer
kann unser Held entkommen: Wie sich
herausstellt haben die Freunde Ageers,
Ureinwohner des Planeten Pluto, schon
vor einigen Jahrtausenden unliebsame
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Und er lduft und lauft und lduft: Manche erlangen ihre Daseinsberechtigun
wohl nur, wenn sie sich stidndig in Bewegung halten

g

aft mit den Morphs gemacht.
ampf gegen die Eindrinlinge waren '
lten” aber um einiges findiger als die

- armen Menschen. Denn nur was physisch
ist, kann von den Morphs kontrolliert wer-

den. Was lag also naher, das welke
Fleisch zu verlassen und in eine Geist-

~ Pyramide umzuziehen. Doch die hilft un-
serem Conrad als erdverbundenem We-

sen wenig ... Die Hardware, die Paul
Cuisset — Entwickler von Fade to Black —
zur Verflgung stand, 18Rt jeden gestande-
nen Computerfreak nervos mit den Augen
zucken: Zehn Silicon-Graphics-Rechner
der Baureihe Indigo und Indigo 2 und ein
76-Spur Midi-Aufnahmestudio wurden ein-
gesetzt, um der Fortsetzung von Flash-
back Leben einzuhauchen. Dafl Cuisset
nicht mit den alten technischen Standards
arbeiten konnte, verstand sich von selbst.
Zwar war es schon seinerzeit recht revo-
lutiondr, das aus dem Zeichentrick be-
kannte Rotoskopie-Verfahren fur den PC
umzusetzen, doch um Conrad in einer
dreidimensionalen Welt gegen die Morphs
kampfen zu lassen, war die mittlerweile
liber sechzig Jahre alte Technik nicht
geeignet.

Zur Erlduterung: Bei der Rotoskopie
werden reale Personen gefilmt. Im Einzel-
bildverfahren bannt man die Konturen auf
Papier (oder in dem Fall auf dem Rech-

Die seltsamen
Abenteuer des
Conrad B. Hart: Ob
eine Mutation oder
der Knast -
unserem Helden
bleibt wirklich
nichts erspart




ner), wo sie schliefilich wei-
terverarbeitet = werden.
Cuisset ging nun einen
Schritt weiter und versah
seine Akteure mit Re-
flektoren an einem an-
sonsten in schwarz ge-
kieideten Korper und filmte die
Bewegungen mit einer Infra-
rot-Kamera. Einmal im
Rechner, wurden diese
Punkte digital so bearbeitet,
daf® Conrad sich schlieBlich
auch in einem dreidimensio-
nalen Raum so fliissig be-
wegt, wie wir es vom zweidi-
mensionalen Vorganger her
kennen. Damit sich aber
auch ein wirkliches Filmgefiihl
einstellt, wechselt die Kamera-
position nach jedem Schnitt bzw. Um-
schnitt. Das ist zwar nicht unbedingt neu,
aber, richtig angewendet, sehr effektvoll.
Entwickler missen sich auch heute eini-
ges einfallen lassen, denn PC-Spieler sind
ein verwohntes Volkchen. Immer hoher,
weiter, besser ist schon seit Jahren die
Devise. Und wer mit den Wélfen heulen
will, muf? ein dickes Portemonnaie haben.
So wird Fade to Black nicht im Alleingang
von Delphine Software entwickelt, son-
dern Paul Cuisset sicherte sich die Mitar-
beit von Fre-
derick Ray-
nals Adeline
Software, die
. schon mit der
Alone in the
Dark-Reihe
und Little Big
Adventure

Keine Zwischensequenz mehr, die nicht mit
Autodesks 3D-Studio entwickelt wurde.
Denn bekanntlich iBt das Auge ja mit ...

relissierten. Zumindest vertragsrechtlich
dirfte diese Zusammenarbeit kein Pro-
blem darstellen: Beide Firmen gehdren
mittlerweile zur nicht gerade kleinen Del-
phine-Gruppe (siehe auch Kasten). ps

DELPHINE AUF RICHARD BRANSONS SPUREN

Ein geschicktes Handchen im wirt-
schaftlichen Management sollte man
schon haben, um aus einer Garagenfir-
ma peu a peu einen leistungsstarken
Mischkonzern zu formen. Mittlerweile ist
die Delphine-Gruppe auf dem besten
Weg, eine Art franzosischer Virgin-Kon-
zern zu werden.

Folgende Unternehmungen sind in die
Holding eingebunden:

Delphine Software International —
gegriindet 1988. Kopf und Lenker dieser
Software-Fabrik ist Paul Cuisset, auf
dessen Konto 1993 der Erfolg von
Flashback ging.

Adeline Software International —
gegrundet 1993. Frederick Raynals Vor-
liebe fiir 3D-Spiele zeigte er mit Long-
seller Alone in the Dark und dem isome-
trischen Little Big Adventure.

Delphine Studios — Vier Aufnahme-

16

studios (eines davon nur fur die Spiele-
entwicklung) sorgen daftr, dal® auch der
Rubel im Musik- und Werbegeschaft
rolit.

Delphine Productions — gegrtindet
1976. Schallplattenfirma, die sich auf die
Vermarktung franzosischer Kunstler im
Ausland spezialisiert hat.

Delphine Publishing - ebenfalls
1976 gegriindeter Musikverlag, der sich
um das weltweite Distributionsgeschaft
kimmert.

Model Agenturen — Crystal und
Bananas in Paris, Delphine Page
Parkes in Houston, Dallas und Miami.

Dynamite — Casting-Agentur fiir Fltm :
Fernsehen und Werbung.

Adeline Immobiliére, Delfadol Argen-'
tina — Zwei Gewerbe-Immobilien-Fir-
men. SchlieBlich muf Grundbesitz auch
anstandig verwaltet werden.

Operation
Stealth

Future Wars,

Operation Stealth,
Cruise for a Corps

Another World,
‘Flashback,

Flashback

Name: Fade to Black

Hersteller: Delphine

September ‘95
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11th Hour

1830 (AH)

30 Pinball Outpost
Sth Fleet (AH)
Absolute Zero
Action Soccer

ATroin 4 Networks
Aces Deluxe
Aces of the Deep |
Aces of the Deep | Data 1
Across the Rhine 1944
Advanced Givilization (AH)
Air Pawer
Al-Qadim 1
Albion
Alien Legucy
Alien Logic - Jorune 1
Aone in the Dark 3
Amerika (Gvil War-Empire)
:nsiﬂ

pache
Are you ofraid of the Dark
Atori 2600 Action Pack |
Atori 2600 Action Pack 2
Atlas
Atztec-Empire of Blood
Awful Green Things {. 0. Spoce
Baldies
Battle Beost

Battle Bugs
Battlegrounds 1: Ardennes
Battle lsle 2

Battle Race

Betroyol at Krondor 1
Beyond Squad Leader
Biin

Biotorge

Blackbeard (AH)
Blood Bowl
Bundesliga Monager 3
Bureau 13

3,5

109,95

89,95
B89,95°

109,95

89,95
2995

109,95°
89,95
29,95
89,95

1995

59,95

§9,95°
7995°

79,95
49,95

Heroes of
Might & Magic
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(4 35 o 3,5
99,95"  Dragon Lore - 89,95  Loadstar -
9995  Dreomweb 8995 7995  Lode Runner 79,95
89,95"  DSA 1 - Schicksolsklinge 49,95 i
89,95  DSA2-Sprachdisk 3495
89,95 DSA2- Sterenschweif 1995
69,95°  Duke Nuk'em 3D -
Dune 2 49,95
Dungeon Keeper -
Dungeonmasler 2 89,95*
Ecstatica =
il Elder Scrolls 2 . ,
ol Eischerh - 8995 Lordsof Midnigh 8995°
o Hite 3 7995 79,95  LostAdmiral 2 g
o8l Epic Finboll Delure -3 - 7995 - Lost Eden -
il Eye of Beholder Deluxe (1-3) - 99,95 Lothar Matthiius Super Soccer 79,95
F14 10995 9995  Lucasarts Cossic Adventures .
Fairway to Heaven - 89,95  Lucasarts Clossic Simulations -
99,95  Falcon Gold - 99,95  Machiavelli 109,95
79,95  Fantasy Fest - 7995  Mod News 89,95
" Magic Carpet | -
Magic Corpet 1 Data =
Magic Carpet 2 -
Magic 6 .
Maniac Mansion 2 99,95
aurm Pnfln
ter o i
(D-ROM 99,95 3D0139,95° s
X Mechwarrior 2
9995 Fontosy Fiefdom 89.95*  Mechwarrior 2 Data
9995  Fost Attnck 99,95°  Menzoberronzon
9995  FIFA Soccer 96 - LV, Metal & Loce
89,95*  Flight Commander 2 (AH) 7995 7995 Metal Lords .
89,95  Flight of the Amazon Queen 8995 7995  Metal Marines 89,95
5995  Hlight Unlimited - 89,95  Metaltech Earthsiege | 8995
5995*  Formula One GP 1 3995  Metahech Earthsiege 1 Data 3995
5995  Frankenstein - 99,95*  Micro Machines 2 19,95
i.¥.  Front Page Sports Bosebal 9995 9995  Milennia .
Front Page Sports Foatball 95 9995 99,95  Mission Critical .

komplexes

filmreife Musik
Gomeploy mit eingbouten Adventure

(D-ROM89,95°

Burning Steel 3

Burried in Time {J.Mon Pr. 2)
(aesar 2

Caribbean Disuster

Celtic Toles

Givilization Network
Clockwerx

Cobra Mission
Colonization

Command & Conguer
Conqueror A.D. 1086
Conquest of the New World
Creature Shock

Crossfire {Flashback 2)
(rusade (Greenwood)
Crusader (Origin)

Cyber Judas

Cyberia

(ybermoge

(ycones

Doedolus Encounter
Dark Forces

Dark Sun 2

Deadline

Death Gate

Descent |

Desert Sirike

Die Siedler

Die total verriickte Ralley
Discworld

89,95
9995

9,95
79,95
89,95

89,95

Demniichst auch Ladengeschiift*
informierter, grifer, aktueller, schneller, besser: die neve (alte?!) N’ !

FX Fighter - 89,95
Godget . 99,95
Gene Wars - 99,95
G-Nome 89,95
Goblins 4 Woodruff 79,95
Gunship 2000 3995
Hammer of the Gods . 7995
Hardboll 4 9995 8995
Harvester - 99,95*
Hatirick (lkarion) 8995 8995
Heart of Dorkness . 99,95
Hell ST
Heroes of Might & Magic

High Octane

Hodj'n 'Podj

Hokus Pakus

Incredible Toons

Indycar Rocing

Jagged Alliance

Juzz Jackrabbit 9,95
Jetfighter 3 ,
Jewels of the Orade 99 95*
Jonny Mnemonic - 89,95
Jungle Strike 7995 7995
Kingdom S 1
Kings Quest 7 - 99,95
Kings Quest Deluxe (1-6) - 59,95
Klik & P 8995 9995
Knights of Xentor-Dr, Knight 3~ 99,95* 99,95
Lands of Lore 2 . iV,
Larry Deluxe (1-6) 99,95
Lost Bounty Hunter 89,95*
Lost Dynasty 89,95
Legend of Kyrondio 3 - 69,95
Lemmings 3 7995 4995
Lemmings 3D 8995
Links 386 9995 7995
Links Kurse 0b49,95 ab 5495
Little Big Adventure & 9995

Myst 1

Nascor Racing
Nascor Racing Track Packs
Navy Strike

NBA Jom TE

NBA Live 95
Nectaris

NHL Hockey 96
Noctropolis
Novastorm
Operation Euro
Panzer General |
Paparazzi

89,95

109,95°
7995

4995

Perfiect General 2

Perfect General 2 Editor
PGA Tour Golf 96
Phantasmagoria

Pinball Dreams Deluxe
Pinball Fontasies Deluxe
Pinboll llusions

Pole Position

Police Quest 6 SWAT
Police Quest Deluxe (1-4)
Populous 2+ Powermonger
Power House

Primol Rage

Prisoner of lce

Privateer | Deluxe

Prototy,

Psycho ﬁnhull

Railroad Tycoon Deluxe
Ravenloft 2 Stone Prophet
Rebel Assaulf 1

Reﬂegude

Ring Cycle (Nibelungen)
Sage von Nietoom |

Sam & Max

Schatten d. Imperiums Battle Isle 3
Sensible World of Soccer
Shadow Coster

9,95
10995

89,95°

79,95°

( 14
ol il l
by ‘4 }
f / /
l } ";’ ‘l J
/] # I# oA o
] q 4 ¢ ¢
. /
(4.3 35 o 3,5 (4]
89,95°  Shonghai 3 - 9995  Wizordry Deluxe (6-7) - 109,95
9,95  Silent Hunter - 8995 X-(OM(UFO2) 10995 89,95
Sim City 2000 10995 9995  X-Wing Deluxe - 79,95
Sim Isle Rainforest . iV 1 8995 89,95
gm }mr 109,95
im Town Tee ATl 9)
Simon the Sorcerer | Mechwarrior 2
Simon the Sorcerer 2
Slipstream 5000
Spoce Quest 6 sgrommier, echte 3D-Londschaften. Dos 31
Spoce gum I;eluxe (1-5) - Jahrhundert st nicht mehr weit..
89,95°  Spoce Sirens - .
99'95* 55l Ulamegogoldbox : (D-ROM 89,95
89,95  SSN-21 Seaws - 2995 o .
7995  Stolingrod (AH) 9995 8995  LOSUNGSBUCHER DT
9995  Stor Trek - 25th S 99,95
99,95 Stor Trek - Judgement Rites 99,95 iV.  Betrayal at Krondor 19.95
99,95  Stor Trek - TNG A Finol lln'rr‘ : 9995  Dark Sun 19,95
9995  Stor Trek - Technicol Manual - 9995  Discworl 19,95
99,95  Steel Panther 9995 8995 DSAI 29,95
3995  Stonekeep - iV, DSA?Z 2995
99,95 Strike Commander Deluxe - 2995  Dungeonmaster 2 19,95
9995 Subwar 2050 10995 9995  ElderSaolls] 19,95
Lands of Lore 1 19,95
Legend of Kyrondio 3 19,95
Maniac Mansion 2 19,95
Prisaner of lce 19,95
MERTETY  Som & Mox 19,95
gimamhe Sorcerer 2 ]Ig ;g
2 ce Quest b 95
PC109,95 Uima § 1995
A Wizardry 7 29,95
89,95"  Super Streetfighter 2 Turbo 7995 7995  Vollges 19,95
8995  Syndicate | Deluxe - 2995
- System Shock 8995 B995 HARDWARE
4995  Tank Commander 7995 7995
89,95  Task Force 1942 - 3995 30 oh799,
99.95"  Tek War 99,95 JAZI Jokeria 749,95
JAZZ PCom TV 199,95
JAZITV om PC 799,95
JAZZ Jokorto Kompl. (MPEG- + SVGA Cord) 114995
PCCH Flightstick Pro 179,
PC Gravis Joypad 49,95
PC Grovis Joystick Pro 719,95
89,95  Terminal Velodty 8995 8995  PCSoundblaster Y-Kabel 19,95
8995  Terminator Future Shock 99,95*  9995*  SEGASaturn ah749,-
4495  Terra Nova - 99.95*  SNES Super Game Boy 99,95
99.95"  The Andents - 8995  SONY Playstation ab 599,
79,95*  The CGitadel 89,95° !
99,95 Theme Hospitol -
- Theme Par 89,95
iV The Pure Wor Gome 99 95*
e
: underhowk 2 i e ik
9995 Thunderscape 99.95° T e i
ob39,95  TieFighter 99,95 ten mit Freunden hn;: ) Infermel lr‘n-l
99,95 Tiefi hter Dotas 39,95 Leuten ouf der ganzen Weh u‘&er W ; 1 Eure Strategien
}::YG LIUI'\RUSW g ) im Modem-, Nullmodem-, Solitaire- u. Campaign-Modus.
Tower Assoult 79,95 (D-ROM 99,95
Transport Tycoon 109,95
Treasure Hunters Inc. . i
Turrican 2 79.95° TRADING CARD GAMES  Starter Booster
Ultima 7 Deluxe (1-2) 119,95
Uktima 8 inc. Speech Pack 109,95  Dark Force (DSA) 2295 5,95
Ubtima Underworld Deluxe (1-2) - 11995  Doom Trooper 19,95 495
89,95 Under a Killing Moon - 9995  Doom Trooper Inquisifion - i¥.
- Urban Decacy - iV Highlander TN iV
iV, US Navy Fighters . 9995  llluminati 1495 5,95
99,95 Virtual Pool - 89,95  Magic TG dt 1395 495
8995  Virtuol Volerie 2 99,95  Magic TG di Chronides - iV
89,95 Vol Gas-Full Throttle - oh69,95  MagicTG di Renaissance - 395
69,95 Wocky Wheels 7995 59,95  Magic TG us 4th Edition 1495 495
iV Worcraft 1 Ores & Humans 8995 8995  Magic TG us e Age 14,95 495
99.95*  Worhommer - iV Mittelerde iV, iV
99.95*  Warlords 2 99,95 - Sim City 19,95 495
2995  Warriors 8995 8995  Spelliire 14,95 595
89,95  Werewolf - 99,95 Stor Trek TNG 19,95 595
89,95 Whales Voyage 2 . iV Stor Trek TNG Aternative Universe - Y.
99,95  Widget Workshop 7995 6995  Stor Trek TNG Q-Continuum - iV
e s
3 < Ay ampire (Jyhed) 95* o
Du ngeo nmaster 2 Vampire (Jyhed) Dark Souvereignes - iV
gingers nur annihernd erveich [LCR GRS iV, i¥,
(N[N ubehor-Acryl Box (100 Cords) - 195
Iul;.‘guli %rvp?s (; 100 (l!rd:!l %35
¢ . . Tub.-Card Crypts (1.1000 Cords) - 95
i (D-ROMB9,95" PCES95 Tub.-Collectors Card Album 12,95
, Tub.-Hologr. Enzelkartenhiilen 100 5t.- 195
99,95  Wing Commander 3 9995  Zub.-Hologramm Poges 100 5t. - 3495
99,95*  Wing Commonder Deluxe (1-2) 7995  Zub.-Magic TG Gift Box . 39,95
79.95*  Wings of Glory - 4995 Inb.rSpe% round Ploying Mat 3995
2995  Witchwood 89,95 89,95"  Zub.-Srye Life Counter ab 13,95

0171,/540 87 63

11.00 -20.00 h Versandtelefon

+e+ PC <+ PC-CD +++ TRADING CARD GAMES+ZUBEHOR «++ JAGUAR JAGUAR-CD :++ SATURN +++ SEGA 32X
MEGA DRIVE MEGA CD +++ GAME BOY SUPER NES +++ 3DO :+: SONY PLAYSTATION +++ LASERDISKS +++

COMPUTER & VIDEOSPIELZEITSCHRIFTEN AUS ALLER WELT +:: MUSIK €DP'S§ +++ COMICS ++ ANIME +++ VIDEOS

Versandpauschale 10,50 DM - Express B DM - Sicherheitskarton 3 DM - Softworetest 3 DM - Versandkostenfrei ab 250 DM - Halbes Jahr Garantie auf Hard- und Software - Es gelten unsere AGB - lrriimer und
Preisinderungen vorbehalten - i.V. bzw. *: Bei Anzeigenschlufl noch nicht erhltlich - Anzeigenschluf 18.7.95. Highway to Hell ist eine Division der Earthquake Entertainment Film- und Musikproduktion GmbH.




preview

A m treffendsten konnte man
das Szenario von “Waterworld”
woh! mit “Mad Max on water” umschrei-
ben. Nach einer Zeit des andauernden,
unseligen Raubbaus an Mutter Erde sind
die Polarkappen durch eine Klimakata-
strophe geschmolzen. Das Wasser be-
deckt fast die ganze Erdoberflache, ledig-
lich der Gipfel des Mount Everest ragt als
trotzige Insel aus den Fluten. Die Uberle-
benden Menschen siedeln auf treibenden,
tberdimensionalen Flofen — Stadten gleich
und Atolle genannt. Die Einwohner dieser
Siediungen, die sich selbst Atollers nen-
nen, kennen nichts anderes als den tagli-
chen Kampf ums Uberleben. Nahrungs-
mittel, Trinkwasser und selbst der Lebens-
raum sind so knapp geworden, daR sie in
dieser verdrehten Welt das hochste Gut
darstellen. Mit WertmaRstaben vorange-
hender Generationen kann der Zeitgenos-
se nichts mehr angefangen; ein gerette-
tes, vererbtes Exemplar des Playboy kann
in Waterworld z.B. durchaus den Stellen-
wert der Bibel einnehmen. Zudem wird
das arme Volkchen der Atollers konse-
quent von den Smo-
kers angegriffen, ei-
A nem plindernden
Bootsvolk, stan-
dig auf der Su-

Intelligent Games

arbeiten zusam-
men mit Interplay an
einem Strategiespiel zum
Endzeit-Kinospektakel
“Waterworld”

che nach gewaltsamem Zeitvertreib. Die
mit ca. 150 Millionen Dollar teuerste Hol-
lywood-Produktion aller Zeiten kann schon
alleine wegen dieser immens hohen Pro-
duktionskosten kaum ein Kassenfiiller
werden. Selbst bei monatenlang nicht
abreilenden Zuschauerschlangen wird
“Waterworld” ein sicherer finanzieller Flop
flir MCA werden. Mit Kevin Costner und
Dennis Hopper konnte man zwar zwei
hochkarétige Stars verdingen, doch auch
der einstige Publikumsmagnet Costner hat
mit einer stark im Sinken begriffenen Zu-
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Eine kieinere Flofisiediung der Atollers wird
von angreifenden Smokers gestiirmt

schauergunst und Popularitat zu kampfen.
Klar, dal es zu einem solch grof’ ange-
legten Leinwandspektakel auch Software-
umsetzungen geben wird. Neben einem
ebenfalls noch fiir dieses Jahr ange-
setzten Actionspiel konnte Interplay die
Briten von Intelligent Games fiir die Ent-
wicklung eines Echtzeit-Strategiespieles
gewinnen. In einer isometrischen Vogel-
perspektive mit leicht raumlichem Anrif3
(Militarperspektive) prasentiert sich Euch
eine detaillierte, stark dem Film nachemp-
fundene Welt. Gerenderte Atollbewohner

Hier seht Ihr die heiBumkampften
Atolle in hochauflisendem SuperVGA

o
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; Die Charakiere wurden in
s comicdhnlichen Entwiirfen (links)
* dem Film nachempfunden
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‘Formel- Ems-SImulator "World Circun 2 .
4Bt die Konkurrenz _‘.m.ngej“.: st,e__hgn;,

Hyperrealistisch: Die Wagen gleichen ihreh
groBen Vorbildern bis ins kleinste Detail

Ob der Frontfliigel von Alesis Ferrari, ob
Heckfliigel des Ligier, ob Streckenwerbung:
Alles wie in der 95er-Saison

Geoff Crammond hat schon 1985 mit
“Revs” eindrucksvoll bewiesen, wie
realitdtsnah ein Computerprogramm den
Rennzirkus simulieren kann. Sein genial
witziges “Stunt Car Racer” von 1988 hielt
locker den hohen Qualitatsstandard, der
1991 mit “Formula One Grand Prix" fur
den Amiga den bisher kronenden Ab-
schiuft fand. Das sich der offentlichkeits-
scheue Programmierer derweilen nicht auf
seinen Lorbeeren ausgeruht hat, bewei-
sen jetzt erste Bilder von “World Circuit 2",
Das High-Tech-Rennspektakel soll erst im
Spatherbst bei Microprose erscheinen,
macht aber schon jetzt Lust auf mehr.
Crammond setzt erstaunlicherweise wie-
der auf seine in Assembler geschriebene
Renn-Engine des Vorgangers, hat dafiir
aber die Grafik einer kompletten Rund-
erneuerung unterzogen. Ausgeklligeltes
Texture-Mapping und hochrealistische
Beleuchtungseffekte lassen dem Compu-
terpiloten das Wasser im Rennstiefel

20 iy




riach fIE 20 Fiames™ peo:Minte Tauten.
Wer zu Hause einen Iangsamemn Rech-
ner fahrt, wird unschone Abstriche bei der

Grafik machen miissen. Ein Super-VGA

Modus holt das Letzte aus unseren Rech-
nern heraus.

Natiirlich wird auch im zweiten Teil wie-

der viel Wert auf die realistische Darstel-
lung der Rennstrecken gelegt. Crammond

yAZAVE"

 sterschaft mit allen aktuellan Fahrern der

Saison e i w

Formula One Grand Prix 2

Hersteller: Microprose

Erscheinungs
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D ie Foderation hat den Krieg mit den
Kilrathi gewonnen, Mark Hamill ist
glticklich mit Ginger Lynn in den Sonnen-
untergang geflogen, kurzum: Im Univer-
sum herrscht endlich wieder Ruhe. Doch
weit gefehit! Origin denkt gar nicht daran,
Colonel Blair einen beschaulichen Ruhe-
stand zu génnen. Mit einem Budget von
Uber acht Millionen Dollar wird Wing Com-
mander 4 seinen Vorganger als teuerstes
Computerspiel aller Zeiten ablosen. Den
Léwenanteil dieser Riesensumme ver-
schlingen die digitalisierten Zwischense-
quenzen, die wohl einen neuen Standard
fir interaktive Unterhaltungssoftware set-

Der Spielberg der Neunziger? Chris Roberis
plant mit Wing 5 sein Hollywood-Dehiit

22

Colonel Blair kommt nicht zur Ruhe.
Nach dem iiberwaltigenden kommerziellen

Erfolg von Wing 3 war es nur eine Frage der Zeit, bis
Chris Roberts sich erneut auf den Regiestuhl schwin-
gen wiirde. Power Play war fiir Euch vor Ort

in Hollywood und warf einen kritischen Blick auf

die “No Cats in Space”-Opera.

zen dirften. Da Chris Roberts ja seit
jeher nicht kleckert sondern klotzt, wurde
Wing 4 nicht etwa auf Video, sondern
gleich auf 35mm Kinofilm gedreht. Vom
Green-Screen-Verfahren verabschiedete
man sich ebenfalls gréfitenteils und setzt
nun auf “echte” Film-Sets — mit dem scho-
nen Nebeneffekt, dal nun Kamerafahrten
und -schwenks fiir zusatzliche Dramatik
eingesetzt werden kénnen. Selbst einige
Raumschiffe und Cockpits lie® man von
den Ren-Mar-Konstrukteuren in vol-
ler Grolke nachbauen, die in den Kampf-
sequenzen zusammen mit ihren Piloten
zu sehen sein werden.

Die schiffeigene Spelunke ist eines der
aufwendigsten Sets in Wing Commander 5

Mark Hamill auf geistiger
geostationarer Umlaufbahn

Niedlich: Elizabeth Barondes
in ihrem CD ROM-Debiit
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Oben: Selbst vor der Sprengung ganzer Sets
schreckte Chris Roberts nicht zuriick

Rechts: Soap-Opera-
Star Holly Gagnier

So erinnerte beim
Besuch der Dreharbei-
ten auch nichts an die
Produktion eines Com-
puterspiels: gepflegte
Filmatmosphare mach-
te sich durch die standi
gen “Quiet Please!"-,
“Action!”- und “Cut!”-
Rufe diverser hekti-
scher Mitarbeiter breit.
Jeder fihlte sich wahnsinnig wichtig,
obwohl manchmal nicht ganz klar war,
was all diese Menschen da aulRer Brillen
eigentlich taten. Fir die Besetzung griff
Origin auf alte Bekannte zurtck: Mark

Interview mit
Tom Wilson:

PP: Tom, Du spielst in WC 4 wieder
“Maniac”. Wie wiirdest Du deine Rolle
beschreiben?

W: Eigentlich beschreibt ihn sein Spitz-
name sehr genau: er ist verriickt, durch-
geknallt, aufsassig und eine Gefahr fir
sich und andere. Man kann seine Hand-
lungen im Cockpit nie vorhersagen, was
ihn zu einem interessanten Charakter
macht.

PP: Hast Du Dich, wenn Du WC 3
spielst, schon jemals selbst als Wingman
gewahit?

TW: Oh ja, ich fliege nur mit mir selbst.
AuBer Maniac gibt es keinen anderen
Wingman, klar?! (lacht). Durch ihn ist
meine Schauspielerei unsterblich gewor-
den, jetzt bin ich binarer Code!

PP: Jetzt aber mal ernsthaft: Was
unterscheidet diese Produktion von der
ersten?

TW: Das Ganze ist ein wesentlich
groReres Unternehmen. WC 3 war schon
eine unglaublich aufwendige Geschichte,
aber diesmal wird noch mehr Geld und
Manpower eingesetzt, um ein State-of-
the-Art-Spiel auf die Beine zu stellen. Die
Sequenzen werden auf 35mm gefilmt,
ein Zeichen dafir, da Origin in jeder
Hinsicht einen Kinofilm auf CD-ROM pro-

Hamill spielt wieder Chris Blair, Tom “Biff”
Wilson bringt Euch als Maniac zur
Weiltglut und der britische Ewig-Bad-Guy
Malcolm McDowell verkorpert einmal
mehr den Kommiltkopp Admiral Tolwynn.

duzieren mochte. Ich meine, schaut
Euch doch nur um! Die allermeisten Leu-
te hier am Set kommen vom Film.

PP: Apropos Film: Chris mochte — wie
wir hérten — WC 5 direkt in die Kinos
bringen. Wirst Du dabei sein?

TW: Auf jeden Fall! Ich liebe Fortset-
zungen, das Essen ist besser, meine
Garderobe ist grofer. .. (lacht). Nein emnst-
haft. Ich hoffe, dalk es zu einem Nachfol-
ger kommt, denn das Arbeiten mit dieser
Crew hat mir wirklich Spal? gemacht.

PP: Was war fur Dich das Unange-
nehmste an der Arbeit hier?

TW: Mit Chris Roberts auszukommen
(lacht). Nein, nein, das war nur Spaf!
Bitte zitiert das nicht, Chris ist echt ein
toller Kerl. Er macht sich wirklich gut als
Regisseur, besonders wenn man be-
denkt, dall es das erste Mal fir ihn ist.
AuBerdem kifdt er ja auch sehr gut ...
(und lacht wieder)!

PP: Ah, wie bitte?

preview

Zur eigentlichen Story gab es noch nicht
viel zu héren. Nach Ende des Katzen-
Krieges wurden auf Planeten in den
Randbereichen der Foderation Rufe nach
Autonomie laut. Eine geheimnisvolle Bru-
derschaft, die sich mit Vorliebe in SS-
ahnlichen Uniformen prasentiert, stellt
sich gegen die Konfoderation und zettelt
in den “Border Worlds” Revolutionen an.
Colonel Blair mul also seine Filzpantoffel
gegen Kampfstiefel eintauschen und wird
beauftragt, Ruhe und Ordnung in der Ga-
laxis wiederherzustellen. Im Gegensatz zu
Teil drei findet Ihr
Euch diesmal in
der Rolle eines
konféderierten Tra-
gerschiffkomman-
danten wieder, wo-
mit sich Euer Auf-
gabenbereich also
deutlich erweitet.
Kilrathi-Fans, die
sich jetzt fragen,
welche Rolle die
restlichen Katzen spielen werden, haben
leider Pech gehabt: aulRer Melek, uber
dessen Rolle im Spiel leider keine Infos zu
bekommen waren, konnten wir am Set lei-
der keine Katzen entdecken.

TW: Nein, eigentlich gab es keine
schlechten Erfahrungen fiir mich hier.
Von der technischen Seite her gab es ja
keine grofRen Herausforderungen, alles
wurde im Studio gedreht, der Traum
eines jeden Filmemachers. Allerdings
mufiten wir jede Szene mit mindestens
zwei verschiedenen Enden spielen, das
kann einen manchmal verwirren, ist aber
schauspielerisch eine ganz neue Erfah-
rung, da in Filmen ja die Handlung einem
festgelegten Pfad folgt.

PP: Teil vier ist in Produktion, schon
wird von WC 5 gesprochen. Entwickelt
Ihr Euch zu einer Art Serie wie Lethal
Weapon?

TW: Oh ja! Ich werde Danny Glover
spielen, Mark Hamill ist Mel Gibson, das
wird wunderbar!

PP: Dann solltest Du Dich aber erst
mal ein wenig in die Sonne legen!

TW: Ja, stimmt, ich bin noch etwas zu
blalk, oder?

PP: Hast Du selber einen Computer?

TW: Ja, ich habe immer noch meinen
uralten Mac zu Hause, den wohl schon
die Steinzeitmenschen zum Feuerma-
chen benutzten! Eigentlich ist meine Frau
der Experte auf diesem Gebiet.

PP: Noch irgendwelche weisen Rat-
schlage fir die Wing-Commander-Spie-
ler da draufen?

TW: Klickt mich an! Wenn lhr nicht
mehr weiterwiltt, klickt auf Maniac!
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Hallo McFly! Niemand zu Hause? Tom
Wilson alleine war schon die Reise wert.

Im Gegensatz zu den Filmsequenzen
wurden beim eigentlichen Programmcode
keine Quantenspriinge vollzogen. Laut
Chris Roberts wurden lediglich die 3D-
Routinen des Vorgangers Uberarbeitet,
um eine fliissigere Anzeige zu ermogli-
chen. Die Schiffe werden aulRerdem mit
fotorealistischen Texturen iberzogen, und
der Spieler kann mehr als bisher durch
seine Entscheidungen den Ausgang des
Konflikts beeinflussen. Die Missionen wer-
den “realistischer” gestaltet sein, was die
strategischen Anforderungen an den Spie-

Interview mit
Chris Roberts:

PP: Worin unterscheiden sich in Wing
Commander 4 die Movie-Sequenzen und
der EinfluR, den der.Spieler auf sie
nimmt, vom Vorganger?

CR: Die Interaktivitat der Movie-
Sequenzen, aber auch die des ganzen
Spiels, wird sich steigern. Zwar habt lhr
normalerweise an jeder Verzweigung der
Story nur zwei Optionen, aber da lhr in
WC 4 der Kommandant eines Trager-
schiffes seid, muRt Ihr sehr viele Ent-
scheidungen treffen. Welche Mission Ihr
fliegen wollt, welche Wingmen lhr mit-
nehmt, die Schiffe, die Bewaffnungen der
Crews, usw.

PP: Gibt es so etwas wie einen Strate-
giepart? Wir schicken Teams und erwar-
ten deren Report?

CR: Nein, eigentlich nicht. Aber in den
Missionen selbst wird der Strategie mehr
Bedeutung zukommen. So mift lhr z. B.
zur Zerstérung von Capital Ships in ei-
nem Jager den Jagdschutz eliminieren,
die Geschiitztiirme der Dickschiffe aus-
schalten und dann die Bomber zum Ziel
dirigieren. In anderen Missionen gilt es
z. B. Schiffe sturmreif zu schiel3en, damit
Dekker und seine Marines sie einneh-
men kénnen.

PP: Was ist an den Gerlichten dran,
dalR WC 5 direkt in die Kinos kommen
wird?
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ler erhéhen soll. Das alte Wing-Comman-
der-Prinzip “lhr alleine gegen 8000 Geg-
ner” wird zugunsten eines ausgeglichene-
ren Krafteverhaltnisses Uber Bord gekippt.
So kénnt Ihr in einigen Missionen Eurer
Ziel nur erreichen, wenn lhr Eure Wing-
men, die sich angeblich intelligenter als je
zuvor auffiinren, in strategisch richtiger
Reihenfolge auf die korrekten Targets
ansetzt.

Die Dreharbeiten gingen nach neun
Wochen am 21. Juli zu Ende, das Spiel
soll, wenn bei der Programmierung in
Austin alles glatt geht, rechtzeitig zu Weih-
nachten in den Regalen stehen. Aber wir
wissen ja, wie das bei den Texanern mit
Erscheinungsterminen so sein kann. Zu
diesem Zeitpunkt macht Wing 4 nicht den
Eindruck eines komplett neuen Spiels.
Vielmehr erinnerte es an eine auferst
umfangreiche und exzellent prasentierte
Missiondisk zu WC 3, denn an der eigent-
lichen Spiel-Engine hat sich ja nichts
grundlegendes verandert, und die Story
scheint nach drei Vorgangern auch ein
wenig auf dem Zahnfleisch zu gehen. Es
dirfte also selbst flir Origin nicht allzu
schwer sein, den Termin einzuhalten. sg

CR: Die Planungen haben schon be-
gonnen. Wir wollen den nachsten Teil in
der Tat primér als Hollywood-Film produ-
zieren und gleichzeitig nebenher die
Szenen drehen, die wir fiir das Spiel
bendtigen.

PP: Wann spielt der Film? Setzt die
Handlung nach Wing 4 ein, oder wird die
ganze Geschichte von Anfang an er-
zahit?

CR: Wir werden im Film nochmal ganz
von vorne beginnen und die Geschichte
von Teil eins an erzdhlen. Es werden
also auch wieder Kilrathi mit von der Par-
tie sein.

PP: Wie siehst Du die Zukunft auf dem
PC-Entertainment-Markt?

CR: Meiner Meinung nach werden sich
zwei Genres von Spielen durchsetzten:
Auf der einen Seite wird es Spiele wie
Wing Commander geben, die eine Ge-
schichte erzahlen, ahnlich einem Film.
Auf der anderen Seite wird es Multiplay-
er-VR-Spiele ohne groRe Story geben, in
denen sich Dutzende von Spielern

Ein Ausschnitt aus den WC 4-Storyboards

gleichzeitig, nur durch Regeln und Para-
meter beschréankt, umherbewegen und
interagieren. Descent und all die anderen
3D-Shooter weisen bereits in diese Rich-
tung. Echte VR wird es jedoch erst
geben, wenn die Hardware dafur soweit
ist.

PP: Sind PC-Spiele mit Videosequen-
zen die Zukunft, oder werden sich Grafik-
adventures wie Full Throttle behaupten
kénnen?

CR: Grafikadventures sind unglaublich
aufwendige Produktionen. Nehmt zum
Beispiel Full Throttle: Ich liebe dieses
Spiel, aber schon nach drei Stunden
hatte ich es durchgespielt. LucasArts
hatte aber mit den Grafiken einen Auf-
wand wie die Disney Studios, wenn sie
einen abendfiillenden Spielfilm produzie-
ren. Es ist also die Frage, ob Entwickler
weiterhin bereit sein werden, diese finan-
ziellen Risiken auf sich zu nehmen.

PP: Welche Projekte hast Du fiir die
Zukunft geplant? Wird es Strike Com-
mander 2 geben?

CR: Im Moment arbeiten wir mit dem
britischen Fantasy-Autor Michael Moor-
cock an einem Action-Adventure namens
“Silverheart”. Der Spieler folgt ahnlich wie
in WC 4 einer komplexen Story und muf®
sich mit diversen Monstern herumpri-
geln. “Silverheart” wird jedoch kein klas-
sisches Rollenspiel sein, sondern es
basiert auf Echtzeit-Action. Der geplan-
tes Erscheinungstermin ist Ende nach-
sten Jahres.
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Keine Frage, Strategiespiele sind der
Renner der Saison. Kaum ein Ent-
wickler, bei dem nicht hartgesottene Ro-
botkrieger in den Entwicklungsschubladen
schlummern oder blutriinstige Super-VGA
Orks uber Hexfeld-Landschaften toben.
Ein fester Nebenschauplatz dieses hoch-
aktuellen Genres war und ist der Welt-
raum. Hier prigeln sich nicht erst seit
“Spaceward HO!” oder “Master of Orion”
die griinen, blauen und karierten Mann-
chen um Sternenkolonien und schwarze
Lécher. Klassiker wie Paul Reiches “Star
Control”, Electronic Arts “Starflight” oder
das selige “Star Fleet” von Interstel sorgen
schon seit Uber zehn Jahren flir Durchzug
im Vakuum.

Wer nicht genug bekommen kann von
Kabale und Liebe im All, der darf sich auf
einen echten Strategie-Leckerbissen freu-
en. Das Erstaunliche dabei: “Ascendancy”
wurde nicht etwa von einem etablierten
Software-Haus ent-

Fiir den Anfang
nicht schiecht:
Die Industrie
unseres Heimat-
planeten boomt

WeiBt Du wieviel
Sternlein stehn?
Der Spielekosmos in
Super-VGA.
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Randale im All:
Das erste Compu-
terspiel einer neu
gegriindeten Software-
Firma sorgt fiir frischen
Wind im heiBumkampf-
ten Strategiemarkt.

wickelt, sondern von einer Newcomer-
Firma, die sich erst Ende letzten Jahres in
Texas gegriindet hat: Logic Factory (siehe
Kasten). Das Programm mit dem kompli-
zierten Namen vereint in sich fast alle Tu-
genden der angesprochenen Klassiker.

Vorrangige Aufgabe ist in jedem Fall die
Besiedlung eines anfangs unbekannten
Raumsektors durch die eigene Rasse.
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Schon hier dirfen wir aus dem Vollen
schopfen: Nicht weniger als 21 Volker ste-
hen zur Wahl, wobei alle Rassen Uber
unterschiedliche Fertigkeiten verfligen. So
bringt etwa Rasse A besonders geschick-
te Diplomaten hervor, wahrend Rasse B
aus wieselflinken Erfindern besteht, oder
Rasse C die geborenen Eroberer sind.
Schon diese Vielfalt garantiert langanhal-
tenden Spielspal®. Steht die eigene Rasse
fest, kann man zusatzlich noch bestim-
men, wieviele Sonnensysteme in der Ga-
laxis verteilt sind, wieviele Konkurrenzras-
sen sich in dem Gebiet tummeln, und ob
die allgemeine Stim-
mung eher friedlich
oder aggressiv ist.
Wahrend man im
ersten Fall in aller
Ruhe seine Koloni-
en entwickeln kann,
kleben im zweiten
Fall gleich die Ag-
gressoren in der Um-
laufbahn.

Sind alle Vorein-
stellungen getroffen,
starten wir unsere

AV
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Laufbahn auf einem
einsamen Planeten ir-
gendwo im Raum. Be-
vor der Siegeszug
durchs All starten kann,
mussen logischerweise
die nétigen Ressourcen
bereitgestellt werden.
Jeder Planet bietet nur
begrenzten Raum fir
unsere Expansionen,
den wir deshalb még-
lichst sinnvoll nutzen
solliten. Anfangs stehen
dabei nur wenige Siedlungsprojekte, wie
etwa Industrie-, Wohn-, und Forschungs-
komplexe, zur Verfliigung. Erst im Laufe
der Zeit kommen neue Anlagen und effek-
tivere Produktionsstatten dazu. Von ent-
scheidender Bedeutung ist hierbei unsere
Forschungsabteilung. Nachdem wir die
einzelnen Projekte vergeben haben, wer-
keln unsere Wissenschaftler automatisch
los. Die zeitlichen Abstande zwischen den
Entdeckungen hangen natlrlich davon ab,
wie viele Labors wir den Weil3kitteln zur
Verfugung stellen. Leider nitzt der ganze
Forscherdrang nicht die Raumbohne,

wenn wir der trockenen Theorie nicht die
tatendurstige Praxis folgen lassen —
SchlieBlich warten dort drauen Hunderte
von unerforschten Sternen auf unsere
Entdeckeraugen. Fazit: Ein Schiff mul
her!

Die werden im Laufe des Spiels in vier
GrolRen angeboten, wovon uns anfangs

Auf der SiegerstraBe: Unsere Aliens liegen
nicht schlecht im Rennen

Hochtechnologie: Uber hundert
Maschinchen wollen entdeckt werden

Software-Hits
AERETE

Die besten und neuesten Computer-
Programme aus dem Weltmarktan-
gebot an Shareware, Freeware und
Testsoftware auf einer CD. CHIP-
Specialisten haben 500 Shareware-
programme fiir Windows und 50
Spitzenprogramme fiir 0S/2 heraus-
gesucht. Ein komfortables und iiber-
sichtliches Meniisystem macht das
Starten und Installieren der vielfal-
tigen Programme kinderleicht. Auf
100 Seiten Text-Dokumentation
werden Sie als Nutzer brandaktuell
uber alle wichtigen Windows-
Neuerscheinungen informiert.

. CHIP SPECIAL

-

Volume/1
Ausgesuchte
Software-

*Perlen flur
Windows

LERE

CHIP's HITWARE, Vol. 1
Mit CD-ROM
ISBN 3-8259-1356-2 DM 19,80

) puter Plesse, 97064 Wirzburg

|BESTELLCOUPON|

I Bestellen Sie fix per Fax 0931/418-2120
oder Telefon 0931/418-2283

Ja, ich machte das CHIP’s HITWARE, |
Vol. 1 (incl. CD-ROM) Best.Nr. 1356 zum |
Preis von DM 19,80 zzgl. Versandkosten-
anteil DM 4,50 (Ausland DM 8,-). i
i
i

Bitte Absender nicht vergessen!
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Diplomaten unter
sich: Wer
schlieBt mit wem
ein Biindnis
gegen uns?

Reiche Beute:
Unsere Kolonien
konnen sich
sehen lassen

Konversation
im All: Die
pelzigen Buben
sind unsere
Freunde

Flotten-
aufmarsch:
Gleich kommt's
zum Gefecht

nur kleine und mittlere Modelle zur Verfii-
gung stehen. Sobald der erste Raumha-
fen um unseren Heimatplaneten kreist,
und alle raumflugtauglichen Maschinen
entwickelt wurden, kénnen wir den ersten
Kreuzer auf Kiel legen. Wird er zudem mit
sogenannten “Colonizer"-Modulen aus-
geriistet, dann steht einer Besiedlung des
Alls nichts mehr im Wege.

Die einzelnen Sonnensysteme sind
durch Hypersprung-Linien miteinander
verbunden. In diese Wurmlécher sollte
sich nur wagen, wer schon (ber den ent-
sprechenden Antrieb verflgt. Anderfalls
kann es passieren, dal® das miihsam auf-
gepappelte Schiff auf Nimmerwiedersehen
verschwindet. Spatestens dann, wenn der
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Sternenprospektor das heimatliche Sys-
tem verlalt, stolRt er auf AuBRerirdische,
die je nach Spieleinstellung in unter-
schiedlicher Zahl durchs All diisen. Auf
einem separaten Diplomatie-Bildschirm
kann man mit den Aliens konferieren,
ihnen Blindnisse anbieten, Wissen ab-
schwatzen oder gleich die Pestilenz,
sprich den Raumkrieg, an die biegsamen
Tentakel wiinschen. Wer sich unbedingt
auf dieses Wagnis einlassen will, der soll-
te vorher in der Spionagezentrale vorspre-
chen und sich die ge-
schatzen Flottenstarken
aller potentiellen Gegner
ansehen.

Kommt es zum Auler-
sten, ist es ratsam, die
eigene Flotte flr den
Raumkampf umzurlsten.
Das heift raus mit den
friedlichen “Colonizern”
und rein mit den Laser-
banken und Mega-Bom-
ben. Kampfe finden aus-
schliefilich in den Sternensystemen statt.
Geballert wird rundenweise, jeweils so
lange, bis die Energie flr den aktuellen
Tag verbraucht ist. Will man einen gegne-
rischen Planeten erobern, dann missen
zuerst die orbitalen Verteidigungsstellun-
gen beseitigt werden. Je nach Entwick-
lungsstand der Aliens treffen wir auf Orbi-
tal-Cloaker, Schutzschilde, Raketenstel-
lungen und riesige Lasergeschiitze, die
durchs All schweben. Versteht sich von
selbst, dalt auch wir unsere Kolonien mit
solchen Nettigkeiten schiit-
zen koénnen.

Gespielt wird im we-
sentlichen auf einer frei
zoom- und rotierbaren
Sternenkarte und den
System- und Planetenan-
sichten. Zusatzlich bietet
das Programm zahlreiche
Infobildschirme, flir den
totalen Uberblick. So darf
man etwa auf Extraseiten
seine Planeten und Rau-
mer bewundern. Der ganze Spielverlauf
unterteilt sich in einzelne Runden. Hat der
Nachwuchs-Napoleon alle strategischen
Entscheidungen getroffen, klickt er entwe-
der zum nachsten Tag weiter oder 1aRt
den Zahler gleich bis zum né&chsten Ereig-
nis durchlaufen. Leute, denen intensives
Handbuchstudium ein Graus ist, werden
sich Uber das On-Line-Tutorial freuen.
Tauchen wahrend des Spiels Fragen auf,
dann sorgt eine exzellente Hilfsfunktion flir
den totalen Durchblick. vw

THE LOGIC FACTORY

Die Griindungsmitglieder der “Logic Factory”
drften aufmerksamen Computerspielern keine
Unbekannten sein. Fast alle kommen aus dem
texanischen Origin-Stall und haben dort an der
Entwicklung von bekannter Software mitgewirkt.
So war z.B. Firmeninhaber Jason Templeman
der Chefprogrammierer von “Strike Comman-
der”. Arthur N. Di Bianca sorgte fiir Teile des

Hat gut lachen: Jason Templeman freut sich
iiber sein erstes eigenes Spieleprodukt

Designs bei “Strike Commander” und “Priva-
teer" und Chefgrafiker Richard Mather lieferte
das passende Bild bei “Ultima 8", “Bioforge”
und “Wing Commander”. Einen ganz dicken
Fisch konnte man mit Dr. Dana Glover an Land
ziehen. Von dem farbigen Musiker stammen fast
alle Origin-Soundtracks der vergangenen drei
Jahre. Er ist Mitbegriinder der Nightshift Net-
work, einer Gruppe von Komponisten, die
wahrend der letzten 15 Jahre als Ghostwriter fiir
groBe Filmprojekte (Beetlejuice, Batman 1 und
2, Rain Man, Billy Bathgate und Robocop 2)
komponierten. Selbstversténdlich ist nun der

- geniale Soundtrack von “Ascendancy” von ihm.

Man darf gespannt sein, was die Truppe aus
Austin als ndchstes Projekt ausbriitet.

Dynamisch: Ein Teil der Logic Factory-
Belegschaft




Mike Singleton's

Dy Tegendére Spieldesigtier
MikeSirgleton:hat in Zusammenarbeit fhit )
das visuell beeindruckendste PC-Rolleg#ffftl'a
entwickelt Das Ziel der Lords,of thEM ﬁght ist die
Schwarze Zitadelle von Boroth the Wolfffart, tnd Sie sind
der. Anfiihrer, wenn Sie an der Seite zahlloser¥interaktiver '
Figuren in Echtzeit quer durch atemberaubend sch'dn:f‘f{; o

e

3D-Landschaften ziehen.

D{ )MARK [



work in progress

IMAGEWECHSEL

Sales Curve Inter-
active hat seit
Lawnmower Man und
Cyberwar nicht mehr den
besten Ruf in der Bran-
che. Mit neuer Manpower
und einer frischen Pro-
duktpalette will man das
schlechte Image wieder
aufpolieren.

XS: Shield Up - Fight Back! ist noch in einem sehr friihen Stadium. Bis jetzt stehen lediglich
die Rendersequenzen. Bilder aus dem eigentlichen Spiel gibt’s in der ndchsten Ausgabe.

VOr einigen Jahren gehdrte Sales
Curve, damals noch unter dem Na-

men Storm, zu den besseren Spieleent-
wicklern. Mit Knallern wie dem legenderen
Silkworm, seinem Nachfolger S.W./.V. und
dem niedlichen Rodland heimste Storm/
Sales Curve seinerzeit beste POWER
PLAY-Wertungen ein. Doch dann wurde
es eine lange Zeit ruhig um die kleine
Firma. Mit Lawnmower Man und dem
Nachfolger Cyberwar wollte man den “Pio-
nier interaktiver Filme” spielen, doch man
fuhr nur Verluste ein, die Spiele waren
keine mehr, und wer einen Film sehen
wolite, der ging lieber ins Kino. Sorgen-
geplagt setzte sich die Belegschaft zu-
sammen und entschied, in Zukunft alles
ganz anders zu machen. Erstes Ergebnis
dieser Trendwende sind drei Titel, die alle
noch im Oktober '95 erscheinen werden
und endlich wieder zu alten Tugenden zu-
ruckfiihren sollen.
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XS: Shield Up -
Fight Back!

Highlight Nummer Eins nennt sich XS:
Shield Up — Fight Back! und ist ausdriick-
lich kein Clone jenes ebenso oftzitierten
wie indizierten 3D-Scrollers. Ihr werdet in
XS in die Rolle eines Spielers schliipfen,
der in einer Vektorgrafik-Arena gegen drei
Gegner ums Uberleben kampft. In iiber

Posing:

Das SCI-Grafiker
Team gibt sich
optimistisch.

Seit einige SGI-
Indigo-Xtremes

in den Biiros
landeten, will man
nur noch arbeiten
(unten)

Einer der Feinde in XS: Diese Spinne will
Euch das Leben “versiiien”.

zwanzig Arenen muft Ilhr Euch an die
Spitze aller Kampfer schiefen und der
groBe Uberkrieger werden. Mit bis zu drei
Mitspielern, die bei Bedarf auch von einer
komplexen Computerintelligenz gesteuert
werden, geht’s in den bis zu fiinf Stock-
werke hohen Arenen vor allem um tak-
tisches Vorgehen. So fungieren zahllose
Rampen und andere Objekte als Dek-
kung, die verschiedensten Waffen (Minen,
gerauschlose Messer, etc.) erfordern

Klotz am Bein:

Dieser Geselle ist nur
einer von iiber sechzig
Kampfern, gegen die
Ihr zu bestehn habt.
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unterschiedlichste Strategien und die lber
60 Charaktere kdnnen natirlich kriechen,
rennen oder springen. Stationare Abwehr-
systeme und SelbstschuRanlagen sorgen
flir zusatzliche Gefahr. Dank der recht
simplen Vektorgrafik 1auft es nicht nur auf
Pentiums ruckelfrei und kdnnte ein wirk-
lich spannendes Shoot'em Up mit strate-
gischem Touch werden.

Easy: Die Dame, unten ohne und oben mit
Schild, 1dBt die Einfachheit der Vektorgrafik
im Spiel erahnen

G
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Gender Wars

Dieses Spiel der Heimdall-Schopfer
ist XS spielerisch ahnlich, befaldt sich
jedoch mit einem brisanten Thema: Frau-
en und Manner sind gnadenlose Gegner.
Ihr kAmpft entweder mit einem weiblichen
oder mannlichen Stoltrupp gegen die
andere Seite und beweist Euch in 32 Mis-
sionen. Dabei wahlt lhr zu Beginn

Typisch: Kein Schaufenster wird iibersehen
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Die Méanner in Genderwars stiirmen das
weibliche Hauptquartier

grundsatzlich vier Charaktere aus, bewaff-
net sie und zieht in eine “isometrische”
Schlacht. Optisch wird dieselbe Perspek-
tive wie in Heimdall geboten, allerdings
lassen sich dieses Mal alle verfugbaren
Grafikauflésungen bis zu 800 x 600 Pixel
einstellen. Im Verlaufe des Spiels lernen
Eure Helden natirlich dazu, ihre Eigen-
schaften steigen rollenspielmafig und
schwerere Waffen, bis hin zu den Pan-
zern, harren ihrer Benutzung.
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Kingdom 0’Magic

Das dritte Highlight ist ein Adventure der
ganz anderen Art. Zwar sieht Kingdom
O’Magic anfangs einem herkémmlichen
Klick-Abenteuer sehr ahnlich, doch soll es
das Genre auf besondere Weise revolutio-
nieren. Das riesengrofie Spiel (Uber 100

T-2000: In Kingdom 0 'Magic ist
Mr. Terminator der Herr des Wassers

Locations) mit den 90 Charakteren kann
mit zwei unterschiedlichen Charakteren
gelost werden. Aufgabe der beiden witzi-
gen Helden ist es, den Dark Lord aus
einem anheimelnden magischen Reich zu
entfernen. Doch wie lhr dies bewerkstel-
ligt, ist allein Euch (berlassen: Es gibt
keine festgesetzte Strategie und keinen
festgelegten Losungsweg. Kingdom
O’Magic gestaltet sich, dank der zahllosen
Charaktere, die alle eine eigene kinstliche
Intelligenz und somit Einflud auf das
Spielgeschehen haben, derart unter-
schiedlich, dal kein Losungsweg dem
anderen gleicht. Je nachdem, was |hr ge-
rade tut, wen lhr verpriigelt, verzaubert
oder verargert, andern sich die Aufgaben
im Spiel und die Lésungen der Probleme.
Kindom O'Magic wird zudem mit einer
komplett gerenderten Welt, zahllosen Zwi-
schensequenzen und deutscher Sprach-
ausgabe auf zwei CDs erscheinen. Ob
das Spiel mit den chaotisch vielen Lo-
sungswegen das halt, was es verspricht,
erfahren wir in zwei Monaten. kn

Dieses gutgebaute Madel ist
als Spielcharakter anwéhlbar
und kann besonders gut zaubern

Witzig: Auf diesem Ortchen saB ein mieser Geselle

Der Gong leutet den Tag ein — die Nacht zersplittert

Der zweite anwédhlbare
Charakter: etwas dumm, sehr
groB und iiberaus kréftig
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Versand Service @mbi

| PC/IBM Disketten

| CD ROM Programme ]

ACES OF THE DEEP MISSION 3,5 44,90
AL QADIM KOMPL.DT. 3,5" 85,90
ALADDIN [DISNEY) DTANL £0,90
ATLAS KOMPL.DT 54.90
BIING! KOMPL.DT. 3,5 85,90
BRIDGE MASTER DT.ANL. 44,90
CHESS CHALLENGE DTANL 33,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5" 89,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 59,90
FLI{-,HT:;IMLILATOH 5.1 ENGLISCH ¢ 69,90
5 RALLY AROUND THE WORLD 3, 55,90
GENGHIS KHAN Il 79,90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90
HARPOON Il V.2.0 3.6" 9,90
HARPOON Il COLDWAR & WESTPAC BATTLESET je 49,90
HATTRICK - BL. MANAGER - KOMPL.DT. 9,90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPLDT. 3.6° 48,90
HUGO' DT.ANL. 3,5 59,90
LION KING DTANL. 3, 59,80
LORDS OF THE REALM KOMPL.DT. 69,90
METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL 65,90
NECTARIS KOMPL.DT. 49,90
PINBALL FANTASIES DTANL. 5,90
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TAEll ES) DT.ANL. 49,90
PIZZA CONNECTION v(OMPL DT 85,90
POWERDRIVE DTANL. 3,5° 65,90
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5" 5,80
SIM CLASSICS inkl, SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE 75,90
SIM TOWER 3,5° (WINDOWS-VERS.) 79.90
SPACE SIMULATOR (MICROSOFT) 99,90
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 59,90
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. 38,90
TIE FIGHTER KOMPL.DT. 69,80
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,80
ULTIMATE BACKGAMMON DTANL. 45,90
X-COM TERROR TROM THE DEEP KOMPL.DT. 3.5 88.90
| Preishits PC Disketten |
1942 PACIFIC AIR WAFl DT.HANDB. 3,5 29,90
ALIEN LEGACY 3.5 39,80
BATTLEISLE inkl. DATA DISK KOMPL.DT. 3.5" 29,80
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 5,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5 24,90
BLACK HAWK DTANL. 3.5% 29,90
CAMPAIGN 2 35" 29,80
CLASSIC POWER COMP. inkl, SPACE QUEST V /
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90
DELTA -V- 3,5" 35,90
DER BAULOWE KOMPL. DT. 29,90

DER CLOU KOMPL.DT. 3.5"

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT.
DESCENT 3,5"

DOGFIGHT DTHANDB. 3,5°

DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS -

EISHOCKEY MANAGER KOMPL.DT J 5"

EYE OF BEHOLDER Il KOMPL.DT. 3,5

F14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDB 3,5"
F15 STRIKE EAGLE 3 DT.HANDB, 3,6"

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3, 5
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5
FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 3,5%
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3.5°
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3.5"

GOBLIINS 2 KOMPL.DT.
HARRIER JUMP JET DT.ANL. 3,5
HEART OF CHINA DTANL. 3,5"
INCA Il KOMPL.DT. 3,5"
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT.
ISHAR Il KOMPL.DT. 3,5"

JIMMY WHITE SNOOKER 3,5"

5

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT.34,90
2090

MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT.
MASTER OF ORION KOMPL.DT. 3,5
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL.DT
PIRATES GO DT. VERS. 3.5"

POLICE QUEST3 3,5

POLICE QUEST 4 (SIERRA) 3,5

POPULOUS 2 3.5°

POWERMONGER 3,5°

QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3.5"
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 35"
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT.

RED BARON DT.ANML. 3,5"
RETURN TO ZORK DT. ANL k¢
REUNION KOMPL.DT. 3

ROME AD 92 DT.ANL. 3
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 35"
STARLORD KOMPL.DT, 3,5

5

3
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH
P

STREETFIGHTER 2 DT.ANL, 3,5"
SUBWAR 2050 inkl. MISSIDN KOMF‘L DOT. 3.5
TASK FORCE 2

TEST DRIVE ,5
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL DT 3,5"
ULTIMA UNDERWORLD 3.5
WAR IN THE GULF KOMPL DT.
WING COMMANDER ACADEMY :
WINTER CHALLENGE THE GAMES
WORLD CUP USA 1994 DTANL. 3.5
XENOBOTS 3,5"

[ cD ROM Programme

10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY

11TH HOUR DTANL. %

1830 RAILROADS & ROBBER BARONS

1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DTANL

7TH GUEST DTANL.

ACES OF THE DEEP KOMPL.DT

ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. %

ACTION SOCCER KOMPL.DT. %

AEROSMITH: QUEST FOR FAME

AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWKS 1942 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE

AL QADIM KOMPL DT

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE {Méarchen)

ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95

ALIEN BREED:; TOWER ASSAULT DT.ANL

ALIEN LOGIC (SSI)

ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT.

ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL DT.

ALONE IN THE DARK lIl KOMPL.DT

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT.

ARMORED FIST KOMPL.DT.

AROUND HOLLYWOOD DT.ANL

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT.

s = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -

89,90
99,90
69,80
39,80
59,90
65, 80

69,90

ATARI 2600 ACTION PACK 49,90
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 58,80
AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 59,90
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. 39,90
BATTLEBUGS KOMPL.DT. 44,80
BATTLECHESS COLLECTION 69,90
BATTLEDROME KOMPL.DT. 44,90
BATTLEISLE Il ICL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,80

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 24,90
BIING! KOMPL.DT. * 69,90
BIOFORGE KOMPL.DT. 85,90
BLITZKRIEG 19,90
BLOODWINGS / PUMPKINHEADS REV. 89,90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL,DT. 49,90
BOB DYLAN — HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90
BOLO DT.ANL. 49,90
BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG 79,90

BULLFROG COMPILATION INKL. POPUSOUS 1
ER / SYNDICATE / THEME PAHK l| DEMO 59 90

POWERMONG
BUREALU 13
BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT. SJ QD
BURNING STEEL || KOMPL. DEIJTSGH 39,90
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24,90
CAMPAIGN KOMPL.DT. 35,90
CHAQS CONTROL DT.HANDB.

CHAOS ENGINE DT. ANL. 59,90
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 99,90

COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.DT. 89,90
COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT, 69,90
COMBAT AIR PATROL KOMPL. DT. 59,90
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /

CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 35,80
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,90
COVER GIRL STRIP POKER 28,90
CREATURE SHOCK KOMPL.DT. 39,90
CYBERIA 29,90
CYBERRACE KOMPL.DT. 19.80
CYBERWARS KOMPL.DT. 45,90
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.OT. 89,90
DARK FORCES KOMPL.DT. 89,90
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79,90
DAS AMT KOMPL.DT. 89,00
DAS SGHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75,90
DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90
DER REEDER KOMPL.DT. 79,90
DESCENT DT.ANL. 75,80
DESERT STRIKE 39,90
DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH /

WHALES VOYAGE / BURNTIME KOMPL.DT, 54,90
DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT. 69,90
DISCWORLD DTANL 89,50
DOGFIGHT DT.HANDB 35,80
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 49,90
DORNROSCHEN (Mé&rchen) KOMPL.OT, 39,90
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D 39,80
DRAGONSPHERE DT, ANL. 24,90
DREAMWEB o 29.90
DUMONT REISEFUHRER ,PARIS* KOMPL. DT. _ 59,90

DUMONT REISEFUHRER ,VENEDIG* KOMPL. DT. 59,90
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 38,90

DUNE | KOMPL.DT, 39,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 39,90
DUNGEQON MASTER 2 KOMPL.DT. # 85,90
EARTH SIEGE 29,90
EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.DT. 59.90
EA SPORTS RUGBY DT. ANL. 79,90
ECSTATICA DTANL 89,90
ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS 109,90
ELITE PLUS KOMPL.DT, 35,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75,80
EPIC PINBALL KOMPL. DT. 9,9

EYE OF THE BEHOLDER TEIL |

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT.
F117A NIGHTHAWK

F15 STRIKE EAGLE Il DT.HANDB. 35,80

FALCON 3.0 DTHANDE 35,80
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 39,80
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDE 79.90
FIGHTER WING DTANL 69,90
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89,90
FLASHBACK KOMPL.DT. 59,90
FLIGHT COMMANDER Il 79.80
FUGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT, 79,90
FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER /

MIG 28 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 24,90
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 80,90
FLUGSIMULATOR 5.1 ENGL.VERS 69,80
FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 69,90

FOOTBALL GLORY 59,90

FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT. HB. 24,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 35.90
FREDDY PHARKAS DT.ANL 39,80
FRONT LINES KOMPL.DT. 69,90
FULL THROTTLE / VOLLGAS D.A. Update-fahig 69,90
FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930 - 1994 85,90
FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. 59,90
FX FIGHTER DT. ANL, 79,90
GOBLIIINS 3 KOMPL. DT. 29,90
GADGET 89,90
GONE FISHIN 89,90
GRANDEST FLEET DT.ANL. 29,90
GREAT COURTS 2 DT.ANL. 28,90

GREAT NAVAL BATTLES Il 39,90
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL 1 /
LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL

24,90
GUILTY DT.ANL. 58,80
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT. 79,90
HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 79,90
HARPOON CLASSICS lnkl SCENAH\DS & EDITOR 69,90

HARRIER JUMP JET DTA!

HATTRICK! (IKARION) KOMPL DT,

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. OT 79 90

HIGH SEA TRADERS KOMPL.OT,

HI-OCTANE DT. ANL.

HDLLYWUO\J PICTURES KOMPL.DT.
TS

19 'jFJ

INCA [OLLL(;HUN KOMPL.DT.

INCA 2 KOMPL. DT,

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT.
INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS
INDY CAR RACING {PAPYRUS)

INFERNO KOMPL. DT,

IRON ASSAULT

Versand: Liegnitzer StraBle 13 - 82194 Grébenzell |
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9%0-18%, FR. 990-17%

Neueroffnung

ab 15.7.95

Fiinffensterstrage 9 . KASSEL

Mo.-Fr. 9°°-18°9, Sa. 109°-14°°

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBSe / Ecke KarlstraBle
Mo.- Fr. 999-139° 4 133°_1899, Sa, 99°-12°° Uhr

| CD ROM Programme |

| CD ROM Programme

IRON HELIX DT.HANDB. 29,90
ISHAR | 19,90
ISHAR Il 24,90
ISHAR 1l 29,90
IT CAME FROM THE DESERT + 6 SPIELE 19,90
JAGGED ALLIANCE 69,90
JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT. 69,90
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 79,90
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90
JUMP RAVEN 69,90
JUNGLE STRIKE DT.ANL 65,90
KAISER DE LUXE KOMPL.DT 65,80
KICK OFF 3 KOMPL.DT. 19,90
KINGDOM: THE FAR REACHES 89,90
KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 45,90

KINGS QUEST 7 - PﬂINCELESS PRIDE -~
INCL. MAUSMATT 39,90

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT, % 69,90
KLIK'N'PLAY KOMPL.DT. 89,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90

KRYPTON EGG DT. ANL.
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -
KYRANDIA 3~ MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT,

LAND‘-} OF LORE DTANL

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL.

LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT.ANL

LAST DYNASTY KOMPL.DT.

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK

LEISURE SUIT LARRY B inkl. MAUSMATTE

LEMMINGS 3 DTANL.

LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT.

LINKS 3886 inkl. 2 SCENERYS

LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE

LITIL DIVIL

LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG

LODERUNNER

LOLLYPOP DT.ANL

LOST EDEN KOMPL.OT,

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /
- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS I

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES

MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT.

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D.

MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT.

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT.

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.

MASTER OF ORION & UF.O. DTANL

MEGA PACK inkl, MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER

MEGA RACE

MEGALOMANIA DT.ANL.

MEGATRAVELLER DT.ANL.

MENZOBERRANZAN (SS1) inkl. MAUSMATTE

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDS.

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT.

MICROCOSM

MICROMACHINES Il DT. ANLEITUNG

MIG 29 & GUNSHIP DT.ANL.

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT.

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT.

MONKEY |SLANDS || KOMPL.DT.

MONTY PY!HC)N COMF‘LETE WASTE OF TIME

MYST KOMPL.

MYSTIC M\DWAY D 39,90
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /

BORODINO & WATERLOO 19,90
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 38,90
NASCAR TRACK PACK 39,90
NAVY STRIKE KOMPL.DT. % 88,90
NBA LIVE 95 BASKETBALL DT.HANDB. 80,90
NETWORK KOMPL.DT. 85.90
NOCTROPOLIS KOMPL.DT, 85,90
NORTH & SOUTH 19,90
NOVASTORM DT.ANL 89,90
NHL ICEHOCKEY 85 DT.HANDB. 85,90
OLDTIMER KOMPL.DT. 35,90
ONE MUST FALL 2097 KOMPL.DT. 69,90
OUTPOST (SIERRA) DT. ANL 29,80
ORION CONSPIRACY KOMPL. DT. 79,90
PANZERGENERAL (SSI} inkl. MAUSMATTE 39,90
PATRIZIER KOMPL.DT. 39,00
PAWS OF FURY DT.ANL. 39,80
PEGASUS 1/85 (6.0) 29,00
PERFECT GENERAL Il 79,80
PERFECT PINEBALL DT. ANL. 35,90
PETER GABRIEL XPLORA 89,80
PGA TOUR GOLF 486 DT.HANDB. 85,80
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH % 95,80
PINBALL DREAMS DELUXE DTANL. 9,90
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB 69,90
PIRATES! GOLD DT.HANDB. 5,90
POLICE QUEST 3 DT.ANL 35,90
POLICE QUEST 4 (SIERRBA) inkl. MAUSMATTE 39.90
POLICE QUEST COLLECTION 79,80

POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29,90

POWERHI(TS BATLLETECH: BATTLETECH 182/
MECHWARRIOR

POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT
-SIMULATION KOMPL. DT. 5!

POWER UP GOMPIL. inkl PIHATE: GOLD / FORMULA
ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL

PREMIERE MANAGER 3

PRINCE - SYMBOL INTERACTIVE -

PRISONER OF ICE KOMPL.DT.

PRIVATEER - CLASSIC -

PROJECT TODESPLADDE

PROTOTYPE KOMPL.DT.

PSYCHO PINBALL DTANL

PYROTECHNICA DT.ANL

QUANTUM GATE

QUANTUM GATE |l - VORTEX ~ DT. ANLEITUNG

ranTRAINER KOMPL.DT,

RAVENLOFT inki. MAUSMATTE

29.90
105,90

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET -
AULT

r

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION DT.ANL
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29, 90
ROYAL FLUSH PINBALL 59,90
SAGA OF AGES inkl. RED BARON 8 MISS. / ACES

OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE 5,9C

SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte .80
SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL. 79,90
SCRABBLE - CLASSIC FUN — DT.ANL 59,80
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT, 20,00

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl, SCEN 29,80
SENSIBLE GOLF DT. ANL. % 65,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT.HANDB. % 59,90

SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35,90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29,90
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL.DT.* 8590
SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL. 24,90

SiM TOWER / WINDOWS DT.ANL
SIMON THE SORCEROR KOMPL.DT
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT
SLIPSTREAM 5000 DT.ANL

SOCCER KID ’\J 90
SPACE ACE 59,90
SPACE HULK CLASSICS 29,90
SPACE QUEST 1 - 5 COLLECTION 49,90

SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT. 79 90
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES

STALINGRAD r‘l ‘iﬂ

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 24.‘30
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT 809,90
STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 89.90
STARCRUSADER KOMPL.DT. 3y,

STARDUST SUPER EDITION DTANL
STARLORD KOMPL.DT.

STERNENSCHWEIF ~ DSA Il inkl, SAP KOMPL.OT
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL
STRIKER 95 DT. ANL.

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS
SUBWAR 2 inkl. SCENARIO KOMPL.DT.
SUPER KARTS DT.HANDB.

SUPER TETRIS plus 50 GAMES

58, 90
3990

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL 28,90
TANK COMMANDER KOMP. DT. 79,90
TASK FORCE 1942 DT.ANL 3990

TEMPTATION inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE /

HAND OF FATE / INDY CAR RACING
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL. s'a 90
39,90
79,90
19,90
95.90

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -

THEME PARK KOMPL.DT.

TRANSACTICA

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT.

TUNELAND KOMPL.DT.

U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT.

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL.

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB.

UNIVERSE 2

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 79 90

URMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT

US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT.

VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL,

VIRTUAL POOL DT, ANLEITUNG

VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT.

WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DTANL.

WARRIORS DT. ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL.DT.

WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K.D. 5

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS

WING COMMANER 2 = CLASSIC DT. ANLEITUNG-

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT. 1

WING OF GLORY DT.ANL

WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT.

WOLF KOMPL.DT

WOODAUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / 'IF%AN‘{WORLD / WINZER

WRATH OF EARTH DT, Al

X-COM: TERROR FROM THF DEEP (UFO 2) KD

X WING COLLECTORS DT.ANL

WRATH OF THE GODS

Z00L 2

[ PC Soundkarten/Zubehér |

3D0 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3,6" 2HD SONY FORMATTED 10ER

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDBE
CD-CADDYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

MAUSMATTE

MITSUMI FX 400 GUADRO-SPEED INTERN
ORCHID ,KELVIN MPEG" (S MB}

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS]
PRO PEDALS/CH PHODUCTE

REVENGER JOYSTICK inkl, INTERFACE
RUDDER PEDALS {THRUSTMASTER

1‘! 00

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SDLINEIKARTLN.}‘
9,90

SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB. 15
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H 3
SOLNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL

WAVEBLASTER Il

WEAPONCONTROL JOYST. (THRUSTMASTER)
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

Liste gegen frankierten Riickumschlag.

Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

JBych bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! — Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT' -




i Power Play Decoder
Datei Bearbeiten Ansicht ?
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Power Play Online: Unser “News-Reader”
mit allerlei Informationen

BTX ist Deutschlands altester Online-
Dienst. Und das merkt man ihm auch an:
Blockchengrafik wie zu friilhesten C64-
Zeiten, antiquierte Struktur und Uber-
tragungsgeschwindigkeiten, die schon
lange nicht mehr dem Stand der Modem-
technik entsprechen. Trotzdem ist das
Angebot erfolgreich. Keiner der internatio-
nalen Online-Dienste hat auch nur an-
nahrend so viele zahlende Mitglieder wie
der des Kommunikationsmonopolisten.
Damit sich das nicht andert und man dem
Anspruch, ein interessantes Angebot flir
alle bieten zu kénnen, auch gerecht wer-
den kann, sind tiefgreifende Veranderun-
gen geplant. Alles soll nun neu und an-
ders werden. War der Nutzer bisher bei

M Power Play - Decoder
Oniine Datexy Makio DOptionen
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der Geschwindigkeit auf zwei Extreme,
2400bps oder gleich ISDN, beschrankt,
sollen ab der Internationalen Funkausstel-
lung (IFA) alle Ortszugange auf 14400bps
umgestellt werden. Nach den Planungen
der Telekom sollen Ballungsgebiete zu-
satzlich schnelle Einwahlknoten mit V.34
(28800bps) bieten. Parallel zum bisheri-
gen BTX (Datex-J) wird es den “Premium-
Dienst” BTXplus (Telekom Online Plus)
geben, der sich in wesentlichen Punkten

121 Hotline fiir technische Fragen : 0231/9748296
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Der Dekoder im Power-Play-0Outfit, wie Ihr ihn auch auf der CD findet
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5 3 Oben: Geschafft! Der Dekoder ist installiert

Power Play und die Programmgruppe eingerichtet

Links: Die Installation des Online-Dekoders
verlduft problemlos

vom altbekannten CEPT-BTX unterschei-
den wird: Einheitliche Preise (3,60 Mark
pro Stunde unabhangig vom Angebot),
Schwerpunkt auf Informations- und inter-
aktive Kommunikationsangebote, Verzicht
auf unseriose Offerten (virtuelle Sexshops,
Pornos, etc.).

Wichtigstes Merkmal von BTXplus wird
jedoch seine grafische Oberflache sein.
Die Steuerung verlauft komplett tber von
Windows bekannte Elemente (Schalt-
flachen, runde “Radio-Buttons”, Icons),
Textaus- und -eingaben geschehen in
proportionalen Zeichensatzen Uber ge-
wohnte Fenster. Die Vorteile liegen auf
der Hand: intuitive, komfortable Bedie-
nung mit der Maus, Ausnutzung der Bild-
schirmgroRe, einheitliches Erscheinungs-
bild und bessere Ubersicht.

Erfahrene Datenreisende ahnen es viel-
leicht: All diese Verbesserungen kénnen
nicht mit herkémmlichen BTX-Dekodern
benutzt werden. Bendtigt wird dafiir ein
spezielles Programm — der 1&1-Online-
Dekoder. Diese Software unterstiitzt den
“KIT-Standard” (die grafische Oberflache)
und ist damit der unbedingt notwendige
Schliissel zur BTXplus-Nutzung. Aber
keine Panik, niemand braucht fiir dieses
Programm groere Summen zu investie-
ren, der Online-Dekoder ist kostenlos zu
haben. Eine ganz spezielle Power-Play-
Version halten wir fir Euch auf unserer
Heft-CD parat.

Die Installation ist denkbar einfach:
Startet von Windows aus das Setup-Pro-
gramm und folgt den Anweisungen der
Installationsroutine. Der Dekoder lauft
Ubrigens unter allen Windows-Versionen
(einschlieflich Windows 95) fehlerfrei, Ihr
braucht Euch also keine Gedanken Uber

die Stabilitdt zu machen.




Habt Ihr den Online-Dekoder zum
ersten Mal aufgerufen (habt Ihr noch kei-
nen Datex-J-Zugang, konnt lhr den
Gastzugang benutzen), erspéht lhr im
Hintergrund das Power-Play-Logo. Spé-
testens jetzt solltet Ihr Euch heimisch
filhlen. Bevor es losgehen kann, bendtigt
der Dekoder noch einige Angaben lber
Eure Konfiguration. Ihr kommt gleich
nach dem ersten Start in die entspre-
chende Routine fiir die notwendigen Ein-
stellungen. Dieser Vorgang verlauft weit-
gehend selbsterklarend bzw. wird unter-
stiitzt durch Hilfstexte.

Falls es dennoch zu Problemen kom-
men sollte, konnt |hr die stets hilfsbereite
Hotline von 1&1 Telekommunikation an-
rufen, deren Nummer lhr im Bildhin-
tergrund des Dekoders findet.
Ist alles erledigt? Dann zuerst auf die
“BTXplus”-Schaltflache und danach auf
den Spiele-Knopf (das ist das Icon mit
dem kleinen Pac-Man) dricken. Jetzt
seid Ihr online und bereit, die Power Play
zu besuchen! -

Auf der Online-Seite der letzten Aus-
gabe hatten wir Euch schon auf unsere

Und so einfach geht’s -

tollen Angebote in BTXplus hingewiesen.
Da ist zum einen unser gutbesuchtes
Power-Play-Forum, in dem PP-Leser
und viele andere Spiele-Freaks angeregt
und teilweise kontrovers (iber neue und
alte, gute und schlechte Games diskutie-
ren, neueste Tips austauschen und sich
gegenseitig bei Problemen weiterhelfen.
Natiirlich mischt auch die Redaktion
tichtig mit! Fir heife Insider-Informatio-
nen, neuesten Klatsch und praktische
Tips ist unser BTXplus-Forum also die
beste Quelle tiberhaupt.

Ubrigens, das Power-Play-Forum hat
sich bereits nach wenigen Wochen sei-
ner Existenz zu einem der meistbesuch-
testen Treffpunkte in BTXplus gemau-
sert! Unser Forum erreicht |hr entweder
Uber *34562144018# oder Uber das
Spielemeni. Wer nicht nur diskutieren
mdchte, sondern knallharte Tests und
Tips in geballter Form abrufen will, ist in
unserem PP-Informationssystem (News-
reader genannt) richtig. Hier findet Ihr
standig wechselnde Spielebesprechun-
gen, ausgewahlte Komplettlésungen,
Messeberichte und neueste Gerilichte

aus der Szene. Die Bedienung des
Newsreaders ist schnell erklart: Klickt
einfach auf die Menlipunkte oder Listen-
eintrage, zu denen |hr Texte abrufen
mochtet. Das PP-Informationssystem
kénnt Ihr Ober *345629437# erreichen.
Der langsamere Weg lber das Spiele-
ment funktioniert auch hier wieder. Aller
guten Dinge sind drei! Gemal diesem
strapazierten Sprichwort haben wir flr
Euch zusétzlich noch einen Power-Play-
Konferenzraum eingerichtet. Jeden zwei-
ten Freitag treffen sich hier Spiele-Fans, .
PP-Leser und Redakteure zum lockeren
Live-Plausch zu allerlei interessanten
Spiele-Themen. Reinschauen lohnt sich
auf jeden Fall! Fir den Konferenzraum
gibt es im Moment noch keine eigene
Nummer, aber Ihr findet ihn schnell liber
den Eintrag “Online-Treff" im BTXplus-
Hauptmend.

Nun wiinschen wir Euch viel Spal® mit
dem Dekoder und unserem fetzigen
Online-Angebot. Falls es dennoch Fra-
gen gibt, stehen wir Euch unter den be-
kannten E-Mail-Adressen zur Problem-
I6sung zur Verfiigung.

ich habe noch kein

J a, von Bix nutzen.

Telekom als Btx-Neuteilnehmer an (Ich spare DM 50,-

Einfach ausfillen und einsenden an: 1&1 Direkt, Elgendorfer Strafle 57, 56409 Montabaur.
Oder faxen an 02602/1 600-565. Bitte Absender und Telefonanschluf3 nicht vergessen!

mir folgendes Produkt:

en Bix-AnschluB und méchte die vielen Maéglichkeiten

Bitte melden Sie mich kostenlos bei der Deutschen
1) und liefern Sie

Den Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten

1 das 1&1 Fax-Modem Touring 2.400 fur
Windows (5862) zum Preis von nur DM 69,-.

1 das 1&1 Fax-Modem Speedster 14.400

fur Windows (5863) zum Preis von nur DM 169,-.

1 das 1&1 Fax-Modem Skyconnect 28.800

V.34 fir Windows (5865) zum Preis von
nur DM 269,-.

1 Ich besitze bereits ein Modem. Bitte senden Sie
mir den kostenlosen Software-Decoder fir

Windows (5866), damit ich Btx nutzen kann.

. Ich bestelle folgendes Zubehdr:

AN A -

2 Adapter fir Telefondose 1009 DM 12,40
1 5m Verlangerungskabel 1010 DM 9,60

bezahle ich:
1 per beigefugtem Scheck

2 per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebiihr)

Versandkostenpauschale:

bis DM 49,- Bestellwert: DM 14,-

ab DM 50,- Bestellwert: DM 7 -

ab DM 300,- Bestellwert: versandkostenfrei
Gratis-Decoder: versandkostenfrei

ich beauftrage und bevollmécht

Bix zu verschaffen. Me

erhalte ich schnellstméglich

Deutschen Telekom AG

An Kosten entstehen mir aufgrund der aktuellen Pr‘eislisle
monatlich DM 8,- fir die Zugangsberechtigung sowie das

jeweils anfallende Verbindungsentgelt. ‘ i
iederzeif bei der Deutschen Telekom AG

Die Zugangsberechtigung kann ich
kiindigen

D_Dh-mu UmsrsdWdeﬁuﬁmgsslﬂcvs

ige die 1&1 Direkt GmbH, mir den Zugang zum
Jangskennung und mein persanliches Kennwort
ser Einschreiben. Die Vertragsabwicklung erfolgt

F
nach den allgemeinen Geschafishedingungen sowie den Preislisten der

|T|—|:DJ>XI_I—I'I'|—|CD|TIUJ

Kennziffer: SPP 095
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Blauer Himmel bei Blue Byte

M SCHATTEN DES IMPERIUMS
OATTLE ISLE 3

Wir schreiben das Jahr Zwanzig
nach der Vernichtung Titan-Nets.
Auf Chromos herrscht Frieden zwischen
den Volkern der Drulls und der Kais. Val
Harris, damals von der Erde entfiihrt, hat
sich aus dem Staatsrat zurlickgezogen.
Sein Sohn, Ben Harris, nutzt diese Situati-
on, um als engstirniger und egoistischer
drullischer Nationalist Unruhe in den Rat
zu bringen. Als nach einer Eskalation im
Rat das Flugzeug mit der Verteterin der
Kais - Caro - verungliickt, und nur Caro
selbst Uberlebt, nimmt das Schicksal sei-
nen Lauf. Caro findet den mystischen und
verschollenen Imperator Punt Vassius
wieder und versucht mit seiner Hilfe
Rache an den Schergen der Drulls zu
tben und ein neues Imperium aufzubau-
en. Hier schreitet nun der Spieler zur Tat.

lhr Ubernehmt in Blue Bytes Fortset-
zung der Battle Isle Saga die Rolle eines
Feldherren an Caros Seite. Erst im Verlauf
des Spiels werden Handiung und Gesche-

Strategen, das
Warten hat ein
Ende! Noch in diesem
Herbst wird der Planet
Chromos wieder von
Kampfen zwischen Drulls
und Kais erschiittert.
Weder der Imperator
noch Titan-Net sind tot.
Kampft fiir die gute
Sache! Doch an wessen
Seite? Fragen, die erst
Blue Bytes Battle Isle 3
beantworten kann...

hen der Vergangenheit klarer und lhr
erfahrt, auf wessen Seite Ihr iberhaupt
steht. Battle Isle 3 — Im Schatten des
Imperiums schlie3t vom Plot her mit zwan-
zig Jahren Verzbgerung an die Vorganger
an. Wer nun wissen will, was inzwischen
alles passiert ist, kann dies im neuen
Buch von Stefan Piasecki “Aristos Diener”
nachlesen (jetzt im Bastei-Liibbe Verlag
erhaltlich).

Etliche Dinge im Spiel wurden aufgrund
des enormen Feedbacks im direkten Ver-
gleich zum Vorganger verbessert oder

erneuert. Battle Isle 3 wird fiir Windows,
Windows NT und Windows 95 als echtes
32-Bit Programm entwickelt. Dadurch hat
der Spieler die Moglichkeit, das Fenster-
Layout individuell nach seinem
Geschmack zu gestalten und braucht
dank Plug & Play nicht herumzukonfigu-
rieren. Besonders Besitzer hochgetunter
Computer werden davon profitieren, denn
von einer Aufldsung 640 * 480 bei 256
Farben in SVGA an aufwarts ist alles
maoglich. Wer jetzt erwartet, da sich die
Chromos-Saga dadurch noch langsamer
spielt als die Vorganger, der irrt. Nach
dem ersten Eindruck ist der Spielverlauf
wesentlich schneller geworden, was
sicher damit zusammenhangt, dal bei
Schatten des Imperiums auf die grafische
Darstellung der gegnerischen Ziige vollig
verzichtet wurde. Dieser Kampfverlauf
wird nur noch statistisch erfaltt. Dadurch
braucht der Computer nur ein Drittel der
bisherigen Zeit.

Doch die Mannen um Projektleiter
Patric Lagny haben nicht nur die Beutzer-
oberflache, die nun sehr komfortabel und

b T .

Die krachenden Kampf-

animationen sind nun
volistandig mit Texturen
iiberzogen
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Auf den ersten Blick zeigt sich Bl 3
im alten Gewand. Doch dank Multi-
Tasking lassen sich alle Fenster
verschieben.

Sowohl Zwischensequenzen als
auch die Kampfszenen haben an
Klasse deutlich zugelegt

tibersichtlich gestaltet ist, Uberarbeitet,
sondern vor allem die dreidimensionalen
Kampfsequenzen. Alle Objekte sind jetzt
mit detaillierten Texturen liberzogen und
wirken bei weitem nicht mehr so plump
und kantig wie im Vorganger. Die Darstel-
lung ist viermal so groR als noch bei Battle
Isle 2. Die stimmungsvollen Musikarran-
gements und passenden Soundeffekte
stammen emeut aus den Keyboards und
Sythies von Haiko Ruttmann, der in einem
der bestausgestattetsten Musikstudios
deutscher Softwarehauser arbeitet. So
war er auch mitverantwortlich fiir die Dre-
harbeiten der Videosequenzen, die die
Rahmenhandlung anschaulich weiterspin-
nen und vor jeder der zwanzig neuen
Maps eine Art Briefing darstellen. Knapp
70 Minuten Videofiim - etwa 200

SCHY, W . HROBAOTER
BOLERMN
inper 1um

Sequenzen — werden am Schlull auf die
beiden CDs gebrannt. Im Zeitalter von
Multimedia sollen diese Videos jedoch
nicht nur eine “Beigabe” zum Spiel sein,
sondern im wesentlichen zur Handlung
beitragen und optisch ansprechen. So
sind nun auch die fiir Strategen sehr wich-
tigen Wetterberichte per Video zu sehen.

Am Spielprinzip wurden wesentliche
Punkte aufgebessert. Zwar ziehen wir
unsere Einheiten nach wie vor mit der
Maus tber 20 verschiedene Karten oder
mindestens sechs Multiplayerlevel, doch
warten nun 64 verschiedene Einheitenty-
pen — von altbekannten Trollen bis zu
neuen Golems — auf Einsatzbefehle. Ins-
gesamt konnen 400 Waffengattungen
gleichzeitig auf der Karte plaziert sein.
Wichtigste Neuigkeit ist der sog. Waffen-

pool. Nach jeder erfolg-
reich absolvierten Cam-
paign Ubernehmt lhr alle
intakten Einheiten mit zur
nachsten Karte — Panzer-
general lakt grien. Sinn-
lose Materialschlachten
gehdren also der Vergan-
genheit an. Somit versu-
chen ausgekochte Zeitge-
nossen so viele Kampf-
truppen vor der Vernich-
tung zu retten, wie nur
moglich. AuBerdem lassen
sich die vorgegebenen
Namen der Einheiten so
verandern, dal® sie den
eigenen Vorstellungen ent-
sprechen. Neu ist auch die
gewichtigere Rolle der Ausbildungslager,
die nun nicht nur aktiven Einheiten zu
einem hoheren Erfahrungswert verhelfen,
sondern auch neuen Fahrzeugen gleich
eine hohere Einstufung verpassen.

Als letzte, feine Neuerung wird es fir
Schatten des Imperiums eine sogenannte
On-Line-Hilfe geben, die dem festgefahre-
nen Spieler mit niitzlichen Hinweisen und
Tips weiterhilft. Solltet Ihr dennoch eine
Schlacht gegen den Computer verlieren,
zeigt Euch ein Debriefing die Schwéachen
des absolvierten Spiels. Um die drei
Schwierigkeitsstufen und einige unerwar-
tete Wendungen im Verlaufe eines Spiels
bestehen zu kénnen, sollten selbst Hard-
core-Strategen einige Tage auf Chromos
verbringen konnen.

Erste Kontakte mit drullischen Einsatz-
kraften sind ab September zu erwarten.
Neben Schatten des Imperiums arbeitet
das Team um Geschéftsfiihrer Thomas
Hertzler an zwei weiteren Titeln, die noch
in diesem Jahr Eure Spielelust befriedigen
sollen. Nachfolgend ein kurzer Einblick:

DER SPIELEPROFI
4x in lhrer Region

Hansaring 34

Miinster Bielefeld

SchloRhofstraBe 1 Heinrich-Heine-Strale 7

Tel.: 0251/661208 Tel.:0521/138033

Auf dem Thie 8
Rheine

Osnabrick |
Tel.: 05971/2219 |

Tel..0541/21230
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Albion

Projektleiter und Designer von Albion,
Erik Simon, machte es sich zur Aufgabe,
ein Rollenspiel/Adventure zu programmie-
ren, das nicht in das typische “Ich-hetze-
Monster-durch-wirre-Dungeons”-Klischee
fallt. Albion spielt auf einem fremden Pla-
neten, auf dem zwei irdische Wissen-
schaftler gestrandet sind. Die verschieden-
sten Volker des Planeten sind sehr men-
schenahnlich und fallen nicht in die Kate-
gorien Orks, Elfen und andere Fantasiewe-
sen. Zwar haben sich viele Kreaturen vom
menschlichen Aussehen entfernt, aber ihre
Charaktere sind nur zu humanoid.

Ihr steuert eine Party mit bis zu sechs
Mitgliedern, wobei aber jeder eine Eigen-
dynamik entwickelt. So knnen neugierige
Partymembers schon durch ihren Leicht-
sinn die ganze Gruppe in Gefahr bringen,
wahrend der Angsthase recht schnell den
Schwanz einklemmt. Hauptfigur und Leitfa-
den ist der Wissenschaftler Tom. Sein bis-
her namenloser Partner hat im Spiel keine
eigentliche Aufgabe, doch fungiert er als
eingebaute Hilfe-Funktion.
Verrennt lhr Euch in ein
Ratsel, gibt er Euch Hinwei-
se zur Lésung. Die Ansichten von
Albion sind unterteilt in Ultima-ahnli-
che 2D-Ansicht und genrelibliche 3D-
Dungeons. Wesentlichste Neuerung wird
Jjedoch die Dichte der Story sein. Nicht jede
Aktion und jedes der Multiple-Choice
Gesprache tragt zum weiteren Verlauf der
Geschichte bei, 18Rt den Spieler aber
immer tiefer in die eigene Welt von Albion
gelangen. Dank Automapping wird in den
Dungeons Kartenzeichnen entfallen. Trotz
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Wunderschine
handgezeichnete
Grafiken er-
freuen unsere
Augen auf dem
Planeten Albion,
wo in 2D oder
3D gewandelt
wird

der untergeordneten Rolle von Kampfen
in Dungeons haben die Grafiker um Erik
Simon viel Wert auf optische Effekte bei
Konfrontationen mit Gegnern gelegt. Ahn-
lich einem Schachspiel stehen sich
Ké&mpfer und Magier Auge in Auge
gegenulber. Erfolgt eine Aktion, wird der
Verlauf grafisch ansprechend gezeigt.
Effekte wie Flammen, Plasmakugeln und
ahnliches sind beeindruckend. Die stim-
mungsvolle und passende Musikunterma-
lung stammt von Matthias Steinmark.
Nach fast zweijahriger Entwicklungszeit
wird Albion im November auf den Markt
kommen und vom Umfang her eines der
groliten Rollenspiel/Adventures sein.

Das Haus dort
oben kennen wir
doch? Chewy in seiner

vertrackten Welt.

Chewy

Plnktlich zum Weihnachtsgeschaft
mochte Blue Byte ein reinrassiges Grafik-
Comic-Adventure auf den Markt bringen.
Chewy ist gleichzeitig Held und Titel des
Spiels, das grafisch an Manic Mansion 2 -
DOTT erinnert. In den 50er Jahren mach-
ten Bugs-Bunny-Vater Tex Every (vor
kurzem verstorben) und Morris Noble die-
sen mittlerweile typischen Comic-Stil
bekannt. Sowohl Lucasarts als auch Blue
Byte legten ihre Adventures in diesen
Szenarien an. Chewy spielt irgendwann in
der Zukunft, und Eure Aufgabe ist es, logi-
sche und unlogische Comicpuzzles zu
I6sen. Ein intelligenter Mauszeiger |aRt
Chewy die Ublichen Aktionen (Gehen,
Nehmen, Benutzen usw.) ausfiihren.

Die Story und Grafik von Chewy hat
Carsten Weiland entworfen. Er gehort zu
Deutschlands Zeichnerelite, verewigte
seine Pinselstriche in Comic-Filmen von
Wailt Disney und arbeitete an dem Edelco-
mic “Heavy Metal” mit. Im Verlauf des
Adventures steht subtiler Toonhumor im
Vordergrund. Chewy selbst lebt sein
Leben auch bewuft als Zeichentrickfigur
aus. Dies hilft ihm in vertrackten Situation
oft aus der Patsche. Die Gags werden vor
allem Kennern des Adventuregenres des
ofteren Lachtranen in die Augen treiben:
Insider-Features wie Briefkdsten oder
Cola-Automaten dirften bekannt sein,
auch die berihmte Kettensége fehlt nicht.
Hauptanliegen von Projektleiter Wolfgang
Walk war es jedoch, ein Adventure her-
auszubringen, das sowohl gute Grafik als
auch tiefe Story miteinander verbindet und
durch gute deutsche Sprach-
ausgabe liberzeugt. Sicher-
lich wird Chewie seinen
Fankreis erobern, zunachst
aber heif’t es, auf den knud-
deligen pinkfarbenen Typ
noch ein Weilchen zu war-
ten, denn vor Dezember —
plnktlich zu Weihnachten —
bringt Blue Byte sein voll-
standig mit deutscher
Sprachausgabe versehenes
Adventure wohl kaum auf
den Markt. ih

-




DONNERNDE MASCHINEN. SCHLAGKRAFTIGE WAFFEN. DIE MAXIMALE HERAUSFORDERUNG.

SHAREWARE-VERSION JETZT IM HANDEL!

AHDBU.CH "DIE 3D-UMGEBUNGEN
sCcH* SIND EINFACH ATEMBE-
RAUBEND... DIE WELTEN

SIND MIT NICHTS WAS MAN

IN ANDEREN COMPUTER-

SPIELEN GESEHEN HAT
VERGLEICHBAR."

GOMPUTER PLAYER, APRIL '95

"TERMINAL VELOCITY

IST EINE MIXTUR

AUS SPANNENDER

: ACTION UND FAST

f FUHLBARER
SCHWERKRAFT..."

L ; STRATEGY PLUS,
e : : MARZ '95

DIE FEATURES DER VOLLVERSION:

* SCHNELLE 3D-GRAFIK MIT TEXTUREN.
* DREHUNGEN UM 360° GRAD MOGLICH. -
* O UNERFORSCHTE PLANETEN, 27 LEVELS "DER
* (iBER 400.000 QUADRATMEILEN GELANDE. ZAUBER
* 70 MEGABYTE AN ANIMATIONEN (CD-ROM) DIESES SPIELES
BIS ZU 8 SPIELER IM NETZWERK
SIND DIE RIESIGEN,

ODER 2 SPIELER UBER MODEM / LINK
UMFANGRE‘ICHEN LEVELS,
* REALISTISCHE LUFT-/BODENKAMPFSZENEN DIE BELIEBIG ERFORSCHT UND
* Do BAT A DURCHKAMPFT WERDEN KONNEN."
COMPUTER GAMING WORLD,

* PROFESSIONELLER SOUNDTRACK UND

DIGITALISIERTE SOUNDS (CD: BIS 44 KH2Z) Mal '95
T ——

* SUPER-VGA-UNTERSTUTZUNG (CD-ROM) /]

Terminal Velocity Shareware (0721)
fiibios CD-ROM Best.Nr. CDR2106 \ [ 972240
DIE SHAREWAREVERSION VON TERMINAL Terminal Vislocity Voliversion S5
VELOCITY IST EIN AUSZUG AUS DER CD-ROM Best.Nr. CDR2107 (0721) 97224-24
VOLLVERSION UND ENTHALT NUR 3 DER SN Sattiie G
PLANETEN. AUF DER SHAREWARE-CD-ROM Terminal Velocity Vollversion Loy

3,5" Disk Best.Nr. V10-853

SIND AUFWENDIGE FILM-ANIMATIONEN (11
MB) ZU SEHEN.
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Die Mannen der
fliegenden .
Zigarre sind wieder da!
Mit dem zweiten Teil
der Whale’s Voyage-Saga
will NEO alles besser
machen. POWER PLAY
wollte mehr wissen.

v or schlappen zwei Jahren woll-
te das kleine dsterreichische
Softwarehaus NEO das Rollenspiel-
genre revolutionieren. Mit einer an-
sprechenden Mischung aus Rollen-
spiel, Wirtschaftssimulation und  #

Space Exploration stolperte man in X

einen Markt, der viel verlangte. Durch d
viele kleine Mistande, einer nervtétenden
Joysticksteuerung und veralteter Technik
bemihte sich Whale's Voyage jedoch
umsonst und konnte trotz aller Anstren-

Das haut uns aber glatt vom
Hocker: NEQs Whale's
Voyage 2-Rendereien
zeigen sich von ihrer
Sahneseite. Hier einige
Bilder aus den
Zwischensequenzen.

gungen nichts revolutionieren. Jetzt ist
man in Wien schlauer geworden und wer-
kelt an einem zweiten Teil, der das Ziel
des Vorgangers erreichen soll.
Geht es nach NEO, ist Whale’s Voyage
2 “eines der komplexesten Spiele dieses
Jahres” und soll “die Genres Rollenspiel,
Handelssimulation und Strategiespiel in
einer noch nie dagewesenen Komplexitat
vereinen”. Da warten wir doch mal bis
zum Test in der nachsten Ausgabe! Fest
steht jedoch, dal NEO dicke Geschiitze
auffahrt, um die zweite Odyssee der
Whale technisch feste zu unterstiitzen.
Als erstes, und lhr werdet es wohl
kaum noch horen kénnen, wurde
gerendert, was die Maschinen herga-
ben. Nicht nur Intro und Zwischense-
quenzen leuchten mit Animationen im
SGI-Format, nein, auch im eigentli-
chen Spiel findet der Abenteurer Ren-
dereien ohne Ende. Ob Planten, Ausrii-

it
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Armored Fist (dt.) 8995 8995 Master of Magic (dt.) 99,95 99,95 X-COM - Terror from the Deep 99,95 99,95 Railroad Tycoon Deluxe 29,95
Asterix — Die groBe Reise (dt.) 79,95 Mechwarrior 2 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 6995 79,85 Rebel Assault (el
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Bioforge Navy Strike (dt.) eSS Alien Legacy 29,95 Simon the
Balo NBA Live '95 99,85 Alone in the Dark 1 (dt.) 29,95 SSN 21 Seawolf (dt.) 2095 4995
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Command & Conquer 99,95 Panzer General B995 88,95 29,95 Summer+Winter Challenge 29,95
Creature Shock (dt.) 99,95 Perfect General 2 99,95 Beneath A Steel S 19,95 1995 Syndicate Plus (dt.) 29,95
Crusade (dt.) 89,95" 89,95°" Perfect Pinball 20,95 Blackhawk AKTIONSPREIS 49,95 Taskforce 1942 39,95 3995
Cyberia (dt.) 99,85 PGA Tour Golf 486 99,95 Burming Steel 2 (engl.) 29,95 B SONDERPOSTEN 39,95
Daedalus Encounter (dt.) 99,95 Phantasmagoria /908NN Burmntime 29,85 Transarctica 19.95 19,95
79,95 Pinball Fantasies Deluxe 69,85 Buzz Aldrin's Race into Space 19,95 U.F.O. - Enemy Unknown 29,95
Das Amt 9995 8995 Pinball lllusions 78.95° 69,95° Chaos Engine 29,95 Ultima 7 (dt.) 39,95
Der Meister (dt.) 59,95 59,95 Pinball Mania 49,95 Cyberia (e) SONDERPOSTEN 49,95 Wing Commander 2 29,95
Der Reeder (dt.) 79,95 Pinball Wizzard 2000 69.95° Cyberwar {dt.) SONDERPOSTEN 39,95 Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
Descent 7995 8995 Pizza Connection 89,95 Das Schwarze Auge 1 (dt.) 3995 39,95 Wizardry 647 (dt.)
|Digitotal vérr. Rallye/mit Pad 59,95/69,95 PowerHouse (dt.) 59,95 Der Patrizier 39,95 4995 7~ =
Discworld 8995 79.95 Prisoner of Ice (dt.) 89,95 DleSledier(@t) 49,95 Multimedia-Zubehdr
Dungeon Master 2 89,95 89,95" Psycho Pinball 89,95 8995 Diggers 19.95 CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 189,95
Earthsiege Expansion Pack 4995 4995 Ravenloft 2 — Stone Prophet 89,95 Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 38,95 2995 Soundblaster Midi Adapter 49,95
EA Sports Rugby 89,95 Ring der Niebelungen (dt.) 79,95 EarthSiege 29,95 Soundblaster |
Elite 3 (1st Encounters) 79,95 79,95 Sam & Max (dt.) 7985 69,95 Eco Quest 19,95 Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95
FIFA Soccer 69,95 79,95 Sensible Golf 79,95* Elite 2 39,95 Stereo-Lautsprecher ab 38,95
58898 Sensible World of Soccer 69,95° 69,95" F-14 Fleet Defender 69,95 20,95 3,5" MF 2HD ab 5,99
Flight of the Amazon Queen 89,95 B9,95 Silent Hunter iv. Fields of Glory (dt.) 39,95 39,95 4
Flightsimulator 5.1 (engl.) 79,95 79,95 Sim ity 2000 (dt.) 99,95 89,95 2l 39,95 Joysticks
Flight Unlimited (dt.) 89,95 Sim Tower 89,95 8995 Formula 1 Grand Prix 39,95 39,95 Advanced Gravis GamePad 39,95
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Hosen runter und rein ins Getiimmel: Ein Planet wartet auf Euren Besuch 1 J 3 ¥ 2
stungsgegenstande oder Raumstationen  verdiente Kohle aus dem ersten Teil ver- :
— alles dreht sich brav berechnet. Statt,  praflt und versoffen — sitzen also mittler- . 0 : . =5
wie in Teil 1, durch hipfende Dungeons zu  weile auf dem Trockenen. Trotz Ruhm ¥ ... (07— wwr o Ty 3 b
wetzen, wurde eine fein scrollende 3D-  und interstellaren Ehren gibt auch keine T Lo
Engine integriert, in der flott gedreht und  Bank mehr Kredit und statt die alte Whale
gezoomt wird. Der Bildschirmaufbau an sich ~ zu verkaufen, beschiieRen die vier Freun- <
blieb allerdings fast derselbe: In einem  de, erneut auszuziehen, um ihr Gliick zu -

Fenster seht Ihr die Rollenspielumgebung,
darunter die Namen Eurer vier Helden
und auch das Automapping des Papas
fehit nicht.

Storytechnisch wird wieder Hausmanns-
kost geboten: Die vier Kumpels haben die

suchen. Netterweise hat die Whale noch
den sundhaft wertvollen Hyperantrieb im
Heck, so dal Ihr diesmal nicht auf ein Pla-
netensystem beschrankt seid, sondern
durch eine ganze Galaxis diisen wollt.
Wie schon im alten Whale's Voyage
darf der Spieler zu Beginn die vier Helden

——d
{" P 1 P
N L UTRE
e | I (VB
v’ [GARTS o0 60

Sl 5 . - selbst zusammenstopseln. Wieder werden
- i die Ahnen ausgesucht und verschiedene  Quadratisch, praktisch, gut:
#nm Schulen oder Akademien besucht. Da-  Auf der Planetenoberflidche bewegt
Ol T unn ) nach besteht Euer Hauptziel natirlich  sich Eure Party per Pedes durch die
Ii BEREICH DEF <. T darin, so viel Kohle wie moglich zu sam-  scrollenden Gassen
HANGELSTATIN o ) i ! 5
e : S Y meln, um Euren Liebling, die Whale, wie-
: LU ¢ PR der zu dem zu machen, was sie vor zwei  Jahren war: Der Inbegriff modernster Waf-
\ . w fen- und Verteidigungstechnik. Wie nicht
" [l ILLEGhLE Yy K e anders erwartet, werden die Whale-Jiin-
M WIRTSCHRY T RN ger in diverse Intrigen verstrickt und gera-
W vosicbrenioied . ) Z o~ ten auf der Jagd nach dem groRen Geld
s G - dieses mal sogar in die dunklen Tiefen der
Oben hat die Whale é % T EXTRAS KAUFEN T 936208 | lllegalitat. Wollt Ihr Euer Gliick nicht sofort
“eine Raumstation s A e in den Katakomben der Planeten versu-
im Visier, rechts der LS 7 p T [ chen, darf als Alternative gehandelt wer-
Ausriistungsstand | 7" oy | | ~'®  den. Sofiitzt Ihr bei Bedarf von Planet zu
des geliebten d L™ e 5 Planet, von Sonnensystem zu Sonnensy-
Raumers | ' 2 o - %) stem und durchforstet den Markt nach den
: ) profitabelsten Produkten. Doch losen
@ ' {7 =) konnt Ihr Whale's Voyage nur, wenn Ihr
g auch die Stadte infiltriert, die so manchen
@ ﬁ 1 1 D) guten Tip, den einen oder anderen vollen
L) e Sackel oder auch unliebsame Bekannt-
2 e R i S schaften verbergen. Gekampft wird tbri-
Wie gehabt werden " [ ‘ [ o4 ' [ 3 57| I gens in Echtzeit und gesteuert wird mit
zu Spielbeginn alle =~ | | | Hon | i | der Maus. In der nachsten POWER PLAY
vier Charaklere — = v RACHTEIL. EPILEPSIE. _ findet lhr einen ausfihrlichen Test.
erschaffen, benannt —r— . ~ — Whale’s Voyage 2 wird fir DOS, Windows
und einer jeweils . TR | J__SHARACTER.  und natiirlich fiir Windows ‘95 erscheinen.
anderen Ausbildung - & d_| w’ J |ECITOR | Eine Audio-CD mit dem Soundtrack von
unterzogen. Wieder . ST T p o NEO PROJECT und ein Papierrollenspiel
stehen Euch ( h ? wird ebenfalls erhaltlich sein. kn
zahireiche Berufe | == Zta ) :
und Klassenzur - | ;ﬂ‘?‘;;ﬁ‘if—: |~ =F el |
Verfiigung. | SN AN g & | Name: Whale's Voyage
I REE TORIC ! = __ : s Haretolias: NEO
. Erscheinungstermin: 3. Quartal '95
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Holzauge sei wachsam!

Balor of the

ZU ihren Mythen hatten die

Iren schon immer ein sehr
intimes Verhaltnis. Standig ist
vom ultimativen Kampf von
Gut gegen Bose die Rede, und
beide Seiten haben einige illu-
stre Gestalten hervorgebracht.
Balor vom Bdsen Auge zum
Beispiel war wohl ein ganz
schlimmer Finger, der als Erz-
schurke den letzten Zehnten
aus der Bevdlkerung prefite.
Damit dies aber auf absehbare
Zeit ein Ende hat, gibt Euch
Géttin Danu den Auftrag, an
Balors Stuhl zu sagen. In
einem Auswahlmenu ganz zu
Beginn stehen Euch eine
Reihe von Helden zur Verfii-
gung, denen jeweils eine
unterschiedliche Zahl von
Champions und Provinzen
untergeordnet sind. Je mehr

Evil Eye

ihr anfangs von beidem habt,
desto besser naturlich. Neben-
bei bemerkt, dirfte dieses
Menu die einzige Moglichkeit
sein, den Schwierigkeitsgrad
einzustellen. Ansonsten war-
ten auf jeden Spieler dieselben
Gegner und Schwierigkeiten.
Sorgféltig streckt Ihr Eure
Fihler zu den Nachbarprovin-
zen aus und versucht die
jeweiligen Herrscher mit mil-
den Gaben auf Eure Seite zu
ziehen. Manchmal sind diese
Lords jedoch stdrrischer Natur
und wollen mit Euch nichts zu
tun haben. Da |hr aber das iri-
sche Volk einen miiBt, bleibt
Euch nichts anderes Ubrig, als
die Keule auszupacken und
den Feind mit Gewalt von
Euren lauteren Absichten zu
Uberzeugen. Entweder uber-

Ich liebe Strategie- und Management-Epen, die im Spie-
ler den General und Betriebswirt wecken — nun ja, nor-
malerweise. Wenn aber die Funktionen und Aktionen so
eingeschrénkt sind, dal8 nur noch eine Rundenklickerei
stattfindet, mul3 ich all jenen Recht geben, die
Spiele dieser Art fiir verlorene Zeit halten. Und
da kénnen die Animationen auch noch so klein
und niedlich sein: Letztendlich leidet nur die
Ubersichtlichkeit darunter. Selbst Lord Of The
Realms von Impressions ist Balor hier eindeu-

tig uberlegen. Tiefpunkt des enttduschenden Spiels dirfte aber das
Erlernen der Zauberspriiche sein. Anstatt diese direkt zu inventari-
sieren, mul3 der Spieler zu Papier und Bleistift greifen und die An-
ordnung der Runen selbst festhalten. Was sich da die Damen und
Herren von Koei gedacht haben, weil3 wahrscheinlich noch nicht

einmal Géttin Danu!

Landluft macht frei: GriBte
Abwechslung ist immer noch der
Kuh-Klau — oder ein Krieg

Ein detailierter Blick auf
unsere Bauten sagt viel

iiber den Status unseres
Stammes

Rechts: Damit
unsere Helden
immer beschiftigt
sind, teilen wir sie
zur Produktion von
Waifen und
Zauberstdben ein

fallt Ihr sie gleich oder macht
sie durch stetigen Kuh-Klau
langsam murbe, den soge-
nannten Cattle Raid und kas-
siert dann die Provinz mit
einem finalen Militarschlag.

Liegen Euch schlieBlich
nach zahem Ringen alle Stam-
me zu FlRen, geht es Balor in
zwei Schritten an den Kragen.
Die letzte Provinz steht nam-
lich unter Connans Kontrolle.
Diesen unangenehmen Zeitge-
nossen hat Balor zu seinem
Stellvertreter auserkoren, und
dementsprechend herrisch
flhrt sich der Schuftnik auch
auf. Doch ausgerechnet Conn-
an hat etwas, das wir unbedint
in unseren Besitz bringen mus-
sen: einen Speer namens Gae
Bolga. Denn nur mit ihm kén-
nen wir Balor das Fell Gber die
Ohren ziehen.

Doch bevor wir an die letzte
Schlacht denken kénnen, mus-
sen wir unseren eigenen
Stamm erst einmal in Ordnung
bringen. Kuhhirten werden ein-
geteilt, es muft Holz geschla-
gen und nach Erzen gegraben
werden, damit wir keine Nach-
schubprobleme bekommen. Im
Heldenzelt haben wir mitun-
ter die Gelegenheit, weitere
Champions zu rekrutieren. Lei-
der bewegen sich diese aber
meist in solch hohen Hitpoint-
Regionen, dafl sie am Anfang
unsere groRziigigen Angebote
dankend ablehnen. Gegen
eine Bezahlung in Naturalien
sind aber die Barden, Druiden
und Krieger gerne bereit,
schwéacheren Mitgliedern Eurer
Truppe Nachhilfeunterricht zu
erteilen.

Wichtig ist vor allen Dingen
eine gesunde Neugier. Deshalb
solltet lIhr regelmaflig Kund-
schafter in angrenzende Provin-
zen schicken, um das Ohr am
Puls der Zeit zu haben oder, um
Euch nur dem Nachbarn vorzu-
stellen. Ist die notige Vertrau-

Links: Nicht jedes
dahergelaufene
Kriegervolk 1dBt sich
von uns anwerben.
Meist sind sie ein-
fach einige Klassen
zu gut fiir uns

ensbasis vorhanden, kénnen
in schoner Regelmafigkeit
Waren ausgetauscht werden.
Doch auch hier regeln Angebot
und Nachfrage das Geschaft.
Solltet Ihr also viel Holz besit-
zen, hat es keinen Zweck,
jemanden mit noch mehr Holz
den eigenen Vorrat aufzusch-
watzen. Krieg sollte nur als
wirklich allerletztes Mittel
begonnen werden, weil er
langwierig und nicht immer
erfolgreich ist. Auf der anderen
Seite ist er natlrlich eine gute
Ubung fur Eure Mannen, denn
ohne eine hohe Kampfkraft,
die Ihr nur durch stetigen Ein-
satz erlangt, braucht |hr gar-
nicht erst zum letzten Gefecht
anzutreten. ps

Grafik: 52%
Sound: 41%
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Im Jahre 1492 entdeckten
die Indianer der Karibik die
Européer — ein Schock, von
dem sie sich bis heute nicht
erholt haben. Die Handlung
von “Atlas” startet gllicklicher-
weise schon im Jahre des Her-
ren 1469. Unsere gefiederten
Freunde aus dem Urwald duir-
fen also noch 23 Jahre in
natiirlicher Unschuld leben,
bevor die Conquistadores ihre
gierigen Finger nach ihnen
ausstrecken. Wir steigen, wen
wunderts, auf Seiten dieser
skrupellosen Geschaftemacher
in die Geschichte ein. Der
Koénig von Portugal hat uns
dazu auserwahlt, Schiffe in die
entlegensten Winkel der Welt
zu schicken, um dort Schatze
und exotische Handelsgtiter zu
finden, neue Handelsrouten
aufzubauen und die unbekann-
ten Gebiete zu erforschen.
Besonders letzteres ist von
elementarer Bedeutung fiir die
seefahrenden europaischen

Kein Land in Sicht

Atlas

Nationen. Der Staat, der lber
die sichersten Seekarten ver-
fligt, hat automatisch auch die
besten Voraussetzungen im
harten Kampf um die Herr-
schaft Gber die Weltmeere.

Hochmotiviert und mit einem
Brief vom portugiesischen Ké-
nig in der Tasche, starten wir
in Lissabon unsere Unterneh-
mungen. Der Vertrag mit dem
Kdénigshaus garantiert dabei,
daR wir in den nachsten flinf
Spieljahren jeweils 10000
Goldmtinzen per anno bekom-
men. Als Gegenleistung mus-
sen unsere Flotten mindestens
1000 Meilen unbekannter
Meere erobern und Gebiete
erforschen, und so den Ein-
fluRbereich der Krone mehren.
Gespielt wird auf einer, in drei
festen Zoomstufen dargestell-
ten, Weltkarte. Dort ist anfangs
nur der Mittelmeerraum ab-
gebildet, sobald wir unsere
ersten Expeditionsschiffe los-
geschickt haben, mehren sich

In meiner Badewanne bin ich Kapitdn: Der Globus als Computer-
karte. Hier steuert lhr per Maus Eure Schiffe.
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Die Indianer wiirden noch heute im Bastréckchen durch
den Urwald toben, hétten Kolumbus und seine Teer-
jacken vor 500 Jahren “Atlas” gespielt. Spétestens auf
halbem Seeweg wéren die Pinta, Nina und Santa Maria
vor Langeweile untergegangen. Artdinks Explo-
rationsspiel mag zwar in Japan schon seit zig
Jahren die PC-Spiele Hitparaden anfiihren, nur
leider hat sich das Programm in dieser Zeit tech-
nisch und inhaltlich nicht weiterentwickelf. Wo
vergleichbare Produkte, wie etwa “Machiavelli-

Der Computer
berichtet von
seiner letzten
Entdeckungsreise
— wir lauschen
gespannt

The Prince” oder “Kolumbus” von Software 2000, reichlich Abwechs-
lung bieten, diimpelt “Atlas” in der spielerischen Flaute: AulSer der
Planung von neuen Routen gibt's fiir den Computer-Kapitén nichts
zu tun. Unbekannte Kontinente sind weil3e Flecken, deren Geheim-
nisse sich dem Spieler auch dann nicht enthdillen, wenn er eine
Landpartie zwecks Erkundung an fremden Ufern aussetzt. Stédte
existieren nur als Name und Tabelle, und selbst das Meer erscheint
in seiner griingrauen Unendlichkeit eher abschreckend. Fast kénnte
man meinen, dal$ sich Japan auf einem anderen Spieleplaneten
befindet — was es tatséchlich auch tut, da dort Grafikkarten fiir
Home-PCs noch wenig verbreitet sind. Kurz restimiert: Genauso far-
blos wie die Grafik gibt sich das ganze Spiel. Abtakeln!

logischerweise die bekannten
Gebiete. StolRen wir zufal-
lig auf eine neue Stadt, dann
sorgen ergiebige Handelsrou-
ten flr monetédren Nachschub
auf unserem Konto.
Ultimatives Ziel von “Atlas”
ist logischerweise die Erfor-
schung des gesamten Globus.
Das funktioniert genretypisch
nur, wenn unsere Unterneh-
mungen Gewinn abwerfen.
Also heildt es, moglichst lukra-
tive Handelsrouten auszubal-
dowern. Diese Schiffahrtswege
unserer Gefahrte werden mit
der Maus auf der Weltkarte
festgelegt, danach stechen die
Schiffe automatisch in See und
besuchen die ausgewahlten
Hafen. Alle von uns so ent-
deckten Stadte, Lebewesen
und Schatze werden vom Pro-

Flottenpolitik: In den Handelsstiitzpunkten werden

neue Schiffe ausgeriistet

gramm in einem elektroni-
schen Logbuch verzeichnet,
das wie ein Lexikon gegelie-
dert ist. Je voller dabei das
Bichlein wird, umso hdéher
steigt unser Ansehen in mariti-
men Spielerkreisen. vw

" Grafik: 25%
5 Suund: 8%




I n der Nacht zum 17. Januar
1991 starteten von dem
amerikanischen Trager “Theo-
dor Roosevelt” Jagd- und
Bomber-Geschwader mit dem
Ziel Kuwait-City. Nach monate-
langem ergebnislosem Ver-
handlungsmarathon hatten
sich die USA und Alliierte zu
einem militarischen Schlag
gegen Saddam Hussein ent-
schlossen: Die Operation
“Wiuistensturm” hatte be-
gonnen. Psygnosis nutzt das
authentische Szenario in Com-
bat Air Patrol und tauscht
somit das nervige Feindbild
vom bdsen Russen gegen das
nicht weniger stereotype vom
hinterhaltigen Araber aus. Ihr
findet Euch zu Beginn auf dem
nuklearen Trager Roosevelt
als unbeschriebenes Piloten-
blatt wieder. Der Trager dient

Flugellahm

ombat Air

Patrol

gleichzeitig als Hauptmend;
hier entscheidet lhr Euch zwi-
schen “instant action”, “single
mission” und “campaign”.
Wahit Ihr die Campaign, durft
Ihr den gesamten Golfkrieg
durchfliegen, wobei die Flug-
routenplanung des jeweiligen
Einsatzes in Euren Handen
liegt. Als Arbeitsgerate stehen
dem Nachwuchspiloten die
F14 als Abfangjager sowie die
F18 Hornet als Jagdbomber
zur Verfugung. Vor jedem Ein-
satz muBt Ihr natirlich auch
die Waffenzuladung festlegen,
wobei der Computer Euch auf
Wunsch die passende Kombi-
nation vorschlagt. Sowohl Luft-
Luft- als auch Luft-Boden- Mis-
sionen durft lhr fir Onkel Sam
absolvieren, letztere allerdings
nur in der F18. Einmal im
Cockpit angelangt, blickt Ihr

Angesichts von Combat Air Patrol mul8 man sich fragen,
ob die Herren von Psygnosis die letzten Jahre in der
Kiihlbox im Winterschlaf verbracht haben. Anders jeden-
falls 143t sich diese “Flugsimulation” nicht erkidren. Viel-
leicht sind es aber auch Nachwuchsprogram-
mierer mit Erstlings-Freischuli, die dieses
Machwerk zu verantworten haben. Die Grafik
reicht nicht einmal ansatzweise an Oldies wie
Strike Eagle Ill oder Gunship 2000 heran. Der
Sound gibt sich sehr dezent, auf das Geréusch
der eigenen Triebwerke muf3t lhr z.B. ganz ver-

zichten, aber das ist alles nicht mehr so wichtig, wenn Ihr Euch erst
mit dem bescheidenen Gameplay herumschlagen miit. Uber dem
Meer beispielsweise fallt Ihr mit schéner RegelméBigkeit ins Wasser,
da der Horizont so gut wie unsichtbar ist. Was mich jedoch immer
wieder aufs neue faszinierte, war die “Intelligenz” der Wingmen — ab
und zu drehen die ndmlich durch und rammen Euch mit tédlicher
Prézision. Die Angabe von “ber 1000 Zielobjekten” auf der Packung
solltet Ihr ebensowenig ernst nehmen, wie die angeblich “realistisch
modellierten Landschaften”, dafiir entschédigt Euch aber die
unglaubliche Vielzahl an Flugzeugen; es sind iiberragende neun (!)
im gesamten Spiel, aber immerhin diirft Ihr zwei davon sogar selber
fliegen. Wartet also lieber auf D.I.D.s Eurofighter, wenn Ihr auf der
Suche nach wirklich guten Flugsimulatoren seid. Bleibt eigentlich nur
noch der Dank an Psygnosis fiir dieses fast schon nostalgische
Spiel, es hat mit seiner unfreiwilligen Komik fiir einige deftige Briiller

in der Redaktion gesorgt.
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Vor jedem Start gilt es aus dem Arsenal des
Trédgers die richtige Kombination zu wéhlen

Der Ready-Room: Hier erhaltet lhr in der
Campaign eure Missionbriefings

auf eine recht trostlose Polygo-
nenlandschaft, Gouraud-Sha-
ding oder gar Texture-Mapping
sucht lhr leider vergebens.
Wenigstens bietet CAP die
mittlerweile standardmafigen
Perspektiven wie Zielsicht,
Tragersicht, etc. Auf andere
Standards wie eine Zwei-Spie-
ler-Linkoption oder Sprachaus-
gabe, mufRt |hr leider verzich-
ten. Trotz eines Umfangs von
17 MByte wollten die Program-
mierer Euch wohl mit solchen
Nebensachlichkeiten nicht be-
lasten. Wenn es jedoch noch
nicht einmal maglich ist, sei-
nem Wingmen Befehle zu
erteilen, kann der aufmerksa-
me Spieler sich schon einmal
fragen, woflr der Speicher-
platz verbraten wurde. Viel-
leicht haben ja die (wenig
effektvollen) Zwischensequen-
zen etwas damit zu tun... sg

...und die F18 Hornet. Beachtet die
unglaublich detaillierte Grafik!

—ys2/AV

Ready for Takeoff.
Bedingt durch das
maritime Szenario
wird in Combat Air
Patrol ausschlieBilich
von Flugzeugtrdgern
gestartet (unten)

Schwierigkeitsgrad:

Besonderheiten:

Grafik: 38%
Sound: 10%
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Die Sache mit dem Ei

Rugby Worid Cup

Kein Spiel fir Kinder von
Traurigkeit — Rugby! Stam-
mige Iren, harte Australier und
brutale Sudafrikaner beherr-
schen dieses rauhe Spiel. El-
ectronic Arts nahm sich nach
bisherigen Erfolgsschlagern
der EA-Sports-Reihe nun auch
diesem in Deutschland kaum
bekannten Sport an. Da keine
Originalnamen genommen
wurden, fuhrt dies zum Bei-
spiel bei der deutschen Mann-
schaft zu solch “unbekannten”

Spielern, wie Buchwald, Kohler
oder Klinsmann! Die Grafiken-
gine stammt offensichtlich von
FIFA Soccer, nur die Rugby-
typischen Bewegungen wur-
den hinzugefiugt. Aus den
umfangreichen Spielmenis
kénnen Freundschaftsspiele,
Ligabetrieb oder die gerade
beendete WM (Siidafrika sieg-
te) nachgespielt werden. Alle

FIFA-Soccer-Grafik
bestimmt den
Spielverlauf, wah-
rend die Meniis vor
allem durch
Schlichtheit
“gldnzen”

vertretenen Lander besitzen
ihre Starken und Schwachen,
die natirlich den reelen Vorbil-
dern nachempfunden wurden.
Laufen unsere furchtlosen
Recken erst einmal auf das
Spielfeld, werden sie von
einem typisch englischen
Moderator begriilt, der im Ver-
lauf des Spiels alle Aktionen
kommentiert und die Balltrager
namentlich erwahnt. Vor allem
bei deutschen und japanischen
Namen ist die Aussprache un-
weigerlich komisch. In typi-
scher EA-Sports-Manier funk-
tioniert die Steuerung einfach,
aber durchdacht. Nicht nur
Passe in beide Richtungen
machen Rugby lebendig —
auch die spektakularen Kicks
aus dem Lauf sind mit dieser
Steuerung leicht. Selbst an
Details der Realitat, wie die
Strafen der Schiedsrichter, und
auch an die schmerzhaften
Tackles wahrend der Partie,
wurde gedacht. Rugby World
Cup wird in Deutschland wohl
kaum groRRes Publikum finden,
wer jedoch Fan dieser Sportart
ist, sollte auf jeden Fall
zuschlagen. Bisher gibt es
keine bessere und de-
tailliertere Simulation der ty-
pisch englischen Sportart. ih

Grafik: 77%
Sound: 16%.
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s trategie-Spiele schicken sich
an, ihr trockenes Image
abzuschitteln, das ihnen
durch dicke Handblicher, bein-
trockene Grafik und kopflasti-
ges Gameplay anhaftet. Gene-
ralstabsmuffel werden durch
eine ansprechende Prasentati-
on gelockt, sture strategische
Denkaufgaben durch realitats-

Eine iippig ausgebaute GDI-Basis mit Orca-Heli-Landeplatiformen

Seek & Destroy

ommand &
Conquer

nah aufregende Echtzeitparts
schmackhafter gemacht. West-
wood, die auf dem Strategie-
sektor erstmals mit dem gelun-
genen Dune 2 auf sich auf-
merksam machten, werden
nun zu Wiederholungstatern.
Der flotte Genremix aus
Action, einer Prise Strategie
und einem Quentchen

Schon vor mehr als zwei Jahren von der Fachpresse
grundlos unterschétzt, will sich auch jetzt noch keiner
den Schuh anziehen, “Dune 2" damals einfach falsch
beurteilt zu haben. Die Rede ist von den geradezu
euphorischen Lobeshymnen auf “Command &
Conquer’, das ja sooo viel besser als der
Vorgénger sei. Hiermit das aus dem damaligen
Fehiltritt resultierende schlechte Gewissen
beruhigen zu wollen, ist schlichtweg unan-
gebracht. Sieht man mal von der wesentlich
verbesserten Grafik und den wirklich spielspalianhebenden

Neben den hier
abgebildeten
Kanonenbooten
erhaltet Ihr auf
Anforderung
auch
Unterstiitzung
aus der Luft

Wirtschaftssimulation, bietet
zudem eine aufregende Story:
Gegen Ende unseres Jahrhun-
derts wird das Mineral Tiberi-
um entdeckt, das fir jede
Menge Streitigkeiten sorgt. Die
Zusammensetzung aus Metal-
len wie Chrom, Eisen, Berylli-
um und Uran wird schon bald
zum begehrtesten Rohstoff
unseres Planeten. Da sich das
Hauptvorkommen auf Lander
der dritten Welt konzentriert,
gerat das 6konomische Gleich-
gewicht kraftig ins Wanken.
Von machthungrigen Konzer-
nen zermirbte Regierungen

Oben: Auf der
Nod-Seite kimpfend
macht Ihr sogar vor
der Pliinderung von
Zivilistenbehausun-
gen keinen Halt

Links: GDis Raketen-
werfer sorgen

fiir spektakuldre
Explosionen

sorgen mit uniiberlegten Hand-
lungen flir eine neue Vertei-
lung der Machtverhaltnisse.
Schon bald kristallisieren sich
zwei Parteien heraus, die
fortan fiir das “Gute” und das
“Bose” dieser Welt stehen: Die
den allgemeinen Interessen
aller Nationen dienende GDI
(Global Defense Initiative) und
die niederen Instinkten wie
Macht und Reichtum erlegene
Brotherhood Of Nod. Das zu
Beginn des Spiels noch recht
ausgewogene Krafteverhaltnis
beider Parteien |aRkt Euch die
Entscheidung offen, auf wel-

Zwischensequenzen ab, présentiert sich dem “Dune 2"-Fan ein nur
unwesentlich anderes Spiel. Eine héhere taktische Anforderung wird
nur durch die geschickt ausformulierten Mission-Briefings erzielf,

im spéteren Spiel bleibt davon aul3er bloBem “Seek & Destroy” nicht
mehr allzuviel lbrig. Eine verbesserte Gegner-Al entzog sich
ebenfalls meiner auf diesen Punkt fixierten Aufmerksamkeit. Damit
wir uns nicht falsch verstehen, “Command & Conquer” ist ein iiber-
ragendes Spiel, darf jedoch nicht als etwas anderes als der spéit-
geborene Bruder von “Dune 2" angesehen werden. Meiner Meinung
nach mangelt es diesem Geschwisterteil sogar ein wenig an der
Einheiten- und Geb&udevielfalt des Vorgéngers. Zusammenfassend
sei gesagt, dall “Command & Conquer” mit seiner ansprechenderen
Grafik und der leicht reduzierten Objektvielfalt den Zugang fiir
Strategie-Einsteiger erleichtert, die dieser actionlastigen Echtzeit-
variante sicher mehr abgewinnen kénnen, als trockenen Hexfeld-
Zugzwangorgien. “Command & Conquer” trégt zu recht das Pradikat
nach Hause, das “Dune 2" schon seinerzeit verdient hétte.
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che Seite |hr Euch
schlagen wollt. Neben
rein moralischen As-
pekten ist diese Ent-
scheidung von takti-

scher Tragweite.
Nehmt |hr auf Seiten
der GDI eine eher

defensive Position ein,

bei der der Schutz der Zivilbe-
volkerung oberste Prioritat hat,
so durft Ihr als skrupelloser
“Nodler” selbst Dorfer unschul-
diger Burger brandschatzen.
Jede Seite verfligt neben
Standardtruppenteilen Gber
unterschiedliche Einheiten.
Neben Jeeps, Transportern,
Panzern unterschiedlicher
Starke und Raketenwerfern,
sind es vor allem die nicht zu
unterschatzenden Bodentrup-
pen, die Uber Sieg oder Nie-
derlage entscheiden konnen.
Die heimtlickischen Mechani-
ker, im Groben mit den Ordos-
Saboteuren aus Dune 2 ver-
gleichbar, kdnnen unter Feuer-
schutz in ein Feindgebaude

Links:

Rambo ist ein Dreck
dagegen - Euer
Einzelkdmpfer in
seiner glorreichen
Mission

Unten:

Command & Conquer
bietet rund

60 Minuten an
Zwischensequenzen

eindringen und es im Handum-
drehen zu einer eigenen Basti-
on machen.

Die gerenderten Landschaf-
ten, Objekte und Truppen stel-
len sich aus einer plastischen
Sicht von schrag oben dar,
wodurch die Szenarien aus
einem realistischeren Blickwin-
kel wahrgenommen werden
kénnen, als ihn uns der streng
isometrische Vorganger Dune
2 bot. Das zunéchst noch in
ungewissem Schwarz liegende
Feindgebiet klart sich mit dem
Vorrlicken Eurer Truppen nach
und nach auf, bis Ihr schlief3-
lich die Feindbasis, in der Re-
gel das Hauptziel Eurer Angrif-
fe, ausfindig machen konnt.

Ohne Zweifel ist “Command & Conquer” der Titel des
Sommers und hat auch uns nicht enttduscht. Trotzdem
hétten wir uns von einem wiirdigen “Dune 2"-Nachfolger
etwas mehr versprochen. Die Abwechslung in den Mis-
sionen ist, trotz Rambo- und Kistenaufsplireinla-
gen, etwas niedriger als erwiinscht, die Grafik
recht nett, entspricht bis auf die
Zwischensequenzen aber kaum heutigen Stan-
dards. Als drittes wird sowohl der Action- als
auch der Strategie-Spieler leicht enttduscht.
Actionfreunden verlangt Westwood viel taktisches Denken ab, Stra-
tegie-Fans murren angesichts fliegender Klick-Orgien und sehnen
sich nach einem weniger actionlastigen Kampfsystem. Man merkt es
“Command & Conquer” leider auch an, daf3 alles, aber auch wirklich
alles auf “Dune 2" aufbaut und grandiose Innovationen fehlen.
Westwood hétte ruhig auf die eine oder andere Zwischensequenz
verzichten und dafiir etwas mehr Manpower in die konzeptionelle
Entwicklung werfen kénnen. Alles in allem ist “Command &
Conquer” der grof3e Hit fiir “Dune 2™-Fans. Wer jedoch schon den
Vorgénger nicht mochte, wird mit Westwoods Kriegs- und Strategie-
drama leider auch nicht viel mehr Spal3 haben.

Nach Missionen und an ent-
scheidenden Stellen erwartet
Euch eine Zwischensequenz
aus dem 60-minitigen Film-
Repertoire.

Der erfolgreiche Abbau der
hei? umkampften Tiberium-
Felder garantiert den nétigen
Geldvorrat zum Aufbau neuer
Militarresourcen. Von Hub-
schrauberplattformen  Uber
Panzerfabriken bis hin zu Ra-
ketensilos und etlichen Gebau-
devarianten reicht die Wahl,
die Euch im Bauhof zur Verfi-
gung steht. Den gerade vom
FlieRband kommenden Einhei-
ten wird sogleich per Maus-
klick ein Einsatzort vergeben.
Dabei konnt Ihr nun auch

Oben: Einzelne Mechaniker konnen ganze
Gebzude einnehmen und “ummodein”.
Rechts: Eine Wiistenhasis der Nod. Die Leiste
rechis zeigt zu produzierende Einheiten.
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Verzweifelt versuchen die Nod die fallende Basis zu reparieren

AV

Links:

Harte Zeiten fiir
Muezzins -
Das Minarett
verliert seine
Kuppel

e

Auf der Landkarte wahit Ihr Euer
neues Einsatzland

ganze Verbande in einem
“Kommandofenster” zusam-
menfassen, die sich dann je
nach Gelande und Fortbewe-
gungsmaoglichkeit ihren Weg
zum Zielort bahnen. Taucht ein
Gegner auf, verteidigen sich
Eure Soldner von alleine, ver-
harren allerdings brav und
todesmutig an dieser Stelle,
bis sie von Euch neue Marsch-
befehle erhalten. Um logisti-
sche Probleme wie Treibstoff-
und Munitionsnachschub muft
Ihr Euch nicht kiimmern, denn
bei Command & Conquer wird
bequem gekampft, mit Modem
oder Nullmodemkabel sogar
gegen einen anderen Feld-
herrn aus Fleisch und Blut. fh
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Erleben Sie die
Generation'von Gr

und Vide

Ausfuhrliche Tips und Tric

vergessen. Schummler haben dibrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Exklusivherich

Professionelle Tes
Die besten Spiele-H

m > : ——
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ol _ w ”;N Hiermit bestelle ich folgende Artikel:
@ % R m_ *ﬁ Bei t.i%.:,q._:_.%a.. asitzlich
L Hkridel s fosbagsterncitgoe Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit — Eure Meinung ist uns wichtig!
Folgende Artikel der Ausgabe ............... haben mit besonders gefallen:
Artikelbezeichnung Bestellnummer Einzelpreis  Stiickzahl  Summe I Seit
. ele —
Versandbedi The Klingon Dictionary §-74559 20,00 DM )
B ;_SE_%:E”‘: ist :ﬂ._ﬂa;e The Star Trek Encycopedia 5-86905 36,00 DM 2 Seite
die Unterschriti des Erziehungs- Rebel Base TVM-8735 49,00 DM )
berechigten erforderfich. All 3 =—
?w_m _._M_wﬂrmzwh mp_,_szu Aventurien: Das Lexikon 10058 89,00 DM _w .mm:m
der gesetzlichen Mehrwerkstever. Shadowrun V 2.01D 10700A 65,00 DM i g 3 9
iend gl | S ks o Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen
ousschlieBlich per Nachnahme Magic - Starter Pack UL WOC 2101E 14,80 DM
fﬁﬁﬁﬂﬁ% s Magic - Booster Pack UL WOC 2102E 4,80 DM
cinem Warerwertvon 500N Borg Standup STUP 25 49,80 DM Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:
_Hns e ,.__w._”_._w.w_,n.__”__uj_;_d Freddy Kriiger Standup STUP 26 49,80 DM
_M“.._m_.sa per Post r_”l :mq Marcross Plus Part] VID 148 29,95 DM
gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM Gaiarth Stage 2 VID 131 39,95 DM :
ki | SS=b | “
reicht. Lieferzeit bis msechs iktor Skoft X i o poiffea— Tl e )
Woden St ek o | 5 i Postr N i N . Ichwiinsche mir fiir die nchsten Hefte folgende Themen:
die Bestellung zu hreiben! Der Scharlatan HEY 6001 12,90 DM :
Bei zm__.um .:-mm__”_.“_._uﬂ.w__.w”m, ,.ﬁ T-Shirt Great Red Dragon WIN 003 29,80 DM ]
Iudem noch die (4 I " . a . . . . . . . . .
sinesErehungebereigien. | 1-Shirt Death’s Ride Wik 04 2.6 N : Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Fure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht
Fehli Eure Unterschrift, kannen T-Shirt Orcus Doorman WIN 005 29,80 DM '
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Abgesahnt!

Nach einigen Ausgaben hat es wieder
ein Leser geschafft! Eine POWER-
PRAMIE in Hiihe von 777 deutschen
Markchen erhielt Martin Vollrath fiir
seine tollen Karten und die Komplett-
lasung zu Stone Prophet. Ob wir auch
in Zukunft zum Portomonnaie greifen
konnen, liegt ganz an Eurer Kreativitit.
Also nix wie ran an die Tastatur und ab
mit den Disketten, Karten und Cheats

zur Power Play.

g‘l
R
Q

oy
£3
v“"

Stone
Prophet

Die Party von Martin Vollrath
aus Mainz stieg in die Gruften
des Anhketepot fiir Euch hinab,
und heimste nicht nur diverse
Schlissel oder Heiltréanke ein,
sondern auch unsere Pramie in
Hoéhe von 777 Steinen.

Dies sind die Abenteuer von
Mary J., der behenden Diebin
und Tin van Mar, dem maéchti-
gen Elfenzauberer. Aus der
fernen Heimat wurden sie nach
Har'akir gesandt, um das Land
von dem Fluch des bésen Anh-
ketepot zu befreien. Hier sind
die original Tagebucheintra-
gungen.

Har’akir

Unmittelbar nach unserer
Ankunft fanden wir eine Vista-
ni-Frau vor, gezeichnet von
der Seuche, die die Bevolke-
rung dieses Landes dahinrafft.
Kurz vor ihrem Tod erzahlte
sie uns von ihrem Bruder, der

54

in dem Dorf Muhar ein Haus
bewohnte. Wir versprachen
ihr, ihn aufzusuchen und nah-
men ihren Dolch an uns. Nord-
Ostlich trafen wir auf ein Haus,
bewohnt von Min Deir, einer
blinden und stummen Frau,
die uns durch eine Zeichnung
im Sand auf einen Brunnen
ostlich ihrer Wohnstéatte auf-
merksam machte. Es stellte
sich heraus, daB es kein ge-
wohnlicher Brunnen war, son-
dern der Eingang zu einem
vergessenen Schrein.

Shrine of Neferti

Gleich am Eingang fanden
wir Sennef. Sie war eine Be-
wohnerin von Muhar und hatte
sich den Knéchel verstaucht,
als sie in den Brunnen hinein-
geklettert war. Wir gaben ihr
das Versprechen, sie auf dem
Rickweg nach Hause zu brin-
gen und wagten uns tiefer in
den Schrein hinein. Errichtet
wurde dieser Ort zu Ehren der
schonen Neferti. Die langst
verstorbene Frau hatte zu ihrer
Zeit hoch in der Gunst der Got-
ter gestanden, und als sie er-
blindete, hatten ihr eben diese
das Augenlicht in Form zweier
magischer Steine zurlickgege-
ben. Wir fanden nicht nur
diese, sondern auch einen
Helm der Telepathie und das
erste Stick eines Siegels.
SchlieBlich hielten wir unser
Versprechen und geleiteten
Sennef ins Dorf.

Village of Muhar

Besonders freundlich wurden
wir nicht empfangen, die Be-
wohner sahen uns als Grund

ihrer MiBstande. Der einzige
freundliche Mensch war ein
kleiner Junge, von dem wir
auch eine ausfihrliche Karte
erhielten. Wir erfuhren, daB
Har'akir von einer magischen
Feuerwand, der Wand Ras,
umgeben war. Es gab kein
Entkommen aus dem verfluch-
ten Land. Wir suchten Piotra,
den Bruder der verstorbenen
Vistani-Frau, in seinem Haus
etwas auBerhalb (stdostlich)
des Dorfes auf. Wir tiberreich-
ten den Dolch, lehnten jedoch
sein Angebot sich uns anzu-
schlieBen ab, da wir keine
rechte Verwendung fiir einen
weiteren Dieb hatten. Im Dorf
vermiBte eine Frau ihren Ehe-
mann samt Versorgungsgu-
tern.

Eine andere Frau faselte im
Fieberwahn etwas von einem
singenden Geist ndrdlich von
Muhar. lhre Tochter Kineta hat-
ten wir mit unserer Anwesen-
heit veréngstigt, worauf diese
das Weite gesucht hatte. Dem
verzweifelten Vater gaben wir
das Versprechen, sie heil
zurickzubringen. Im Norden
fanden wir den sterbenden
Ehemann und brachten seiner
Frau die Versorgungsgter
zurick. In der Nahe konnten
wir auch den Geist entdecken,
der uns jedoch nicht nah

genug an sich heranlieB3, son-
dern verschwand.

Das kleine Madchen konnten
wir leider nicht finden und so
kehrten wir zu Min Deir zurtick.
Mit Hilfe von Telepathie konn-
ten wir uns mit ihr verstandigen
und dank der beiden magi-
schen Steine erhielt die alte
Frau ihre Sehkraft zurtick. Sie
brachte uns sogleich mit einer
Prophezeiung in Verbindung
und drangte uns, sie zu einem
Obelisken im Nordosten zu be-
gleiten.

Obelisk

Als wir den Obelisken betra-
ten, fanden wir eine Steintafel,
in die die Prophezeiung in
einer uns fremden und unver-
standlichen Sprache einge-
meiBelt worden war. Min Deir
verabschiedete sich und wir
machten uns daran, die drei
ubrigen Stockwerke nac’  --
haltspunkten abzusuchen. _o-
wohl wir versuchten, dem Nah-
kampf mit den Skorpionmen-
schen auszuweichen, wurden
wir immer wieder vergiftet. Die
Keoghtom-Salbe wirkte wahre
Wunder.

Neben einer magischen
Schleuder fanden wir acht Kar-
tenteile, die eine Auilistung der
verwendeten Zeichen ergab.
Tin zerbrach sich tagelang den

The forgotten Shrine of Neferti

Legende

= Tiir

“““ Geheimtir
Ausgang

Treppe rauf

Treppe runter
magisches Auge
Siegelstiick
SENNEF

OT Helm der Telepathie

T OWMMII P

Erdgeschoi3

Keller
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J Junge

H Hausfrau
F Familie
P Piotra

The Village of Muhar

Kopf und Ubersetzte schlieBlich
die Voraussagung:

“ ..HeiBe Stirme. Die Stan-
de erheben sich. Fleisch fault
und féllt ab. Dies sind die Zei-
chen ihres Kommens. Der Zorn
von Anhktepot verbrennt das
Land. Die, die herrschen wol-
len, mussen das Bdse zu ihm
locken. In den altertimlichen

hallen wartet die Wéchte-
rin des Tores der Toten. Sie
soll sie urteilen nach beiden
Taten, den guten und den
bdsen. Ihr Sohn spielte die lieb-
liche Laute. Auf diese zértliche
Musik wartet der Geist. Dem
Priester wird die mystische
Urne dberreicht. Der Tempel
der Ernte soll wiederhergestellt
werden. Hinter dem Tor der
Toten wartet er. Die Seele und
der Fremde kennen den Weg.
Meister der befliigelten Winde.
Drei Signale der Pfeife. Das
vierte beschwdrt den Falken.
Die acht Tranen sollen fallen.
Ra weint und der Stein wird
zerschmettert. Ein Stlick des
Siegels wird offenbart. Sie fan-
gen die Sonne ein und bewah-
ren Ras Macht in einem Ka-
sten. Von diesem Licht wird die
Seele und das Siegel befreit.
Zwei Siegel in je vier Stiicken.
Sttick fiir Stiick die Siegel wie-
dervereint. Zwei Tore &ffnen
sich. Der Feind wird in den

yALAYS"

Konfiikt geleitet: Anhktepot und
der andere. Wenn die Mauer
Ras féllt, sind zwei Tore gedff-
net. Der Weg nach Hause...”

Etwas unentschlossen und
reichlich verwirrt machten wir
uns so auf den Weg zu den
Grabstatten im Nordosten des
Landes.

Burial Catacombs

Unterwegs trafen wir auf den
ausgestoBenen, verletzten Troll
Anhk Krag (Kampfer). Er
grunzte ein Schmahlied auf
den Anfihrer der Trolle: Nhag-
hrak, der ihm das angetan
hatte. Aus Mitleid entschlossen
wir uns, ihn mitzunehmen. Wir
hatten zwar von der Abneigung
der Trolle gegeniiber Séaure,
Feuer und vor allem Wasser
erfahren, zogen es jedoch vor,
uns mit einer Handvoll Unsicht-
barkeitspulver an den Trollen
vorbei zum Eingang zu schlei-
chen. Dieser verfehlte seine
abschreckende Wirkung nicht:
eine in den Felsen geschla-
gene Fratze, die man durch
das weitgedffnete Maul und die
beiden Augenhéhlen betreten
konnte. Im Erdgeschoss fand
Tin den Zauberspruch “Flie-
gen” und eine Laute. Wir be-
gegneten Gloriantha (Paladin),
die aufgrund eines Fluches der
Mumie Senmet ihr Dasein als

Spielregeln

Damit Ihr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” flir die
POWER-TIPS-Seiten:

Jeder von uns verdffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fiir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fur die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Losungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

L] L]
Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit |hr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus alteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Losungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

Verschonert lhr Eure L6-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natirlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
mdchte, der mul3 uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fur verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fur Euch bereit und geben
nitzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht Ihr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/4613-3 36

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE".
Disketten sind willkommen.

55
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The Obelisk: Lower Level 1 Burial Catacombs:

= Tir
Geheimtiir

A Ausgang

H Treppe rauf

R Treppe runter

K Kartenteil

SL  Schleuder der Suche

Chamber of the
Prophet

T Wemic-/Trollriistung
L Tekhens Laute

P Prophezeiung G Gloriantha
SF  Spruch “Fliegen” S Siegelstiick

A Ausgang

Lower Level 2 Augenhohien _,

links rechits

N Trollanfiihrer Nhaghrak

S Siegelstick

Temple of Set:
ErdgeschoB Erster Stock Zweiter Stock Keller der Schlange

I Isu Rehkotep

S Siegelstiick

U mag. Wasserurne
Ry Ring der Zauberei Hy Helm des wahren Blicks
G griine Robe + 4 | Schlangenfiguren

| Schlangenfiguren MS Mumie Senmet
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Starlord DV 59.00
Wizardry Trilogy I-11l US 99.00
Wizardry Trilogy V-VIIUS  89.00
IBM CD-ROM

Al Quadim DV 69.00
Alien Logic DA 99.00
Amberstar DV 39.00
Blood Bowl US 99.00
Celtic Tales (KOEI) US 99,00
Dark Sun | DV 49.00
Dragon’s Lair US 69.00
Dragonlore DV 69.00

| Electronic Arts Top Ten Pak (Zehn

. Strategie

i IBM DISKETTE:

| 1830 (Eisenbahn-Strategiespiel /

| Avalon Hill) US 99,00
5th Fleet US 119.00
Aid to Camp US 99.00
Carriers at War Il US (SSG) 99.00

| Harpoon Il US 99.00

| Harpoon Il Battleset Il US  69.00

| Harpoon Il Battleset HNuUs 59.00

#“. Europe (KOEI) US 89.00 |
«arlords Il US 99.00

World War Il - S. Pacific US 89.00
IBM CD-ROM
1830 US 99.00
Aces Collection DA 89.00
Flight Commander Il DV 89.00
Gettysburg US 99.00
Great Naval Battles Il US ~ 59.00
High Command US 49.00
Legions US 89.00
Napoleonics (Turcan) EV  29.00
Op. Europe (KOEI) US 89.00

| Perfect General US 29.00

Perfect General |l (QQP)US 89.00
Pure Wargame 1 (QQP) US 89.00
The Big Three US 79.00
|
’ Definitive Wargames
Sammiung mit
Strategiespielen von SSI, SSG und
Impressions: American Civil War | -
I, Gold o. t. Americas, Battlefront,
| Beachf.t. Stars, Warlords, Conquest

% Japan, D-Day, When Two Worlds

War, Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
Il. Nurauf CD-ROM, US-Version, fur

schlappe DM 99.00
'Rollenspiel&Adventure
| IBM DISKETTE

Cobra Mission US 109.00
| Dungeon Hack DV 39.00

Knights of Xenthar US
Master of Orion DA

| Metal & Lace US 84.00

12 (ZWOLF!) |

Spiele inkl. Wing Commander Il und
Ultima VII, PGA Tour Golf) 109.00

Elite Il DV 89.00
Heirs to the Throne US 29.00
Horde US 69.00
Ishar Il DA 49.00
Knights of Xenthar US 99.00
Lost in Time DV 49.00
| Magic Carpet Data DV 49.00
Ravenloft DV 59.00
System Shock DV 69.00
Veil of Darkness DV 39.00
Warcraft DA 99.00
Wing Comm. Armada DV~ 59,00
Wizardry VI & VII DV 59.00

BattleTech Pack
Fur jeden BattleTechfreak ein Ange-

| bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-

her erschienenen BattleTech
Computerspielein einer Box. Disk 0.
CD-ROM US -import  nur 59.00

Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSI
in einer Box. Enthalt Curse of the
Azure Bonds, Pool of Radiance und
Secret of the Silverblades. Original
US-Version! 3.5"-Disk  nur- 69.00

Gold Box Il
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von

Gateway Il - Homeworld US 49.00 | SSI: Champions of Krynn, Death
99.00 | Knights of Krynn und Dark Queen of
59.00 | Krynn. Original US-Version. 3.5"-Dis-

kette nur 69.00

| the Savage Frontier, Treasures und

| Sternenschweif Audio-CD

| (auch in Farbe). 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum |
Campaign Cartographer)  49.00

Gold Box lll
Die dritte Gold Box mit Gateway to

Pools of Darkness. US-Vers. Disc
oder CD-ROM je 69.00

Ultramegagoldbox
Kaum zu glauben, aber wahr: Alle

' ntasy Pr:)mductions GmbI:i - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h)
Ihr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten
US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV = Engl. Version

Command, Battles of Napoleon, |
Antietam, Warship, Mech Brigade,
Sons of Liberty, Second Front, We-
stern Front, Wargame Construction
Set. Pro Titel nur 29.00

Simulation
IBM DISKETTE

drei oben genannten SSI-Sammiun-
gen in einer Box. 9 Spiele !I! US- |
Version, CD-ROM nur109.00

| Subwar 2050 & MissionsDV 89,00

Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge Lésung 24 95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
24.95
Sternenschweif Lésung 2495
Sternenschweif Speech Pak 49.95
Schicksalsklinge T-Shirt 29.80
Sternenschweif T-Shirt 29.80

Three Worlds of AD & D
Sammlung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SS|: Dark Sun, Al'Qadim,
Ravenloft. US-Version, nur auf CD-
ROM DM 89,00

AD&D Fantasy Fest (SSI)
Sammlung mitStrongholds, Fantasy
Empires, Unlimited Adventures und
Dungeon Hack. Nur auf CD-ROM.
US-Version 99.00

Campaign Cartographer V 1.2
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschoner
Fantasy-Landkarten. Druckoption

SSi-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespsiele neu auf-
gelegt von der Firma Novastar
Games. Leider nicht im Karton, son-
dern in einer Plastiktite, dafiir aber
ungemein preisglnstig. US-Versio-
nen. Unter anderemlieferbar: Kampf-
gruppe, Stellar Crusade, Star

Aces of the Deep DV 99.00
Aces o. t. Deep Missions DV 59.00
Formula 1 Grand Prix DA 49.00

TFX DA

1BM CD-ROM
Jam Pak US (Sammliung mit
PanzerGeneral, System Shock, Fleet

59.00

Defender, Indicar Racing) 129.00 |
Formula 1 Grand Prix DA 49.00 |
Novastorm DV 79.00 |
Rebel Assault dt. Untertitel 89.00
Shuttle US 49.00
Subwar 2050 DA 69.00 |
Tornado DV 49.00
TFX DV 59.00

Losungshilfen
Autorisierte Lésungshilfen von ver-
schiedenen Herstellern (z. B. SSI)

| lieferbar. Umfangreiche Hintbooks zu|

Simulationen und Strategiespielen.|
Fragen Sie einfach nach!

Mousepads

Star Trek: |
Alter Ego 29,80 |
Bird of Prey 29.80
Classic Enterprise 29.80
Deep Space 9 29.80
Next Generation Enterprise 29.80
Next Generation Crew 29.80
Kirk mit Tribbles 29.80
Classic Enterprise groB 29.80
Star Wars:
Luke & Leia 29.80

| Darth Vader 29.80
Yoda 29.80 ‘
Rebel Assault 29.80

Millenium Falcon 29.80 |

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irtmer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00),
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50)

Natiirlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop

Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop
Ostwall 61
47798 Krefeld

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20

(Rudolfpl.)-50672 KoIn
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Temple of Harvest:

Halle der Einsicht

B - Gedankenflasche
RP Ring des Schutzes + 4
S Sethir Rha

G Goldpfeife

K Krokodilfigur (1)

RB Rammbock (2)

F  Froschfigur (3)

GS GroBer Sack

ST Spruch “Teleportation”

Sc Scarabausfigur (4)

Erdgeschof3 Keller
K Katze
KF Katzenfigur
M Hathors Maske
P Priester
D Kineta
Katze (1)
5 Léwin (2)
J Schakal (3)
F Falke (6)
v Motte (4)
SK  Skorpion (5)
RK Ras Kasten
LK lange Kette
SH Shabatis
SG Séabel der
Geschwindigkeit
SE Sebmet-Spruch
The Ancient Sphinx:

Labyrinth des Weisen

Royal Burial Hall:
Stadt der Toten

S Siegelstiick

RR Ring der Regeneration
D Dolch des Werfens

G Waéchterin des Tores

Keller

ErdgeschoB

Buried Temple of Ra:

HI  Hierophant

E Siegelfassung

T Tréane Ras

RAD Ras Diener

G Steingigant-
handschuhe

i i Tranr Ras
SV Schwert
der Wunden




Untote fristen muBte. Wir boten
ihr an, der frechen Mumie kréaf-
tig eins auf die Bandagen zu
geben und so schloB3 sie sich
uns an. Fur Anhg “Kofferkuli”
Krag fand sich noch eine pas-
sende Ruistung. Im Keller lie3
sich ein weiteres Siegelstlick
auftreiben. Mit Tins neuem
Zauberspruch verschafften wir
uns Zutritt zu dem oberen
Stockwerk (beide Augen-
héhlen), trafen den Anflhrer
Nhaghrak und schickten ihn in
die ewigen Trolljagdgrande. Mit
der Laute begaben wir uns zu
dem Geist nordlich Muhars und
erfuhren etwas Uber Tekhen,
die Statue im Osten Har'akirs.

Temple of Set

Auf Glorianthas Dréngen hin
machten wir uns auf den Weg
zum Set-Tempel. Unterwegs
trafen wir auf Trajan Ket (Ran-
gr der uns von Senmet und
Is. Aehkotep, der Priesterin,
die ihn aus seinem Mumien-
schlaf geweckt hatte, berichte-
te. Isu hatte die Gottheit Osiris
gegen Set getauscht und war
damit von der guten zur bosen
Seite Ubergegangen. Trajans
Angebot, sich uns anzu-
schlieBen, lehnten wir ab. Am
Tempeleingang trafen wir
prompt Isu an, die steif und fest
behauptete, daB Senmet nicht
mehr unter uns weilte. Glori-
anthas untoter Zustand ent-
tarnte dies als feiste Lige. Um
Zutritt zu den Raumen im Erd-
geschoB3 zu erhalten, suchten
wir acht Schlangenfiguren in
den daruberliegenden Stock-
werken zusammmen. Dabei
stolperten wir Gber einen Helm
des wahren Blickes, der seinen
~Trager befahigt Geheimtiren
¥ tdecken. Im Erdgeschof3
fanaen wir neben der magi-
schen Wasserurne ein weiteres
Siegelstlick. Tin freute sich be-
sonders Uber den Ring des
Zauberns und die griine Robe
+4. Im Keller machten wir die
Mumie Senmet ausfindig,
konnten sie jedoch mit unseren
Mitteln nicht vernichten.

Temple of Harvest

Mit Hilfe der gefundenen
Maske Hathors konnten wir mit
einer Katze kommunizieren,
die zwar fur ein Haustier selt-
same Ansichten hatte, uns je-
doch Zutritt zu einem Raum
verschaffte, in dem wir eine
Katzenfigur fanden. Wir fanden
auch den Priester des Tempels
und Kineta, das kleine
Madchen aus Muhar. Selbst-
verstandlich brachten wir sie
sofort zurlick zu ihren Eltern.

Wir erfullten den sehnlich-
sten Wunsch des Priesters, als
wir ihm die magische Wasser-

LAY
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urne Uberreichten. Wie durch
ein Wunder blihte sein ver-
trockneter Tempel auf. Zum
Dank gab er uns den Schils-
sel des zum Tempel gehdrigen
Kellers. Wir nahmen noch ein
paar Luftsporen mit, in der An-
nahme, sie kénnten uns in
einer “atemberaubenden” Si-
tuation weiterhelfen. Im Keller
stieBen wir auf Riesenkatzen
und Feuerkéfer. In dieser Rei-
henfolge Ubergaben wir die
Figuren den Statuen: Katze,
Léwin, Schakal, Motte, Skor-
pion und Falke.

Wir fanden auch den Kasten
Ras, den wir Shabatis vorfiihr-
ten und dafir ein Siegelstiick
erhielten. Wir fanden eine
lange Kette und steckten sie
einfach ein. Wichtige Hinweise
auf das Geheimnis der Sphinx
gingen ein.

AuBerdem lie3 sich noch ein
Sabel der Geschwindigkeit auf-
treiben und ein Zauberspruch,
mit dem wir Senmet endgliltig
tUber den Jordan schicken
konnten. Wenig spater war es
dann auch soweit und Har'akir
wurde von der schmodrigen
Mumie und Gloriantha von
ihrem Fluch erlost.

Sphinx

Niemand hatte gedacht, daB
Vasendurchsuchen so geféhr-
lich werden kann. Dennoch
fanden wir wichtige Informatio-
nen: der geheime Zugang zum
verschitteten Ra-Tempel, die
doppelt versiegelte Verbindung
von Pharaohs Rest und dem
Ra-Tempel, die Geschichte
vom Helden und seinem Fal-
ken. Durch eine Gedankenfla-
sche erfuhren wir von Hierop-
hant, einer weiteren Mumie (Ex
Ra-Priester), die es sich zur
Aufgabe gemacht hatte, Anhk-
tepot aufzuhalten. Zu diesem
Zeitpunkt schliefen beide den
Schiaf der gerechten Mumie,
doch Anhktepot verursachte
groBe Schaden durch seine
Traume. Der Kleriker Sethir
Rha stie3 zu uns und verbluffte
Mary mit seinen Verwand-
lungskiinsten. Im Labyrinth des
Weisen fanden wir eine Gold-
pfeife, einen Sack mit enor-
mem Fassungsvermégen und
den Zauberspruch der Telepor-
tation. Die Reihenfolge fur die
Statuen: Krokodil, Rammbock,
Frosch und Scarab&us.

Royal Burial Hall

Die lange Kette wendeten
wir bei Tekhen (der Statue im
Osten) an. Imposant rdumte
sie uns den Eingang zur Stadt
der Toten frei. Wir fanden den
Dolch des Werfens, einen Ring
der Regeneration und ein wei-
teres Siegelstiick. Die Wéachte-
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efern auch Software fiir

CDI, SNES, 3-DO.
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Telefon

BTX: ALTHOFF#
TEL : 03431-713191
FAX : 05631-913192

Preisiiste kostenios - Versand Im Sicherheitskarton
Wir haben noch viele andere Spiele. Joysticks
Soundkarten und Losungshefte

35 ()]
£4.90 8390
65.90*
82.90
66,90

A IV Networks D
Action Soccer D
Amerikal861-65 Cwvil War D
Biing ! D 7390

Bioforge D 84,90
Brett Hull Hockey H 75.90*
Command & Conquer E @

Dark Forces b

Diseworld D 6990 7

Elite 3 - First Encouters D 7590 7690
Flight Unlimited b] 83,90
FX Fighter H 79,90
Hardball 4 H 75, 90*
Hattrick ! D 7490 7590
Hi-Octane D %2.90
Jagged Alliance n 86,90
Last Dynasty D 73,90
Micro Machines 2 H 63,90 6990
Muyst D 67,90
NBA Basketball Live 95 H 85,90
Panzer General H 7190 66,90
Perfect General 2 H 74.90°
Phantasmagoria D 89,90
Psvcho Pmball H 6290 6990
Prisoner of lcc D 82,90
Ravenlofi 2: Stone Prophet H 72.90
Simon the Sorcerer 2 D 7890* 76.90*
Sim Tower H 7290 7290
Space Quest 6 D 78,90*
Star Trek - A final Unity D 89,90
Terminal Velocity H 6390 71,90

The Lost Eden D 78.90
Vinvl Goddesses from Mars H 42,90
Vollgas D

Wing Commander 3 D 89,90

* el
F englissh  H
Nachnahme: 10,90 ¢

I he Version
.- Zahikarte)

echnung: ¢ 8.
g bestellier W

aﬂgamﬂﬁmw
Der Software-Versan
Norbert Riickert, Rausdorfer Stralle 43, 22946 Grobenses
Mo.- . 9.00- 1800
Tel: 04154/ 6480 Fa: (1S4 6480

| Armored Fist DA 81,90 DA 76,90
Atlas - DV 59,90
Bioforge DV 8290 -
Cybena DA 69,90 -
Cyclones DA 83,90 DA 83,90
Deadalus Encounter DV 98,90 —
Das schwarze Auge2 DV 76,90 DV 76,90
Descent DV 7990 DV 77,90
Discworld DA 84,50 DA 73,90
Earth Siege DV 8790 DA 8490
Elite - First Encounter DV 71,90 -
Flight Unlimeted DV 89,90

Freddy Pharkas DV 81,90

Great Naval Battle 3 EV 8495
Hi-Octane DV 89,90 -
Lode Runner DV 69,90 DA 68,90
Mad News DV 89,90 DV 79,90
Menzoberanzan DA 79,9
Networks DV 89.% -
Simon the Sorcerer 2 DV 89,90 -
ISpace Quest 6 DA 85,90 -
[Tower Assault DA 71,90 DA 69,90
Vollgas (Full Throttle) DV 85,90 -
Wacky Wheels DA 68,90 -
'Warriors DV 75%0 —
Whale’s Voyage 2 DV 8495 -
'Wing Commander 3 DV 87,9 -
Woodruff DV 7790

Ein bestimmtes Spiel nicht gefunden? Unsere

Software und Zubehtr-Liste wird stindig erwei-

tert. Fragen Sie uns auch, wenn Sie ein alteres
Spiel suchen.
Wir fithren neben PC-Spielen auch Spiele und
Zubehér fir Amiga, Nintendo und Sega

Seit 08/95 gibt es im GroBraum Hamburg
von uns einen PC-Notdienst.
Versandkosten DM 10,- zzgl NN, per UPS DM 15.- zzgl
NN, Vorkasse (EC-Scheck) DM 6,-, ab DM 200,-Ver-
sandkosterdrei, Ausland nur gegen Vorkasse zzgl DM 20,
* = bei Drucklegung noch nicht licferbar. Irtum vorbehal-
ten. Fordern Sie unsere Preisliste mit DM 3 .- frankicrten

\ DIN A4 Rockumschlag an.
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Pharaos Rest:

Das Grab von Anhktepot

Gruft der Hohen Priester

I IsuRehhotep |
M Schilagholz

Gruft der Kinder

G Gruft der Hohen Priester
H Gruft der Kinder

G Gong

S Siegelstiick

SF Siegelfassung + Tor

rin des Tores der Toten war
von unseren guten Taten so
Uberwaltigt, daB sie uns Zutritt
gewahrte. Wir unterhielten uns
mit der Seele eines verstorbe-
nen Heldens. Er berichtete von
seinem Ableben und der Még-
lichkeit, mit einem bestimmten
Spruch Har'akir zu verlassen.
Er sagte uns, die Spruchrolle
sei Ostlich des Ra-Tempels in-
mitten der Mauer Ras.

Temple of Ra

Durch den geheimen Zu-
gang verschafften wir uns Zu-
tritt in den vergrabenen Ra-
Tempel. Erst als wir die acht
Trénen Ras bei seinen Dienern
im ErdgeschoB eingesetzt hat-
ten, kamen wir an das fehlende
Siegelstiick des Hierophant-
Siegels. Nordlich fanden wir die
Mumie im festen Schlaf. Wir
flgten das komplette Siegel in
die Fassung ein und 6ffneten
damit das erste Tor. Nebenbei
lieBen wir noch ein Paar Stein-
gigant-Handschuhe und das
Schwert der Wunden mitge-

60

hen. Die Feuerelemente hielt
Tin mit Kéltekegeln und Eis-
stirmen in Schach.

Pharaohs Rest

Nachdem wir erste Bekannt-
schaft mit den Steingolems ge-
macht hatten, stiegen wir die
Treppe hinab in die Gruft der
Kinder. Bei der Steinplatte mit
dem Falken benutzten wir drei-
mal die Pfeife. Der Falke wurde
heraufbeschworen und wir
konnten ein paar Worte wech-
seln. Er besorgte uns das Herz
des Heldens. Im ErdgeschoR
betraten wir alle Druckplatten
und &ffneten somit im Norden
einen Durchgang. In der Gruft
der Hohen Priester trafen wir
erneut auf Isu Rehkotep. Das
Schlagholz eigneten wir uns
an. An der nérdlichen Tiir wen-
deten wir das Herz des Hel-
dens an und gelangten so in
Besitz des letzten Siegelstiicks.
Das komplette Siegel fiigten
wir in die Fassung im Siden
ein und stellten so die Verbin-
dung zwischen dem Ra-Tem-

pel und der Ruhestatte des
Pharaohs her. Im Norden don-
nerten wir das Schlagholz
gegen den Gong und weckten
damit Anhktepot aus seinem
Mumienschlaf. Schritt fiir
Schritt lockten wir den Ekel-
wurz Richtung Siegeltor. Ein
gewisser Sicherheitsabstand
war dabei nétig gewesen, um
Anhktepots “Todesgriff® aus
dem Weg zu gehen. Er folgte
uns durch das Tor und stampf-
te dem gerade erwachten
Hierophant direkt in die Arme.
Ein Kampf entbrannte, daf die
Erde bebte. Wir begaben uns
an die Oberflache und gingen
Ostlich in die kurzzeitig ge-
schwéchte Mauer Ras. Bei den
Uberresten des verstorbenen
Heldens fanden wir den besag-
ten Spruch des Zurtickkehrens
und wendeten ihn eilig an. Es
Offnete sich ein Tor zu unserer
Heimat und bevor wir Har'akir
den Ricken zuwendeten, kam
der kleine Junge aus Muhar
auf uns zu und bedankte sich
im Namen aller dafiir, daB wir
Anhktepots Fluch gebrochen
hatten.

Einen kihlen Kopf beim
Spielen von Infograms Prisoner
of Ice bewahrte Jakob Schulz
aus Konstanz. Damit bei Euch
keine tberhitzten Gehirnzellen
absterben, stellen wir hier
seine Lésung vor.

U-Boot

Nach dem Intro befindet man
sich im Inneren des U-Bootes.
Wenn man sich frei bewegen
kann, spricht man mit dem Ka-
pitdn des U-Bootes. Nach Ge-
sprachsende werdet Ihr von
einem Schiff angegriffen. Nach
dem Angriff trabt Ihr in den La-
deraum. Nachdem der Ster-
bende untersucht wurde,
schnappt sich ein Monster Ka-
pitan Lloyd und man verriegelt
die Tlr. Jetzt nehmt Euch den
Feuerléscher von der Wand
und léscht das Feuer. Nun
nichts wie raus auf die Briicke,

dort wird die Schublade geoff-
net. Darin findet sich ein Ton-
bandgerat, ein Codeheft und
ein Schliissel. Danach geht's
durch die rechte Tir zu den
Schlafkojen. Nehmt Euch die
Axt und die St. Christophorus-
Medaille, die rechts unten auf
dem Bild ist. Unter der Liege
(unten links) sind Eissporen
und eine Schwimmweste. Da-
nach geht man zu Hamsun
und schickt Wayne weg. Be-
nutzt die Medaille mit Hamsun
und hypnotisiert ihn damit.
Seine Worte werden auf Ton-
band aufgenommen. Wieder
auf der Briicke kommt das
Monster. Spielt das Tonband
ab und der Prisoner ist ge-
bannt. Jetzt sprecht Ihr mit Dri-
scoll und bekommt ein Funk-
gerat. Nach dem Stof3 geht Ihr
in den Maschinenraum. Schal-
tet den Hebel auf “ein” (er be-
findet sich links neben =~ _m
Kettenzug) und funkt Dris_sll
an. Stanley wird daraufhin be-
freit. Nehmt Euch den Englén-
der, der unter den Maschinen
liegt, vor. Wieder auf der Kom-
mandobriicke wird die Axt ge-
schwungen und zwar auf den
Schaltkasten. Mit den Schal-
tern miissen die defekten Stel-
len umgangen werden. (siehe
Abbildungen)

Unterm Periskop ist eine Tiir,
an der ein Metallrad befestigt
ist — |6st es mit dem Englénder
aus. Der Torpedoraum befindet
sich unter dem Raum mit den
Betten. Im Torpedoraum wan-
dert die Signalrakete ins Inven-
tar und wird mit dem Rad und
dem Loch (rechts) benutzt,
wenn sich das Rad dreht, 1auft
das Wasser ab. Nun geht |hr
wieder in den Laderaum und
zieht dort die Eissporen ar_ ..
benutzt den Schlissel mit agm
Kasten, so erhaltet Ihr eine Sig-
nalpistole. Auf der Briicke be-
nutzt das Codebuch mit dem
Funkgerét, fragt Stanley nach
der Frequenz und sendet auf
dieser Frequenz den Notruf.
Erkundigt Euch bei Driscoll
nach der Oberflache. Mit die-
sem Wissen lauft zum Torpe-
doraum und 6ffnet den Torpe-
do “C 26" und das AbschuB-
rohr vor ihm. Jetzt mBt lhr nur
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noch Driscoll per Funk Bescheid
geben und ab in die Freiheit!

Basis Edwards

Wir befinden uns in Sears
Buro. Nachdem wir mit Sears
gesprochen haben, geht er und
wir konnen die linke Schubla-
de (im Schreibtisch neben der
Tar) 6ffnen und einen Zettel an
uns bringen. Auf dem Schreib-
tisch befindet sich noch eine
Karteikarte und eine Schachtel
Zigaretten. Quincy kommt rein
und gibt uns einen Tagesbe-
fehl. Nach dem Alarm nehmt
den Film vom Schreibtisch und
geht zum Funkraum (durch die
Tur zwischen Bild und Lampe).
Im Funkraum angelangt be-
nutzt Ihr die Karteikarte mit
dem Wasserkessel und |ost
somit das Bild von Ryan ab.
Danach geht raus und dreimal
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und ab ins Tiefgescho3. Dem
Wachposten zeigt Ihr den Pas-
sierschein und gelangt ins
Wachlokal, wo Ihr durch die
mittlere TUr marschiert. In der
Abstellkammer schnappt |hr
Euch die Dose, die im linken
Regal steht. (Schaut mal in die
Truhe neben dem Regal.)
Raus zu den Wachen und in
die untere Tur gekrochen. Bei
der Schwester bekommt Ihr
einen Arzttermin und gelangt in
sein Biro. Gaukelt dem Arzt
Magenbeschwerden vor, gebt
ihm die Konservendose und er
verschwindet fiir ein paar Au-
genblicke, die genutzt werden,
um die Montageanleitung vom
Schreibtisch zu nehmen. Nun
lauft man wieder ins Wachlokal
und klopft diesmal an der ober-
sten Tlr. Ein Mann erscheint,
dem lhr die Anleitung gebt. In

durch die jeweils rechte Tur. Im
~Filmraum unterhaltet Euch mit
¥ glen und gebt ihm die Zi-
garetten und den Film — ge-
nieBt den Film. Nach der Vor-
fihrung geht zu dem Regal,
das sich unter dem Bild befin-
det. |hr findet ein einzelnes
Buch, das genau anschaut
wird. Benutzt den zerissenen
Zettel mit dem Buch und schon
erhaltet lhr eine sechsstellige
Zahl (die man sich unbedingt
aufschreiben sollte!). Danach
geht's wieder in den Funkraum
und Shawn bekommt die
Nachricht. In Sears Biiro ist
jetzt keiner mehr da und des-
halb kann das Bild hinter dem
Schreibtisch von Sears gedff-
net werden. Um in den Tresor
zu gelangen, gebt die Zahl ein,
die lhr Euch merken solltet.
Man erhalt Lloyds Schlissel
und einen Stempel. Auf Sears
Schreitisch befinden sich Pa-
piere, die mit seinem Bild und
dem Stempel vervollstandigt
werden. Mit diesem Passier-
schein geht’'s zum Fahrstuhl

diesem Raum wird zuerst ein-
mal der Feuerléscher entwen-
det und dann die Zigarette. Mit
dieser Zigarette zindeln wir am
Papierkorb und rennen so
schnell wie méglich in die “dun-
kle Ecke”. Nachdem alle ver-
schwunden sind, spielen wir
Feuerwehr. Geht zum Kartei-
raum (linke Tar) und seht in die
Schublade. Irgend jemand hat
die Karteikarten gestohlen. Ab
ins Wachlokal, wo Ihr einem
Mann alles erklart.

U-Boot 2.Teil

Nun befindet Ihr Euch wieder
auf dem U-Boot. Dort gelangt
rechts unter dem Gesch(itz das
Kabel in unsere Taschen und
gleich darauf an die Stange.
Jetzt kdnnen wir Uber den ver-
eisten Teil des U-Boots gehen,
ohne gleich auszurutschen.
Ganz am rechten Ende der
Victoria befindet sich eine
Truhe, in der sich zwei Metall-
sachen befinden. Diese zwei
Sachen werden verbunden und
ein Marineschllissel entsteht.

O I( S f Am Graben 2 925577 Weiding
Ay ‘MH"MOW T Tel. 09674 -1279 Fax -1294

Das Amt DV 87.90 = Oran Conspiracy DV 92.90

"
= Spiele auf 3.5 0‘5" Das schwarze Auge 2 DV 72,90 Panzer General DA 68,90
S Aces of the Deep 82.90 Deadalus Encounter DV 97.90 Paws of Fury DA 45.90
= Mission Disk uv 4290 Der Patrizier DV 4390 = Perfoct Genersl2 DA 71.90
o = Atlas DV 55,90 Der Reeder DV 75.50 = Perfact Pinball DA 34.90
LY Biing DV 7390 Descent DA B2.90 Pinball Fantasie Del DA 87.90
- = Der Maister DV 55.80 Discworld DV B81.90 Populous 2/Powermng. DA  33.90
= Descent DA 7630 = EA Sports Rugby DA 78.90 Power House DV 59 90
Die Siedler DV 45.80 Earthsiege ov 82 90 = Prisonar of lce ov
RS Discworld DV 71.90 Eine kurze Geschichte der Zei Privateer Classic DA 33 90
BUN Disneys Aladdin DA 62.90 - von Stephen Hawking DV ?9 90 Psycho Pinball DA 69.90
SRS
Bl Doppelpass DV 72.90 First Encounters/Elite 2 90 Ravenloft 2-Stone Praphet ~ 68.90
i First Encounters/Elite 2 74.90 Flight Commander 2 DV 65.90 Saga of Aces DA 65.90
RRN : Flugsimuiator 5.7 engl. 69.90 Sim Tower DA 71,30
= FuBball Tgla\ DV ég 8 Command & Conquer DV 87.90 SSD rhaégg:ﬂww? .eu:x 7.§gg
arpoon E Slip Stream 67.
BN Fiotirick (lkarion) pv 8290 BLELS T"Ef.a'k Dvsg. ® Star Trock Final., mitiert 119.90
Q\ Hugo [E))X (éé )g A Final ! ' » Star Treck:Final Unity engl. gg gg
Kénig del Lowen . - Strike Commander Clas. DA
R (cgione: DA 72.90 GRAVIS tiza ACE 779. Super Street Fighter 2 59.9
(AR LGehar M. Super Soccer DV 65.90 | Syndicate plus Classic DV 836
BOG Master of Magic Dv 82.80 Tank Commander DV 7930
LNl - Micro Machines 2 DA 81.90 * Terminel Velocity ~ DA 75.90
Nascar Track Pack DA 34.90 The 71h Guest DA 24.90
W - Wectaris DV 24.90 Transport Tycoon oV 82.90
Q}’O Panzer General DA 68.90 Warld Editior v 39.90
Pinball Fantasie 2 DA 47.90 Flight o.Amazon Queen DV 7‘? 90  yrmels Filmstudio DV 75.90
l‘\ Psycho Pinball DA 62.90 Fh ht Unlimited DV 0 S Navi Fighter DV B4.90
Pyrotechnica DA 57.90 tor 5.1 .90 = USS Ticanderoga DV 75.90
Ll Sim Tower DA 71.90 FuhThrm:\e &ngl 68.90 Tupeland ov 57 su
= Simon the Sorcerer 2 DV 76.90 *® FX Fighter lim. Edition 82.90 vinyl Goddes
ISl Super Street Fighter 2 68.90 Great Naval Battles 3 DA 77.90  Vollgas ov 7990
[V Tie Fiohter DV 92.90 *® Hattrick (Ikarion) DV 82.90 yortex: Quantum Gate 2 78,91
Defender of Empire DV 33.90 ® Hi Octane DV 84.90 Warcraht DA 75 sn
Ll Warcraft DA 75.90 Hollywood Pictures DV 75.90 Warriors ov 7& a0
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Mit diesem kommen wir in den
Turm hinein. Nun gehen wir zu
den Kojen und durchsuchen
den Schrank, der sich links
oben im Bild befindet. So fin-
den sich Hamsuns Unterlagen.
Wenn man nun wieder auf die
Briicke kommt, treffen wir auf
das Monster. Wir lahmen es,
indem wir auf den Knopf
driicken, der sich links neben
dem Steuerrad befindet. Mit
Lloyds Schltssel kann nun der
Alarm ausgeldst werden und
wir geben (ber die Leiter eine
Menge Fersengeld.

Basis Edwards 2.Teil

Auf der Basis herrscht mitt-
lerweile vélliges Chaos. Mit
dem Doc geht’s in sein Bliro,
wo er Euch die Blutprobe von
Hamsun zeigt. Nachdem die
Schwester schreiend herein-
kommt, lauft Ihr zu Hamsun,
der vor Euren Augen von
einem Prisoner verschlungen
wird. Malt schnell ein Ban-
nungssymbol, und das Monster
kann sich nicht mehr bewegen.
Nach dieser Aktion geht's wie-
der zuriick in das Arztblro und
man nimmt sich dort die Nadel,
die auf dem Schreibtisch liegt.

Ihr, genauso den Blindenstock
hinter dem Stof3. Neben dem
gréBen Stapel Blicher befindet
sich ein einzelnes Buch, das
einen Geheimgang &ffnet,
durch den wir gehen. Der Blin-
denstock muB mit der Leiter
benutzt werden. Voila -
2.Stock. Oberhalb der Leiter,
etwas links, sind leere Platze.
Dort platziert |hr die drei
Buicher. Von links nach rechts:
Sophokles, Shakespeare,
Goethe. 3. Stock: Am rechten
Rand geht’s weiter — auf die
rechte Statue klicken und aus
dem Versteck den Schlissel
fur die Tar nehmen. Auf der
Terrasse trotten wir nach
rechts und schauen uns die
Waurfscheibe an. Auf zur Ve-
nusstatue, dann zur Jupitersta-
tue und jetzt auf die Wurfschei-
be klicken. Leider kommen ein
paar verriickte Nazis und wir
werden in der Basis SchloB
Adler gefangengenommen.

Basis Schlof3 Adler

In der Zelle nimmt sich unser
Held das EBgeschirr und
schabt mit dem Loffel die linke
Wand auf. Man muR sich nach
jeder Unterhaltung von der

| Prioner erbho'ep

E6 | | Feuer

| Dagon [ chuu

[ wasser | [ we

Mit der Nadel bewaffnet mar-
schiert |hr in das Biro von
Sears. Da benutzt |hr die
Nadel mit der Stdpolkarte. In
dem erscheinenden Geheim-
fach befinden sich: ein Stein
und ein geheimer Bericht. Jetzt
begebt Ihr Euch wieder zu dem
Prisoner und bannt ihn mit
Hilfe des Steines. Nun koénnt
Ihr Euch ungestért an der Kar-
teikarte vergehen (unter dem
mittlerem Bett).

In der Bibliothek

Erkundigt Euch bei dem
Mann in der Mitte des Raumes
nach dem Buch und geht mit
der Frau in das Zimmer neben-
an. Dort solltet Ihr mit dem
alten Mann sprechen. (Jetzt
kénnt ihr Euch zurticklehnen
und die Show genieBen).
Nachdem das Versteck aufge-
geben wird, geht’s in die Ein-
gangshalle und durch die Glas-
tir. Neben der Tur liegt ein
Sto3 Blcher, den Ihr unter-
sucht. Die drei Blcher nehmt
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Wand entfernen, sonst wird
man abgefihrt und erschos-
sen. Jetzt nehmt Euch den
Hocker von der Wand und war-
tet auf den Verrtickten Dietrich.
Mit dem erhaltenen Blatt Pa-
pier verstopft Ihr das Wasch-
becken (Zac McKracken laBt
griBen!). Ein Soldat kommt
rein, der aber mit dem Hocker
ruhiggestellt wird. Mit dem ver-
lorenen Schitssel schlief3t lhr
die Zellentir ab. Danach
schiebt Ihr den Tisch um und
stellt den Hocker darauf. Mit
dem Loffel 1aBt sich das Gitter
offnen und der Liftungs-
schacht lockt zur Flucht. Krab-
belt rechts weiter und ab in die
Lavagrotte, wo |hr den rechten
Stalagmiten bewegt. Zwei
Edelsteine nehmen wir mit,
bevor wir sie rechts in den Kopf
einstecken. Durch die Nase
geht's weiter. Es befindet sich,
wenn wir ganz nach rechts
gehen, in der Lohre ein Brech-
eisen. Mit diesem Eisen popelt
lhr einen Stein unter der Lava
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ab. Wenn das Eisen die Lava
berthrt, wird es hei3 und das
Eis am Rand der Lohre wird
geschmolzen. Erst jetzt kann
die Lohre weggeschoben wer-
den und das Tor auf der rech-
ten Seite geht auf. (Beeilt Euch
mit dieser Aktion, den sonst
wacht der Prisoner auf und
schlachtet Euch). Mit dem
Brecheisen blockieren wir den
Ventilator und kommen so wei-
ter. Nach wieder einer kleinen
Showeinlage klicken wir auf
das Gitter und springen raus.

Uns begriBt das Monster,
durch den Zettel aus dem In-
ventar 148t sich aber der Priso-
ner bandigen. Ein Jahrhundert
spater kommt man wieder
nach Schlo Adler. Dort mis-

sen die Einzelteile einer Waffe
aufgesammelt werden — sie lie-
gen verstreut im Raum. Im In-
ventar muB3 sich befinden: ein
Lauf, ein Kolben und die Stick-
stoff-Ladungen. Auf dem Com-
puter hinter dem Sonnentor
liegt eine Batterie, die in den
Slot geschoben wird, der sich
am Scanner befindet. Mit dem
roten Knopf aktiviert man den
Bildschirm. Nun schieben wir
die Einzelteile in den Bild-
schirm. Jetzt haben wir eine
F.N.D., mit der wir den Stein-

brocken vor dem Schrank zu
Leibe ricken. Im Schrank liegt
ein Stein und eine Scheibe, die
aufgesammelt werden.

Nun schaut Euch die Story
im Computerterminal an. Da-

nach benutzt Ihr die Scheibe
und gelangt mit ihr wieder zu
Euren Freunden. Mit dem Zet-
tel lahmt lhr wieder das Mon-
ster und sprecht mit Diane. Der
Bdsewicht wird eliminiert,
indem Ihr — am besten mit der
Mega-Pistole — auf Ihn schief3t.
In der Héhle am Ring ziehen
und ein Relief erscheint. (Klei-
ner Tip: Monster oben und ihre
Elemente unten) Danach
befestigt Ihr den Stein am Buch
und zwei Personen erscheinen,
mit denen prompt gesprochen
wird. Achtung: das Necronomi-
con nicht vergessen. Mit dem
Boot fahrt Ihr nach rechts und
begegnet Sears. Mit ihm
sprecht lhr zweimal Gber Par-
ker und dann Gber die “GroBen
Alten”, kappt das Seil hinter
Euch und peng! alles steht in
Flammen. Die Flammengrube
Uberwindet |hr am leichtesten,
indem das Schwert in die rech-
te Maske gesteckt wird. Unten
am Bild befindet sich eine
Steinplatte auf die unvorsichti-
gerweise getreten wird. Der
Gang durch den Schédel ist
jetzt offen. An der Kultstatte be-
gegnen wir zwei alten Freun-
den. Die Zauberspriiche kon-
nen mit dem Schwert abgefan-
gen werden — dazu klickt mit

powerservice

dem Schwert auf Ryan. Nach-
dem Dietrich auf seine Knie ge-
fallen ist, werft das Necronomi-
con auf den mittleren Stein.
Jetzt kénnt |hr Euch aussu-
chen, ob |hr zurickkommen
wollt (links) oder nicht (rechts).
Wieder einmal ist die Welt vom
Bdsen gerettet worden, und lhr
konnt in Ruhe schiafen.

NBA Live 95

Gott sei dank! Sebastian
Wolfgarten aus Kaarst hat sich
EAs Basketballkntller mal ge-
nauer angesehen und stellt
hier nun seine Tips zur allge-
meinen Verfigung. Nun sollte
es ohne weiteres moglich sein,
einen Championring zu erspie-
len und den Gegnermn méglichst
viele Korbe zu verpassen.
Hilfe, welches Team?

Wenn |hr noch nicht so gut
spielt (im Rookie Modus)
nehmt Ihr eine dieser Teams,
um Erfolg zu haben:

ORLANDO MAGIC, CHAR-
LOTTE HORNETS, HOU-
STON ROCKETS, NEW
YORK KNICKS, SEATTLE SU-
PERSONICS oder die UTAH
JAZZ.

f
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Wenn lhr im Rookie Modus
erste Erfolge erzielt, solitet lhr
den Starter Modus ausprobie-
ren und ein nicht ganz perfek-
tes Team, wie z.B. CHICAGO
nehmen. Weitere Teams mit
denen man sich durch den
Starter Modus kdmpfen kann:

CHICAGO BULLS, CLEVE-
LAND CAVALIERS, LOS AN-
GELES LAKERS, WASHING-
TON BULLTETS, PHOENIX
SUNS, SACRAMENTO KINGS,
MINNESOTA TIMBERWOL-
VES, INDIANA PACERS,
GOLDEN STATE WARRIORS,
DENVER NUGGETS, DALLAS
MAVERICKS, SAN ANTONIO
SPURS, PHILADELPHIA
76ERS, NEW JERSEY NETS,
MILWAUKEE BUCKS, DE-
TROIT PISTONS oder AT-
LANTA HAWKS.

Mit den folgenden Teams
solite nur ein Profi spielen (All
Star Modus), da deren Spiel-
technik gravierende Mangel
aufweisen und Ihr Euch ganz
schon anstrengen maBt, um
gegen Teams wie z.B. CHAR-
LOTTE zu gewinnen.

LOS ANGELES LAKERS,
MIAMI HEAT, BOSTON CEL-
TICS, PORTLAND TRAILBLA-

Hilfe, welche Taktik?

Hier eine Liste von Teams
mit — laut Handbuch — nicht
immer optimalen Taktiken,
sowie deren Vor- bzw. Nach-
teilen:

ATLANTA HAWKS: INSIDE
TRIANGLE, BOX

Nachteile: BOX ist ausre-
chenbar, d.h. der Gegner weif3,
wie die taktischen Spielzlige
dieser Taktik verlaufen, wenn
man diese das ganze Spiel
lang benutzt. Deshalb sollte
man eigentlich bei den Hawks
BOX nicht benutzen, da die
zwei starken — flir diese Taktik
unbedingt notwendigen — Posi-
tionsspieler bei den ATLANTA
HAWKS einfach nicht vorhan-
den sind. NUR NACHTEILE!!!

INSIDE TRIANGLE ist bei
den ATLANTA HAWKS eine
der besten Taktiken, da durch
einen Block ein Innenspieler
isoliert wird. So kommt dieser
oft frei zum Schul3.

BOSTON CELTICS: SIDELI-
NE TRIANGLE, ISOLATION

Nachteile: SIDELINE TRI-
ANGLE ist eine Taktik, bei der
ein SchuB eines Innenfeldspie-
lers treffen muB, denn offensi-
ves Rebounden ist stark einge-
schrankt.

Vorteile: SIDELINE TRI-

Sl

ANGLE ist durch das standige

Bewegen aller aller Feldspieler
sehr schwer zu verteidigen.

ISOLATION ist die beste An-
griffstaktik der BOSTON CEL-
TICS.

CHARLOTTE HORNETS:
MOTION, ISOLATION

VORTEILE: Die oben ge-
nannten Taktiken sind die be-
sten, die es fiir die CHARLOT-
TE HORNETS gibt, denn durch
MOTION und ISOLATION wer-
den fir die CENTER der HOR-
NETS (MOURNING, PARISH)
sehr gute SchuBpositionen her-
ausgearbeitet. Da ist dann
auch mal ein Dunk drin. AuBBer-
dem kann man auch mal einen
schwachen Abwehrspieler zum
Zuge kommen lassen.

Nachteile: MOTION ist &hn-
lich wie BOX leicht erkennbar.
Folge: Der Computer stellt sich
auf MOTION ein.

r =g
32 SHAQUILLE O'NEAL  C"SHAQ™Y
ORLANDD MaAGIC
CENTER
717 301 1ss.

Yeans PRo: 2
LSU

LEWEL
RamiNGs

KLARTEXT:
PUNKTE!

WENIGER

CHICAGO BULLS: SIDELI-
NE TRIANGLE, ISOLATION

Nachteile: Mit diesen beiden
Taktiken waren die BULLS so-
fort Champion, wenn “his Air-
ness” dabei ware, denn bei die-
sen Taktiken haben die Bulls,
durch stédndiges Isolieren von
MJ, zwei Meisterschaften ge-
wonnen.

Da aber MJ noch nicht bei
NBA LIVE ‘95 dabei ist, schla-
ge ich vor, die SIDELINE TRI-
ANGLE-TAKTIK zu benutzen,
denn wenn man Scottie Pippen
einen Block stellt, punktet er
fast so effektiv wie Jordan.
Nachteile dieser Taktik siehe
BOSTON CELTICS.

CLEVELAND CAVALIERS:
MOTION, BOX

Gute Taktiken fur die
CLEVELAND CAVALIERS.

DALLAS MAVERICKS: IN-

SIDE TRIANGLE, ISOLATION
Mt diesen Taktiken kann
man durchaus gewinnen.

DENVER NUGGETS:
HIGH POST, SIDELINE TRI-
ANGLE

Besonders empfehle ich die
HIGH POST-TAKTIK, da bei
dieser Variante der Star der
DENVER NUGGETS (Dikembe
Mutombo) sehr nahe am Korb
steht und entsprechend viel
punktet. Mit dieser Taktik ge-
winnt man auch gegen die ver-
meindlich besseren Teams,
wie z.B. ORLANDO.

DETROIT PISTONS: BOX,
ISOLATION

Durch diese Taktiken wird
GRANT HILL gewiB durch
gutes Anspielen viele Punkte
machen. Allerdings wirde ich
die Taktik ISOLATION vorzie-
hen, da ein besseres Ei&

FIELD GOALS :

3 POINTERS :
FREE THROWS :
DUNKING :
STEALING :
BLOCKING :

DFF. REBOUNDS :
DEF. REBOUNDS:
BALL HANDLING :
OFF. AWARE:
DEF. AWARE:
STRENGITH :
SPEED:
QUICKNESS:
JUMPING :
DRIBBLING :

" COMPARE _ V/

gegen EINS-SPIEL gegeben
ist. Darin ist GRANT H|LL4_ ¥
sonders gut.

GOLDEN STATE WARRI-
ORS: HIGH POST, ISOLA-
TION

Wenn man mit der HIGH
POST-OFFENSE spielt wird
LATRELL SPREWELL durch
Blocks oft frei zum Wurf kom-
men und garantiert oft treffen.

HOUSTON ROCKETS: IN-
SIDE TRIANGLE, ISOLATION

Die Taktik ISOLATION ist
besser, wenn man mit HOU-
STON spielt, denn so wird
OLAJUWON immer nahe am
Korb stehen und fir HOU-
STON punkten. Ab und zu soll-
te ROBERT HORRY einige
Dreier schief3en.

INDIANA PACERS: BOX,
MOTION

Mit der Taktik BOX kann ei-
gentlich nichts mehr schiefge-
hen. Der TopScorer wird mit
ziemlich groBer Wahrschein-
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lichkeit REGGIE MILLER wer-
den.

LOS ANGELES CLIPPERS:
MOTION, ISOLATION

Sind am brauchbarsten, aber
trotzdem ist es mit dieser
“No-Name”-Mannschaft relativ
schwer Champ zu werden.

MIAMI HEAT: MOTION,
BOX

Durchaus brauchbare Takti-
ken, um unter den ersten zehn
Teams der NBA zu kommen.

MILWAUKEE BUCKS:
HIGH POST, BOX

Wenn man mit der HIGH
POST-Taktik spielt, steht
GLENN ROBINSON nahe am
Korb. Das bedeutet Gefahr fur
die gegnerische Verteidigung
sowie den TopScorer-Titel fir
GL.ENN. Frohliches dunken.

+«NNESOTA TIMBERWOL-
VES: SIDELINE TRIANGLE,
MOTION

Diese Taktik ermdglicht es
ISIAH RIDER besonders gute
Wurfpositionen zu erhaschen.
LaBt aber auch mal andere
ran!

NEW JERSEY NETS: MOTI-
ON, ISOLATION

MOTION sorgt flr ausgegli-
chene Verhéltnisse auf dem
Platz. Ob man damit gegen
SHAQ gewinnt? Eher gewinnt
man mit ISOLATION.

NEW YORK KNICKS:
BOX, ISOLATION

Spielt ISOLATION und gebt
EWING unter dem Korb den
Ball. Das wird SHAQ eine
! ehre sein.

ORLANDO MAGIC: MO-
TION, ISOLATION

LaBt SHAQ durch DUNKS,
DENNIS SCOTT durch Dreier
und ANFERNEE HARDAWAY
sowie HORACE GRANT durch
FELDWURFE die Punkte ma-
chen.

PHILADELPHIA 76ERS:

powerservice

SIDELINE TRIANGLE, HIGH
POST

SHAWN BRADLEY durch
die HIGH POST-Taktik nah
unter dem KORB postieren,
um die gegnerische Defense
ins Schleudern zu bringen.

PHOENIX SUNS: MOTION,
ISOLATION

Fur die PHOENIX SUNS gilt
das gleiche, wie fir die MIL-
WAUKEE BUCKS. Doch hier
spielt Sir Charles BARKLEY
eine grofB3e Rolle.

PORTLAND TRAILBLA-
ZERS: HIGH POST, ISOLA-
TION

Mit der ISOLATION-Taktik
wird PORTLAND ein PLAY-
OFFPLATZ-Anwerter.

SACRAMENTO
MOTION, BOX

Ich wiirde mit der BOX-Tak-
tik spielen. Doch dazu sollte
man sich besser ein anderes
Team nehmen.

KINGS:

SEATTLE SUPERSONICS:
MOTION, ISOLATION

Entweder muf3 man, vorraus-
gesetzt man will NBA CHAM-
"PION werden, die 3-POINT-
Taktik nehmen, denn mit DET-
LEF SCHREMPF haben die
SONICS einen guten Dreier-
schitzen in ihren Reihen. Aller-
dings sollte man SHAWN
KEMP einige DUNKS machen
lassen, denn sonst wird es
langweilig.

UTAH JAZZ: HIGH POST,
ISOLATION

Bei UTAH ist es egal, welche
der beiden Taktiken man
nimmt, denn zum punkten
kommt man entweder durch
Dreier von STOCKTON oder
HORNACEK. Nattirlich dunkt
der Mailman KARL MALONE
auch ein ums andere Mal.

WASHINGTON BULLETS:
MOTION, BOX

Durch die BOX-Taktik wird
GHEORG MURESAN in der
Zone durch gute Anspiele zu
Punkten (Dunks) kommen.

KaroSoft

Jirgen Vieth
Phantasmagoria, deutsche Version 97,50
CD-ROM Pinball Dreams De Luxe, Handb, deutsch 77,50
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Aces of the Deep Mission Disk 3,5" 47,50 Psycho Pinball, Anleitung deutsch 69,90
Aces Collection, Handbuch deutsch 7150 Rebel Assault, deutsch + Gravis Analog pro 96,00
Across the Rhine, komplett deutsch 97,00 Renegade, Anleitung deutsch 86,50
Action Soccer, komplett deutsch 69,90 Retibution, Anleitung deutsch 76,50
Alex Dampier Icehockey, kpl. deutsch 6250 Ring der Nibelungen, komplett deutsch ~ +  aA
Alien Breed: Tower Assault, Antg.deutsch 64,00  Shadow Caster, Anleitung deutsch 37,50
Alone in the Dark 3, komplett deutsch 9350  Silent Hunter, Handbuch deutsch + aA
Amerika 1861-1865, komplett deutsch 89,90  Sim City 2000 incl. Data, kpl. deutsch 92,50
A;;ache Longbow, Handbuch deutsch ~ + aA.Sim Tower, deutsche Version + 8990
ATARI 2600 Action Pack, dt Version 59,90  Sim Town, komplett deutsch 89,90
AT.P.incl. USA-West u. East 134,50 Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 84,50
Battle Isle Il, komplett deutsch 89,00 Slipstream 5000, Anleitung deutsch 69,90
Battle Isle Scenery ,Das Erbe des Titan* 5500 Space Quest6, deutsche Version 86,50
Biing, komplett deutsch 7450 SSN 21 Seawolf, komplett deutsch 37,50
Bio Forge, komplett deutsch 97,50 Star Trek Tech Manual 99,00
Buming Steel | + Miss. dt Vers +Gravis Gamepad 69,00  Star Trek: Next Generation, dt. Version 97,50
Burning Steel Il, komplett deutsch 89,00 Stephen Hawking Eine kurze Geschichte d. Zeit" 85,00
Burning Steel III Handbuch deutsch 82,50 Stoneprophet (Ravenloft Il), Handbuch dt. 82,50
Chaos Control, Handbuch deutsch 82,50 Stonekeep, Handbuch deutsch + 8990
Colonisation, komplett deutsch 97,00 Striker 95, Handbuch deutsch 64,90
Comancheincl. Miss, + Gravis Analog pro, kol d. 96,00  Strike Commander, Handbuch deutsch 37,50
Command & Conquer, komplett deutsch 93,50  Super Karts, Anleitung deutsch 89,90
Command &Conquer amenk Version 93,50 Syndicate plus, komplett deutsch 37,50
Conspiracy, komplett de 2095  System Shock, komplett deutsch 89,00
Cyberia, Handbuch deulsch 84,50 Tank Commander, komplett deutsch 89,90
Cybermage, deutsche Version + 9350 Temptation (7 Guest Indy Car m. Zusatzkursen,
Dark Forces, komplett deutsch 99,00 L. of Lore und Hand of Fate), Anleitung dt. 97,00
Das Amt, komplett deutsch 95,00 Theme Park, komplett deutsch 89,00
Das Schwarze Auge 1, kpl. deutsch 44,00 Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50
Das Schwarze Auge Il, ,Sternenschweif* 89,00 Transp. Tycoon World Editor, kpl.dt. (nur 3,5%) 39,90
Day of the Tentacle, kormlett deutsch 9500 UFO u. Master of Orion, deutsche Version 72,50
Der Coach (Stefan El'fenberg} kpl. deutsch 74,90  Under a Killing Moon, Texte dt, Speech engl. 99,00
Der Meister, komplett deutsch 59,90 Unnessesary Roughness, deutsche Version 79,90
Der Reeder, komplett deutsch 79,50 US Navy Fighters, komplett deutsch 97,50
Descent, Handbuch deutsch 89,00 USS Ticonderoga, Handbuch deutsch 82,50
Discworld, deutsche Untertitel 89,00 Virrual Pool, Handbuch deutsch 96,
Die verriickte Rallye, komplett deutsch 79,50 Voligas, tnmplen deutsch 85,50
Doppelpass,Anstoft u. World Cup Ed. kpldt 64,00 Voligas, engl. Version, Anltg. dt. m. Update-Option 72,50
Dune II, komplett deutsch 4250 Vortex, Quantum Gate 2, Anltg. deutsch 83,90
Dungeon Master Il, komplett deutsch 89,00 Warcraft, Handbuch deutsch 89,00
Earthsiege, komplett deutsch 9350 Warriors, komplett deutsch 79,50
Earthsiege, Erweiterungs-CD, kpl. deutsch 59,50  Wing Commander Il, Handbuch deutsch 37,50
Epic Pinball, komplett deutsch 69,00 Wing Commander IIl, komplett deutsch 112,50
FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 72,50 WnPs of Glory, komplett deutsch 86,50
Fllgm of the Amazon Queen, kpl. deutsch 79,50  Wolf, komplett deutsch 72,50
Fiight Unlimited, komplett deutsch 87.00 Woodruff, Schnibble of Azimut, kpl. deutsch 89,00
Flight 5 u. ATP - Scenery Milnchen, deutsch 59,00  World Cup Golf, komplett deutsch 82,50
Flight 5 Scenery ,Las Vegas®, Anltg. dt 69,00 X-Wing incl. aller Missions, komplett deutsch 76,50
Flight 5 Scenery ,British Isles”, Anltg. dt. 54,00 3.5
Frontier-First Encounters(ELITE 3),dtVers. 86,50 ’
Future Dimension, komplett deutsch 64,90 Aces of the Deep, komplett deutsch 86,50
FX-Fighter, Handbuch deutsch 83,90 Aladdin, Anleitung deutsch 67,50
Gabriel Knight, Sprache engl./Texte deutsch 74,50  AT.P. Scenery Italien*, Handb. deutsch 61,50
Hammer of the Gods, kpl. deutsch 79,50 Battle Bugs, komplett deutsch 64,00
Hand of Fate, deutsche Version 4250  Biing, komplett deutsch 76,50
Hattrick (IKARION), komplett deutsch 82,50 Colonisiation, komplett deutsch
Heroes of Might & Magic, kpl. deutsch ~ + 95,00  Comanche, incl. Mission Disks, kpl. deutsch ES 00
High Octane, deutsche Version 80,90 Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00
High Seas Traders, kompl. deutsch 69,90 Die Siedler, komplett deutsch 69 00
Héhlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00 FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69,50
Hollywood Pictures, kompl. deutsch 79,50  Flight Commander 2, komplett deutsch 69,90
Incal, Il + Audio CD, komplett deutsch 69,90 Flight Sim. 5.1 76,50

Indy Car Racing, incl, 8 Tracks, Handb.dt. 29,95 Scenery Europe 11 FS 5, Handbuch deutsch 64,00
International Tennis Open, kpl. deutsch 86,50 FS 5 Scenery ,Japan® und ,Caribean”, je 54,00

Iron Assault, deutsche Version 8250 FS 5 Scen..San Francisco® u. Washmgtun je 49,00
Jagged Aliance, komplett deutsch 89,90 FS4u. 5Scen, Salzb.Wien/TyrolKamt", je 64,00
Jazz JackRabbit, komplett deutsch 69,90 Fritz3 (Schach) komplett deutsch 139,50
Joy of Sex, Anleitung deutsch 76,50 Frontlines, korrgleu deutsc 72,50
Kings Quest 7, komplett deutsch 93,50 Hattrick (IKAR N), kamplen deutsch 82,50
Klick'n Play, komplett deutsch 93,50 Harpoon Il 2.0 72,50
Lands of Lore, deutsche Version 4250 Harpoon Il 2.0 Battleset ,Coldwar* 47,50
Larry LI, 11l u. V u. VI, deutsche Anleitung 92,50 Harpoon Il 2.0 Batfleset ,Westpac.” 47,50
Last Dynasty, deutsche Version 84,50 HUGO, komplett deutsch 64,00
Legend of Kyrandia Ill, Spr. engl Textedt 89,00  Kdnig der Lowen, Anleitung deutsch 67,50
Lemmimgs Il, Anleitung deutsch 69,00 Lemmings Ill, Handbuch deutsch 64,00
Links pro Super Pack, incl Harbour Town & Belfry 72,50  LinksCou. CasﬂereslBlgl-bm.PrmeDune 649,00
Links Course ,Prairie Dunes® 49,00 Lode Runner, komplett deutsch (WINDOWS) 64,00
Links Course ,Devil's Island® 49,00 Monkey Island II, komplett deutsch 39,90
Little Big Adventure, komplett deutsch 97,50 Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50
Lode Runner, komplett deutsch 86,50 Nascar Racing Track Pack, Handb. deutsch 3‘.’ 90
Lords of Midnight, kompl. deutsch 89,00 Panzer General, Handbuch deutsch 82,50

Lucas Arts Classics, komplett deutsch 105,00 Psycho Pinball, komplett deutsch 64,90
Macchiavelli, komplett deutsch 89,90 Sim City 2000, komplel‘l deutsch 95,00
Mad News, komplett deutsch 93,50  Sim City 2000 Datadisk, komplett deutsch 39,90

Mad News Extrablatt, komplett deutsch 3,5 39,90  Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch + 86,50

Magic Campet plus (incl. Hidden Worlds), kpl.dt. 89,90  Space Simulator, 1.0 engl.kpl. dt. 99,00/ 134 50
Magic of Endoria, komplett deutsch 59,90 Theme Park, komplett deutsch

Marco Polo, Handbuch deutsch 75,90  Tie Fighter, deutsch + Gravis Analog pro 93 50
Master of Magic, komplett deutsch 97,00 Tie Fighter Mission Disk, kpl. deutsch 9,90
Micro Machines Il, Handbuch deutsch 74,50  Wolf, komplett deutsch 72,50
Monkey Il, Day of Tentacle, indy IV, kpl. dt. 77,50  Soundblaster AWE 32 Value Edition, Hdb. dt 339,00
Myst, komplett deutsch 7250 Soundblaster AWE 32, Handbuch deutsch 499,00
Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50 Duales Joystickkabel f. Soundblaster 29,00
Nascar Racing Track Pack, Anitg. dt. 46,50 SBS Aktivboxen, Creative/Yamaha 219,00
Navy Strike, deutsche Version 94,50 Gravis-Gamepad 47,50
NBA Live 95, Anleitung deutsch 89,90 Gravis Joystick Analog pro 54,90
NHL 95, Handbuch deutsch 86,50 CH-Flight Stick pro 149,95
Novastorm, Handbuch deutsch 79,50  CH-Virtual Pilot pro 189,50
Oldtimer Il incl. Mousepad, kpl. deutsch 52,50 CH-Pro-Rudder-Pedals 189,50
Orion Conspiracy, deutsche Version + aA CH-Gamecard Automatic 3 84,50
Panzer-General, Handbuch deutsch 82,50 Phoenix-Flugjoystick 177,50
Perfect General Il deutsche Version 74,90

PGA -Tour Golf, Anleitung deutsch 99,00  +=bei Drucklegung noch nicht lieferbar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,90 » UPS-NACHNAHME 17 ,- « POST-NACHNAHME 9,90
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:
= 02103 -3 1041 oder 02103 - 4 20 88

'ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 = 40704 HILDEN
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Hilfe, wer kann was?

DUNKINGS: Shagattack
(Magic), Mourning (Hornsets),
Malone (Jazz), Wilkens (Cel-
tics), Kemp (Sonics), Spreawell
(Golden State), Webber (Bul-
lets), Rider (Wolves), Ewing
(Knicks), Miner (Heat) “The
Glide” Drexler, “The Dream”
Olajuwon ( beide Rockets),
Hardaway(Magic), Hill (Pi-
stons), Kidd (Maverics). Nattir-
lich kbnnen noch andere dun-
ken, aber nicht so schon.

FREIWURFE: Price (Cavs),
Barros (76’ers), Miller (Pacers),
“Maxi” Bogues (Hornets), Hor-
nacek (Jazz), Armstrong (Bulls)

DREIER: Kerr (Bulls),
Schrempf (Sonics), Barros
(76’ers), Davis (Knicks), Stock-
ton (Jazz), Burrell (Hornets),
Smith (Rockets)

FELDWURFE: Gatling (War-
riors), Shaq und Grant(Magic),
Davis (Pacers), Mureson (Bul-
lets), Mutombo (Nuggests),
Kemp (Sonics), Manning
(Suns) und Mourning (Hornets)

REBOUNDS: Rodman
(Spurs), Mutombo (Nuggets)

Das All-Star-Game

Wenn man die EAST ALL
STARS genommen hat, soliten
man folgende Taktikeinstellun-
gen benutzen:

Offense: HIGH POST

Defense: QUARTER
COURT oder FULL COURT
PRESS

PRESSURE: HIGH (mehr
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Defensefouls, aber mehr

Steals)

Vorteile der HIGH POST-
Offense:

Sobald ein Spieler der EAST
ALL STARS in die Zone ein-
dringt, wird er sofort gedoppelt,
d.h. zwei Gegenspieler vertei-
digen ihn. Deshalb muB man
durch einen geschickten Pafi
einen Mitspieler, der an der
Dreipunktelinie steht, anspie-
len. Nun durfte es kein Pro-

blem mehr sein, den Dreier un-
gehindert zu treffen. Manchmal
kann der in der Zone ange-
spielte Center auch durch eine
Drehung um den Gegenspieler
einen Dunk machen.

Nachteile der HIGH POST-
Offense:

Offensives Rebounden ist
sehr schwer.

Vorteile der QUARTER
COURT-Defense:

Der Gegner kommt fast nie
zu einem freien SchuB. Man
bekommt gute Reboundpositio-
nen. Allerdings sollte man
diese Taktik erst anwenden,
wenn man mit ca.12 Punkten
vorne liegt, da ab diesem Ab-
stand die WEST ALL STARS
probieren, Dreier zu werfen.
Trifft ein Dreier nicht, bekommt
man durch die oben erwdhnten
Reboundpositionen den Ball.
Nachteile gibt es eigentlich
nicht.

Vorteile der FULL COURT
PRESS-Defense:
Temporeiches Spiel wird

ebenso wie viele Konter durch
diese Art der Verteidigung ge-
boten.

Nachteile der FULL COURT
PRESS-Defense:

Da man Uber das ganze
Spielfeld eine duBerst enge
Manndeckung spielt, kann die
eigene Verteidigung, wenn
man nicht aufpafBt, noch in der
gegnerischen Spielhélfte, durch
weite Passe ausgespielt wer-
den.

Zu den Spielern beider
Teams ist zu sagen, daf es ei-
gentlich egal ist, wen man auf-
stellt. Allerdings sollte jeder auf
seiner Position spielen (kein
Pointguard als Center). Doch
wenn man ein ALL STAR
TEAM zusammengestellt hat,
sollte man nicht nur Leute auf-
gestellt haben, die nur dunken
kénnen. Also in die Mannschaft
nicht nur z.B. O'NEAL, HILL,
PIPPEN, MOURNING, EWING
nehmen, sondern auch Leute
wie HARDAWAY, DUMAS
oder sogar BARRROS sollten
in einem EAST ALL STAR
TEAM spielen, um Dreier zu
schieBen.

Im WEST ALL STAR TEAM
ist das Verhaltnis von Kamera-
den, die nur dunken und nur
Dreier schieBen kénnen, aus-
geglichen sein. Das WEST
ALL STAR TEAM hat einen
Spieler in ihren Reihen, der
weder in den Spielerlisten vor-
handen ist, noch ein Portrait
hat. Er hat die Nummer 99 und
hei3t Center, All Star. Wer das
wohl sein kann? Die Antwort
weil3 nur die Air.

One must fall

Haben Eure Cyborgs und
Roboter eine Schraube locker?
Werden die Metallkolosse zu
schnell von den Gegnern zer-
pflickt? Dann hilft Euch viel-
leicht die Auflistung der Spe-
cial-Moves zu Epics “One must
fall-Prigelorgie, die wir Oliver
Schwarz aus Bad Kénig zu
verdanken haben.

Nun muBtet |hr wirklich keine
Probleme mehr haben, Euren
Gegner zlnftig eins auf die
Mitze zu geben!

Jaguar

Gehirnkanone:

hinten + unten — hinten —
Punch

Uberkopfwurf:

Uber den Gegner springen —
unten + Punch

Jaguarsprung:

vorne + unten — vorne — Punch

Jaguarsprung EXTRA:
Halbkreis unten (zum Gegner)
— Punch

Shadow Shadow Punch:
hinten + unten — hinten —
Punch

Shadow Slide: hinten + unten
— hinten — Punch

Schattengriff:

unten — unten — Punch

Thorn

Spikerun: vome — vome — Punch
Speedkick:

vorne + unten — vorne — Kick
Pyros

Superschubangriff:

vorne — vorne — Punch
Feuerkreisel:

unten — unten — Punch

Nova

Minigrante:

unten + hinten — hinte -
Punch

Raketenwerfer (Sprung):
Sprung - unten — vorne +
unten — vorne — Punch
Raketenwerfer (Boden):

unten — unten + vorne — vorne
— Punch

Earthquakesmash:

unten — unten — Punch

Flail

Power Punch:

hinten — hinten — Punch
schwingende Ketten:
unten — unten — Punch

Shredder

Kopfsto3:

unten + vorne — vorne — Punch
Kopfstol3 Extra:

Halbkreis unten — Punch

Katana
Rasierklingenspin: ) =
unten + vorne — vorne — Punch
Turbinenblatter zum Gegner:
unten + vorne — vorne — Kick
Turbinenbléatter nach hinten:
unten + hinten — hinten — Kick

Chronos

Teleportation:

unten — unten — Punch
Gefrierbrand:

unten + hinten — hinten —
Punch

Electra

Elektroball:

hinten + unten — hinten —
Punch

Elektrokugel:

vorne — vorne — Punch

Gargoyle

StoBende Klaue: unten + vorne
- vorne — Punch

Fliegende Klaue: vorne — vome
— Punch

FligelstoB: Gber den Gegner
springen — unten — Kick

AV



Warriors

Viel Priigel hat Kai Richter
aus GroB-Gerau flr Euch be-
zogen, um an die “Secret Way”
Codes von Warriors zu gelan-
gen. Na denn: Haut rein in die
Tasten.

Beim Eingeben der Codes
miBt Ihr darauf achten, dai3
das Keyboard von Spieler 2
auf Konfiguration 1 eingestellt
ist. Eventuell muBt lhr auch
statt des Y ein Z eingeben, je
nach Tastatur.

ELEVENTH — Master
GARDENER - Tom Teck
DUNK — Scott

PAM — Pamela
NUMBERONE — Captain
Warriors

CIRCUS - Arena—Szenario
N~7AIN — keine Waffen

T. _ON — keine Specials
NOGAIN — keine Entwaffnung
WOO - unendlich Special-
energie

NBK — nur eine Runde
FINALFIVE — 5 Kampfrunden
SNOWWHITE - kleinere
Kampfer

EVILDEATH — Gore Mode
(sehr blutig)

FORQA — Developmet Tools
EASYSPECIALMOVES —
leichtere Special Moves

Die Moves sind nun relativ
leicht durchzufuhren:

1. Vor, Vor, Schlag

2. Vor, Vor , Tritt

3. Zuriick, Vor, Schlag

4. Zurick, Vor, Tritt

(nur beim Master gibt es

4 Moves)

Noctropolis

Aus der Spreestadt Berlin
kommt Dennis Wittig all den
Darksheere-Ersatzhelden zur
Hilfe, die bei Electronic Arts
Comicadventure nicht mehr
weiter wissen.

Der Buchladen

Zu Beginn seht Ihr Euch die
Gegenstande und Tlren im
Laden an, zu der Ihr dann auch
geht. Die Gegenstdnde im
Raum und auf dem Tisch wer-
den selbstverstandlich genau-
er untersucht, daraufhin
schnappt sich Peter den
Sweepstakes-Brief vom Tisch
und Notizen unterm Tisch.
Auch die Papiere in der unte-
ren rechten Ecke sollten nicht
im Raum liegengelassen wer-
den. Ein kleiner Blick ins
Darksheer Comicbuch und

LAY
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schon gelangt Peter in das
Reich der Traume. Wenn die
Turklingel lautet, geht Ihr in den
Buchladen, wo geradewegs
zur Vordertlr getrabt wird, um
im anschlieBenden Gesprach
mit den Antworten 2-1-4 zu
reagieren. Das erhaltene Paket
inspiziert lhr héchst genau,
bevor es ins Inventar wandert.
Aus selbigem benutzt Peter
anschlieBend die silberne
Minze.

Noctropolis — HauptstraBe

Die Antworten 1-2 lassen
beim Zeitungsmann auf Neuig-
keiten schlieBen. Um jedoch an
eine Zeitung zu gelangen, muf3
das Comicbuch verkauft wer-
den. Erst dann sollte nach
Vater Desmond und der Kathe-
drale gefragt werden, wohin
auch direkt mit Hilfe der Karte
gefahren wird.

Kathedrale

Das Mammutgesprach mit
dem Jungen beantwortet |hr
immer mit der ersten Phrase.
Den Draht und den Pfahl an
der linken Seite nehmen wir
auch sofort an uns. Nachdem
die Platte am rechten Lampen-
pfahl geéffnet wurde, benutzt
den Draht und dann den Pfahl
um den herbeieilenden Gar-
goyle zu toten. Wieder zurlick
in die Kathedrale zum Beicht-
stuhl links oben. Mit Vater Des-
mond unterhalt man sich am
besten mit den Satzen 2-2-1-1-
1-1, schlieBlich gibt er uns da-
durch einen Kieferknochen
AnschlieBend fragt nach Stilet-
to, wohin auch sofort Reise
geht.

Stilettos Appartment

Hier fuhrt thr nur ein Ge-
sprach an der Haustire mit
den Antworten 1-2-1, bevor es
uns wieder zur HauptstraBe
zurickfahrt.

HauptstraBe

Schnurstracks zieht es uns
in die Hall of Records, wo
Clerk (oben am Bildschirm)
schon auf uns wartet ( 1-1-1).
Der von Vater Desmond ge-

schenkte Kieferknochen kommt |

nun zum Einsatz. Auf die
Frage nach Ben Hutchins kon-
nen wir zur nachsten Szene
gelangen, dem Mausoleum.

Mausoleum

Die nette Leiche wird bewegt
um an den Schliissel zu gelan-
gen. Erst nach einem Blick auf
das Schild am Sarg erscheint
das Bornick Mietshaus auf un-
serer Karte. Die Offnung und
Besteigung des Sarges ist Not-
wendig um Succubus zu tref-
fen (4-3-2). Nachdem sie fertig

/ seeeeseesssORRReS
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mit uns ist, bewegt ihr die Sta-
tue. Erst dann geht lhr zu Den
und schaut Euch die Gegen-
stdnde genauer an. Bewegt
das Kissen und schaut das Ta-
gebuch an. Der gefunde Speer
wird sofort seiner Bestimmung
Ubergeben, bevor uns der Weg
wieder in die Kathedrale bringt.

Kathedrale

Das Kissen vor den Altar
schreit férmlich danach bewegt
zu werden, woraufhin die
Sprengkapsel aufgenommen
wird. Nehmt die mittlere Statue
vor dem Altar an Euch, hebt
den Abendmahlskelch vom
Altar auf. und nehmt Euch
das Weihwasser links oben.
Wahrend Stiletto mit Succum-
bus ké&mpft, schreit Sie nach
Hilfe. Das Weihwasser ist hier
der Retter in der Not.

Schattenlager

Nachdem |hr wieder auf-
wacht, redet mit Stiletto (1-2-2-
2-4-2-1-1). Dann fragt lhr Sie
uber alles aus, 6ffnet die Platte
in der Saule und nehmt die
Darksheer Geschichte. Jetzt
hebt Ihr auch noch die Noctro-
lyphen auf, um schlieBlich das
Fach rechts vom Brunnen zu
offnen und das Kostiim her-
auszunehmen. Reist dann zum
Bornick Mietshaus.

Bornicks Miethaus

Hier angelangt geht Ihr zur
Tuar und redet mit der Frau
(1-2-3-3-3-2-1).

Dann fragt Sie Gber alles und
nichts aus und ab zum Sun-
spire Hochhaus.

Sunsphiere Hochhaus

Den Truck sehen wir uns
naturlich genauer an, um dann
das Gewdachshaus anwahlen
zu kénnen. Solange mit dem
Whéchter plaudern bis er den
Namen Sam Jenkins erwahnt.
Im Gesprach mit Stiletto Ant-
wort 3 auswahlen, sonst wird
der Wéachter nicht abgelenkt.
Durch das kleinen Ablenkungs-
mandver gelangen wir zur Bau-
stelle und lassen dort gleich
den Glasschneider auf dem
Holz mitgehen. Mit dem Lift
kommen wir ein Stockwerk
héher, um die Glasscherbe
aufzunehmen. Nun aber nichts
wie los zu Cygnus Errichtung.

Cygnus Errichtung

Nachdem wir in das Geb&u-
de eingetreten sind, schnappen
wir uns den Liftpal3 neben dem
Schreibtisch vom Boden. Die
Sekretarin wird mit 2-1-2-1 an-
gemacht. Ab zur rechten Tur
und mit Leon geredet. Dassel-
be nochmal nur mit Stiletto,
damit sie mit Leon spricht. Wir
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ziehen den den roten Schalter,
um die Klimaanlage einzu-
schalten. Nachdem wir wieder
hinausgegangen sind, reden
wir mit der Sekretarin, um Sam
Jenkins zu besuchen. Wir
gehen hinein, halten ein
Schwatzchen mit Sam, fihlen
ihm so richtig auf den Zahn
und gehen schlieBlich wieder
unseren Weg. Die Sekretarin
wird in eine Unterhaltung ver-
wickelt, damit sie abzischt. Im
Fahrstuhl schlieBlich hilft uns
der PalB3 weiter. Nach der Un-
terredung mit Ms. Shoto (1-1-
1-2) geht es wieder abwarts,
um nach unten zu kommen
und zur HauptstraBe zu fahren.

HauptstraBe

In der Hall of Records plau-
dern wir eine Runde mit Clerk
und fragen ihn Gber das Ge-
wéchshaus aus — dorthin bege-
ben wir uns dann auch.

Gewichshaus

Am Truck wandert die Wein-
saat und die Schnellwachsmit-
tel in unsere Taschen. Im Ge-
wéachshaus benutzen wie den
Glassschneider. Die Unterhal-
tung mit Greenthumb (1-2)
bringt nicht viel neues. Die Li-
quidark Granate bekommt er
um die Ohren, wenn er das
Gewachshaus verlaBt, Nehmt
Stiletto und reist sofort ins
Schattenlager, um zu baden.

HauptstraBe

Zuriick in der Hall of Records
wenden wir uns wieder an
Clerk und fragen ihn tber das
Opernhaus aus.

Opernhaus

Geht durch die Tir und rede
mit Tophat (1-2), bevor |hr zum
Observatorium reist.

Observatorium

Die Noctrolyphen helfen uns,
um an den Kameras vorbei zu
kommen. Nun zur Tlr und die
Weinsaat benutzen. Durch das
entstandene Loch kommen wir
weiter. In den Scheinwerfern
erkennen wir vier blinde Punk-
te, wenn wir hineinschauen.
Wir schnappen uns den
Schraubenzieher in der Nahe
der Wand und die Olkanne.
Hin zur Plattform in Bewegung
gesetzt. Olkanne und Schrau-
benzieher benutzen, um die
Linse zu bekommen. Nehmt
das Logbuch von der Plattform
und nehmt denselben Weg, um
zum Ausgang zu gelangen und
von dort wieder zum Opern-
haus zu kommen.

Opernhaus
Nach dem etwas unglickli-
chen Verlauf des Gespraches

mit Tophat missen wir uns mit
dem alten Mann gutstellen (2-
1), um freizukommen. Im
Schattenlager sollte sich unser
Held mit der Heilung besser
beeilen. Hat dies funktioniert,
geht es zuriick ins Opemhaus,
um Stiletto zu finden. Im Ge-
b&ude nehmen wir das Messer
vom Boden und benutzen den
Ziegel, um den Schalter zu be-
wegen. Das Make-Up-Kit und
der Schmuck wandern ins In-
ventar. Die Kleider im Hinter-
grund zur Seite bewegen und
durch die Tir treten. Nehmt
den Schraubenzieher vom
Dampfrohr ganz links und be-
nutzt ihn mir der Tdr. Wir 6ff-
nen das Wasserventil Uber
dem Schlauch und spritzen mit
dem kihlen Naf3 umher. Durch
die Offnung gehen, und mit
den Typen sprechen (2-3-1-2).
Das Messer schenkt man
ihnen (2-3), ebenso den
Schmuck, bevor man erfahrt,
wo Stiletto ist. Zurlick zum Um-
kleideraum und den gleichen
Weg zurick, bevor der Hebel
gedrickt wird, und wir endlich
wieder auf der HauptstarBe
landen.

HauptstraBie

Mit dem Zeitungsmann un-
terhalten wir uns Gber den Flei-
scher und setzten uns dann in
Richtung Hall of Records in Be-
wegung. Mit Clerk Gber den
Flistermann geredet und ab
zum Fleischerladen.

Der Fleischerladen

Nach der Unterredung mit
dem Fleischer (3-2-1-1) ver-
kaufen (?!) wir ihm die Zeitung
gegen eine Wurst. In der Tief-
kuhltruhe liegt ein Fleischer-
hacken, den wir kurzerhand
einsacken. Wenn wir das dritte
Beefsteak zur Seite bewegen,
6ffnet sich eine Geheimtlire
und wir treffen auf Meister
Macabre.

Meister Macabress Labyrinth

Wenig Ergebnisse brachte
die Unterhaltung mit Macabre.
Wenn wir nun aufwachen, soll-
ten wir dber alles reden. Die
Saureflasche, zwischen Dir
und Stiletto, wird bewegt und
auch die Karte beim Tablett.
Wir nehmen einen leeren Be-
cher aus dem rechten Regal
und gehen durch die Tir in den
nachsten Raum. Dort schnap-
pen wir uns die griine Saure
vom Boden und treten durch
die rechte Tire und den Venti-
lator. Das rechts liegende Rad-
ventil wandert in die Inventory,
bevor unsere Glasscherbe zum
Einsatz kommt. Dadurch ge-
langen wir an das Seil und
kénnen zurlick zum Ventilator-

raum. Dort benutzen wir das
Seil und gehen durch die Pas-
sage. Hier nutzen wir die
Saure, gehen durch die Tire
und dann durch die erste der
Tlren. Wir nehmen den Ge-
genstand vom Boden auf und
verlassen den Raum. Benutzt
den Gegenstand und geht
durch die Tur am Ende hin-
durch. Hier verwenden wir das
Radventil. Zurlick zum Raum,
wo |hr den Gegenstand her
habt. Nun kénnen wir den Tun-
nel betreten und zum nachsten
Raum gelangen. Mit dem
schreckhaften Mann unterhal-
ten (1-3) und ihm das Make-
Up-Kit geben (2-2). Wir ent-
schliisseln das Ratsel an der
Tar, um freizukommen:

Ratsellésung

Alle blauen Balle missen auf
der unteren Linie stehen. Wei3e
Bélle links oben — roten P "2
rechts oben. Rechts unter. .-
findet sich eine freie Stelle.
Dort beginnt man. Bewegt nun
die Bélle in folgender Reihen-
folge: 9-2-6-3-8-5-2-8-4-1-9-10
— dann sollte sich eine Tre 6ff-
nen, lhr solltet vorher unbe-
dingt abspeichern, da man bei
abgelaufenem Zeitlimit stirbt.
Durch die Ture gehen und ins
Schattenlager reisen. Dort er-
neut méglichst schnell von den
Strapazen heilen und mit dem
Traumer reden, um zum
Traumpark zu gelangen.

Traumpark

Den Farbeimer links von
Funhaus stecken wir ein.
Durch den Mund des Clowns
gelangen wir in einen zweiten
SpaBvogel, den wir ebenfalls
durch den Mund verlassen.
Nun schnappen wir uns i
Zahnstocher und gehen =zu-
riick zum Funhaus. Dort benut-
zen wir den Zahnstocher und
gehen hinein. Ein Streichholz
hat noch niemandem gescha-
det, also immer eingesteckt.
Geht zurtick und durch den
Mund des Clowns. Durch die
Tar im Turm hinten marschie-
ren und die Ollampe aufneh-
men. Wieder hinaus und den
Bildschirm links vom Clown be-
wegen. Ab durch die Ture und
das Streichholz angesteckt.
Den Eiersack eingesackt und
das Netz aufgewetzt. Zuriick
durch die Turmtlr und dort den
Eiersack nutzen. Nehmt Euch
den Diamanten und geht zu
Jacks Funhaus. Dort den Dia-
manten benutzen und durch
die Offnung gehen. Bewegt
den Pfefferschittler und nehmt
Euch etwas Pfeffer. Und wie-
der ab durch die beiden Mun-
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der Clowns. Benutzt schlie3lich
den Pfeffer und dann den
Farbpinsel.

Durch die gerade entstande-
ne Tdr gehen wir weiter. Das
Netz seiner “typischen” Bestim-
mung Ubergeben und den
Turm hinaufklettern. Dort den
umherliegenden Schliissel
nehmen und benutzen. Mit
dem Traumer unterhalten wir
uns, um schlieBlich wieder
aufzuwachen. Mit Stiletto
schwétzen (1-2) und schon
stehen wir vor dem Grande Fi-
nale.

Finale

Zum letzten Gefecht geht es
nun in Cygnus Errichtung. Dort
gelangen wir in den Fahrstuhl
mit unserem PaB. Ms. Shoto
weil3 einiges zu erzéhlen (1-1-
“1-3), bevor wir vor die Errich-

.1g zum Lampenpfahl gelan-
gen. Nehmt Euch den Schaft
und geht zum Loch. Benutzt
den Schaft und steigt dann
hinab in die “Gruft”.

Die drei Stlicke vom rechten
zerbrochenen Stuhl lassen wir
nicht so einfach umherfliegen
und verwenden den Knopf, um
die Ofentlr zu o6ffnen. Hier
nehmen wir keine Hexe, son-
dern die Stuhlteile und gehen
schlieBlich hinunter. Wir flu-
stern mit dem Flistermann
(3-1-4-1-1-1-1-1-2-1-1) und
gehen zurlick zum Lift in Cy-
gnus Errichtung.

Dieses Mal verwenden wir
das Logbuch, um zum Dach zu
gelangen. Der Fleischerhacken
wird geschwungen, um zum
Sunspire Hochhaus zu kom-
men. Hier nehmen wir uns die

ssette und die Seilrolle und
yelangen uber die Treppen hin-
auf und spielen Hausfrau mit
dem Besen. Die Treppen
immer weiter hinauf, bis uns
schlieBlich ein duBerst raudiger
Kéter den Weg versperrt. Zu-
nachst wird unsere Wurst zum
Koder flr den Koter und dann
das Seil zur Falle.

Die Wurstkombination tétet
den Hund und die Treppe ist
frei. Weiter oben zunéchst die
Kassette und dann den Besen
verwenden.

Die Fleischerhackenkombi-
nation benutzt |hr nun auch
furs Dach. Ein letztes langeres
Gesprach mit Lumisheer (2-2-
2-1-1-1-1-1-1-2-1) und die gol-
dene Miinze verwenden. Nun
kénnt thr Euch in aller Ruhe
zurucklehnen und zusehen,
bevor lhr als allerletzte Tat mit
1-1 antwortet.

Voila — rienne va plus! Veni,
Vidi, Vici!

LAY

“Schiff Ahoi” sagte sich Hans-
Ulrich Trapp aus Salzhemmern-
dorf und schickte allen verzwei-
felten Schiffseignern und denen,
die es werden mdchten, einige
Hinweise zu Software 2000s
Wassersimulator.

Wenn lhr schon immer mal
eine Lizenz zum Gelddrucken
haben wolltet, bitte sehr:

Bei den einfacheren Schwie-
rigkeitsgraden stehen dem
Spieler zu Beginn zwei nagel-
neue Schiffe zur Verfligung.
Das teurere davon wird erstmal
sofort verkauft. Von dem Geld
baut lhr zuerst die Lagerkapa-
zitdten (nur Lager, keine
Tanks) voll aus (auf 500.000
Tonnen). Das kostet zwar bis
zu $ 25.000.000, doch das fallt
ja laut einem Herrn K. (Vor-
standsvorsitzender einer deut-
schen Bank) in die Kategorie
“Peanuts”. Die Lager, die
genau wie die Schiffe unver-
zliglich versichert werden, die-
nen zur Deckung auftretender
Kosten wie Hafen- und Liege-
geblhren etc. Nun geht's
daran, auch das zweite Schiff
zu verkaufen (jaja, lhr lest
schon richtig; das Spiel heiBt
zwar “Der Reeder”, doch das
meiste Geld kann man an der
Borse verdienen). Dorthin geht
es auch als nachstes. Zuerst
stellt Ihr einen Anlageberater
ein. Sein Gehalt ist, genau wie
der Versicherungsbeitrag, ver-
nachlassigbar gering. Nun geht
es ans Kaufen. Dabei gilt:

1. Alles Geld, auBer ca.
$1.000.000 investieren (ist das
Girokonto leer oder sogar be-
lastet, ist man schnell Pleite, da
laufende Kosten, wie Versiche-
rung oder das Gehalt fiir den
Anlageberater nicht bezahlt
werden kénnen).

2. Jeweils nur Aktien einer
Gesellschaft kaufen.

3. Nur Aktien von Gesell-
schaften kaufen, deren Ten-
denz (++) anzeigt oder die in
der Borsenzeitung als “klare
Kaufposition” hingestellt wer-
den. Die Aktien solltet lhr so
lange behalten, bis sie “kip-
pen”, d.h. bis die Tendenz (+)
oder (-) / (-) anzeigt.

Schon mindestens jeden
zweiten Tag nach den Kursen
schauen, wobei |hr Euch bei
einer positiven Tendenz nicht
davon irritieren lassen solltet,
wenn die Aktie kurzfristig etwas
an Wert verliert (1-4 §).

Zu den rentablen Aktien
(Kursgewinne bis zu 125%!)
gehéren (der Rendite nach ab-
warts sortiert):

Kaufhaufen, Hai Bank, Kar-
stenstadt, Dt. Woodcock, Deut-

sche Kasse, HBSC Sportarti-
kel, Volksauto, Motorenwerke,
Linse.

Bedenkt dabei: Je billiger
eine Aktie ist, desto mehr kann
man davon kaufen und desto
héher fallt dann der Gewinn
aus. Wenn Ihr das Ganze etli-
che Male wiederholt, so kénnt
Ihr es allein durch Aktienspe-
kulationen innerhalb von acht
Jahren auf schlappe 2,5 Milli-
arden $(2.500.000.000) brin-
gen. Wenn man genug Kohle
gescheffelt hat, geht's langsam
zum eigentlichen Sinn dieses
Spiels: dem Herumschippern.

Die rentabelsten Schifftsty-
pen sind Fahrgastschiffe und
Riesentanker. Die vorgegebe-
nen Standardschiffe taugen
nichts. Deshalb solltet lhr bei
der Werft die Plane fir die
Schiffe in Auftrag geben
(Motto: nicht kleckern, sondern
klotzen!). Ergo: Uberall die
hochsten Werte eintragen. Ein
groBes Schiff ist immer renta-
bler als ein kleiner Seelenver-
kaufer. Auf die paar Millionen
mehr oder weniger kommt es
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schen bedeutenden oder wich-
tigen Hafen (bringt am meisten
Geld), z.B. London — New York
oder London — Sydney (aber
das Tanken nicht vergessen)
und laBt das Schiff zwischen
diesen beiden Hafen pendeln.
Mit dem Riesentanker trans-
portiert am besten O vom Per-
sischen Golf bis nach Kalkutta
(das ist so ziemlich mit die effi-
zienteste Route fir Ol). Es gibt
dort zwar ab und zu ein paar
Stirme und Unwetter, die je-
doch selten gréBeren Schaden
anrichten. Die restlichen
Schiffstypen (bis auf Container)
sind reine Spielerei. Bei meh-
reren Schiffen bleibt einem
nicht mehr viel Zeit fur die
Borse. So bleibt einem nichts
anderes Gbrig, als sein Geld
bei der Bank anzulegen (am
besten gleich 500 Millionen
Dollar). Zusétzlich kénnt lhr
noch in jedem Hafen, der be-
sucht wird, Lagerhallen und
Tankanlagen bauen. Sie bieten
auch eine gute Rendite, wenn
sie nicht gerade abbrennen. So
fallen auch die laufenden Ko-

ja nun auch nicht mehr an. Es
sei noch zu beachten, daf3 bei
Auftragsbestatigungen bis zu
7,5 Millionen Dollar Honorare
fallig werden (“Peanuts”).
Wenn nach ein paar Wochen
die Plane fertig sind, kann das
entsprechende Schiff beim
Makler in Auftrag gegeben wer-
den. Vorsicht: Die Kaufsumme,
die bis zu 360 Millionen Dollar
betragen kann, wird sofort vom
Konto abgebucht. Wenn |hr
nach Monaten oder Jahren lan-
gen Wartens (bis zu 30 Mona-
te) dann endlich stolzer Besit-
zer eines Fahrgastschiffes
seid, so solltet |hr es zuerst wie
alle Schiffe, Lager und Tanks
versichern (ein Schiff mit einem
Zustand von unter 50% kann
ganz schon schnell absaufen
und die regelméaBigen Brénde
vernichten nur zu gern Lager-
hallen und Tankanlagen). Dann
génnt Euch eine Route zwi-

sten wie Gehalt, Treibstoff, Ha-
fengebihren etc. kaum ins Ge-
wicht.

Und noch einige Tips: Termin-
und Frachtgeschéafte werdem
somit eigentlich tberfliissig. Es
lohnt sich Gbrigens auch nicht,
irgend welche Waren einzula-
gern, da sich die Gegebenhei-
ten (Preise, Mengen) in einem
Hafen kaum @ndem. Immer erst
an Reparatur denken, wenn der
Zustand zwischen 50-60% be-
tragt, da eine Reparatur immer
sehr kostspielig ist und auch
sehr lange dauern kann. Den
Antrieb der Schiffe solltet Ihr
spatestens alle 1 bis 2 Jahre
warten lassen, da sonst groBere
(recht teure) Schaden entstehen
kénnen. Bei einer Geschwindig-
keit von 75% fahren Eure Kéhne
am 6konomischsten. Die Schiffe
sollten der Ubersichtlichkeit hal-
ber immer nur zwischen zwei
Hafen pendeln.
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Whacky Wheels

HeiBe Reifen und turboharte
Strecken sollten dank der Hilfe
von Florian Schwarzbeck aus
Ludwigsburg und Sven Déhler
aus Furth kein Problem mehr
darstellen. Wenn das Spiel
vom DOS aus gestartet wer-
den soll, kdnnt lhr verschiede-
ne Startvarianten anwahlen:

1. ww jump fire ice turbo

Damit erhaltet Ihr 99 Eisklét-
ze, die flr eisige Gesichter bei
den Hintermannern sorgen.
AuBerdem fahrt |hr mit Turbo-
geschwindigkeit, wenn |hr die
Feuertaste UND die Bremse
drickt. Das Jump lohnt sich
nur bei Strecken, bei denen re-
lativ viel Wasser auf der Stral3e
steht.

2. ww /2 oder ww /3

Diese beiden Startparameter
sind nur fir die Geschwindig-
keitsstichtigen unter Euch ge-
dacht. Mit dieser Hilfe lauft das
gesamte Spiel in zwei- oder
sogar dreifacher Geschwindig-
keit ab. Na denn: Gentlemen,
start your engines!

Lothar
Matthiius Super
Soccer

Mit dem Tip von Jurgen
Grusdat aus Pfaffenhofen wer-
den Eure Kicker auf dem digi-
talen Rasen von “Lothar Mat-
thaus” dem Gegner Beine ma-
chen, ihn einfach Uberrennen.

Sucht Euch einfach im Spiel-
standverzeichnis die Datei mit
dem Namen ENGLISH.TDA.
Als néchstes sucht Ihr den
Namen des Spielers, dessen
Spielattribute eine Verbesse-
rung vertragen kénnte. Nach
seinem Namen folgen eine
Menge Doppelnuller (meist 11
bis 14 Stlck), danach kommen
13 Zahlenpaare, die zu editie-
ren sind, am besten Uberall
den Wert 64 eintragen.

Beispiel: Lothar Matthaus
steht im Offset 00031390 und
der darauf folgenden Zeile.
Dann kommen elf OOer. Im
Offset 000313B0 befinden sich
die Spielattribute: AA BB CC
DD EE FF GG HH i JJ KK LL
MM
AA und BB — Spielerposition
CC — Schnelligkeit
DD — Ausdauer
EE — Angriffslust
FF — SchuBkraft
GG — SchuBgenauigkeit
HH — Ballkontrolle

Il — Passen

JJ — Tackling
KK — Intelligenz
LL — Fitness
MM — Moral
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Money for Nothing? Auf die Dauer hilft nur Power?
Cheaten leichtgemacht, denn wir zeigen Euch, wie
Ihr Spielstande manipuliert und die wildesten
Spiele in Sekundenschnelle handzahm macht.

So geht's!

Als allererstes bendétigt Ihr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem lhr Euch zum
Beispiel den Inhalt von Spiel-
stdnden anschauen koénnt.
“Diskedit” aus den Norton Uti-
lities oder die PC Tools haben
sich dabei bestens bewahrt,
“Debug” unter DOS tut's aber
auch. Nun benétigt lhr noch
den Spielstand, und es kann
losgehen. Verandert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-
ben in den Spielstanden hat
sich ebenfalls wenig bewéahrt,
da dieselben dann nur noch
in den seltensten Fallen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, solite folgen-
des wissen: Im Allgemeinen
werden alle Positionen (Off-
set) entweder mit der Num-
mer des relativen Sektors und
der dazugehérigen Hex/Dezi-
mal-Postion, oder, wenn die
Angabe des relativen Sektors
fehlt, einfach nur mit der Hex-
oder Dezimal-Postion be-
schrieben. Die letzteren be-
ziehen sich dann auf die Hex-
oder Dezimalfolge vom An-
fang der Datei an. Dabei
kommt es immer darauf an,
wie Euer Hex-Editor die Da-
teien anzeigt. Ist die Angabe
im Heft mit der Eures Editors
nicht ganz kompatibel, kén-
nen zum Beispiel die Sekto-
ren abgezahit werden (Anga-

Alt-R
AlL=F /
A
AL-8 -
Alt-F 4

niLn G
ALl

5 flt F1
At ¥z

Mit dem
"Diskedit" von
Norton (links)
sind
Spielstand-
manipulationen
kein Problem
mehr

be: relativer Sektor,
Editor: Norton Diske-
dit), oder Ihr muBt die
Angabe der Hexpositi-
on in relative Sektoren
umwandeln (Angabe:
totale Hexposition, Edi-
tor: PC Tools). Bei letz-
terem sollte bemerkt
werden, daB jeder Sek-

S34203434REBLRSEANERRE
$:ECIEREIBEIINSACALEEE
$3¥EREATSESTINITGELRE

=8

3

HEFERUSNARISONEIRETESE
EEECYFEEHRIRORTECEBH LR
BESERNIUEZEREEUYELERERE
SERENRUSEOCIYRTEEREAR
SHESHEIRIRY ISV UERE T
GEREDEEF T ES R E SRR 0
REZIEISNEAECSIARRE 202
EESRISROAKEREIEE8L90RE F
AESFRIISEENITINERIES ST
EERFMYEIICREBCRRESYILE
ESNREFLENEEECRRELZO8BLES
AIBESIISE0INEIFEERS

T
b LI E2R
DEANE

5

tor aus 200 Hex/512

Dezimalstelien besteht. Ist die
Adresse (Offset), die Ilhr
sucht, also 25B0 Hex/9648
Dez, teilt Ihr 9648 (den Dezi-
malwert) durch 512 und erhal-
tet einen Wert um 18,8. Euer
relativer Sektor ist also Sek-
tor 18 (vorausgesetzt, der
erste ist Sektor 0) und das
Byte befindet sich irgendwo
im hinteren Bereich (da ,8).
Nun schaut lhr Euch den
Hexwert noch einmal an
(25B0) und wiBt, da alle 200
Hexstellen ein neuer Sektor
beginnt, daB der Sektor bei
absolut 2400 Hex anfangt und
bei 2600 Hex endet (beide
Werte sind die nichstgeringe-
re/nachsthohere Sektorgren-
ze). Da die Werte zwischen
den Grenzen bei relativer
Sektorangabe von 0000 bis

01FF durchnumeriert sind, !
liegt absolut 2400 Hex bei |
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex |
und 2600 Hex bei 0200 Hex |
im relativen Sektor 18 Dez. |
25B0 befindet sich also bei
01B0 Hex im relativen Sektor |
18 Dez.

Schickt uns jede noch so
kleine Hexerei, die verzweifel-
ten Spielern das Leben er-
leichtert. Aber auch hier gilt
unsere Bitte: Schickt alle Eure
Tricks auf Disketten gesichert,
s0 kénnen wir wesentlich pro-
blemloser die Zahlenkolonnen
Ubernehmen. Also, nix wie
ran an die Editoren und fleiBig
an den Offsets und geheimen
Konfigurationen gewerkelt.
Bis zur nachsten Ausgabe,
dann im neuen Gewand, viel
Spal bei unseren Hexereien.
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Terminal
Velocity

Auch in den Nachbarléandern
sind handfeste Action und ra-
sante Flugklinste angesagt.
Erik Simons aus der niederlan-
dischen Stadt Tilburg schwebt
Uber den Wolken unbekannter
Planeten und hat einige Codes
flr Terminal Velocity herausge-
funden, die einfach wahrend
des Fluges eingetippt werden.

Viel SpalB3 beim Fliegen!
Diese Codes sind auch bei der
Sharewareversion glltig.

TRIGODS  unzerstorbar
TRTIFIRS unzerstorbar
TRIFIRO unzerstorbar
TRISHIELD volles
Schutzschild
TRINEXT nachster Level
TRIHOVR  Hoverpad aktiv
7 72IBURN  Afterburner
“LANIACS  Afterbumer
THIFIHB Afterburner
3DREALM  Smokin! ...
TRIFRAME Frame Rate
setzen
TRISCOPE Oscilloscope
aktiv
TRIFIR1 bis die Waffen von
TRIFIR7 1-7

DSA 2 -
Sternenschweif

Tsa sei Dank, die Gebete
von vielen aventurischen Hel-
den wurden von Travias ge-
treuem Diener Sonke Kauf-
mann aus Bremen erhért. Er
sandte uns eine Liste aller po-
tentiellen Kampfgegner und
Gesandten Borons, die im Ver-
laufe der Suche nach der my-
stischen Axt Sternenschweif im
Wege stehen.

So ist es Eurer mehr oder
weniger magiebegabten Party
vergonnt, Astralenergie zu spa-
ren, da Sie nicht mehr die kraft-
raubenden “Eigenschaften seid
gelesen” Spriiche zaubern muB.

Hier noch schnell die Er-
klarung der Abklrzungen:

Stufe = Abenteuerstufe

AT = Attackewert

PA = Paradewert

RS = Rustungsschutz

MR = Magieresistenz

Attacke = Anzahl der
Angriffe

i = Trefferpunkte

EE = Lebensenergie

AE = Astralenergie
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Das Schwarze Auge
Sternenschweil

Rasse Stuic | AT | PA | ia | MK |Attacke| TP | LE | AE |
Aventurier 3 THERER i S Al 0
[Baron von Meeresfeld (Riter)| 14 | 16 | 12| 8 | 8 | 1 BT e i
|Bettter 6 T B R 1 10 |40 | o
Bottel 3 THERETE 1 510 | 35| 0
IDeregorn von Donnerbach 0 |16 [ 4] 3|6 1 72 | 8| o
Druide 2 3 BEIE . 4-9 34 | 27
Druide 3 N EE N 1 4.9 3 | 27
Edclmann 8 TR 1 510 | 50| o

i 4 e R R 510 | 40 | 20
[Fifenveteran 10 5 | 15| 3 | 14 1 712 57 | %
[Erholt von Tiefusen (Krieger)] 10 | 16 | 14| 3 | 6 1 792 | 58 | o
|Gardehauptmann T aENEEE 1 813 s0 | o
Gardist 3 THEERE 1 510 |40 | 0
Gargoyle 1 THERESES 1 Jaigii.| 0] 0
Ghul ] THEREREE ] 510 | 40 | o
iGoblin 1 7 6 2 0 1 3-8 13 0
iGoblin 3 AR EEE ] 49 2| o
Golem 2 6 | 4| 8 | 20 1 722 |100] 0
Grimwolf 3 0 | 4] 2|0 1 2.7 25 | o
Harpyic 1 T EEIED 1 510 |40 | o
Heshihot 2 HERERED 2 zaz. ]300

fexe O O S 1 49 50 | 157 |
ot 6 4 | 4] 2|10 1 49 46 | 39
‘{Dh.lmspinn: z 8 8 1 L] 1 4-9 25 o
hlenspi 3 8 | 8| 1|6 1 49 35 | o
iger TR EEERE 1 914 | 64| 0
[Kampfhund 3 5 [ s 1] o 1 49 ol B
W s s s |5 ! 49 30 | 135
[Kaufinann 7 TREER R 1 38 4 | 0
[Krieger 1 9 R E 1 5-10 30| 0
[Krieger 12 17 | 14] 6 | 10 1 9.14 % [ o
[Kriegshund TR ECEEE i 9 |20 0
[Kriegsoger 13 17 [ 4] 6 |0 1 318 [60 | 0
Kultist 3 1 UEEE 1 5-10 36 | 0
[Kultist 4 T B 1 510 [ 46 | 0

Probleme

bei

Rollenspielen ¢

Reinhard Kelterbaum Bergstr. 14 D-88267 Vogt

CompuGame
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bree R i Lo it poch 3.2 00 s ”“"“‘“ o 81 Gl 2 X b 50 b R 5] vom Anruf-  Vers.kesten ab 220. FrelNurk 7.zzg) Gebthe /NN 9. zzg) Gebithr
c/o Markus Mlﬂler beanteorter  Imimer und Druckfehl liste vom 16.07 95
Magie Line "« Tl 030/ 911785
13409 Berlin
s T 72y soric s Anruf ohnt_ Tel. Fax, 07529/2632 Bix: KELTERBAUM
- = ; Controller CPU Joystick
E I c ro F u n Enhanced VLB-IDE 32,95| AMD 486DX4-100 Mhz 165,45 | Gravis Phoenix 199,95
H ‘ 41DE, 2 ser, 1 par, 1 Game Intel 486DX4-100 Mhz 32595 | Pro Pedals 175,95
g nterhaltungssoft- und -hardware intel Pentium 60 Mhz 359,95 | Virtual Pilot Pro 177,95
1 Orchid IMPEM?E-G 1BI\“I,Bard638 a5 Intel Pentium 75 Mhz 371,95 Fligthstick Pro 148,95
‘ : id Kelvin : i 2 Logitec CyberM 173,95
g . Tagespreise erfragen | orcnaxehin MPEG2MB 71835 | i perium 100Mh: 71995 | Logioc Winghan 59,95
t reative VideoBlaster ¢ Intel Penti 1.314, Logitec WingMan Extrem 84,95
% ; 228‘1‘8 CD-Laufwerke JAZZ Jakarta MVGAKarte  717.95 ntel Pentium 120 Mhz 1.314,95 ogitec WingMan Extrem
a\ i 20750 | Mitsumi FX 400 atach 10E 260,00 :
B f 43500 | Toshiba XM 5302 B smenve 275,00 Motherboard Wave Table
i §19,40 | 1oshiba XM 36018 4« scsi 54500 | PCI-486Board-256 KB Cache-2VLB,3PCI 179,95 |Orchid WaveBooster2 189,95
5 - 4MBEDO 300,40 | Sanio254 S scsi2 fach 325,00 | PC| Pentium Board incl. Pentium 60 Mhz 454,95 |Orchid WaveBooster4 259,95
E PS2- 8 MBEDO 592,30 . Intel Zappa PCI Pentium Board 1 p7s, pso, 100, przo 251,95 |Orchid WaveBoosterdfx 349,95 ‘
VGA-Karten vig oder pci Intel Zappa PCI incl. Pentium 90 Mhz 738,05 |Creative WaveBlaster I| 257,95
Festplatten Hercules Stingray Pro 1 MB 169,95 | Intel Zappa PCI incl. Pentium 100 Mhz 947,95 |Gravis Ultrasound ACE 179,95
gray :
Seagate 540 MB ioe.1zms 264,00 | Hercules Power Dynamite 2 MB 309,95 | Intel Plato PCI Pentium Board t7s, 79, P100 378,95 Soundkarten
| Western Digital 540 MB ioe.11ms 379,00 | Matrox Millenium 2MB 499.95 | Intel Plato PCl incl. Pentium 75 Mhz b e et e i
| Western Digital 850 MB ioe.1oms 441,00 | Matrox Millenium 4MB 739,95 | Intel Plato PClincl. Pentium 90 Mhz 884,95 | 20 mg:‘g; e P:g L I
Western Digital 1080 MB ipe.1oms 619,00 | Miro Cyristal 20 SD 2MB 302,95 | Intel Plato PCl incl. Pentium 100 Mhz O s e e 16 P ASP 56905
Western Digital 1200 MB ioe.joms 661,00 | Miro Cyristal 22 SD 2MB 288,95 | Asus PCI Pentium Board cpu 7s - 150 mogl 4 Bl e A 5 Ve Ed e |
Conner 850 MB g, 12ms 327,00 | Number Nine Vision 330 1MB 224,95 | Asus PCI Pentium Board cru 75 - 133 mégl. 452,95 Sound Blaster AWE 32 399‘95
Quantum 548 MB g, 12ms 297,00 | Number Nine Vision 330 2 MB 331,95 | Gigabyte PCI Pentium Board Triton, bis 166 Mhz 390,95 Gravis Uttrasound Max 205,95
Versand: Heimgartenstr. 40 Phone: 08131/55128 BTX: Microfun# mmum 1$ ] gﬂ:g SSL“&‘C“VZ“UZ 322 %i:}s :éis_gg
85221 Dachau Fax: 08131/55218 i e Ausland 2000DM | Orohid SoundWave 32 pro SCSI 448,95




word of Mendor
10 Jahre Interplay
11 1h Hour

30
1942-Pacific Air War
1944-Acr_the Rhine
Absolute Zero
Collection
Aé:es of the Deep

Across the Rhine
Action Soccer
Aegis-Guardian of F.
Air Superiority
AFDIP arrior

Alien Alliance
Alienbreed 3

Alien Logic
Alien Olym FICS
Amurm ¥1U lywood

!\Innr \n lha Dark
Alone in the Dark gal

me
A;;arhoL ongboy
Arcade I'nmmverdnve
rchon Ultra
Armored Fist
Armored Fist
Around Hollywood

Asterix

Atari 2600 Action Pack
Atlas

Aufschwung Us!

ward Winners G

Flying Fortress
attle Isle
Scenew CcD

Bame Bugs

ace
Bﬂneam a Steel Sky
Betrayal at Krondor
Biing

Binfarge

B\morge Mousepad

Bbcd wings
ylan Highway 61

Buried in Time

-mit Gravis Gamepad
Burning Steel 2
Burning Steel 3
ureau 13

Buzz Aldrin
aribbean Disaster
Chaos Control
Chartbreaker
Chessmaster 4000 T.
Cnns!uph Kolumbus

C(:l(m./at\nn
Comanche Comﬁ)ltaﬂcn
- mit Gravis Analog Pro
Combat Air Patrol
Dumm! Classms i
om d & Congquer
Con Hmdmd & Conquer 11
Conspi mcqv
Greature Shock
Srusader
Cyberia
Cybermage

Gycle Mania
Daedalus Encounter
Damnesia

Dark For

Dark ‘}un H

Jas Amt

-Bavaria Light

Das schwarze Auge
Losungsbuch

Das schwarze Auge 2
Losungsbuch
David Bowig-Jump
Dawn Patrol

Day of the Tentacle
Death Gate

Death Gate

Der Clou

Der Patrizier

; |nnl9n\"a\l -Saga
& Saga von Nietom
ity

Dragon Lore
Dragonsphel(

IEJHH wn Mﬂamg' 2
ports Rug
Earth Cummandy
Earth Siege
-Mission CD
Ecstatica
Eleventh Hour

lite 3

x (= 200 = ® :u = ! .

Empire DL'LIKV

Emen der Erd

Em{ﬂ the Enhnlder Triol.
TA

F-15 Strike Eagle 111

Falcon 3.0

Falcon Gold Coll

Fantasy Fest

Fast Aftack

Fields of Glory

FIFA Soccer

FIFA Soccer "96

Flamingo Tours,

+ Fleet Defender Gold
+ Fiight Commander 2
H;qm of the Amazon 0.
+ Flight Uniimited

« Flugsimulator Las Vegas

+ Formula | Grand Prix

™

old
ward Winners Platinum

Buﬂﬂerl M. 3 Supporter
Burning Steel Comnl\ahnn

=
=
o
O
oW,
p=1=1
(==
==

Damocles |Mr:lcenery 3)

F-14 Fleet Eelnndes Gold

OV 94.900M
DAin Vorb.

DAin Vorb.
DVin Vorb
DAin Vorh
DA ©4,900M

84,900M"
84,900M
49.90DM

n Vorb

64,900M
84,900M
M

o
SRR
WD
[=l=i=l=]=]

.
3o

1= S

S & S S55555558

= = = Z=Z=====

2
SIS
88855

=======

(== =}

ZEESTES=SS20s00

39,900M

' Formula| G-and Prix2  DVin Vorb
* Freddy Pharl 44,9001
redﬁy Fnarkas oV 79,90DM*
Frontlines DV 69,800M
Full Throttle OV 84,900M
Full Throttle DA 69,9001
Future Dimension DV 54,900M
FX Fighter DA 69,90DM
Gabriel Knight DV 79,900M
Golden 7 DV 89,900M
Golden 10 DA 84,900M
Grandest Flee DA 69,900M
Great Nava| Banles il DA 79,900M
Gunship 2000 A 39,90DM
Hammer of the Gods DV 79,90D!I
Hand of Fate v 39,900M
Hardball 4 in Varb,
Harrier Jumpijet DA 39,90DM
Hattrick DV 79,90DM
Heart of Darkness DVin Vorl
Hell h DV 79,90DM
Heroes of Might & M 74,900M*
Heroes of Might & M DV 73,900M
Hi-Octane DV 84,90DM
High Seas Trader DV 69,900M
Histon 49,900M
Hol\ywnnd P\cmles DV 79,90DM
DAin Vorb
29,900M
In:a Collection DV 69,900M
Indy Gar Racing 24,900M
-Enhanced DVin Vorb
Inferna 89,900M
Int. Tennis Open DV 79,90DM
Iron Assault DV 79,90DM
Iron Cross A 79.90DM
Jagged Alliance DA 74,900M
Jagged Alliance DV 89,90DM*
Juumegman Project DA 39,90DM
oy of DA 74,90DM*
Jungle Strike 74,900M
Jurassic Park 69,900M
Jutland DVin Vorb.
Kaiser Deluxe 59,90
Kingdoms of Gbrmann DV 69,900M
Kmnnnm the Far reaches DA 89,900M
29,90DM
ngs Oues\ Collect DA 84,90DM
Kings Quest 7 84,90DM
Klick n"Play DV 84,90DM
Lands of Lore V.  39,90DM
Lands of Lore 2 DVin Vorb,
Larry 6 V' 79,90DM
Larry Collection A 84,900M
Last Dgnas'g DVin Var
Legend of Kyrandia 2 DV 39,90DM
Legend of Kyrandia 3 DV 79,90DM
Legends 7%in Vorl
Legions DAin Vorb.
Leis. Suit Larry 6 DV 79.90DM
Leisure Suit Larry Coll A 84,90DM
Lemmings Windows DA 49,90DM
Lemmings [l DA 69,90DM
Links 386 Pro DA .500M
~Devils Island A 44,900M
-Prairie Dunes EA  44,90DM
Litil Divil EA 79,90DM
ittle Big Adventure DV 89,90DM
Lode Fl nner DV 69,900M
Iéﬂ A 74,900M
s of Midnight DVin Vo
Lords of the Realm V' 69,90DM
Lost Eden DV 79,900M
ost in Town DVin Vorl
Lothar Matthéus |l DVin Vor
Lucas Arts CI. Adv. V 109,90DM
Lucas Arts CI. Sim DA 84,90DM
Lucas Arts Top Adv. 79,
Mach\avelh The Prince DV 89,90DM*
Mad Ni 69,900M*
Magic GarnetFIus {mit DV 84,90DM
Hidden Worlds)
agic of Endoria DV 54,90DM
aniac Mansion 2 vV 99,90DM
arco Polo A 74,90DM*
achwarrior |1 DAin Vorb.
aster of Magic 89,900M
aster of Orion DA 39,90DM
ega Race 69,90D0M
enzoberanzan DA 79,90DM
etal Marines DV 64,90DM*
onopoly Ain Vorb
onthy Pythons CwoT ~ EA 79,90DM
Iyt £9,900M
NASCAR Racing DA 79,90D
-WIN 95 Vin Vorb
-Track Pack DA 44,900M
-Plu A 9990DM*
Na S trike DV 89,90DM*
NBA Jam Tournament A 89.90DM*
BA Live DA 89,90DM
NCAA Basketball 2 DAin Vorb
Need for Speed in Vorb.
Networks vV 84,900M
NHL Hockey '95 DA 79,90DM
NHL Hockey "96 DVin Vorb.
Noctropolis DV 89,90DM
Novastorm DA 79,900M
Oldtimer vV 49,900M
Orion Conspiracy V' 84,90DM
Outpost DV 84,90DM
-Planet Pack DVin Vorb
Panzer General 74,900M
Perfect General 2 79,90DM*
Peter Gabriels Xplora A B9,900M
PGA Tour Golf 486 89. 0DM
Phantasmagoria 0DMm*
Phoenix Fighter ?in Vnrb
Picture Perfect Golf DVin Vorb
Pinball Dreams Deluxe 74,900M
Pinball Fantasies Deluxe DA 74,90D
Pinball lllusions 69,90DM*
Pinball Wizard 2000 DA 68,900
Pirates Gold vV 39,900M
Police Quest 4 79,900M
Police Quest Collection  DAin Vorb
Populous Eer'tumunuPr DA 34,900M
Powerfligh DA 69,900M
Power Up ‘ DA 69,900M
Primal Rage 2?in Vorb
ince Symbol EA  84,900M
iory DAin Vorb.
Prisoner of lce oV £4,900M
Privateer 4,900M
Privateer/Strike C DA 84,900M
Pro ecl Parad\se DA 69,900M
V  79,900M
Psycmc Delec!we ?in Vorb.
Psycho Pinball DA 74,900M
Rantrainer V  94,900M
Ravenioft Il DA 79.90D0M
Rebel Assault 84,900M
-mit Gravis Analog Pro DV 99,90D0M
Rebel Assault 2 ?in Vorb.

e = r

Red Ghost
Renegade
Retribution

Reunion

Ring der Nibelungen
Rings of Medusa Guld
Rise of the Robat
Rivers of Dawn
Robinsons Requiem
aga of Aces

am & Max
Scavenger

Sensible Golf
Seventh Sword of M.
Shadowcaster

She Queen

S'\enl Hunter

m cﬂ 2000
m City 2000 URK
m C\ly 2000 Goll

mun Ihe Sorcerer
mon the Sorcerer 2
m Tower

m Tower

m Town

Sim Town

Skins Golf at Bighorn

realms of Jorune
5000

pace Ace

pace Hulk

pace Quest Collect
Space Quest 6

SSN 21 Seawolf

S1. Thomas

Star Crusader
Stardust

Starlord

Star Trek

Star Trek Interactive
Star Trek Judgem. R.
Star Trek Final Unity
Star Trek Final Unity
Stonekee

Strike Cornmanuer
Strike C./Privateer
Subwar

Super Karts
Supafstreemgmer 2T
Symbol (Prince
Syndicate Plus
System Shock

Take your best Shot
Tank Commander
Task Force 1942
Temptation

TFX

Theme Park
Ttn_mderscape
[

oonstruck

ornado
otal Distortion
Tower Assault
Transport Tycoon
=Trys! .
Tri-Tryst WIN "95
Tuneland
Turrican 2
UFD+Master of Orion
Under a killing Moon
US Navy Fighters
Manne Fighters

USS Ticonderoga
Vital Light
Virtual Pool

War unlimited

Wayne Gretzky's NHLPA
Werewolf vs. Comanche
Wing Comm. Armada
-Windowsversion

Wing Commander Il
Wing Commander |1l
Wm‘Ps of Glory

Wnudruﬁ

K Wing Collection
X-Wing Collection

Zeppelin
Zombie Dinos
Zone Raiders

-
:
i
:
.

142-Pacific Air War
Aces of the Deep
-Mission Disk
Aladdin
Alienbreed 3
Alien Legacy
Alien Olympics
Alone in the Dark
Alone in the Dark 2
Al- l)u1dxm

.
'

'

'

.

'

.

'

'

.

* Anstoss

' —Wmlﬂ Gup Edition

* Arcade Pool

3 Archon Ultra

» Armored Fist

+ Armored Fist

« A-Train Classics

. mari 2600 Action Pack
.

L Aufschwung Ost

* Award Winners Gold
+ Award Winners Platinum
s B-17 Fglmg Fortress

» Battle

» Battle ]sls 2

' Belraya\ at Krondor

v

'
'
.
'

Blac?maw
Bundesliga Man. Prof, 2
Bundesliga M. 3

» -Suppaorter

» Bureau 13

» Burning Slee{ 2

» Campaign

reamer DA;
ensible Wolr\ﬂ of Soccer

=] =]
S
=

aribean Desaster
Rans Eny ne
Cnr:staph Kclunmus

(=l=lv]

* 1 Civilization

» Givilization Multi-Player

» Golonization

» Comanche+Data 1 & 2

» Combat Classics Il

% Dark Sun Il

* Das Amt

-Bavaria Light

Das Dschungelbuch

Das schwarze Auge

-Losungsbuch

Dsaa schwarze Auge 2
eecl

-Losun q shuch
Day of the Tentacle
Dawn Patrol
Death or Glory
De\phmp Ciassu: Coll.
Der Baulbw
er Clou
e Profidiskette
Der Meister
Der Planer
-Datadisk
Der Patrizier
Der Schatz im Silbers.
lescent
Desert Strike

ungelbuch
Durch die Wuste

lshuckey Manager

uaswe Action
e of the Beholder

15 S\r\kegEagle il
-}9 51536111 Fighter

ields of Glory

IFA Soccer

lamingo Tours

light Commander 2
light of the Amazon Q
\ugsmu\alur 5.0
Flugsimulator 5.0

-New York

-Parig

Flugsimulator 5.1
Flugsimulator 5.1
Formula | Grand Prix
Formula | Grand Prix 2
Fritz 3

-Light

Frontlines

Gabriel Knight
Grandest Feet
Gunshi IE

Hanse- |e Expedﬂ:on
Harpoon 2

-Cold War

-West Pacific
-imr:arJummel

att
o ot Might & M
Heroes of Might & M.
High Seas Traders
Hokum KA-50
~lulw\'tuotf Pictures

-iurra Deutschland

ndiana Jones 4

nferno

Int. Tennis Open

Jungle Strike

Jurassw: Palk
A-50 Hokum

asparuvs Gambit

ingdoms of Germany

ingpin

lik n"Play

onig der Lowen
ion:

Lepions
o15. Suit Larry 6

Links Belfry SVGA

GA
Links Devils Island SVGA
Links Firestone SVG;
Links Innisbr. SVGA
Links Mauna K. SVGA
Links Pebble B. SVGA
Links Pinehurst SVGA
Links Prairie Dune SVGA
Lien King
Lode Runner

Lords of the Rea\m
Lost Vikings
Lothar Mathdus
Lothar Matthaus ||
Lucas Classic A

M 1 Tank Platol
Mad News
-Extrablatt

ad TV
aniac Mansion 2
aster of Magic
aster of Orion
lenzoberanzan
Metal Marines
Micro Machines
Monkey Island 1
Monkey Island 2
NASCAR Racing
~Track Pac
» Navy Stri
» NG Baske!ba\l 2

=l=l=llelelelelelolelelwlololeiele oo j=l=]=)
SRS SISSSSIISSERS

dv. JV
Lucas Classic Smau\anans pa

Networks
Oldtimer

» Outpost

. P\anel Pack
Qverdrive
Overlord
Panzer General

Pinball Dreams 2
Pinball llusions
Pinball Mania
Pirates

Pirates Gold
Pizza Connection
Police Quest 4
Populous Il

& Psycho Pinball

+ Ran Trainer

+ Reunion

» Rings of Medusa Gold

Rise of the Robots
Robinsons Requiem
* Russelsheim (Detroit)
+ Sam & Max

Sam & Max
ensible Golf

eventh Sword of M
adowcaster

im City 2000 WIN
im G

im Gity 201

m Gity ?UUG LIHK
m Classics

m Farm

m Tower

m Tower

m Town

mon the Sorcerer
mon the Sorcerer 2

pace Simulator 1.0
ace Simulator 1.0

homas

lardust

¥ Starlord

tar Trek Judgem. R.

Pinb, Dreams+Fantasies

Sensible World of Soccer

ity 20
m Gity 2000 SC I WIN

% Star Wars Screen Saver

DTGRABEN

T Y
yrsaontiL

H
ra?at' N.

AM WAL(

Bahnhofsplatz 9

DV 79,900M

M
79.900M

Stone Racers

» Street Fighter 2
» S.U.B.

» Subwar 2050
D m . Sunerim

&

guuer S:Ireul Hgmar 1
yst
Task Furm PEMZ

M* 4 Theme Park
« Tie Fighter

mit Gravis Analog Pro
De!ender of the Empire
Tornado

Tower Assault
Transport Tycoon
World Editor

 Jurrican 2
+ Ultima 7

Ultima 8 - Pagan
Speech

. WafCI'ﬂﬂ

+ Warlords 2

Scenario Builder
me Comm. Armada
Wol

World Tennis Ch.-ship
X-COM

X-Wing Collection
X-Wing Mission 2
ch Wing Upgrade Kit

amepad
liminator Gamecard
irebird

stick Pro
irtual Pilot
irtual Pilot Pro

69.900M

89.900M

39, QDDM
A

84,900M




Gamecard IIl Automnatic
Pro-Pedals

n Extreme

HAMBURG

84,900M
189,90DM

*B4.900M |
84:500M

tereo-Spaaker
tereo-Speaker
reo-Speaker

Irorzdem

BINNEN-
ALSTER

'
" Blg Hea Adventure
' Biof

. Elue ance
Eureau 13
» Companions of Xanth
» Cruise for a Corpse
+ Curse of Enchantia
» Dark Sun
I Dark Sun 2
* Das schwarze Auge
¥ Das schwarze Auge 2
+ Daughter of Serpents
+ Day of the Tentacle
. Death Gate
« Der Schatz im Silbersee
« Die Huhlenwelt-sagn
+ Die Kathedrale
* Die Sage von Nigtoom
* Discworld
* Dragon Lore

AL S S A A RIS kS s s

Marktstr. 47

0DM

90DM

0DM

,90DM

0DM

,90DM

0DM

,90DM

0DM
0DM
0DM

'90DM

0DM

,90DM

0DM

,90DM

0DM
0DM
DM

,90DM

gnadenlos

¢qiinstig|

Sie auf und kampfen um
jeden Prennig — darauf

honnen Sie sich verlassen.

z 4 Trackstick
SV 205 Optix
SV 206 Raider
SV 207
SV 208 Dptu Irackshck
SV 209 Gamecard
SV 211 H(?
SV 215 PC Flig! tPru
SV 230 PC Propad

1 PC Propad 4

Commander

SV 712 PG- Mdu!.
o-Mouse

13,

in the Dark 13
Alone in the Dark 2 13,900M
Alone in the Dark 3 13.900M
Ambermoon 13,900M
Arena: Elder Scrolls 13,900M
Beneath a Steel Sky 13,900M
Betrayal at Krondor 13,900M

Dmg’)n*.pht‘rr
+ Dreamweh
» Dungeon Master
¥ Ecstalica
» Eider Scralls: Arena
* Erben der Erde
¥ Eye of the Beholder
o E,ta of the Beholder 2
‘ye of the Beholder 3
+ Flight of the Amazon Queen
» Freddy Pharkas
s Full Throttle
» Gabriel Knight
* Gobliins 2
+ Gobliins 3
Gm\ln
* Hand of Fate
» Heimdall
» Heimdall 2
Hexx

Inca 2

Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Innacent until caught
Ishar

Ishar 2

Ishar 3

Kings Quest §

'DDDM
.900M

'

* Kings Quest 6

* Kings Quest 7

: ands of Lore
Larry 6

» Laura Bow

v Legac
N leqend of Kyrandia
» Legend of Kyrandia 2
» Legend of Kyrandia 3
' Leisure Suit Larry 6
+ Little Big Adventure

um
+ Lost Eden
' lo;l in Time 1+2
+ Lure of Temptress
s Menzoberanzan

* Might & Magic 3
' Mi

' Mi

+ Monkey Island 1

. mun{(ev Island 2

. Nnctro olis
» Orion Conspiracy
' PaFan-Uiuma ]
' Police Quest 4
¥ Prisaner of Ice
+ Quest for Glory 3
+ Quest for Glory 4
+ Ravenioft
1 Ravenloft 2
ed Hell
v Return to Zork
' Rex Nebular
' Ringworld
s Sam & Max
SEHJ
' Shadow nl rhe Comet
» Shadowcaster
s Sherlock Holm

* Shining in the Darknass (MD)

* Siman the Sorce

+ Simon the Snrnerer 2
+ Space Quest 4

= SEare Quest 5
Star Trek 1

| Star Trek 2

1 Supemem League of Hoboken

v Ulti
. Umma wz Serpem Isle
+ Uitima 8-P
Ulnma Urmuwurld 2
Under a lemq moan
'
' Vewl ul Darkness
Vol

Wean
W\?ardryﬁ
W\zdrdln?

Alignbreed 3
' A\mn Diympncs

A
. Wor\d Cuu Edition
» Arcade P
v A-Train Elassms
» ATR-All Terrain Racing
' Aufschwung Ost
+ Award Winners Gold
+ Award Winners Platinum
+ B-17 Flying Fortress
+ Base Jumpers

* Bum,
: Bunf Man. Pr. V. 2.0
an. 3

s Campaign

» Caribbean Desaster
* Chartbreaker

* Chaos Enume

+ Ghaos Engine |1

+ Christoph Kolumbus
+ Givilization

+ Golonization
Gombat Classics Il
1oss Check

Das schwarze Auge
Dawn Patrol

Death or Glor

]elpgme Classxc Caoll

-Profidiskette
er Meister
Der Patrizier

7 Reeder
Der Schatz im Silbers.
Die Box Vol. 1

Die Nordlander

Die Siedler

Dragonstone
Dreamweb
Dungeon Master 2
ishockey M_inaggr
lite 2

|FA Int. Soccer

3 Final Ovel

» Hlight of Amazon Queen
.

v

ormula 1 Grand Prix
GunslnB
» Hanse-Die EKDBOIUUH
.
. I-hslorv Line 14/18
3 Hollywood Pictures
5 * Indiana Jones 4
« IT5 Cricket
» Jungle Strike
Jungle Strike
» Jurassic Park
» K 240
» Kid Pix
¥ Kind of Magic
* Kingdoms of Germany
+ Kingpin
' Elr; s Quest 6
» Lollypop
» Lords of Power
« Lords of the Realm

s Vollgas
1 Warnors cfll\e et. Sun (MD)
* Waxwi

[s=]w]=l=l=l=]e] [olels]e]=]elells]elwle]

=]=]=]

OO OO OO0 000000000DDI00000!
=

1=}
=]

w:
=1
=1=]

=1
=)

ST T T T T T T s T s T T T T T s s T s s s s s s s s s eSS ssssssss=s=s

=
=1
S(slslsls|slsls]s]=sls =]

64,900M*
49,90D0M

= =]=] [=l=]=]

[=[=]=}

=i

gégggggggggggggg_ggggggggg

SCHUTZEN-
ALLEE

pace Academy

' PGA Euro Tour

NIENBURG

o
' Uttimate Body Blows

'

v Lost Vikings 1 ( 29,900M | Emerald Mines 34,9

* Lothar Matthaus OV 2990DM , Baldie 7 + Evasive Action DV 54.900M
* Lothar Matthaus 1l OV 69,900M + Banshee . Extractors DAin Vorb.

+ Lotus Comp. (1-3) DA 59,9001 ing » Fields of Glory DV 64,900M
» Lucas Classic Adv. OV 79.900M » Bloodnet s Final Over DA 29,90DM
+ M1 Tank Platoon DA 39.90DM * Brutal * ¢ Formula One GP DAin Vorb

+ Mad News DV 69,900M* * Bund. Man. 3 uardian EA 54,900M
» -Extrablatt DV 39.900M* :Chaos Engine . Glmsh\ 2000 E.BDD

» Master Axe DA 54.90DM* | Chaos Engine || ]

* Micro Machines DA 49900M , Ghﬂsluun Ku\umnus

= Mnnkerlsland DV 39,900M  Civilizati » Legends

: 7 DA 49900M  Das Dschunge\nucn - Lost Vikings 1

' Dldllmer OV 49,900 r » Mega Race 4

+ Overlord EA 64,90D s Oldtimer DV 74.900M
s PGA Euro Tour DA 64,90D * PGA Euro Tour DA 64,500M
+ Pinball Edition DA 64,90 * 1 Pinball Fantasies DA 54,900M
v Pirates DA 34,90D * Pinball lllusions 2

* Pizza Connection DV 79.90D M + Pirates | Gold

* Primal Rage 27in Vorb. schungelbuch * » Player of the Year

+ Quarter Pole DV 64,90DM* » Dungeon Master 2 » Pussies Galore ?

» Ran Trainer DV 74900M (bzn der Erde « Rise of the Robots DA 54,900M
+ Reunion DV 69.900M  Eiite 3 * = Roadkil DA 54,300M*
s Rings of Medusa Gold DV 69,9001 Ie\ds of Glory * Simon the Sorcerer DA 69.90DM
» Rise of the Robots DA 69,90D rontlines * + Simon the Sorcerer 2 DVin Varb

* Roadkill DA 54,90DM* unsmg + Skeleton Krew DA 69,900M
' Robinsons Requiem DV 64,900 anae ie Ex{:ed\lmn + Soceer Kid DA 64,900M
o iusselsnelm{ etroit) DV 64.90DM 4 Hatt i Space Academy DAin Vorb

: Ruff & Tum DA 4990DM ngh Seas Trader » Speedball 2 DArn Vurb

1 Sensible Gml DA 6990DM* ungle Strike » Speris Legacy

+ Sensible Warld Df Succar DV 64,90D urassic Park » Star Crusader

» Seventh Sword of DA 64,900M* * Konig der Lowen  Subwar 2050

+ Shadow Fighter DA 54,900M & Legends : Super Stardust

v Sh DA 54.90DM , Lemmings3 Syndicate

' Sierra Soccer DV 49,900M Lion King

* Sim Classics v + Theme Park

+ Simon the Sorcerer DV 89, u Tiny Troops

+ Simon the Sorcerer 2 DV 69.900M* » NBA Jam Tournament M* s Top Gear 2

« Software Manager 69,900M * Oldtimer ' Tower Assault

'

'

'

'

i)em Legacy 00M inball Fantasies
ar Crus: QOD inball lllusions + Vital Light
laruusl Sue: Edition DM* ussies Galore el 1 Wor Id up Golf
tarlord .900M  « Reunion « Worl
. lreel Fighter 2 DA 34,900M « Rise of the Robots . Z
3 DV 54,90DM* adkill
- ..yn ical DV 64.90DM » Robinsons Requiem
gam ITCQIL Val. 1 DA 59.90DM * Russelsheim
» Them DV. 54,900M ; Shadow Fighter
* Tiny Tmn;:s DAin Vorb. - anFu 5
* Tornado DA 69900M , Sim City 2000 .
* Tower Assault DA 39.90DM , Sim City 2000 .
: riple Fun DA 69.90DM « Simon the Sorcerer '
« Turrican 3 DA 64.900M » Simon the Sorcerer 2 4
» UFO DV 69.90DM * Skeleton Krew y
» Vital Light DA 64,90DM* * Star Crusader .
' V:mcu&} ?7in Vorb. 3 Star Trek .
le$ ommander 1 OV 39.900M  SUI B
L] Wnrcl (‘uu Year DA 64,900 » Subwar 2050 .
* Wor DA 49.900M* 4 Super Stardust
‘WWFFWUDERH Ramp EA 2990DM « TFX
« Zeewolt DV 69,900M = Theme Park
M Zeu?e\m DV 69.90DM T?’ Gear 2
DA 49900M * UFO
DA 3 Virocop
» Vital Light
» £ool

i IH Su

l_u‘ewnaigei

reed 3 D

26 \H Je{ngmet lien Olympics

6 Hyperpad Arcade Pool

MFU-'A” Terrain Racing
aldie

anshee DA b
ase Jumpers 49 90DM*
eneath a Steel Sky i
ump n Bum A 49,900M
loodnet $

V SAMIGA Maus
M Speeﬂ Maus
00 auf 1MB

ureau 13
Chaos Engine
yberwar

* » Der Clou v
M

* Dreamweb
Elite 3 DV 54, QODM'

Ahenbreed 2
Alwenhreed 3D

" —World Gup Edition

o

(05021) 910 416
rax: (05021) 910 403 - 404

g dieser Zer!ung noch nicht heferbar — Vorbestellungen
r varbehaﬂen Ladenpreise kénnen variieren.




e ACREE R OG- O, R T, R

powerservice
bas Schwarze Auge
Sternenschweil
Rasse stufe | AT | PA | RS | TR | Attacke P LE | BRE
Magier o 10 | 10| 2z | 10 1 49 37 | 35
Mumie 1 BT 1 510 |35 | o
Mumie 2 7 7 2 15 1 6-11 40 0
Oger 1 R T | =18 | 47 | 0
Ik 1 g | 5] 2|2 ] 18 16 | o |
jork 3 T T I 1 18 30 | o
ork 10 |18 |14 2 | 10 1 10-15 | 50 | o
Irkveteran T 4| 1z] 3| 3 ] 611 | 42| 0
Orkveteran L FTRECEE T ERE 1 712 | 50 | o
Priester 2 1 TN ] 49 34 | 26
priester 3 BRI \ 49 |36 | 20
Rauber 8 15 | 2] 3 | 5 1 2. | o
Rauberhauptmann 3 s | 12| 3| s 1 CET
Ritter ; 12 o B R 1 616 | 70 | 0
Sabelzahntiger i ST s B 520 | 9| o
I:chlmger i (o o 2 919 | 126 o
’Sc_hroler(gmﬁj 1 B 2 3 10 I,_‘_ ?7 30 0
Skelet 6 CE e R 2 414 |45 | o
Skelettkrieger ] TR R 1 616 | 70 | o
Streuner e TRERETESE 1 611 |75 | o
Steppenhund 1 WESED IE 1 16 1| o |
Eu_m_p_fr;a'n}; 1 3 G 1 520 |40 | o
Thorwaler 6 3 [w] afo 1 510 | 47| o |
roll 1 12 8 i 8 1 8-23 65 (+]
[Valpor H. von Kuslik (Krieger)| 10 | 16 | 14| 3 | 6 1 712 | 62 | 0
Waldiowe 1 [ O 2 5-10 w | o
Wadschrat ] 4 | 6] 6| 12 1 712 | 28 | o
Waldspinne 1 O [ T 1 27 17 | o
Zauberer 6 0 | w]| 2w i 49 a9 | 37
Zombie 3 2| 4| ok 1 616 | 60 | 0
Zwerg 4 T T 1 12 |6 | 0
bz werg (untot) 8 T ER 1 712 |40 | o
e wergenveteran c 10, | 16 | 4| e 1 914 |8 | o

Jagged Alliance

Stefan Sobek aus Nettetal
war so nett — zusatzlich zu un-
serem letzten Hex-Cheat (8/95)
—den Jagged Alliance-Séldern
und -Recken die Ausristung
nach eigenem Belieben aufzu-
stocken und so nahezu unbe-
siegbar zu machen. Viel SpaB
bei der nun vollkommen unge-
hemmten Santinohatz!

Schnappt Euch einfach den
abgespeicherten Spielstand,
wo schon Charaktere enthal-
ten sind. Mit einem Blick auf
unsere Tabelle (auf dieser
Seite rechts) erkennt lhr, wel-
che Gegensténde verhext wer-
den sollen.

Vorgehensweise:

Ein Gegenstand besteht
IMMER aus drei Adressen. Als
Beispiel eine M16 = B 14 64 —
die erste Adresse bestimmt
den Gegenstand, die zweite
die Anzahl an Schissen und
die dritte den Zustand in Pro-
zent (hier 100 Prozent ).

Méchtet |hr nun zwei Gegen-
stdnde miteinander kombinie-
ren (mit Schalldampfer), so
schreibt Ihr den zweiten Ge-
genstand direkt hinter die drei
Paare. Beispiel eine M16, 20
Schul3, 100% mit Zielfernrohr,
100%: OB 14 64 42 01 64! Mit
dieser Methode konnt Ihr auch
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Unmégliches méglich machen,
z.B. ein M16 mit Schalldamp-
fer ausriisten (0B 15 64 5B 01
64)

Hier noch eine kleine Aufli-
stung der Gegenstdnde, die
Euer Super-Hero am besten
tragen sollte.

Primére Hand:

Modified M16 mit Sniper Scope
Sekundére Hand:

Combat Knife

Kopf: Trt. Kavlar Helmet
Gesicht: Sun Googles

oder Gas Mask

Funkanlage: Radio oder
Extended Ear

Brust: Trt. Spectra Shield
Weste: Ultra Shield Vest oder
Pocket Vest

Stone Prophet

Wem unsere préamierte
Komplettlésung in dieser Aus-
gabe nicht ausreicht, der kann
samtliche Gegensténde (auf
den folgenden drei Seiten), die
er nicht finden kann, ganz ein-
fach mit dem Hex-Editor auf-
sammeln.

Dank dieser tatkraftigen Un-
terstitzung von Uwe Streich
aus Weil am Rhein, miBte es
nun wirklich kein Problem mehr
sein, aus den VerlieBen und
Dungeons lebendig herauszu-
kommen.

Jagged Alliance
Hex Beschreibung Hex Beschreibung
des Gegenstandes des Gegenstandes
i 38 Revolver 45 Wall Probe
2 45 Colt 46 Camera
3 9mm Baretta 47 Camouflage Kit
4, 357 Magnum 48 Compound 17
5 Modified Colt .45 49 First Aid Kit
6 Modified 9 mm Baretta 4A Medical Kit
7 Modified .357 Magnum 4B Tool Kit
8 .12 G Shotgun 4C Locksmith Key
9 .12 G Rifie 4D MetalDetector
0A  M14 Rifle 4E Gas Detector
0B  M16 Rifle 4F Six Pack Beer
0C - Modified .12 G Rifle 50 Mine Marker
0D  Modified M14 Rifle 51 Pomillia Flowers
0E  Modified M16 Rifle 52 Plastic Bag
0F  Knife 53 Gas Can
10  Combat Knife 54 Glass Jar
11 Mine 85 Rag - Piece of Cloth
12 Enemy Mine (Bug) 56 0il Can
13 Flagged Mine (Bug) 57 Key
14 Smoke Bomb 58 Key
15  Eagle Smoke Bomb 59 Nachricht
16 Tear Gas 5A Nachricht
17  Eagle Screamer 5B Silencer Schallddmpfer
18  Stun Grenade 5C Bra with Blood
19  Eagle Silencer 5D Rock
1A Mustard Gas SE Antidote
1B Eagle Dog 5F Nachricht
1C  Grenade 60 i
1D Molotov Cocktail 61 .
1E  Eagle Fearball 62 "
1F  Live Explosives 62 b
20  Live Plastics 64 i
21 Plastic Explosives 65 (i
22  Explosives 66 *
23 Helmet 67 %
24  Trt. Helmet 68 "
25  Kevlar Helmet 69 &
26 Trt. Kevlar Helmet BA i
27  Sun Googles 6B £
28  Gas Mask 6C 5
29  Unused Face (Bug) 6b "
2A  Radio 6E e
2B Extended Ear 6F  Money
2C  Unused Radio (Bug) 70 Unused
20 Kevlar Vest 71 i
2E  Trt. Keviar Vest 72 &
2F  Spectra Shield 73 %
30  Tri. Spectra Shield 74 Nachricht
31 Ultra Shield Vest i Fish Bones
32 2 Pocket Vest 76 -
33 3 Pocket Vest 77 Crowbar
34 4 Pocket Vest 78  Tombstone
35  5Pocket Vest 79  Radio Clock
36 .38 Revolver Ammo T7A  Micro Purifier
37 .45 Colt Ammo 78 Blouse -
38  9mm Baretta Ammo 7C  Destroyed Sapling
39  .356 Ammo 70 Destroyed Journal
3A  Rev? Ammo (Bug) 7E Glass with Oil
3B .12 G Shotgun-Rifle Ammo 7F  Glass with Gas
3C  M14 Rifle Ammo 80 Glass with Cloth
3D  M16 Rifle Ammo 81  Glass with Gas and Oil
3E  Rifle? Ammo (Bug) 82 Glass with Gas and Cloth
3F  Unused Ammo (Bug) 83 Glass with Oil and Cloth
40  Detonator 84 Gas Can with Gas .
41  Canteen 85 Gas Can with Gas and Cloth
42 Sniper Scope 86  Gas Canwith Oiland Gas
S0 s & . lastow o
44  Locator Strobe (Bug) 88  Nachricht (11-52)

ass LN/



1.Person 2.Person 3.Person 4.Person
Adress. 376A-3781  3B86-3B9D  3FA2 - 3FB9 43BE - 43D5
HEX Gegenstand HEX  Gegenstand
0000 Pouch 2000 Spear
0100  Sack' 2100 Throwing Knife
0200 Chest 2200 Composite Bow
0300 Sling Pouch 2300 Sling
0400 Ivory Scroll Case 2400 Lock Picks
0500 KeyRing 2500 Light Pellet
0600  Quiver 2600 Mage Book
0700  Bag Of Holding 2700 Book
0800  Scimitar 2800 Mage Scroll
0900 Cross Bow Bolt 2900 Cleric Scroll
OA00 Pick Axe 2A 00 Parchiment
0B 00  Scroll - Recipe For 2B00 Arrow
Mummyfication
0C00 Sling Of Seeking 2C 00 Sling Bullet
0D 00  Javelin Lightning 2D 00 Potion Of Jump
OE00  Dagger Of Throwing 2E00 Potion Of Extra Healing
OF00  Axe Of Hurling 2F00 Potion Of Fire Resistance
1000  Shield of Lightning 3000 Potion Of Giant Strength
1100  Shield 3100 Potion Of Healing
1200  Shield 3200 Potion Of Speed
-A300  Shield 3300 Oil Of Fery
~~:100  Shield 3400 Kheogtoms Ointment
1500  Shield 3500 Ring Of Feather Fall
1600  Battle Axe 3600 Ring Of Fire Resistancce
1700 Mace 3700 Ring Of Free Action
1800  Quarter Staff 3800 Ring Of Protection
1900  Short Sword 3900 Ring Of Regeneration
1A00 Long Sword 3A00 Ring Of Wizardy
1800  Broad Sword 3B00 Potion Of Flying
1000  War Hammer 3C 00 Rod Of Anti-Levitation
1D 00 Dagger 3D 00 Wand of Enemy Detecation
1E00  Two-Handed Sword 3E00 Wand of Fireballs
1F00  Halberd 3F00 Wand of Frost
HEX  Gegenstand HEXGegenstand
4000 Wand of Magic Missiles 6000 Gold Key With Black Gem
4100 Wand of Paralyzation 6100 Gold Key With Green Gem
42 00 Bracers of Defense 6200 Iron Circle Key
4300 Gauntlets of Dexterty 6300 Iron Shield Key
44 00 Stone Giant Gauntlets 6400 Demon Key
4500 Coin 6500 Dragon Tooth Key
o W’Jﬂ 00 Letter 66 00 Thorn Key
“./00 Stone 6700 Tree Key
4800 Magical Stone 6800 Serpent Key
49 00" Empty Bucket 6900 White Gircle Key
4A 00 Bucket of Water 6A 00 Helm Of Disguise
4B 00 Torch 6B 00 Leather Helm
4C 00 Torch Burning 6C 00 Padded Helm
4D 00# Hande #60D 00 Ring Helm
4E 00# Hande #6E 00 Scale Helm
4F 00# Hande # 6F 00 Chain Helm
50 00# Hande # 7000 Elven Chain Helm
51 00# Hande # 7100 Bronze Helm
52 00# Hande # 7200 Banded Helm
53 00# Hénde # 7300 Plate Helm
54 00# Hinde # 74 00 Adamantite Chain Helm
55 00# Hénde #7500 Adamantite Plate Helm
56 00# Hande # 76 00 Gold Plate Helm
57 00# Hénde # 7700 Blue Robe
58 00 Silver Circle Key 7800 White Robe
5900 Silver Clover Key 7900 Green Robe
5A 00 Silver Star Key 7A 00 Cloak Of Protection
5B 00 Silver Moon Key 7B 00 Leather Armor
5C 00 Silver Axe Key 7C00 Padded Mail
5D 00 Gold Circle Key 7D 00 Ring Mail
5E00 Gold Key With Red Gem 7E00 Scale Male
5F 00 Gold Key With Blue Gem 7F00 Chain Mail

L ]
powerservice

HEX  Gegenstand HEX  Gegenstand

8000 Chain Mail A000 Thought Bottle

8100 Elven Chain Mail A100 Calcite Wishing Cup

8200 Bronze Plate Mail A200 Large Chain

8300 Banded Mail A300 Special Scroll of Retirement
8400 Plate Mail A4 00 Stone Good Luck

8500 Plate Mail A5 00 Signet Of Dying Villager

8600 Adamantite Chain Mail A6 00 Air Spore

8700 Adamantite Plate Mail A7 00 Powder Of Coagulation

8800 Gold Plate Mail A8 00 Dust Of Disappearance

8900 HarAkiri Light Armor A900 Shrine Of Neferti Teleport Key
BA00 HarAkiri Heavy Armor AA 00 Village Of Muhar Teleport Key
BB 00 HarAkiri Red Robe AB 00 Obelisk Teleport Key

8C 00 HarAkiri Light Helm AC 00 Temple Of Set Teleport Key

8D 00 HarAkiri Heavy Helm AD 00 Temple Of Harvest Teleport Key
8E00 Mask Of Hathor AE00 Temple Of Ra Teleport Key
8F00 Helm Of Telepathy AF00  Sphinx Teleport Key

9000 Helm Of True Seeing BO 00 Pharaohs Rest Teleport Key
9100 Helm Of Brilliance B100 Burial Catacombs Teleport Key
9200 Gold Whistle B200 Royal Burial Hall Teleport Key
9300 Eye of Neferti B300 Gem Of Seeing

94 00 Special Scroll Of Return B4 00  Periapt Of Wound Closure
9500 Feline Figurine B500 eriapt Of Proof vs. Poison

96 00 Falcon Figurine B6 00 Periapt Of Health

97 00  ackal Figurine B7 00 Vistani Dagger

9800 Lioness Figurine B8 00 Empty Water Skin

9900 Scorpion Figurine B900 Full Water Skin

9A 00 Vulture Figurine BA 00 Canopic Jar

9B 00 Scarab Figurine BB 0O Iron Set Idol Key

9C 00 Ram Figurine BC 00 Bracers Of Archery

9D 00 Frog Figurine BD 00 Short Sword Of Quickness
9E00 Crocodile Figurine BEOO Scimitar Of Speed

9F00 Magical Watering Urn BF00 Sword Of Wounding

HEX  Gegenstand HEX  Gegenstand

C000 Staff Of Thunder And Lightning E000 MSOProtection From
C100 Staff Of Swarming Insects E100 MSO Shield

0200 HarAkiri Battle Axe E200 MSO Shocking Grasp
C300 Khopesh Sword E300 MSO Spook

C400 HarAkiri Shield E400 MSO Agannazers Scorch
C500 HarAkiri Shield E500 MSO Blur

C6 00 Tekhens Lute E600 MSO Detect Invisibility
G700 Coffer Of Ra E7 00 MSO Flaming Sphere
G800 Ring Of Protection EB 00 MSO Ice Knife

C900 Ring Of Protection E900 MSO Improved |dentify
CA 00 Periapt Of Proof vs. Poison EA 00 MSO Knock

CB 00 Periapt Of Proof vs. Poison EBO0 MSO Levitate

CC 00 Periapt Of Proof vs. Poison EC00 MSO Melfs Acid Arrow
CD 00 Water Skin ED 00 MSO Stinking Cloud
CEQ0 MalletEE 00 MSO Summon Swarm
CF00 Wemic Armor EF00 MSO Wizard Lock

DO 00 Troll Armor FO 00 MSO Dispel Magic

D100 Wemic Quiver F100 MSO Fire Ball

D2 00 Fire Beetle Gland F200 MSO Flame Arrow

D300 Map Of HarAkir F300 MSO Fly

D400 Tear Of Ra F400 MSO Haste

D500 Heros Heart F5 00 MSO Hold Undead

D6 00 Villagers Sack® F6 00 MSO Hold Undead

D7 00 Gold Anhktepot Key F7 00 MSO Invisibility

D800 Gold Sun Key F800 MSO Feather Fall

D300 Ring Of Protection F900 MSO Jump

DA OO Scroll Of The Sage FAQ0 MSO Light

DB 00 Scroll - On The Desert Troll FB0OO MSO Magic Missile

DC 00 MSO ArmorFC 0OMSO Lightning DD 00 MSO Burning Hands

FD 00 MSO Protection From Evil 10 DE 00 MSO Chill Touch

FEQO MSO Slow - DF0O0 MSO Detect Undead
-FF00  MSO Vampiric Touch
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HEX  Gegenstand HEX  Gegenstand HEX Gegenstand HEX Gegenstand
0001 MSO Venom Bolt 2001 CSO Draw Strength 8001  Book Of Arcane Items A0OO1  War Hammer
0101 MSO Acid Bolt 2101 CSO Flame Blade 8101  Book Of Isu And Senmet A101  Dagger
0201 MSO Detect Scrying 2201 GSO Hold Person 8201  Staff Of Thunder And Lightning A201  Dagger
0301 MSO Enchant Weapon 2301 CSO Slow Poison 8301  Staff Of Thunder And Lightning A301  Two-Handed Sword
0401 MSO Ice Storm 2401 (SO Speak With Animals 8401  Staff Of Swarming Insects A401  Halberd
0501 MSO Remove Curse 2501 CSO Spiritual Hammer 8501  Staff Of Swarming Insects A501  Halberd
0601 MSO Stone Skin 2601  CSO Cure Disease 8601  Wand Of Enemy Detection A601  Spear
0701 MSO Wizard Eye 2701  CSO Dispel Magic 8701  Wand Of Enemy Detection A701  Throwing Knife
0801 MSO Cloud Kill 2801  CSO Magical Vestment 8801  Wand Of Fireballs A8O1  Arrow
0901 MSO Cone Of Cold 2901  CSO Negative Plane Protection 8901  Wand Of Fireballs A901  Sling Bullet
0A01 MSO Hold Monster 2A01  CSO Prayer 8A01  Wand Of Frost AA 01  HarAkiri Battle Axe
0B 01 MSO Teleport 2B01  CSO Remove Paralysis 8801  Wand Of Frost AB 01  HarAkiri Batile Axe
0C 01 MSO Claws/Umber Hulk 2C01  CSO Summon Insects 8C01  Wand Of Magic Missiles AC01  Khopesh Sword +
0D 01 MSO Death Spell 2D01  CSO Cause Serious Wounds 28D 01 Wand Of Magic Missiles AD 01  Khopesh Sword +
OE01 MSO Disintegrate 2E01  CSO Cure Serious Wounds 38E01 Wand Of Paralyzation AEO01  Shield +
OF 01 MSO Dragon Scales 2F01  CSO Fortify 18F 01 Wand Of Paralyzation AF01  Shield +
1001  MSO0 Lich Touch 3001  CSO Free Action 29001 Batlle Axe BOO1  Shieldd1
1101 MSO Freezing Sphere 3101 CSO Neutralize Poison 01 Batile Axe B101  Leather Helm +
1201 MSO True Seeing 3201  CSO Protection From Evil 10 19201 Maze B2 01 Leather Helm+
1301 CSO Bless 3301 CSOCause Critical Wounds 29301 Maze B3 01  Leather Helm
1401 CSO Cause Light Wounds 3401  CSO Cure Citical Wounds 9401 Maze B401  Padded Helm
1501 CSO Create Water 3501 GSO Flame Strike 9501  Quarter Staff B5 01 Ring Helm +
1601 CSO Cure Light Wounds 3601 (SO RaiseDead 296 01  Quarter Staff B601  Scale Helm
1701  CSO Detect Evil 3701 CSO True Seeing 9701  Quarter Staff B701  Chain Helm
1801 CSO Detect Magic 3801 CSO Fire Seed 9801  Short Sword B8 01  Plate Helm
1901 CSO Detect Pits 3901 (CSO Heal 9901  Short Sword B901  Plate Helm +
1A 01 CSO Invisible To Undead 3A01 CSO Harm 29A 01 Short Sword BAO1  Gold Plate Helm
1B01 CSO Light 3B01 CSOp1- Guide To Ancient Dead 9801  Long Sword BB 01  Leather Armor +
1601 CSO Magical Stones 3C01 (CSOp2- Guide To Ancient Dead 19C 01 Long Sword BCO1  Leather Armor +
1D 01 (SO Protection From Evil. 3D 01  CSOp3- Guide To Ancient Dead 29D 01 Broad Sword BD 01  Padded Armor
1E01 CSO Aid 3E01 CSO Handwritten Scroll 901  Broad Swerd BEO1  Ring Mail +
1F01  CSO Draw Dexterty 3F01  CSO Chain Mail 19F01  War Hammer BFO1  Ring Mail
HEX Gegenstand HEX Gegenstand HEX Gegenstand HEX  Gegenstand
40 01 Pouch 6001 Sling Pouch C0 01 Chain Mailk 001 Scroll Gateway Of Temple Of Ra
41 01 Pouch 6101 Chest® C1 01 Chain Mail E101Scroll Dreams Of Anhktepot
42 01 Pouch 6201 Bag Of Holding + 8 Water Skin C2 01 Bronze Plate Mail E2 01  SP Parchment Fragment (Red)
43 01 Pouch 63 01 Ivory Scroll Case C3 01 Banded Mail E301  SP Parchment Fragment (Red)
44 01 Pouch + 8 Water Skin 64 01 Ivory Scroll Case C4 01 Plate Mail E401  SP Parchment Fragment (Red)
45 01 Chest + 8 Extra Healing 6501 Ivory Scroll Case €501 Gold Plate Mail E501  SP Parchment Fragment (Red)
46 01 Chest + 8 Water Skin .66 01 Ivory Scroll Case C6 01 Cloak Of Protection ~ E6 01  SP Parchment Fragment (Green)
47 01 Sack 67 01 Ivory Scroll Case C7 01 Cloak Of Protection ~ E7 01  SP Parchment Fragment (Green)
48 01 Sack 68 01 Ivory Scroll Case C8 01 Blue Robe E8 01  SP Parchment Fragment (Green)
49 01 Sack 6901 Quiver €901 White Robe E901  SP Parchment Fragment (Green)
4A 01 Sack 6A 01 Scroll Mask Of Hathor CA 01 Green Robe EAO01  Anhktepot Seal Quarter
4B 01 Sack 6B 01 Scroll Gifts CB 01 Scimitar EB 01  Anhktepot Seal Half
4C 01 Chest® 36C 01 Key Ring CC 01 Two-Handed Sword EC 01  Anhktepot Seal Three Quarter
4D 01 Chest 46D 01 Scr Anhktepots Touch Of Death CD 01 Cloak Of Protection  ED 01  Anhktepot Seal Whole
4E 01 Chest® 56E 01 Sack + 5 Water Skin, 3 Ointment CE 01 Arrow EE01 Hierophant Seal Quarter
4F 01 Chest® 66F 01 Vistani Womans Clothing CF 01 Shield _ EF01  Hierophant Seal Half
50 01 Cht SP Parchment 7001 Scroll Hierophants Tale D0 01 Ancient Eiven FO01  Hierophant Seal Three Quarter
Fragment (R) Plate Helm L
51 01 Cht SP Parchment 7101 #1°4 D101 Arrow Of Slay Undead F1 01  Hierophant Seal Whole
Fragment(G) D2 01 Ancient Elven F2 01  Scroll Awakening Anhktepot
52 01Cht SP Parchment 7201 #74 Plate Mail
Fragment (R) D3 01 Ancient Elven Shield F301  Book Wall Of Ra
53 01 Cht SP Parchment 7301 ## D4 01 BaAl Verzi Dagger ~ F401  Scroll Secret Of The Sphinx
Fragment (G) i D501 Ancient Elven Sword F501  Wand Of Enemy Detection
54 01 Cht SP Parchment 7401 #*'# D6 01 Paladins Sword F601  Wand Of Fireballs
Fragment (R) D7 01 Paladins Dagger F701  Wand Of Fireballs
55 01 Cht SP Parchment 7501 Quiver D8 01 Scroll Of The Beauty F801  Wand Of Fireballs
Fragment (G) ' Of Neferti ; :
56 01 Cht SP Parchment 76 01 Quiver D9 01 Scroll Of The Tragedy F901  Wand Of Fireballs
Fragment (R) ! Of Neferti '
57 01 Cht SP Parchment 7701 Quiver DA 01 Scroll Of Sacrifice FAO1  Wand Of Fireballs
Fragment (G) DB 01 Scroll TearsOf Ra  FBO1  Wand Of Frost
58 01 Pouch’ 7801 Quiver DG 01 Scr1TheHeroAnd  FGO1  Wand Of Frost
59 01 Chest + 8 Green Robe 7901 Quiver The Falcon ; :
5A 01 Sling Pouch 7A01 Quiver DD 01 Scr2 The HeroAnd FD 01  Wand Of Frost
5B 01 Sling Pouch 7B 01 Quiver The Falcon
5C 01 Sling Pouch 7C 01 Quiver DE 01 Scroll Teleportation FE01  Wand Of Magic Missiles
5D 01 Sling Pouch 7D 01 Quiver in HarAkir i
5E 01 Sling Pouch 7E01 Book Nature Of Set DF 01 Scr Gateway Of FF01  Wand Of Paralyzation
5F 01 Sling Pouch 7F01 Book Nature Of Ra Pharaohs Rest

108



y

HEX Gegenstand

" HEX Gegenstand

00 02 Map Of Obelisk

0202 Map Buried Temple Of Ra
01 02 Map Forgotten Shrine Of Neferti

1) Stone Prophet (SP) Parchment Fragment
2) 5 Water Skin; Kheogtoms Ointment; Dagger; Ring Of Fire Resistance

3) 4 Extra Healing

4) Blue Robe; Chain Mail; Chain Helm; CSO Heal; 2 CSO Cure Serious

Wounds; Maze

5) 2 MSQ Disintegrate; 5 Water Skin; 2 Potion Of Fire Resistance
6) 2 CSO Heal; 2 CSO Raise Dead; Potion Of Speed: 3 Qil Of Fiery
7) 2 Potion Of Healing; Potion Of Extra Healing; Potion Of Speed;

2 Water Skin

8) Gold Plate Mail; Gold Plate Helm; War Hammer; CSO Summon Insects

€S0 = Cleric Scroll Of
MS0 = Mage Scroll Of
Cht = Chest

Scr = Scroll

SP = Stone Prophet

Hattrick

J#ochmal Konig FuBball!
ezsmal hilft Frank Gienau aus
Langwedel bei Ikarions Hattrick
aus.

Um an viel Kleingeld zu kom-
men, startet mit zwei Teams,
wobei das zweite Team als Lie-
ferant fiir Geld und Spieler be-
nutzt wird. Bei Eurem Haupt-
team sucht lhr Euch den
schwéchsten Spieler heraus
und setzt lhn auf die Transfer-
liste. Als nachstes wechselt |hr
zum zweiten Team. Dort nehmt
Ihr von der Bank einen Kredit
Uber 1000000 DM auf. Jetzt
solltet |hr hier 1750000 DM
auf dem Konto haben. Als
nachstes in den Transfermarkt
wechseln und den Spieler, der
vom Hauptteam auf den Trans-
fermarkt gebracht wurde, aus-
wdahlen. Die Ablésesumme
stelit Ihr nun auf 1750 000 DM
w macht Euer Angebot.
“Vanach verlaBt man das
zweite Team, und startet das
erste Ligaspiel. Nach dem er-
sten Spieltag erhalt man die
Meldung, dafl einige Mann-
schaften an dem Spieler inter-
essiert sind. Also ab in den
Transfermarkt und das Ange-
bot der zweiten Mannschaft an-
nehmen. Wenn das erledigt ist,
wechselt Ihr wieder zum zwei-
ten Team. Im ersten Team
wahlt |hr aus den Spieloptionen
“Neuer Manager”, sucht eine
Mannschaft aus und beginnt
das Spielchen von vorne.

Dieses macht lhr sooft lhr
wollt, bis lhr genliigend Geld
auf dem Konto habt, um Eure
Hauptmannschaft zu verstar-
ken. Damit Euch nicht die Spie-
ler ausgehen, schaut Euch
beim zweiten Team die Mann-
schaftsliste an. Der eine oder
andere Spieler wird hier dabei
sein, der eine héhere Spielstar-
ke hat und das Hauptteam

durchaus verstarken kdnnte.
Also beim zweiten Team die-
sen Spieler auf die Transfer-
liste setzen und den Spieltag
abschlieBen.

Vom Hauptteam aus macht
Ihr nun ein Angebot. Die Ab-
I6sesumme setzt lhr auf 1000
Mark und das Monatsgehalt
auf 100 Mark. Dies ist zwar
geizig, aber fur die Vereins-
finanzen sehr gut. Vom zwei-
ten Team aus nehmt |hr dieses
Angebot an. Im Laufe der Sai-
son werden die Spieler der an-
deren Mannschaften immer
starker, manchmal wurde sogar
ein “Starspieler” verpflichtet,
den lhr dann fir'n Appel und
'n Ei dem Verein abluchsen
kénnt.

Noch ein Tip zu den Talent-
suchern:

Ein Talentsucher lohnt sich
eigentlich immer. Wenn lhr ihn
beauftragt “Internationale Stars”
zu suchen, kommt es schon
mal vor, daB3 er einen Spieler
ausfindig macht, der die Spiel-
starke 80 oder héher hat und
noch nicht einmal 600000
Mark kostet.

Noch ein Tip zu den Gehal-
tern der Spieler:

Bei Beginn der 2. Saison
solltet Ihr einmal versuchen
den Spielern 2-Jahresvertrage
zu schlechteren Konditionen
anzubieten. Ein Spieler mit
dem Monatsgehalt von 12000
Mark sagt dann schon mal ja,
wenn er nur noch 9 000 Mark
verdient. Aber man sollte es
nicht Ubertreiben, denn einige
Spieler sind dickkdpfig und
nicht mehr zu Verhandlungen
bereit, und das kann in die
Hose gehen.

Nun sollte es eigentlich kein
Problem mehr sein, in klrze-
ster Zeit den heiBersehnten
Aufstieg zu schaffen und im in-
ternationalen FuBballgeschéft
mitzumischen.

ELECTRONIC

GroBhandel
far
Computerspiele
und Zubehor

Wir liefern auch:
CD-ROM-Laufwerke
Controller
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Motherboards
Netzwerkzubehor
PC-Gehéause
Soundkarten

Bitte nur
Handler-
anfragen!
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ACHTUNG!
Neue Adresse

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer Strafle13
D-94133 Rohrnbach

Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99

MulriMedia
Sofr

Compu,tecspiele

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemUtlicher Atmosphare,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfahrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info < Info D4 Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbsténdig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt thren Standort far
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
Online-Caffe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Str.50

MulriMedia Sofr

finden Sie in:

NEUI! NEUI NEU! S

09111 CHEMNITZ b
Elisenstralia 7

15890 EISENHUTTENSTADT
Farstenberger Stralie 39 Tel. 03364.72585

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strafbe 15 Tel, 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57 Tel, 040-8528426

31134 HILDESHEIM
Goslarsche Strafte 11

35066 FRANKENBERG
Linnertorstralie 2 Tel. 06451-26056

39112 MAGDEBURG
Heidestrafte 5 Tel. 0172-3903146

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstraie 152 Tel. 02166-43951

NEU! NEU! NEUI
47167 DUISBURG
Otto-Hahn-Stralte 7
47441 MOERS
Neuer Wall 2-4

48151 MUNSTER
Weseler Stralle 48 Tel. 0251-524001

49078 OSNABRUCK
Martinistralle 82 Tel. 0541-434792

52349 DUREN Online Cafe

BATTLETECHZENTRUM
GAMES WORKSHOP
Josel Schragel Str. 50

56564 NEUWIED
Hermannstralle 19

76172 PFORZHEIM Online Cafe
Zerrennerstrafie 11 Tel. 0723117275

81475 MUNCHEN
Konigswieser Strafls 5

96052 BAMBERG
GAMES WORKSHOP
Untere Kénigsstr, 10 Tel. 08951-202210

93084 ERFURT
Meienbergstralle 20  Tel. 0361-5621656
Magdeburger Allee 145 Victuality Cale

Tel. 05121-130614

Tel, 0203-585777

Online Cafe

Tel. 02841-21704

Tel. 02421-28100

Tel. 02631-352320

Tel. 089-7450556

MulriMedia Sofr BURO
52349 DUREN,
Josef Schregel Str. 50

Tel. 02421-28100
FAX 02421-281020
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die
Gelegenheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt |hre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 11/95
(erscheint am 11. Oktober '95): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis 05. September '95
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftrage werden in der
Ausgabe 12/1995 (erscheint am 15. November 1995) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 14Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

betragen.

C64/C128

Verkaufe C 128D mit 10845 Monitor, 2
Joysticks, Spielen, Maus, Mauspad und
Leerdisketten. Zusétzlich mit Power Cartridge.
Tel. 0721/483045 Preis: 100 DM, ab 18h

Verk: CD32 m. 3 Joyp. + 15 Splelen (Litt] Divil,
Roadkill, Super Stardust,...) fiir DM 550,—.
Ruft an 08638/881136 ab 18 Uhr (nach
Markus fragen)

Verk. Amiga CD32 mit 9 Top-CD's (UFO, Rise
of the Robots, Fields of Glory usw.) fir nur
349,-. 08145/5237 Abends.

Verk. L. of Blacksilver, B.T. 2+3, Phantasie
2+3, Enchanter, Cutthroats, Kaiser, Elite,
Dragon Wars, PSI 5, Wizards Crown, Eicolon,
Ultima 3+4, u.v.m. Tel. 0721/31748

Suche glnstig original C 64 Handbicher und
Action Replay oder Final Cartridge 3 Modul.
Melden unter Tel. 04321/53386 oder Fax
04321/5972 (Philip)

Verkaufe: Giga-CAD 64 + Fontmaster 128 +
High-Screen-CAD 128 + Buch ,Alles Gber
Geos 128 + IRQ-Basic 64 + Flight-Teacher 64
far FS-2! Tel. 0451/493306

Verk. A500 mit 1,5 MB, KS 1.3, Joystick,
Monitor (Stereo) 2. Laufwerk, TV-Modulator
pius diverse Orig. Soft- und Bookware fir &

Verk. A500, 1 MB, Monitor 1 |
Farbdrucker Star LC 100 mit i
und Joystick VB 650 DM;M?QGWOQ@ "

Verk. A500. mlt ngker 2J ks 1
Spiele. Preis nach Vemginb. einz
kaufen! " "Tel @ 033441‘1431 s
Oberoslendm:mmaiﬁl i

Verkaufe Arr?a 1M§ + Drucker Star is@
10 + Oril ﬁmendersoﬂware + Ongmﬁ
Spiele S 'Service 2, Elite 2 u.a. Pri

VHB. 06124/2857 Oliver i

Verk. je 20,— Piracy, B.C. Kid, Rome A.D, 9&
Goal, Manch. United Europe, fir je 30— Migl

& Magic 3, Lemmings, Oh nc more
Lemmings, Red Baron, Hexuma. Tel
04361/1238 i

Verkaufe Amiga 500 inkl. 1 MB, Zweitlaul
Stereomonitor 1084S, original Spiele, TV
Modulator, Preis 800 DM. Fax/le
O4161f638?5 i

Achtung Verk. A500, 1 MB, Philips Mgtgg-

TV-Tuner, 2. LW, Action-Cardridge ,Sup
320 Disk, Maus, Pad, 3 Joysticks, Biicher, 40
Power Play nur VB 700,— DM. 0341/6016353

Verkaufe Amiga Zubehér, wie z.B. viele
Spiele, Maus, 2. Laufwerk, Mauspad, Mega-

Byte usw. — alles fir nur ... 160 DM!! Tel.
07744/5187 — auch einzeln!!
Verk. Arthur, Spellbreaker, Phantasie 3,

Starflight, Moebius, Bloodwych + Data, Chaos
Striker b., Guild of Thieres, Dragonflight,
Starfleet Pirates uvm. 0721/31748

Superbase Prof. Entwickler-Paket 150,—,
Hothelp 30,—, Tome IV 60,—, Gravis-Analog-
Joystick 50,—, 05303/5435

A1200 HD, 200 MB, 6 MB RAM, 25 MHz , 4x
3,5" Laufwerke, 150 Disks mit Spielen u.
Programmen, 100 Leerdisks, Joystick,
Flystick, Bucher, Tips, VB 1799 DM. Tel.
02981/2137

Verk. 386 mit 40 MHz 8 MB RAM Double
Speed CD-ROM SB16, 2 Festpl. 128 MB und
168 MB, Tastatur, Bildschirm, Maus, Joystick
SVGA um 17000-180008 Tel. 06219/7876

Verkaufe! Rebell A., Kyrandia 2-3, Dott
Comanche, Underworld 2, Magic Carpet,
LBA, Preise von 20-90 DM. Tel. 030/6520213
fragt nach Jan!

Verk. od. Tausche: Ki|k+PIay, Buz.
Colonization, Indy
Lords of Powe

fi (3,5") und
i von DSA 1+2. Suche CD-ROM
(Quadro Speed) und weitere
lenspiele. Zahle gut. 06126/91474 (Anna)

i486SX 25, 250 MD HDD, Monitor, Tastatur,
CD-ROM, Soundkarte, auf 8 MB RAM
Erweitert, inkl. MS-DOS 6.0 & Win 3.1 & MS-
Works 2.0 fiir 1600,— VB. 06173/1748

Verk. 486DX2-66, 256 KB Cache, 8 MB RAM,
HD 270 + 120 DM, VLB-Contr., VLB-SVGA 2
MB VRAM, 2xCD-ROM, Streamer 250 MB,
Modem, Drucker, Soundbl. Pro, Monitor 1900
DM. 0209/65908

PC Orig. + N.N. Battle Isle 2 CD 50,- Out Post
50~ Zeppelin 60,— FS 5 Scenery: Rally 50,—
Mega Race CD 50,- Aeces of t. Deep 50,—
Epic 40— u.a. 02822/52415

Verk. Orig. Kpl. dt. Klik + Play, Infemo, Navy
Fighers, System Shock, Buttle Bugs, L.B.
Adventure je 50 DM. Tel. 08453/8879

Verkaufe Original Castles 1+2 The Blue the
Gray je 30 DM, PowerMonger und Rings of
Medusa 2 je 15 DM. Tel. 09129/7185

nummern werden nicht veréffentlicht.

Biete War in Russia und Caw-Contr.-Kit, bei-
des Neu. 05744/874

Verk. Ultima 7 (20,-) U.-underworld 1+2 (CD,
45,~) od. Tausch geg. U8 (CD), Theme Park
(CD!) oder DSA2. Verk. auch 0OS/2 (70,-) Tel.
0711/579456, abends

Verk. D/Generation, Elite Plus, Populous
Rings of Medusa je 20 DM, Ultima 4-6 40 DM,
SSI Award W. War G. 45 DM, Lucas Arts Air
Combat C 45 DM, 0421/2239229 _

486DX 50, 8 MB RAM,
MB Festplatte, 2

Verk. 2 Profex 486DX2/66 Mini Tower VLB
SVGA mit Double Sp. CD-ROM Joyst. u.
Mouse 350 MB HD, 8 MB RAM SB-Pro Preis
VB Blum Sven Gemeindehaus 46, 96197
Wonsees

Verkaufe Hattrick van lkarion far 70,
Verkaufe auch Fields of Glory fur 30§
Beide zusammen flr 90 D
02841/46947, Christi

Il, Lucas Art (5 Sp.) KQ
. Tel. 040/2998676

Wﬂ e Battle 1+Disk, Bumntime, L. of Lore,
rvateer, Starlord je 25 DM, Master of Orion,
Ufo, Syndicate+Amerika, Magic of Endoria je
30 DM (DV+DA) Tel. 07244/2578 18-19 Uhr

Verk. f. CD-ROM: Dark Forces 60 DM, Der
Planer 25 DM, Rebell Assault 40 DM,
Kyrandia 3 50 DM, Fifa Soccer 45 DM. Tel.
06405/3538

Verk. PC-CD: Inferno, Rice of the R., Bureau
13, Iron Helix, Shadow Worlds, Outpost. Disk:
Another World, DSA, Elite 2, Inca 2. Tel.
08341/965220

Stop! Verkaufe: Vollgas (58), Theme Park
(40), Day of the Tentacle (30), Tornado (20),
Eishockeym. (10). Tel. 089/933872 (Markus)

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.
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GA) flr 1800,4

m}&ronghold
00, Colonization je

‘ﬂjﬁe Uhr bei

chweif (dt.) + Losungsbuch DM 40,-
oberranzan AD&D Rollensp. (CD-ROM)

40— Tel. 089/6913418

Tausche Rise of the Robots (unbenutzt)_~der_
Ecstatica gegen Tie Fighter Tausche -
SNES-Spiele. Tel. 06222/54168 y}
Nachmittag anrufen

Descent, Magic Carpet, Wing Commander 3,
System Shock, TFX, je DM 50,— ab 18.00
04791/3302 Christian

486DX2/80, 4 RAM, PCl, 850 MB HD,
QuadroSpeed, 64Bit PCI 1 MB Grafikk.,
Mouse Keyboard, 14" Monitor, 0S/2 Warp etc.

Nagelneu! Hammerpreis: 2550~ DM
0491/67351
CD-ROM: Myst, Creature Shock, WCS3,

Amoured Fist je 60,— Disk: DSA2, Lord of the
Realm, Colonization je 55— Links Pro 45— +
div. Course je 25,~. Tel. 02102/5977

Suche Laufwerke, Festplatte, CD-ROM, ISA
Steckkarten, SVGA Monitor, Spiele u.
Programme mdglichst Billig u. ganz. Schenk
05624/2499 34305 Niedenstein

Verk. CPU DX2/66 + Board,4xSimm, VL-
Grafik Ecstatica, Armored Fist, Combat
Classics 3, Battle Isle 2, Earth Siege, X-Wing
+ Mis., Day of Tent., Works 2.0 06621/15845
Daniel

Verk. Magic Carpet, Creature Shock, Hurra
Deutschland, 7th Guest, Police Quest 4
Winter Olympics, Tornado je 50,- Tel.
06203/83604 o. 06203/82473

PGA Tour Golf, NBA 95, Flight of the Amazon

Queen, Warriors, Day of the Tentacle,
Lamborghini, alle CD-Version. Tel.
07231/67180

Verk. Bioforge und Thunder Board (Soundk.)
je 50 DM. Tel. 02802/2089 San Aumann

9/95 My




Verk. Falcon 3, Gunship 2000, Battle Team,
Day of the Tentacle, Monkey Island 2, Ultima
Underworld 1, Frontier, 40 DM. Tel.
02653/6860 Christian

Verkaufe Noctropolis CD 40 DM, Bloodnet CD
30 DM, Dreamweb CD 40 DM, Demonsgate
CD 30 DM, Privateer 30 DM, System Shock
30 DM, Rott 50 DM. Tel. 02623/4455

Vertausche: BMH, Sim Farm, Subwar 2050,
Theme Park u.a.; Suche: WC3, Warcraft, X-
Com, Biing, Mad-News, Outpost, Sim Tower,
UFO, Tel. 09274/219

Verk. Orig. Battle Isle 2 40 DM, BI2 Scenery
25 DM, Creature Shock 35 DM, Warcraft 35
DM, Temptation 35 DM. Tel. 03735/65531

Verkaufe PC. !! Extra Billig!!! Einen 486/33 mit
Intel, Lautsprecherboxen (ohne Soundkarte),
Software u.wv.m. VB 800~ DM. Tel
0511/781476, Jens verl.

Verkaufe 486/33 RAM, 3,5" + 5,25" LW, VGA
1 MB, 2x Speed CD-ROM, 14" Farbmonitor,
Joystick, div. Softwarezubehdr VHB 1900,—.
Tel. 040/598276

Verk. 486/33 MHz incl. 170 MB HD, 3,5 + 5,25
LW, 14 Zoll Monit.,, 8 MB RAM, 10 Spiele,
Soundblaster (orig.), Tastatur u. Windows +
DOS 6 fir 2000 DM. 06034/4395 (Marco)

Verkaufe 486/DX33 mit 255 MB, 8 MB RAM,
Mitsumi Double-Speed-CD-ROM, SVGA-
Karte, Monitor, Soundblaster, 3,5" LW, Maus
und Nov.-DOS 7 fur 1600,—. Tel. 0211/552215

Biete: Imperium, Lemmings 1+More+2, Litil
Divil, MM 3+4, Hurra D., Buck Rogers, Death
Knights (TS), Ultima 6, Veil of D., Dungeon
Hack je 35,-; CD: Wizardry 6+7 45,
02327/73161

" “Strike Com. CD 70 DM, X-Wing 50 DM,
Bo#: of Cosmic Forge dt. 35 DM, Shadow
Caster 40 DM, Land of Lore 35 DM, Conquest
of Longbow 45 DM, F15 3 CD-ROM 36 DM.
09264/1467

Verk. DSA 2 50; Colonization 50; Lands of
Lore 30; Fields of Glory 30; Ufo 30; Privateer
40. Tel. 05448/8345

Verk. PC CD-ROM: Full Throttle, Sim Tower
und Hollywood Pict. fur je 60 DM + Porto, NN.
06034/4395 (Marco)

Spielefreak verk. seine Sammlung, fast alles
CD-ROM: WC3, Creature Shock, Nascar,
Myst, X-Wing Collec., Thrustm. Flightstick
u.v.m. bei Alf Tel. 0281/43721 (bis 21 Uhr)

Stop! Verk. Orig. System S. Enh. (CD) d. 35;
Megar. 25; F-14 (d.) 25; Harrier A. 20, Pro
Tennis 20; World Atlas (neu) 45; Comanche +
Data 2 45; Tel. 02129/50909

Dark-Forces 45, Wings of Glory 35, Cyberia
45 (kpl. dt.) 1 MB S-VGA PCI Grafikkarte DM

80, sehr schnell!! Tel. 06751/7540 ab 20.00 s

Uhr

Verkaufe Intel 486 33 MHz Pro
DM und tausche Nascar
Hattrick (nicht BMH)alif
0231/410512 (Steff

3
St ity, G
sammen
04154/6448

auch Einzeln.

Verk. CD: Temtation, WC3, Kyr-3, Bi2 (60),
Hulk, Wiz. 6+7 (45) alles DV! Disk: (D
DSA2 (DV) (45). U8 (DV) B. Steel (DV) St
C. (DA) C. Engine (DA) (30); 094161057

Verk. CD-ROM Spiele Descent NBA Live,
Panzer General, Amazonas Queen, Creatt
Shock, Preise auf Anfrage ab 18 Uhr R&
0621/544410 3

Auf CD Cyclemania 50,—-, DSA2 50,—, O
80,—, Lotus Smartsuite OS/2 200,—, Diski
Theme Park 40,—, Might & Magic 4+5
70,~. Tel. 0721/562716

Verkaufe alle moglichen PC-Spiele. Fordern
Sie die Liste an bei: Alexander Hubner, Breite
StraBe 6, 88214 Ravensburg. Tel
0171/4143520, Fax 0751/61396

Verk.  superginstigen  Multimedia-PC:
486DX2/66, 4 MB RAM, 14" SVGA-Mon.,
SVGA-Grafikk., Soundk., Spitzenboxen, CD-
ROM, Gamecard, Joyst. Erst 6 Mon alt, VB
2200 DM. 0171/4143520

Verkaufe 386/SX 33 4 MB RAM 40 MB Festpl.
+ Monitor + Drucker (Star LC/10) VB, 700 DM.
C. Bering. Tel. 02382/4074 bis 19.00h

Lése meine gesamte Softwaresammiung
(neueste Spiele & Tools, auch CDs) ab sofort
auf, Verkaufe alles zu billigst Preisen: Petra
Koch, A-5026 Aigen, PF. 52

Alone in the Dark 3 CD-ROM dt. Version 50,—
DM. 04342/87047

yR2AYES

Verk./Tausche: Bioforge, Discworld, Dark
Forces, Sam + Max, Ecstatica u.a.; Suche
Vollgas, NBA Live 95, SQ 6, Stone Prophet
etc. sowie Rallenspiele ab: 030/8555909

Verkaufe Originale: NBA 95, US Navy
Fighters, Dark Forces, Aces of Deep, Tie
Fighter, Battle Isle 2 je 40,— DM zzgl. NN. Tel.
07191/23627 ab 18.00 Uhr

Megabillig! Topspiele zu Spotpreisen! LBA 35,
Fifa 25, Arena 25, S. Shock 35, AitD 2 22,
Alone + Jack CD 29 + vieles mehr (Liste anf.)
0821783271

PC-Qriginale ab 20 DM: Siedler, Dune, Tie
Fighter, Colonization, Theme Park. Liste gg.
RP. Ole Brandenburg, Heerstr. 83, 14055
Berlin. Tel. 030/3041503 1

Billigst! Ravenloft 29, Shadow C. 29, Monkey
1+2 CD dt. je 29 zus. 49, viele weitere
Topspiele, bei 5 Spielen 109, Liste mit 40 Sp.
bei 0821783271 Gori!

Verk. 70 originalverpackte PC-Spiele wie z.B.
Syndicate, Comanche, Strike Com,, Populous
2 etc. fur nur 499 DM. (Nur komplette
Sammiung). Tel. 0209/9332004

Zu verkaufen System Shock, Dept Dwellers,
Hocus Pocus, Indy Car, Inspektor Zebok, Littel
Big Adventure. Tel. 08459/2376

Verk. WC3 60, Siedler 30, Inferno 15, MM2
CD 25, Megarace 30, Theme CD 30, Rebel
Assault 30, SQ5 15, Allegro 2.0 50, Com. 20,
Tel. 08745/7178, alles Originalverpackt

Verk./Kaufe PC Spiele alt und neu. Tel.
0221/256977

Verk. Orig. Earthsiege zu 40,—- DM u. Dark
Forces u. Kyrandia 3 zu je 55— DM sowie fur
Amiga F19 u. Battle Chess Il zus. 20— DM.
Tel. 06241/74726

Verk.: T. Park 40 DM, Hannibal 25 DM, X-
erg 30 DM, Bwing 15 DM, T. Fighter 40 DM,
UFO 35 DM, Burntime 35 DM, X-Com 40 DM,
Star Trek J.R. 30 DM, alles 3,5 Manuel
02261/26559

Verk./tausche Full Throttle 55, Little Big Adv. _

55, King's Qu. VIl 55, Kyrandia Il 15
Ultimas 1V-VI (5,25") 15 DM inkl. Ver;
Hoefs, 05824/1894 o

HD Quantum
486/SX33

Compilati
Q. 5, Inc
% OK, Tel.

486-DX-40 mit CD-ROM, 243 MB Festplatte,
8 MB RAM, Soundblaster 16, Drucker SL96,
Color Komplett mit Anwendungsprogramme
for 3000 DM VHB, 1 Jahr guter Zust.
06261/18628

Verk. PC-Orig. Jagged Alliance CD 60,—, Dark
Forces CD, Descent CD, Stone Prophet CD je
50,—, Warcraft CD 40,—, Panzer General CD
30,—. Tel. 07034/20119

Suche gut erhaltene Alte u. Neue PC-Spiele,
5, 25, 3,5 u. CD mit Anl. u. Verp., sowie
Compilat u. Vollvers. von Sharew. verk. éltere
Spiele ab 10,~. Tausche. Tel. 0711/7970285
ab 20 Uhr

Verk. 2 x Speed CD-ROM + Ecstatica CD-
ROM + Day ot the Tentacle 3.5 fir 200 DM
0911/805206 nach Thomas fragen ab 15.00h

Verk. Police Quest 4 (Disk) 35 DM (DV),
Pirates Gold (Disk) komplett dt. 20 DM. Tel.
02181/42192

Verk.: Prisoner of Ice 50 DM, Full Throttle 50
DM, Jagged Alliance 50 DM, WC3 50 DM, T.
Tycoon 50 DM. Tel. 09261/81356

Verk. Sam + Max, Beneath a Steel Sky, Sim
City 2000, Goblins 3, Rally, Colonization,
UFO, PG, MS Flugsim. 5 u.v.m. VB pro Spiel
60 DM. Tel. 08856/2110

Verkaufe Atari 2600 Action Pack fir 35,~ DM.
Tel. 02505/5135

Verk. 0S/2 Warp V 3.0 auf CD-ROM,
auBerdem fr OS/2: IBM Works, Access, Fax
Works, Internet Connection, Multimedia
Viewer... Tel. 07195/67610 Frank

Warnung!!! Tausche Originale Accolade
Stratego Spiel z.B. gegen Tie Fighter, Strike
C., Battle |. 2 oder gegen andere gute Spiele,
keine CD, Tel. 0212/815108

Verk. Pentium Motherboard PCI, ISA, VLB,
256 KByte Cache, fur P75/90/100, best. mit
PS/2 Modulen, Opti Chipsatz, far nur 195
DM!! Tel. 07195/67610 Frank

Verk. The Compilation mit Dune, Floor 13,
Lure of the Temptress, Ghostbusters 2 50,—,
Plan 9, Out of other Space 20,-. Tel.
06203/83604 0. 06203/82473

CPU: AMD 486-DX2: 66 MHz DM 190!
Speicher: 4 MB PS/2 DM 250! CD-ROM:
Mitsumi, Double-Speed DM 180! Festplatte:
Seagate 204 MB DM 200! Tel. 06271/71348

Verkaufe CD-ROM: Hohlenwelt Saga, Kings
Quest 7. Disk: Sam&Max R.O.M Gold Alone in
the Dark 2, Quest for Glory Hexuma VHB Tel.
07682/6572

Suche fir PC: F16, Leadbetters Golf, Nick
Falto Golf. Ab 19 Uhr. 09132/60349

Verk./tau, CD: WC3, Day of Tentacle, Empire
Deluxe, Indycar, Disk: Ultima 8, System
Shock, Master of Orion, X-Wing, Tie Fighter,
Pirates Gold, 07461/3976

3D. Konstruktionkit + VHS-Kassette, Flight,
Sim, Toolkit, Silent Service 2, Astrologie 1+2,
Wiso-Steuern! Sofort Anrufen: 0451/493306

Verk. orig. Lemmings 2, Prince 2, Pirates
Gold, NFL C.C. Football, Freddy Pharkas je
35 DM; CD: Planer 45 DM, R. Assault 50 DM,
SC + Privateer 60 DM; Tel. 030/9227038!!

Verk. Preisgiinstig: Harpoon 2
Gardian of the Fleet, Rebel Ass
Prisoner o. Ice. Tel. 0593 44#

Verk. fir PC 3,5": Tie Fighter (dA.), Sam &
Max (us) for je 55 DM; X-Wing u. Simon t.5.
(us/dl.) je 35 DM; Indy 4 25 DM. Auf CD:
Kyrandia 3 60 DM. 08141/72194

Verk. Armored Fist CD (neu) fur 60 DM
03447/839874 il

Terror, From t. Deep (CD
Aces o.t. Deep, Wings
System S., Battl e, M
Forces, |

First En

awn Patrol; Disk (29): P.

Amiga: F-15 S.E. 2 = 19,
/97942

. Birds o. Prey 10 DM, TFX 40 DM, Ssii
30 DM, X-Wing Upgr. 30 DM, Falcon+Miss.
1+2 60 DM, F-14 Fl. Def. 80 DM, Str.
Com.+Sp. Pack+Miss. Disk 70 DM. Tel.
07123/71108 Bernd verlangen

01; CD (19): M1 Tank

Verk. Burntime,
DM Transport
DM Bi2 40 D

6

Sensible Soc.
0,—; Dark Legions 50,—;

/ ke Com. + Speech (50 DM), Indy 4
0 DM), Comanche (40 DM) ab 19 Uhr. Tel.
0711/412565

Verk. Ultima und 2., Day of the Tent., Wizardry
7 zu je 25— DM und Strike Commandert
Speech fiir 40,— DM. Tel. 04754/6739

Verkaufe: 1,44 MB, Disks, 100% Fehlerfrei 50
St. = 25 DM; Mainboard 386DX33 = 80 DM;
Sim City 2000 = 25 DM; Shadow Caster = 30
DM; Tel. 0221/7004412 ab 19h

Verk. alte + neue Software fir PC oder CD-
auch Tausch. Schreibt fir Info an: Henry
Fagge, Pepynstr. 35, 6132 EL Sittard Holland.
Tel. 046/522598

(z.B. Unterschrift).

Wichtige Hinweise
fir alle Kleinanzeigeninserenten

@ Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer konnen leider nicht verdffentlicht werden.

@ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden keine Fremdwahrungen mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihr Auftrag immer vollsténdig ausgefullt ist
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Verk./Tausch: CD Killing moon, Inferno, Wing
C. 3, Bioforge, NBA Live, Dark Forces,
Vollgas, Battle Isle 2-Data (habe noch andere
Topspiele: nachfragen) 07685/439

Verk. Mega Drive & ca. 40 Spiele z.B.
Warsong, Shining I+ll, Dragons Fury, usw.
evil. auch Tausch gegen PC-Spiele Tel.
03691/216720 nur abends, Michael verlangen

Verkaufe: 486er 33 MHz Desktop 2,6 Jahre alt
+ Hewlett Packard Drucker 500C + Mitsumi
CD-ROM 4x Speed + 14" Color-Monitor +
Logitec MouseMan for 1950 DM VB.
0619227534

486DX 50 MHz, 8 MB RAM, CD-ROM 4x,
Soundblaster Pro, Drucker, Windows, DOS,
PC Tools, Ways, 20 Games, VHB 2000 DM. S.
Tschoecke, 04567 Kitzscher, Pappelstr. 9

Wing-Commander-Fan sucht: Die zwei
Zusatzmissionsdisks tur WC | oder WC | kom-
pl. mit Zusatz (Engl. Version). Ruft an bei
Marco. Tel, 06221/781743

Zu verk.: MD, 2 Joyp., 6 Spiele (Lemmings,
Dragons Fury, etc.) auch Einzelverkauf.
Zusammen: 250 DM. Adr.: Patrik Schuler,
Bismarkstr. 9, 78120 Furtwangen

Verk. Gameboy in Originalschachtel mit kom-
pletten Zubehor und 4 Batterien + 2 Spielen
(Robin Hood und Spiderman) um 1200 S (evil.
weniger). A-07667/8277

Verk. 386SX-PC mit Anwendersoftware u.
Spielen! Festplatte 60 MB, 15 MHz, 1 MB
Speicher. Tel. 0511/511675 ab 14h (VB 600
DM)

Verk: CD: Michael Jordan 20 Dm, Wing
Comm, 1+2 35 DM Disk: Eye of the Beholder
1 25 DM, Sensible Soccer 30 DM, Microprose
Soccer 10 DM. 09923/1828 ab 15 Uhr

Verk.: Disk: Great Courts 2 25 DM, Hardball 3
30 DM, Anstoss 40 DM, Tausche auch gegen
Mad News! 09923/1828 ab 15 Uhr. Alle
Original + Nachnahme

Verkaufe: (CD) Dark Forces DM 70, Decent
DM 60, Tel. 02261/49675

'Verkaufe!!: CD-ROM LW (Single); 5,25" LW
und Spiele: SQ4 (30,-), Vision, Zool (je 20,-)
und auBerdem noch vieles mehr! Preis NVB
Mark Baum, Am Willer 9, 40667 Meerbusch

Verk. SW-Monitor 50 DM, 2 Joysticks gute
Qualitat 40 DM fur Bastler: Atari 1040 STFM
mit Defekt + Maus 40 DM. Tel. 02653/6860
Christian

Verkaufe 23 Originalspiele fir Atari ST. Liste
bei Marcus Lauterbach, Rupprechtstr. 17,
95444 Bayreuth, Tel. 0921/61645

Verk. Game Boy in Topzustand incl. Mario
Land 2, Choplifter 2, Top Gun und Tetris, VB,
Tel. 07162/4916. Frag einfach nach Johannes

PC Engine

Verk. Joystickkarte + Joystick f. 35 DM neup.
50 DM u. suche Biing auf CD (gunstig)

Diverses

Verkaufe fur MAK folgende Platinen: 1942,
Gold Medalist, Tribbel Fun, Hit The Ice, Super
World Court, World Cup 90, Arcanoid Amidar,
Asterix, Bank Panik. Tel. 09561/90847

Bombjack, Bucky O’'Hara, Cabal, Captian
silver, Choplifter, Dig-Dug, Double Dragon,
Donkey Kong, Dungeons & Dragons, Elevator
Action, Final Fight, Tel. 09561/90847

Galaga, Gals Panik I, Jump Bug,
Gohst'n'Goblins, Hammerin Harry, Hook,
Hyper Olympics, Hyper Sports, Jungel
King, In The Hunt, Jump Bug Tel
09561/90847

Lady Bug, Last Duell, Last Mission, Le
Backnard, Legendary Wings, Moon Patrol,
Monsterland, Mr. Do, Mr. Do’s Castel, Mr.
Helli, Mystic Warriors, NBA Jam, Tel.
09561/90847

New Fantasia, Open Golf Champions-ship,
Pooyan, Popey, Psychik 5, R-Type-Leo,
R-Type, Raiden Il+Dx, Roller Aces,
Shinobi, Rolling Thunder, Scrambel. Tel.
09561/90847

Silk Worm, Sunset Raiders, Superdoge
Ball, Super Quix, Tetris, Supermann, Time
Pilot, Super Volleyball, Tera Cresta, Twin

Tausche gegen Vision 2. Tel. 08241/2750, Cobra, Thunder Hoop, Vendetta, Tel.
Martin verlangen 09561/90847

Verkaufe aki. PC-Software. Liste Telef. anfor- | M.A.K, Ultimate Tennis, Violent Storm,
dern bei: A. Weber, Tel. 02173/17409 Vanguard 1l, Vator, Wardner, Western

Verk. PC 486DX2-80, VESA + VLB, 8 MB RAM,
420 MB Festpl., 3,5 Laufw., Mozart, fur 1850,—
DM. Mit CD-ROM 2 x + 150,—. Tel. 04956/4528

Kaufe und tausche PC-Spiele. Liste gratis an-
fordern oder schicken an: Nico Winkelhaus,
Kreuzkamp 34, 48683 Ahaus. Tel. 02561/67743

Verk: SNES + 7 Spiele (Starwing, Populous,
Fatal Fury, F-Zero, Mario Paint, Turtles 4,
Super Soccer) + Tasch u. Reinigungsset
Augh einzeln VB: 420 DM. Tel. 08074/762

19i

NES mit 20 Spielen, 2 Joypads, und
Joystick far 216,— DM zu verkaufe
02041/92673 -

Das Herstellen, Ant
Urheberrechtsgesetz

Originalprogramme s

Verkaufe SNES +
Street Fighter 2.
Kong Count

i

Express, Wiz, Wonderboy, World Rally, Xaind
Slena, XX Mission, usw. Tel, 09561/90847
(Timo)

Verk. MD: Tazmania + Sonic 1; PC: Star Trek

Alien 3 (MD) Frank Polster, Am Schlossber
18, 91257 Pegnitz

Verk., Discworld 3,5"-Disk.
07664/7959

DM 40,

Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen das
af- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstéBen mufB3 mit Anwalts-
000,- gerechnet werden.

d am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentrégers (Diskette oder
Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten,
zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daf3
Raubkopien angeboten werden.

25th CD 50, Star Trek 2 60,— Tausche geg.

sbot, der Verkauf oder die Verbreitung'
gramme erlaubt ist.

Suche dringend fir Sharp MZ700 Spiel
.Yatzee" (Kniffel) auf Kassette! A. Kekedi,
Wolgograder Allee 6, Chemnitz. Tel.
0371/2600777

CD-ROM: OS/2 Warp (120) Buch Data
Becker (35) Lotus Smartsuite f. 0S/2 (230)
Hardball 4 (65) Hattrick Ikarion (65) Panzer
Gen (55) SC2000 (60) 0341/5642929 vom
20.8-29.8

One Must Fall, Fifa Intern, Soccer CD, Total
Ver Rally, Goal Kick Off 3, Wing Commander
3, Zool, Fire and Ice. Tel. 07231/67180

Trading Card Games: Magic + Star Trek! Viele
Einzelkarten zu tauschen/verkaufen, Listen
an/von: lwan Tan, Helmstedter Str. 25, 38102
Braunschweig

Power Play Stck. 4— DM 1991: 1,2,3,5,6,10,
12;1992: 11,12; 1993: 1,2,3,9; 1994: 1,23,5,
9, 1995; 4,6; 1990: 3,4,56,7,8,11,12; PC
Player 1993 nur kompl. 60,—. 02822/52415

Verkaufe Soundblaster Pro 90 DM; 486DX33
CPU 95 ;. S/W-Drucker 50 DM;
Grunmonitor 50 DM; Amigazubehor (300
Spiele + Maus + mehr) 150 DM. Tel.
07744/5187

Achtung Star Wars Fans! Verkaufe umtangrei-
che Sammiung. Nur komplett gg.
Hochstgebaot! ca. 80 Fig. u. 10 Fzg. Liste unter
05571/6911

Verkaufe SB-Pro: 90 DM. Tausche MD + 9
Games gegen CD32 o. PC-Engine. Tausche
PC & Jaguar-Spiele (Menzoberanzéhn, | s
of Lore, Kasumi.
Verkaufe Komplet
und neuen Sp

Mitglieder!
n Nonnenmacher,
3437 Berlin
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Ihr habt Probleme mit Eurem PC?

Der Kiihlaufsatz ist geschmolzen und
die Grafikkarte fangt an zu piepen?
Euer Netzteil ist explodiert und Euer
Diskettenlaufwerk weigert sich,

die POWER PLAY-CD zu lesen? Kurzum:
Euer PC will nicht so, wie Ihr wollt

und Ihr steht kurz vor dem Herzinfarkt?
Dann hilft nur noch einer:

Grundlagen-
~ forscher

Zwar besitze ich noch kei-
nen PC, habe aber vor, mir
bald einen zu kaufen. Ich ha-
be zum PC aber noch einige
Fragen:

1. Was sind die Aufgaben
einer VGA- und SVGA-Karte?
Sind diese Karten exira Kar-
ten, sind diese Karten auf
einer Grafikkarte gleich
drauf?

2. Was ist ein Motherbo-
ard? Und was bedeutet ISA,
VLB und PCI?

3. Was sind Pixel? Und
wozu braucht man sie?

Philipp Nachev, Frankfur

'-f'

1. Eine Grafikkarte ist im
Normalfall immer eine VGA-
bzw. SVGA-Karte. Kaufst Du

~Dig_einen neuen PC, ist mei-
57" 5 eine Grafikkarte einge-
baut, die den heutigen Stan-
dards entspricht, also VGA-
und SVGA-kompatibel ist. Die
Grafikkarte Gbernimmt dabei
natirlich eine bedeutende Auf-
gabe. Sie bestimmt die Grafik-
ausgabe auf Deinen Monitor.

2. Ein Motherboard ist nicht
etwa ein Surfboard, das nur
gestandene Mutter benutzen
durfen, sondern die Hauptpla-
tine, auf der sich alle wesentli-
chen Teile des Computers be-
finden. Auf dem Motherboard
“sitzen” neben allerlei Funkti-
onsbausteinen (Takt-Quartz,
BIOS, etc.) die RAMSs, der
Hauptprozessor und das Bus-
system. Letzteres bietet meh-
rere sog. Slots, in die die noti-
gen Karten gesteckt werden
(Grafikkarte, Controller, Sound-
karte, etc.). Standard und in
jedem Rechner zu finden, ist
der ISA-Bus, ein 8 oder 16 Bit
breites Bussystem. Dieser
meist mit 12 MHz getaktete

Bus ist heute nur noch fur Kar-
ten zu empfehlen, die keinen
groBen Datendurchsatz bendti-
gen wie zum Beispiel Sound-
karten. Seit zwei Jahren exi-
stieren neben dem élteren
EISA-Bussystem zwei neue
Systeme, die eine Busbreite
von 32 Bit bieten. Am haufig-
sten verwendet wird heute der
PCI-Bus, der immer mit 33
MHz getaktet wird und beste
Datentransferraten bietet. So
gibt es heutzutage fast aussch-
lieBlich PCs zu kaufen, die
Uber PCI-Grafikkarten und -
Controller verfligen.

Ein weiterer Standard ist der
Vesa Local Bus (VLB). Dieses
Bussystem ist ebenfalls 32 Bit
breit und wird stets so schnell
getaktet wie der Prozessor,
was zum Beispiel bei 50 MHz-
Prozessoren zu einer besseren
Busleistung fiihren kann, als
bei PCI-Systemen, wobei diese
hohen Taktfrequenzen nicht
von allen Karten vertragen wer-
den.

Als Standard hat sich aber
die Kombination aus PCI- und
ISA-Bus durchgesetzt. Dabei
steckt auf dem PCI-Bus die
Grafikkarte, auf dem ISA-Bus
die Soundkarte und der Fests-

auf dem Brief und (!) au
einer eventuell eingesandten
s s it

platten-Port-Controller ist meist
sogar auf dem Motherboard in-
tegriert, was nocheinmal einen
Leistungsschub  bedeuten
kann.

3.Pixel sind alle Bildpunkte,
die Du auf Deinem Bildschirm
siehst — die kleinste auf dem
Monitor darstellbare Einheit.
Vor 20 Jahren bei Pong waren
die Pixel fast fingernagelgrof3,
heute sind sie bei hohen Grafi-
kauflésungen kaum noch er-
kennbar. Jede Grafik, jedes
Windows-Fenster und sogar
Computerspiele bestehen aus
nichts anderem als aus Pixeln!

Ich besitze einen 486 DX-2
mit 4 MB RAM, 66 MHz und

210 MB auf der Festplatte.

Ich hatte da ein paar Fra-
gen und Probleme:

1. Ich méchte gern ins “In-
ternet” oder “WWW?”; weiB3
aber nicht, was fiir ein Mo-
dem und welche Computer-
voraussetzungen ich dafir
brauche. Dann will ich noch
wissen, was man noch alles
mit Modems machen kann.
Ich habe davon gehdért, daB

schriftlich schreiben. So man-
vielleicht interessante
Fgage ist in letzter Zeit unbe-
twortet geblieben, weil ich
icht entziffern konnte, was
Absender eigentlich will.
Schickt das Ganze an den

»»»»»

Doc Diise!

man Briefwechsel mit Mo-
dembesitzern aus aller Welt
halten kann. Mit welchem
Preis oder Modellen ist man
gut beraten?

2. Wenn man im MS-DOS
in “DoubleSpace” geht und
dort etwas eingibt, kann man
die Speicherkapazitat ver-
doppeln. Welche Nachteile
hat das? Ich habe gehort,
daB der Computer dann
nicht mehr richtig funktio-
niert bzw. anfalliger fiir Viren
werden wiirde. Stimmt das?

Ludwig Langwieder, Teisendorf

1. Mehr zum Thema Internet
und WWW findest Du auf
jeden Fall auf der CD-ROM der
POWER PLAY 10. Als Modem
empfehlen wir Dir ein 14.400-
Baud-Modem, das es heute ei-
gentlich an jeder StraBenecke
gibt, und deren Giteklassen
zum Glick nicht mehr so stark
variieren, wie in der Vergan-
genheit. Mit 200 Mark kann
man sich schon ein gutes Mo-
dem zulegen. Damit kannst Du
dann Mailboxen anwahlen
(Nummern in Fachmagazinen)
oder Online-Dienste in An-
spruch nehmen (BTX, Compu-
serve, Internet).

2. Das seinerzeit von Stak-
ker gemopste “DoubleSpace”
ist ein Komprimier-Programm,
das Deine Festplattenkapazitat
thoretisch verdoppelt. Neben
GeschwindigkeitseinbuBen (die
Festplatte ist “subjektiv” nicht
mehr so schnell), kannst Du al-
lerdings Probleme mit zahlrei-
chen Spielen bekommen. Das
System selbst ist bei Festplat-
teneingriff nicht mehr so lei-
stungsfahig, es ist etwas ab-
sturzgefahrdeter. In vielen
Spiele-Handblchern wird vor
Inkompatibilitaiten mit Double-
Space gewarnt. Virenanfalliger
ist Dein Rechner dadurch je-
doch auf keinen Fall.
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Reifiwolf

Ich bin Besitzer eines
386/33, mit dem ich nicht
mebhr viel “reiBen” kann. Ein
Neuer muB her.

1. Alle Welt spricht vom
Power PC. Lohnt es sich,
darauf zu warten?

2. Kann ich einen PC
durch den Kauf eines neuen
Motherboards beliebig erwei-
tern? Ich habe vor, einen
Grofteil meiner Ersparnisse
in den neuen “Wunderka-

- sten” zu investieren, da muB

der Computer lange vorhal-
ten!

3. Kann ich auch die Takt-
frequenz nachriisten?

4. Welches Betriebssystem
wiirdet lhr mir empfehlen?

MS-DOS, 0S/2 oder NO-
VELL-DOS? 0S/2 bin ich ei-
gentlich abgeneigt, doch ich
bin, falls es der “Crack” ist,
lernwillig. Wiirde es sich loh-
nen, auf Windows ‘95 zu war-
ten?

5. Ich hatte vor, mir einen
Skytower von Vobis zu kau-
fen, doch der Vergleichstest
in PP 8/94 machte mich dann
doch stutzig. Nun, ein Jahr
ist in der Hardwareszene
sehr viel Zeit und auBerdem
ging es da um Fertig-PCs.

Wiirdet Ihr mir vom Kauf
eines auf meine Wiinsche
zurechtgeschraubten Vobis-
Computers abraten? Wenn
ja, nennt mir doch bitte eine
gute Computerfirma im Es-
sener Raum!

6. Vom Kauf einer sehr
groBen Festplatte habt Ihr
abgeraten. Was wire eine
sinnvolle GroBe?

Benjamin Herten, Essen

1. Du brauchst nicht zu war-
ten! Den Power PC (Power
Mac) gibt's schon seit einiger
Zeit, jedoch ist er zum Spielen
denkbar schlecht geeignet.
Wenn, dann solltest Du Dir den
Power PC6160 mit 486er-
DOS-Karte zulegen, mit der Du
dann auch PC-Spiele mit einer
annehmbaren Geschwindigkeit
spielen kannst. Das Preis-Lei-
stungs-Verhaltniss ist fir einen
Spieler jedoch ausgesprochen
ungunstig. Kannst Du auf Mac-
und Power-PC-Anwendungen
verzichten, kauf Dir flr das
Geld lieber einen “echten” PC.

2. Klar. Mit dem Kauf eines
ordentlichen Motherboards (am
besten mit Proz), kannst Du
Deinen PC erheblich beschleu-
nigen. Richtig liegst Du mit
einem Pentium-Rechner mit
mindestens 90 MHz Taktfre-
quenz. Ein 486er Prozessor
lohnt nur, wenn es ein DX4
100 oder 120 ist. Die entschei-
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dende Power kriegt Dein Rech-
ner aber erst, wenn Du ihm
eine gute Grafikkarte mit
schnellem Bussystem spen-
dierst (meist PCl- oder VL-
Bus).

3. Nein, eigentlich nicht. Es
sei denn — und dies tun nur Fa-
natiker — Du tauscht den
Quartz, der die Taktfrequenz
angibt und riskierst einen de-
fekten Rechner. Diese Aktion
sei absoluten Experten oder
Masochisten vorbehalten.

4. Am besten wartest Du auf
Windows ‘95, das sich hochst-
wahrscheinlich als neuer Stan-
dard etablieren wird. Als purer
Spieler sollte es aber immer
noch MS-DOS tun.

5: Beim Kauf der Computer
von Escom oder Vobis kann
man eigentlich keine Probleme
erwarten, es sei denn, man be-
denkt, daB3 die Preise dieser
Hersteller vor allem damit er-
reicht werden, daf3 nicht die lei-
stungsféhigsten Komponenten
benutzt wurden. Es gibt eben-
so viele Leute, die gute Erfah-
rungen gemacht haben, wie
schlechte. Zusammengebaute
Rechner von Systemhé&usern
und Fachhéandlern sind meist
teurer, bieten im Nachhinein al-
lerdings einen sehr guten Ser-
vice und bringen meist auch
sehr gute Leistung. Die Ent-
scheidung hierin kénnen wir Dir
aber nicht abnehmen.

6. Eine Festplatte kann ei-
gentlich nicht gro3 genug sein
(wir empfehlen eine E-IDE-1
GB-Platte, die Begrindung
wurde den Platz sprengen). Je
groBer die Platte, desto schnel-
ler ist sie meist, und desto teu-
rer wird sie auch. Eine 300-
MByte-Platte tut’s zum Spielen
jedoch ohne weiteres.

IBM
Kompatibel?

Ich habe einen IBM PS
1000 “Blue Lightning” mit
Soundblaster 16, aber kaum
ein Spiel funktioniert bei mir
mit Sound. Diverse Hotlines
haben mich aufeinander ver-
wiesen und ich sitze nun auf
meinen Spielen, die ich ohne
Sound nicht spielen kann.
Woran liegt das und was
kann ich tun?

Klaus Scheffel, Frankfurt

Das Problem ist IBM natdr-
lich bekannt. Hier handelt es
sich um ein Hardwareproblem,
das mit dem Chipsatz des
“Blue Lightning” zusammen-
hangt. Dieses Chipset von Fu-
ture (Future Techn. Typ
82C3481-82) produziert beim
Spielen mit Sound einen DMA-

Konflikt, der unumganglich ist.
Hierzu muBten einige Chips
auf den Boards umgetauscht
werden. Man arbeitet bei IBM
und Future Technologies an-
geblich schon daran. Genaue-
res Uber dieses Problem erfah-
ren “Blue Lightning”-Besitzer
bei Herrn Polster in Rottgau
(Telefon:06106-893850). Die
rechtliche Situation (Geld
zurlick oder ahnliches, lag bei
RedaktionsschiuB noch im
Dunkeln).

Schon und
intelligent?

Hallo Doc, ich habe mir
kurz nach Weihnachten bei
ESCOM (groBer Fehler) ein
Mitsumi FX 400 zugelegt.

Ich war ziemlich stolz auf
meine Anschaffung, bis es
an’s Einbauen ging. Ich und
ein Freund von mir (er hat
sein Double Speed selber
eingebaut) haben es dann
reingehéngt.

Doch dann haben wir es
ausprobiert und ich war
ziemlich schockiert, denn
das Quadspeed war lang-
samer als ein Singlespeed
und ist ofter abgestiirzt (bei
vielen Dateien kommt “Lese-
fehler auf Laufwerk D:”). Bei
meinem Freund passiert dies
bei den Dateien nicht. ich bin
zu ESCOM gegangen und
habe dem Techniker alles
geschildert, und er meinte,
ich héatte es falsch ange-
schlossen (was aber nicht
stimmt). Nun, einige Tage
spéter bin ich mit meinem
Computer zu ESCOM gegan-
gen und habe sie gebeten,
mir mein CD-ROM einzubau-
en, aber sie meinten, sie
dirften meinen PC nicht an-
nehmen, weil es wegen der
Garantie und der Versiche-
rung nicht machbar wére.

Nun habe ich im Hinterzim-
mer mein CD-ROM ausge-
baut und zum checken dage-
lassen, als ich es nach ca. 2
Wochen wiederbekommen
habe, meinten sie, daB es
einwandfrei funktionieren
wirde. Als ich es dann zu-
hause eingebaut habe,
wurde es noch schlimmer,
auf einmal machte es merk-
wiirdige Kratzgerauche und
stiirzte immer noch ab. Dann
bin ich wieder zu ESCOM ge-
fahren und habe es ihnen ge-
sagt, sie meinten, sie wiirden
es nochmal kontrollieren.

Als ich es nach zwei Wo-
chen abholen wollte, meinten
sie, sie hitten es zu Mitsumi
geschickt und ich solite in

einer Woche nochmal wie-
derkommen. Gesagt, getan.
Ich fuhr wiedermal zu Escom
und wollte es abholen, aber
sie meinten, es wére noch
nicht da. Als ein Verkaufer
mir anbot, daB ich ein neues
CD-ROM bekommen wtirde,
sagte ich sofort zu, aber
Pech gehabt, sie hatten kei-
ne Triple oder Quad Speed
mehr da. Er sagte, ich solle
in drei Tagen wiederkom-
men, weil dann die nachste
Lieferung kommen wiirde.
Also ging ich drei Tage spa-
ter wieder hin — und auf ein-
mal war mein CD-ROM ange-
kommen, und sie hatten es
umgetauscht. Ich baute es
ein und es funktioniert
immer noch nicht.Nochmal
die Fehlermeldung “Lesefeh-
ler auf Laufwerk D:”

Unter Windows stiirzt der
PC ab, wenn Soundblast” <%
CD-ROM gleichzeitig lau. .+

Wing Commander 3: (Bei
den Zwischensequencen
bricht der PC ab, Lesefehler
auf...). Hartnackige Knarr-
Gerausche

Markus Sauer, Bonn

Natrlich haben wir fir Dich
Erkundigungen eingezogen
und kénnen Dir soviel verraten:
Ist Dein Laufwerk wirklich ka-
putt und schreddert es akku-
stisch vernehmbar auf einge-
legten CD-ROMs hin und her,
hilft tatsachlich nur das Einsen-
den an Mitsumi. Dies muf3 Uber
den Fachhandler realisiert wer-
den, der bei Dir ja eine Escom-
Filiale ist. Escom ist verpflich-
tet, Dir das CD-ROM wieder
funktionstichtig zurtickzuge-
ben. Bestehe auf einem Test
vor Ort. Sollte es allerd 3
nicht kaputt sein, also wenn du
CD-ROMs unter DOS problem-
los lesen kannst, liegt es viel-
leicht an Deinem veralteten
Laufwerks-Treiber (mit dem
WC3 Ubrigens nicht verninftig
funktioniert!). Aktuell ist die
Version 1.35. Mit Wing Com-
mander 3 problemlos |auft die
Treiber-Version 1.33. Beziehen
kannst Du die Treiber entwe-
der aus der Mitsumi-Mailbox
(02405-92199) oder direkt von
der Mitsumi-Hotline (02405-
18026). Hier bekommst Du
auch ein Benchmark-Pro-
gramm (CDC Pro), das an-
zeigt, was Dein CD-Laufwerk
wirklich leistet. Alte Bench-
mark-Programme arbeiten be-
sonders bei sehr schnellen
Laufwerken nicht fehlerfrei,
womit Dein Problem des Sing-
le-Speed-Effekis erklart werden
kénnte. Ansonsten solltest Du
versuchen, das Laufwerk nicht
Uber den externen Controller
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laufen zu lassen, sondern di-
rekt an den IDE-Controller der
Festplatte zu héngen. Hier
kannst Du das FX 400 zum
Beispiel an den zweiten An-
schiuB des Festplatten-Kabels
hangen. Dazu mufBt Du aller-
dings das CD-Laufwerk auf
“Slave” jumpern. Wie dies funk-
tioniert, erfahrst Du im Hand-
buch oder von einem der wirk-
lich freundlichen Herren der
Mitsumi-Hotline, die Dir weiter-
helfen werden.

Doch nicht
DOSKEY

Ich habe da noch eine klei-
ne Ergénzung zu dem Brief
von Nico Hagen in der Aus-
gabe 7/95 zum Thema “Dos-
key”. An seiner Stelle wiirde
i~ “jen Command.Com-Er-
Sw.<4DO0S vorziehen. Dieses
Programm ist als Share-ware
iiberall erhéltlich und bietet
gegeniiber der Vollversion
nur den Nachteil eines “Sha-
reware-Delays”. Es hat
schon als Standardprozedu-
re die Sache mit den Cursor-
tasten, man kann aber zu-
satzlich in einer Batch-Datei
eigene Befehle definieren.

Torsten Kretschmer, Wassenberg

Unprotected
Mode

Koénnten Sie mir bitte mog-
lichst schnell die folgende
Frage beantworten und mir
zuriickschreiben? Kann ich
“Leqend of “Kyrandia 1” und

Jend of Kyrandia 2” auch
aut meinem PC mit einem
286er Prozessor spielen? Es
wiirde mich freuen, bald von
lhnen zu héren.

Florian Heinz, Jembke

Natiirlich sagen wir es Dir,
aber zunachst lohnt beim Kauf
ein Blick auf die Spiele-Aufkle-
ber und in die (demnéchst
noch ergiebigeren) Wertungs-
kasten der POWER PLAY, wo
diese besprochen werden. Auf
den Aufklebern findest Du
immer die Mindestkonfigurati-
on, also ob Du einen heute
veralteten AT oder 286er be-
nutzen kannst, oder ob das
Spiel einen 386er oder 468er
bendtigt. Generell laufen alle
Spiele auf 286ern, die nicht im
“Protected Mode” laufen und
keinen 32-Bit-Code beinhalten.
Und leider laufen alle drei Ky-
randia-Teile unseres Wissens
im Protected Mode und bendti-
gen mindestens einen 386er.

Aces of the Deep /dt

Across the Rhine /dt*

Aladdin /dt

Alex Dampier Hockey Pro 95 /dt
Alone in the Dark 3 /dt

Amerika 1861 - 1865 /dt

Baldies /dt

Battle Isle 2 /dl

Battle Isle 2 Scenery CD /dt
Biing! /dt

Bioforge /dt

Bundesliga Manager Hattrick /dt
Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt

Colonization /dt

Comanche & Missions 1 + 2 /dt
Command &

Creature Shock /di

Cyberia /dt

Daedalus Encounter /dt

Forces

Das Amt [dt

Das Schwarze Auge [dt

Das Schwarze Auge 2 [dt

Day of the Tentacle /dt

Der Baultwe /dt

Der Clou! /dt

Der Clou! - Profi Diskette /dt

Der Reeder /dt

Descent

Die Hohlenwelt-Saga /dt

Die Siedler /dt

Die total verriickte Rallye /dt

Die total ver. Rallye + Game Pad /dt

Discworld /dt

Doppelpass /dt

Dungeon Master 2 /dt

FIFA International Soccer /dt

First Encounters /dt

Flight of the Amazon Queen /dt

Flight Unlimited /dt

Frontlines /dt

Full Throttle (Vollgas) /dt

Great Naval Battles 3

Hammer of the Gods /dl

Hanse - Die Expedition /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt

Jagged Alliance /dt

Jungle Strike /dt

King's Quest Edition 1-6 /dt

King's Quest 7 /dt

Klik & Play [dt

Legend of Kyrandia 3 /dt

Leisure Suit Larry Edition (1-6) /dt

Lemmings 3 /dt

Lion King /dt

Little Big Adventure [dt

ode Runner /dt

Lords of the Realm /dt

Lost Eden /dt

Magic Carpet /dt

Magic Carpet - Hidden Worlds /dt

Master of Magic /dt

NASCAR Racm% [dt

NASCAR Racina Track Pack /dt

BA Live 95 /dt

Nectaris /dt

NHL Hockey 95 /dt

Noctropolis /dt

Novastorm /dt

Oldtimer /dt

Panzer General /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt

Pinball Dreams de Luxe /dt

Pinball Fantasies de Luxe /dt

Psycho Pinball /dt

Sam & Max /dt

Sensible Soccer International /dt

Sim City 2000 /dit

Sim Tower /dt

Simon the Sorcerer 2 /dt

Slipstream 5000 /dt

Space Quest Edition 1-5 /dt

Star Trek N.G. “A final Unity" /dt

Star Trek Technical Manual

Star Wars Screen Entertainment /dt

Stone Prophet - Ravenloft 2 /dt

Super Karts /dt

er 2 Turbo /dt

ystem Shock /dt

Tie Fighter / kompl. dt

Tie Fighter Mission Disk, /dt

Theme Park /dt

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V.mid. = Vorbestellung maglich

Super Street Fi

Transport Tycoon /dt

Transport [ircoun World Editor /dt
.S. Navy Fighters /dt

Warcraft /dt

Wmﬁ_Commander 1+2/dt

ing Commander 3 /dt

Woodruff and the Schnibble of A, /dt
X-Com /dt

X-Wing Compilation /dt
Zorro /dt

So

=

89,95
73,95

02871/86 31
18 30 88
18 06 37 » 18 54 43
FAX02871/86 31

Bundesliga Manager
[ E13 10 AL | u—————— - W o ¢
Dark FOrces ..ccsesssemmsmsmnnanss 89,- CD
Der Reeder /dt .....ccoanuunen
Flight Unlimited /dt .......
Full Throttle /dt ......ccosemsassnenas 69, CD
Magic Carpet Data CD /dt ..... 37,~- CD
NBA Live 95 /dt .....ccccreenennnnsns 89, CD

Stone Prophet /dt .....oveeeesnsnnee 79y
Tie Fighter Mission Disk. /dt . 29,~ PC

e 79,-= CD
. 89,-- CD

ZUBEHOR

(" Sonder-Angehote: )

Disk. CD

7th Guest /dt ~—— 22,85

Der Palrizier /dt 46,95 39,95
Dragonsphere /dt =~ —— 34,95
Dune2 28,95 3595

F-15 Strike Eagle 3 /dt 34,95 34,95
Fields of Glory /dt 34,95 34,95
Formula 1 Grand Prix fdt 34,95 34,95
GreatCourts 2 /dt 21,95 21,95
Gunship 2000 /dt 34,95 34,95
Indiana Jones 3 /dt 3695 36,95
Indy Car Racing fdt ~—— 29,95

King's Quest 1-4 /dt e 25,95 ——
King's Quest5/dt 2895 27,95
Landsof Lore fdt =~ —— 3595
Legend of Kyrandia 2 /dt ~ —— 3595
Leisure Suit Larry 1 /dt 25,95 24,96
M1 Tank Platoon /dt 2695 24,95
Master of Orion /dt 34,95 34,95
Michael Jordan in Flight ~ —,— 27,95
NHL Hockey =~ 3295 ——

Pirates! Gold /dt 34,95 3495
Privateer fdt ~—— 29,86

Railroad Tycoon /dt ~—— 35,95
Secret of Monkey Island 10. 2 (dt e 3695 36,95
Silent Service 2 fdt =~ —— 3595
SSN-21 Seawolf /dt =~ —— 29,95
Street Fighter 2 /dt =~ 26,85 ——

Strike Commander /dt  —— 29,95
Subwar 2050 /dt 3495 34,95
Syndicate Plus /&t ~ —— 29,95

Taskforce 1942 /dt 34,95 34,95

Ultima Underworld 27,95 ——

Ulima6 2695 ——

Ulima 7 /dt 3595 ——

Wing Commander

Wing Commander Academy

wir grundsdtzlich portofrei.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt

konnt lhr gleich bestellen:
Finfach bei uns anrufen und Eure Bes

Bliicherstr. 24

tellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

e 46397 Bocholt
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powerservice

Das beriichtigte schwarze Sommerloch,

in das bekanntlich jegliche Art von

Motivation und Produktivitat fallt, sollte
Euch nicht davon abhalten, Eure grauen
Zellen ein wenig anzustrengen:
Wir wiirden gerne von Euch wissen,
wie Ihr Euch eine Rubrik “Von

Cue (0

Lesern fiir Leser”
auf unserem CD-
ROM vorstellt.

Droste,
horst Du mich?

Ich habe mir einen PC ge-
kauft (486 DX4/100, Double-
speed CD-ROM, 540 HD, 4MB
RAM, Sound ISA Blaster
Media Concept 16 von Micro-
soft), um damit mehr oder
weniger professionell Musik
(Techno) zu machen. Ist meine
Soundkarte dazu geeignet?
(Es muB ja nicht gleich die
Uberqualitét sein!)

Welche Programme konnt
Ihr mir empfehlen? (ich dachte
da an was, was leicht zu
bedienen ist und wo ran
keine sonstigen Komponen-
ten braucht wie ein Musik-
keyboard oder sowas. AuBer-
dem sollte es erschwinglich
sein, also hohe Qualitat zu
niedrigem Preis! Wo bekom-
me ich ein solches Pro-
gramm her?

Was konnt lhr mir an Lite-
ratur zu diesem Thema emp-
fehlen? Ich hab’ schon eini-
ges liber Sound gefunden,
aber dort beschrankt man
sich auf Soundkarten und
sonstige Hardware.

Thorsten Jakob, 79664 Wehr

Flr den Anfang reicht Deine
Soundkarte sehr wohl aus. Das
beste Preis-Leistungsverhéltnis
bietet Dir unserer Meinung nach
der X-Tracker von D-lusion, der
auch von Creative Labs emp-
fohlen wird. Der X-Tracker ab
Version 2.0 bietet Dir 32 Stim-
men gleichzeitig, 8 und 16 Bit
Samples (CD Qualitat) von 4 -
44,1 kHz, das Einlesen von
samtlichen Formaten und eine
einfach zu bedienende, (ber-
sichtliche Oberflache. Ein inte-
grierter Sample-Editor macht
zusatzliche Software Gberflis-
sig. Instrumente kdnnen in
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Bibliotheken organisiert werden.
Den X-Tracker kannst Du zum
Preis von 39 Mark (Diskette)
oder 49 (CD-ROM) bei der Hei-
delberger Firma “The Bletchley
Group”, Postfach 101545, be-
ziehen. Literatur zum Thema
wird Uberflissig, da Dich das
leicht versténdlich abgefaBte
Handbuch behutsam Schritt flr
Schritt in die Materie einfiihrt.

Kriminelle
Schreiberlinge?

Reine Neugier treibt mich
zum Schreiben dieses Brie-
fes. Hier die Frage, die mir so
auf der Zunge brennt: Warum
wurde Eure vorletzte Ausga-
be (6/95) von der Kripo be-
schlagnahmt? Ich habe in
Heft 7/95 vergeblich nach
einer Antwort gesucht (viel-
leicht habe ich was uberse-
hen?). AuBerdem habe ich
die beschlagnahmte Ausga-
be nach kriminellen Schrei-
bereien durchkdmmt. Das
war aber wenig befriedigend,
da ich ja letztenendes nie
sicher wuBte, ob meine Ver-
mutung stimmt. Also liifiet
bitte das Geheimnis! Be-
stimmt sind auch andere
Leser daran interessiert, ob-
wohl ich glaube, daB die mei-
sten das wohl gar nicht mit-
bekommen haben.

Regina Girill, 94526 Metten

Leider gibt es immer wieder
Anzeigenkunden, die entweder
aus purer Unwissenheit oder
aus berechnender Absicht indi-
zierte oder gar beschlagnahmte
Spieletitel in ihre Anzeigen auf-
nehmen. Unsere Dispo- und
Anzeigenabteilung mul3 monat-
lich einen ungeheuren Aufwand
betreiben, um diese “Kuckucks-
eier” ausfindig zu machen.

Im Falle der Ausgabe
6/95 war das eine Anzeige, in
der in winzig kleiner Schrift ein
verbotenes Priigelspiel bewor-
ben wurde. Die Sensibilitat der
Schutzbehérden hat gerade
nach jingsten (realitatsfernen)
und imageschadigenden Repor-
tagen in Magazinen und Fern-
sehsendungen empfindlich zu-
genommen. Zu allem Ungliick
gibt es gerade in unserem Be-
zirk einen sehr regen Staats-
anwalt, der solche “Patzer”
besonders engagiert verfolgt.
Wir wollten Euch nicht lber-
maBig mit dieser Problematik
belasten, zudem die Diskussion
um indizierte Spiele an einem
toten Punkt angelangt ist.

Leser testen?

Jeder versucht auf seine
Weise, dem Markt gerecht zu
werden und schieBt sich auf
den PC als DIE Spielema-
schine uberhaupt ein, zumal
hier die CD-ROM-Produkte
alles andere in den Schatten
stellen. Insofern begriiBe ich
Eure geplante Neugestaltung.
Wovor mir jedoch wirklich
graut, ist die ungeheure Flut
an CD-ROMs. Auf nahezu je-
dem Mag klebt jetzt schon
eine Scheibe, wobei der In-
halt oft mehr schlecht als
recht ist. Natiirlich begriiBe
ich die Moglichkeit, neueste
Demos ausprobieren zu kén-
nen, immer aktuelle Patches
und Shareware zu haben,
doch wiinsche ich mir mehr
Eigenproduktionen. Worauf
ich hinaus mochte, ist fol-

gendes: Der
CD-ROM-Markt , ¢
alles andere als tot, &« .r
irgendwie ziemlich satt. Neue
Techniken stehen unmittel-
bar bevor, bis diese aber
marktreif und bezahlbar sind,
miissen wir uns mit der 650-
MB-Scheibe zufrieden geben.
Ich wiirde mich tber frischen
Wind und Mut zum Risiko auf
diesem Sektor sehr freuen.
Wie wire es z.B. mit Leser-
programmen auf Eurem CD-
ROM? Ich kenne einige Leu-
te, die kleine, aber feine Bat-
ches, Utilities oder auch an-
dere selbstgeschriebene Pro-
gramme in ihrer Schublade
haben, die fiir viele Leser be-
stimmt interessant waren.
Man konnte dort auch eine
Rubrik “Leser testen Spiele”
oder so was einrichten. Viel-
leicht auch Tips und Tricks

von Lesern, auch zu au
fallenen oder élteren Spieren.
Uberhaupt fande ich es
sehr winschenswert, Eure
Leser mehr an Eurem Mag
teilhaben zu lassen (schlieB3-
lich finanzieren wir Euch).
Olaf Schuck, 21031 Hamburg

In der Tat haben wir bereits
bei der Neugestaltung unseres
CD-ROMs an eine Rubrik
gedacht, in der sich unsere
Leser verstarkt einbringen kon-
nen. SchlieBlich wurde diese
Art “Leserservice” schon auf
unseren allerersten CD-ROMs
betrieben, auf denen Du von
Lesern geschriebene Program-
me und Spiele bewundern
konntest. Wie genau diese
Rubrik in Zukunft aussehen
wird, haéngt natirlich stark von
Eurem Interesse und Euren
Einsendungen ab. Gebt uns
doch mal einige Anregungen
und teilt uns Eure Winsche zu
diesem Thema mit!

wss L2V
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Vertravensgarantie / Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn sie nicht binnen einer Woche ab Aushiindigung dieser Belehrung schriftlich bei
Pawer Play Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen wird. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs.

= i : Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben [ o

J Ja, _n_._ E___ POWER PLAY a__._._m CD . und welchen, fiir welchen Sie sich interessiern und T

2 Ja,ich will POWER PLAY mit CD Bitte welche Themian Sio-sich winsehen. Bitte im

POWER PLAY ohne CD zum Jahres-Abo-Preis von nur *3; m.o Pf. vtk

DM 70,80 (Ausland DM 94,80) oder POWER PLAY mit CD rankieren Mein Themenwusch fiir die folgenden Hefte: _ varschicken

fiir nur DM 160,80 Jahres-Abo-Preis (Ausland DM 184,80)

Ich erhalte Power Play regelmaBig per Post frei Haus. 7

Ich kann jederzeit kiindigen. e
Ich besitze einen Computer: T Ja 7 Nein

Name /Vorname Antwort - Postkarte
Wenn ja: Welchen Computer:

Strafie/Nr Wenn nein: Fur welchen interessieren Sie sich, Antwortkarte
bzw. welchen wollen Sie kaufen?

PLZ/O

Datum 1. Unterschrift 2. Unterschrift —UOémq. n_m< vo Emm tmlb<

Gewlnschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): J Bequem durch Bankeinzug Absender:

JGegen Rechnung . % = 2
: Abonnement-Service Kleinanzeigen
BLZ Kontonummer Geldinstitut PDH 795 Name/Vorname:
Verirauensgarantie __«,__..__am_ﬂ_:wqmﬂ:ﬂ m_% mmm_m“__cé sm:w ma;_;wmﬁ wenn ich StraBe: Z-W@ naMedia Ve —._m@ AG
n 1l e

B e o D-74168 Neckarsulm . Postfach 1304

mx:ﬂ mm:cnw die mmn:ﬁnn____nm wawm_ﬂq_m;u ﬂmm s:%m:ﬂm" Ich Wwﬂm:@m die PLZ/Ort:

enntnisnanme des Widerrufrecnts durch meine nterscnri o
Telefon: D-85531 Haar b. Minchen
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powerservice

5 Stiihle, eine
Meinung?

Als ich letztlich die Power
Play 7/95 las und mir die “5
Stihle eine Meinung”-Tabel-
len anschaute, fand ich, daB
die Gesamtwertung im Ver-
gleich zu den Einzelmeinun-
gen unlogisch war. Bei Voll-
gas haben 4 von 5 Redakteu-
ren 100% gegeben nur Peter
Schwindt gab 90%. Die Ge-
samtwertung war jedoch nur
88%. Keine der Wertungen
liegt unter 90% und auBer-
dem miBte sie aus dem
Durchschnitt ergriindet 98%
lauten. Was die Sache noch
unlogischer machte, als sie
schon war, war die Tabelle
von Warriors, wo drei Redak-
teure gerade mal 40%, Frank
Heukemes nur 10% und nur
Volker Weitz 50% gab, die Ge-
samtwertung jedoch bei 50%
lag. Ist nur die Bewertung von
"vw” etwas wert? Genauso
schwachsinnig war die Tabel-
le von Hattrick, Der Reeder,
Hollywood Manager und Pre-
cison Approach! Selbst wenn
man stark auf- oder abrun-
den wiirde, wiirde es noch
keinen Sinn ergeben! Wenn

bei den Bewertungen viel-
leicht ein 6. Wert eine Rolle
spielt, wiirde ich diesen ger-
ne erfahren! Kénntet ihr bitte
mal den Lesern der POWER
PLAY erkldren, wie diese Be-
wertungen zustandekommen?

Jochen Pohlimann, 22041 Hamburg

Wie der knappe Einleitungs-
text zu unserer Statistik andeu-
tet, handelt es sich bei den
HIER widergespiegelten Mei-
nungen der Redakteure um
ganz persénliche Vorlieben
oder Abneigungen. Daraus die
Gesamtwertung zu errechnen
ware toricht, denn bei den Ein-
zelmeinungen, die wir in der
Wertungskonferenz zum Aus-
druck bringen, handelt es sich
um unsere subjektiven Meinun-
gen. Ein Beispiel: Frank ist kein
FuBballmanager-Fanatiker, von
da her wird ein solches Spiel
von vornherein keinen extensi-
ven, subjektiven Wertungsbal-
ken von ihm erhalten. In der
Wertungskonferenz wird von
den Redakteuren allerdings
eine moglichst objektive Mei-
nung verlangt, die der des po-
tentiellen Kaufers entsprechen
soll. Die neben den Balken ste-
hende Gesamtwertung dient
also nur zum Vergleich.

Teuflische
Hexereien

Ich nehme mir immer die
Hexcodes aus der POWER
PLAY zu Hilfe. Das hat alles
prima funktioniert, bis ich auf
einen “den-muB-ich-einfach-
ausprobieren”-Code in einer
anderen Zeitschrift gestoBen
bin. Jener klang sehr vielver-
sprechend, so daB ich gleich
den besten Spielstand dafr
geopfert habe. Spéter lud ich
das Spiel, dann das Savega-
me. Doch da, was war das?
Das Savegame hatte sich ver-
flichtigt! Ich brauchte Tage,
bis ich wieder dort angelangt
war, wo ich einst abgespei-
chert hatte. Damit mir so
etwas nicht nochmal passiert,
frage ich Euch, was fiir eine
Garantie man hat, daB die
Hex-Cheats einwandfrei sind;
und wenn nicht, wen man
dafiir zur Rechenschaft zie-
hen kann, bzw. muB3?

Christoph Tomassek, 67459 Bohl-iggelheim

Wir kénnen keinerlei Garantie
ubernehmen, da wir einfach
nicht die Zeit aufbringen kon-
nen, jeden Code selbst auszu-
probieren, bevor wir ihn abdruk-

ken. Wir kénnen nur Stichpro-
ben machen und verwenden
nebenher einige Codes aus
Selbstinteresse. Einsender
kannst Du nicht zur Rechen-
schaft ziehen, das wirde jegli-
cher rechtlichen Grundlage ent-
behren. Da hilft nur eins: Unbe-
dingt vor jedem Rumpfriemeln
eine Kopie des Spielstandes
anfertigen, dann kann Dir im
Falle des Nichtfunktionierens
nichts mehr passieren.

Urban Decay

Konnt ihr mir sagen, wo es
die “Urban Decay”’-Demover-
sion zu bestellen gibt oder,
wenn ihr sie habt, wiirdet lhr
sie mir auf Diskette schicken?

Stefan Besser, 69214 Eppelheim

Von Urban Decay, das wie
im Artikel erwéhnt, erst fir 1996
geplant ist, ist noch kein Demo
erhéltlich. Die Redaktion hatte
lediglich die Gelegenheit, auf
der E3 einige fertige Sequen-
zen (aus denen auch die ge-
zeigten Screenshots stammen)
anzuspielen. Sobald wir eine
Demoversion zur Veroffentli-
chung erhalten, wirst Du und
die anderen Leser sie auf unse-
rem CD-ROM finden.

3DO NTSC 599
NTSC-PAL Wand!
Joypad 6-Buttr

Need for Sy

Return F

Ro

PLEXUS GMEH
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Space Ace
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3DO Blaster
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s Sportabzeichen - im Verein am schonsten.

Wer abtaucht, wenn’s um Leistung geht, kommt nie zum
Zug. Beim Sportabzeichen beweist man sein Kénnen! Das
Faltblatt ,Sportabzeichen — erleben was ich kann” mit der
Ubersicht der geforderten Leistungen und die Broschiire
,Im Verein ist Sport am schonsten” gibt es beim Deutschen
Sportbund, 63146 Heusenstamm, gegen DM 2.- in Brief-

marken. ha.

© DSB/SB
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Fliegendes Suizidkommando

D rei D und kein Ende: Wah-
rend andere Softwarefir-
men immer wieder neue Hel-
den auf mehr oder weniger
blutige Monsterhatz in dreidi-
mensionalen Dungeons oder
Raumstationen schicken, be-
dient Psygnosis mit dem neu-
sten Aufgul® der Lemmings-
Saga die eher friedliebenden
Naturen unter den PC-Spie-
lern. Am Spielprinzip hat sich
seit Teil 1 nicht viel geandert:
noch immer muft Ihr die sui-
zidgefahrdeten kleinen Viecher

Lemmings 3D

auf ihrem Trip nach Hause vor
todlichen Fehlern bewahren.
Hierfiir bedient |hr Euch der
aus dem ersten Nager-Epos
bekannten Fahigkeiten, von
den Tribes und ihren abge-
drehten Spezialisten haben
sich die Briten verabschiedet.
Bevor Ihr jedoch loslegt, gilt es
noch im Hauptmenli den
Schwierigkeitsgrad nach altbe-
wahrtem Muster einzustellen.
Von Practice (sehr empfeh-
lenswert fiir 3D-Neulinge) bis
Mayhem sind wieder alle Ab-

Das Intro
stimmt Euch auf
das ein,

was Euch im
Spiel erwartet:
3D total!

*‘: a
4]

stufungen aus Teil 1 vertreten.
Im Ubungslevel erwartet Euch
eine Einfihrung in alle neuen
Elemente des Spiels wie z.B.
Seilbahnen, Trampoline und
“rutschige” Blocks. Was den
Spieler nach Klick auf den

Eines der
neuen
Elemente im
Einsaiz. Dank
Trampolin
erreichen die
Nager
ungeahnte
Hdhen.

Alles wie gehabt: Das Hauptmenii von Lemmings 3D
stammt direkt von Teil eins ab

Play-Button erwartet, ist auf
den ersten Blick recht verwir-
rend’ (auf den zweiten Gbrigens
auch), da es, vor allem in ho-
heren Levels, zunachst nicht
ganz klar wird, wo die grun-
haarigen Biester herkommen

Was zuviel ist zuviel! Der dritte Teil von Psygnosis'
unendlicher Geschichte ist trotz (oder gerade wegen)
neuer Perspektive nicht der beste in der Serie. Auf den
ersten Blick sieht Lemmings 3D wirklich beeindruckend
aus: die Akteure sind niedlich animiert (und
sehen zum erstenmal so aus wie auf der
Packung), die Level sind ebenfalls sehr schén
und einfallsreich gestaltet. Der Haken jedoch
liegt schon in der Konzeption des Spiels: In 3D
verlangt Lemmings dem Spieler

Unmenschliches ab, will er die Ubersicht behalten. Ohne sténdiges
Unterbrechen der Handlung ist es kaum mdglich, auch nur im
Fun-Modus in héhere Level vorzudringen. Konntet Ihr Euch in den
ersten beiden Teilen noch voll auf die Rétsel konzentrieren,

schlagt Ihr Euch jetzt erstmal mit der Bedienung herum, was auf die
Dauer sehr ermiidend ist. Technisch gesehen ist Lemmings 3D
wahrhaftig nicht schlecht, aber die unmégliche Bedienung lief

in mir nach einer Weile den Wunsch nach einem Button

zum Umschalten auf die gute alte 2D-Perspektive aufkommen.
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TURNER

Im Practice-Mode findet sich ein Level fiir jeden Spezialisten

Oben: Ubersichtlich-
keit? Nein danke!
Um die Orientierung
zu behalten sind
standige Perspek-
tivenwechsel
unerlaBlich

Rechts: Die einzelnen
Fahigkeiten sind
liebevoll animiert

und wo sie hinmussen. Dem
“Pause”-Ilcon kommt somit in
Lemmings 3D eine spielent-
scheidende Funktion zu, da
sich meist nur durch standiges
Unterbrechen die nachste, giin-
stige Perspektive finden lait.

vel lassen sich aus je vier vor-
definierten Kameras betrach-
ten, die Ihr jedoch nach Lust
und Laune in allen drei Ebe-
nen verschieben kénnt. Auler-
dem gibt es noch die originelle
(aber wenig hilfreiche) “Virtual

das Geschehen durch die
Augen jedes im Spiel befindli-
chen Nagers betrachten kdnnt.
Zur besseren Orientierung stif-
teten die Programmierer auch
noch einen Radarschirm, der
den kompletten Level und alle

spektive zeigt. Sind genligend
Lemminge sicher heimgekom-
men, erhaltet |hr ein PalRwort,
und das Programm speichert
automatisch Euren Erfolg ab,
so daB Ihr auf das ewige Code-
Eingeben vergangener Tage

Apropos Perspektive: Die Le- Lemming”-Option, mit der lhr

Der “Turner” (hinten links) ist der einzige neue Spezialist

Frei nach dem Motto “Wie presse ich eine exzellente
Spielidee bis auf den letzten Tropfen aus” zeigt Psy-
gnosis kontinuierlich, wie ein Klassiker zu Tode geritten
wird. Hatten die ersten Lemminge noch einen (berbor-
denden Niedlichkeitsfaktor und eine vorbild-
liche Ubersichtlichkeit, sind den Entwicklern
der 3D-Version doch ein wenig die Pferde
durchgegangen. Ist es notwendig, bei einem
Denkspiel dieser Art auch noch mit variablen
Perspektiven zu arbeiten, oder schiel3t man
sich dabei nicht selbst ins Knie, da der Spieler mit der Zeit doch ein
wenig den Faden verliert? Vion den alten Lemmingen, die mit wip-
pender Tolle roboterhaft iber Berg und Tal marschierten, ist jeden-
falls nicht mehr viel (ibriggeblieben. Schade!
1

Lemminge aus der Vogelper-  verzichten kdnnt. sg

Polondse auf dem Eis.
Auf “Slippery Blocks” rutschen
die Nagetiere in den Tod.

- ’ 2

Kill ‘em all-let God sort ‘em out.
Wenn alles nichts mehr hilft,
bleibt nur noch das Nuke-Icon

ENTCE PaEmiow

Grafik: 71%
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Gag am Rande: die PaBwort-
eingabe via Lemmings-Akrobaten




Die Panzer und ihre tapferen Besatzungen, die in
ganz Europa in der gewaltigsten Materialschlacht
aller Zeiten kampften - dies ist ihre Geschichte.

ERLEBEN SIE SIE SELBST!

Sie haben die volle Kontrolle iber lhren Einsatz - vom einzelnen Panzer bis
hin zum gesamten amerikanischen oder deutschen Bataillon.

Die Panzergefechte vom D-Day bis zum Zusammenbruch
des Dritten Reiches.
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Pink Panther

Jewels of
the Oracle

Ab zum Altar: Hat der gewitzte Spieler doch einen Juwel ergattert,
geht’s zum Altar, auf dem der Stein abgelgt wird. Erst wenn alle
Steine beisammen liegen, dffnet sich das Tor zu Nisus.

w as Geschichtsschreiber
uns schon immer zu
vermitteln suchten, will der
amerikanische Multimedia-
Neuling Discis mit einer CD-
ROM vollbringen: In Wahrheit
sind die alten Kulturen der
Roémer, Agypter und Griechen
nur Firlefanz — gepragt hat die
Menschheit nur eine Kultur.
Und dies ist die verlorenge-

1‘&:
=

Tief und unwirtlich prasentiert sich der Rétsel-
Brunnen, der als Tor zu den Puzzles dient.
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glaubte Zivilisation der Stadt
Nisus, die schon vor tausen-
den von Jahren so zivilisiert
war, dald sie ausstarb. Doch
dank Discis holen wir uns, zivi-
lisiert wie wir sind, die uralte
Zivilisation auf den Bildschirm
und durfen die komplett geren-
derte Stadt Nisus betrachten,
wie nur unsere Urururahnen es
taten. Vor den Genuf® hat man

Ob “Jewels of the Oracle” als direkter “7t Guest™Kon-
kurrent geplant wurde, erfahren wir wahrscheinlich nie,
doch eines ist klar: Das Dijscis-Produkt ist in vielerlei Hin-
sicht schlechter als der CD-ROM-Rétsel-Klassiker. Zwar
vereint die Juwelenjagd satte 24 Puzzles in
sich, doch im Endeffekt wird meist arg probiert,
da die Logarithmen fiir Mathematiker nach eini-
gen Minuten verstédndlich sein mdgen, fir Otto
Normalverbraucher allerdings ein unnétiges
MaR an Selbstbeherrschung voraussetzen.
Eventuell versteckte Tips wollen auch nicht helfen, da diese so gut
codiert sind, dal3 sie selten entschliisselt werden kénnen, und das
Orakel ist ein gut gemeinter Witz. Grafisch nett, aber technisch
tberholungsbediirftig, bietet “Jewels of the Oracle” nichts als pure,
teils nervenaufreibende Rétselei. Puzzlefanatiker, Mathematiker mit
Freizeit und riistige Rentner diirfen zulangen, alle anderen spielen
besser richtige Spiele oder kaufen sich einen grofen Rétselband.

jedoch auch bei Discis den
Schweil} gesetzt, und so plat-
zen Euch vorerst Hunderte
grauer Zellen, bevor die Stadt
auf der Mattscheibe schillert.

Mit dem sinnbildlichen
Schweil} sind hiero satte 24
Ratsel gemeint, die, jeweils in
einer eigenen Raumlichkeit
angesiedelt, ein Juwel verber-
gen. Dieses wandert in Eure
Tasche, sobald Ihr die Aufga-
be gelést habt. Sind zu guter
Letzt alle 24 Edelsteine auf
dem Altar verewigt, gibt’s eine
Nisus-Freikarte und |hr habt
gesiegt. Doch obwohl die auf-
merksamen Programmierer
zwei Schwierigkeitsgrade an-
legten, fallen fast alle Ratsel in
die Kategorie “Witzig, aber
nicht strel¥frei l6sbar”. Doch da
wartet ja noch unser Freund
und Helfer, das Orakel. Dieses
gibt Tips (wenn auch nutzlose)
und weist Euch durch die Rét-
sellandschaft. Die Knobelauf-
gaben werden (ibrigens entwe-
der eine nach der anderen
geldst oder sie lassen sich in

Seltsam und nicht nachvollziehbar: In diesem
Rétsel miiBt Ihr in drei Ziigen Bohnen sortieren.

Der Zirkel des Grauens:
Mit ihm miiBt lhr das
giildene Feld unten links
erreichen. Dabei diirft
Ihr stets nur einen so
groBen Schritt machen,
wie das Feld, auf dem
Ihr steht, anzeigt.

einem Schicksalsbrunnen frei
anwahlen. Mit etwas Gllick fin-
det lhr auch in einigen Rau-
men Tips zu Ratseln in ande-
ren Raumen. Ubrigens: Ein
Zeitlimit existiert in Jewels of
the Oracle ebenso wenig wie
ein béser Obermotz. Spielstan-
de durfen selbstverstandlich
gespeichert werden. kn

Grafik: 61%
Sound: 45%
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Im Hauptmenii
wahlt Ihr Euren
nachsten Kurs

D ie ehrwiirdige Traktoren-
fabrik Lamborghini S.p.A.
beschert Autofanatikern in aller
Welt seit Jahrzehnten schlaflo-
se Nachte. Bei einem Neupreis
von lber 300000 Mark wird
die neuste Kreation der lItalie-
ner, der Diablo, fiir die meisten
von uns wohl auch auf ewig
ein Traum bleiben. Computer-
spiele-Fanatiker mit Benzin im
Blut durfen mit Lamborghini
American Challenge jedoch
wenigstens virtuell den Asphalt
zum Glihen bringen.

Die im Stil von Gremlins
Lotus gehaltene Benzinver-
schwendung besteht aus 60
verschiedenen Kursen, auf de-
nen Ihr Euch gegen gleich-
gesinnte Asphalt-Raser be-

Outrun meets Lotus:
Innovatives sucht Ihr bei
Lamborghini jedoch vergebens

haupten miRt. Wie so oft im
Leben, dreht sich auch bei
Lamborghini alles um das liebe
Geld. Schliellich kostet jedes
Rennen eine gewisse Start-
summe. Uberdies |aRkt sich der
Diabolo gegen harte Dollars in
mehreren Stufen auch noch
tunen. Um die Sache zu er-
schweren, mift lhr Euch auf
der StraBe mit dem Wetter,
Baustellen und natirlich der
lieben Polizei herumschlagen.

Im Zwei-Spieler-Modus via
Split-Screen (fir eine Null-
Modem-Unterstlitzung hat bei
Titus das Geld wohl nicht ge-
reicht) durft Ihr Euch auch mit
einem Freund um den Sieg
balgen. Wie sagte schon einst
Herr Gorbatschow: “Wer zu
spat kommt, den bestraft das

LAY

Go, Speedracer!

mborghini

Leben.” Lamborghini jedenfalls
ist ungefahr vier Jahre zu spét
dran; das haben wir doch alles
schon einmal in nett gesehen!
Der Sound verabschiedet sich
nach einigen Spielsekunden
verschamt, um irgendwann
wieder aufzutauchen. Die Gra-
fik lockt nicht einmal ST-Jln-
ger hinter dem Ofen hervor,
und der “Management-Teil”
verbreitet ebenfalls gepflegte
Langeweile. Zudem ist das
Spiel auch noch so schwierig
geraten, dall selbst Lambo-
Enthusiasten nach zwei Ren-
nen genervt das Handtuch
werfen. Tut Euch also selbst
einen Gefallen und fahrt einen
grolen Schlenker um dieses
“Meisterwerk”! sg

Hersteller:

Schwierigkeitsgrad:
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Faster Than Light

Master 2

The Legend of Skullkeep

Wayne Holder und Doug
Bell ist ein Platz im Rol-
lenspiel-Olymp sicher. Digital-
ritter Uberall auf der Welt ver-
danken diesen beiden Kauzen
aus San Diego eines der
besten Computerrollenspiele
aller Zeiten.

Als vor acht Jahren “Dunge-
on Master”, zuerst fiir den seli-
gen Atari ST und ein paar
Monate spater auch fiir den
Amiga erschien, begann die
Ara der Echtzeit-3D-Program-
me. Schon ein Jahr spater
gab'’s mit “Chaos strikes Back”,
dem Sequel zum genialen Ker-
kermeister, heilRersehnten
Nachschub fiir uns. Das war's
aber auch schon: Nachdem
Lord Chaos, Dank unserer tat-
kraftigen Mithilfe endgiiltig vom
Erdboden verschwand, herrsch-
te leider Funkstille bei Wayne
Holders Firma FTL, die sich
seitdem mit Anwendersoftware
eine goldene Nase verdiente.
Doch immer wieder machten
Gerlichte von einer Neuaufla-
ge die Runde in der Fange-
meinde. Wabhr ist: Der zweite
Teil war schon lange fertig und
seltsamerweise nur in Japan

126

Klapperdiirr:
Das
Pixelskelett
macht dem
Abenteurer
das Leben
schwer

TDHHHH

flir die dortigen Exotik-PCs
erhaltlich. Neuer Schwung
kam erst in die Sache, als FTL
die Rechte am Langzeitspiel
an Interplay abtrat. Bereits
Weihnachten 94 sollte eine
grafisch aufgepeppte 256-Far-
ben-Version der japanischen

Ich habe mir vor sechs Jahren nur aus einem einzigen
Grund eine Speichererweiterung fiir meinen Amiga
gekauft: “Dungeon Master” lief nur mit 1 Megabyte!
Heute, ungeféhr zweihundert Computer-Rollenspiele
spéter, hat das kalifornische Dungeon-
Krabbler-Spiel immer noch einen sicheren
Ehrenplatz auf meinem Sammelregal. Umso
gréBer die Enttduschung, dal der oft angekiin-
digte und noch 6fter verschobene zweite Teil
die hohen Erwartungen nicht ganz erfiillen
konnte. Da ist der liberwéltigende Schwierigkeitsgrad. Selbst absolu-
ten Rollenspielprofis kann ich jede Menge frustierende Momente
garantieren. Neulinge werden spétestens im eigentlichen Dungeon
liberfordert das Schwert ins Ko werfen. Besonders édrgerlich: Viele
bereits erledigte Monster tauchen nach einiger Zeit wieder auf. Wer
an ungunstigen Stellen seine Party ausruhen Iait, mul3 deshalb
gleich wieder aufs neue lospriigeln. Das nervt gewaltig! An iiber-
zeugenden Pluspunkten kann man dagegen eine wahre Flut an wit-
zigen Gegenstédnden und Gimmicks, viele originelle Geschicklich-
keitspuzzles und clevere Gegner vermelden. In “The Legend of Skull-
keep” wurden konsequent die Schwéchen von “Dungeon Master” aus-
gemerzt, ohne allerdings wirklich innovative Neuheiten zu bieten. Kein
Geniestreich also, aber immer noch fiir einige hammerharte Spielsessi-
ons gut. Ach, tbrigens: FTL soll bereits an “Dungeon Master 3" arbei-
ten — weitere Informationen im néchsten Jahrtausend.

(Rt cm]

Mega CD-Variante erscheinen.
Jetzt mit halbjahriger Verspa-
tung hat’s tatsachlich geklappt.

Alten Kampen dirfte beim
Anblick des Neulings vor
Rihrung das Wasser in die
Augen schie3en. An Interface,
Heldenverwaltung und Steue-
rung hat FTL nur mikroskopi-
sche Anderungen vorgenom-
men. Wie im legendaren Vor-
ganger wird der Bildschirm

Darf’s ein
Gramm mehr
sein? Der
freundliche
Dungeon-
Dealer
macht
Geschéfte
mit der
Party

auch in der Skullkeep-Legen-
de von einem 3D-Fenster
beherrscht, durch das wir in
die Fantasywelt blicken. Wie
es sich gehort, wird die Grafik
nicht etwa neumodisch ge-
scrollt, sondern schrittweise
umgeklappt. Drehungen unse-
rer fiktiven Helden gehen in
satten 90 Grad Winkeln von-
statten. Bewegt wird die Vie-
rertruppe dabei entweder mit

Hilfreich im
Kampf: Das
Automapping
weiB mit
zahlreichen
Zusatzfunktion /%
zu gefallen
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Vergiftet! Ohne passenden Heiltrank geht das Lebenslicht aus

der Tastatur oder iiber ein
Iconfeld am unteren rechten
Bildrand. Direkt (ber diesen
Transport-lcons verwalten wir
die Waffen und Gegenstande,
die unsere Helden in ihren
Handen halten. Gekampft wird
in Echtzeit. Ein Klick mit der
Maus auf die entsprechende
Waffe gentgt — und schon
haut der Kampfer zu.

Fir jede Person steht tibri-
gens ein separater Inventory-
Bildschirm zur Verfligung, auf
dem alle Verwaltungsarbeit
vonstatten geht. Hier legen wir
den Rittern erbeutete Klei-
dungsstiicke an, versorgen sie
mit Nahrung und Wasser und
risten sie mit moglichst effek-
tiven Waffen aus. Erstmals fin-

den wir viele wichtige Gegen-
stande nicht nur in den Dunge-
ons, sondern konnen sie auch
in Laden kaufen und verkau-
fen. Sind die Handler gut auf-
gelegt, dann kann man sogar
mit ihnen um einen glinstige-
ren Preis feilschen und die
muhsam erkdmpften Edelstei-
ne fiir spatere Einkaufstouren
zurlcklegen.

Wie in “Dungeon Master"
starten wir unser Abenteuer in
der Halle der Helden. Hier
warten sechzehn ungeduldige
Helden auf Aufnahme in unse-
re Party, die sich alle in ihren
korperlichen Attributen und
Fahigkeiten voneinander un-
terscheiden. Neben den drei
wichtigen Werten fir Gesund-

Was fiir ein trauriges Licht auf die Spieleszene wirft die
Tatsache, dal3 ein Spiel, das seit sechs (!) Jahren an-
gekiindigt wird, die meisten anderen Produkte in Sachen
Spall und Sogwirkung an die Wand drtickt.

Und auch wer wie ich, nicht so sehr auf
Rollenspiele steht, wird mit einem Seufzen fest-
stellen, dal3 millionenschwere Mainstream-Spiele
es mittlerweile erfolgreich geschafft haben, grafi-
sches Blendwerk vor durchdachtes Spieldesign
zu stellen. Zugegeben: “The Legend of

Skullkeep” hat einige Hénger. Der Schwierigkeitsgrad erreicht
schwindelerregende Héhen und einige Kreaturen nerven durch ihr
wiederholtes Auftreten gehdrig. Aber ansonsten stimmt eigentlich
alles — selbst die Ratsel verdienen hier ihren Namen und erledigen
sich nicht mit dem stupiden Zusammentragen diverser Gegensténde.
Lieber warte ich noch einmal sechs Jahre auf ein Spiel dieser Art,
als den x-ten Aufgul3 eines kommerziellen Erfolges mit Widerwillen

heit, Ausdauer und Zauber-
kraft, besitzt jeder Kampfer
angeborene Fahigkeiten als
Kampfer, Ninja, Priester und
Zauberer. Je nachdem, wie
sich die Figuren spater im
Spiel verhalten, werden sie
automatisch in diesen Berei-
chen befordert und kénnen so
vom Neuling zum Meister auf-
steigen. “Legend of Skullkeep
verwendet das gleiche Zauber-
system wie “Dungeon Master
1". Die einzelnen Formeln wer-
den aus einem Runenalphabet
zusammengesetzt. Insgesamt
gibt es 24 solcher Zeichen,
wobei die ersten sechs fiir die
Starke des Zauberspruchs
zustandig sind, die restlichen
fur die Art der Magie. Man
kann sich vorstellen, daR die
Maglichkeiten hier fast unbe-
grenzt sind und nur fleiiges
Uben zum Erfolg fihrt. Zum
Gliick stollen wir im Spiel auf
magische Gegenstande mit
eingepragten Runen-Codes
und kénnen so im Laufe der
Handlung immer neue und
bessere Spriiche lernen.
Mufite der “Dungeon-Mei-
ster” im letzten Teil noch
eigenhandig mit Bleistift und
Milimeterpapier kartographie-
ren, so wird ihm diese muhseli-
ge Arbeit jetzt von drei magi-
schen Karten abgenommen,
die unter Zuhilfenahme von
Mana-Energie automatisch
mitscrollen und bei Bedarf
Gegenstande, Gegner und
sogar Geheimwénde anzei-
gen. In der zweiten Ausbaustu-
fe klart ein fliegendes Auge
unzugangliche Bereiche auf,
die dritte Karte eignet sich
sogar zum Angriff auf ver-
steckte Gegner. Ein fernge-
steuerter Feuerspucker nimmt
dem Spieler dann fir kurze
Zeit die Arbeit ab. Diese halb-
automatischen Helferlein kon-
nen Ubrigens auch mit dem
passenden Zauberspruch her-
beigerufen werden und gehen
dann selbsttatig auf Monster-
jagd. Damit den Helden in der

auf meine Festplatte zu kopieren!

verzwickten “Skullkeep”-Welt
auf besonders langen Fullmar-
schen nicht die Puste ausgeht,
haben die Programmierer dies-
mal an ein Teleportersystem
gedacht. Ausgeristet mit dem
entsprechenden Equipment,
kann die Truppe auf diese
Weise von bereits aufgeklar-
ten Gebieten immer wieder in
den Anfangsbereich zuriick-
springen.

Erstmals startet das Aben-
teuer hicht im allertiefsten Kell-
ergewdlbe, sondern unter frei-
em Himmel. In dieser umfang-
reichen Oberwelt heillt es fiir
unsere Truppe vier Teile eines
magischen Siegels zu be-
schaffen, bevor wir in die
eigentliche Festung des Ober-
motzes Dragoth eindringen
kdnnen. vw
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Die Ruckkehr der Brent Spar

Powerhouse

Das Verhaltnis der meisten
Kunden von RWE und
Preussen Elektra zu lhrer
Steckdose ist innig und
schlicht — es genlgt zu wissen,
dal da der Strom rauskommt.

Im Jahre 2020 wird genau
diese Einstellung zu einem
Problem. Der Bedarf an Ener-
gie steigt sprunghaft an, und
besonders die kleineren Liefe-
ranten bleiben dabei auf der
Strecke. Nachdem die UN die
Energieversorgung zur Chef-
sache gemacht hat, sind nur
noch vier Giganten im Rennen,
die sich natlrlich einen hefti-
gen Verdrangungswettbewerb
liefern. Als einer dieser Kon-
zerne mufBt Ihr versuchen, in
den Bereichen Umweltschutz,
Stromproduktion und Gewinn
jeweils die Nummer eins zu
werden. Die Quadratur des
Kreises ist dabei allerdings ein-
facher zu erreichen, da sich in

diesem Fall Okonomie und
Okologie nur mit viel Mihe
vertragen. Die UN gibt nach
und nach Gebiete zur Bewirt-
schaftung frei. Wahlt Ihr Euer
Anfangsfeld nicht frei aus,
dann startet |hr die Runde mit
der Westklste der Vereinigten
Staaten. Wichtig ist, dal® nicht
gleich wie wild gebaut wird.
Nicht umsonst gibt es Erkun-
dungstrupps in diesem Spiel.
Je nach Geschmack kénnt lhr
die Anzahl dieser Einheiten
erhohen oder reduzieren.
Diese schickt |hr mit der Auf-

Schiudrigkeit la nach! Ich habe selten ein Spiel gese-
hen, das so voller Text-Bugs war, wie Powerhouse. Mal
hat man sich die Miihe gemacht, Umlaute zu
verbessern, mal nicht. Und wenn dann mal ein Satz
orthographisch einigermal8en korrekt ist,
sprengt er auch gleich den Kasten, in den er
eigentlich hineinsollte. Besonders érgerlich ist
jedoch die Steuerung: Zwar kann man den
Bildausschnitt jeweils per Tastatur oder Maus
scrollen. Wenn aber die Funktionstasten nur

Millimeter von der Randzone entfernt liegen, ab der mit dem Maus-
zeiger das Bild bewegt wird, braucht man schon eine ruhige Hand
und eiserne Nerven. So kann es ndmlich passieren, dal8 man (iber
das Wissenschafts-Icon ins Forschungsmeni kommen mdchte,
dabei aber aus Versehen den Bildausschnitt in die Antarktis rutschen
14B3t. Powerhouse macht den Eindruck, als hétte Impressions beim
Lokalisieren zu sehr auf den Kalender geschielt, als auf das eigentli-
che Spiel. Ein wenig mehr Sorgfalt hétte den Titel vielleicht noch ret-
ten kénnen, denn was nlitzt ein nettes Konzept ohne Gameplay?

I EEE
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Powerhouse: Man sieht den Wald vor Industrie nicht mehr
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Links:
Forschung ist
das Brot der
Industrie und
starkt die
Vormacht-
stellung

Links: Kreuz und

quer und hin und
her. Naja, wir
sind wenigstens
Generaldirektor
des Jahres.

Rechts:
Sabotage macht
SpaB, besonders
wenn man sie
selbst betreibt

E‘";FE'![' 1
BB

i

gabe los, ein jeweils drei mal
drei Quadrate grofes Terrain
zu erforschen, um dann je
nach Ressourcen die richtige
Anlage zu errichten. Vom
Gezeitenkraftwerk (ber die
Erddlgewinnung bis zur Erd-
warmeanlage ist so ziemlich
alles dabei, was Strom produ-
ziert. Leider sind die ertrag-
reichsten Installationen auch
gleichzeitig die groRten Dreck-
schleudern, wahrend Wind-
muhlen zwar schon sauber,
aber auch schén ineffektiv
sind. Um diesen Mifstand zu
beheben, dirft |hr forschen,
was das Portefeuille hergibt.
Insgesamt zehn Ausbaustufen
stehen Euch nach und nach
bei jedem Objekt zur Verfi-
gung. Seid |hr also besonders
innovativ, konnt Ihr schliellich
alle Anlagen auf den neuesten
Stand der Technik bringen.

Verbindungen sind bei die-
sem Spiel ibrigens ein wichti-
ges Thema. Eine Erdgasanla-
ge bzw. ein Kohlebergwerk
mulR mit einem Generator ver-
bunden werden, sonst tut sich
nichts. Am besten Iést Ihr das
Problem , wenn Ihr um einen
Generator vier Anlagen baut
(die sich aber an der Ertragsla-
ge des jeweiligen Grundstiicks
orientieren mii3ten. SchlieRlich
wollen wir ja kein Geld zum
Fenster hinausschmei3en).
Uber ein sogenanntes E-Mail-
Fenster werdet Ihr laufend
tber den Produktionsstand
informiert. Gemeine Kramer-

seelen durfen der Konkurrenz
auch mit unlauteren Mitteln in
die Suppe spucken. Wer Spal
daran hat, darf Sabotage-
trupps ausschicken, Rufmord
betreiben oder fleiRig beste-
chen. Ab und zu meldet sich
auch ein Fernsehsender, der
Gewichtiges zum Thema Ener-
giewirtschaft verlauten laft.
Und wer weils: Wenn |hr erfol-
greich genug seid, durft lhr
Euch mit dem vom Sender
ENN gestifteten Titel “General-
direktor des Jahres" schmiik-
ken. ps

Schwi
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Kameltreiber

Marco Polo

Wegelagerer: Nicht selten geratet Ihr auf Reisen in einen Hinterhalt

Wer von Euch Lust ver-
spurt, einmal auf den
Spuren des legendaren Marco
Polo zu wandeln, vom Heiligen
Land nach China, von den
Auslaufern Asiens zu den Wei-
ten der Wiiste Gobi, der wird
jetzt mit dieser Interactive-
Movie/Adventure/Handels-Si-
mulation begliickt. Gegen
Ende des 13. Jahrhunderts
reist IThr von Stadt zu Stadt,
begegnet dort vertrauenswiir-
digen und heimtlckischen
Menschen vom einfachen Bir-
ger bis zum Herrscher Uber
das chinesische Reich. In der
Mischung aus Erkundung, For-
schung, Handel und Kampf
miRt Ihr von Intrigen umgeben
(iber hundert verschiedene
Missionen erfiillen, in denen
Ihr so ehrenvolle Aufgaben wie

20 feix of fusc

g s R

Das Feilschen um Lebensmittel

das Amt des Beraters Kublai
Khans oder des geheimen
Agenten des Papstes beklei-
det. Unterwegs kauft und ver-
kauft Ihr Guter, um das Uberle-
ben der Expedition zu sichern
und das eigene Vermdgen zu
vergroRern. Wenn es die Star-
ke Eures angeheuerten Be-
gleitschutzes erlaubt, konnt Ihr
Euch sogar den Diebesbanden
entgegenstellen, die es an
allen Ecken und Enden auf
Eure Giiter abgesehen haben.

Das auf dem Buch “Von
Venedig nach China” basieren-
de Produkt besteht etwa zu
gleichen Anteilen aus einem
Adventure-, einem Handels-
und einem Dokumentations-
Part. Im ersteren fiihrt lhr

diplomatische Verhandlungen,
verwaltet

Reichtiimer und

Wohin soll die Reise gehen?

[stratesey
Y.

L

Eigentlich hat der Kéufer dieses Produkts wenig zu
meckern: Fiir achtzig Mark wird hier ein mit
Videosequenzen, Standbildern und Fakten vollgepfropf-
tes In-Adventure geboten, das im Movie-Teil
mit professionellen Schauspielern und im
Dokumentationspart mit wissenschattlich sorg-
féltiger Recherche dienen kann. Doch trotz der
anstandigen Prasentation bleibt “Marco Polo”
nur etwas fiir Fans des Kontinentenbummilers.
Der zugegebenermal3en geschickt implemen-

Gott hab“ihn selig:

Der mittlerweile ver-
storbene Burt Lancaster
zeigt Euch in Marco Polo
seine Schauspielkiinste
als Tempelritter.

tierte Anteil Wirtschaftssimulation vermag den Serienspieler nicht
langanhaltend zu fesseln. Trotz der Méglichkeit des Handelns und
Feilschens bleibt Euch wie bei dhnlich gelagerten interaktiven
Produkten zu wenig Freiraum zur Mitbestimmung. Der Ausgang

der Kémpfe héngt zwar davon ab, wie stark Euer eingekaufter
Geleitschutz ist, doch aktiv in das Getimmel kénnt Ihr nicht ein-
greifen. Die Hand bleibt am Knauf des ungeziickten Krummdolches,
das Auge bekommt viele bewegte Bildchen zu sehen.

Fast so spannend wie die Fernsehserie (géhn)!

bringt in Erfahrung, an wel-
chen Orten |hr Waren gewinn-
bringend an- und verkauft.
Uber 2000 digitalisierte Bilder
und Videosequenzen aus der
gleichnamigen italienischen
Fernsehserie (mit solch nam-
haften Schauspielern wie dem
mittlerweile verstorbenen Burt
Lancaster), verstRen Euch
das konzentrierte Abenteurer-
leben. Der Handelsteil prasen-
tiert sich in eher schlichten
Menis mit gezeichneten Grafi-
ken. Ein Sprecher gibt Euch
fortwahrend Anweisungen und
gutgemeinte Ratschlage.
Marco Polo enthélt eine Viel-
zahl von Reiserouten, die sich
in Richtung und Zielsetzung
voneinander unterscheiden.
Die Lange des Spiels ist dabei
einstellbar und variiert von
einer kompletten Entdecker-
Karriere bis hin zur ehrenvollen

4 L

'In Stadten gibt’s neuen Proviant und Informationen

y2AY)

Einzelmission. Die Aufgaben
koénnen alleine bewaltigt oder
in einer Gruppe mit bis zu vier
Mitspielern durchgestanden
werden. fh

Schwierigkeitsgrad:

129



test

Chinesisches Domino

Shanghai:
Great Moments

Age Jahre wieder scheint
ctivision seine Klotz-
chen-Gemeinde mit einem
neuen Mah-Jongg der Marke
Shanghai begliicken zu wollen.
Dieses Mal wartet auf den
Puzzle-Fan eine Multimedia-
Version des klassischen
Denkspiels. Wahrend sich
Shanghai 2 noch auf illustrie-
rende Gerausche und redu-
zierte Animationen beschrankte,
konnen wir uns jetzt im wahr-
sten Sinne des Wortes durch
die Weltgeschichte klicken.

Denn neben dem klassi-
schen Set erforschen wir nun
den Weltraum, decken Ro-
manzen beruhmter Personlich-
keiten auf oder verlieren uns in
den Gefilden der Kunst. Wer-
den zwei passende Steinchen
gefunden und angeklickt, l6sen
sie sich nicht einfach auf, son-
dern lassen ein passendes Di-

sich aber keiner ob all der Viel-
falt der Steine verirrt, steht uns
Rosalind Chao zur Seite. Flei-
Rige Fernsehzuschauer wer-
den die Dame mit dem asiati-
schen Einschlag sofort als
Keiko O'Brien identifizieren,
Frau von Chief Miles O'Brien
und Leiterin der Schule auf
Star Treks “Deep Space Nine”".
Viel geandert hat sich im Ver-
gleich zu den Vorgangern von
Shanghai: Great Moments ei-
gentlich nicht. Neben dem
klassischen Mah-Jongg darf
auch die Groke Mauer gespielt
werden. Hier liegen die Steine

Rubrik
Zeitgeschehen:
Wer hitte
gedacht, daB
soviel in der
Welt passiert,
um ein ganzes
Shanghai-Spiel
zu fiillen?

hai: Groat M

1=l th

Cile  Preferences  Games  Tilles  Laynnts

gi-Filmechen abspulen. Damit

zwolf Runden wird dabei so
ziemlich jede Variation des
Spiels auf dem Monitor aufge-
baut, so dal jeder seine Star-
ken voll ausspielen kann. ps

Die GroBie
Mauer: Wie bei
der beliebten

Dosenpyramide
rutscht von oben

Oben: Wer's
hektischer mag,
darf eine Runde
Action-Shanghai
spielen

Rechis:
Klassisches
Shanghai im
Multimedia-

Format

Schon zu Anfang stellt sich die Gretchenfrage: Braucht
man’s oder braucht man’s nicht? Wer die alten Versio-
nen nicht besitzt oder gar kennt, dlirfte sich eventuell
durch dieses Spiel angesprochen fiihlen. Alle anderen
sollten den x-ten AufguB3 dieses chinesischen
Dominos getrost in den Regalen stehen lassen.
Neu erfunden hat Activision Mah Jongg jeden-
falls nicht. Im Gegenteil sogar: Die Motive
erschweren teilweise den Spielflull ganz erheb-
lich. Fotos und Bilder sind nun mal nicht so

leicht voneinander zu unterscheiden wie der klassische Mah-Jongg-
Satz. Zu ihm kehrt Ihr sowieso zuriick, wenn lhr Euch an den Kurzfil-
mchen sattgesehen habt — und das geschieht schneller als erwartet.
Daran kann selbst die beriickend-bestrickende Rosalind Chao mit all

ihrem Charme nicht viel &ndern.
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nach, was man
unten wegnimmt

nicht in mehreren Schichten
Ubereinander, sondern bilden
eine Wand mit Offnungen.
Wird nun ein Parchen entfernt,
tut die Schwerkraft ihr Werk
und die anderen Steinchen
riicken nach. Mit einer blinden
Suche nach Partnern ist es al-
so nicht getan. Ein wenig Ge-
flhl fir Aktion und Reaktion ist
schon vonnéten, um einiger-
malen taktisch zu agieren. Im
Beijing-Modus verschieben wir
gleich ganze Reihen, um den
gewunschten Erfolg zu erzielen.

Wen allerdings weder das
eine noch das andere befrie-
digt, der darf sich auf eine Par-
tie Action-Shanghai verlegen.
Ein relativ kleines Hauflein an
Steinen mul} in einem Zeitlimit
von sechs, neun oder zwolf
Sekunden abgetragen werden,
ansonsten kommt von unten
wieder ein neuer Stein dazu
(wohlgemerkt einer und nicht
zweil). Natirlich kénnt lhr auch
mit Shanghai: Great Moments
Eure Freunde beglicken,
indem lhr sie zu einem zinfti-
gen Turnier einladet. Uber

Hersteller:

Schwierigkeitsgrad:

Besonderheiten

Grafik: 37%
Soum_l: 45%
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Erleben Sie Multimedia! Aztech bietet Thnen qualitativ
hochwertige und leistungsstarke Produkte fiir Thren Multi-
media Einsatz.

AzecH Sounp KARTEN — HORBAR GuT!

Ob Einsteiger oder professioneller Anwender von Multi-
media, wir haben die richtige Soundkarte fiir Ihren Bedarf,
z.B. die NOVA 16 Extra, cine preisgiinstige 16 Bit Sound-
karte mit einem phantastischen Klang, CD-Qualitit und mit
Erweiterungsmoglichkeit auf Wave Table Synthese.

Ein galaktischer PC Sound bietet
die WaveRider 32+, eine 16 Bit

Sound Karte mit 32-Stimmen Wave
Table Synthese. Diese Karte bietet

Ihnen die klanggetreue Wiedergabe
von 128 Instrumentenklingen und 69

Drum Sound Effekten. Ein
wesentlicher Vorteil
hierbei ist die Erweite-
rungsmoglichkeit auf
SRS (Sound Retrieval
System), einem dreidimen-
sionalen Klang.

Sounp Gataxy Mutmmepia UpGraDe Kits —
DAS EINZIGARTIGE ERLEBNIS!

Aztech bietet viele Moglichkeiten, um auch aus
[hrem PC ein Multimediaerlebnis zu machen. Unsere
Upgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem
Double Speed CD-ROM Laufwerk und CD-Titeln wie
Outpost, New Grolier Encyclopedia, MegaRace und
anderen geliefert.

P> info-Nr. 236

Authorisierter Distributor fir Deutschland
INGRAM MICRO GmbH

Hauptsitz:
AZTECH SYSTEMS LTD
| 31 Ubi Road 1, Aztech Building,
Singapore 1440.
Tel: (65) 741-7211
Fax: (65) 741-8678/9
Tix: RS 36560 AZTECH

Deutsche Niederlassung:

AZTECH SYSTEMS GmbH
World Trade Center,
Birkenstrasse 15, 28195 Bremen,
Federal Republic of Germany.
Tel: (0421) 169-0843

Fax: (0421) 169-0845

Tel: 089/608010
Fax: 089/6080 1190

Das Personal CD-ROM System Explorer bictet
Ihnen noch mehr! Dieses Kit ist mit einem exter-
nen Double Speed CD ROM Laufwerk ausgestattet,
bietet einen 16 Bit Multimedia Sound und Wave
Table Synthese sowie ein erstaunliches Soft-
warepaket. Die Installation? — Ganz einfach! Kabel
einstecken, Software installieren, und los gehts!

Der Explorer ist die momentan einzige ,,Plug an Pla}r
Losung auf dem Multimedia Markt!

GRENZENLOSE MuLTIMEDIA-ANWENDUNG MIT AZTECH VIDEO

Suchen Sie fiir Thre Prisentationen, Schulungen oder ande-
re Veranstaltungen leistungsfihige
Videoprodukte? — Dann ist das

Video Galaxy genau das Richtige
sung mit bis zu 16,7
dio, Video Capture, und

fiir Sie. Diese Karte bietet

Thnen eine VGA-Auflo-

Millionen Farben, ‘ "Idan o
Multiple-Source Au- T
ist ebenfalls standardmiiRig mit ei-
nem Fernsehempfinger ausgestattet.

Erleben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist
mehr als nur Multimedia — Es ist ,full power multi-

AZTE<H

Full Power Multimedia

J & W COMPUTER GmbH
Tel: (06142) 942-0

Fax: (06142) 942-249
ACTEBIS
COMPUTERHANDELS GmbH
Tel: (02921) 99-0

Fax: (02921) 99-2809

Alle Recht vorbehalten. © Aztech Systems Ltd. Sound Galaxy ist ein Warenzeichen der Aztech Systems. Windows und MS-DOS sind Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen Namen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Besitzer. Spezifikationen, Bedingungen und Leistungen kénnen ohne vorherige Ank(indigungen gedndert werden.
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Wing Commander

Navy Strike

Nachdem Rowan mit Overl-
ord im Zweiten und mit
Dawn Patrol im Ersten Welt-
krieg herumtobte, war es nur
eine Frage der Zeit, bis die
Mannen von der Insel ihre
Flug-Routinen nutzen wurden,
um moderne Strahlkampfflug-
zeuge zu simulieren. Navy
Strike konzentriert sich hierfiir
auf zwei Modelle der (wer
hatte es gedacht) U.S. Navy:
die F18 Hornet und den ewi-
gen Prototypen F22. Um

jedoch aus der Fiille ahnlich
gelagerter Produkte herauszu-
stechen, ohne einen techni-
schen Overkill wie seinerzeit
Strike Commander zu zele-
brieren, wurde Navy Strike als
eine Mischung aus Sandka-
stenstrategie und Flugsimula-
tor entworfen. |hr kénnt Euch
also sowohl im bequemen
Kommandeurssessel herum-
driicken, als auch den harten
aber actionlastigeren Job des
Piloten austiben. Als Gegner

Schade, schade. Da wollte es Rowan mit Navy Strike
wirklich jedem recht machen, aber das Ergebnis ist
leider nur MittelmaRR — sowohl in der Strategie- als auch
der Fliegerwell. Hartgesottene Harpoon-Admiréle
vermissen in Strike den strategischen Tiefgang und, da
es auler Flugzeugen nichts zu kontrollieren
gibt, die Abwechslung. PC-Piloten hingegen
haut die Technik des Spiels wahrhaftig nicht
vom Hocker U.S. Navy Fighters hat hier
deutlich mehr zu bieten. Wie schon im Vor-
génger Dawn Patrol hat es Rowan verpalt,
trotz technischer Schmankerl wie SVGA ein

wirklich spannendes und abwechlungsreiches Spiel auf die Beine
zu stellen. Der Spieler erhélt eine technisch solide aber leider
etwas einténige Flugsimulation mit einem recht Uberfilissigen und
oberfidchlichen Strategieteil. Bleibt abzuwarten, ob Rowans heil3-
ersehnte Fantasyfliegerei Airpower sich wieder ein wenig mehr auf
das eigentliche Pilotenleben konzentriert, denn darum geht es ja
schlieflich bei einer Flugsimulation.

Mg 11

Unten: In den Briefings werdet Ihr
mit der politischen und militarischen
Situation vertraut gemacht

132

T B S R

Rechts: Die hypermoderne F22

their will

stellen sich Libyen, China und
der immer wieder gern genom-
mene Irak zur Verfliigung. Im
Hauptmeni erwartet Euch
zunachst die aus friheren
Rowan-Produkten bekannte
Schwierigkeitseinstellung: So
dirft |hr Euch z.B. unendlich
viel Munition oder gar Unver-
wundbarkeit verordnen.
Schnelleinsteiger darfen
aulerdem einen von finf ver-
schiedenen “instant”-Dogfights
wahlen, der Strategieteil fallt
hier flach. Wahlt Ihr die kom-
plette Campaign, startet Ihr
allerdings in der Position des
Strategen.

Nachdem Ihr Euch (Uber
Eure Einsatzbefehle informiert
habt, plant Ihr auf der strategi-

schen Map Eure Einsétze. Die
Missionen gliedern sich wie so
oft in Abfang- und Bodenan-
griffseinsatze. Leider ist die
Karte etwas fuzzelig geraten,
so dal ein Erkennen und
Unterscheiden verschiedener
Einheiten oft Glickssache ist.
Sobald einer Eurer rund 40
Flieger gestartet ist, konnt |hr
Euch von der Planungsebene
in die Cockpits der Jets bea-

Unten:

Im umfangreichen
Optionsmenii kidnnt
Ihr Navy Strike
Euren Bediirfnissen
anpassen

men lassen, um hier mittels
Autopilot die Ausfiihrung Eurer
Befehle zu betrachten oder
aktiv ins Geschehen einzugrei-
fen. Im Simulationspart erwar-
tet uns die aus Dawn Patrol
bekannte Engine, inklusive des
Rowan-typischen Perspekti-
ven-Overkills. Die Cockpits
sind ansprechend und voll-
standig gestaltet und die Flug-
zeuge hinterlassen dank
SVGA ebenfalls einen guten
Eindruck. sg

Zirka-Preis
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Sound: 53%
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Honigkuchen fiir Strategen

Nectaris

Es war einmal vor fast sechs
Jahren, da erschien auf
einer Konsole (PC-Engine) ein
Strategiespiel, das durch seine
innovative Idee Millionen Spie-
ler begeisterte und viele Soft-
warehauser zu Clones inspi-
rierte. Mit ein wenig Verspa-
tung bringt nun Hudson Soft
mit Nectaris den Urvater aller
Hex-Strategiespiele als Nice-
Price-Produkt auf den Markt.

Die Story ist so alt wie das
Spielprinzip: Auf der Erde
herrscht Frieden, jedoch im All
tobt das Chaos. Vier Terra-
Kolonien buhlen um die Vor-
herrschaft in der Schwerelosig-
keit. Von zentraler Bedeutung
ist dabei der Planet Triton mit
seiner Bergbaukolonie Necta-
ris. Dort spielt der Zentralcom-
puter verrickt und muf mit
ferngesteuerten Einheiten er-
obert werden. Und damit kommt
Ihr ins Spiel.

Die Einheiten werden auf
einer mitunter mehrere Bild-
schirme groRen Karte umher-
bewegt. Je nach Art der Ein-

Unsere Flugabwehr
leistet ganze Arbeit

Steht lhr mit dem
Riicken zur Wand,
bringt die Eroberung
neutraler Fabriken
unverhoffien
Einheitensegen.

heit stehen Bewegungspunkte
zur Verfigung. Mit Hilfe des
Hexfeldprinzips (bekannt aus
Panzer General, Battle Isle,
AMC) lernt lhr schnell die Mog-
lichkeiten Eurer Fahrzeuge
kennen. Im Gegensatz zum
Konsolenvorganger wurde die
Anzahl der Fahrzeuge bei der
PC-Version wesentlich aufge-
stockt. So warten 49 verschie-
dene Einheiten auf den Ein-
satzbefehl, ob nun zu Lande,
zu Wasser oder in der Luft,
wodurch der strategische Teil
des Spiels wesentlich komple-
xer ist als beim bekannten
Oldie. Mitunter entscheidet ein
friher Zug einer bestimmten
Einheit iber den spateren Sieg
oder die Niederlage. Das heil3t
flr Euch bereits von Anfang an
die Karten und Einheiten ge-
nau zu studieren, um nicht
vom spielstarken Computer
Uberrannt zu werden.
Wahrend der Kampfaktio-
nen, braucht lhr Euch nicht um
Nachschub oder leere Tanks
zu kiimmern, so daf3 |hr vom
zentralen Ziel nicht
abgelenkt werdet. Um
eine Spielrunde zu ent-
scheiden, stehen Euch
zwei Methoden zur Ver-
fligung: Entweder er-
obert Ihr die gegneri-
sche(n) Kommando-
zentralen oder vernich-
tet alle Einheiten. Dann
erhaltet |hr das Pal-
wort fiir den nachsten

Das ging ja richtig schnell! Nur finf Jahre muBBten PC-
Strategen auf den Begriinder der Hexspiele warten.
Doch einer Schénheitskur wurde der Oldie nicht unterzo-
gen: Nahezu identische Grafik und ein Sound, der an
64'er Zeiten erinnerf. Dennoch verbirgt sich hinter der
“héBlichen Entlein-Fassade” ein echter
Schwan. Battle-Isle-Fans und Panzer-Generéle
sind zwar optisch verwéhnt, aber einen solchen
Tiefgang im Spiel, wie ihn Nectaris bietet, fin-
den Strategen nur selten. Hinzu kommt, dai3
auch Disk-only-Benutzer mit Nectaris rechnen

kénnen, und dal3 das Spiel zu einem echten Dumping-Preis angebo-
ten wird. Hier sollten Fans ruhig mal eine Partie wagen und vor dem
Kauf nicht nur einen Blick riskieren!
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Ob nun Einzelspielerkarten ...

Level (die ersten 32 Level sind
tbrigens identisch zur PC-
Engine-Version). In nur weni-
gen Abschnitten konfrontiert
Euch der Gegner mit allen we-
sentlichen Waffen, womit lhr
auch aus weiteren Entfernun-
gen Schaden anrichten konnt.
Dabei steigt auch der Schwie-
rigkeitsgrad in erheblichem
Male, so dal® Anfanger bereits
ab Level 10 ganz schon gefor-
dert werden.

Im Vergleich zu bekannten
Clones steht bei diesem Spiel
der strategische Teil im Vor-
dergrund. Grafische Spielerei-
en und Uppige Zwischense-
quenzen sucht man allerdings
ebenso vergeblich wie eine
musikalische Begleitung. Fir
Solospieler ist langes Gribeln
am Monitor gewabhrleistet,
denn 96 Szenarios warten auf
ihre Eroberung — das ist die
dreifache Anzahl vom Original.
Aber auch mit Freunden kann
bei Nectrais gekampft werden
— bis zu vier Spieler ziehen
nacheinander. Abspeichern
kénnt Ihr natirlich jederzeit,
auch wahrend des Kampf-
geschehens. ih

Dank der
iibersichtlichen
Hexfelder lassen sich
alle Ziige ohne
Probleme abhandeln.
Versehentliche
Fehimandver sind so
nahezu unmiglich.

Hersteller:

Zirka-Preis:
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Schlag ins Wasser

Picture

Hm. Ein riesiges Sandlager — Traum jedes Kiesgrubenbetreibers...

Wer nicht die Zeit, das
Geld oder die erforder-
liche Sportlichkeit besitzt, sich
auf dem Golfplatz zu tummeln,
kann dies (wieder einmal) am
Bildschirm tun. Empire macht’s
moéglich und behauptet denn
auch gleich, dalt dieses Spiel
“..so real ist, da® man das
Gras formlich riechen kann”.
Dem Spiel steht kein promi-
nenter Pate zur Seite, vielmehr
lehnt es sich konzeptionell eng
an die Referenzprodukte Links
oder PGA Golf an. Was Per-
fect Picture Golf jedoch von
der Kokurrenz unterscheidet
ist, dalk auf fotorealistischen
Hintergrinden gespielt wird,
die kein Pixel weit scrollen.
Jedes einzelne Loch wurde
aus bis zu 150 verschiedenen
Perspektiven belichtet, und je
nach Lage des Balls steht man
an einem solchen Fotopunkt.
Dank der vollig bewegungslo-
sen Konservengrafik (lhr
schlagt den Ball stets von
einem Foto Richtung Fahne)
entfallen nervige Nachlade-
und Berechnungszeiten der
Konkurrenzprodukte vollig, so
daB einer schnellen Schiagfol-
ge nichts mehr im Wege steht.
Da Ihr aber niemals den Golfer
zu Gesicht bekommt, hat das
Ganze die Rasanz eines
Beamten-Triathlons (wer sich
zuerst bewegt, hat verloren).
Schuld daran haben sicher
auch die sparlichen Kamera-
perspektiven. Mit Hilfe der gen-
reliblichen Kraftleiste bestimmt

Oh, ein Pantoffeltierchen!

lhr Kraft, Richtung und Drall.
Die grobe Richtung kénnt Ihr
auferdem mit der Maus durch
ein Fadenkreuz anvisieren.

Ein wenig Realitatsnahe ver-
spricht Picture Perfect Golf
durch einen neuen Infrarot-
Golfschlager (Zubehér, im
Fachhandel), mit dem man
zum echten Schwung anset-

Baumreich
prasentiert sich
der Originalkurs,
wiahrend die CD-
Version das ldyll
sichthar
verwassert.

Heiliger Caddy! Was Empire da auf zwei CDs (!) anbie-
tet, ist eher das Fotoalbum von Ommas Wanderungen
durch die Mark Brandenburg, als ein Golfspiel. Immerhin
hei3t es ja Picture Golf — das “Perfect” vergessen wir
mal denzent. Keinerlei Animation (nur der Ball),
kaum Sound (dumme Kommentare vom Simon
the Sorcerer-Sprecher) — und dieses
Spielgeftihl! (Wiirg). Zwar lungert jedes Loch mit
bis zu 150 hochklassigen Bildern auf CD rum,
doch wen interessiert’s? Der niemals sichtbare

Solch entiziickende
Naturaufnahmen
erfreuen zwar die
Auglein, wirken im
Endeffekt aber
auch nur als
ertragreiches
Anbaugebiet fiir
griine Gurken.

Bernhard-Langer-Verschnitt darf weder den Ball aus verschiedenen
Perspektiven verfolgen, noch kann er sich gegen Computergegner
behaupten! Drehen oder Wenden ist ihm auch nicht méglich — woh!
mit den Spikes auf dem Rough festgenageilt? Und die Sache mit
dem Geruch von Gras? Tja, so leid es mir tut, das Ganze riecht eher
nach Beschif3! Vielleicht hétte Empire sein sportliches Ereignis bes-
ser mit sanfter klassischer Musik untermalt und als “Multimedia-Dia-
show” zur Therapie von Schlafstérungen verkauft. Zu Risiken und
Nebenwirkungen fressen Sie Packungsbeilage oder erschlagen...

zen kann. Doch die meisten
von Euch werden wohl auf die
Maus oder Tastatur zurtck-
greifen mulssen, um zum
Green ihrer Traume zu gelan-
gen. Weit Uber ein Kurs wartet
auf trampelnde Golfer, prazise
gesagt sind es zwei. Zwei
Kurse, das ist doch was fiir's
Geld, meine Herren! Wenig-
stens unterscheiden sie sich
gehorig voneinander und bie-
ten ein wenig Abwechslung.
Bis zu vier Spieler stlrzen sich
todesmutig ins wilde Getiim-
mel, wobei sich der Computer
allerdings bescheiden aus-
nimmt. Britisch zuriickhaltend
gibt sich auch die musikalische
Untermalung — sie fehlt nam-
lich meist. Daflir blubbert ein
Kommentator drauflos, wenn
lhr den Ball z. B. mal wieder
sinnlos im nachsten Gewasser
versenkt habt. Je nach Spielart
(mit Strafschlagen, Schlagwie-
derholungen etc.) werden
erfolgreiche Runden in der Hall

of Fame gespeichert. Spiel-
stande sichert Ihr sinnvoller-
weise nach jedem Loch — man
weil ja nie, vielleicht will ja
doch jemand dieses brillante
Werk ein zweites Mal laden
und da weiterspielen, wo er
aufgehort hat... ih
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Say Cheese!

Paparazzi

Was ware das Leben
unserer klatschlieben-
den Hausfrauen ohne die
seicht-unterhaltsamen Reifier-
artikel der Yellow-Press-Postil-
len! Wer wirde sich nicht
gleich besser fuhlen, wenn er
erfahrt, dal Prinzessin Sowie-
so total verkrebst und Serien-
schauspieler X ein elternloser
Bastard ist? Fir die schamlos
enthiillenden Begleitfotos sor-
gen gewissenlose Schmieren-
fotografen, die sogenannten
Paparazzi. Fir das richtige
Stimmchen wird jeder Tempel
gnadenlos von ihnen entweiht,
sei es Steffi Grafs Hoschen
oder Madonnas Schlafzimmer.
Der Job dieser skrupellosen
Knipser scheint so aufregend,
dal® Activision nun den von
Museworthy geschaffenen Pa-
parazzo-Simulator als interak-
tives Movie-Adventure unter
das sensationslustige Volk
wirft. Ihr fangt als kleines (Blitz-)
Licht mit relativ geringem Start-

kapital an. Zunachst einmal
wahit Ihr eine der Fotografen-
Visagen unterschiedlichen Ge-
schlechts. Daheim in Eurer
Sensationsjager-Bude ange-
kommen, stiirzt lhr Euch so-
gleich auf das Fernsehgerat,
um zu erfahren, wo und wann
in der Stadt Stars und Stern-
chen residieren, sich produzie-
ren oder blamieren. Zwischen
sechs Kanalen kann hin und
hergezappt werden, auf ande-
ren Sendern kann Euch beim
Betrachten eines Kanals je-
doch nichts entgehen, da
anders als in der Realitat alle
“Sendungen” nur aus relativ
kurzen, sich wiederholenden
Informationsschleifen beste-
hen. Ein zusatzliches Ohr soll-
tet |hr Eurem Anrufbeantworter
schenken, der neben sinnlo-
sen Labereien der lieben Mama
auch schon mal einen guten
Tip Eurer Agentin preisgibt.
Wenn |hr glaubt, eine lukrative
Location ausgemacht zu ha-

Das lustigste an Paparazzi sind die teilweise recht gelun-
genen Persiflagen auf typisch amerikanische Fernseh-
sendungen und die Parodien auf bekannte Stars

aus dem Amiland. Beim Spiel selbst gibt's weit weniger
zu lachen. Das Durchzappen der oft wieder-
holungsfreudigen Sender nervt schon bald
genauso, wie der einféltige Typ, der Euch

beim Ansteuern einer falschen Location zum
Verdppeln erwartet. Das Spielziel, das aus
bloRem Anhédufen von Prémien besteht, ist zu

unklar definiert und auch langanhaltende Mil3erfolge ziehen kaum
spiirbare Strafen nach sich. Zudem bleibt Paparazzi fiir Englisch-
anfénger unzugénglich, da Tips fiir gute Aufnahmen nur akustisch
auszumachen sind.

Habt Ihr einen
aussagekraftigen
Schnappschuf
im Kasten, kinnt
lhr mit der
Yellow Press
oder Fernseh-
sendern um den
Preis fiir die
Verdffentlichung
feilschen
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PALMINATOR (41

Links: Eure Kamera,
bei der lhr nur
zweimal aufs
Kndpchen driicken
konnt. Unten: Die
Qual der Wahl bei
der Entwicklung in
der Dunkelkammer

ben, wahlt Ihr auf einem sche-
matischen Stadtplan von Tin-
seltown das Ziel fiir Eure Knip-
sereien. Die “Einsatzorte” be-
schranken sich von vornherein
auf Platze, die als bevorzugte
Schnittstellen von Stars zum
ordinaren Leben bekannt sind:
In-Lokale und -Kneipen, Fit-
ness-Studios, Gerichtsséale
und schlielich der ganz nor-
male Supermarkt, denn auch
Supermodels wollen mal ein
paar Salatblatter zwischen
ihren Kronen zergehen lassen.
Ist das Ziel gewahlt, schnallt
Ihr Euch die Nikon samt Ob-
jektiven um und paRt am Ort
des Geschehens, an dem
dann ein Filmchen ablauft,
gunstige Situationen ab, um

In Profiles

und auf den
Fernsehsendern
findet Ihr
Features iiber
die Karikaturen
amerikanischer
Stars (hier M.
Jackson,Shirley
McLaine und
Axl Rose)

dann den Ausloser zu driicken.
Wahrend eines solchen Quick-
time-Movieclips konnt lhr zwei
Schnappschiisse  machen,
dann ist Euer virtueller Film
aber auch schon voll. Ab zum
Entwickeln und schauen, ob
sich ein Kaufer fur die Kunst-
werke findet. Bei Abnahme
durch die Presse steigt neben
Eurem Kontostand auch Euer
Ansehen. fh
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Sound: 40%
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as comicartige Intro zeigt

Euch gleich zu Anfang, wo
es in Silverload langgeht: Das
kleine Stadtchen ruht auf
einem unseligen Fundament
aus Blut und Terror. Gnaden-
los metzelte man dort die
indianischen Ureinwohner nie-
der, um sich das an Silbervor-
kommen reiche Land unter
den Nagel zu reilten. Doch die
Rache folgt aus dem Grab: Ein
uralter Indianerfluch verdamm-
te die Silberdiebe auf Ewigkeit
zu einem unheilvollen Dasein.
Fortan sollten sie ihr Leben als
Werwolfe verbringen, um an
ihrem zu Unrecht erworbenen
Besitz keinen Spalb zu haben.
70 Jahre spater, in der zweiten
Halfte des 19. Jahrhunderts,
machen sich zwei Vélkerkund-
ler auf, um die Uberreste der
Ureinwohner fur eine Kunst-
sammlung zu sichern. Gleich-
zeitig betretet |hr als einsamer
Kopfgeldjager das Geschehen,
mit dem Auftrag, ein entfihrtes
Kind in der Stadt wiederzufin-
den. Schnell bemerkt Ihr, dal®
die beiden Volkerkundler die
einzigen Kreaturen sind,
denen Ihr in diesem Hdéllenloch
trauen konnt.

Die in bizarren Farben ge-
haltenen Standbilder werden
mit einem “intelligenten” Maus-
cursor auf Brauchbares durch-
gesucht. Auf zugangliche Ob-
jekte, Raume und Personen
reagiert der Cursor, indem er
sich in ein Cowboystiefel-Sym-
bol verwandelt. Bei Dialogen
mit den teils digitalisierten, teils
gepixelten Charakteren er-
scheint eine Leiste am unteren
Bildschirmrand, in der Frage-
satze angeklickt werden kon-

Ladehemmung

ilverioad

Blutleer vor lauter Gruseln:
Ein Schicksal, das lhr mit dieser
blassen Gestalt teilen miifBt

Die Grafik in
den Standbil-
dern ist starken
Schwankungen
unterlegen: von
passabel bis
dilettantisch
reicht das bunte
Spektruml

Was hétte man nicht alles aus einer Werwolf-Western-
Mixtur machen kénnen! Wenn diese Grusel-Mysterien
und Kleinbuben-Wunschtrdume auch nur eine halbwegs
gliickliche Kombination miteinander eingegangen waren,
hétten unsere spieleifrigen Hande an der Maus
geklebt wie Clint Eastwoods Zughand am 45er-
Longcolt. Immerhin schaffte es Millenium, mit
seinem SIGNOS ein einzigartiges Adventure-
System zu erschaffen, einzigartig schlecht ndm-
lich. Bedienerunfreundlicher geht es einfach

nicht mehr. Das Inventory findet Ihr nur durch
Zufall, Zugénge und Turns in den Puzzle-Standbildern sind unlogisch
oder einfach nur abstrus. Gestorben wird in Silverload schneller, &fter
und unvermittelter als in allen Sierra-Adventures zusammen — und
das will was heifen! Die deutsche Sprachausgabe steht dem
Hérspiel, das ich als Pubertierender mal zusammen mit Klassenka-
meraden im Deutschunterricht fabrizierte, in nichts nach. Spétestens
dadurch wird jeder Gruselmoment zum unfreiwilligen Lacherfolg. Da
Ihr in Silverload fortwéhrend damit beschéftigt seid, mit der Bedienung
zu puzzien und zu kdmpfen, fallt Euch kaum auf, dal3 diese Heraus-
forderungen im Spiel so gut wie nicht gegeben sind.

W 9/95

nen. Eure Konversationspart-
ner parlieren zwar durchweg in
Sprachausgabe, auf wortsyn-
chrone Lippenanimationen
muft lhr allerdings ganz ver-
zichten. Um in das Inventar zu
gelangen, klickt lhr einen Hot-
spot im unteren Bildbereich an,
worauf auf einen Verwaltungs-
bildschirm umgeschaltet wird,
der neben dem ublichen Stau-
raum fiir allerlei Adventure-
Krimskrams auch eine Karte
der Umgebung bietet. Der
Besuch der dort angezeigten
Ortlichkeiten muR mit Bedacht
gewahlt werden, denn unvor-
sichtige Schritte werden mit
einem urplétzlichen Bildschirm-
tod samt Rausschmifld auf die
DOS-Ebene bestraft. th

:snund Snmd'hlimr' (Pm)

; -_sm-mnn*m

Von “bis daB
der Tod euch
scheidet” hat
man in Silver-
load noch nicht
viel gehirt:
Hier wird ewig
und ohne
Riicksicht auf
Attraktivitatsver-
luste geliebt.

" Grafik: 18%
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Kann denn FuBball Siinde sein?

Striker ‘95

Was ist schwarzweild,
rund und halt fast jeden
Samstag die deutsche Mann-
lichkeit von den hauslichen
Pflichten ab? Klar, Kénig Ful3-
ball regiert wieder. Dal dieser
“Ausnahmezustand” auch die
Woche (iber aufrecht erhalten
bleibt, daflir sorgt Striker '95.
Vor das Vergnligen haben die
FuRballgétter aber den Schweil?
gesetzt, zu vergieBen in aller-
lei Mentls, wo |hr neben Obli-
gatorischem wie Wind & Wet-
ter auch zwischen Hallenspiel
oder Rasenduell wahit.

Als Mannschaften halten die
Nationalteams aller denkbaren
Lander her, deren Spieler je-
doch nicht mit den Original-
mannschaften (ibereinstim-
men. 300 nationale und inter-
nationale Teams mit nahezu
5000 Aktiven warten auf den

Spektakuldr:
Beim Abschlag
zoomt die
Kamera dem Ball
hinterher.

Rechts: Hat einer
das Tor ge-
troffen, gibt's
Knutschies von
den Kollegen

digitalen Einsatz. Haben sich
zwei Gegner gefunden, oder
wollt Ihr lieber eine ganze
Weltmeisterschaft nachspielen,
trillert der Mann in Schwarz
auch schon zum Anstof3.

Gehirt
natiirlich auch
dazu: Vor dem

Anpfiff gibt’s
einen Pano-
ramablick aufs
Stadion

TOR 11 H Marcomi

Auf Spielkonsolen war das Ur-Striker seinerzeit nicht
unbeliebt: Schnelles Gameplay, actionbetonter Ful3ball
und flotte Kombinationsmaglichkeiten sorgten fiir anhal-
tenden Spielspal3. Doch ein PC ist eben keine 16-Bit-
Konsole und eine CD keine kiimmerliche 8-
MBit-Cartridge: Ein Spiel, das auf Konsole toll
war, ist, unverandert auf PC (ibernommen,
allenfalls Durchschnitt. Wenn mir etwas auf den
Senkel geht, dann die Tatsache, dal3 manche
Hersteller irgendwann eine Engine zusammen-

genagelt haben, die dann auf immer neuen Systemen mit etwas
neuer Grafik und ein wenig lieblosem neuen Front End Reinkarnati-
on feiert. Fazit: nicht ganz schlecht, aber Idngst nicht gut!
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Witzig aber
sinnlos: Wahrend
des Spiels lassen
sich die Portraits
der Akteure
einblenden

Platze
62,940
Zuschauer
46 _882

[T1an)|

Eure Kicker wuseln wiesel-
flink Gber den Rasen, voraus-
gesetzt, |hr kontrolliert das
Gebolze mit einem Joystick.
So lassen sich recht einfach
schone Ballstafetten und Dop-
pelpallkombinationen zusam-
menzaubern. Absolutes No-
vum fiir ein PC-Fulballspiel ist
die Moglichkeit, kontrollierte
Bananenschisse und -flanken
zu schlagen. Seit dem ehrwr-
digen Sensible Soccer war es
den Spritekickern nicht mehr
vergonnt, Bananenecken a la
Manni Kalz aus dem Fulige-
lenk zu zaubern. Besonders in
der Halle kommt diese Mog-
lichkeit zu neuen Ehren. Mit
Hilfe der Banden (in der Halle
gibt es bekanntlich weder Tor-
noch Seitenaus) 1at sich der
gegnerische Keeper leicht auf
dem falschen Ful® erwischen,
um das Leder dann listig im
freien langen Eck zu versen-
ken. Vorsicht ist allerdings
geboten, wenn ein getibter joy-
stickgesteuerter Mitspieler zwi-
schen den Alupfosten lauert.
Da kommt es dann eher mal
vor, dalt der Torwart den Ball

Kleine Digi-
Filmchen
entspannen
zwischen den
Szenen — wer sie
alle gesehen hat,
schaltet sie
irgendwann ab.

noch in letzter Sekunde Uber
die Latte rettet. Bei Standard-
aktionen wie AbstéRen oder
Einwirfen gibt's ein kurzes
Digifilmchen. Ein etwas wort-
karger Moderator schwallt
wahrend des Spiels motivations-
los dazwischen — wobei weni-
ger die Spriche an sich be-
merkenswert sind, als die Tat-
sache, dall Striker ‘95 in
deutsch, englisch, und franzé-
sisch synchronisiert wurde. Die
Animationen der Ballktinstler
sind je nach Rechnerpower
und Grafikauflésung variabel
und zeigen auch eher unauffal-
lige Kabinettstlicke relativ klar
und deutllich . ih

Zirka-Preis:

Grafik: 62%
Sound: 55%
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Kartenhaus

Solitaire Deluxe

H amische Zeitgenossen
betrachten Patiencen als

Spiele fiir Menschen ohne
Freunde, vorzugsweise knack-
rheumatische GroRmutter, der-
en groBter Spal} es ist, dem
Staub beim Rieseln auf die
Plischgarnitur zuzusehen.
Interplays Solitaire-Deluxe-
Edition kommt nun all denen
entgegen, die zu faul sind, sel-
ber ihr 52er-Blatt zu mischen.
Denn das ist letztendlich der
eigentliche Vorteil gegeniiber
der Realversion des klassi-

schen Denk- und Kniffelspiels
— man braucht nur noch redu-
ziert Hand anzulegen. Was
gegen die PC-Version spricht
ist der Preis, fir den man
gleich mehrere 52er-Blatter
kauflich erwerben kénnte.

So gesehen ist Solitaire ein
klassisches Mittagspausen-
spiel, das nicht nur die altbe-
kannte Windowsversion bereit-
halt, sondern gleich mit einer
ganzen Auswahl von Abwand-
lungen daherkommt: Von A
wie Accordeon bis U wie Up-

side-Down-Pyramide

T Seoretd [ [%

halt Interplay tber 20
Variationen zum uner-
schopflichen Thema
Patience parat. Dabei
sind die Anspriiche an
die Hardware ausge-
sprochen moderat.

Geschwindigkeit ist
keine Hexerei — aber
auch etwas Ubersicht
war zum Sieg nitig

Nein, diesmal hiipfen sie nicht,
doch der Sieg ist dennoch unser

Selbst mit einem 286er, Besonderheiten:

einer Windows-Version 3.0 und
der normalen VGA-Karte hat
der Besitzer eines Low-End
Rechners die Chance, sich
einmal mit Napoleons Lieb-
lings-Spiel zu verlustieren.
Nattrlich prasentiert sich
Solitaire Deluxe in gediegener
Aufmachung. Die lllustrationen
der Decks lassen sich ebenso
variieren wie der Untergrund,
auf den die Karten gelegt wer-
den. Wer also Wert auf Stil
legt, der soll getrost sein Por-
temonnaie erleichtern. Wer
allerdings nur Spall an der

Zirka-Preis:

Grafik: 15%
Sound: 5%
Freude haben will, schaffe sich : ""'%

entweder eine der zahllosen i
preiswerten Shareware-Versio-
nen an oder bleibe gleich bei
den richtigen Karten! ps
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Schreibe uhs liebe

Briefmarken bei.

Name:
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Kopf in den Sand ??
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r! Wir scﬁiéken Dir unser
""Naturschutzpaket' mit Informationen,
wie Du fiir die Umwelt aktiv werden kannst.

Ja, schickt mit Ever Naturschutzpaket mit Bro-
schiiren, Projektinfos, Seminar- und Freizeit-
angebot! Ich lege als Kostenbeitrag 6 DM in

Naturschutzjugend,
KonigstrifBle 74,
70597 Stuttgart

StraBe:

PLZ/Ort:

im Naturschutzbund Deutschland e.V.
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Hardware e(\i‘ Software

-ftr jeden Bedarf V -fur Arbeit und Freizeit
- ftr den Multimedia-Bereich

Preislisten kostenfrei und unverbindlich anfordern bei folgender Adresse!

Sechsémterlandstrafie 16 - 95632 Wunsiedel
Telefon 09232-4535 - Telefax 09232-4594

Ea Ea 636 6 B E B B3 B £

NEU NEU - UND NUR FUR DIE SCHWEIZ - NEU NEU
CD-ROM AHA ein Versand, der Computerspiele

Spiele zuriickkauft und tauscht!!!
ndows * CD-ROM-Spiele fauschen
PRSI e Seineei as'ipen CD-ROM-Spiele zum Kauf anbieten
. OriginuFOccusion-CD-ROM-Spiele kaufen
* Neue CD-ROM-Spiele kaufen

Nur Qualitétsware! Nur Spiele mit hohem U-Wert!

Handel einfach, giinstig, unbirokratisch!

Informiere Dich! Am schnellsten mit frankiertem
Ruckantwortkuvert oder hére unser «Tag und Nacht Band» ab.
AHA CD-ROM-Spiele

Postfach

CH-3662 Seftigen

Telefon/Telefax 033 45 70 01

CD-ROM-Spiele nach Lust und Laune giinstig tauschen!

LAY
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Inner Spaces

The Spinal Frontier

Roger Wilco ist der Donald
Duck der Computerspiele,

denn alles, wirklich alles, was
dieser Bursche bisher anfal3te,
ging schief. In den acht Jahren
seiner Software-Existenz sturz-
te Sierras kosmischer Raum-
pfleger von einer Krise in die
andere und nur unserer tat-
kraftigen Adventure-Mithilfe ist
es zu verdanken, dal® Roger
immer noch unter den Leben-
den weilt. In inzwischen sechs
Fortsetzungen hat sich Putz-
astronaut Roger als erstaunlich
zah erwiesen und sogar die
Freundschaft seiner beiden
Programmierer Uberlebt. Die
ehemaligen “Two Guys from
Andromeda”, Marc Crowe und
Scott Murphy, haben sich ja
bekanntlich vor drei Jahren ge-
trennt und gehen seitdem ei-
gene Wege, was aber der
Qualitat von Rogers Abenteu-
ern kaum Abbruch tut. Uber
die Jahre hat sich Roger mit
hochwertigen Ratselabenteu-
ern eine treue Gemeinde
erspielt und ist so zu einem
der langlebigsten Computer-
helden (berhaupt geworden.

Fans erinnern sich an die
bisherigen Ereignisse: Im funf-
ten Teil der Raumsaga schaff-
te Roger mit viel Glick und
noch mehr Schummeln die
Aufnahmeprifung an der Star-
con-Akademie. Dort werden
bekanntlich die Fihrungsoffi-
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Bereit fiir

die Spiele von
morgen:

Mit diesem
GroBcomputer
wird uns auch
“Space Quest
12” keine
Hardware-
Probleme
machen

Zukunfts-
design: So
sieht die
typische
Computer-
freak-Bude
von iiber-
morgen aus

ziere der Raumflotte ausgebil-
det, und Roger durfte nach
frustierenden Jahren als Putz-
mann endlich einer glanzen-
den Zukunft entgegensehen.
Sein erster Einsatz als frisch-
gebackener Raumkapitan fihr-
te ihn auf die USS Eureka,
einen interstellaren Mdll-
schlucker. Man ahnte schon,
dall die Idylle nicht lange
wahren wirde. Roger kam
einem Fall von universeller
Umweltverschmutzung auf die
Spur, wurde Ziel eines weibli-
chen Killerrobots und mufite

! Potzdonner, der absolute Héhepunkt der Serie! Autor

% Scott Murphy hat in der sechsten “Space Quest” -Episo-
| de alle kreativen Register gezogen und einen echten
Adventure-Knaller der alten Schule losgelassen. In
Sachen Witzfaktor pro Quadratpixel sprintet
“The Spinal Frontier” locker als Erster (iber die
interstellare Ziellinie. Der futuristische Rétsel-
knacker wird nur mit Mihe einen Gegenstand
auf dem Bildschirm finden, der nicht Opfer von
Murphys brillantem Wortwitz wird. Wer sich nur
etwas im Science-fiction-Genre auskennt, egal
ob Buch oder Film, der wird sich garantiert schlapplachen. Ein
Novum im “Space Quest™Universum: Auf die nervenden Geschick-
lichkeitseinlagen der Vorgénger wird im jiingsten Teil komplett ver-
zichtet. Ebenfalls unerwartet aber hochwillkommen ist die glasklare
Logik der Rétsel. Auch komplexe Aufgaben sind mit ausdauerndem
Nachdenken zu lésen. Flir Fans der Reihe ist “The Spinal Frontier”
deshalb ein absolutes MuB, fiir Neulinge ein perfekter Einstieg in
Rogers abgedrehte Zukunftswelf.

Nach Hause
telefonieren:
Unser kleiner
Freund hat auch
schon mal bessere
Tage gesehen

CGee. Dadl lt's o Northgoteway with five jigabytes of RAM. a
Moleculor Memor , O &
dodecospeed CD-ROM drive, Micros oih‘compatﬁsle mouse.
ond a built=in 18K-pin loser printer.

hord disk with infinite copacit

Starthilfe: Die freundliche Dame hilft uns auf die Spriinge

AV



Bleifrei Normal

Was wére ein Science-fiction Abenteuer ohne einen ziinf-
tigen Raumausflug? Hat Roger endlich den passenden
Gleiter gefunden (zweiter von rechts oben), dann fehlt ihm
noch die Mischung zum lichtschnellen Vergniigen. Der
Schiiissel zum Erfolg ist ein italienisches Pastagericht. Man
beachte das Wort “Lasagne” auf dem Schiffsmonitor. Ein-
fach im Handbuch nachschlagen und aus dem abgedruck-
ten Periodensystem die passenden Elemente zusammen-
suchen. Die Abklirzungen ergeben das Wort “Lasagne’.

Blave Augen

Ihr gewinnt nicht beim Stooge-Fight? Ein Cheat mul} her.
Die richtige Tastenkombination erhaltet ihr von Eimo Pug im
Austausch gegen ein Flaschchen Coldsordian Brandy.
Fragt im Drugstore nach dem hochprozentigen Trank.

CHOOSE A STOOBE

.

his m O
lost b:t i other words, scram.

Fanfare! Tusch! Da Capo! Schon lang habe ich mich
nicht mehr so amiisiert wie beim sechsten Abenteuer
des Roger Wilco. Der Humor ist ganz nach meinem
Geschmack: schwarz und mitleidlos. Ein beschwipster
ET in einem Schnapsladen diirfte Herm
Spielberg ebenso sauer aufstol3en wie Herrn
Gates die etwas eigenwillige Interpretation der
Windows-Benutzeroberfldche. Die Story selbst
ist eine Mischung aus “Die phantastische Reise”
und moderner Seelenwanderung. Dabei sind die
Riitsel stellenweise knackhart und verlangen selbst vom aus-
gebufften Adventureprofi das Letzte. Des Englischen sollte der
Raétsler deshalb méchtig sein, sonst hat man’s mit Roger schwer.
Ach ja: Wer dbrigens wissen méchte, was man in der Zukunft

auler “Stooge-Fighters” und “Secret Recipes of the Luftwaffe” sonst
noch so spielt, der sollte einmal in der Spielhalle auf den hiipfenden
Mario im oberen Monitor klicken.

Herzliche Griile aus Kalkutta, fetter Klempner!

vor einer Bande verbrecheri-
scher Mutanten fliichten. Kein
Wunder, dal® das Raumkom-
mando (iber Rogers Eskapa-
den nicht eben begeistert war
und ihn schnellstens zurtck-
pfiff. Im sechsten Teil der
“Space Quest’-Saga, “Roger
Wilco in the Spinal Frontier”,
kommen wir gerade noch
recht, um an Rogers ultimati-
ver Degradierung im Vorspann
teilzunehmen. Aus ist es mit
der Karriere als Kapitan —

unser Held muf® wieder zum
Space-Sauger greifen und
Putzmann spielen. Erster Ein-
satzort ist die "SCS DeepShip
86" unter Commander Kiel-
basa. Der ist anfangs be-
sonders gut aufgelegt und
schickt die Mannschaft, ein-
schliellich Roger, zum Erho-
lungsurlaub auf den Planeten
Polysorbate LX.

Unser Abenteuer beginnt im
ortlichen Raumhafen, wo

Roger dank eines “Beam”-Feh-

CEO e

ing those items mign( cause a rip in the

ime
1! (Or not.)

inuum. o tear in the very fabric of spoace

Eingesammelte Gegenstdnde verschwinden automatisch im

groBraumigen Inventory

w gome. "Stooge Fighter 37 It
oriest. most violent or cade gnmp since

o be
wiing For Boliars;

Wenn das Nintendo wiiBte: In den Spielhallen der Zukunft spielt man

“Stooge Fighter”
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test

Wir sind auf Polysor-
bate gestrandet und kei-
ner holt uns ab. Kein
Problem dank “Datacor-
der”. Auf dem Balkon
das Maschinchen nach
folgendem Schema um-
bauen:
A: RF SPEN Chip 9
Chip 7
Chip 1
Chip 5
Chip 3

B: TACH DEN
C: PART FERM
P: FEED:'REP
E: SUB DIM

lers ohne verniinftige Ausri-
stung landet. Die Jungs auf
der DeepShip haben natrlich
keinen blassen Schimmer von
Rogers mifdlicher Lage. Unse-
re erste Aufgabe besteht also
darin, einen brauchbaren Sen-
der zusammenzubasteln und
uns damit bemerkbar zu
machen.

Ist diese erste Klippe :Uber-
standen und Roger wieder heil
an Bord der DeepShip, kommt
die Sache erst richtig ins Rol-
len. Um die Erinnerung an
seine geliebte Bea Wankmei-
ster aus “Space Quest 5” leich-
ter zu ertragen, macht sich
unser Putzteufel an das weibli-
che Crew-Mitglied Stellar San-
tiago ran, die Rogers Annahe-
rungsversuchen auch durch-
aus zuganglich ist. Bevor aber
die Hormone so richtig in Wal-

Wilco. Commander Hielbasa here. | have a spec ial
gnment for you. A crewperson of s ECICIl skills

Q
ired on Delta SBurksilon Y. In the s

C)r Stanc«n

Rewathirerts Pefomicale

-
L
|
-
.

Viele GriiBe von Bill Gates: Kein Windows 95 sondern der

heiBersehnte “Information Highway”

lung kommen konnen, wird
Stellar entfihrt und Roger
steckt mal wieder im dicksten
Schlamassel. Stellars wohlge-
formter Korper soll als Rohma-
terial fur verwerfliche Unsterb-
lichkeits-Experimente herhal-
ten, und nur Roger kann das
noch verhindern. Auf Mikro-

Bésuchen Sie unseren
__ (Versand-und Ladenpreise:
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bengroe geschrumpft, wird
der Putzteufel in Stellas Blut-
bahn injiziert und bekampft
dort den Feind hoffentlich von
innen. Bevor Roger seiner tau-
frischen Freundin wieder in die
Augen blinzeln kann, wird er
unter anderem als Androiden-
jager tatig, verlauft sich im ortli-
chen Cyberspace, Ubersteht
diverse Explosionen und wird
“Stooge-Fighter’-Champion.
Gesteuert wird Putzteufel
Roger mit der Ublichen Sierra-
Icon-Leiste, die im aktuellen
Fall im unteren Bildschirmdrit-
tel angebracht ist. Alternativ
dazu kann man auch alle vier
Handlungs-Optionen direkt mit
der Maus durchklicken. Der
Cursor verwandelt sich dann in
das jeweils passende Icon. So
kann Roger quer Uber den
Bildschirm marschieren, sich in
seiner Welt genauer umschau-
en, reichlich Gegenstande
mopsen oder mit den Einwoh-
nern des Adventures kommu-
nizieren. Alle Gesprache lau-
fen automatisch ab und wer-

1
/
4
¢
¢
¢
g
¢

Commader Kielbasa auf dem
Monitor: Der ComPost dient zur
Kommunikationl

den sowohl in geschriebener,
als auch in gesprochener Form
geboten. Gegenstande ver-
staut er in seinen unendlich
groRen Taschen. Fur das
Inventory wird ein extra Bild-
schirm bereitgehalten, in dem
wir die gesammelten Schatze
manipulieren oder kombinieren
konnen. Halten wir einen
Gegenstand in der Hand, dann
wird der in einem Minifenster
zusatzlich angezeigt. vw

T Besonderheiten: |
lduft auch unter Windows
Zirka-Preis:

Anzeige SOFT & SOUND « SOFT & SOUND EmmMNMEm * AhnfeldstraRe 62 - 40239 Diisseldorf - Tel. 0211-613084



Damen-Indisch

Virtua Chess

och vor dem seligen Pong

stiirzten sich Program-
mierer auf das altbekannte
Schach, um daraus ein Spiel
zu machen, das der findige
GroBmeister auch alleine spie-
len konnte — so er denn dem
Schwierigkeitsgrad der Denk-
maschine gewachsen war.
Wurden friiher jedoch nur die
Zlige ausgegeben, schieben
sich jetzt kleine Renderfiglr-
chen ganz von selbst iber den
Bildschirm. Doch Titus ist so-
gar noch einen Schritt weiter-

gegangen: Uber das Autfo-
Chessbord von Saitek braucht
Ihr es nicht mehr bei der einfa-
chen Animation bewenden zu
lassen. Stopselt Ihr namlich
oben genannte Hardware an
den Rechner (sie wird leider
nicht mitgeliefert, sondern muf®
kauflich erworben werden),
habt Ihr nicht nur ein virtuelles,
sondern auch reales Schach-
brett auf dem Tisch. Uber eine
umfangreiche Eréffnungsbiblio-
thek ist Euch so die Gelegen-
heit gegeben, Euch zumindest
indirekt mit den Gros-
sen der Schachge-
schichte zu messen.
Mit einem Analyse-
menil konnt lhr dann
Eure Leistung mit der
des Rechners verglei-
chen. Wer sich konse-

Schach dem Computer:
Auf Knopfdruck stehen
Euch alle Infos zur
Verfiigung

. IWC-Mitgliedschaft im Soft & Sound Shop

' Aktuelle Softwarg=Hits,

Wem die alten Figiirchen zu dde
sind, der darf a la Maya spielen

quent dieser Kritik unterzieht,
dirfte mit der Zeit sogar tat-
sachlich einigermaflen Schach
lernen. Doch ansonsten stellt
sich hier die Frage: Wer
braucht's? Zum einen macht
Schach in Natura viel mehr
Spal}, weil man einen mensch-
lichen Gegner hat, der nach
und nach auseinandergenom-
men wird. Das fordert die
Zwischenmenschlichkeit und
Kontaktfreude. Zum anderen
gibt es so viele Sharewarepro-
gramme, die schon seit Jahren
dieses Thema erfolgreich ab-
grasen. Keines der Program-
me ist zwar so formschon wie
Virtua Chess, aber die meisten
durften um einiges preiswerter
sein als das Produkt aus dem
Hause Titus.

Sound: -

%

S[h]@[;@ @ﬂ@@ Monats

33607 Bielefeld. Metzer StraBe 7.Tel.0521-17 58 80

ey e e

R

auf PC 3.5 - CD-ROM - AMIGA

‘kostenlaes

" zu Hause testen!|
Verbilligt Einkaufen
NeuHeiten'Servicegs
Demo- Splele abraumen
Spiele-Tipsf

CDHON
BSelingppelenmarki

0190- 190816

T »vmwg sz

Komplett - Systeme
ab DM 45,- monatlich.
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hardware

o hne Joystick ist ein Spiel nur halb so
spalig. Joysticks sind ein Teil Eures
Lebens, Joysticks werden taglich getat-
schelt, taglich miRbraucht. Zudem erlebt
der Joystick zur Zeit eine kleine Renais-
sance: Wurde vor Jahren noch allein mit
dem Stick gespielt, benétigen heute vie-
lerlei Spiele nur noch eine Maus. Not
macht erfinderisch, und so kommen die
Stick-Hersteller auf immer abgedrehtere
Konzepte, um ihre Freudenknippel
abzusetzen. Doch was tun, wenn
Ihr Euch ein neues Stiick kaufen
wollt und nicht wifdt, welches?
Geht Ihr auf eine hiibsche
Handleranzeige ein und
kauft unter Umstanden
einen miden Bruchkan-
didaten? Da es sich mit
solchen Katzen im Sack

nur klaglich spielen lait

(sie passen oft nicht mal

an den Joystick-Port),
haben wir fir Euch eine
riesengrofe Kiste mit Joy-
stick aller Coleur ausge-
packt und jeden ausgie-
big gequalt. Mit dabei
sind teure Edelschlitten
ebenso wie Low-Cost-Pro-
dukte. Worauf muft Ihr. bei
einem Kauf iberhaupt ach-
ten? Sind alle Joysticks flr jedes
Genre geeignet? Bei Joysticks
unterscheiden wir zwei grofte Grup-
pen: Erstens gibt's da ausgesprochene
Special-Interests-Sticks, die sich nur fir
ein bestimmtes Genre eignen (dies aller-
dings bestens) und bei anderen Spielarten
eher in der Ecke stehen bleiben. Die zwei-
te Gruppe, die Allround-Sticks, warten mit
guten Durchschnittsleistungfen fir jedes
Spiel auf, bieten allerdings fiir kein Genre
das Optimum. Mit solchen Sticks lassen
sich z. B. sehr gut Actionspiele und
Jump’'n’ Runs steuern. Flugsimulationen
und Rennspiele schreien jedoch nach
hochspeziellen Sticks und Eingabegera-
ten. Ob Lenkrad, Flightstick oder Pedale —
diese ,Joysticks" bieten zwar optimalen
Spielkomfort, greifen Euch aber auch
aulerst tief in die Brieftasche.

Wie werden diese besonderen Eingabe-
gerate Uberhaupt angeschlossen? In der
Regel lassen sich alle Sticks uber den
Joystickport (Gameport) einstépseln. Die-
ser ist meist schon vorhanden (Onboard
oder (iber den Schnittstellen-Controller).
Besitzt Euer Rechner keinen Gameport,
findet sich auf jeden Fall einer an jeder
Soundkarte. Der auf den Soundkarten
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Joysticks sind des Spielers Welt. Ohne
Joystick keinen SpaB bei Action oder

Rennspiel. Flugsimulationen ohne Joystick sind
ein Graus. Knut und Sascha haben sich fiir Euch
die bekanntesten Freudenkniippel herausgesucht
und sie auf Herz und Mikroschalter getestet.

befindliche Gameport lalt sich via Jumper
auch aussschalten, was besonders dann
wichtig ist, wenn |hr sowohl Soundkarte,
als auch einen zweiten Gameport direkt
am Rechner besitzt. Der Soundkarten-
Gameport muB in diesem Fall fast immer
ausgeschaltet werden, da es sonst zu
Konflikten kommen kann. Wollt Ihr mehre-
re Steuer-Komponenten einstépseln (zum
Beispiel Pedale und Lenkrad) finden sich
an den Geréten fast durchgehend durch-

geschleifte Anschlisse fiir Zweitgerate.
Einige Hersteller bieten zudem Karten
(Thrustmaster) oder Zusatzgerate (Alfa
Twin) an, die mehr Funktionen als ein her-
kémmliches Y-Kabel bieten und auch das
Spielen mit mehr als nur einem Stick
ermdglichen.

Welche Gerate sind nun ihr Geld wert?
Natirlich kdbnnen wir aus dem Gesamt-
markt nur einige Stuicke herausgreifen, die
tauchen jedoch sehr oft auf. kn/sg
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Gravis
Analog Pro

Der grofe Bruder des klassischen Gra-
vis Analog-Joysticks bietet optisch nichts
Neues. Seit Jahren unverandert, hat sich
Gravis mit dem einfachen Design und der
sehr guten Verarbeitung beider Joysticks
einen Namen unter den Stick-Produzen-
ten gemacht. GroRter Vorteil des Analog
Pro sind die finf Buttons, die via Regler
unterschiedlich belegt werden kdnnen.
Statt nur einem, wie beim Klassiker, befin-

Thrustmaster
Pro Flight
Control System

Der dickere Stick unter den Thrustma-
ster Flightsticks fallt gleich nach dem Aus-
packen durch sein immenses Gewicht
auf. Dieser Joystick schreit geradezu nach
einer festen Installation auf Werkbank
oder Tisch (Klettbander werden mitgelie-
fert), die gesamte Basis besteht auch aus
vernietetem Aluminiumblech. Wirft man
einen Blick durch die Offnung des Gehau-

Virtual
Pilot Pro

Der Virtual Pilot Pro von CH Products
ist ein ganz abgedrehter Flightstick, der an
die Steuerelemente zweimotoriger Klein-
flugzeuge und Privatjets angelehnt ist. Der
Stick I1akt sich nach rechts und links
(Querruder) drehen und nach vorne schie-
ben/nach hinten ziehen (Héhenruder). Ein
hebelartiger Schubregler findet sich eben-
so auf dem Stick, wie sechs Buttons (auf

den sich nun drei Buttons an der Spitze
des Sticks und zwei auf der Basis, die
allerdings nur bedingt einsetzbar sind. In
Sachen Qualitat sind die Knopfe allerdings
perfekt und klicken haargenau. Zudem
wurde an der linken Seite eine zugegebe-
nermalen schlecht erreichbare Schubre-
gelung firr Flugsimulationen angebracht.
Dank einer konkurrenzlosen Harteeinstel-
lung des Sticks und der genialen Haltbar-
keit gehort der Analog Pro auf den Tisch
eines jeden Spielers, der quer durch die
Genres spielt und ab und zu auch eine
Flugsimulation zur Hand nimmt. Durch
seine praktische GréRe findet der Stick
aulerdem Uberall ein Platzchen, und der
Packung liegt sogar ein kleiner Schrau-
benzieher bei, was einmalig bei Joystick-
herstellern ist. Der Stecker am Analog Pro
darf namlich geschraubt werden — nicht
alltaglich fir diese Preisklasse. Die dazu-

ses, aus der eigentlich der Steuerkniippel
ragt, zeigen sich auch im inneren derbe
Kabel und guReiserne Steuerelemente.
Kurzum: Wer Kinder erschrecken und
seine Freunde beeindrucken will, benétigt
diesen genial verarbeiteten Flightstick des
amerikanischen High-End-Kniippelbauers
Thrustmaster. Der eigentliche Griffel
gleicht dem des kleineren Bruders. Ergo-
nomisch geformt und an das F-4-Stick-
Design angelehnt, harren vier Buttons und
ein Hiitchen ihrer Benutzung. Obwohl das
Pro Flight Control System fast ausschlief3-
lich fiir Flugsimulationen gedacht ist und
auch von allen géangigen Sims unterstitzt
wird, ist es auch in anderen Genres
bedingt einsetzbar. Dank praziser Steue-
rung, lassen sich zur Not auch Rennspiele
wie NASCAR Racing vernlinftig spielen.
Durch die sehr feste Harteeinstellung
kommen Action-Fans weniger auf ihre
Kosten — hier vermissen wir Regler zur

jeder Seite drei) und zwei Hiitchen.
Zudem kann der Stick mit zwei Reglern
stéandig nachgetrimmt werden. Ohne eine
Gamecard kommt der Virtual Pilot jedoch
nicht so recht auf die angemessenen
Drehzahlen. Nur zwei Buttons und ein
Hitchen sind dann aktiv und wollen uns
den Spal verderben. Flugsimulationen
unterstiitzen den Virtual Pilot Pro bis jetzt
noch nicht — hier kann auf die Untersttit-
zung des CH Flightstick Pro zuriickgegrif-
fen werden, der halbwegs kompatibel ist.
Am besten geeignet ist dieser Stick flr
Flusimulationen und bedingt fiir Rennspie-
le; flir andere Genres ist er nicht ange-
bracht oder besser: ganzlich ungeeignet.
Die dumme Montage auf dem Schreib-
tisch notigt den Spieler zudem zu teils
unmaglichen Verrenkungen beim Spielen,
da der Stick horizontal zur Auflage mon-

Der preiswerte Allrounder

gehdrige Testsoftware rundet das insge-
samt sehr gute Bild des Gravis Analog
Pro ab: Kein Joystick bietet eine derart
langanhaltende Qualitdt und Allround-Lei-
stung zu diesem Preis.

Robuster Luxus

stufenlosen Harteregulierung. Simula-
tionsexperten kénnen jedoch nichts bes-
seres finden, auch wenn der Preis
unglaublich erscheint — aber es macht ein-
fach einen Heidenspall, mit diesem
“Schubmeister” zu fliegen.

; ‘fcurar Spezialist

tiert wird und keine vertikalen Veranderun-
gen moglich sind. Korperlich groRe Spie-
ler werden mit dem Virtual Pilot dank der
Montage gigantische Probleme haben.
Nur Fans sollten bei diesem abgehobenen
Preis zugreifen, denn allein zum Fliegen
lohnt sich die Anschaffung nicht.
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Flight Stick Pro

Der analoge Klassiker von CH, der
Flight Stick Pro, ist eine glinstige Alterna-
tive zu den Thrustmaster-Sticks, ohne
jedoch an deren Qualitdt anschlieRen zu
konnen. Der FS Pro IaRt sich nicht sta-
tionar auf Eurem Schreibtisch festmachen
und bietet so, trotz grofer Bodenplatte,
keine optimale Standfestigkeit, die beson-
ders in der fliegenden Zunft vonndten ist.
Zudem steuert sich der Stick zu leicht und
hat keine Harteeinstellung. Zwar liegt der
Griffel recht gut in der Hand und auch die
vier Buttons sowie der Hut, lassen sich

Gravis Phoenix

Gabe es in diesem Test einen Preis fur
den haRlichsten Joystick, wére der Phoe-
nix einer der heilResten Anwarter. Mit 24
verschiedenen Buttons setzt Gravis’
Flaggschiff einen neuen Rekord in der
Stickwelt. Jeder Knopf kann mit beliebigen
Tastaturfunktionen belegt werden, ohne
daR Ihr Euch in Makroprogrammierung
stiirzen miiRt. Das vom Firebird bekannte
Windos-ahnliche Konfigurationsprogramm
inklusive unzahliger vorgefertigter Spiel-
unterstiitzungen, macht den Stick zu

Gravis
Gamepad

Mittlerweile schon fast ein Klassiker, ist
das Gravis Gamepad im Design an die
Steuereinheit des SNES angelehnt. Aller-
dings muR der PC-Spieler mit nur vier
statt sechs Tasten auskommen. Das Pad
macht einen sehr stabilen Eindruck, liegt
gut in der Hand und steuert sich vorbild-
lich. Dank zweier kleiner Schalter am Pad,
kénnt Ihr es sowohl links- als auch rechts-
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gut bedienen, doch ist der Flight Stick Pro
an Hallichkeit kaum zu Uberbieten. Dies
tut der recht guten Spielbarkeit zwar kei-
nen Abbruch, schandet jedoch die Optik
Eures Schreibtisches und verschreckt
jeden, von der jungfraulichen Freundin bis
zur Oma. Die Schubkontrolle an der Seite
des Sticks ist zwar gut gemeint und leicht-
gangig, doch IaRt sich wegen der fehlen-
den Markierung nicht ablesen, wie der
Schub gerade eingestellt ist, was in aufrei-
benden Situationen Verwirrung stiften
kann. Obwohl auch andere Genres pas-
sabel gespielt werden kénnen, schreckt
der zu hohe Preis den Multi-Genre-Spie-
ler ab, zumal der Flight Stick Pro in etwa
die gleichen Leistungsmerkmale besitzt,
wie der Gravis Analog Pro, der um einiges
handlicher (und glinstiger) ist. Allein das
nur fir Flugsimulationen geeignete Hut-
chen rechtfertigt den hohen Preis keines-

einem echten Plug-and-Play-Produkt.
Trotz seines abstoRenden AuReren liegt
der Phoenix gut in der Hand und spielt
sich Gravis-typisch prazise. Die Harte des
Sticks dirft Ihr in alter Gravis-Manier an
der Unterseite (fast) stufenlos Euren
Bedurfnissen anpassen. Am linken Rand
der Einheit befindet sich ein mausformiger
Klumpen Plastik, den Ihr durch Herauszie-
hen und Hineinschieben als Schubkontrol-
le und durch Drehen als Ruderkontrolle
einsetzen durft. Fir Flugsimulationen
jedoch sind einige Buttons ungtinstig pla-
ziert, denn |hr miRt Eure Hand vom Schu-
bregler/Rudder nehmen, um sie zu bedie-
nen. Wirklich schlecht jedoch, sind die fuz-
zeligen Tasten auf dem Steuerknippel,
immer wieder passiert es im Eifer des
Gefechts, daR Ihr Euch “vertippt”, da sich
die Buttons zu sehr gleichen und zu nah

handig benutzen. Fir Steuerkreuz-Hasser
hat Gravis dem Pad einen einschraubba-
ren Ministick gegénnt. Die vier farbigen
Buttons sind ebenfalls vorbildlich stabil
und spielen sich exzellent. Die Haltbarkeit
des mit 49 Mark preisglinstigen Produktes
ist ebenfalls iberzeugend: Mein eigenes
Pad hat mittlerweile drei Jahre auf dem
Buckel und spielt sich nach unzéahligen
durchzockten Nachten immer noch wie
am ersten Tag. Etwas nervig ist der
schraubenlose Stecker, der oft locker auf
dem Gameport sitzt und herausfallen
kann. Das kennen wir von Gravis sonst
nicht, wo sind unsere vom Analog/Pro
liebgewonnenen Steckerschrauben ge-
blieben? Aber verrennen wir uns nicht in
Kleinigkeiten, denn mit etwas Ubung sollte
es jedem gelingen, diese Hirde zu mei-
stern. Was soll ich noch sagen? Wer's

Mit Tiicken

falls. Gliicklicherweise wird der Flight Stick
Pro schon von vielen Simulationen direkt
unterstiitzt, was zusétzliche Software-Trei-
ber Uberfliissig macht.

Der programmierbare Tausendsassa .

beieinander liegen. Der Feuerknopf num-
mer zwei ist auRerdem etwas ungliicklich
in der “Nase” des Knlppels plaziert. Ins-
gesamt jedoch erhaltet Ihr fiir den stolzen
Preis von 250 Mark ein konkurrenzloses,
komplett ausgestattetes Eingabegerét,
das sich fir fast alle Genres eignet.

noch nicht hat, ist selber schuld. Fur
Actionspiele wie Magic Carpet und Beat
‘em ups a la Streetfighter gibt es zur Zeit
einfach nichts Besseres. Fir Flugsimula-
tionen allerdings ist das digitale Eingabe-
geréat bauartbedingt ganzlich ungeeignet.
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Wingman
Extreme

Der vom Mausspezialisten Logitech ver-
triebene Wingman Extreme sieht so aus,
als hatte Luigi Colani einen Thrustmaster-
FCS-Stick durch seinen Design-

Fleischwolf gedreht. Was jedoch nicht
heiRen soll, dalk der Extreme nicht gut
aussieht — im Gegenteil. Die Anordnung
der vier Feuerknopfe ist — bis auf einen —
identisch mit dem amerikanischen Refe-
renzprodukt, aber die Form des Sticks ist
eher an einen Kilrathi-Knippel als an den

Thrustmaster
WCS Mark 1l

Seid lhr es leid, bei Flugsimulationen
standig die Tastatur zu beackern? Wolltet
Ihr Euch schon immer wie ein “richtiger”
Pilot flihlen? Habt Ihr viel zu viel Geld auf
Eurem Konto? Dann ist das WCS (Wea-
pons Control System) genau das Richtige
fir Euch. Das Gerat tGibernimmt in Flight-
sims die Funktion der Schubkontrolle und
verfugt zusatzlich liber sechs program-

PCs haben einen entscheidenden
Nachteil: Sie wurden leider nicht als
Spielmaschinen konzipiert. Dutzende von
Kartenherstellern nutzen diese Liicke,
indem sie spielhungrige Gates-Jlnger
mit allen erdenklichen Karten und Erwei-
terungen ausstatten. Der amerikanische
Edel-Joystick-Hersteller Thrustmaster
begliickt Euch z.B. mit der ACM Game-
card. Diese 8-Bit Karte verfugt tiber zwei
Ports und eine externe Speed-Kontrolle,
mit der Ihr die Empfindlichkeit der Sticks
an die Geschwindigkeit Eures Systems
anpassen konnt. Nach erfolgter Installa-
tion kénnt lhr dank mitgelieferter Soft-
ware Eure Sticks kalibrieren und eine
Default-Speed einstellen. Im Test mit

T/ s

F4-Phantom-Stick angelehnt. Abgespace-
ter als das der FCS ist der Wingman also
allemal. Das Logitech-Produkt bietet eine
volistandige FCS-Kompatibilitat, die bei
uns jedoch leider bei einigen Spielen ein
paar Probleme hervorrief. Der Wingman
sieht so aus, als lage er extrem gut in der
Hand und das tut er auch! Die ganze Ein-
heit wirkt durch Ihr hohes Gewicht sehr
solide, und die Verarbeitung steht dem in
nichts nach. Zwei Punkte, die uns negativ
auffielen, sind die fiir Flugsimulationen
mangelnde Standfestigkeit und der ungin-
stig plazierte zweite Daumenbutton.
Heavy-Duty-Klettband aus dem értlichen
Baumarkt behebt zwar den ersten Mangel,
aber warum liefert uns Logitech das nicht
gleich mit? Bevor ich jetzt zu kleinkariert
werde, sei fur die Nachwelt festgehalten,
dal® der Wingman eine echte Altemative zu

mierbare Buttons und einen Kippschalter
mit drei Positionen. Der etwas klobige
Griff des WCS liegt hervorragend in der
Hand, und alle Tasten lassen sich pro-
blemlos erreichen, ohne die Hand von der
Schubkontrolle zu nehmen. Kombiniert mit
einem Thrustmaster Flightstick ergibt sich
eine echte “HOTAS"-Kontrolleinheit
(Hands on Throttle and Stick), wie sie
auch in Kampfflugzeugen eingesetzt wird.
Flugsimulationen wie Strike Commander
oder Navy Fighter erhalten eine ganz
neue Dimension, der Realismusgrad wird
um 100% gesteigert. Dank mitgelieferter
Software, werden zahlreiche Spiele unter-
stltzt, fir neue Produkte kénnt Ihr durch
den (nicht ganz einfachen) Editor mit eini-
ger Ubung Eure eigenen Files kreieren.
Die Konfiguration erreicht jedoch bei wei-
tem nicht den Komfort der Gravis Produk-

Kabelwirrwar

“normalen” Joysticks konnten wir keine
Verbesserung gegeniiber dem Sound-
karten-Gameport entdecken, benutzt Ihr
jedoch eine Vielzahl von Thrustmaster
Produkten, vereinfacht die Karte das

Solider Kilrathi-Killer

den Thrustmaster-Produkten ist, insbeson-
dere, wenn |hr Euer Portemonnaie vor allzu
grofRen Kraftakten bewahren wollt chne auf
Qualitdt und Prestige zu verzichten.

Kampfkartoffel fir betuchte Profi-Fiieger

te Firebird und Phoenix. Der horrende
Preis und der eingeschrankte Anwen-
dungsbereich, machen das WCS zum
absoluten Nischenprodukt fir PC-Kampf-
piloten, die schon alles haben.

Konfigurieren und Kalibrieren der Gerate
ungemein.

- Mit dem Alfa Twin bringt Alfa Data ein
preisgekrontes ein luxurioses Y-Kabel.
Dank eingebautem Schalter wahit Ihr
zwischen 1-oder 2-Joystick Modus.
Einerseits lassen sich so Simulationen,
die zwei Sticks unterstiitzten, mit nur
einem Port spielen, andereseits dirft lhr
durch Umlegen des Schalters vom
Gamepad auf den analogen Stick
umschalten, Lastiges Umstopseln entféllt
somit. Durch die einfache “Plug and
Play’-Installation und den ginstigen
Preis von 39 Mark empfiehlt sich dieses
sinnvolle Produkt fiir jeden ambitionierten
PC-Spieler.
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Gravis Analog
Joystick

Der kleine Bruder des Ana-
log Pro ist eigentlich der Ana-
log-Joystick-Klassiker
schlechthin. Der Stick ist bis
heute unverandert geblieben
und hat so manchen Konkur-
renten Uberlebt. An Lebens-
dauer kaum zu Ubertreffen,
bietet er eine sehr gute Verar-
beitung, aber nur mittelprachti-
ge Ergonomie und drei But-
tons. Fir Spieler, die Flugsi-

CH Flightstick

Die Magerversion des CH
Flightstick Pro ist glticklicher-
weise nicht ganz so haBlich
wie sein groRRer Bruder, doch
fehlen dem Flightstick einige
Buttons. Mit nur zwei Knopfen,
keinem Hitchen und der
schon beschriebenen mittel-
maRigen Schubkontrolle, ist
der Flightstick eigentlich kei-
ner, da er fir Flugsimulationen
nur bedingt geeignet ist. Zu-
dem fehlen auch hier die Reg-
ler zur Harteeinstellung. Fur

Analog Edge 2

Ebenso unmdglich wie Bru-
der FX 2000, spielt sich der
Analog Edge 2 von Suncom.
Der diesmal in Taiwan produ-
zierte Stick macht den Ein-
druck einer besseren Verarbei-
tung, ist jedoch genauso wenig
haltbar, wie der FX 2000. Die
Saugnapfe saugen etwas bes-
ser, die Buttons sind noch
schlechter als die des FX 2000
und der Joystick steuert sich
genauso unprazise, obwohl er
etwas fester eingestellt ist. Nur
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Der Aliround-K

mulationen nur sehr selten zur
Hand nehmen und trotzdem
einen genauen Stick haben
wollen, lohnt sich die Investiti-
on auf jeden Fall, da der Gra-
vis Uber superbe Buttons, eine
Harteeinstellung und Kalibrier-
regler verfligt. Der Gravis ist
der beste Allround-Stick der
unteren Preisklasse.

den Preis von nur 70 Mark
kann der Gravis Analog Pro
angeschafft werden, der we-
sentlich mehr fiirs Geld bietet.
Zwar ist der CH Stick gut ver-
arbeitet und auch haltbar, doch
furr seine Leistung einfach ein
gutes Stiick zu teuer.

Buttons machen den

zwei
Stick fiir alle Genres gleich-
mafig ungeeignet. Fazit: Ein
mieser Joystick, der an die Bil-
ligsticks Ende der achtziger
Jahre erinnert, den Kkeiner
braucht und der trotzdem 35
Mark kostet.

Gravis Firebird

Die kleinere Ausgabe des
Phonix steht dem groflen in
Sachen Verarbeitung und Eig-
nung eigentlich in nichts nach.
Zwar finden sich weniger But-
tons, keine Rudder-Kontrollen
und eine nur winzige Schub-
kontrolle. Doch dank der scho-
nen Button-Konfigurations-

Software, ist der Firebird flir
fast alle Genres gut geeignet.
Zwar miissen auch hier Abstri-
che bei den Knopfen auf dem
eigentlichen Stick gemacht

Der FX 2000 ist ohne Zwei-
fel einer der schlecht verarbei-
tetesten Joysticks in diesem
Test. Der in China produzierte
und mit miserabel funktionie-
renden Saugnapfen ausgestat-
tete FX 2000, ist sage und
schreibe teurer als der Gravis
Analog Stick und viel, viel
schlechter. Er steuert sich

unprazise, besteht aus seltsa-
mem Plastik und hat lediglich
einen Vorteil: Linkshander kon-
nen die Ergonomie gut nutzen.

Virt. Controller

Im Fahrwasser diverser VR-
Produkte, versucht sich Multi
Tech mit dem Virtual Controller
eine Scheibe vom virtuellen
Kuchen abzuscheiden. Der
Stick sieht eigentlich aus wie je-
der andere, nur dal er keine
Bodenplatte hat. Die Komman-
dos werden von eingebauten
Bewegungssensoren analy-
siert. Der Stick protzt mit sechs
Buttons, von denen allerdings
fur die PC-Version nur zwei
unterstutzt werden. Laut

Kleiner Tausendsassa-Bruder

werden, doch lalkt sich die
Belegung derselben ja bei
Belieben verandern. Fir den
Preis von 180 Mark bekommt
Ihr ein multifunktionales Einga-
begerat, das den Allround-
Spieler begeistert und durch
die tolle Software vielseitig ein-
setzbar ist.

Trotzdem sind zwei Buttons,
eine schlimme Schubkontrolle
und einstellbares Autofeuer zu
wenig fiir einen guten Stick.
Allein Actionspieler werden
maRige Freude am FX 2000
haben. Alle anderen lassen
den Uuberteuerten Stick im
Laden stehen.

Packungstext soll es sich um
den Stick fir VR-Games han-
deln, was im Test leider nicht
bestatigt werden konnte. Das
Handling ist furchtbar und von
Prazision nichts zu splren.
AuRerdem verursacht der Stick
auf Dauer Schmerzen im Hand-
gelenk, da Ihr ihn standig frei in
der Luft halten miRt.

AV
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Hawk +

Der in dezentem Kranken-
hausweil® gehaltene Techno +
gehort zu den absoluten Son-
derangeboten unter den Joy-
sticks. Dementsprechend be-
scheiden spielt es sich auch
mit ihm: Der Hartegrad des
Sticks laft sich nicht verstellen,
die altbekannte PC-Joystick-
Schwammigkeit herrscht also
vor. Der Knippel liegt zwar
iberraschend gut in der Hand,
ist aber ergonomisch gesehen
nicht mit teureren Geraten wie

Kraft Thunder-
stick

Auch wenn der Name es
vermuten lafit: Der Thunder-
stick hat nichts mit Tomaten-
matsch in Flaschen am Hut.
Es handelt sich vielmehr um
einen abgrundtief schlechten
PC-Joystick. Der Stick liegt
katastrophal in der Hand (will
man den Abzug betatigen ist
der eigene Ringfinger im
Weg), die Verarbeitung ist in
etwa mit der eines Skoda zu

G-Force

Das G-Force von Suncom
erinnert im Design an die
Steuerhorner alterer Passa-
gierflugzeuge. Das offene Len-
krad dient im Flug zur Querru-
derkontrolle, durch Driicken
und Ziehen verandert |hr Eure
Héhe. Dank einer Hohenruder-
verriegelung &Rt sich das G-
Force auch als Lenkrad fir
Rennspiele nutzen. Die But-
tons sind leider ein Alptraum,
da sie nicht empfindlich genug
reagieren. So passiert es dann

dem Gravis Joystick zu verglei-
chen. Die Verarbeitung laRt
ebenfalls zu wiinschen ibrig,
und das billige Plastik macht
auch keinen besonders haltba-
ren Eindruck. Immerhin verfugt
der Hawk ber Saugnapfe und
einen Autofeuer-Schalter. Und
mit einem Preis von 25 Mark ist
er konkurrenzlos preiswert.

vergleichen und das verwen-
dete Plastik hat diesen
eigentiimlichen “Made in
China”-Charme. Dank fehlen-
der Harteeinstellung wabbelt er
in Euren Handen schén hin
und her. Wer jetzt immer noch
den Kauf in Erwagung zieht,
legt 20 Mark drauf und kauft
sich schnell einen Gravis.

Der Folterknecht

und wann, daf lhr den Knopf
klicken hort, sich aber auf dem
Bildschirm nichts tut. Die
ungunstige Position der Einheit
in der “Lenkrad’-Einstellung
notigt Euch auBerdem die Hal-
tung eines 65 Jahre alten Opel
Rekord Fahrers auf: das sieht
ziemlich merkwirdig aus und
ist zudem noch unbequem.

Alfa Com-
mander

Mit dem Alfa Commander
prasentiert Alfa Data den
preisglnstigsten Flightstick auf
dem Freudenhebel-Markt. Der
Stick ist mit vier Feuerknopfen,
einem Hat, einem Autofeuer-
schalter, Schubkontrolle und
Rudderslide erstaunlich kom-
plett ausgestattet. Bei einem
Preis von nur 40 Mark darf
man bei der Verarbeitung na-
tiirlich keine Wunder erwarten,

T

FCS Mark Il

Die kleinere Ausgabe des
FCS Pro unterscheidet sich auf
den ersten Blick nur durch seine
Plastikbasis vom Luxusmodell.
Doch dieses Detail 1akt den
Mark |l gegeniiber dem Pro
erheblich abfallen. Der Stick
quietscht und knarzt bei jeder
Bewegung. Die Steuerung ist
bei weitem nicht so prazise, da
der Knippel einfach zu weich
eingestellt ist. Von der Ergono-
mie her jedoch steht er seinem
Vorbild in nichts nach: Die Griffe

aber der Stick macht in seiner

Klasse einen ordentlichen Ein-
druck. Durch Saugnapfe ist die
Standfestigkeit O.K., allerdings
ist der Griff ungiinstig geformt.
Trotzdem empfehle ich den
Alfa allen Fliegern, die einen
vernunftigen Flightstick zu
einem konkurrenzlosen Preis
suchen.

acknlkamlidat!

und Buttons sind identisch. Bei
einem Preis von 169 Mark hatte
ich mir aber gerade von Thrust-
master eine hochwertigere Ver-
arbeitung der Basis und vor
allem eine langere Lebensdau-
er als zwei Wochen gewunscht.
Kurz vor Redaktionsschlul
brach mir der Stick beim Kali-
brieren sauber an der Basis ab.

Bezugsquellen

Die hier getesteten Joysticks findet Ihr fast durch-
gehend im gutsortierten Fachhandel. Auch ein Blick
in zahlreiche Anzeigen im Heft lohnt. Unsere
Bezugsquelle war unter anderem der Minchner
Software-Laden PC FUN. Hier findet Ihr die besten
der getesteten Joysticks oder kénnt sie bei Bedarf
bestellen. Die Adresse findet |hr auch auf den
Charts-Seiten in dieser POWER PLAY oder unten.
Die Billigprodukte bekommt Ihr dagegen eher in
Kaufhausern, weniger bei Fachhandlern, da die
nur Produkte renommierter Firmen filhren.

PC-FUN

Schillerstr. 22
80336 Minchen
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Name Gravis Analog Pro | Pro Flight Control System Virtual Pilot Pro Flight Stick Pro Gravis Phonix Gravis Gamepad
Hersteller Gravis Thrustmaster CH Products CH Products Gravis Gravis
Preis 70~ 290~ 220~ 170,- 250~ 49—
analog n n ® | | a
digita Qa a Q (=] Q L]
Anzahl d. Buttons 5 4 6 - 24 4
Schubregler n a n L3 | Q
Rudder Q a Q Q = Q
Hat (8] ] | ] 8 | a
Kalibrierregier ] Q u = ] Q
Hérteeinstellung | | a ] a | Q
Ergonomie EEQ EER EEO EHEQD EED HED
Handling |_juja EER mOO mao mEmQO EEE
Buttons HEEE EER EERQ EEQ | jujs] EER
Coolness mOQ ERE w00 aao HEDO mODO
Belastbarkeit EEO EEE mQO EEQ EED EEE
Action HEQO aaa agoa maQ EERO EEE
Flugsimulation ] |N] EER mEEQ mEQ || Js] aaao
Rennspiele mOO aaa EEQO EOQ EOO aanQ
Priigelspiele EEQO Qaao Qoo aaa EHEDO EER
Preis/Leistung HER | =]a] aao aaa HOO HED
Wingman Extreme WCS Mark Ii Gravis Analog Joystick Gravis Firebird CH Flightstick FX 2000
Logitech Thrustmaster Gravis Gravis CH Products Suncom
100~ 259, 50, 180, 90, 55~
analog u | n ] | a
digita ] Q Q Q m] [
Anzahl d. Buttons 4 4 3 17 2 2
Schubregler a a Q n | |
Rudder Q Q Q u =] Q
Hat | | u] Q a Qa
Kalibrierregler | Q | Q ] ]
Harteeinstellung a a ] | ] a a
Ergonomie EEE EEE mmO EEQD mO0O EOOQ
Handling EEQ [ 1 1] mOQ ERO maQ aaa
Buttons HOQ EEE EER OO EEQ Qoo
Coolness EER EEO mao ERO aag Qaa
Belastbarkeit ; ] Ja] mmQ mmD mED EED oano
Action HOOQ L Juja] EEQO EEQO mOO EERO
Flugsimulation EER EEE mOO mOaQ ERO mQQ
Rennspiele EOQ aaa B0 mOQ EOOQ aQa
Priigelspiele aaaQ aaa QaQa EEQ aag Qoaa
Preis/Leistung EER EED EER EEO QQo Qaa
Analog Edge Il Virtual Controller Hawk + Alfa Commander Thunderstick FCS Mark Il G-Force
Suncom Multi Tech Technoplus Alfa Data Kraft Thrustmaster Suncom
35~ 90,~ 25, 40,~ 30,- 169,~ 100,-
analog n a | | | Q ]
digita Q Q Q Q Q = [m]
Anzahl d. Buttons 2 8(2) 2 4 3 6(+1) 4
Schubregler Qa =] Q | ] ] ]
Rudder a a a | a Qa Q
Hat Q Q (] ] Q Q =]
Kalibrierregler | a n ] n Q L]
Hérteeinstellung a Q n a Q a a
Ergonomie | jula) OO0 mO0 mO0 | jujn] | u]u] mOO
Handling mQQ jm i ) mQQ mOQ Qoo mEm mEERO
Buttons Qoo Qoo mOQ aao aaa © HEOQO Qoo
Coolness QQa EEE Qaa Qao Qaa EEE mOO
Belastbarkeit QQa aQo mOO Qoan HOQ EEO EERO
Action mOQ Qoo | ] ju] mOO0 OO -——— aaa
Flugsimulation mOO aaao aao EERO EHOOQ EER EHEQO
Rennspiele Qao [ i Qoo mQQ aooa EOO EEQO
Priigelspiele aQo QaQao Qaa Qo Qao —-— QaQ
Preis/Leistung QQa Qoo L ] ]s] L ] Js] mOO mOO EEQO

M=ja O=nein mmm=super mmo=gut moo=gehtso ooo=iibel
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“Joysticks” fiir Berufssohne

Fir einige PC-Spieler kommt irgend-
wann die Zeit, wo es nichts mehr zu kau-
fen gibt. Der Pentium 120 brummt zufrie-
den unter der Haube, die 32 MByte RAM
dosen unbenutzt vor sich hin, das sechs-
fach-Spin CD Rom dreht sich mit Uber-
schallgeschwindigkeit. Kurzum: Es
scheint wirklich nichts mehr zu geben,
was man nicht hat. Aber halt! Fir all die
verzweifelten unter Euch haben wir hier
einige ganz dolle Leckerbissen. Von
Thrustmaster kommt das ultimative Peri-
pheriegerat fur Freizeit-Nicki Laudas, das
Formula T1. Diese kombinierte Lenkrad-
[Pedaleinheit — im Stil diverser Opel-Vo-
lants aus den Siebzigern —ist mit 339
Mark schon teuer und absolut prestige-
trachtig. Zum Anschluf® beider Einheiten
bendtigt Ihr eine Gamecard mit zwei
Ports, da Lenkrad und Pedale als sepa-
rate Joysticks behandelt werden. Bei
unseren heilen Proberennen mit Nascar
Racing hinterlie der “Stick” einen her-
vorragenden Eindruck. Die Verarbeitung
ist ausgezeichnet und es fallt wesentlich
leichter, die Boliden um die Ovalkurse zu
priigeln, als mit einem konventionellen
Stick. Was fiir das Lenkrad gilt, IaRt sich
leider nicht auf die Pedale Ubertragen:
Hier haben die Herren von Thrustmaster
eindeutig den Rotstift angesetzt. Die bei-

den mickrigen Rollen sind ziemlich labil
und fir Schuhgroien lber 40 viel zu
schmal. Was bleibt dem verwdhnten
Spieler also anderes (brig, als auf das

nachste Gerat fur Superreiche zurlick-
zugreifen: das Thrustmaster Rudder-
Control-System. Diese aulerst stabile
Pedaleinheit 12kt sich vielseitiger als

So testen wir!

Jeder der neunzehn Joysticks wurde
von uns auf Herz und Nieren probe-
gespielt. Unsere Eindriicke findet Ihr in
der groRen “Stiftung Joysticktest’-Tabel-
le. Dabei solltet Ihr zwischen objektiven
Daten der Sticks und unserer subjekti-
ven Meinung zu deren Spielbarkeit
unterscheiden.

Zur Ausstattung der Joysticks findet
Ihr folgende Angaben in der Tabelle:
Analog oder Digital sagt Euch, ob im
jeweiligen Fall ein analoger oder digita-
ler Stick vorliegt. Uber die Anzahl der
Buttons erfahrt Ihr im nachsten Punkt
mehr, ob der Stick einen Schubregler
(Throttle Control), Rudder-Kontrollen,
ein Hitchen (Hat) fiir die Flugsimulation
oder Nach-Kalibrierregler und Schalter

fiir die Harteeinstellung besitzt, erfahrt
Ihr ebenfalls.

- Danach geht es mit den subjektiven
~ Erfahrungen unserer Test-Crew weiter.
- Der Punkt Ergonomie klart Euch (iber

eine gute oder schlechte Zusammenar-
beit zwischen Eurer Hand und dem
Stick inklusive Buttons auf. "FUhlt” sich

der Joystick gut an, hat er eine schéne
Ergonomie. Mit dem Handling bewerten
wir die gute Erreichbarkeit der Buttons,
die Standfestigkeit des Sticks und das
allgemeine Spielgefiihl. Unter dem
Punkt Buttons sind die Qualitat, Halt-
barkeit, Anzahl und Erreichbarkeit der
Knopfe zusammengefalit. Ganz wichtig:
Die Coolness. MRt Ihr den Stick ver-
stecken, wenn Besuch droht, oder zeigt
Ihr ihn stolz der Freundinn? Belastbar
erklart sich fast von selbst. Wie lange
halt der Stick? Wie gut ist er verarbeitet?

Desweiteren folgt die Eignung des
jeweiligen Joysticks flir die verschiede-
nen Spielgenres. Palkt der Stick besser
zu Actionspielen? Oder ist er besonders
fiir Priigelspiele geeignet? Kann man

- mit ihm auch Flugsimulationen verniinf-

tig spielen? Je mehr ausgeflllte Ké&st-
chen der Joystick sein Eigen nennt,
umso besser spielt er sich.

Am wichtigsten ist natirlich das
Preis/Leistungs-Verhéltnis. Wir sagen

" Euch, ob der Preis fiir diesen Stick

gerechtfertigt ist.

das F T1 einsetzen. Flugsimulatoren wie
Navy Fighter und Apache Longbow
schreien formlich nach Seitenruder/Heck-
rotor-Steuerung via Pedale. Aber auch
zum Gasgeben/Bremsen bei Rennspie-
len empfiehlt sich die aus Stahl und
hochwertigem Kunststoff gefertigte Ein-
heit. Mit einem Preis von 289 Mark ist
Euch aulRerdem der Neid Eurer Freunde
gewift. CH Products bietet als Erganzung
zum Virtual Pilot seine komplett

aus Plaste und Elaste gefer-

tigten Pro Pedals fir 220 Mark
an. Ich weil}: Eigentlich viel zu
billig, aber dafir bieten die Pe-
dale auch nicht den Komfort der

Thrustmaster Konkurrenz. Zwar
darf man dank Car/Airplane-
Schalter sowohl Gasgeben als
auch Seitenrudern, aber die Ein-
heit wirkt bei weitem nicht so stabil, wie
das Rudder-Control-System. Die Federn
sind etwas schwammig eingestellt, so
dal das Feedback etwas unrealistischer
ausfallt. Was bleibt, ist ein gutes Einga-
begerat, das von einem noch besseren
(und teureren) knapp geschlagen wird.

Aztech Doublespeed

RAM 4 MB PS/2 239,00
Festplatte 850 MB 359,00

Ladengeschift mit riesiger Aus-
wahl an Hardware, Spiele etc.
Charlottenstr. 55
88045 Friedrichshafen
Tel: 07541-72290 Fax: - 72299
Versand im Sicherheitskarton per UPS-NN

Versandkosten 13,50 incl. Nachnahmegebiihr
ab einem Bestellwert von 250,- fra Haus

Hindleranfragen erwiinscht

{ Ladenpreise weichen von Verandpreisen ah )
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ELECTRONIC ARTS

Die erfolgreichsten Computer-Sport-

spiele der Welt entstehen in einem eher
unscheinbaren Gebédude in Vancouver an der
Westkiiste Kanadas. Wir waren auf der Suche
nach dem Geheimnis des Erfolges.

Die Arbeitspldtze
sehen aus wie in
jeder anderen
Spielefirma der
Welt

Unten: Fiir die
Animation in FIFA
arbeitete man mit
Motion-Capture-
Techniken

Wenn es um Sportspiele geht, dann
gibt es drei grolte Namen: Electro-
nic Arts, Electronic Arts und Electronic
Arts. Auch wenn mancher Digitalsportler
entriistet aufheulen wird, ob solcher

SchwarzweiR-Malerei (natirlich gibt es
gerade im Basketball- oder Fultball noch

SPORTS

andere Simulationen, die den EA-Titeln
zumindest ebenblirtig sind), von den Ver-
kaufszahlen her gibt’s jedenfalls nichts an
der Nummer Eins von EA Sports zu rit-
teln. Sicher wiinschen sich auch andere
Spielefirmen ein Portrait wie dieses. Doch
so ungerecht es sein mag: Fr die Klei-
nen, die jede Publicity brauchen, begei-
stert man sich weit weniger, die GrofRen
dagegen, die ohnehin reich und berihmt
sind, sind stets in aller Munde — Auf der
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Nachdem das Drahtgitter fertig ist,
bekommt es zunédchst eine einfache Textur,
um etwaige Logikfehler zu iiberpriifen

Suche nach der Antwort, warum sie so
erfolgreich sind, interessieren eben auch
die Details. Dieses Mal kiimmern wir uns

jedoch weniger um die Produkte selbst

(obwohl es auf den nachsten Seiten jede
Menge Details geben wird), als vielmehr
um den intimen Blick hinter die Kulissen.

Mgt e o

e
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Um die Kratz-
Gerdusche in Need
for Speed
naturgetreu zu
realisieren, baute
man eine wirklich
Mitleid erweckende
Tiir im Aufnahme-
studio auf.

Ganz rechts:
Plastikfigiirchen wie
dieses allerliebste
Alien gibt es
wirklich in jeder
Spielschmiede

der Welt

Wir wollen eine Impression davon schaf-
fen, welchen Aufwand man bei EA Sports
treibt. Ubrigens: Wenn auf den nachsten
Seiten immer wieder von Need for Speed
oder FIFA die Rede ist, dann sagt das
noch gar nichts tber unsere Meinung zu
den Titeln selbst aus. Die werden wir bei-

AV

Links: Aus dem
aufwendigen 250-
Polygon-Modell wird
ein einfaches Gitter
mit ca. 70 Polygonen.
Die Textur bleibt
erhalten.

Rechts: EA unterhalt
ein umfangreiches
compuiergesteuertes
Archiv mit allem, was
an Spielwissen gut
und teuer ist — ein
Traum fiir jeden
Spieleredakteur!

Der ganze Stolz der
EA-Soundfreaks:
Allein das voll
computergesteuerie
High-End-Mischpult
kostete 230 000
Dollar. Die 32-Spur-
Dat-Bandmaschinen
(links) lassen sich
vom Pult aus steuern

zeiten genauso unvoreingenommen auf
den Priifstand schicken wie jedes andere
Spiel auch...

Die Geschichte beginnt eigentlich in den
USA, bei Firmengrinder Trip Hawkins.
Der fing schon in der Highschool damit
an, Brettspiele zu basteln, auf denen sich
Football-Partien nachspielen lieRen. In
seinem ersten Jahr in Harvard erfand er
ein Spiel, indem er erstmals echte NFL-
Statistiken verwendete. Doch das ist gut
20 Jahre her und es ware beinhart, den
ganzen Weg von der EA-Griinderzeit bis
heute herunterzubeten. Firmengrunder
Hawkins ist langst auf einem anderen Trip
— wer sich ein wenig fiir Spielkonsolen
interessiert, weils, dal er EA verlie3, um
die 3DO-Company ins Leben zu rufen.
Geblieben ist der Firma bis heute seine
relaxte aber zielgerichtete Arbeitsphiloso-
phie und der Sinn fir allerlei Sportliches.
EA-Sportspiele entstehen heute vor allem
bei EA Kanada und teilweise bei EA San
Mateo. Womit wir beim Blick auf das EA-
Imperium waren: Fiir den Konzern ackern
insgesamt rund 1500 feste Mitarbeiter, die
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Von ESCOM erhalten Sie nur hochwertige
Qualitatskomponenten namhatter Her-
steller, und eine Mindestgarantie von ei-
nem Jahr bei ESCOM Produkten. Sollte
aber dach einmal etwas ,.2u Bruch” ge-
hen, dann kinnen Sie sich jetzt viel Ren-
nerei sparen - mit dem neuen ESCOM
Home-Service!

Fortsetzung nachste Seite

 JAMRE

* Garantie: 3 Jahre auf
Rechnereinheit, VGA Karte und
Festplatte

‘ R TP : 1. Softwarevorteil 2. Marktplatz fiir Software 3. Bei jedem ESCOM PC
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ESLOM Home-service

Dazu schiieRen Sie mit uns den neen
pstengiinstigen Home-Servicevertrag fiir

eine Laufzeit von 1 Jahr bow. 3 Jahren ab.

Und Sie haben die Wahl swischen Premi-
um- und Business-Service.

Trouble? Der ESCOM
Home-Service kommt!

Fin Hardwareteil ist defekt? Unser Ser-
vicetechniker kommt direkt zu lhnen ins
Haus und ersetat das Teil shne weitere
Kosten. Diese Garantie geben wir Ihnen
auf alle Hardwareteile.
Premium-Service:

Der 8-Stunden-Vorrany

Wer sich fiir unseren Premium-Service
entscheidet, wird immer vorrangig be-

> dient. Innerhalb von 8 Arbeitsstunden

meldet sich unser Techniker bei lhnen.

», Business-Service:

Alles klar am 3. Tag

Unser Business-Service bringt meist

schon nach ein bis zwei Arbeitstagen
wieder alles zum Laufen. Denn nur im
Ausnahmefall haben unsere Service-

"% Fachleute so viel u tun, daR Sie etwas

mehe Geduld brauchen.

Aher: eigentlich ist es auch ein hesonde-
rer Ausnahmefall, wenn [hre ESCOM-
Hardware einmal nicht so zuverlssig
funktioniert, wie Sie es van ihr gewohat
sind. Genau deshalb kinnen wir uns die-
ses attraktive Service-Angebot leisten.

> ESCOM Home-Service Premium,

1 Jahr ab 295,- DM
3 Jahre ah590,- DM
ESCOM Home-Service Business,
1 Jahr ab230,- DM

- 3Jahre ab 460,- DM
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ELECTRONIC ARTS

Digital Domain

In Hollywood gibt es eigentlich nur zwei groBe
Animationsfirmen, die Computer-Animation ma-
chen: ILM und Digital Domain. Industrial Light &
Magic (ILM) gehtirt zur Lucas-Arts-Gruppe, Digital
Domain hat Special Effects fiir Filme wie “Interview
with a Vampire” oder “True Lies" gemacht. Zwei
Top Leute von DD arbeiten mittlerweile fir EAC
bzw. stellen das Unterlabel Digital Media dar: Steve
Gray war Vizeprasident bei DD und gehort weltweit
2u den erfahrensten Leuten, was Computeranimati-
on und Motion Capture angeht. Er betrieb die
gesamte Technik bei DD. Der zweite Mann, Chris
McKibbin, war Finanzchef bei DD und kiimmert
sich jetzt um das Marketing fiir Digital Media. Ein
paar Statements der Top-Leute.

Chris McKibbin: Motion Capture alleine ist
nur ein Tool, nichts mehr. Ok, es ist ein cooles
Tool, aber es wird zur Zeit ein wenig {iberbewertet.
Wer auf der E3 war, dem fiel auf, daf alle Welt ein
Riesentheater um Motion Capture veranstaltete und
alle taten so, als wére Motion Capture die Losung
aller Probleme. In Wirklichkeit ist der Zug fiir die
meisten Firmen schon abgefahren. Motion Capture
ist allerhdchstens der erste
Schritt.

Steve Gray: Das muBl
man sich mal vorstellen:
Da machte ein Sonic vor
Zwei Jahren ein paar bldde
Tapser, und alle Welt
schrie “Wow, coole Anima-
tion!". Das hatten die mal

in einem Film bringen sollen! Das h&tten ihnen d!B '

Produzenten um die Ohren gehauen! Im Film gibt
es eine Sprache, und jeder weil, was gemeint ist.

Diese Sprache gibt es bei Computerspielen und bei

SteveGray 3'
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3 Hollywood
is missing the

boui , ,

.;_genauﬁaswfrdvie{enﬁmm pas:

1994 einen Umsatz von rund einer halben
Milliarde US-Dollar aus dem Hut zauber-
ten. Zu EA gehort ja auch auch Bullfrog
(etwa 60 Leute), das Studio um Peter
Molyneux mit seinen genialen Strategieti-
teln und Origin (rund 250 Leute), jene
legendére Spieleschmiede, die “Wing

Chris Mcl(lbbin

Computeranimation nach nicht. Jeder macht, was
er will. Doch mittlerweile kann die Hardware fast
Filmqualitt und alles ist anders. :
Chris McKibbin: Die reine Bewegungsauf-
ze:chnung ist nur der erste von etwa 20 Arbeils-
schritten. Wenn man ein-
~ fach 30 Frames pro Se-
kunde digitalisiert (was die
{ibliche Framerate fiir
 Spielanimation ist), dann
sieht das ScheiBe aus. Es
sind viel zu wenig Daten.
~ Also nimmt man 150 Fra-
-mes/s auf und spielt sie
mit normaler Gaschwmdrgkelt ab. Das gibt eine
Zeitlupe. Jetzt geniigt es aber nicht, einfach jeden
2weiten Frame zu nehmen und die Summe auf 30

 2u reduzieren, das wire wieder Schrott. Welche Fra-

mes die optimale Animation. ergeben ist aber

genau die klassische Arbeit eines Animators — und

die braucht vor allem eins: Erfahrung. Disney z. B.
wird den Teufel tun, Mation Capture ginzusetzen,

- die macnen weltefhm Klassische Ammanon Trotz-
: dem bewegen sich ihre Fi Figuren fast natﬂruchet als

wenn sie aufgazeschne! wadren — weil sie m gamalesf Y

- Weise iibertreiben.

 Steve Gray: Es geht nicht darum snch eme :
Hardware zu kaufen und irgendwelche gerenderten
Bildchen abzuliefern. Das kann inzwischen jeder.
Ein Studio mit 30 SGls ist einfach nur teuer, es sagt

{iberhaupt nichts iber die Qualitat der Spiele aus,
~ die da rauskommen. Jeder in Hallywaad hat nr
- gines im Kopf: Bilder produzieren. Dabei vergessen
| sie, daB Gameplay und Gamedesign mm;:testans;
genauso wichtig sind wie Bilde Wenn Du das

ginem interaktiven Produkt vefgfﬁt st

FIFA-Soundchef Rob Bailey erlautert
“Stitcher” seine Sample-Datenbank

Commander |11" bisher rund eine halbe
Million mal unters Volk brachte. EA Kana-
da entstand Ende 1990 durch den Kauf
von Distinctive Software (DSI). Schon
damals war DSI einer der grofiten nord-
amerikanischen Hersteller von Computer-
spielen (z. B. “Test Drive”, “Hardball"). Der
ehemlige DSI-Chef und jetzige EAC-BoB,
Don Mattrick, ist gerade mal 30 Jahre alt.
“Ein faszinierender Typ”, meint Chris
Thompson, Marketingschef bei EAC,
“genauso, wie er schnelle Autos liebt, haldt
er es, langatmig an etwas feilen zu mis-
sen. Er will den schnellen Erfolg und
nimmt dabei durchaus in Kauf, auch mal
kraftig auf die Schnauze zu fallen. Er treibt
das Unternehmen standig zu neuen kalku-
lierten Risiken”. Heute ist EAC verantwort-
lich fiir ein Drittel aller EA-Einnahmen und
produziert mit etwa 100 Titeln pro Jahr
(alle Systeme) ein Drittel aller EA-Spiele.
Dazu gehért die “FIFA™-Serie, Die “NHL"-
Titel fir PC, “NBA”", die “Need For Speed’-
Reihe und “PGA Tour Golf". 1994 war
jedes zweite in den USA verkaufte Spiel
ein EA-Sports-Titel. Warum ist diese
Firma so erfolgreich? Ist es das Geld, das
EA seinen Angestellten zahlt? Mit Sicher-
heit nicht. Zumindest nicht alleine. Bei EA
arbeiten eine Menge hervorragender Spe-
zialisten, die oft mehr verlangen konnten,
als sie tatsachlich verdienen. Auf den
ersten Blick sieht EA Kanada jedenfalls
aus wie jede andere Spielefirma:
schmucklose stoffbezogene Trennwande,
die die Grofraum-Biiros in ein Labyrinth
kleiner Arbeitsplatz-Schachteln verwan-
deln, Computer, Testrdume, vollge-
schmierte Konzeptwande und Uberall jene
Spielzeug-Plastikfigirchen, ohne die
anscheinend kein Spieldesigner dieser
Welt leben kann. Erst bei genauerem Hin-
sehen féllt auf, dak EA nur mit dem aller-
besten technischen Equipment arbeitet,
das (iberhaupt zu haben ist: Das 230 000-
Dollar-Audio-Mix-Board im komplett aus-
gestatteten Tonstudio zum Beispiel ist der
gleiche Typ, mit dem auch Bruce Spring-
steen sein neuestes Album abmischt. Das
gesamte Setup dieses voll computerge-
steuerten Boards laBt sich mit einem ein-
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NBA Live ‘96

Auch im Basketball engagiert sich EA
Sports neu. Das virtuelle 3D-Stadion
erlaubt verschiedene Kamraperspekti-
ven in Spiel und Zeitlupe, z.B. folgt eine
Perspektive direkt dem Ball auf dem
Feld. Original-Teams und Trikots der
neuen ‘95er-Saison fehlen naturlich
nicht. Interessant ist ein Editor, mit dem
Ihr Spielstarke und Vorziige von bis zu
29 einzelnen Basketballern beeinflussen
kénnt. NBA ‘96 erlaubt auch Spieler-
transfers zwischen einzelnen Teams,
strategische Varianten wie Offensiv- und
Defensiv-Taktiken, zwischen denen Ihr
“on the fly” direkt im Spiel wechseln
kénnt. Wer ganz hart drauf ist, tut sich

zigen Knopfdruck speichern und wieder
aufrufen. So verliert der Mann, der z. B.
gerade an den Sounds fiir FIFA-Soccer
arbeitet, keine Minute Zeit, wenn er ins
Studio kommt: Das ganze Setup kann so
verstellt sein, wie Gberhaupt moglich, ein
einziger Knopfdruck stellt den alten
Zustand wieder her. 32 Kanale Direct-to-
disk-Harddisk-Recording, zwei digitale 32-
Kanal-Bandmaschinen, die modernsten
Synthesizer tberhaupt — ein Mekka fir

:ﬁ Z &; 9/95

thema

das authentische NBA-Quiz wahrend
der Spielpausen an oder studiert seine
digitalsportliche Errungenschaften in
ausfihrlichen Statistiken. Auch dieser
Titel soll gegen Jahresende im Laden
stehen. Vom Court war nichts fertig...

jeden Musiker. Der Mann, der gefilmte
Videosequenzen schneidet und bearbei-
tet, kommt urspriinglich aus Hollywood.
Dort machte er sich einen Namen, indem
er fir diverse Filmfirmen und TV-Sender
schnitt. Seine Bildbearbeitung macht er
jetzt auf einer 250 000-Dollar-Anlage. Dort
lassen sich Full-Resolution-Bilder mit Sen-
dequalitdt auf bis zu sieben Layern in
Echtzeit bearbeiten. Auf 40 Gigabyte
Harddisks wird digital aufgezeichnet. “Das
Optimum”, meint er begeistert, “besser
geht’s einfach nicht”.

Das ist also das Geheimnis: Die Jungs
haben einfach Spalk an ihrem Job. Eine
Menge erfolgreicher Spitzenleute aus Hol-
lywood, aus der Musikszene und von TV-
Sendern arbeiten deswegen so gerne flr
EA, weil sie dort erstklassiges technisches

Projeki-Soundchef
und Musiker Alistar
Hirst erzdhit von den
Sound-Aufnahmen
fiir Need for Speed
und zeigt das
Spezialmikrofon, das
u.a. deswegen so
gut ist, weil es exakt
die Abstande
menschlicher Ohren
einhalt

Immer in
Ihrer Néhe.

Aachen * Augshurg * Bayreuth * Berlin «Bie-
lefeld « Bablingen * Bochum + Bonn * Bran-
denburg * Braunschweig * Bremen * Bremer-
haven * Chemnitz * Coburg * Cottbhus *
Darmstadt * Dessau * Dortmund * Dresden *
Duisburg + Erlangen * Essen * Esslingen *
Frankfurt/Main * Frankfurt/Oder = Freiburg *
Fulda = Fiirth = Giessen * Gottingen * Hagen
+ Halle » Hamburg + Hannover * Heidelberg
* Heilbronn * Heppenheim * Hildesheim * In-
golstadt * Kaiserslautern * arlsruhe * Kas-
sel » Kempten * Kiel » Koblenz = Kiln * Kre-
feld * Lauchhammer * Leipzig * Lorrach * Li-
beck * Ludwigshafen * Liineburg + Magde-
burg = Mainz » Mannheim « Marburg * Mon-
chengladbach « Milheim/Rubr = Minchen
Miinster « NeuB = Nimberg * Oberhausen *
Offenbach * Oldenburg + Osnabriick = Pader-
born * Passau  Pforzheim * Potsdam °
Recklinghausen * Regenshurg * Remscheid
Reutlingen * Rosenheim * Rostock * Saar-
briicken *+ Schwerin * Siegen * Stralsund °
Stuttgart * Trier « Ulm « Vill.-Schwenningen
* Worms * Wuppertal = Wiirzhurg * Zwickau

Berlin * Ilresﬂen- Diisseldorf = Flenshurg *
Frankfurt + Hamburg * Kéln » Mannheim
Stuttgart « Wieshaden

Karisruhe

ware
gllorEanuter

Chemnitz * Dresden = Erfurt * Freiberg *
Gera * Hof * llimenau * Jena * Leipzig *
Mittweida * PleiBa * Zschopau

ASS(CARFI

HORT SICH GUT AN.

Bayreuth * Berlin * Disseldorf « Erfurt *
Frankfurt/Main + Hamburg « Koln » Leverku-
sen * Sulzhach » Wieshaden

HERTIE®

GUT IST UNS NICHT GUT GENUE

Berlin + Frankfurt/Main = Hamburg * Karls-
rube + Konstanz » Landshut * Minchen
Viernheim * Wieshaden * Wolfshurg

Quelle

Verkaufshaus

Aachen * Alzey * Amberg * Anshach
Aschaffenburg * Ascherslehen + Bad Kreuz-
nach * Bamberg * Bautzen * Berlin »
Berlin/Eiche * Berlin/Hellersdorf « Berlin/Mar-
zahn * Bielefeld * Bochum * Bremen * Bre-
merhaven * Chemnitz * Rdhrsdorf
Cohurg/Darfles-Eshach « Cotthus/GroB Gaglow
+ Darmstadt *+ Dortmund = Dresden/Gorbitz *
Duishurg * Diisseldorf = Erfurt = Erlangen *
Flenshury * Frankfurt/Main = Freiberg * Frei-
burg * Fulda * Gelsenkirchen+ Gera = GieRen
* Gorlitz » Greifswald/Nenenkirchen * Hagen
« Halle/Peissen = Hamburg * Hamburg/Har-
burg * Hamm * Hannover * Heide * Heidel-
berg * Heidenheim « Hiirth + Jena * Karlsru-
he * Kassel * Kiel/Raisdorf = Koln * Krefeld
« Llaatzen <« Landshut < Leipzig °
Leipzig/Giinthersdorf + Lorrach * Ludwigshurg
« Liiheck * Magdeburg « Mainz = Mannheim
+ Marburg = Minden = Moers * Moncheng-
ladhach = Miilheim-Karlich = Milheim/Ruhr «
Minchen * Minster * Neckarsulm * Neumiin-
ster * Neuss * Niimberg = Offenbach « Offen-
burg *+ Osnabriick « Paderborn * Passau *
Plauen * Raunheim * Regensburg * Rem-
scheid + Rendsburg = Reutlingen * Riesa
Rostock * Saarbriicken = Schweinfurt * Sen-
den * Solingen * St. Augustin * Stralsund *
Stuttgart * Suhl * Uelzen « Weiden * Wies-
baden * Wilhelmshaven * Wittenberg = Wiirz-
burg * Zwickau/Steinpleis
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“Spielzeug” vorfinden und ihnen die Még-
lichkeit geboten wird, es auch voll auszu-
reizen. Keiner tritt auch nur einen Tag auf
der Stelle. Die Leute experimentieren mit
Spal an der Sache und treiben damit die
Technik und ihr eigenes Know How ans
Limit — immer auf dem Gebiet, das sie lie-
ben. Schon Trip Hawkins hatte frih
erkannt, da die brillantesten und kreativ-
sten Kopfe nicht besonders gerne in
Teams arbeiteten, sondern viel lieber flr
sich alleine experimentierten. Also lie} er
ihnen den nétigen Freiraum, sorgte aber
dafiir, daB die “Spielereien” dem Gesamt-
ziel dienen. “Noch nie im Leben habe ich
so viel und so hart gearbeitet wie hier”,
meint Rob Bailey, Soundchef fir alle
FIFA-Titel, “und noch nie im Leben hat es
so viel Spall gemacht”. Allerdings bemerkt
er auch, daf} erst mit der neuesten Hard-
ware riibergebracht werden kdnne, was in

FIFA Soccer 96

Noch in relativ frihem Entwickungsstadium
befand sich die neueste Version von FIFA '96. Neue
Spieler-Animationen verbessern die Optik, z. B.
wird es neue Glanzparaden fiir die Torhiiter geben,
neue Kopfballversionen und variable Kamerafahrten
wie in der 3D0-Version, die noch deutlich mehr
spektakuldre Perspektiven bieten, als es eine echte
TV-Kamera konnte. Die Computergegner stellen
sich intelligent auf eigene strategische Entschei-
dungen ein. Insgesamt 15 Minuten Video-Footage
aus echten Liga-Spielen untermalen das Gesche-
hen. Uber 300 Teams aus aller Welt mit allen Ori-
ginal-Namen laufen zum Turnier, zu authentischen
oder selbst zusammengestellten Ligaspielen oder
zum Zweikampf (bis zu vier Spieler) via Modem ein.
Bereits im Lauftext angesprochen haben wir das irre

158

EA-NHL 96 Hockey-Verlosung

Zum Zeitpunkt, als wir EA-Sports besuchten, spielte der Lokalmatador und Superstar der NHL, Geoff
Courtnall, noch fiir die Vancouver Kanucks (“Kanuck” ist tibrigens der englische Spitzname fiir einen Kana-
dier). Er lief gegen Mittag bei EA ein und signierte frohlich T-Shirts. Am néchsten Tag allerdings waren die
Zeitungen voll von der Meldung, daf Courtnall das Team gewechselt hatte. Wer von Euch weiBs, wo Court-
nall jetzt spielt, hat die Chance, eines von vier T-Shirts mit Originalautogrammen von Geoff Courtnall oder
wahlweise des gesamten NHL-Entwicklerteams (wie oben im Bild) zu gewinnen. Einsendeschlufi ist der 15.
September 1995. Schreibt oder faxt Eure Losung an folgende Adresse: Magna Media Verlag AG,
Redaktion Power Play, Stichwort “NHL”, Postfach 1304, 85540 Haar, Fax 089/4613 5046

(GeASON

Janvary

aufwendige Kommentarsystem mit dber 18 000
Einzelsamples. FIFA Soccer ‘96 soll im Herbst fertig
werden. Um das Spektakel zu genieBen, sollte ein
486er mit 50 MHz und mindestens 8 MByte RAM
auf dem Tisch stehen. Unter SVGA sieht das Ganze
auBerdem wesentlich besser aus.

der Technik und in den Leuten stecke.
“Eine Menge kreatives Potential verpuffte
ungenutzt in der 16-Bit-Welt".

Ein weiterer Grund, warum EA vorne
mitspielt, sind eine Reihe selbstentwickel-
ter Tools. Beispielsweise waren die Spiel-
kommentare in FIFA eine gigantische Her-
ausforderung: jeder einzelne Spielzug soll-
te von einem Kommentar mit passenden
Spriichen begleitet werden und zwar real-
time zum Gameplay des Spielers. Der
Kommentator kennt jeden Spieler mit
Namen, er regt sich auf, wenn der
Schiedsrichter Mist pfeift, es kotzt ihn an,
wenn sein Lieblingsteam verliert — eben
alles, was auch ein echter Kommentator
von sich gibt. Fir die deutsche Version
setzte man den Sportkommentator Wolf
Dieter Poschmann in ein Tonstudio, wo er
neun Tage lang nichts anderes tat, als
Spielernamen aufzunehmen, Teamnamen
und sog. Verbindungsphrasen. Jeder
Name wurde viermal aufgezeichnet, die
Teamnamen sogar sechsmal, jedesmal
mit anderer Betonung. Die Verbindungs-
phrasen werden dann im Programm mit
den Namen je nach Spielsituation zu sinn-
vollen Satzen zusammengebaut, die
Begeisterung, Enttduschung oder Wut
ausdriicken. Rechnet man alle Samples
zusammen, ergeben sich tber 18 000
Sounds — ein Alptraum fir den, der sie
bearbeiten mul}. Also schrieb Rob Bailey
eine Datenbank, den “Stitcher”, der die
einzelnen Phrasen miteinander kombi-
niert, sie automatisch durchtestet und

abspielt.
9,’95%‘7
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Ein anderes selbstentwickeltes Tool
setzt EA beim Design von 3D-Objekten
ein: die entstehen in der Regel auf SGI-
Workstations mit der State-of-the-Art-Soft-
ware “Softimage”. Das Polygongerist fiir
den Ferrari in Need for Speed z.B. hatte
urspriinglich Gber 250 Polygone. Das war
eindeutig zu viel fir weniger leistungsstar-
ke Systeme und verbrauchte viel zu viel
Speicher. Also renderte man den Ferrari
mit allen Lichteffekten und Details und
machte aus der fertigen Oberflache eine
Textur. Anschliefend wurde das Poly-
gonskelett stark vereinfacht und auf etwa
60-70 Polygone reduziert. Mit der
urspringlichen Textur dariiber sieht das
Auto aber immer noch viel detaillierter und
weicher aus, als es eigentlich ist.

Auch Alistar Hirst arbeitet an Sounds —
er realisierte alle Gerausche und Musik-
stiicke in Need For Speed. “Besonders
Spall gemacht haben mir die Aufnahmen
mit den Autos”, meint er. “Zunachst mal
muBten wir all diese geilen Schlitten orga-
nisieren. Der rote Ferrari z. B. gehort
Chris Roberts. Richard Garriot lieh uns
freundlicherweise seinen schwarzen Lam-
borghini Diablo.” Das Problem bei den
meisten Rennspielen besteht darin, dak
man einen Sound flr das Auto bei einer
bestimmten Drehzahl sampelt und dann

sppgegopsssppussy
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Need for Speed

Wie in der friiher erschienenen 3D0-Version
steuert Ihr in der PC-Variante des realistischen
Fahrsimulators wahlweise einen Lamborghini Dia-
blo, einen Ferrari 512RT, einen Porsche 911, die
Corvette ZR-1, den Honda Acura NSX, einen Mazda
RX7 oder den Toyota Supra Turbo dber die unter-
schiedlichsten StraBenkurse — vom Stadtkurs in die
Rockies, vom Wald in den Schnee. Als Vorlage fiir
die gerenderten Kurse dienten abgefilmte Original-
strecken, auBerdem ergdnzen 15 Minuten Videose-
quenzen das Spiel, in denen Ihr die Fahreigen-
schaften der groBen Vorbilder auf der Teststrecke
studieren kannt. Drei Perspektiven (Cockpit-Kame-
ra, Heck-Optik und Heli-Kamera) sorgen fiir den
nétigen Uberblick. Ihr rast im Time Trial, einem
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Turniermodus, dem Einzelrennen oder im Zwei-
kampf um Bestzeiten und Plazierungen. Need for
Speed PC wird eine Netzwerk-Modem-Option
besitzen und maximal acht Konkurrenten ans Lenk-
rad lassen. Soll im Herbst auf CD erscheinen.

===ggg==ggge=ses

Star Trek; Next Gen. Nectaris

Strike Com. Classic

Virtual Pool

IBM CD-R
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IBM CD-ROM-
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ELECTRONIC ARTS

im Spiel einfach die Frequenz erhoht,
wenn der Fahrer Gas gibt. Das hort sich
natdrlich nicht an wie ein richtiges Auto. In
Need For Speed wurden dagegen die
richtigen Motoren in allen Drehzahlberei-
chen zu Samples verarbeitet. Aullerdem
gibt es ein richtiges Fahrgerdausch, je
schneller man fahrt, desto lauter werden
die Reifen auf dem Asphalt — ein weiteres
Feature, das wenige Rennspiele bertick-
sichtigen.

“Flr die Aufnahmen der Fahrzeuge und
Fahrgerausche verwendeten wir ein spe-
zielles Mikro, das hervorragende Ergeb-
nisse bringt”, erzahlt Alistar. “Das Beson-
dere daran ist, dal? die beiden Aufnahme-
mikros exakt den Abstand menschlicher
Ohren zueinander haben. Der Sound trifft
zuerst auf die beiden ohrmuschelahnli-
chen Reflektoren links und rechts und
dringt von dort ins Mikro. Das ergibt einen
optimalen Sound, der im Studio nicht vom
Originalgerausch zu unterscheiden ist. Fur
die Crash-Sounds mufiten eine Reihe
alter Hondas dran glauben, die wir gegen
Betonkldtze donnerten oder tberschlagen
lieRen. Die Jungs bearbeiteten die Karos-
serien mit Vorschlaghammern und kratz-
ten wie die Irren drauf rum, um alle Gerau-
sche hinzukriegen, die ich haben wollte.
Im Tonstudio wurde z. B. eine alte Autotlr
aufgebaut, auf der dann ausgiebig
gekratzt wurde. Es war eine ziemliche
Tortur fiir die Ohren, all diese schreckli-
chen Gerausche zu bearbeiten, doch es

PGA Tour Golf 96

Realistische 3D-Kurse mit einem ech-
ten Gelandeprofil, digitalisierte photorea-
listische Golfer, fachkundige Kommenta-
re von Golfprofis in digitalisierter Sprach-
ausgabe, Kamerafahrten, die den Ball
im Flug verfolgen — neu sind diese Fea-
tures zwar nicht, doch die Verbesserun-

Iacomsen. [(E) 2
To pin 31 yds

3 ft above Lie:Rough
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NHL ‘96

Die friheren Versionen des Eis-
hockeyspielchens gelten relativ konkur-
renzlos als die besten Simulationen
ihres Genres. NHL ‘96 soll realistischer
werden als jemals zuvor. Naturlich gibt's
alle Trikots der aktuellen 95er-Saison. In
NHL "96 konnt Ihr Eure eigenen Spieler
kreieren oder Spieler von anderen
Teams zukaufen. In einem Team kon-
nen jetzt mehrere Spieler von Verletzun-
gen betroffen sein, die Verteidigungstra-
tegie der Torhlter wurde (iberarbeitet,
die lassen sich jetzt nicht mehr so leicht
Uberlisten wie in der aktuellen Version.
Auch wenn die NHL das nicht gerne
sieht — auch Priigeleien auf dem Eis gibt
es weiterhin in NHL "96. Auch hier gibt’s
Modem-Support und eine Netzwerk-
Option fir bis zu vier Spieler. NHL '96
soll im Herbst fertig sein.

ACCELERATION 0-60 MPH
0-100 MPH
0-1320 FT. (1/4 MILE)

TorP SPEED

4 NEXT cAR

Iacopsen.  (E)

To pind409yds 6 1 below

gen der neuen Version stecken im
Detail. Das ausgefeilte Zielsystem (gel-
ber Pfeil) erméglicht auch Neulingen
den flotten Einstieg. Auch diese Version
soll im Herbst fertig werden. Da man im
Golf brav nacheinander schiagt, kénnen
sich nominell zwar bis zu vier Spieler im
Loch- oder Punktspiel messen, eine
Netzwerk- oder Modem-Option ist aber
trotzdem nicht notwendig.

3.2

Der schwarze
Lamborghini im
Spiel gehort
iibrigens Origins
Urvater Richard
“Mr. Ultima”
Garriott. Mit dem
Verleih fiir die
Videoaufnahmen
frieb er die Reifen
des 500 000-Mark-
Wagens zum
Qualmen — und
seine Versicherung
an den Rand des
Nervenzusam-
menbruchs.

4.7  gEey
110 seel
11206 mpPH
gsT 202 MPH

hat sich gelohnt.” Manchmal ging nicht
alles so glatt wie geplant: “Bei den Crashs
stand das Mikrofon teilweise weniger als
zehn Zentimeter vom Aufschlagpunkt ent-
fernt.” Alison stellte sein Equipment auf,
driickte den Aufnahmeknopf und rannte
um sein Leben. “Im Diablo-Video von
Need for Speed gibt es beispielsweise
eine Szene, in der der Lamborghini auf
den Kameramann zuschiet und gerade
noch im letzten Moment einen Powerslide
zur Seite hinbekommt. Bei den Aufnah-
men ware uns tatsachlich beinahe der
Kameramann draufgegangen: Der Diablo
réhrt auf das Filmteam zu, die Reifen
blockieren und die Kiste ruscht weiter als
geplant, um ein Haar mitten ins Team hin-
ein. Allen Umstehenden standen die
Haare zu Berge — nur der Kameramann
steht vollig ungeriihrt da und filmt den Dia-
blo weiter, der wenige Zentimeter vor ihm
vorbeischlittert. Es wurde eine geile Auf-
nahme!” hu




wettbewerb

Present by STEVE DAVIS and RONNIE O'SULLIVAN

Interpiay hat sich flir alle Billard-Haie
und Snooker-Tiger etwas ganz beson-
deres ausgedacht:

Neben zehn Exemplaren der Billard-
Simulation Virtual Pool begliickt Euch
Interplay mit einem ganz besonderen
Schmankerl rund um die Welt des griinen
Filzes und der bunten Kugeln.

Die Queue-Gotter Steve Davies und
Ronnie O’Sullivan haben fiir Euch zehn
Snooker-Queues mit ihrer Signatur verse-
hen. Wer sich eine dieser Autogramm-
Trophéen lbers Bett hangen will oder als
~ Trostpreis lieber bei Virtual Pool eine ruhi-
ge Kugel durch die RAMs seines Rech-
ners schickt, der mu uns folgende Frage
beantworten:

Wie hoch ist die maximale Punktzahl,
die man beim Snooker ohne Foul des
Gegners erreichen kann?

Die Antwort mit der richtigen Lésungs-
zahl schickt |hr bitte an folgende Adresse:

Magna Media Verlag AG
Stichwort “POOL”
Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Miinchen

Einsendeschlul® ist der 17. August
1995, der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. Mitarbeiter der MagnaMedia
Verlag AG dirfen an dem Wettbewerb
nicht teilnehmen.

AV

Die Preise:
1. = 10. Preis:

Je ein handsignierter
Snooker-Queve mit den Auto-
grammen von Steve Davies
und Ronnie 0’Sullivan

11. = 20. Preis:

Je eine Billard-Simulation Virtual Pool
von Interplay
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spielregeln

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezogenen Gewinner der
Leserhitparade erhalten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig ausgefiilite und fran-

Platz Vormonat Name
1. (6) Full Throttle kierte Karte sendet Ihr an die POWER PLAY. Mit einer
5 . Wing Commander 3 e pro Teilnehmer seid |hr gut beraten. Der Rechtsweg
~ {1 ; o fg K?n o s.crhl;‘:s h id Ihr gut b Der Rechts
. . oforge ist ausge sen.
4. (8.) Star Trek — A Final Unity
:: (10.) Jagged Alliance Die gliicklichen Gewinner lauten:
(9.) X-Com: Terror From The Deep Ausgabe 6/95:
7. (5) Discworld Kai Sievers Koblenz STARTREK
g- (“T) g:m“ Té‘: S:?a'f"" 2 Dirk Blockhaus ~ Wingst WING COMM. 3
2 4.) gyt Johannes Schaak Hainburg SIMON 2
10. (7.) Dark Forces
Werner Siebig Ludwigshafen SPACE QUEST 6
- Lukas Rosenmund Bern COMANCHE

s Die Gewinne werden uns freundlicherweise jeden Monat 4
- von der Miinchner Firma PC-FUN zur Verfigung gestellt.
 Die Versand- und Ladenanschrift lautet:

PC-Fun, Schillerstr. 22, p c Pun

80336 Minchen,
Media Control Top 10 (Floppy)

Ben hebt ab zum
Wheelie:

Full Throttle spurtet
mit Vollgas auf Platz 1

Eurer Hitparade!
Tel.: 089/591269

Media Control Top 10 (CD-ROM)

Platz Vormonat

= U 0. O Ol G0 DRl

162

Name

Vollgas

Wing Commander 3
NBA Live ‘95

Sim Tower

Bioforge

Flight Unlimited

US Navy Fighters
King's Quest 7

Lost Eden

Panzer General

Platz Vormonat

<340, 00 L O e 0 INyet

Name

Hugo

Biing

Bundesliga Manager Hattrick
Der Konig der Lowen

Hanse — Die Expedition

Sim City 2000

Panzer General

Aladdin

Sim Tower
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EA Rugby World Cup




Anzeige

Shadowrun 2.01D

Die zweite, stark iiberarbeitete
Ausgahe des Cyberpunk-Rollenspiel-
Knallers in iiberragender graphischer
Aufmachung. Dieser Hardcover-Band
bietet auf iiber 300 Seiten alles
Wissenswerte fiir angehende
StraBensamurai, Indianerschamanen
und Netrunner. Ein Leckerbissen fiir
jede Sammlung! Preis: 65 Mark

The Art of the Star
Wars Galaxy

Comic-Art-lllustrationen von
verschiedenen Kiinstlern, zur
wohl phantastischsten Science-
fiction-Saga unserer Zeit.
Englisches Original im
iibergroBen Format. Ein MuB fiir
jeden ernsthaften “Star Wars”-
Sammler. Preis: 52 Mark

Straflensamurai-

Im Jahr 2050 sind die StraBen
der Grofistadt voller Gefahren.
Verlassen Sie nie Ihr Haus ohne
lhre Heckler&Koch 227! Das
definitive Handbuch fiir das
urbane Raubtier!

120seitiges Quellenbuch mit
viel neuer Ausriistung,
Zusatzregeln und neuen
Archetypen. Uberarbeitete
Neuausgabe.

Preis: 29,80 Mark

B AW L O G

1 austABs 2057 4 VOLL HOMPRIIBLL TV SHADOWRUN Y2010

Magic - Die Zusammenkunft
Booster Pack UL

Durch die Booster-Packs, mit jeweils 15
Karten, erweitern Sie Ihre Madglichkeiten,
den Gegner mit neuen Spriichen und
seltenen Artefakten zu iiberwinden.
Preis: 4,80 Mark

Zusammenkunft
Starter Pack UL

Das erste Faniasy-
Sammelkartenspiel
iiberhaupt, jetzt auch auf deutsch. 302 verschiedene Karten.
Spitzenlllustrationen der verschiedenen Zauberspriiche,
Kreaturen und Artefakte. Das Starterpaket enthélt 60 Karten und
eine deutsche Spielanleitung. Preis: 14,80 Mark

Versandbedingungen

Bevor Ihr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen durchle-
sen, um eventuelle Mikverstand-
nisse zu vermeiden. Bestellun-
gen erfolgen nur schriftlich (ber
die Bestellkarte oder per Brief.

Bei jeder Bestellung ist
Euer Geburtsdatum und Eure
Unterschrift unbedingt erfor-
derlich. Minderjahrige miissen
auBerdem einen Erziehungs-
berechtigten mit unterschrei-
ben lassen! Ohne die Un-
terschrift auf der Bestellung
kénnen wir nicht ausliefern.

Alle Preise verstehen sich
inklusive der gesetzlichen Mehr-

wertsteuer von 15 Prozent. Im

Mit Erscheinen dieser Artikelli-
ste verlieren alle vorhergehenden
ihre Giiltigkeit. Angebot nur,
solange Vorrat reicht. Da wir eini-
ge unserer begehrten Artikel
direkt aus den USA und Ubersee
besorgen, kann es teilweise zu
langeren Lieferfristen kommen,
bitte habt dafiir Verstandnis.

Wer nicht die Bestellkarte ver-
wendet, sondern per Brief
bestellen méchte, schickt seine
Order bitte an:

Fantasy Productions
POWER SHOP
Versandabteilung
Postfach 1416
. 40674 Erkrath
Wenn Ihr Fragen oder Anre-

- gungen zum Shop loswerden
i wuﬂt _kbnn Ihr

Euuh an unsere

T-Shirt Great Red Dragon
T-Shirt Death’s Ride

T-Shirt Orcus Doorman

Die Motive dieser T-Shirts diirften je-
den Fantasy-Rollenspieler begeistern,
besonders dann, wenn “Advanced
Dungeons & Dragons” zu seinen
Lieblingsspielen gehdrt. Alle T-Shirts
werden in XL ausgeliefert. Preis
jeweils: 29,80 Mark

yS2AVY




Anzeige

U.S.S. Enterprise

Die gute alte NCC 1701-D als
Riesenposter zum an die Wand pin-
nen und trdumen. Preis: 15,80 Mark

Die Basis der Rebellen auf dem Eis-
planeten Hoth. Im Film vom Imperium
zerstort, jetzt als Plastikbausatz zum

! STAR TREK
ENCYCLOPEDIA

A Reference Guide 1o the Future

s, Ligm
MICHAEL OKUDA
DENISE OKUOR #0

The Star Trek
Encyclopedia

Ein Nachschlagewerk, das fast
keine Fragen iiber das “Star
Trek”-Universum offen 1aBt.
Von den “Star Trek Classics”,
iiber die “Next Generation”
bis hin zu “Deep Space Nine”
findet der Trekker auf 400
Seiten Informationen satt.
Englisches Original.

Preis: 36 Mark

Der Scharlatan

; Als Selissa, die beste in
der Eliteeinheit der Fer-
doker Lanzenreiterinnen,
des Verrats bezichtigt wird,
wenden sich selbst ihre
Freunde von ihr ab. Einzig
ein Junker und ihre Stall-
magd halten noch zu ihr -
und der Scharlatan, ein
alter Jahrmarkizauberer.
Der erste Roman zum
Rollenspielsystem

“Das schwarze Auge”.
Preis: 12,90 Mark

AV

Viktor Skoff

Viktor Skoff ist die
Geschichte eines
AuBenseiters, der sich
gegen den Wahnsinn des 1.
Weltkriegs stellt. Wobei er
keine Skrupel hat, trotzdem
an diesem Krieg zu
verdienen. Ein Schwarz-
weiB-Comic von Gregor M.
Hoffmann.

Preis: 29,80 Mark

Ital dei Labard der
Schwertkdmpfer und der
Kampfdroide Zaxon
miissen sich in diesem
packenden
Animestreifen gegen
intelligente Maschinen
und zaubernde Roboter
beweisen. Gelungene
Mischung aus Endzeit-
fiction und Fantasy. In
japanischer Sprache mit
englischen Untertiteln.
Preis: 54,90 Mark

l“Ffr l’; {', /.-“, oim

CRIS IS

Megakonzern GENOM hat
einen neuen Trumpf im
Kimono-Armel: die Black
Box. Der Schliissel zu
einer ldngst vergessenen
Unterwasserstadt. In
japanischer Sprache mit
englischen Untertiteln.

Wiederaufbau.
Inklusive dem
Millenium
Falcon.

Preis: 49 Mark

Freddy
Kriger
Standup

— o
Messerhand is back! Freddy hat
der bluttriefenden Elm Street
den Riicken gekehrt, und ist nun
bereit, auch in anderen
Gegenden fiir Aufregung und
Schrecken zu sorgen. Als
lebensgroBes Zimmer-
accessoire. Preis: 49,80 Mark

FANTASY PRODUCTIONS

Aventurien: Das Lexikon

Wer im Lande Aventurien und bei
“Das schwarze Auge”- Spiele-
sessions mehr wissen will als die
Ritterkonkurrenz, der kommt um
das grofie Aventurien-Lexikon
nicht herum. Von A wie A’'Layis
Hiphom bis Z wie Zzzt beantwortet
dieser Walzer wohl jede Frage.
Das unentbehrliche Nachschlage-
werk fiir jeden DSA-Spielleiter
und -spieler. Preis 89 Mark

Bubblegum Crisis 1

Cyberpunk Manga im Mega
Tokyo des Jahres 2032 A.D.
Die Knight Sabres nehmen
den fast aussichtslosen
Kampf gegen die iiber-
machtige GENOM Corpo-
ration und den Ober-
hidsewicht “Boomers” auf.
Wird das Gute gewinnen?
In japanischer Sprache mit
englischen Untertiteln.
Preis: 39,95 Mark

Bubblegum
Crisis 2

Der Kampf der Knight
Sabres geht weiter.

Der Alptraum aller im Star Trek
Universum: Ein Borg in
Lebensgrife fiirs Wohnzimmer.
Genau das richtige fiir Trekker,
die Omas und kleine Schwestern
schrecken wollen.

Preis: 39,95 Mark Preis: 49,80 Mark



schreiben Interaktivitat groB,
wesentlich griBeren Wert auf unsere CD, die
integraler Bestandteil des Heftes sein wird.
Einen kieinen optischen Vorgeschmack auf das
neue Layout: Inhaltsverzeichnis des Stammhef-
tes und Inhalt der CD. LaB Dich iiberraschen ...
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ormalerweise fliistern wir an dieser Stelle
allerhand Neues iiber angekiindigte Spiele-
titel, die dann doch nicht rechtzeitig kommen,
weil der Hersteller den Erscheinungstermin
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